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ité centrale puissante
*otorola 68000, 16137 s » Memle cenrle 512Ka standardsstensle
1 Mointerne, 8Moextere + Mémoirs ROM: 256 Ko  Locur dedisqueies3”1/2

+ Daphné: graphique/animation
- coprocesseur graphique ; 25 canaux DMA pour accés rapide mémoire
| Agnés: geton e
s graphiques (de-320 x 256 & 640 x 512)
31 ouleurs en 320 e 16 ouleurs an 640 parmi rn ma couleurs disponibles
mode HAM avec 4096 couleurs en simultané a I"écr
+ Portia: entrées/sorties
- synthétiseur incorpor ; contrle de o pos séries/davier/son
voies sonores/sorfie stéréo ; 9 o
Bvec AMIGA 500, Cest la fete non Slnp De nombreux logicels de jeux sont Commodore
avotr disositon.
AMIGA 5 PRV UNE TECHNOLOGIE POUR
méme pour délirer. C’est fout dire.... Son prix: 4725 F TTC (sans moniteur). LES PROFESSIONNELS




S???Sﬁ%ﬁ%

5/6, RUE DE SOLFERINO TELEPHONE
92100 BOULOGHE (1) 46 2138 13

VAV VaY, 4\"’/»‘“

POUR VOS VENTES
DE FIN D’ANNEE

[ sur ATARI ST et AMIGA |

TAVAVAVAVAVAVAVAVAN.
\VAVAVAVAVAVAVAVAVAY _%!

LES GRANDS NOMS SONT
CHEZ LE SPECIALISTE

DES MICRO ORDINATEURS

16/32 BITS ;}
<
%
ok
%
i)
b
<]
K
EIDERSOFT »
UPGRADE N
HYBRID ARTS &
LORICIELS X
META COMCO - A
MIGRAPH i
ANTIC SOFTW ARE ELECTRONIC ARTS
XoMa CRODEAL
v ERRA ON LINE
Us Goil  PSYGNOSIS BLOGIC
RAINBIR DATABYTE CROPROSE
KHILKHORE ODERBUND
AEGIS (DSCAP
S5 ACTIVISION RDSCARE
DITEK
CUMANA
/




EDITORIAL

Les jeux vidéo sont dastinés & rester une composante fondamentale des loisirs personnels
dans les années 2 venir, Leur explosion soudaine au début des années 80 les apropulsés sur
lo davant do Factual et une indusiro est née et a grossisur un rylme quo peu daires
sectaurs pauven s vanter davolr comnu, Trop v, peut-8lrc, pisay Vapres Ia vagu, e faflux
st arive, assant sur o carreau un cerfain nombre d sociéss, gelques fois prestigieuses.
Les Cassandres ont eu 16t fait de prédire la mort de cette activité. X qui, Comme nous,
travaillent dans ce secteur depuis ses débuts savent que méme les plus mauvaises années, i
se vend plus de deux millions de consoles de jeux

et autant de micro-ordinateurs.

Larentrée 1987 promet d'étre la saison la plus excitanta depuis longtemps. L'ariivée de deux
nouveaux compétiteurs prestigieux, SEGA et NINTENDO, sur le marché des consoles et
Facetorssemant Gonsidrable cs nombre de Jeux disponibles sur IAMIGA ot FATARI ST fort
auelo cholx, pour Famateur de jeux sophistiqus, va gtre plus dffcl que amls.

GUIDE A ETE REALISE POUR VOUS AIDER A FAIRE CE CHOIX.
Tous e S R analysés, photos
Ui, pour vous permetire de choisir votre machine en fonction de vos gots. Un dossier
spécial vous explique également les auires actvités auxquelles Vous pouvez Vous vrer avee
» micro-ordinateLr, Alors at iver, pour four, MICHO ou CONSOLE ce JEU' 2
u AMIGA, NINTENDO
Uehohns, o Ol o it ot 88 ki pages qui suivent

JEUX
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Page 6
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La Console NINTENDO L’ordinateur ATARI ST
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CONVENTIONS
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La catégorie reine ! Celle qui de la console au micro attire

le plus de joueurs. Partie de Space Invaders, il y a mainte

nant plus de 5 ans, elle a engendré des themes aussi diffe-

rents que Pacman ou Donkey Kong donnant ainsi naissance

de nombreuses sous-familles. Au fur et a mesure de la
sophistication du matériel, de la rapidité de 'animation et de

I i de la i ible, les jeux
d’action se rapprochent des jeux de simulation et on peut imaginer
qu’ e, ces deux familles n'en feront plus qu'une.

La catégorie est iée actuellement par un regain d'interét de
us les édi liciels sur les jeux d’arcade, c’est-a-

dans les cafés et les salles de jeux.

ment qui privilégie la re-

ription de succes d'Arcade.
Mais, allons-nous nous

en plaindre?
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GOLDRUNNER | iz stsebe s

tous s tablesux. Lo ut st do bord e vote starfgher,
catvurala base, s smners. ot | A G
o présorvr votr vasseas on | Ennami. Four attamare vore

ité, les vaissoaux auraient fait
es boaux jours de la console
VCs)

les vagues ennomios semblent
préocuper

indestructibles. La musique etla | Trifds et d'Altir. Que dire d'un A7 Uig dolte |

ror dresse
celui ou celle (77 7) qui finira teljou : qu GRAPHISME: 40st

oo e o | £ s s st L
90am 90st :GRAPHISME ‘st un Must p e celurci est parmi les plus  SONORITE: 20st
DOISRATHISHE) Ml T fer | anshidiaiilie  RONOAIESD

L ey e

ALTAIR PRRRSSISERESE A SWOOPER

s qu'un monstre est touchs,

v
gorie dos joux d'espaces &

bon vt « Space’ . 1 o Nenaloums & mut 2done:
ders », uiajou-  plus question de trer comme un
ter quelques originalids. Lo pre- forcens, car ca fait boomerang |
mior niveau commence par la  Une fois I6cran vidé, on passe
célobre invasion d'Aliens, meis 4 la phase Bonus, o il faut se
Taufle entre d'énormes météo.
devient assourdissanted lalon- les bases ot ses composantes fites pour secouri dos astronau-
mais tes en pordition.

Pécran entier mais dans un e sont pourtant pas au niveau Lo jou so poursuit avec d
cadre. Cold 'est pas génant mis.  des bases de GOLDRUNNER, tableaux do difficulté crossante
(boules de feu, nuagos mor-

cadro sont occupés par des éerl-  des programmeurs qui ont tels

tures de mauvaise qualit, incrusté leur initiales sur lo sol On Verra sans doute mieux sur
fous dirigez un petit vaisseau  do cortaines basos. Lo jou est un miga, mais Swooper  fera
devantdetuire toutes los bases assez bon jeu da ir. I est tou- patnr”los fanatiaues du

3ot GRAPHISHE o o il dscor e 4
36st :SONORITE Je le conseille donc tout parti- \% GRAPHISME eaam
70SUANTERET  coiramentsuccrass poss- |~ SONOR
' do bons réioxes Rl
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sonus a® 0000
ST SYSTEME ST
MILLIPED A5 ERTENE Voo PLUTOS
/2 JOUEURS
otrejodinest pris assout  Androméda, nous bénéficions Pmm Siinjestieans ot csconqn et
Bar dus ila: petive e il vient mmm,,
géants, grossr o
Sinoten oSt o o v o
Gdfendre voro aritows contre e I éeran: Dans yotra zon de | tical sr ST Yespacs et 'scton, achetez oo
Ces nsocton uisbies. Pouram.  combat siuge & 'opposé vous | Dos hordes dokamikazos anne-  logicel
ot 8 v Bt vinien M i rot ot pores: || Vo ceies menes sontumess:  JECURIEIETBESH
e dom on e Se ot Tou ce i Souge aat ous | v arese Noubiezbes  SONORITE: S0t
Gamours'u groums Hiondroe de 106s Soreeos aqioetns | Sie a o e arrinsearop. SIS 1A 088t
75st GRAPHISME chosies les sons vous nstallent | dent sont nombreux, variés et
655t SONORITE  dans ur lmat prochs o colu | G Les graphmes s vl =
dos” salles 'arcadss. Vous | sesux snsique le dacors som
prver, et excellnt jeu et rva. | tion est rapide, 1o scroling de
Das pis une ride. borme qualit, Les bruiteges

xgv|o seoly SLSTEME T
Us F'REE;"AMSM[ER
R ey yraphi- mamwawwmmmes spécialement étudides pour

fing vetical a engendré une ml- sutres  vous vaincre. Soyez rapide, ot
e dojeuxsimiaes Surle  queles vassmotautes s | GALAGA. Vous ste I ceu 3 surtout ne manauez pas e dou-
T, i ble tir quand il se présente &
Jou i manaue visimont pes.  Tiables a arcode. Los paysages tecompte  vous. Il sera par moment indis:
Xoviouslo il st vonusaou:  manauentde ol et TR pensable. Les bruitages sont

P trés moyens. En revanche si
Co i e e o vous branchez votre ST & un
tien de bien nouveau. On espére  méme type de décor & peu d synthé par la prise midi vous
oncharguant oo v Fanva  chses fr. XeVIOUS aurait serez agréabloment surprs. FIRE

v Trcode o on ok o crss
e e
estoas slnmrdanos  peurent fon Los ogrom:
e P g e el L i
6BSUGRAPHISME  ure: Les brunagen -sont GRAPHISME: 535t
665t SONORITE  moyen. Lo ot dlnericaitgent. s SONORITE: 585t
BOSUINTERET  oox smourous do scton: | vessamio sortwis muamgorns. | INTERET: 658t

i
0 ST adj bien foumie dang e
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ST SYSTEME Amiga
Nexus EDITEUR Kingsoft
1 JOUEURS 1

planétes, les vaisseaux enne-
mis, ot los engins au sol sont
trés boaux. La qualité générale
est bonne malgré une grande
difficulté pour atteindre le but

Forignaité. Vous survloz una
il vous faut

tant espéré : détruire lo vaisseau
amiral
ol jou do ne pas entendro do

votre vaisseau

Stnire: Dos engina o 80l vous
bombardent et compliauent
votro tiche ay maximum. Lo
scrolling vertical est fluide. Les
79st :GRAPHISME
70st :SONORITE

78st :INTERET

o logicels en provenance
‘Allemagne commencent &
s& multiplier
SKY FIGHTER est un jeu de tir
spatial _qui ressemble
XEVIOUS. Nos voisins teutons
ont décidément pas beaucoup
didées en matiére de jou. Lo

tinuelle. Fort heureusement clle
n'est pas désagréable.
Aprés avoir détruit une planete
Vous devrez franchir un champ.
de météorites.

v aui
vous rend_momentanément
indestructible.

PHALANX

denuainement | Vous avez cing

poir
Sonrogistrent, ce qui d
nvie de mioux faire.

. par
o bas, ot un scanner vous aver-

réservé aux fanas du tir.

 co sujot beaucoup de plaisi
Ce jeu st un bon jeu do l's.
pace, quiplaira aux aficionados

i EVIOUS.

pou, vous parviendroz peut-dtre
& garder I'ceil gauche sur Iécran
principal et le droit sur le scan

Rainbow Ans EDI

motteur avec une superbe musi

IE: 67am
SONORIT] am
INTERET: 58am

Amiga/ST SYSTEME Amiga/ST

EUR Gremlin

IOUEURS 172

YPHOON est un_jou aui

TYPHOON

favorables (ettres) qui vous

que digitalisée.
heureusement bien vite dans la | et de GALAXIAN. nouvel armement. Los graphis
banalit6. Vous pilotez un vais. | Vous dove: moindre  mes des décors sont passables.
seau grace  voure joystick et | forme vivante a Iécran. Lo jou  Cest dommage car votre vais
vous devez comme d'habituds nce fort avec une tbs  seau et les ennemis sont assez
détruire les onvahisseurs. bllo_page do présentation ot

Le scroling vertical est lent ot
trés saccade. Los graphismes

une superbe musique digitalisée.
Aprés cette entrée en matiére

ST ost incroyable et pour 'im
poser il faut proposer au con
C

choisies. La musiauo ot asbru-
inges sont nervants d s lo
Ia igit.

Jou LS cét ek posrant e
45am 45st :GRAPHISME
48am 48st :SONORITE
46am 46st (INTERET

Taation u debut saove cejou co
la plus grande nullits. I est net

tement infériour & beaucoup do
joux possédant le mame scéna

o sur la machine (GOLDRUN.

NER, JUPITER PROBE.

dans I'action. Des mautes de

vaisseaux clignotants qui ren
dent votre mission encore plus

diffclo. Iy a aussi des déments

10

La sonorisation, mis 4 part s
ditaisation, esk pes oxtreor
dinaire.

Que i dolus sinon aue e

W comviendra toutelols aux fanes
du genre
GRAPHISME: 67am 67¢
SONORITE: 68am 68st
INTERET: 68am 68st



JUPITER e St
PROBE

ux_commandes de votre
vaisseau, vous devrez

de
peuple hostile
ot Vot strséoteest simpie

GRAPHISME: 80st .
SONORITE: 70st Un des meilleurs jeux dans co
INTERET: 50st genre pour ST.

="

route est trés mal fréquentb
Votre peau d’espion est haute-
ment menacée. Les véhicules
ennenis vous harcalent. s vous
irent dessus, vous ralantissent,
et tentent d

les décors.

difficile. Heureusement les

camions vous fournissent des
gadgets toujours trés uties dans
los bidons

5. La route devient parfois

Ly

de Gold Runner). Les aupm:,

UEURS

ACTION
FIGHTER
ST SYSTEME Sega
Mlcrodeal EDITEUR Sega
JOUEURS 1/2
CTION FIGHTER so rappro-

rmémant d'un jou
céldbro nommé SPY HUNTER.

fio que vous avez échoué ot la

Vous devrez récolter les lettres
qui tranent sur I route. Elles
sont indispensables pour obte.
i une nouvelle arme auprés do
votre camion. Une_ grande
varidté d'annemis vous joueront
do sales tours.

Vous renconieres des hiicos

torpilles anti hélicos, le turbo
célérateur.

Les graphismes sont simples

mais mignons. On apprécie au

& passage la musiaue trés entrai-

alors d'omprunter une deéviation

605t GRAPHISME  (esgiosions. e sont stidemte
57st :SONORITE ot désagréables. .
S SONQIUIIE  SileeFoctomcapan i

pas beaucoup vieill en un an.

Son grand frére des cafés. Vous

Voitures
e e L e

service do votre président qui ne
manq s pas do faire
appel 4 vous. Il vous charge de
récupéror dos documents volés
par des espions qui circulent sur
fes autoroutes.

© jeu est vu de haut avec un
scroling vertical trés fluide ot
és rapide. Vous opérez 4 tra-

sur e e
assez bon jeu d'action

sonorisationassane,ce quiest
GRAPHISME 7use
SONORITE: 5
INTERET: 695e




el

RANSBOT est un jou de tir
a scrolling horizontal qui
nous rappelle o bon vieux

DEFENDS
d'une fluidité excellente. 1l y a
méme un scroling différentiel
entre lo premier plan e los pay.

Génération 4

Sega SYSTEME Sega

Sega EDITEUR Soga

guettent et sont préts pour o

Tirez lour dossus car i ransfor

spatial sur des planétes étrange.
ent_peuplées. Des comités
draccueil uds spéciaux vous

70se :GRAPHISME
69se :SONORITE
69se :INTERET

en un foudre de guerre. La
maniabilité est trés bonne, los
‘graphismes sympas. Los brita-
ges sont correcs sans plus.
TRANSBOT so révelo ropétitt
mais il dovrait combler les fines
gachettes

CHOPI.IFI'ER

ien connu des utiisateurs

Lo grottes
8050 :CRAPHISME
895 INTERET

Les paysagos son rés coloés
et splendi
P e

Sega SYST

UEURS  1/2
© principe de ce jou est assez
similaire aux joux du type
DEFENDER. Vous dirigez un
vaissoau irbs coloré 3 travers
différents paysages. Le jeu se
déroule selon un scrolling hori-

fin de chague tabloau il y a une
confrontation avec un monstre
étrango. Tous les sprites, ainsi

de MARBLE MADNESS.

ccBRLTR, PATROL

Se a EDITEUR TneDtherValIey
J 12

e]l]
Farméo U. S vous a fourni un
hélico de tout premier ordro.
Vous devez détruire losendroits.

Ensuite il faudra poser I'hélico
afin de récupérer vos camra.

Aprés cola il faut retourner & s
do cos allées et

lent. Il y a méme un scrolling
différenciel ontro lo sol ot Iar
iére iveau gra-

phique que sonore on retrouve
Ia qualité de I'arcade. Choplifter
ot un ds jeux los mieux réal
sés existant pour la S

EURS

© ST regorgo de possibilités
mais malheureusement les
développeurs ne font pas tou

XTROL. Co jou ost une variante
de CHOPLIFTER qui se déroule
solon un scrolling latéral d'assez
bonne facture. Vous étes o seul

FANTASY
ZONE

Pour accéder au tableau suivant

un des mailleurs joux pour la
SEGA.

GRAPHISME: 88se

DELTA
PATROL

s ot alors vos réservairs se
rechargeront
Les graphismes sont peu colo-

tés, les ennemis varlent rare.

ment.
Ce logiciel de tir spatial est glo
baloment une catastrophe. Pour

Détruisez tout ce qui bouge of
surtout ravitaillez vous on Gner-
gie. Pour ce faire, dos stations.

en bas de I'éoran au mileu du
décor dela plandto. Posez votre
hélicoptére & coté et appuyez
surle bouton droit de votre sou-

12

infames. Le ST posséde bon
nombre de joux do fir supérieurs
4 colui la, alors oubliez ce soft
bien vite.
GRAPHISME: 08st
‘SONORITE: 08st
INTERET: 09st
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SPACE PILOT.

B o o e e e e

Ehe
[AST

616 ST SY!
M e i EMEENSEREH

speti, v sivois on SPACE

EME ST
Eoie ot ena. PIL

e e o
o scrolling est en plus horrble- | paysage futuriste. Vot objec
Clost un désastre. Timo Blast st socends. Los sronm PaYecge fittrise Y 50 meilleurs.

raphismes | 4f: déuuiro tout co qui se pré-  Poeteurs
mangue déla ala base d'origha  sont désastreu ot les couleurs | sente autour devous stsurvivie  se,ores Lo o8 PaYSages os
té. En effot c'est une veriante g5 mal chosies. Il vaut mieux | 4 tout prix. Moyennant quol
de Scramble avec une touche ds g pas parier des bruitages aur | votro score augmento, at vous
DEFENDER. Lo principal pro- g résument aun ronronnement | accées au bout a'un moment
léme do co logicielno provient  qu vaisseau & vous donner mal | au iveau supérieur. UnpRU Saccadé od exttal
s néanmoins de cels. Lo Jou &' tra. Time Blast 'a sbsola- | 1 s'agt o'un jeu do ti, simple
i e oedoyona e ment sucuno, auslié n ‘s | porexcoence apourontsor.  GRAPHISME: 655t

aveur. Méme & un petit prx, e | fronter jusqu’a 8 joueurs.
ovaur sy n acrfvo i SONORITE 7%5'

098l SONOHITE. o Pt Il | 1o eamion s e o
09StANTERET Vs oo pour 31 ©" L.,Em‘imagea‘lnfin\“;.h.?(\.’;

e o ts, | Haeramroet  HREHER0S

S Parad%x EDE;EIEE
PROTECTOR ... .
T O it

par la prise MIDI ot la musique
devient géniale.
Les graphismes des planétes

nette ITE'®Squa vous survolez sont assez

sionaue o foullton LES ENVA
a fedteon moyens. Le scrolling horizontal
) atisélesPIO" st rapide mais d'une fluidité

drammaus Yo e un douteuse. Il donne par instants

st e Gasotiaue it
it tout o' 70 bouge i ds
présever o planete inddpen- oL L o caperant avs

Ges comirs. nattschant pag
Lo page do présantaon st G5 oiance  in aushe. ST
s PROTECTOR est trop répétitif et

| 555t :GRAPHISME ~ mal réaiisé pour convenir aux

| aost eowmm SONOWTE spécalistes des joux d'arcades.
t INTERET 13
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WARZONE

E est un dos pre-
MG ot aats
série PARADOX
st unjou de i & scroling ver
tical. Vous dirigez cotto fois-ci
un petit tank qui doit tout
détnire sur sa route afn de sur-
Des chars ennemis, dos hélcos,
dos mines des biockhaus ten-
tent de vous abettre. Ne chor
choz pas tovjours le combat et

t :GRAPHISME o
555t QOStmuw :SONORITE Alors..., Alors, pour le bien de
565t

INTERET S gt on s moven o6 chaci ermine c est prun

METROPOLI!

otrecité estenvahiopardes  roz la ville | Vous dirigez un
extra-terrestos. Vous Gtes avion sur une vile vue de dos-
sus.... Est.ce bien raisonnable

Co jou est niais, complétoment

%

N dujeu d'orcado Empirecity

Ipoque dolaprilion 1531 Enion momsmm on
vt et ol
Vo e su 103 ok hommes:
o mains da s mafia o viant i
. f mmms By
e /2 JOUEURS
Gt phaser, un viseur AF6eran  est qu'uno vulgaie copi. Qua-
{emplace vtre e, Lne flche 1 couleurs st ST, c-ost e e
Vo indiaus Tagrosseur ou e qoand on on dsposs e 16 e o
Vot s Vousdover oot o sy Monlow vl 2dbitenniliecle dioaiy
fomps nécessaire & votra  Gros 7a Coreu et rodapation du o 20,08 200 by
s ot Vo meste an s A1 ron Monsur, s on | arcad-do méme Sonti ey
ot s oo Lo son g va G qu 1o 3 o Far. | vt S dour portes P LIS
talisé est de bonn quaits, Le  cade. Jolles sparsasent do gentls  1are  ceJeu sant tout abord
g ot bl o i '+ Vous o porviasps et Letonms aokid det ule o
tuna oo poromacopa s rote 7 sl e
O acament U 2 non Mot s s (ol Ch ot i
455t GRAPHISME  "7E: "ous Vouler awon vous | fécran vo :  GRAPHISME: 70se
70st :SONORITE ‘achdte votre jeu ? » o . aiairs: Lore SONORITE: 50s6

80st INTERET e GOl MONSIEUR 7727+ ront, ' NTEREY - 6500



Une des premibres réalisations.

08st :GRAPHISME

EXTENSOR

es peuplades les plus puis-

PLAYER 1 03 &0
PLAYER 203" 00
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ST SYST
Mlcrnded ED]T

CONSTRU
B

surST (et case uuw)de\ mm onnaissez-vous Rockford
Anglais Microdsal. Malgré un Riot 7 Mais si | C'est cet
sujt plin d'humur (i, hi. i, | infatigable petit personnage aui
u est offroyablement nul. i
a couté au moins 5 mn de
vail au_dessinateur qui entr
arenthéses rla page
dumanvel dutiisation indiquant 65 sont plutot
aue le ST bénéficie de 16 cou- | ardus, ot pour les résoudre, i
Avoir | vous faudra oire

absolument (pour embéter le | cervelle que les galeries. Si vous
revendeur) et & n'utliser que | nanive pas au bout de vos pel
comme disquette vierge. nes, il vous restera encore s

ST SYSTEME ST
Golden Games: ED]TEUR Atari
1 JOUEURS 12

Colui qui s'écrasera dans un des RYSTAL CASTLES lorsaul
existait on arcade et pour
les machines ‘domastiques
comme le VCS ATARI ou
I'ATARI 800, était une star ludi-

ATARI a jugé utile do le ressor-

son tir pour o ST. On peut dire aue
fome ; cat engin atteint pIu-  murs, insi qu'un plan dujeu en | Vidée s éré lumincuse: D'autant
sicurs fois la vitesso du son et 30, lus lumineus, lo fait davoir
féna rogram
o pure aui s transforme en  modifiant lo degré de difficute, | meurs hongrois do ANDRO-
ko ok Govanontnen 1a” oty G v boeromes | MEDA s ote o
cle infranchiss: adverses, la vitesse, otla forma | Le jou a été considérablement
Ilaffonto pusiours adversaires o abtacies amelioré par rapport usx ancien
. représontés par o ST)  Extensor essaie do_combinar | nos versions. l 65t aussl com

aul disposent du méme véhi-  T'arcado ot la stratégie, mais | plet, boau ot attrayant aus so
ul. Pour gagner il tentera o nous peu sur notre | grand frére d‘arcad. Vous dir
les encerclerauplus vito atainsi  faim : car | o ost | goz un ourson nommé Bentiey
de réduire leur espace vital.  minime, ot Vaction trop bridée | qui une boulimie de ciamants.
5ot GRARHISME i Tamond un ot o | Iovank i svare e o0
ONORITE  Cae toaux. Vous n'accéder u
485x ANTERET  Une version est attendue pour | chateau suivant que si tous les

Amiga

famants ont 66 récoltés. Le jou

15
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BOULDER DASH

CTION KIT

possiilté de composer vos pro-
pres tabloaux. Houreusement,
car le programme on ui-méme.
sent le rochauffé, et los quel
ques nouveaux _éléments

les Siimes ajoutent plus de dif
fieults que d'intéret.
i 'adaptation on salle d'Arcade

tos versions sur 8 bits |

GRAPHISME: 47st
SONORITE: 45st
INTERET: 60st

CRYS'I'AI.
C

st constitu de 37 chiteaux
différents.
Dos passages secrots s'ouvrent

GHACP)HlsME 87st

INTERET: 855!
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Nintendo SYSTEME Sega
Nintendo EDITEUR Sega
12 JOUEURS 1/2

pouvoir qui régne dans Clu Clu
Land ne vous p

o diabolique Sea Urchin,  Land e vous perme i

selon

laquelle ils ont ét6  disposés

apparaitra

Jeu simpls et original qui méle
ur lo réflexe ot la

ous btes Harrier le valeu-
o T'es.

du’ méme’ nom.
arcade étalo
ahurissantes. L

Amiga SYSTEME Nintendo
Electronic Arts EDITEUR  Nintendo
12 JOUEURS 12

e et et
APARIINGDD oo ot s bt oo
e Mchemn it des 008 et A
Ph B e
e e e

Marble est la conversion du jeu
de du méme nom. Un j

musiques sont
ool Limtirét act s & Vers loufoque et fantastique.
ona

tteindrez-vous lo sommet

originales et surtout efrayantes.
Iy a le dragon 2 tetes, lo
yclope, les robots

formidable, rapide ot graphique-
ment superbo. Les musiques
sont trés variées ot les bruitages

FOU | 11 1 Une seule quastion

GRAPHISME: 92se
SONORITE: 85se
INTERET: 89se
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ICE CLIMBEI

contre de grimper sur un nuage
ou sur le dos du condor pour

res et ralantissent voire progres.
32 montagnas vous sont propo-
sées, oscaladez celle de votre
choix,

son contact est mortel
Chassez.le & coups de piolet.
Evitez également I'oiscau des

dicas e aucun gt les
90am :GRAPHISME  auties machinss. Les graphis
[TE  mes sont génioux ot los sons

90am :SONORI i o Sor
90am (INTERET  cletants. Rovlez jeunesse

jaces, ferait
tomber dans lo vide. Quant &
Yours polaire, i suffit qul arrive
pour que tout s'écroule, alors no
trainez pas trop. Essayez par

16

ment d'un co éaquipier.
Jou bien sympathique, avec tou-
Jours la petite note d'humour
fidele a Nintendo.
GRAPHISME: 66ni
SONORIT 0 ni
INTERET: 74 ni



MGT

mstred, thomson, spec
Jossédant un
B S o
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disponiblos o bossoésclion || 3 ack ot White . los frires-

o sont méma pas uites

ennemis du_céldbre’ Mad

Y
VS, SPY

commence & onichir i aussi sa

umml\vanstdNAMSYRAD ambassade étrangére 4 la
sloS

dojeu, dont M. G. T foit parti.

inexistant  amdio-

o autros objes preciux. La

les objets déja trouvés

nfin,Io gagnant s'envolora en
ricanant dans un avion mis 4 sa
disposition.

intériour
ine base spatile. Vous pi.
te2e magneictank d'0d fa nom
MGT

los conversions st une mau-
vaiso choso pour lo ST. On ne

bon espion, posséds une

rayer

passage 4 travers los mult:
pls salles afin de sauver votre
Les graphismes sont trés
moyens, les couleurs sont

55st :GRAPHISME
30st :SONORITE
57t :INTERET

son saucis de perfectionisme
sur co soft, MGT est une décop-

des pibgos ainsi qu'une carte
des loux
fout en gardant un ceil sur son

tion d'autant que la maniabilte | adversaire, chacun va d'unc

précision. Cela est grave pour co.
‘genre de jeu. La sonorisation ne
vole pas plus haut que le reste
i jou. En conclusion nous som:
mes en droit d'atiendre mieux
do la part do LORICIELS.

sept couleurs différentes. Vous
din

'S Giier un baon o Foor.
bal

en dvitant los vertes qui vous
Jont

i dans lo ciel,
r dos balons
gonflabes. Crovez caux

los temps. Vous

eue définitive

oo qualiie ansi pour o
‘Aorb o grand sicobe doa bolle.
64,

Vous renvoient en arriére. Tout
va trés vite ot i ost nécossaire
do bien connaitr los parcours

ale-
ment lour parachute de secours.
Mais attention & ne pas vous
faire « dégommer » o promier |

Gromiins remet ca avec Io bal”

(1000 excuses, o coeur de Pa
tini). Cette fois e parcours est

pour espi piéges et
so qualifier. Un jou de bonne
walits,

temps au ras de I'cau car un
4

bonne place. Si vous voulez 'ap.
précior pleinement, choisissez
Vous un bon adversair.
GRAPHISME: 68se
‘SONORITE: 74se
INTERET: 75s¢

formidablos 3 Balloon Fight.
tun remakedu

Joust, ‘me direz.

mais encore amAImu o

som pas assez nombreu |

sations Gremlins. Les graphis
mes sont simples ot trbs pro-

a happer les imprudents. Le
temps aussi est capricieux, 51

présents en Il

st rocouvert dun damier do
70st :GRAPHISME
655t :SONORITE
70st INTERET

choisis. Si vous aimez les joux
de parcours vous o prendrez
aucun risaue en achetant ce
logicil

los charmants
petits nuages qui décorent o iel
vont lacher leurs foudres

is de cos consell, jo suis
S0r que vous forez des scores

17

ment
Alteenee dos e romiren,
Vous invitera 3 slalomer entro

des obstacles pour récupérer
des ballons. Un trés bon jou.

GRAPHISME: 72ni
SONORITE: 79ni
INTERET: 79ni



DIABLO

iablo est une bestiole qui

tionner rapidement la case adé-

60am BOSt GRAPHISME
78am 7!

BDam 805( INTERET

Perdin et e
et de combat qui se déroule
dans plusiours capitales. d
monde. Le scénario est tout &

63st :SONORI
63st :| \NTERET
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Amiga/ST SYSTEME ST
Classic Image EDITEUR Werner Games
1 JOUEURS 1

quate pour que le chemin se pro- idez Worner, héros dun
longe le pius longtemps possible. bande dessinée allemande,
sans interruption. et grand amateur de bitre
Le jeu propose 2 options : (comme i ze doit, bien z2ur 1), &
minés que I'on retrouve  cha- | il est confronté

g nouvelle parte. A force | consirure ne moto an hoiis:
d'habitude vous les négocierez | sant les pibces adéquates
de mieux en mieux. cadre, route, sole. ) S oo
soit des parcours aléatoires. | trompe d'objet, une des douze

Diablo requiert boaucoup de | canettes do biere quii révait
ns tactique et une grande | d’engloutir, disparaitre

vwacuednsnm capassionne | -éviter en auto les obstacles
nerve, mais ca ne laisse | d’une route pleine d‘imprévus.
pas indifférent, & aussi, pour chaque contact

ST SYSTEME Amiga/ST
LOHCIE|S EDITEUR F‘sygnos?s

"WERNER

GAMES

malheureux ner sera
Gelostd d 2 chor Biine
affronter aux dés d'autres
ioueurs, aussi tricheurs que lui
des packs

GRAPHISME: 60st
SONORITE: 20st
INTERET: 30st

BARBARIAI

trés bien I'atmosphare de I'his
toire. L'animation des personna.
908 ost s bian rélsdo s co

nest celle ui peche p:

UEURS

fait banal, ce quin'est pas o cas. ous étes HEGOR le Barbare.
des différents mouvements ot Vous devez détruire e
coups que vous pouvez effec- | Monde souterrain de DURGAN,
wer. Co logicel proposo un | diigé par

nombre. incroyable de coups

possibles au joystck, o 1 vous. | dons uno piere.« 1o CRISTAL »
faura un tomps c'sdaptation | 1 vous fudro trouveret o eter

afin de mieux maitriser toutes | au ccaur d'un volcan. Malheu:
ces possibilités. Suivant 'objot | reusement, vous déciencherez

Gruption. Votre st
ompté, il faut au plus vite

ennemis. D'ou la grands compii- | - rotourner & la surface. PSYGN(
on des commandes. L SIS, Clest tout simplement la
mation des combattants man- | ROLLS du jeu ST, AMIGA. Une
que de finesseLes couleurs sont | fois de plus, ils né nous ont pas
austéres et les sons répétitifs. | décus. Ce logiciel est un des
Seuls I'originalité et la multipli- | meilleurs jamais réalisés. Encore
cité des mouvements sauventle | une superbe performance du
jeu de la banalité. programmeur David Lawson

i les titr

Psygnosys 16/32 bits). Les gra-
phimes sont superbes ot rendent

18

. qui ne nuisent heureuse-

superbe présentation et de cou
leurs plus harmonieuses.

CE JEU DOIT A TOUT PRIX
FAIRE PARTIE DE VOTRE LOGI
THEQU!

GRAPH!SME: 95am 8}
SONORITE: 85am 855
INTERET: 95am 95st
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par Io méchant roi

Vous dovrez franchie des mon

< tortues ot autres dra

Ce jeu alorte et plein do finesse

m'a réelloment enthousiasme |

Les tablaaux sont vari

phismes ot I

bons, et lo joystick répond
aux moindres solicita-

Un MUST.

Pour ariver & temps ot sauvor la
rincesse, lfaudra fairo prowve.

Nintendo SYSTEME Sega
Nintendo EDITEUR Sega
12 JOUEURS 1/2

WONDER
BO

& M TOM. Votre
palite fiancée TANYA a 6t6
nlevée par un méchant roi
Vous devez la retrouver et Ia
tibérer

Cojeu est la melur adaptation ¢
u jeu darcade bien connu.

beaucoup 'autres. Iogiciels
comma coluici. A NE PAS
MANGUER.
GRARHISME: s5se
SONORITE:

NTERET: ste

impossiblo do ne pas succomber

FOUKD 1 TIME 07213
FRER s

démons, drag

jons, géants

Nintendo SYSTEME ST
“HWEE B METROCROSS
12 JOUEUHS 12
-

92ni :GRAPHISME
92ni :SONORITE
83ni :INTERET

Accrochez.vous |

GRAPHISME: 64st
SONORITE: 70st

chemin dos trempiins, ot des

19 INTERET: 69st
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SYSTI

ROAD
RUNNER

prés o fabuloux GAUNT-
LET, U. 5. GOLD continue

Fhorizon. Bravo messieurs les.

pormanence & vos trousses. Il

USGold EDITEU!
12 JOUEURS

on 4

EME ST
R wlcmdeal

N/ e menezuncamoot o
vers o Tomps contre e Gar
dien du Mal afin de retrouver lo
« Grand Artifact ». Cote quéto
Vous condura 4 travers seize

An
clenno Egypte et 'Ere de 'es en fait, un jou daventure ploin
ce. Co jou date do 1986, etil  d'humour, dans une navette
a pas pris une ride. Dans un  interstallaie. ocoupée par des

Gecht représenant o, amps 5. Ceci n'est qu'un léger

WILE monte sur une fusée au
premier tabloau ot tente do vous
carboniser. Dans los dorniers
tabloaux il ost suspendu dans les
ars e d unehicecn vous
Jetant do la dynamite. Vous pr

et ordinateur gére los déplace
ments du coyore q
oursuite, C

tmosphoro hilranta du dossin

passage socrat pour avancer
dans les tableaux

o no_foral eul petit
Toproche 4 cot excolent jou
Vécran de jeu top petit. A part
cela ROAD RUNNER posséde
tous les éléments pour faire un
tabac sur S

té technique sur e ST
est le scrolling horizontal dif
Teentiolanto s pramir pan ot

855t :GRAPHISME

LANDS
Ry —

rocherche de  différents
. clés, o

ST TEME Sega
Microdea! EDITEUR Sega
EURS 12

époau
en 6poqua. Il en existe vingt,
chacune d'entro ello & quinze
nivoaux. Ce qui est extraords
naire dans ce logiciel, c'sst la
Variéts incroyable de jeux que

raphismes splendides, 5 I'ani

tor sane gl aunlues soent
vas godts Iudiques. N hési

tomes », il faut trouver GRAF'H‘SME 955!
s combinaisons afin d'ouvir  SONORITE: 8
Ies portes, on pout aussi y s INTERET: 975

ARV, o0

QUARTET

a colonie do espace numéro.

Mary et son compagnon Edgar

dever
done
07st GRAPHISME
38st :SONORITE
28st :INTERET

Hsposer dans un ordre

mais dans la chronologie)

ont assez de_pouvoirs pour
o

cercueil

Nos deux personnages sautent

mis Tusqu'au chef. Allen aui
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squent sont nombreux ot de.

SYSTEME
Sega EDITEUR

e ifférentes aificués. Les fan-
tomes. sont tros. vuinérables
W JOUEURS 7194 mals les mages en robe noirs

Le manoir est hante par de 96 i adeptaton s 3071 S e
redoutables monstres (momies, V u d'arcade GAUNT-  Lorsque vous les rencontrez il
Gracheurs . 1ob, chauwes. | LET. Lo ot soncios & oxploar S5 proérani e ok qus
souris, etc.), et Mick doit se | de nombreux donjons peupiés ~ d'essaver de combattre. Le
frayer un chomin & coups do | do mystérieuses créatures.  Sroling mulidircctonnal ot do

poings pour trouver 1a cé Qul | Vous pewves jover .2 smmulee 2
ouvrira les cercueils. Mais, dés nément & I'écran en choisissant DT‘ d" Il LY T d ot l\e{u_de bl t"
manoi de Dracs o s retrou- 40 notre héros an souleve o | vos personnagos parmi adispo-  landre. Le jey ost tes capti-
debxacda, etles ra I waee | e vant o procuto s mims son

G Wik o veiseir 1 | Sl o o pomalaPe:  satons o arginal 3 ceds,

egse [GRAPHISME o e e préciuse, | Par sxomplo, ELF est un fin Lo raphismes sont d'entor o
sinon, & bout d'énergie, il perdra | archer, le magicien a des pou- d'une finesse rare. Les bruita-
une de ses 3 vies. voirs surnaturels. Chacun des ~ 9€s sont super. Que demander.
N'ayez pas peur, il ne s'agitpas | joueurs posséde au départ une 9 plus. Gauntlet est le meilleur

d’un film d’horreur, les person- certaine quantité d'énergie qu'il 18U d'arc: ST.

enconieraan shemndenon  SONOOIE S5t
breu obets (clfs, folos, nour S ONORL

55t
fiture). Les monstres qui vous |NTERET 945(

droles que terrifiants.

A v te i | (S
"“‘!EE'*A"!:!.’“ Mlcrodsal EDI';'rEElI\JnE 222 AI.EX

s bien le foss6 6norme exis-
tant entre les 8 bits et les 16 Sl est insuffisant, trouvez une ‘omment Alex Kidd, le bri-
bis. En effet les jeux d'arcade-  pompe au plus vite. Dans 1o cas seur do rochers, peutl sau RLD

aventure on perspective sont  contraire, gare & I'éclatement. | ver la plandte Radactian avec.
fes AMS. atravers | pour seul point de départ un
TRAD et SPECTRUM mais leur les suporbes salles d'un cha- | morceau de carte et un médai.
teau. Vous devrez ramasser des | lon de pierre 7 oul do lpathi,poucro -
obiets qui ont tous une utilsa- | i va parcouri e pays &1a recher-  Porteuse, canne de

o mopre, Evie ogpaerss ot | She e 5 oot mesiins gy Lo Surtout oo tte paperant
autres obstacles. Surtout ne | chasser I'oppresseur : Janken
paniquez pas si 'éoran devient | Le Grand, enlo battant, luietses objets magiques, une mofo, un

tout noir courtsans, aujeu du Janken (la éicoptére, un bateau, et méme
Cela signifi que vous 3tes dans | pirre, Ia feuille et le ciseau, ca  des vies supplémentaires |
Vous dirigez ne bulle d'air la uno sall sans lumiare. Lo torche 7. Quin'apes
fucherche §'un o magiaue,  estalors nécossaro, AITBALL | Lo Mondo du Mirscle st vaste S fargur o comnato un VAL
fous devroz en permanence st jou fabuleux aui alle dexcel: | (monts, lacs, e, chateau, tc.), 10U rcade-Aventure |

surveiller une jauge en bas de  lents graphismes a un intérét et, s'il est pe d"ennemis, Oserais-je dire qu'il est PSV‘E“ ?
G251 GRAPHISME  rese 5 wous o oy | Moot tobioscormrsi

BISUISONORITE!  Grossars quavoce outremaes | tom s oporan eoo portes Sse

90SL:INTERET  ou phus v Copsuis o rscaets mogiques,  INTERET: 99se

21




70st GRAPHISME
455t SONORITE
48st INTERET

DONKEY

KONG .

ONKEY KONG ost un grand

oup.
courageux MARIO qui dort el
Vrer sa fiancee, rotonuo prison
5501 :GRAPHISME
55ni 'SONORITE
58ni INTERET

n des rares oux
ST. Lo graghism

Génération 4

SYSTEME

ST ST
Paradox EDITEUR Atan
1 Jol RS 12
ble de la re. En chemin OUST ost un classique du

vous devez vous procur
Cristau de hv‘mmv au serviront
e c

ror des jeu vidéo, que les anciens
e VCS

Iy tlgue Gxacte de Vangml

etcaote Iy adots nombreux | Vous drigez un chevaierarme

tableaux, malheureuser
tous sont faits dans o

ment | dme ance qu s surune
ovtuehe, Dlues Chavalor

Nintendo SYSTEME Nintendo

Nm(endc EDITEUR Nintendo

JOUEURS
niére par un gorlla. Co dernier ankey Kong est dortout |
s las artifices pour Cette fois-ci, i me

Vous lcknor da votre ien | vours jrin aceompagnd dun
aimée. Vous deve oviter dos | tribu d'abailles dévastatrices et

teaux, dos ux, dos | autres animaux rampants. Armé
Tlammes. . Los graphismes sont | de votre. pulvérisatour, vou
similaires, & 1 date | devez anéanir ces bestioles et
foutdermine o 1952 Co faire fur 'affroux plantigrade.
donc pas vraiment La tache n'est ilo, d'au

o DK ONG serévtle | tame qu'l ne faudra pas écraser

asser répétitl

jeunes enfants, ou aux incond:
Honels da ta séric

ais il est dis- | los superbes flaurs qui font 'ad

ermpoisoonss, ot Creopy 1o st

22

GRAPHISME: 79st
SONORITE: 30st
INTERET: 80st

commander un joysiick 4 U
Butomatique.

GRAPHISME: 65ni
SONORITE: 80ni
INTERET: 60ni
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ST SYSTEME Nintendo
The Otner Valey EDITEUR - Niniendo POPEYE
1 JOUEU!
BUSINESS C oty s P“pc Z,E‘M‘L‘slu.iii"\'f i Hourscsamars b b

155t GRAPHISME i noreiss | T do Gy Ay o s o oo
arana s abl Faaper  par

08st :SONOBITE . tésloin de: lités les caeurs que lui lance Olive  héros de reprendre le dessus.
385t INTERET gy Dour on tap e 5a maison. Puis Lo oraphsme et anmaton sont
¢ %o romollc uns portéo do  bous ot o and dos porsonn
notos do musique ot enfin, I gos 65t el au dostin anims
Gowa sollecierGa s ot O regrektra’ sauiament

FIELP e i arva une Ol n'y o que ol s
ibemnieds, pacchba ‘on it | Jok sunml ot aerayant aui 1o

o hetoms manaue pas

GRAPHISME: 73ni
SONORITE: 83ni
INTERET: 67ni

W W WHWE
EWIWI!WI WWI]WE

WRECKING ;
. CREW = sorme s WISSION

démolisseur smbauché
abattro des immeubles. On

. -
S

= plait, los darmicrs étant,  Vous grimpoz aux échalies | d'arcade ELEVATOR ACTI 508 ols? Shamver d
B ol oorees. comme personne. On vous a | Pour ceux qui connaissent bien
‘dermoli ce jeu de café, on y retrouve lo
< murs ot los gscaliors : vous  dynamite qui vous permettent, | méme comique dans la version
(&ppez comme une bite, etflen  tout en augmentant votrs Les services secrets de
Tesista 4 voire masse ! Ca  cadence, de vous débarrasser | vofre pays ont besoin d'un
momentanément de vos adv. iomme fort et font appel & vous.
saires. Vous pouves égalament, | Votre mission : retrouver des
on_ouvrant certaines portes, | documents secrets. Tout est
ontrainer vos poursuivants vers | bien beau me direz vous, mais
Fautre bout du batiment, oules | la tache est difficile. Le jeu

immobiliser enles coiffant d'un | débute dans un hotel trufé
o core les coincer | d’agents du contre-espionnage
bouscula of vous Tait tomber,  entre deux murs. en gabardine. Ces messieurs

74ni GRAPHISNE s o e e Lo e
e e ] [ e
i Losaromner. ton .| Fent paiouk scte bon. Co part  GRAPHISME: 91am 878t
" Fon INTERET broux tableaux vous permot. | do tous los cotés. Sechos uth.  SONORITE: 60am 60st
i e il | el B i



15"agit dun das promiers jeux
da plates formes sur ST
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SYSTEMI

ST ENETE
Micro \/a|ue EgITEUH Solar Software

Les pibges sont variés ot les
enemis nombreux. mais notre
Valeureux rongeur no dort pas

Le scénatio ftout d'abord, < artéter e chomin co le temps.
pasauilen oot on : Marvin 6 et comp

scompa. ¢ i
. Meryl. Pour tegaan i, rappelant los dossins ani-
Toveure,§ déckie do fas for. s, Ls musiaue, entraimants,
tune en smassant les nombreu

78am 78st :GRAPHISME
65am 65st :SONORITE
74am 74st INTERET

5 commandos de program

ressemble d call d”
VAl

Histoiros
tale, ot

un pou
n chemin entre les obstacies.

6 écran

e un apercu do son talent ave
Lo persommage aue o guide o
ramasser quelques clés, ca ot 4,
en évitant auelaues sprites qui
<o dbpiacent horizontalemont ou
Verticalamant. Lo décor, Io pus

SYSTEME Sega

ST
Infogrames ~ EDIT
12 JOUEURS

sens fatigué avec tout ca surfo
dos) Mot seul dans ces beau

EUR Sega

ousbas ASHURA o 110

V fimens do #
o e IS

TERRESTRIAL
ENCOUNTER

souvent bicolrs, szt
ot o (o st 24
it 50" Gilacamerts &2
et borno i

Cintdre, évidemment s'on e
o vous dire, o jou st

otita un o, s bl e,
GRAPHISME: 18st
SONORITE: 08st
INTERET: 15st

SECRET
COMMAND

Gue. EPAN pour U Anglotere.

squ'aux dents © fusi
mitraileuse, grenados, couteau,
Jance flamrme. touty est (o mo

855t GRAPHISME
85st :SONORITE
70st INTERET

2 forét ropic
e it » (s douiome tabloau),
fes unetes infarouges me

o seeqm e BISHANON
i viel i, vous pertez ibérer  moins do onzo ennemis diffe-
Vos fiéres da combat, prison.  rents comme les  freurs do

o e pay.

fon sonne « fa charge ». Vous
‘avances toujours plus fin dans

ymp:
Vayageur aurait simé rencontrer

moncaaus do cadavres derriere
Vous. Le scénario est connu,
mais un fors do plus I'adapta
tion SEGA approche la perfec.

Tantassins o quelques tentes.

bes e variés. On ne compte pas
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Sage 't pas on rasta < a jun
Gle. 1 forét, les marais ot 'on
Senfonce jusqu’a 1a taile, ot
encors o desert, Ia villo stc.

Sl
SONORITE:
INTERET: BOsE



ICRO VALUE le spécialiste
des jeux  bas prix nous

sonniers cachés dans une forte-
Pour mener 4 bien votre mission
il vous faudra tuer tous les
obiets ot les eanemis sur votre
passage. Quo de violence inutie

57st :GRAPHISME
45st :SONORITE
56st INTERET

ous btos Super Jea, 'agent

repént ot 5@ précipitent sur vous.

|

LIBERATOR

ST
Micro Value El
1 Jol

pour un eu aux graphismes pau

manque par dessus tout d'crig:-
naité. Le scroling vertical st
ws lent, La sonarisation est

pour Iui Son prix esta a hauteur
do sa qualité.

vent essences, décorations, ota-
... Ouf |

Recusilez le maximum d'abjets

pour un score denfer.

Ne vous laissez pas griser par

Faction ot ne foncez pas téte

baisseéo. Zigzaguez pour ne pas

8ire touchs, contournesz es pos-

ennemis d'un seul coup.
Un jeu daction époustouflant

. bvitr leurs

balles, éviter lours piégos,
ramassor gilots. pare-ballos,
radios, or, médailles, o

Une option intéressante permet
de reprendre une partie au
Diveau 00 vous aviez 616 106 pré-
cédomment.

Un bon joystick sera nécessaire,
sipossible avec tir automatique,
pour espérer arriver au bout do.
Votre mission

Une superbe adaptation du jeu
d'arcade

Nintendo SYSTEME
Capcom EDITEUR
12 JO
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SYSTEME Sega
D
i H

ITEUR Sega
EURS 1

nexiste qu'une seule solution & fgrents et jolis est proposé. La

samourais ainsi que des ani-

cet affront ; déivrer a priNCosse  musiqus ost bien ythmée St
retenue prisonniire dans un che-  Convient bien 4 co type de jou.
toau. Malheureust " The Ninja est un d'action inté-
Vous, le chateau Se foUVE 185 rageant qut permot au combat

loin de votre province. Il YouS  tant do otter & travers bon nom.
S

S
e

Gare il vive vl

s rapelasconains CON.  GRAPHISME: 7756
MAKDG Voo ot mec 4ot SONORITE. 780
i e esrmmeotes  RONORITES 78

UEURS
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PINBALL
FACTORY

lipper redéfinissable. Vous
eréoz et jouez a votr propro

ST

12/3/4 JOUEURS

Microdeal EDITEUR Erelé?lormahque

sramme est lat. Les grapis- lippor redéfinissable et para-

rative- métrable.

ST, | Pour un premer jeu ST,

la
mais d'une qualité nettement | soci6té Francaise ERE Informa-

per. Un
fameux PINBALL CONSTRUC-

pratiquement Ia seule 2 éditer
autant de logiciels ST. Le pro-

50st :GRAPHISME

bles sur B bits. llest possiblede | Ctte réalisation est proche do

redessiner lo tabloau de mar

raue | 1 perfection. Elle a fait pali fes

du flipper ainsi que la zone de | américains et a certainement
2

jeu.
boule est lancée & partir du
vier.

etla | permis de
cla- | ia Programmation Francaise,
bien ma jugée & 'Gtranger. L'uti

On peut remuerle flipper ; tous | lisation do la sours est optimale.

s joueurs de « Flip » vous con- | Tous les parametrages ainsi que
les

sable, et méme « flter ». Si | sont réalisées avec co potit ron-

Vous étes un fan de billard Elec- | geur si pratique. I est possible
tronique vous devrez acheterles | de redéfinir plus de dix paramé-

deux existant sur ST, et cel
en fait partie.

uila | tres techniques, comme la
vitesse de la boulé, Iinclinaison

SYSTEME Nintendo
DITEUR Nintendo
JOU EURS 12

'agit d'un Flipper, et comme
e

Contrairement 4 ce qui se fait
déja sur d"autres apparels, Nin-
tendo ne vous permet p:
modifier les parametres do la
chine (6lasticits, rapidits,
pente...), ni de la secouer et do.
faire TILT. La richesse du jeu est

cartes & découvilr, caufs & faire
éclore, etc.

26

MACADAM BUMPER

SYSTEME ST

du flipper, les combinaisons du
« spécial » ou de I'extra-ball. La
partie « logiciel de dessin » st

e bonne qualité. Sa pre-
sentation le rend extrémement

ici ce que Ion fait de mioux dans.
o genre. Alors... Alors.... élici-
tation au programmeur Remy.
Herbulot.
GRAPHISME: 85st
SONORITE: 70st
INTERET: 85st

RN

Mintendo

Pl

PINBALL

La balle voyage sur deux écrans,

siblo méme aux plus jeuncs.
GRAPHISME: 70ni
SONORITE: 77ni
INTERET: 85ni
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ARKANOID

ulauo port dans inconm
mare ARKA-
NOID st détui Vetrs veta
de combat VAUS 5'éje
etes. prisonier dune
connue. Votre mission
dbtnuire les 33 murs do briques
spatiales qui vous séparent dela.
iibert.

ST SYSTEME ST
Imagine EDITEUR D3m
12 JOUEURS 12

1 tente dallous o passe

jc un écran do 51 cm

ous étes face & un mur do.
ues, arme  d'une
mqunlm infer-galactique. st

TONIC TILE

généralement mal pour le
Joueur. Il est ndispensable d'ut
Tiser au mieux les pilules ot la
el I (TRE

. votre mis-

cette excellente adaptation du
Sucoes d'arcade créé par TAITO

remodelé au god
TAITO e responsable.
Véditeur génial qui a eu [idée de
jouer avec notre Nostalgie en
eréant co super casse-briques.

60t :GRAPHISME
455t :SONORITE
90st :INTERET

i 10F de votre poche. Les gra

de ce logiciel st justement |
des graphismes presaue
Vres, un sujet vieux de dix ans

puail on aloute queiques piy
fes,

Sacids desensarantes. Jouson

ingrédients. p

unjeu al
5 fois

tablea: i

magique ot diabolique.

ea sont avee ot oo srminent

MEMENT concontré. La diffi

tabloaux. A vous de jouer
GRAPHISME 905(
INTERET 755(

AMIGA _SEGA
CON

\RE!
A a3 7100%E

AMIGA
UﬂLWNRES

Nenag ik ¢
CRikIbCE Lish

Corens 4L,

Eraen
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CHANFONSH1P_GOLF.

yx CEdcr
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CHESSNASTER 2000 -
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DEEP SPACE
DEFLIDRR 0F TiR GRoWN

DEIA WU

ACTION FIGHTER -

SEGA

~zia




Digm—




Le sport inspire tant les créateurs de jeux qu'il mérite une
place a part, bien que la plupart des jeux testés dans cette
categorie puissent étre rangés soit dans les jeux d'action, soit
dans les simulations. La richesse de cette famille, qui de plus,
fournit la plupart des jeux en version "deux joueurs”, ce qui
ermet affrontement et competition, lui donne

une place a part dans ce guide.

Des sports mécaniques aux sports de combat, en passant par
Pathletisme et tous les Sports d’équipe, les micro-ordinateurs
et les consoles ont toujours eu leur ot de jeux de sport.

Mais ces jeux nécessitent plus que d'autres une technologie
avancée et seules les nouvelles machines vont pouvoir nous
apporter une réelle satisfaction dans ce domaine.
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a Sega SYSTEME ST
ML 802 BOMIEUR Epyx SUPER CYCLE
T SRR
Scttrer o einor. vatre bt Gboors sonk dapounenmaie s | V. 750co; Votre butesta'ar: s, On peut, san s, pous:

célebre commo SUPER | Encore une sdaptation bacide,
CYCLE sur Atai, apporait pus | décidément on’ 'a pas d
i trés bon o c'arcade. | chance avec les motos sur ST.
Gt au'une srictesimiaton. | Loraphisme méme i sst et
spor toment meillour que 500c

T e Qe st es sons sont du
veay. Les anmations man

5 5 o =i quont un peu de réalismo, on no
Samt, par oxemple, prosaus pos

k]

GRAND PRIX
EO0CC. =i e

inulaion do champiomat ST SYSTEME Nintendo

G monde s moto. 500 Microids EDITEUR Ninendo MACH RlDER
SR i Il

et un fein. Vous pouvez vous  pourauol il a été utlisé 8 cou. ous Stosaux commandas  decu.. Auvolent o mamoto de
entrainer ou disputer 13 plupart  leurs au iy do 16 possibios. Le o moto du futur, munie i

es grands prix du monde. Les  conséquences 7 Certaines par- | do quatre vitesses, d'un rétrov:

Courses ont liew sut neuf tours  tes do 'écran sont lisibles, par |  seur st &'un laser, Vous fonces

Contre. Fordinateur 0. entre

'GRAND PRIX 500 cc. ot e g

il le-plus pore sur Taspet urs. Dans co but, vous deves
Vous entraier sur Ges routes
au dou rouss Gpourvues. dennemis. Das
impression ds vitesse sont Giblas placées an bord ds routs
o5 ot damandnt un permotten " Gprouver Voiro
bon entrainement. La présenta Drécision do i
i o doux bcran 4 ignonssomne.. « oo On amues enormément
e Visusisation o uester  saul
Gourse, aurtout e téte 3 6t angion o un Edare 1 son teres ; Dommage
Lox butages sont e auasl, rigondo 4o f::sm::: GRAPHISME: 60ri
205# GRAPHISME autre chose | » SONORITE: 55ni
e TOTER T SomaGE™ | ishone. Encion jone pss INTERET: 80N

60(

NTEHET
30



EXCITE BIKE

E ZCITE BKE ostu

 course dentraine-
s apprendroz 4 m:

s los diverses bosses ot obs.
compdition conee

les autres motocrossmer

Co jou est rapido mais I

phismes sont dune qualté wss

56ni GHAPHISME
ONORI
58") INTERET

EQse 'GHAPHISME
85se lNTEHET

Sk
e

dragster,

moyenne,
tages. On so passione né
s sans rolemes pou o
Course et a lutte contre les
adversaies. Lo sausdebosses

anti-dérapants, ou un nouveau

eaux mais loin . trés loin +

‘inspire directement

oot it o doran e v g

obstacies naturels (rochers, cac-
ws).

Ce jou est décevant et répétiit
malgré_quelaues moments
agréables.

Un jeu que vous apprécierez
peut-étre si vous ne connaissez
pas la version arcade, sinon
passez-vous en.

GHAPH!SME 71se
SONORITE:
INTERET: 5959

TURBO GT

passerez do és bon moments
entre amis i vous voulez jouer

pas on rasto. World Grand Prix
st & mon avis Ia plus bello
course de mono place sur con.

‘habitude do.

II1on ast pas pour autant moins
intéressant.

Sols o micto. Son seul défaut

virons sont simples mais

it
jou moyen. TURBO GT est bien
au contraite captivant ot vous

rled ouer surtout s
Vous jouez &
RAPHISME.675!
SONORITE: 60st
INTERET: 81st
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EIGHT BALL

\J o Jouez sur un bilrd
Vit
o llrd smericu ast un dos

rigine se trouve sur la
boule  frapper.

B Lo amrcain v on plan

-~ STPOOL

frappe la bille. Pendant cotte
m o pi

‘e Mirodeal sur T es g-u

da choisir
ducoup. Le maniement do la

Feroprisonttiondes boues. Loa

508t 1 INTERET

aucun effet dans Ia frappe.
Lanimation n'est pas, non plus
trbs réalsto. Los boules ne glis-

réssante qui permot do détermi-

taper nimporte quelle boule,
s o manjemen do a ques

brusquement. Leur animation

a5 Souns, o pace s exte-

plusieurs
dontre clles se déplacent en
méme temps. Ne pouvant com

ble sur un écran monochrome,

éloigne do celle-ct afi dindi
quer la puissance et enfin on

ICRODEAL est unodes
sociétés les plus prolf-
aues sur lo ST.

ELECTRONIC POOL est d'ail
lours un do leurs promiers jou.

du tir. L'animation des boules

GRAPHISME: 60st
SONORITE: 30st
INTERET: 50st

ELECTRONIC
POOL

st lui aussi wes smpIfié ot
comblora les personnes qui veu-
lent. découvrir co loisir_entre

situés 3 différents endroits du

do billard seront par contre

machine d évaluer votre score.
Los graphismes sont trés sim-
&

animéos. Lo jousur n'a pas I
sensation qu'eles roulent mais
plutot au'elies glissent. Le jeu

33

plicité. L
pas non pls pariac D
le jeu ost a

GRAPHISME 30st
SONORITE: 25st
INTERET: 56st
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CHAMPIONSHIP FOOTBALI
GRIDIRION = vz STEE Ao rsT bl Tk

SARDS a4 antadves pout
S imuitonce fotbalomér- progressare anter davancr
tons so font & a sours sauf | ) e footoal américain ost un

dane e cas d'

i fout chor-
sif parmi 20 tactiques différen- ST Cain das chow do suratége &
tas'en attaque ou on défonse. | compagies ds safis U. 5. ont

Un aditour e ia dét

mer chacun des joueurs sur lo | simulationsserapportant & leur  Mmaltisées.fojeu est irés joua
torain ot do crder ses propres | sport national A port quelaues  DIe et possids une duréo do vi

dor sur disque. Les bruitages.
Sant rbalstes. Larbite pori ot

Softworks &
iousataves co gl un es
bon Footbell sméric

ot 'un dos plus simplos d'util

GRAPHISME: 83 am st

fans. toctidus., Co Jou viea uri
public de passionnds, i déco

50am :GRAPHISME
ssam NYERET  rogers vt les cébutants.

GREAT SOCCER

SoccER MRS x o

(Q 2. 'l abacks s © jouaus d votro ré (5 urs de footbol pos-
ant un stade ot 22 jousurs d champs plus 1 gar
de Football 7 Kintendo. vous rain, shootoe, fales dos
prouv lo contraire | e, rovenaz on défense,

Vous vol & Is thts do votre  Goraes vots but, déaages, fo
équipe favorte (vous avez lo  tas des romises en toushe.
choixentre 7 pays) ot vous pou:  Ationton au hors jeu

Ve jouer contre ordinateur (5 toute

& classor parmi los

un autre passionné. préo moins bons disponibles. Tout
Stlectionnes s curée dumatch  Aprs un certain temps o adap- | §'obord Ios arapmismes ot Ios
o lotor  tation, s
ran s foule o déne Vous  fstemntson caupectle ot h | sucants. Mais co ot pas

acclome, Tarbite siffo

encore Is plus grave. Lo jou ot
st parts | Vous contrdles 1 40

Faction en généra sont boau

84ni :GRAPHISME ! pratauement dovant fa consolo
ZONSONOHITE  orwe o s b s S | B ponin T k.
SOnNEERET) \,m“.im?ﬂn Gos joueurs. | Sudoseus da s i, Costun  INTERET: 5080,

34

GRAPHISME: 60se
SONORITE: 50se
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Amiga/ ST SYSTEME

Ami
Rvsion EDITEUR Fadionic As
72 JOUEURS 12
iexiomiositims optomm’ | (48 tmaketaisestham o s
A s vy e entts

ket édité par Activision. etteur. One-on-one voici deux ans,
R

e e

Lo matches sodioulont e 510 o1 'y | S seut oo L voralon

LR e S e
s

méme essouflant tant la version
amiga est rapide. On oublie donc
bienvits a décoption arphiaue

tre un copain.

sées dis lo départ: 10U 2 sont réalstes ot parfaitement | montrer déou par la_version
JOUEH adéquats.
S pmmler cas vous 8165 L version amiga de co coté 1a

de défier I'ordinateur baskex (ou presque) sont possi-

83am 83t GHAPHISME ek ety s

83am 75st date. A ne manquer sous aucun
88am 88st INTE R

SYSTEME Nintendo
EDI TEUH leendo
JOUEURS

imation do Volloy-Ball &
S e e ot
S pseuns modes oo o

et arrigre dans toutes les direc
Jai tout simploment é16 ébahi
pa cojeu. Il st  mon avs, o

manipuler. L'action est trés réa.

35

tous les mouvements des pros.
A'VOUS LA VICTOIRE 1 111
GRAPHISME: 55am
SONORITE: 84am
INTERET: 83am

liste, vive, gaie, spectaculaire ot

a logithéque Nintendo, ¢
Serait colle 1.

GRAPHISME: 70ni

SOl

INORITE: 65ni
INTERET: 99ni




WINTER
GAME

nutle de vous présenter lo
Wi

& ski ou vol & ski
ton dos mouvements.

86 am st :GRAPHISME
67 am st E}
87am st :INTERET
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Lo patnage risiaue
e Rt

e ki i) se deroie e
domae exvimemart mars | FRANC

o5 itieronies les unes.dos | natonal su JAPON:
autres st vous permet d vous | e redéo renversan, on se ol
mesurer ontre amis afin 'amé. | rat 8 SOUTHFORK

Torer vos racords. En conclu

sion ¢ un grand classiaue dos
Smulations sportives.

YSTEME Amiga/ ST
EDITEUR  Psygnosis
2/ 4/5/5

n pius.
{rds sumalant. Cobl o5t maito

36

Lo saut do tonnoaux en patin 4
glace on ALLEMAGNE
Lo duel sur trone d'arbre flot
tant a CANADA,

" jou propose des dprouves

o Los

Toussi ot orginal ca qui n'état
s Gurdontaprbs SUMMER €7
WINTER GAMES.
GRAPHISME: 89 am st
SONORITE: 78 am st
INTERET: 89 am st

ARENA

nant corrigé. On peut jouer au

s ca il
Gl
GRAPHISME: 95 am st
SONORITE: 30am st
INTERET: 70 am st
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© jou est le méme que ST
KARATE, mas en version

AMIGA.
La Sociéts Heidersoft a crée ses
premiers logiciels sur Fordina.
1 QL lo premior Micro 3 bas
prix utiisant un microprocesseur
65am :GRAPHISME
55am :SONORITE
0am :INTERET

KARATE
KING

nbattez sur sept
tableaox différonts, un
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dela série 68000, Depuis, dés

mes. Cortains vieilissent tré:

Amiga SYSTEME ST
Pa!adcx EDITEUR Pa!adax

000000
N

UEURS

/i combettezun o deux
advers:

s | vous devrez détruire une séric

mal, c'est le cas G’AMIGA | do poteries flotant mystérieuse-
KARATE. Le logicielest fidéle a | ment on 'ar. Co jeu est e pre.
Is verson sary mae Fon note | i Karots pr s a1

toutefois quelaues différences:

| 3 s sore

suparbe ; celle dos combats o

dispary ot e tendres | logicels comme Interational

tos. Dommage, car les décors

Amiga/ ST SYSTEME Amiga/ST
ingsoft EDITEUE Mscrodeal

12 Joul

sor dovantage Kot KINGost [ (oot it it fim

blant 4 dos poteries ou dos
panrs. L qult grapicue dy

Jou ne permettant pas de préci
25am 20st .GHAPHISME
15am 10st :SONORITE
25am 25st :INTERET

présenté par K une

marque

st do présenter, chaque mois,

un grand ba:
bus

tout & fait louable, pout on réel-

lement se permetire d'éditer un

e logiciels dont lo but | donc e réle de Daniel SAM, un

s arts martiaux, lo
mnmcuozw Pour cola, i

ST, aux sons inexistants et
auxanimations qui nous font

bour, seul capable de
vouslderd urviv dans U
Ti AT.

KARAT 5 DT

ST
RARMTEA

er o Tast s forcémont
aufourd i, En nformatiaue,

Ut va si vite,
GRAFHISME 60st
SONORITE: 45st
INTERET: 605

KARATE

viirez le mystérieux secret du
tambour. Los tabloaux sont

aux, 165 animations rapides ot
réalistes. La musique est olle
aussi agréable. On notera dans
la version Amiga la présence
d'un plus ‘grand_nombre de
tableaux ot de meilloures qual
tés graphiques. On félcits une

des ballons de baudruches 7 La

tos chinoises. Enfin vous ddcou

37

GOLDAUNNER ot SUPITER
ROBE, pour a qualié de son
logicel

e ST
SONORITE: 80am
RTERET- S0amm 708t




INTER

NATIONAL - =-ccc

ado sur
aucun ordinateur n'avait montré

aucun jou d'arc:

KARAT

BLACK
BELT

cortains cotés, lo célébre ou

arcado « YE AR KUNG FU»,
. un beau scoling en prme.

U 15 9o pls, wous s
cointure noire do Karate.
Comme  toujours vous deve:
libérer votre peite amis japo.
s, aprs toutlos scénaristes.

e superbes
décors, de magnifiques ot énor
mes spritos [porsonnages), des.
sons de rés Bonne quait, tous.
e ingrédients étaient présents.

ombats de karaté sur dos

pas boaucoup mieux. Corte fos-  La principale originalts du jeu

réside dans les i

pelits_combattants ainsi que  plan. Los graphismes sont

955t :GRAPHISME
st :SONORITE
52st INTERET

lours logiciels d'arts mrtiaux,
surtout pour les combats entre

amis. \

pour. o
Boaujou do 'année. Malheurau

Ia nourtiture da qualté vous per  demande au joueur ne grande.
forces uns

de temps & sutro. Spécialite Sega. reste Ggale
Cette cartouche d'un mega-bit  ellemme, o'est & diro superbe.
(128 kilo octets) renfermo un Un logiciol qui devrait combler
trés beau logiciel aui rappelle, les fous du Kung F
GRAPHISME: 75se
‘SONORITE: 856se
INTERET: 85se

UNG FU

neux.. Ce logicil est la réplique

exacta du jou darcade « Kung

‘GRAPHISME: 70ni
ITE: 45ni
INTERET: 80ni
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SYSTEME Sega

Mast Gnmnm EBIT-EU

sion vous srontauss s i
les pour parvenir & vos fin

S

JOUEURS 12
T
e & e sar:

e

Voici Sols
société Mastertronic. Cot éd
tour

us attaguent souls, ou par
Pelits groupes de deux & quatre
ioureusement, vous

trouves lors do votre progres

405{ GHAFHISME
:ios INTERET

CHAMPION

La guorre dos bandes est

Vediton

do programmes 3 bas

petits coups suffsent souvent &
Shattra 1

phismes simples, mais dont le
Scénario o5t n pou trop 16péti
f pour an espérer una longue
durbo do vie. O regrette aussi

ont armés do couteaux,
de boutsiles ot méme de bom

60 qua son concur-

. < coxours
'V raiandas, o ies onolus
fors,dans s dscors e

Votro notoriéié vous ouvrira-+

MY HERO

ini imporance du s

musiaue, super
note gais ot amusante 3 ce jou
fort paisant.

GRAPHISME: 50se
SONORITE: 80se
INTERET: 60se

BOXING

combat. Le combat... Voici e

s dev * faire
“ m eoup ds oing » avoc e ea:

lo do coups trop ros
trointo, seuls los coups_de

sort dn Ty vl Vous

40ni :GRAPHISME
ni E
25ni INTERET

Darmia. Cortamoment 1o jou e
s i del o Niendo

achoter au'en cas do man-
Que pourIos o 500108 » dujovs
o

o5 », Qe sont os ings dans ce
pays 7 Co Logiiel est e soul o
Cette sdrie 4 &

5. Dans ca jeu, sept coups et
a

mais._malheurcusoment pas
Goux citésplus haut, L'é

Lo bas ot consacré au

des. protagonistes, trop

biens réussis, une bien maigre

Consolation.
GRAPHISME: 65st
SONORITE: 20st
INTERET:40st
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PRO-WRESTLING
NINTENDO

core=3 1 0 0=score

ke éoossus  wEmsEmidzh |

CHAMPIONSHIP
WRESTLING

om0 e e GO Nintendo  SYSTEME ST it ermmanitins AL
battre pour le titre de VWA Nintendo EDITEUR Ef yx
e GEBRoURURS Y B

Sonnels, une douzaine a, mau

puisaus, outre vos coups per

76ni ‘GRAPHISVE

pyxlo spécialste des 5
e sporives nows afre

s oo sonau . Cola

e 1y 5 75 e ,.mm,

doute das séaueliss sk jousurs.

79ni :SONORITE
79ni INTERET

%RO -WRESTLING SEGA

S

cela '3 pas grands importance
géniaux
Gn o rodomar

GRAPHISME: 90st
SONORITE: 69t
INTERET: 88st

ROCKY

a SYSTEME S ,,Jl:mf“,”i
2 EbMEUR S oo uf?'im”.m
5 JOUEURS 12 o i RO . Oy ot

oo Hsta g Gt

< Féres Démols

prevves Guran: 3 minutes, o
» Vadversaite par des

T ont tous lurs tochniques per-

o s lochion o co i

e 5t Boussent méme'e  Vous commence votr canidre

v 5

74se :GRAPHISME 1o, vous passeres au niveau
8580 SONORITE  américain, pus mondial

79se INTERET

40

Rocky. Vous devez affon.

fo s, Quoiau’l ensoit

GRAPHISVE: 80se
apidte, Do ée bemwe | OO
Bonne chance | Sraphismes orhant s besu oat WTERET 3055
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LU
T

[ T

10th FRAME | A3 S5TEUE Soumess.  SHUFFLE
ASEEm et Dt e vt nier BOARD

fabuleuse simulation de bow-  est. L'animation du joveur qu | magie do Iinformatique quiper SNt repérées des lignes_d
ling. Lo jou débute par uno met

oo prése ceompa,  on'a imprassion un | sance avec un jeu pratiqus  Slisser quatre poles. Vorre but
née 'un effet sonore digitalsé  roportaga T V. Les graphismos st de marquer un maximur do
Temarauatie. L'deran apparat  Sont o, ot o5 optons sont points ot d uter s zons hors
nsuito et vous vous retrouvez  muliples. Vous pouvez jouer & Jeu. Les graphismes sont excl
au milleu d'une sallede bowlng.  plusicurs, et ensuite comparer lents. Les options possibes per.
Co aui frappe dans ce logiciel, vos scores, Vous pouves 4 Faide mettent do choisr entre § jou
Gest Iétonnante quaiits des de la sours controler Ia forco, différonts : & entrainament,
brutages. Ces darniers rendent  I'ffet ot lo point do chute d contre ordinateur ou tout seul
1a simulation hypor réalste. O votue lancer, On retrouve d'ai lous pouvez chaisi une tablo et
&y croait, Tous o offots sono- Iaurs le méme systbme da con des palets plus ou moins glis:

xtraordinaires. On  tréle du joueur que dans LEA sants, otc. Un jeu superbo avec

entend lo bruit de la boule qui  DER BOARI

89 GRAPHISME e, s srects @ usluaton
=

e documentation complate.

GRAPHISME: 85st
INTERET: 85st

w2 st e T o

ABONNEZ VOUS
GENERATION 4

Le seul magazine & couvrir 'AMIGA en France

Le seul magazine a analyser chaque mois
]'_QjE_LESffEﬂX de I'Atari ST et de 'AMIGA
Le seul magazine qui va vous apprendre a créer
vous méme un jeu vidéo sur les nouvelles machines

GENERATION 4 11 numéros par an 250 francs

Pour vous abonner, envoyez un che% ancaire ou postal a l'ordre de Pressimage
al'adresse suivante: PRESSIMAGE 210, rue du faubourg Samt Mamn 75010 PARIS
N'oubliez pas de mentionner I'adresse a laquelle vous souhaitez recevoir le magazine

41




o co: i3 fait Inoffent
pour mneuuvlv!, vos dovoirs, ou- vor
el En ot une oisamé. e
LIGHT PHASER Anﬂwsuns o difirances
chings, fos de

" dosan du SEGAg

du tir alors que celle du LIGHT PHASS
Bl ; ccl peut resasex désacréable
s tirs involont;

3
pour le ZAPPER et 3 pour le LIGHT PHASZS

MARKSMAN SHOOTING/
TRAP SRIOISI)U NG/

ecarouchecombo con
end ol ogle e . o
Dans o premir, ok, Dons e waime vous

GrdUF. B 1 Six cbles do for.  Trois rbs bons jeux, mais qui

mes humaines apparaissent ot 5

<o déplacent do facon aiéatoro

Lo ‘second vous installe dans

une fosse de BALL TRAP. Lo jou

dabuta avec un canon & assiet R

o5, puis 165 Oécors changent  nécessitent tous les mémes umshan sejous avec o pis

ous s cing tableaux e qualités : apidé ot Drécision colot. Mr STEVENSON doit
Bien vor,tror e | repindre Varmvée d

froie. Lo dernierast une mula.  est la recette pour amélorer

tion de Safri Vos cilessont vou scor Lo raphismes ot
leur qua.

en atteindre le score de qualifi.  touche a Finformatique, lo risonni i 2ol S e
e
e SRl L s GRAPHISME: 82

Bt

90se :INTERET S 42 SONOHITE 80ni
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E rreune cartouche regrou

pant trois joux do tir, les

DUCK HUNT regroupe tois log:-

qui bouge. Le but parait sim.

Nintendo SYSTEME Nintendo
Nintendo EDI
1 Joul

ITEUR Nintendo
EURS 12

ette cartouche comprend

trois jeux de tir au pistolet

Les deux premiers vous oppo-
sent 4 six cibles. Trois d'ontro

chasso aux canards sauvages ot
le troisibme au Ball Trap. Dans
los trois cas, le jou s tormine.

Scénaris ont beaucous
mour. S par malheur vous ratez
un canard, vore aitre de chien

81ni :GRAPHISME
72ni :SONORITE
60ni :INTERET

o qui o, vous lo comprendrez,

rés désobligeant pou o fler
chasseur que vous étes. Le jou
do BALL TRAP st tout & fait
classique. Los cibles sont lan-
cées par doux, aldatolrement et
disparaissent rapidoment au
foin. Votre rapidité ot votro pré.
cision sont ansi durement mises
preuve.

HIGH SCORE: 100
CASY SEBRE: 133

simplement superbe. Les gra-
phismes sont trbs. réussis, du

jansters
& abattre. Les autres sont do

Sega SYSTEME Nintendo
Sega EDI

EUR r'dimendo

1 JOUEURS

sions ot les fusées, tout est par-

mé de votre Colt, vous

faitement réalisé. Los musiques Voici confronté sux plus
etles sons approchent une fois | grands bandits

de plus la perfoction. Lo jou | Tirez vte et bien, et vous empo-
commence par deux tableaux | cherez la prime.

o us_devez
tent, accelerent,ralentissent :la | affronter Jos a Terrour. Dés qu'i
moindra distraction est fatale. | cligne do il et dit « FIRE

rop
€0t respectez les_régles du

dirgoablos, puis e boulos dans | duel). ni trop tard  (évidem:

explo
45se :GRAPHISME
70se :SONORITE
80se :INTERET

ment... ).
Une fos vaincu ce redoutable.

etmémo trés s vite. Lintérst | adversaire, votre réputation

qui a1a fois

lités de réflexc, do précision ot
fo concentration. Si vous aimez

le ir, achetez-lo sans attendre,

pour vous faire face. Commen-
cez par twer le plus rapide, si
ous voulez rester on vie

43

HOGAN'S
ALY .

Lejeu so termine quand dix bor-

GRAPHISME:75ni
‘SONORITE: 60ni
INTERET: 90ni

WILD
GUNMAN

Alors, les autorités foront appol
Vous pour meture hors d'état

mes perdent souvent chapeaux
et pantalons.

GRAPHISME: 82ni
‘SONORITE: 74ni
INTERET: 63ni
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Génération 4

GOI.F

R St utstosdausauos

{nombre de coups moyens pour
réussir).

ix entre plusieurs clubs
Io driver et les bois (aui portent
183 loin), les fers, le pitchwedge

Nintendo SYSTEME A
Nlme% BITEanlR A

GOLF | i
NINTENDO '

81ni :GRAPHISME
30ni :SONORITE

AINTERET

i rend assoz diffcile lo

URS 12

propose quatre parcours de 18

teur, profession

rotrouve 3 od a balle st Tom:

Torca pour Is coun suivant

R

Gno bands & droite do I'écran
contient les données techniques
n® du trou, PAR, nombre de
coups joués, force et direction

trés « pointu »).

44

(pour les tirs_ rapprachés) ot
enfin e putter {utiisé sur e
green fina)

4 possibité de régler son
swing (frapper la balle plus ou
moins fort, e dirger e i ot de.
donner de Teffer
Laffichage du score aprés char

compte en foncion du niveau
do jeu chosi.

LEADER
Sl

une vue schématique du trou

richesse graphique. est assez
GRAPHISME: 85am 85st
SONORITE: 72am 72st
INTERET: 83am 80st
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bt i s T
i T o
e

oo o svegerae 1 pitn e e b ISUE. gt
il . SONORITE: 48st
e i TERE

permot de consiruire son propro
parcours.

Encore une excelente simula-
ton do gol, trés compléto. La
vemnnAmun raunps

Intbrét en raison des. temp:

mortaors s changements da
Scénes, o das bruitages médo

mouvement du poignet et rota-
u corps. Callas-ci st

CHAMPIONSHIP GOLF Plus

P el o
95am :GRAPHISME  Couwas rontrons s pine e
am SONORITE &' atrder ne 1s agrotaront

Siam INTERET |
45 !
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Ce sport est I'un des plus populaires a
xpansion en Europe, m:
nce. Pour vous aider &
les régles essentielles. Le
ai un triangle dans loquel sont
posées quatre bases numérotées de 14 4. Le batteur s
trouve sur la base n°1.

tre bases, lance une balle en cur vers la zone du batteur.
Celui ci doit renvoyer la balle le plus loin possible afin

MICRO LEAGUE BASEBALL

dits par Microleague Asso-
ciation. Ce Logiciel laisse

22 N

CHAMPIONSHIP BASEBALL

HARD BALL

des interventions so faisant au
clavier, co jou dovient totalo-
ment inaccessible aux joueurs

non anglicistes, et 3 ceu.
Connaissent rien  co sport

quine

MICRO LEAGUE | CHAMPIONSHP
NOM BASEBALL BASEBALL
SYSTEME ATARI ST ATARI ST
AMIGA
GRAPHISME 50st 55 am st
SON 20st 45 am st
INTERET 40st 75 am st

EARL WEAVER BASEBALL

46




:BALL

INDISPENSABLE !

de marguerun point Le batteur st Siminé i ball

s0n équipe entre en jeu et doit ba

défendant los bsos st compasée de neul joueurs an-
‘ceur compris. Tous les trois batt

o logi
cil roprésento, ainsi, a simula
tion la plus accbssible aux débu-

g

GENERATION. 4
Le magazine des nouvelles machines

TOUS LES JEUX DU MOIS SUR
AMIGA / ATARI ST/ NINTENDO / SEGA

UNE REVUE DES 50 PLUS GROS
EDITEURS DE LOGICIELS:

Que vous préparent-ils pour la fin de I'année ?

DOSSIER SPECIAL
GRAPHISME SUR AMIGA

LES INITIATIONS:
3D en assembleur 68000

- Les b: lu Pascal
Faire une gestion de fichiers en Basic GFA

LOGICIELS DOMAINE PUBLIC
Une bibliothéque compléte sur ST et Amiga

cocl manque cruelloment & c6
logiciel
changements do joueurs ou de

EARLWEAVER BASEBALL

Edwepuﬂsﬂmmcl\n Sans
e melleur, ot 1o :
imulation. Vingt

Gauipes sont disponibles, il st

plus complat dos logiciels do
Spors o Gauipe jamas rénlsés

il en manque pas ne. On peut
jouer au joystick, au clavior ot &

avec I'ide du grand champion
EARL WEAVER. Pour

ia"pari, los options somt 3
HARDBALL | EARL WEAVE | usiinciovabi. O peut non
BASEBALL | s Gemander consell 8 ses
ATARIST | AMIGA e e Gl
AMIGA i chacu
Vot tos cuni. s
90 am st 90am Tame étourdissant. A tout ns.
60 am st 98am STPERBE, ehocun pour ehetss
Pivoaoxsinel praior 3u M
G amist 5> 95am i o cot GEUVRE

ST MAGAZINE

L'officiel des Atari ST

LE NUMERO 1:

DOSSIER SPECIAL
Tous les langages de Atari

EXCLUSIF !
Les 100 prochains jeux du ST
SALON
Le Sicob: Un Atari Show ?

TOUT SUR:
15t Word plus

UNE REVOLUTION
Le premier interpreteur C

INITIATION
La micro-édition
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ORDINATEUR
AU TRAVAIL

E




Attention | Mesdames et Messieurs, vous a- |
vez sous les yeux, un ordinateur au travail . \ | /
Que ceux qui ne supportent pas la vue de %
I'Effort détournent le regard. Les autres

pourront constater qu’un ordina-

teur ne chéme pas. Dois-je vous

dire que la place de contremaitre

(P utili ) est des plus doui




AMIGA 2000.0U1,CEST UN PC
NON,CE N'EST PAS QU’IIN PC

LANIGA 2000 vous evredeeuveasx
o caraetrisigues d'on PC lides ux
quatés excopiomnelles do AMIGA:

Commodore

UNE TECHNOLOGIE POUR
LES PROFESSIONNELS




LUNSDLE OU
RDIATEDR &

Si le jeu constitue bien évidemment I'activité principale
des utilisateurs de consoles, il en est de méme, ce qui
est plus surprenant, des utilisateurs de micros.
Alors, dans ce cas, pourquoi acheter un
micro-ordinateur ?

Les arguments ne manquent, ni dans un sens, ni dans un
autre, et c’est I'objet de ce dossier.

assez semblable & celui d'un micro-

© caur d'une console de jeu est
L ordinateur. Un processeur puissant

analyse les données d’un programme qui
affiche des images, anime des objets et
recoit des instructions par le biais des
manettes de jeux.

La console se branche donc sur e télévi-
seur qui va afficher les images dos diffé

n'est pas plus compliqué que gela.

Des accessoires viennent de temps &

autre enrichir les possibilités. NINTENDO
A ont chacun un pistolet qui leur

point de départ d'une série de jeux sou-




our donner des instructions a la

Bien sor, manettes, souris et tracks-ball

‘machine, or ispose que de  permettent comme sur les consoles,
e defoussur une onsole. o dos nformaions do iection ot

Pour visualiser I'éxecution du pro-  de déclenchem:

‘gramme, on ne dispose que du téléviseur.

Surun los appli Une autre du micro-

susceptibles d Quo ce soit

vantel. s d'un jeu d'arcade ou pour emma:

Pour ente les nformations aue fon
un de

gasiner des textes, des fiches, des dos-

os
Gléments sssentiels et e clavier, qui per-

met de renrer toutes sortes d'informa-
ons & base do texte. uris ou |
tabltt graphiauepor ‘entrer

méra vidéo peut entror de
Vimage et un micro, du son. Un clavier
musical permet dentrer des notes.

nection d'un lecteur de cassette et, d
plus en plus, d'un lecteur de disquette ou
d'un disque dur.

A noter qu'au Japon, un lecteur de dis-
que est disponible pour la console NIN-
TENDO.

vent pédagogiques. La société japonaise.

mant par sa propre course, 65 propres.
auts, un personnage 3 'écran. Co tapis
se con ndo mais ne sera

over ou une écharpe et ensuite
necter une machine  tricoter qui ex6cu-
tera le travail que vous aves crée.

Meais 13 on commence & se rapprocher de.
ce qui fait a force d'un ordinateur

innombrables possibilités de connection
au monds extérieur, qui induisent a ques-
tion qui nous bréle fes lévres et qui est la

Enfin I'ordinateur n'est pas limité pour
Sortir les informations & un écran vidéo.

On paut Iui connecter dos imprimantes,

buges qui sont, blen s0r, consigérable:
ment plus lourds.
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JEUX ET HORS-JEUX, QUELLES

SONT

LES ACTIVITES POSSIBLES ?

I est bien entendu que ce guide est

chers que les consoles,
ressancd snalyest bnevemem lr.‘s e
s rendent

fids e ok |eu

LES JEUX
DE PISTOLET

Alors 13, c'est une exclusivité des conso-
les de jeu. Si votre plaisir est de tirer au
pistolet, seul SEGA et NINTENDO vous
ofro ctto actvte. Pett a peit, s eux
destinés au pistolet sortent de la tradition-
nollechass au canard {bien que calloGi
soit désopilante, par ailleurs) et vont
(gt jot R v eostveficindhics¥de
NINTENDO)

LES JEUX DE
SIMULATION

Crest plutét une spécialité des ordina-
tours aves le célebro « Fight Simulator
I lent service«

O o e
course d’auto avec un réalisme encore
rarement atteint. Avec leurs nouvelles
possibilités graphiques et I'extension de
leur mémoire, les consoles sont capables
de rivaliser avec les ordinateurs dans
cette catégorie.

LES JEUX

Cest le domaine de prédilection des con-
Soles de joux. Peu ous les

GA marque son intéret pour les hits
ents des jeux de café.

M
tres marques, COM
YAITO aui doveloppant pour Ia consals

LES JEUX
DE REFLEXION

On annonce bien un « Monopoly« pour
SRR vars a fin e année, rals ea joux
de reflexion et de société sont particulié-
gement rareesur sa.conacles. Par contre
les ordinateurs, AMIGA c R
ST, possbdent permi los moileurs pro
jeux d'échecs qu'ils soit pos-

&
3

aurait joué 2 votre place (Chessmaster
2000).

LES JEUX
D’AVENTURE
ET DE

i
STRATEGIE

La encore, les micros prennent I'avan-
tage. Que ce soit les jeux daventure gra-
phiadsies ux dote o bin encosles

jargames, le catalogue des consoles est
ey

e ére nouvelle
dans le jou d‘aventure graphique. Les

pages d'écran qui accompagnent le scé-
naro sont d'une besuts §

LES JEUX
DE SPORT

La aussi les consoles se déchainent que
ce soit a Nintendo ou a Sega, la plupart
des sports populaires ont leur adaptation
vidéo. L'Amiga et I’ATARI ST sont un peu
en retrait, car leur bibliothéque st un peu
e fin de magazine
vous donne les disponibilités pour chaque
machine. Quant a la rubrique des jeux de
sport, elle vous en dira plus sur les méri-
tes respectifs de chaque version

LES JEUX
PEDAGOGIQUES

Parent pauvie do Ia famile Isjeu péde-
uo est pour Fhaure encors, cssen
llellemenl o angua Engiais,
ke
Jojou d'action, mais qui devient franche:
ment génant dans la pédagogie. Ce n'est
pas encore cette année que I'une de ces
machines comblera les amateurs.

LA CREATION
DE JEUX VIDEO

Jusqu'a présent et toujours par manque
de puissance, la plupart des jeux d‘arcade
destinés aux micro-ordinateurs étaient

ns
I

G oo e ms g, LA ST
suit de prés, mais on a pas encore vu de
Programmes aussi réussis.

D’ACTION

Nintendo, arrivent avec « 1942,
« Ghost'n’Gol . « Commando » et
« Arkanoid ».

Mameureusamar, s e ssront dans
pas disponible cette année en

UAMIGA, i,  défrays a chroniaque aveo
son adaptation de « Marble madness ,
quant au ST, de plus en plus de grands.
titres d'Arcade sont adaptés pour Iui :
« Arkanoid », « Roadrunner », « Indian:
Jones »,

54

i s i
Go st u‘curd ok le ST ot

I'/AMIGA offrent tous les outils de pro-
grammation (Compilateurs, assembleurs,
debuggers), de créati

vent par leur imagination, leur enthou
siasme et le temps qu'ils consacrent au
développement, leur manque de moyens
financiers.
A noter pour ceux qui penchent vers la
onsole de jeu, la possibilité sur la con-
sole NINTENDO de modifier certains jeux
sa convenance, qui, sans entrer du tout
dans la programmation, peut faire com-
prendre cependant les divers éléments.
constitutifs d'un jeu vidéo.



LA
COMMUNICATION
EgEE
MINITEL

Crest I'un des domaines ou, paradoxale:
ment, la France  le plus de retard. Aux
Etats-Unis, la_communication_entre
micros par le biais d'un modem et d'un
téléphone est une des activités les plus
répandues parmi les utilisateurs d'ordina.
teurs personnels. En France, aprés des

battre. De méme MIDI MAZE autorise 16
(oui, seize 1) 520 ST a se connecter
ensemble et 16 joueurs peuvent se tirer
dessus dans les méandres d'un labyrin-
the,

L’INITIATION A LA
PROGRAMMATION

Les consoles, sans clavier, rautorisent

mence a se répandre par le biais du mini-
tel. C'est ainsi que connecter un micro
un minitel vous permet non seulement

n par-

m:uhev ST o1 FAMIGA, ofrent pour ]
0 fois, a un prix grand public,

Dmssanca suffisante & [uiisation de In
6 des

e sauvogardant s pages aui vous né-
ressent pour consultation hors connec-
échanger des program:
mes avec vos amis et méme faire un mini-
serveur chez vous sur votre micro.
oo puriisioneurs es prsinete
par la capacité de
inateur. Par exem

pouvez ousr par
T e Fighe Simltor -

Jus pouvez vous chercher et vous com.

majori

Tes précédontes machines & bits (Atar
800 / Amstrad CFC / Commodre 64 /
Thomson / MSXJ, seuls, le Basic et I'as.
somblour dtaient envisageal ablos sur Ia
machi lo Pascal, le

sédent tous ces langages et des capaci-
tés de mémoire permettant de les exploi

tera fond. Co uinous amene b notropro-
chaine rubrique : la création de. je
vidéos.

LA GESTION

En dehors des jeux et de la création, les
micro-ordinateurs sont des

liale bébéte, mais plutot le traitement de.
texte ou le tableur.

Avec leurs écrans 80 colonnes et la dis-
ponibilité d‘imprimantes avec une qualité
courer & mois de 3000 francs, los ét-
diants et méme les lyc ouvent
e ‘pendant jours Giboesios outls

e Rar s b e aia
dans ies versions tallement amoindries
au'lles pouvaiont ala rigueur servi & e
pei Intiation, mais en auctn cas de

Biee o dvelogpomen Guant aux lan
i B anifcisle (LisP,
PROLOG), mieux valait ne pas Ll

i s kvl amrma e ot
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4= \eur e s Ve i o
quela calculatice estranirée dans

Toutes 65 6o rdinateur en fera par-
e intégranio dans 1o années qui vien
et Mélanger 1 ludique et e sérioue,

c'est ce que propose les micros de nou-
vallo géndration & caux aue s mat ‘ord-
Rateur’ n'effraie p:
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ILS VOUS FONT BENEFICIER
EN PRIORITE DES NOUVEAUTES

w UNE EXPERIENCE MEGA 2 ST
DE DEUX ANS mecRReT
=LDES Egggfé@foﬂﬁﬂ IMPRIMANTE LASER ATARI
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GRAND PUBLIC \ J
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Lo 40,tue isfred NIC avene Georges Fris VOIRON 76657353
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3,rue Laffont MARSEILLE 91543336
KEMPER INFORMATIQUE 29000

7274, av. de I Liberation QUIMPER 98.533148
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LOGISOFT 31000
10, place Occitane TOULOUSE 61226141 MICRO VIDEO 75010
Loisir: 8, rue de Valenciennes PARIS 42.0183.66
CRAZY EDDIE 33000  Professionnel: 135 rue du Faubourg St Denis 42.39.0921
24, rue Saint Remy BORDEAUX 56.44.40.12 A L'OUEST DE PARIS
MICHO DEO 37000 ELECTRON 75017
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44000
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SERVICE COMPUTER 76100

52, avenue J Cartier ROUEN _35.6234.63
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LA
MICRO-
EDITION

En dehors des applications traditionnel
los de bureautique que sont e tratement
de texte, e tableur graphique et la ges-

welles applications.
Crest Ie cas do.

E

sur Macintosh. En allant avec vos dis-

quettes chez un revendeur équipé d'une
imprimante. Laser, vous pouvez créer
/oL méme des documents profession-

tantes apportées par los nouveaux

L’INTELLIGENCE
ARTIFICIELLE ET
LA ROBOTIQUE

Pourcoux i vous au intdassant
& ces domaines, un champ dexploration
noweau sowwre. avec des capacités

LES
APPLICATIONS

possedent des ‘chi

MUSICALES

Elles sont appelées & connaitre un déve- | internes, le ST reprend I'avantage pour
loppement explosif. Le ST ot IAMIGA

" sonores sophisti
qués. En particulier, 'AMIGA qui intégre

aui veulent connecter a 'ordi-
et un apparei MIDI, en particuler un
synthetis

e

téristiques au'on avait encore jamais vu

Connecté & une chaine HIF1, il génére des

quable. Moins bien pourvu en sonorités lent le devenir) c'est pluto le ST.

i Bl e
teurs, gestionnaire de libraiies, échanti--
lonneurs, utiitaires d'impression de par-

LES
APPLICATIONS
GRAPHIQUES

L'AMIGA a établi de nouveaux standards
dans la qualité des images auxquelles on
peut s'attendre sur un micro personne

Les systomes experts, ain:
gages de!'l. A, sont das.
teurs de mémoi

micros 4 base do_micro-py

robotique, e ¢
console NINTENDO qui pet
ette discipling, mémo.

itairos

grashiques ou dos images cgitalstes
‘a jamais v un éalisée sur

TAMIGA nimagine. pos.1a. qualits

laquelle on peut prétendre aujourd hui.
Copendant, les résolutions les pius hau-

pourvu dun digitaliseur et de bons logr
ciels de dessin et d‘animation rivalise

Lo ST est capable de surprendre, ot de
tes ont réalisés des

le graphisme, la
est inversée par rapport & I
IGA a des qualités qui

museront déja beaucoup

Quelque soit celui que vous choisissiez,
Ges nouveaux appareils et les logiciels.
associés vont vous permetire de réaliser
des dessins, des logos, des publicités, du
dessin aniri, du raghime ot d I

Joux pédagogiques.

Son prix.
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fon en du plan et de
Tarchscture,



QUAND VOUS AVEZ ENVIE DE JOUER ......
IL VOUS FAUT UN INTERLOCUTEUR SERIEUX !

MICRO VIDEO

vous présente les machines les plus
folles de la rentrée.
POUR CHACUNE D’ENTRE ELLES
Les nouveautés
e hit-parade
Les promotions

12 mois sur 12, nous nous occupons de
micro-ordinateurs et de consoles de jeu.
Allez vous de nouveau confiez I'avenir de
votre machine & une grande surface ???

CONSOLE SEGA
Livré avec 2 joysticks
ot 2 jous

OLET SEGA
Livré avec 3 jeux
450F

CARTOUCHES 256K
y 169F
ost Holse .. 169F

o k!

Tansbot ...

uper Tennis
-16 Fighter

c)

CCARTOUCHES NINTENDO
of

tobot + Pistolt

t
1990F}

k 219F
jorld Soccer L219F
i 219F

e Ninja. 2191
Ve K Vi, 219F  Asto Wariio -, 218F
2Mc

jonder Boy ... 21
Shotting Gallery 219F
219F

CARTOUCHES
Focky ..

uartet ... Qut Run
angster fown . 219F  Space Harrier

269F

o

A
260F  SUPER JOYSTICK
SEGA.. - 169F

MICRO VIDEO

8, rue de Valenciennes
75010 PARIS
Métro: Gare du Nord

Téléphones
E1 42.01.83.66
1) 42.01.24.30

5 Conditions de vente: 4
Prix spéciax pou associations, cubs, comités
Plusieurs formules de crédit possible.
Pt e o,

arei lers,
D8 B3 e reparatons o s,

s 856U os Tep 5l




Pour tous les Jeux AMIGA et ATARI ST Ia Ilsle est
trop longue pour étre fournie dans cette publi

Nous recevons toutes les dernigres. nouveautés
chaque semaine en direct du monde entier.

Pour connaitre les meilleurs titres, un numéro

de téléphone: (1) 42.01.83.66

ATARE ST

%

(==

Pour tous les
périphériques
onsultez nous.

AMIGA 500

ARiGA 60
+ moniteur couleur
7490F

ATARI 520 STF
: .. 2990F
ATARI 1040 STF

our ous les
ériphériques
nsultez nous.

+moniteur couleur
4990F

ATARI 1040 STF
+moniteur couleur
¥ 6990F

LE STUDIO MIDI

Exclusif ! Un studio musical pour les débutants.
Des wnllgumxons adaplés a chaque niveau.

Synthé CASIO CZZ:AO i Muslc Studlo + Edneur
de sons + cables M|
Tous les Ioglclals et laibr

VENTE PAR CORRESPONDANCE

o e. ou si vous souh
Choi of dos so s MICHO VIDE aopellaz nou
SEHVICE CORRESPQNDA (1) 4 0




B de C D istribution

9/11 rue Georges ENESCO 94008 CRETEIL.

Tel: (1) 42.40.10.05

IMPRIMANTES LASER QMS, SUPPORT IMPRIMANTES,

NINTENDO

CONSOLES ET CARTQUCHES

(Bon de Renseignements?) Société:
Adresse
Villes =
Code Posta
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BULLETIN D’ABONNEMENT

GENERATION 4, le magazine des nouvelles machines et du 68000 vous rendra désormals compte des
sorties de tous les jeux de 'AMIGA, I'ATARI ST, la NINTENDO et la SEGA. Le point de vue de

plusieurs spécialistes pour les jeux és plus réussis ou ntroversés. De fagon que chacun
pulsse trouver un “testeur” qui ul ressemble. Un c-merd'lnmanon l 1a programmation du 03000 cang
tous | les langages ot I excelle: Rssembloar, Pascal, C, GF. ot previews qul

ces muchlnet'feur Vous teni & ia page X Inc(uallu e( meme t
Enﬂn un can!or spécial AMIGA pour aller plus loin dans la découverte de cette nouvallo macl’l!na

Le numéro 2 de GENERATION 4 analyse 60 nouveaux jeux. Vous trouverez également ce que no
préparent pour cefie fin c'année 16s 90 plus gros 6ditelrs e jeux mondiaux. Un régal | Un dossier

ABONNEMENT 250 FRS FRANCE ET EUROPE 310 FRS AVION EUROPE
11 NUMEROS 350 FRS DOM TOM ET HORS EUROPE

LES NUMEROS 2 ET 3 A L'ESSAI ( ACHEMINEMENT RAPIDE ) : 70 FRS
NOM: PRENOM:

ADRESSE DE LIVRAISON:

VILLE: CODE:

Merci ooy votse rogioment A lekede RS MIEE RI0 el BC STAMARTIN 7010 PARIS - COP by
Cheéque bancaire - Etranger: Virement bancaire ou chéque encaissable S. P.
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NINTENDO

Pendant que la console de jeu VCS d’ATARI
poursuivait une vie tranqullle et réguliére, pendant que successivement
MATTEL puis COLECO jetaient 1’éponge au point que des soi disant
'experts prédlsalent la mort du jeu vidéo, trés loin de nous une
compagnie japonaise était a I’origine d’un phénoméne de société.

NINTENDO a vendu plus de 10 millions de consoles
de jeu dans les derniéres années, donnant naissance a toute une
industrie: cartouches compatibles, mane!tes de jeux, revues et méme des
livres spécialisés. Fort de son expérience, NINTENDO attaque
maintenant I’Europe avec pour débuter, seulement une toute petite partie
de I’arsenal qui a fait son succés.

POUR

TRES NOMBREUX JEUX
(Plus de 500 dans le monde)
DES JEU

PLUSIEURS EDITEURS DE JEUX attirés par un parc de machines
mportant (Pius de 10 millions)

PRIX DE LA CON: S LE (Celul des cartouches reste raisonnable)
PISTOLET et ROBOT: DUS AVEC LA CONSOLE
NOMBREUX PERlPHERIQUES EN OPTION
NOTICES BIEN DETAILLEES
CHARGEMENT INSTANTANE

CONTRE
PRESENTATION AUSTERE
MANETTES (Maniement)
UX D’AVENTURE
XMPOSSIBILITE DE SAUVEGARDER LES SCORES

EN ANGLAI
ALIMENTATlON EXTER]EURE
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LaNINTENDO PAR LES CHIFFRES

2 Microprocesseurs
de type 280 / 8bits

2350
52 couleurs
sprites
4 couleurs par sprites
256 caractéres
4 couleurs par caractéres

Générateur sonore sophistiqué

63

Pas de Clavier
manette de jeu

Robot
Unité de disquette ( Pas encore importé)

Interfaces:
vidgo Composite
Ca

Connecteur d‘exlensmns



117 Avenue de Villlers 75017 PARIS Tél: (1) 47 66 11 77 M°Perelre Ouvert 7 jours sur 7
samedi 10h/20h, Dimanche 14h/18h, Lundi 14h/1Sh MINITEL pour commandes, concours, 3615 RIO

ATAR| 520 STF mrnplsnsm 1 unité centrale 512k de mémoire
2 @ @ @ F T @ i lecteur 3,5 intégré de 500Ko, une souris, un cable
pénol pour T8k coleur e  200gicel + surpris ELECTAON

Pour louverture de notre nouveau magasvn
(300 M22 150 M de Factuel composé d .
département PRO, Loisirs, Studio Midi, Salla de e b
Formation, Service apvés Vente au 12 Place de
la Porte Champerret 75017 Parls méme
Téléphone) , Nous vous offrons 3 MOIS DE
CREDIT GRATUIT SUR LA GAMME ST, 3 ABLE MADNES
UNE DEMI JOURNEE DE FORMATION o STRIKE EAGLE
SUR LA GAMME ST2, ST4

1ST WORD PLUS

468 CONEIGUBAT JONE 2 ET 4 MEG SONT ENTOREE,
DElacIcleLs ROREESIONNELS €N DEMONSTRAT, fy
PERMANENTE, VENDUEE AVEC EDRMATION, EXTENBION
2 Cea ANy 1E NI ENANCE Bk BTE O
znvmwmmem PRO POUR DES NACPI/PIEE PRO.
DE DISQUES DURS DE 40 €T
IMOR ANTE MABER N LIARE BERY ICE LIVRAISON

990 Frs
MASTERPLAN

AVEC INSTALLATION S4NG SuePLeteN ‘1 SUR BARS,
07 LINE SUR BERVE 1990 Frs.
SuvERs 5 Touks G0k 7 SUPERBASE

990 Frs
PC DITTO (Emul PC)
ALADIN (Emul Mac)

TWIST (Switcher)
390 Frs

SOLUT1ON
Gestlon Commerc.

1990 Frs ht

| or Age:

| Adresse.

I Ville:...

Hachine: 2 Tel
port logiciels: 25 F Machine 50 f Pas de contre Rembt
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Revenant d’une situation trés compromise, ATARI
sous la direction de Jack Tramiel est maintenant un des acteurs les plus
en vue de la scéne informatique. De 1a console de jeu VCS au Mega ST,
en passant par des compatibles PC, la gamme est aujourd’hui trés
compléte.

La machine la plus populaire aujourd’hui, le 520 ST,
est une trés bonne machine d’initiation, possédant une large bibliothéque
de jeux et pouvant également convenir pour un grand nombre d’autres
téches. Une certaine faiblesse du processeur sonore et une résolution
couleur inférieure a celle de I’AMIGA l’empéche d’étre le seul
compétiteur dans le domaine du jeu dans les années a venir.

Son grand frere, le 1040 ST, bien que trés doué pour
le _|cu, est plus a son affaire dans des appllca!lons professionnelles ou
semi-professionnelles.

POUR

PRIX TRES INTERESSANT
MACHINE TRES CONVIVIALE
IMPORTANT PARC DE MACHINES et Reputaﬂon bien établie
JOMBREUX LOGICIELS EN FRANCAI
et Blbllmhaque assez compléte en plusieurs Iangues
LOGITHEQUE COMPLETE EVOLUTIVE, a Prix modérés
INTERFACE MIDI et PROGRAMMES MIDI performants
RAF’PORT QUALITE/PRIX DES PERIPHERIQUES (ex:Imprimante laser)
DIGITALISATION AISEE (Son et Image)
AGREMENT D'UTILISATION EN MONOCHOME

UTILISABLE SUR TELEVISEU!
TRANSFORMATEUR INTEGHE

CONTRE

SON (COPROCESSEUR SON DEPASSE)
FIABILITE DU D
FIABILITE ALIMENTATION
DRIVE SIMPLE FACE (520 STF), & capacité réduite
EXTENSION MEMOIRE NON PREVUE PAR LE CONSTRUCTEUR
6 3“' reste néanmoins possible)
NOMBRE DE COULEURS EN HAUTE RESOLUTION (2 seulement)
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INDEX DES JEUX ST
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SikGIl

Plus récemment entré dans la compétition,
SEGA est d’origine japonaise comme NINTENDO et est connu en France
pour un grand nombre de succés d’arcade disponibles dans les cafés et
salles de jeu.

Cette entrée récente fait a la fois 1a force et la
faiblesse de la position de SEGA. Force, car cela lui a permis de
construire une console de technologie plus moderne et a priori plus
puissante. Force encore, avec sa bibliothéque de jeux qui proposent des
hits plus récents que ceux de NINTENDO. Par contre le retard pris par
SEGA sur les marchés japonais et américains fait que sa position
commerciale et financiére est beaucoup plus fragile.

e la capacité de SEGA a tenir bon fage au
bulldozer NINTENDO, dépendra dans les années qui viennent
I’approvisionnement en nouveaux titres pour les utilisateurs de cette
console. Et quant on connait la richesse du catalogue de SEGA !

POUR
GR ET COULEURS
son DE HAUTE QUALlTE
ALITE DES J

S BIEN TAILLEES ET EN FR.
RIQUES EN OPTION
CHnR GEMENT INSTANTANE

PRIX DE LA CONSOLE (Celui des canouches veste raisonnable)
NOTICE! NCAIS

2o
mm.

CONTRE

NOMBRE DE LOGICIELS encore restreint
MANETTES (Maniement)
ANQUE DE JEUX D’AVENTURE
IMPOSSIBILITE DE SAUVEGARDER LES SCORES
JEUX EN ANGLAIS

ALIMENTATION EXTERIEURE
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LaSEGA PAR LES CHIFFRES

2 Microprocesseurs

Mémoire morte: 16K
Mémoire vive: 16K

Vidéo:
256 x 192
64 couleurs
256 sprites
16 couleurs par sprites
448 caracteres
16 couleurs par caractéres

73

Générateur sonore
3 voies / 4 Octaves

Pas de Clavier
manette de jeu
Pistolet
Tablette graphique
Interfaces:
Vidéo

Cartouche



voici quelques uns des titres dont vous pourrez
nourrir votre machine dans les prochaines semaines.
Beaucoup de simulations sportives, Hockey, Basket
ball, Tennis, Football américain, Golf. Mais le clou
sera bien sur le hit d’Arcade ‘Out Run’ qui est 2
ce jour la plus belle simulation de course
automobile jamais réalisé sur jeu vidéo.
Mais 1a ne s'arréte pas les réjouissances,
puisaue les Méga Cartouchcs vont se
succéder avec des super-titres et e
Particulics ‘Rambo, Restos branchés sur
Génération 4 qui vous
tiendra informé de tous
ces développements.

SEGA
@@? i %ﬁﬁ Aprés les jeux analysés dans ce numéro,

INDEX
ES JEUX SEGA

ACTION FIGHTER SEGA
LEX

KIDD MIRACLE WORLD SEGA
BANK PANIC SEGA

1 BLACK BE SEGA
| CHOPLIFTER SEGA
ENDURO RACE] SEGA

| FANTASY ZONE SEGA
GHOST HOUSE SEGA

GREAT SOCCER SEGA

SEGA

mesmm SHOOTING SEGA

\ MY HER SEGA
INJA SEGA

| PROWRESTLING SEGA
QUARTET SEGA

SEGA

SEGA

SEGA

SEGA

SEGA

B
NDE]
WORLD GRAND PRIX SEGA




" VIDEOSHOP

VIDEO SHOP L’ESPACE LE PLUS MICRO DE PARI:

i Jus bas du mal
ix garanti le p! = 4
i g.mensualites es 400 F par mois

SAV. : assuré
Expédition SERNAM

— Un graphisme idéal
— Loutil parfait pour le graphisme,
Ia programmation, la digitalisation

Démonstrations permanentes, création, graphisme, digitalisation.

AMIGA 2000

i professionnel par excellence |11
— Un graphisme incomparable

— La comptabilté MS DOS en plus
— Compatbilté UNIX

CONSOLE SEGA

— La nouvelle génération de console de jeux
— Un graphisme jusque Ia inégalé 11

Crédit, fa

Plus de 1000 jeux, utilitai és de paiement vente par correspondance

p Ot 1205 0
Tespace! e BA T e, e s
Ei R A R

e e e — - —————————————— = ¢ =

ires en stock permanent !

DEMANDE DE DOCUMENTATION 4 acesser & VIDEO SHOP, Dégartement VPC, B 105 75740 Paris Codex 15

Jo déss recavai e documentaton s ik
0 La gamme AMIGA olien
£ La gamme compléte de micro-ordinateurs

3 Les consoles de jeux

Ve
Hlihfce APEWIaT S ae

1 de posséde un microordinateur marque
une console de joux marque. RS |




f Tﬁ’.ﬁ.l&. .7.:_"7" - % o |

L'AMIGA 800 PAR LES CHIFFRES

Microprocesseur 68000, 16/32 bits
Fréquence 7.14 MHz

oire morte: 2!
Mémoire vive: 512 K Standard axtensnble | Mo interne, 8 Mo externe

3 coprocesseurs spécmquss
Daphné - Graphique animatio
Agnas - Gestion vida conirole de 8 'sprites’
Portia - Controle d'éntrées / sorties

6solution vidéo:
320 x 288 (32 couleurs parmi 4096)
320 x 512 (32 couleurs parmi 4096)
640 x 256 (16 couleurs parmi 4096)
640 x 512 (16 couleurs parmi 4096)

Chip sonore:
4 voies / sortie stéréo
9 octaves

Clavier 94 touches
Souris / manette de jeu

Unité de disquette 3'5 de 880K / 3 lecteurs connectables

Interfaces:
Parralléle, série, RGB, Vidéo monochrome
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Aprés le triomphe mondial qu’il a rencontré avec le 64 et le
128, COMMODORE nous propose auJourd‘hun ce qul pourrait bien étre le
micro-ordinateur personnel des années 85/90. Car si PAMIGA 1000 était
un peu cher pour jouer ce réle, ’AMIGA 500, qui est doté de tous les les
raffinements de son ainé et méme d’une mémou‘e plus conséquente, est
disponible dés maintenant 2 moins de 5000 francs.

Pour toutes applications ludiques, graphiques et sonores,
aucune machine ne s’approche de ses performances, méme a des prix net-
tement plus élevés.

A noter également I’AMIGA 2000, encore plus puissant,
orienté vers des applications prol‘esslonnelles, notemment grace a sa
compatibilité IBM PC.

POUR
QUALITES GRAPHIQUES EXCEPTIONNELLES
OCESSEUR SON TRES PERFORMANT

PRIX ATTRACTIF, comg(e tsnu des pusslbll\(es
LOGITHEQUE DE QUALI ui gagne en quantité

MEMOIRE EXTENSIBLE PREVUE (jusqu'a 8 Megas externes)
ITALISATION AISEE (Son et !mag )
UT\LISABLE SUR TELEVISEUI
BRANCHEMENT SUR AMF‘LIFICATEUR permettant la some du SON en STEREO
DOS PERFORMANT

GCONTRE

NOTIONS D’ANGLAIS OBLIGATOIRES, trés peu de logiciels et de
littérature lranclsés
LOGITHEQUE IMPORTEE ENCORE INSUFFISANTE (en amélioration)
LOGICIELS ASSEZ COUTEUX (Blen que o pric it parfis jusif)
NTEUR RELATIVE DU DRIV
ALIMENTATION EXTEHIEUHE et ACCES A L'INTERRUPTEUR Marche-Arrét
FIABILITE A PROUVER (Appareil encore récent)
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INDEX DES JEUX AMIGA

XAdd
XAdd

ANITNO VE¥EIS
SWHLSAS NIDINO
NITWENO
NOISIALLOY
XAdd
TIVMAVIOL
SISONDAS
NOISIALLOY

OONV

JAOMLAY
‘QuIENIVE

ANITNO VIIS
SI¥V DINOULOTTA

FAYOSANIW

SIAVOATA
HdVOSANIN

XAdd
155

ANTVA O¥DIN
1S5

L40SONIX

QAENIVE

FNTYA OFDIN

NOISIALLOY
FAavI000V

SLAVOATH
NOSIALLOY
$SEO0V

STNYD ATIOM

NMOLANOL NI ANILSSY.L
008 HNIFOTOD ONINTVL
ATIOOMS

NOZDANS

UANOA dTALS
AAATIOAVLS

18 YATTILS

18400 A0 YdS

XOJXNS

AALHOLA ANS

NODTV ANOHHL AVENIS
WYAAA NOJITIS

FOTANAS INATIS
IVHONVHS

109 40 SALID NIATS

11 "IS 714 MSIA AANIOS
ANHOA

000Z AVMAVOR
FALLAININO

SOLNTd

ILAISVINVHL

XNVIVHA

FY0DS LOAIAId

NMVd

50401 00

ANO NO ANO

U0

NOISSI VININ

3008 "100 A90TONHOAL MAN
VAL ASNOW

MOLVAHT NOISSIN
MOAVHSANIN

SINVIW

ANITNO VH¥EIS
ANITNO VH¥EIS
ANI'TNO VH¥HIS

1408 ONI
IVEAOUIA

155

QAIENIVE

STNYO NIQT0D
WODOANT

NMODINA L/O XEVIN

QAIENIVY

ALININT
IVEAOUDTN

o018
NOISNTTI O¥IIN

SISONDASd
TAVMIVTOD

SLHV ONORIIHT
SIAVOHTH
STAVOTTH

¥AQE/XOAVEVd

ONDI ALVAV

AXVIVD AAIND SUANIH HOLTH
XaH

TIVEQEVH

103[0¥d ATTTVH

11 3TN VH

AIND VH

SIATIHL 0 ATIND

FANINIAQY ATV.L AHAVA
AOSNILXA

T1VASVE YIATVM T VA
ANNOYDAVIA S3ONA ATYNOA
111 X¥FAODSIA

0TAVIA

NMO¥D FHL 40 JAANAIAA

T1VEaSVd dIHSNOIAW VHD
SVODV.LVIH

ANILL AIMOATOT

ATVL S.aave

NVIEVEAVE

¥AMOd 40 FONVIVE
VNIV

XQADILOAYV

SA19VA S.dOSAV

AR
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117 Av de Villiers Paris 17° M°Pereire Tél: 47 66 11 77 de 10 & 20h du Mardi au Samedi, Lundi 14 a 19n, Dimanche
de 14 2 18h. Nouvelle adresse au 17 Octobre: 12 Place de la Porte Champerret 17° Tél: 47 66 11 77

LOGICIELS AMIGA

TENNIS GRAND SLAM

ALIEN FIRE 220F
DELUXE VIDEO 950F |
DELUXE PAINT2 1290F
DIGIPAINT 1790F |
TERRORPODS 249F
GAUNTLET 249F
KARATE KID 2 229F
sDI 350F
DEFENDEROFTHECROWN  350F |
FLIGHT SIMULATOR Il 450F
ULTIMA 3 249F

INSTANT MUSIC

LIVRE LECT DE DISQUETTE ST
CLEFS POUR ST (1) P
CLEFS POUR ST (GEM) R
102 PROGRAMMES ATARI ST

C SUR ATARI ST o
GLEFS POURLOTUS 1.23.

DU BASIC AU C ST M
‘GEM MICRO APP ST

LANGAGE MACHINE ST o
LABIBLE ST T
‘GRAPHISMES 3D ST

'CLEFS POUR AMIGA: I
LIVRE DU MSDOS 3,1

CLEFS DBASE IIET Il o
PEEK ET POKES ST

LANGUAGE MEMSOFT N
LIVRE DU BASIC GFA s
LIVRE DE LA

LES SOLDES DE -20%
a -50% CONTINUENT

AMIGA 500 AMIGA 500
4700F s +Mon Coul
DRIVE SUP  1680F 6490 F

THOMSON PC

PACK THOMSON

Flight Simulator
Multiplan Jr

990 Frs

TO 16 PC Monochrome
512K Ram Dos Manager, Gw|
Basic de Microsoft, Lect 5,25
intégré, Slots d'extension, Turbo
4,77mhz et 9,54mhz Moniteur
monochrome Thomson 233G pour

4990 Frs ht
(CLOGICIELS PC ET COMPATIBLES )

'SUMMER GAMES 1|
TRILOGY APSHA!
SILENT SERVICE
ALTERNATE REALITY

Tapis de
Souris
79 Frs

249F
260F
200F
2u0F
20F
008
450F
S70F

249F
1290F
30F

WINTER GAVES.
WORD GAMES
KARATEKA

JET

GATO

ORBITER
TASSTIME
PITSTOP I
NEWSROOM
‘SPAGE QUEST
BRIDGE

2u0F
245F
350F

as0F
07
300F
3007

2497
90F
300F
300F

CONSOLES DE JEUX SEGA/NITENDO

AMIGA 2000

PUISSANCE GRAPHISMES
SONS COMPATIBLE AT XT

SPECIAL NOEL

fétes de Noél.

VENEZ VOIR ET COMMANDER DES A PRESENT VOTRE
CONSOLE, SES ACCESSOIRES ET DIZAINES DE
CARTOUCHES DE JEU AUX GRAPHISMES DENFER

(PPLLLL0 2202200200200 Pl bl Ll bl bl

Pour tout ce que vous
cherchez, pour le service
nouveautés, tapez
36 15 RIO ET

ELECTRON

GENERATION 4 ETANT DISPONIBLE 3 MOIS,
Nous n'avons pas connaissance aujourd'hui des
promotions et prix que nous pratiquerons pour les
Aussi consultez nous avant tout
achat au 47 66 11 77 tous les jours. A bientét !!! ...

LIVRAISON PARIS
GRATUITE POUR
3000F D'ACHAT

PORT LOGICIELS: 25Frs
PORT MACHINE : 50Frs
PAIEMENT PAR CHEQUE OU CB

LIVRAISON PROVINCE
GRATUITE POUR
5000F D'ACHAT

REPRISE DE VOTRE 520 OU

1040STF POUR L'ACHAT
D'UN MEGA ST2 OU ST4




Kanal Computer
CENTBE PILOTE J. ATARI

DEMONSTRATION PERMANENTE DU MATERIEL ET DES LOGICIELS

Atami sgesTE 990 F
i e L E IMPRIMANTES
ATARI SzosTE - scizRa 90 F
490 IMPRIMANTE MP 480 (480 cps 4 tates) 5000 F
5990 IMPRIMANTE MP 201 (200 cps, 136 cola) 5500 F
. 74go'|= IMPRIMANTE MP 1685 (165 cps] 3300 F
| B990F | IMPRIMANTE MP 135 (135 ops) 2500 F
Ji sTARNL1G 2080F
o " a‘é-. IMPRIMANTE PANASONIC KX—F 1081 230t
NoN u\.w csw.zw.q_ fgg 2 e o 2100 F
oISk aiu—,%g; cimizen 120 0 1900 F
DISK DRIVE mmm..{,m . 2300 F IMPRIMANTE JUKI 6100 MARGUERITE 4500 F
EXTENTION MEMOIRES12K 1000 F IMPRIMANTE CANON PJ 1080ACOULEUR 5990 F
DiSKETTES ViERGESDFPAR 108 1300F | IMPRIMANTE XERGX 4020 COULEUR NC
m:nﬁ'r'rssvkeﬁseh oF PAR1G. 150r IMPRIMANTE OKIMATE COULEUR NC
IMPRIMANTES LASER NC

vmmenar sM’1

o HT
amecas 5 - 124‘50.F HT

2 MEGAS ST - LASH H.A'rnnf‘ 19950 Fur  EERRTII o MAINTENA

4 MEGASST - LASERATARI 22950 FHT WTIE 2 AN 5 & MAIN DOEUVRE

IMPRIMANTE LaSER ATARI 11500 F HT TOUTE LA CAMME ATARI

DISGUE DURZO MEGAS SHE0S 4990 F ACHAT D'UNE CONFIGURATION, NOUS
VOUS OFFAONS UNE DEMI-JOURNEE DE FORMATION

DISGUE DUR 40 & 50 MEGAS NC S LT S0

peatamt NC

4\ POSSESSEURS DF 520 STF .. CHANGEZ VOTRE DRIVE SIMPLE FACE
POUR UN DRIVE DOUBLE FACE | MEGA INTEGRE ... 1400 Frs .

POUR FETER L'OUVERTURE EN SEPTEMBRE DE SON DEUXIEME CENTRE
PILOTE A PARIS , KANAL COMPUTER VOUS OFFRE DES REMISES
E/LLPTIONNLLL S SUR TOUS SES PRODUITS.

CONSOLES DE JEUX SEGA & NITEN
ACCESSOIRES & CARTOUCHES DE JEUX

£
Turrs

PugL1E

KANAL COMPUTER ~ GIF » CREDIT KANAL COMPUTER »PARIS~
cmvni COMMERCIAL * LES ARCADES ~ 2 . 58 Avenuo d’ltalle

Y 1l - 91190 GIF SUR YVETTE - 76013 PARI
TEL 60 12 33 57 - 60 12 33 96 | § TEL : 45 55 04 40 +

Heraires d'ouverture ;
LUNDI au SAMEDI : 10h / 19k




‘ - Kanal Computer ;
= CZ0 Al
The Amiga Connection i

———— > UniCentales 12 kRam Sours Lestur3 1/2 doubeface + 1 jysick + Programme. ... 4680 F
F.{ > Usic Cemule #:bsiets Gonlur Haae e Aign 1081 7490 F
1> Unis Coniae i Conr it 6980 F
| > Lecteur de Disauetes Double Face 3172 Extene A 1010 2250 F
| > Lecteur de Disquettes Double Face 5 1/4 Externe A 1020 NC
> Extenion Memois 512 K -+ Horlge Ingrée 1095 F
> Disque Dur 20 & 40 Megas NC
> s Comlemo e 2490 F

(%;muznn;mg crown 350 F
290 F
0 F

M’M

11501 ﬂmmm&
0

’ E 5
‘Buaeautu;ue. p.A.O. Langage.l

MAXIPLAN 1450 F surer Base 990 F

MIAMIGA FILE 11 1150 F LATTICE C 1390 F

i 1890 F AZTEC C MAN'X 3850 F

PuBLISHER 1000 1590 F TOI MODULA 11 790 F

PAGE SETTER 1190 F  TRUE BasIC 1490 F

| scrisaLe 950 F  ac/FomTRAN 1990 F

PRO WRITE 1100 F wuse meracomco 1710 F |
| DE MAN 1190 F MACRO ASSEMBLEUR 830 F

=

SIGE T
Care X oy 3

D'F an §§§§%E S

R

CODE POSTAL ___ UTLLE _

PORT : MACHINE + 50 F-LOGICIEL + 20 F
ENVOT CONTRE - REMBOURSEMENT: + 30 F.




YD
COMPUTER OF THE YEAR

AMIGA

THNwTv\\\

LE
GRAPHISME
DE

L’AMIGA

Cette machine représente une
‘mini révolution dans Ia
création sur micro, nous ne
résistons pas au plaisir d
vous reparler de ses capacités
graphiques. J

4096 COULEURS
Ce numéro est consacré principalement
s que bien souvent,
vous privilégies 1 qualité de amimation
¢ 1a résolution graphique quand v:
Gholsiesez on jen.
ous serez donc sensibles  incroyable
qualié des images présentésic ¢t qui
Sont maintenant & 14 portée de presque
chacn denir nous
Les images e cette page ont 16 réalisé
mc 'DIGIPAINT, un dos outils graphi:
+ les plus sophistiqués aujourd hui
ispontoie sur 1AM
et ot ateae 12 mi sossnles
4058 couleurs de 1a palette de T AMIGA:

LA DIGITALISATION

portée des amateurs, méme si 1'équiy
‘et nécessaire vient quelque peu gréver

tage de faire gagner un
temps sppréciable ef de permeire dcoux
dont le coup de crayon ( ou plutét de
souris 1) st un peu hésitantde se lancer
‘malgré tout dans le monde fascinant de la
Créaton graphique sur ordinaicur

LE JEU VIDEQ
Désormais un mbre des artstes
responiables Ly
ps 'AMIGA pour réaliser Teur
M.;i atention |51 'aventure vous
b fsme st irés gourmand.en
mémie i Yous fudrs prév it d e
un AMIGA 2000 on a moins accroitre Is
Toie stndard de TAMIGA 500

Nous reviendrons sur ce sujet en consa-
erantin Gostier spécial sir s outils
caphiques de IAmigs dsns un prochain
Puméro de Génération 4.

NE MANQUEZ PAS LES PROCHAINS NUMEROS DE GENERATION 4 !
LE GRAPHISME ET L’AMIGA Y AURONT UNE PLACE DE CHOIX.

GENERATION 4 EST DISPONIBLE DANS LES KIOSQUES ET MAISONS DE LA PRESSE
Si vous craignez de ne pas le trouver, un bulletin d’abonnement est Inclus dans ce numéro.
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STANDARD
ATARI

N°13/25F OCTOBRE 1987

u,AGE
ATARI

T LES100 PROCHAINS JEUX DU S'I' “
| \

iy ™ FE';'REEE‘»%

ST IVIAGAZINE LA REFERENCE SUR ATARI ST ‘

Chaque mois, t



oo
PLUTOT
QUE DE POURSUIVRE

VOS ENNEMIS ‘

DANS LES BARS
ACHETEZ

| LE CERVEAU
DE LA BANDE.

Fanus des jeux-vidéo, ne fréquen-

tez plus les bars. Branchée sur votre

télé, la console de jeux Sega vous

“ permet pour 990 F d'inviter vos
| ennemis préférés chez vous. Une
définition de véritable jeux d'arca-

des, une bibliothéque de jeux sans

nouvelée, la console de

éo Sega ne vous lassera
jamais.
Tant mieux, la partie est toujours
gratuite,
Pistolet tif




A
R
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A
D
E
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LESJEUX D'ARCADES DANS U EAUTEUI

/onte: AUCHAN - BHV< BOULANGER - CARREFOUR - CASINO - CONFORAMA - CONTINENT - CORA - EUROMAI
HYPERALLYE - MAJUSCULE - MAMMOUTH - PLEIN CIEL, ot chor votre vendeur habitusl.
DISTRIBUTION EXCLUSIVE :
MASTER GAMES SYSTEME FRANCE SA 55, avenue Jean-Jaurés 7501







iz PEategorie de jeux des
i technologie avancée, elle n'a ue
vidéo. Qui dit simulation, dit rapprochi

bo

. La simulation de vol a marqué le débudu
peut se résumer a pe
une moitié verte en bas

rendhont possible
ue, un jour, Adtion,
Simulation nd fassént plus qu’un.




Génération 4

SILENT | s EBELR Shanium

SERVICE --.-ovoeomee

s
ilont Sorvice futlapremiére Ia mittaileuse, examiner los

simulation de. sous-marin  machines, 'tat du sous marin,
disponicle sl ST et [AMIGA, s auss oétr g moreurs

Sentation trds m hw\cdcsdw Vabsence d'avions ot d autres.
férentes actions possibles. On  sous-marins. Capendan, par sa
2am 776t GRAPHISE. 1201t dutiisation ses raphis

i3am 6751 INTERET  passe au-dessus de vous alors
i

options... Anoter qu'llpossede
plusieurs nivesux de difficulte.

G e

SYSTEME
EDITEUR
JOUEURS

prés Sience Service ot
Gat une nouvelle

&
x
‘DV

du périscope, i sufic do cliquer
angle do vus. L'équipoment du

Sous marn est s complet. Los

88

disponibles, Ia plus orgi
alo tant sdrement colo du -
gage de mines (absent dans
dautros simulatours), mais los
onnemis proposeés sont oujours
des bateaux, ot jamis  avions
o autres sous marins. Un jeu
i a dos originalités, mais qui
st pas assez boau ot rapide
pour comblar les amatours do
Smustion.

GRAPHISME: 475t
SONORITE: st
COMMUANDES: st
INTERET: dost

SUB BATILE
IMULATOR

Isin i gene.procurez vous
callo

SoENARIO o2t

INTERET- 955t



"FLIGHT SIMULATOR If

ight Simulator I fut |

|7 e i
o comme fun oy mellous
Sur toutes les machines, et los
Versions ST ot Amigs sont les

meilleures. parmi  toutes. Lo
simulateur permt do volor en
Cessna ou en Jot, ot de décol-

fions qui 65t ncroyabl. Ents
los_diffrentes vuos ot les

dos Etats-Unis, Un scénario do

oam 100et INTERET

Hors o simulaton d vol dans
e

conditions  climatiques,
Theure et la saison, a fabilté de

laser, écrans, missiles, etc.)
Copondant, co st qu'sprés
beaucoup do_tomps”gus o
Joueur commencera 3 bier

mancsuvrer s vaissoau, et

pour peut.regagner son o
comb.

0
SCENERY
DISK7

Fyios st i e

votr vassenu, argent. et autros

i ennemi quand

vous devrez les ramaner dans

commo étant un des malieurs

nnomics c 65t dira dos

détallé permet do
isseau ot uiser tout '6qui-
u'il comprend (radar

85am 855t SOENARIO

am 665t INTERET

la domi douzaine do systémes
solaires que comprend o jou

«, ;\ .uﬁ‘

et i, quare chaires
e S
Washington. Charlotte, Jack
sonvill et Miami vous donnent

tres régions que celles origine.

por une cible 3 miraileuse, les
missiles (en nombre imité) 1

tte deribre

vous, Deux styles d‘attaques et

Encors un programme, rbs

beau ot assez réussi coté son,
Dosp Space ost un bon pro-
gramme. mais pas toujours
SCcessile a tous

contre les ch:

 colles dans

89

71 1 St et co oo
tains journaux qui visiblement
ne savent pas ce qu'est un bon

‘SCENARIO: 65am 655t
GRAPHISME - 67am 6751
‘SONORITE: 71am 61st
INTERET.d3am 436t




ojouurotassuraconsle

phisme ost récllement suporbo,

ST SYSTEME ST
Atari EDITEUR Mastertronic
1 JOUEURS 1

A vous d"anticiper sur les mou- ast  mest quiune
vements de coux-ci et do les éridmo copie do Star Rai
detuire avant qu'ils 'entourent

une de vos bases, qui sersit
bientot réduite & néant. Le jou
donc demands non seulement
do Iadrasso mais aussi do la

fo. Le but du jeu ost do sur-
Veller une zone d T'espacs o0

Se trouvent plusiours do vos
bases, qui seront rés vito la
proie des affreux Zyglons qui
Veulent colaniser votre galaxie

TERRORPODS

¥ Empie, lo créatour dos

TERRORPODS

{véhicule _stratégiaue
défense, vous raitez avee los
98st :GRAPHISME
90st :SONORITE

98st INTERET

Ie graphisme ost on formes pii-
I Lo

Scénario... défendre vos bases
d'uneattague do_I'onnemi

Sans quoi slle sera anéantie, ot
basas pour réparer, fair o plen,
ote. il vaut mioux que cola n'ar

pan
Tosto surout un jou d arcac,
Un

des graphismes supees, pivs
des sons voild a

Amiga/ ST SYSTEME Amiga/ ST
Poygnosis EDITEUR P
1 JOUEURS 1
taglder vt s
o ikl g

ineurs ams o vaue cambmer
Venvahisseur. Votre but

OUTCAST

tive pas. Maniablo, rapido et gor-
dant tout de méme quelqucs
aspects de simulation (manio:
ment dos radars, réparations,

Outcast ostun bon p
duit, pour son prix.

SCENARIO: 2551

SOt
INTERET: 76t

STARGLIDER

adie la gostion des lasers, dos
Gorans, des missiles qu F'on
i

dehapo ait
Ieseret des Tertrpods.Cojeu | mos 3 utlisr vriment e pos-

sions, sibilités do la nouvelle généra-
tion d'ordinateurs. Le but du jou

bilité due au jou 4 1a souris ainsi

5 bord do votro vaissoau, I St
glider, détrire tout les énnemis

les éléments do simulation, c'est

Wune. superbe_présentation
employant uno rs bonne musi
que digital

nez que I n



Génération 4

MERCENARY

ercenary est le seul jeu &

Soto E

= éf:'c%%'nm ARCTICFOX

Mais_d'abord, vous devrez

i voue personnage

hars et

ans Avcicfox, vous pranez K02 L K03 anrbtoron ol do

fos commandos 'un tank
e o
puissant. L'action so déroulo sur

votro canon les réduise en
sibres. Des crevasses of surtout
o climat rude s tomptes do

tantdorfoinre I stationspe
tale o

O —

74am 695t GRAPHISME

73am 735t SONORITE

9 DIFFICULTE

e comme si on  était | ), ot

agréable. Le_programme  s'il
Rest pas riche en bruitages,
3D

enducs ||

Lobutdujouastde détruirebien  Cobiclont o jou, malgré las

ojou ot enffet

aciée comme souvent chez

fil do for” asses he
goninires st grond. Tefovest
bon ot origin

HARRIER
STRIK

arter Stika Missionifut 'un

des premiers simulateurs do
vol disponibles sur ST, et on
s'en rend compte rapidement.
Tout d'abord, etant I'adaptation

Elocironic At

SCENARIO: 52am 525t
‘GRAPHISME: 64am 56st
NORITE: 27am 275t

n offer,
nomi 6% auil vous fopere  INTERET-2am Saat

FUEC
Bredicted]

vs 3 BETENE Hleccompurs STRIKE

M-tmm!h
ou aut paa e rihe en cou

Force Harier est és

e bon dane oo 1ogi)

cartinement o meilour FORCE

meeect= HARRIER
m,:'g;;:’;::; Lon COUIOUT € iimo suffit  vous convaincre

: do'a qualit du produ, o sevle
ble ot dune rapidts excepton- iy
nelle, Le relief montagneux du 1 9raphlsme moyen et le nom-
terrain sur lequel se passent les -
Combats ajoute une dificute

missiles ot avions ennemi
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ST WARS

t Wars st Ia version pour
nmmuem du jou d'arcade
Star Wars, basé sur o fim « 1o
querto s dtoles ». Copendant,
1 version pour St possade un
Ot simulation plus poussé que
1o jou do café.
prés une présentation & base
e musique digialisée, 'impor
tant men des options 'affche.
Vous disposez de tols niveaux

de difficults, vous avez 1 po
ibite entro avoir des, formes.
pleines ou on il de for” (co qui
st boaucoup plus intéressant

Gar plus rapide), Io chaix parmi
plusiours viseurs, otc

Lo jou comporte plusieurs par
tios - aprés a montéa & bord de
Tendin e diciage vous vous

‘économiser vatre énerg

ders), puis de

style Missil Command. Enfin,

SYSTEME
errersoft EDITEIAI;

Ensuite, vous devez combatre

do nombreux vaisseaux, apri
i, 1a sinistre étoile noir se
profilera & horizon, et en quel

0 bout duquel vous devrez
attaindr petite. bouche
'sération, co qui vous donne un
bonus. Pour cela, vous disposez

issilos vidéoguidés, tout &
fait dignos do Stargider. Mais ce
West pas fini, vous Jors

Vétoile au pus vite avant qu'clle

tion 4

explose, reprendra le chemin
u retour, aprds quol vous aure:
gagné | Dommage que 16 jeu

Soit i facile,

Amiga/ ST SYSTEME ST
Mindscape EDITEUR Pyramide
1 JOUEURS 1

8 volé dos chats, et c'ost
5 delos retrouver... o
scbnario plutét loufogqua o ros-

SCENARIO: 775t
GRAPHISME: 835t
SONORITE: 725t
INTERET: 808t

WANDERER

pourez éohanger une o doux
e vos cartes, e but étant
Gavoir finslement uno combi

S_F., ot pourtant c'est bien a ce
gonro do jou auquel on fare.
Aprs avoir sélectionns la das

Lo principal inérét du jou vient
d fait que Ia version actuele-
ment disponible est on rolef, et

voyage accompl, vous
e it b

Vous arrvez sur une planete,

es, 6o qui pour un jou du styl,

bon programme. A noter que a

une attaque de

78am 785t SCENARIO
99am 9251 “GRAPHISIE
72em 725t 'SONORITE

‘90am 875t INTERET |

incessante, dos. graphismes
Superbes ot dos sons ot musi
auos trés bons... Beaucoup cri
tiqué, o jou esto tout do méme
selon mol un trés bon jeu

de |

92

Vous devrez faire face, apros

de plandte on plandte, vous

deslunsttescrteurlauidos,
ui permettront une meillur
e g votar |

SCENARIO: 305t
GRAPHISME: 885t
SONORITE: 505t

INTERET: 505t
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E ST SYSTEME Amiga
Microdedl Egllj'rsun Mindscape

st une des o s navrte, vous devez sure | du passage en mare 86 do 1a
au plus pres la trajectonre prés- | comete d'Halley tout pros de

tablie, tout en manceuvrant | notre plandte.

bien, c'est a dire en larguant ce | L'étude de Ia taille, la composi

qu'il faut au bon moment, ete. | tion st a température du noyau
{8auf auniveau e pius facie oi | permet en offer do tror dos
toutce quiestargageest auto- | Informarions sur la naturo du 0. elterissage » peut com
matique). Aprés cela, il vous | nuage interstellaire qui a donné. ar
ok g s oy s | noaance o systrsssolave.  Cote sl ot assz s
Ie prendro (s si facile, et 1o
relancer avant de redescendre | sieurs astronautes pour mener & ,\\,"niyi‘.’f‘i‘,‘:"fy“iﬁ?é‘“fi
sur Terre pour I'atterissage dont | bien délicate mission dans T B dgplér s o
je ne vous parle pas (car je n'y | le cadre du projet « Halley ». i essatadial
Io rajot de a Terro  orbit, lu,  suis jamais arrvé | ). Le gra- | Vous dovez d'abord fai vos
745t SCENARID.  PMisme aui rest pas fantastiaue | preuves sur 10 percours d
coli ORADHGE  udevertsiamatoreaucousd | recomaisance ! cours ISV 852 pes o cho o pro-
i CBONGSIE  lou,otlo sonnost pas wopmal. | dosauels vous partrez 'une  Choin passage
U INTERLE  Au total, un bon jeu mais qui | bese située sur 1a comte vers
acoroche pas assez e jouer. | [objectif Qu vous a 16 i, GRAPHISHE: 76am

Un reder vous permet de vous SOOIz

repéror dans I'espace, ot lo

cockpit de votre vaisseau, qui  INTERET: 823

LA BOUTIQUE DE PRESSIMAGE

TOUT CE QUE VOUS NE TROUVEZ PAS
DANS LA DISTRIBUTION CLASSIQUE

DES DIZAINES DE LOGICIELS DANS LE DOMAINE PUBLIC
Pour I'Atari ST et maintenant pour I'Amiga
Des jeux, des utilitaires, des images.

DES LOGICIELS INEDITS ECRITS PAR CERTAINS D’ENTRE VOUS
Si vous avez un logiciel original sur Atari ST ou AMIGA Vous pouvez
étre édité dans la Boutique de Pressim:
Vous gagnerez 35% de royalties sur chaque Ioglclel vendu.

LA BOUTIQUE DE PRESSIMAGE, c'est chaque mois dans:
ST MAGAZINE
et
GENERATION 4
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L’aventure nayant pas besoin de
grapmsmes so:hlshqués pour
cue, cest elle qui,

hlstornquemen! a préoéde

toutes les autres formes de jeu

vidéo. Sur de gros ordinateurs,

dans de grosses sociétes, de

grands gamins détournaient la

puissance de leur machine pour
arcourir de vastes espaces
nterstellalres n n y avait

d'imaces,

ehmres et lemes

venaient informer le

joueur de la progression

grandes forces du jeu
d'aventure. 11 peut
étre a la fois le plus
riche ou le plus pauvre
des jeux pul fait.
appel a I'im:
du joueur. Snlva it
richesse de son
imaginaire des
textes
peuvent i‘tmmenev dans
un autre monde ou il va vivre
emps nécessaire a la quéte qui
lui est Proposée Parmi les jeux les plus
populal ru aux Etats-Unis figurent les jeux
d'INFOCOM qui pourtant ne compor\enl’que du
}exle Lea acnss d’ ammail‘wn et I"|
ution graphique des nouvelles:mac!
) cette famille dans

coeur de I'aventure. Et ce jour-1a, le
joueurs de jeux d’aventure, au;ourd hi
bien moins nombreux que celui des
fans d'action, verra

le nombre de ses

membres s'élargir

a tout va







(vous otes un anpmu do

e e ones  {Ure peut paraire simple au tout
Wi “ déout, il e et ren
851 SCENARIO

STEME Amiga/ ST
F\rslﬂd EDITEU

Génération 4

o e

Psygnasls

ous étes Kyne, un savant

agon
Pawn, et des sans digita

i R

mouvaments fort au'on & blen
dirgor pendant los
premieres partios. Vous prome

LEI RE "' LARRY 1N THE LAND
GF e LOUNGE LIZARD.

D) Skcioiis e sty s ST SYSTEME Amiga/ST
programme, Leisure Suit Larry SierraOn line  EDIT] EUR Slerra Online
{otc) roprond bien évidemment 1 JOUEU

King Gut. mts ¢est il o

Tesouvert dun cats mard
o (e g o Com ), s e g5 o
1 oL L ammentexiatens: Ca ot

ablga mémo & st votresge 9 iou gst do s(biplr wols dos
bige mérme e o 180 it bl Tles e

pace uuesx est un jeu
aventuro animée selon le

BRA'I'ACCAS

un univers do sales et d
Tows styia 1964, Lorsque vous
rencontrez dos. personnages,
Vous devez chaisi 'action que

beau programme, origina, mais
pas st difficle.
SCENARIO: 92 am st
CRAPHISHE eoon s

am st
BRFICULTE Mo m

SPACE
QUEST

King Quest, c'ost & dire que
Vous déplacez e personnage ol
vous o désirez, dans des décors

culture générale (américaine e - 5 Quertior ou
s oinal Gmicanear TP vou e

On pourait se demander si o

cune. scene Hard de toute
fagon, tout ce qui pourrait cho-
95SLSCENARIO  Adventure dont ¢'est daileurs
725U GRAPHISME une totale adaptationl. En un
953t COMMANDES o, c-ast bibipt
F st DIFFICULTE

scénarlo est par contro boau

aramme, puisau'il est assez

96

arole.
originalits ot Mhumour du scé

ou o systéme de jeu et
fes graphismes, tout d:

logiciel fat do i 'un dos moll
leurs de Ia série do Sierra-on

IMANDES: 95 am st
BIFIGULTE F et



Swerra On Ime EDITEUR
JOUE!

ing Quest | est o promier

bés, co qui a plongé la région

54 am st SCENARIO
70 am st GRAPHISVE

95 am st
W s OPHOULTE

Slerra I[ne EDITEUR
JOUE!

emier épisode de la sério
paru 4 co jour, King Quest
11T créeé 'événement on renou
uelant toralomont o fu: Vous
o Manarnan, un

Génération 4

KING'S QUEST 1

iga/ ST SYSTEME
URS

dans la_ misére. Vous devrez
explorer toute a région, affron
ter do nombreux monstres et

aller du monde des nuages au
fon puitsen passant par
une ilo diffcile  accéder, Si |
cén: rés com

moyen de commencer les jeux
draventures animés. Le or
phisme n'est pas exceptionel,

mais que plaisi de voir son per
sonnage allor ot Ion veut |

KING'S QUEST 2

JOUE!

1550 quelaues années aprbs
isode.

SYSTEME Amiga/ ST
EDITEUH SlerraDnhne

SCENARIO 45 am st
GRAPHISVE. 71am s«
'COMMANDES: 95 am

BIRFIGULTE Famst

mal, car du magicien 4 la sor-
cibre on passant par e ion et le

de nombroux person-
vonts‘opposer  vous. S

pas changé et
et tfpurs ol i ccpd s
U pou smplste o scénaro

parfois assez dmagination ot
de réflexion au joueur pour que
celuici s'en sorte bien. Mais lo

jou se lmite toujours & ramasser

pui
remier programme e la Surune o vilato, o enin vous
série sur le ST, cette  pourrez rejoindre votre bien
onde partis st vite devenue  aimée et vous marier avec olle

Un classiquk dugonre: Unistore  Mas coa o 5o ford pas sans

KING'S QUEST 3

a/ ST SYSTEME
URS

une ile voisine, escalador une

Ven Hbérer votroscou prison-
niere

Thontagha o vous skneries ben
vous échapper de son emprise.
Aprés avoir oxploré la maison ot
Iotégon volsine, vous on v

2 plus sur votre identité, ot

pour_enfin retrouver vos

cor des sorts, ce qui donne une

1a magie.
Gréce & cette magie, vous pour
02 finaloment vous débarasser

bateau, aprés avoir 616 capturé
par des piratos, puis une fois sur

o complique par 12 méme. Lo

quees Sl o coamon.  pou pls e o s scbns 0
{re la longueur du scénarlo. Mais  succadent pat de suporbes fon
contarement e pre: s snchaings. Vot done un
miers Gpisodes, coluiclest s excollont. program;

dificlle. Lo graphisme ast un  auenturiors dmerites

97

moment, comme dans la pre-

Saréable t oiginal. Un bon o

DIFFICULTE: D am st




BLACK
CAULDRON -

B lack Cauldron, c'est I'adap-
tion du scénario do

Génération 4

sconario i

SYSTEME
SierraOn Ilne EDITEU; SlelraOn line
1

se résume & trois mots (ce qui

au systeme do jou do King
Quest. Vous diiges votre por-
sonnage dans e nombreux
tableaux, ot vous pouvez e faire
aller Ia o vous o désirez, ce qui
8dst SCENARIO
716t GRAPHISME
995t -COMMANDE
F st DIFFICULTE

OK I go EAST.

),
il faut prévoir do longues heures

tout comprendre.

SPIDER-HAN, I want you to

SPIDERMAN

euxibme dpisade de cette

ST SYSTE ST
Advenmrelm‘. EDITEUR Awsnwlelm.

il S0 facke, o8 aul fot Qu'l

anglais, tbs simple, vous avez

des Réves bleus sont on  uste d choisir, & aide de la sou-

une tempéte a éparpilé 115, une dos phrases proposées

leurs affires aux quatre coins une direction. D'autre part,

de Ta contrée. L héros qui 195 objets changent d'une partie

retrouvera portera ces 4 'autro, si bien que I'on peu
biets & leurs proprétaires sera  [ejouer sans répétit

d'un bond dans un endroit au

B80S castl See exits to the
Soutn; Sadwese!

HUMAN TORCH, T want vou to W

THE FOUR FANTASTICS

© trosiéme volet de fa

sortir d'une situation. Hormis

caci qui est o BIRFCOTE
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as6 sur la célobre B. D, d
F. Bourgeon, los passagers

U vent ost un jeu d'un nouveau
gene. il 'agit évidement d'un
e systéme fait

Jou d'aventure,

Génération 4

LES PASSAGERS DU VENT 1

ST SYSTEME

Infogrames EDITEUR

1 JOUEURS

image, apparaissent dans un
potit_cadre_les_personnage:

jouant un t3le. Si vous cliquez
sur un pers 6

ange o nimporto qualfos,

'hommes sans scrupules.
fa i

Qu'on it flen  taper su

qui donne une viritable impres-
sion de B. D.

Léeran ost divisé an plusiours
o est une

cipal. En cliquant sur cette

wsiques qui sont
trés originales ot bion réalisbes,
@ qui st un atout important,
Surtout qu'elles sont assez lon

L ETERREe

ques pour ne pas lasser lo
joueur.

Lo seul défaut notable (mis &

P
Mt t10p facie pout ore vala-
ble.

LES
PASSAGERS
DU VENT 2

“histor roprand & ool

Mt DIFFICULTE

yousre in the parior

Bennts 18

ST SYSTEME ST
Infogrames EDITEUR Wyndham
1 JOUEUI

qualits. Parfois, une succession

ide dimages donne une
ression dani Con

traitement 4 la promidr partio
était

bien évi

criptions complétes rattrapent
ce défaut. On pourra tout do

siéme et demidre partie

TERRRE 1780
eI sons

‘SCENARIO: 925t
GRAPHISNE s5et
col S: 505t
BPFICULTE F ot

TREASURE
ISLA|

aussi pou travaillées mettent en

programme, a l'mage do colui
du roman est trds long. Un soft
moyen.

SCENARIO: 86st
GRAPHISNE 450

NDES: 56st
BIRHICULTE st



Ingsdunent

eirio0s T
yas ¥ound about's

Génération 4

Fon' her rIRY “hand’

11y Mason est un jo
avanturs orginal 3 bian

auauss

9, 2867. Vo
the | couner:
Sha

7

umlu- round in-i
HECHEE R

FARENHEIT
45

avenheit 451, c'est I'adap.

graphismes ont 616 repris do

955t SCENARIO
575t GRAPHISME
sdst

D st DIFFICULTE

subordonnés ; ainsi, vous pous
vez onvoyer Paul enqudter sur e
sujot de votre choix. Si
dtusogiu, vous oz com
ter do fin mot
Lo procés est un
yérable combat oratore, d'od
Vintérét de bien connaitrs Ia

LE MANOIR

DE MORTEVIELLE

P ot progromme &

série que 'on ospbro longue,
e manoir de morteviello ost un
jou d'aventure en francais, lo
promier disponible pour ST. Les
programmeurs y ont inclus une
routine de synthése vocals, co
quifait que tous les témoins Quo.

dans o manuel, comme celles
aui permettent de are cbiec
tion. Le graphisme n'a pas été
cepris dopis Ia version Apple,

ce qui fait que celui-ci semble

iment dos
connalssances en anglais impor
tantes.

Ry
;'E.':‘:.ﬁz::uz."!:“ »

son ensemble g
Ie seul jou d'aventure o0 I'on
gagne en mourrant |

réalloment, de vive voix.

ger
A oy

Ta vérits. Si

départ W s'sgi d'one. mirigue

place dans Ia peau || ! 4
o Jou, 51l mast pas v

S fan i ottt cciee dende

diroipie s dovie it L S Al

Sonnes sont nuiles, et risquent

ous pousuent, pu ddier  SoTTes SIS S L

o onfin rassamblar assor do | ambiance renduo par e pro
preuves contre e Boss de la  GHICTLT S8 donc un bon polr
ot 10 Tars smprsomnr. Los | SCENARIO:Otamst
Graphismes sont o GRAPHISWE B2amst
T s, ce cur apporid un | COMMANDES: 77 am st
BIPACULTE F et

100




Génération 4

Tead north, South 0

TRANSYLVANIA

raneyhvania_ ot certaine
des joux d'aven

e s plus Unversels: On e
Trouve on sifo sur 1 plupart

o machines, prouve do5a

6. 'S lo scénario de o pro. plus présento tous los aspects
Grammo et pos éalaman: e lus Glassiques s oux
ntrossont stouver une pin- v Donc oo pr
coss cap i, gramme et Fu des il
Tivoas au il ast intressant. En  0ux joux d'avertur. - Do plus,

effet, c-ost un jeu simple, dont  ses graphismes. simples mais

Vavancée du joueur, ot qui on

t SCENARIO
o e CRAPHHE
53 am st COMMANDES
Fam st DIFFICULTE

négligeable. Trés bien pour los
utants

tier expert, ce programme est
presaue Indisponsavle |

GUILD Ry EpiTEUR
OF THIEVES = e oo

Amiga/ ST SYSTEME Amiga/ST
Poanuar% EngEUH Polarware

Amiga/ ST SYSTEME Amlga/ST

CRIMSON CROWN

bles, dos caves du

imson Crown est la suito

Crown est un bon jeu
pourles débutants, mas pos-
un graphisme
o Sobnaro s

THE PAWN

fait que 'on ne sait pas vraiment

e Pown ft Fun dos e

ldof Teves estlo demir 5/ masine tout3 tton e bl
impression

des phrase: lexes, il ost
possible de retourner & un lieu
déja visité sans avoi er
s directions & prendre. Il suffit
do tapor GO puis lo Ton-
droit, co qui en plus d'atre

bour retrouverun

4 fond

d los capacités du ST, ot

parchoming ost praticuo o o’
ginal

métal. I va vous falloi suivre les
ordres de toutes les personnes
que vous allez rencontrer, du

ment trop ford, les actions &
faire trop complexes & trouver,
voirsouvent logiques pour qus

des qui permetiont d'avoir de
Taid acoaunifiutés du o

S CDIFICULTE

for on personne, sans oublier o
01 de Ia région etle gourou des
montagnos.

jou d'aventure. Une renom-
mée vraiment trop surfaite.

o ceci, lo jou est auand
e asses complex

101

SCENARIO st
Loprbims v cajouvient s SRAURUE S ans
COMMANDES: 86 am st

DIFFICULTE: D am st
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.IEWEI.S OF DARKNESS

x ST SYSTEME

2 : - Rainbird EDITEUR
RPN 1 JOUEURS
ewels of Darkness est une ture, vous profitez de a dispari-

complaton do ol avenu- ton du Seignour pout chorcher

sk sont b puvres o rop _ nombreux monsies o1 boes

A it s . i
L e
AR 1 s——
T E

Vous met dans la poau un  quand on se tompe !
Soprent sorcier, qut dolt ttor scenao e st
contre le Seigneur des inalement, Jewels arkness ;

e Ssarn - Tl sJawele OfDaia 'COMMANDES: 87 st
BIFFIGULTE: Mst

niére aventure, Dungoon Adven-

SILICON DREAMS

prés Jewels of Darknoss  déroule dés la fin de la premidre.

Qui vous proposait trors avez souvs Ta vaissea,
avontures médidvalos ssses  mais on vous a nélas pris pour

classiques, Rainbird récidive un saboteur, et vous btes con x x

avec Ia scionce fiction. Siicon  damné. 8. mort, c6 aui vous

Dreams ost un recueil do trois  obige 4 vous Gjsctor sur pla

jeux dont les scénarios se sui- néte Eden avant que le verdict — o
vent mais pouvent Src joués de o st axéeuts, La planét four

facon indépendanto mills de dangors, ot trouvor la e e e s o Vs, o it s, i T e
La premidre aventure, « SNOW- cité des robots ne sera pas de - LT IRAE A .

BALL  a un début aui rappelle  tout rapos. 1047 4ws g ol e il e e s
sérieusement celul d'Alen. La dormirs aventure, « WORM Sl . e

Vous 6tos réveilé o votrohber. N THE PARADISE » se aéroule  [IEIERE

nation car lo vaissoau colonisa-  prés do cont ans pus tard. Vous s e et o beside e skl xits s
tour vous ransportant, ainsi que  dovez gagner do I'argent or [N

deux monter - Py p——

probleme de guidage. C st & ment, do maniére & sover Io 0 B

vous de sauver le vaisseau, mais  monde. ol

faites attention, los robots do  Cos tris aventures sont partcu

surveilance, quino sont pas au  lisrement origindles, non seule

Courant de Voiro éveil isquent  ment pa los angnes propostes

o vous poser bion des probls En fait

mes. et aussi par [originalité de I'his-  sons et pronoms. Le seul point  bon programme qui posséde une
Ls _seconds aventure, tofe. nterpréteurestexcellont fabla. do co programme. est,  durée de vie ossez grondo
«RETURN TO EDEN» s¢ ot permet do faire de trés lon-  comme. povs Joveals OF Dotk

T coowno e
mes. Cependant, ceux-ci étant GRAPHISME 25 am st
st COMANES S S

LA BAL DE L’AVENTURIER
FOU SUR MINITEL:
AVENFOU! IL REPOND A
TOUTES LES QUESTIONS
SUR TOUS LES JEUX!

102%_




in an aim
o 30

i d

los quostions aux
quelle s vous faudra répondre
o pourquol ot

aller a Londres, puis au Luxem!
92 am st SCENARIO

TASS TIMES IN

Amiga/St SYSTEME

/5l b coranemant Fun

ont
Sofiy To
Siis

Génération 4

The,

Amiga/ ST SY:!

ST
AolMsIon EDITEUR Telarium
JOUEURS

bourg, et enfin, repartr pour

quer dessus au lieu de taper la

Mindshadow est un jeu simple,

sances en Anglais, ou un petit
dictionnaire.
Un bon scénario.

uno bonne
réalisation... un bon jeu.

Activision EDITEUR
1 JOUEURS

o ot vidoman de rower ¢

fous.
Votre grand-péro a disparu do sa

motto i & 1 ranmve s (o0
gators. Pour vous

maison et son chien reste seul.  aider, lo chien Ennio vous suit
Vous  constament.

découvrez un étrange cercle ot sont disponibles quo dans I

5oz dodans. Vous vola  TASS TIMES, journal fourni

ans un mondo ol)  avec la boite de jeu co qui est

oiilvous  une bonne idéo et permet de

ode, o mieux comprendre le mondo de

pour passer inaporcu. Le but du

TASSTIMES (De plus Ie journal
st trds humoristique).

Lo graphisme est superbe ot

pecter. Pour lo prendre, il

":“3"-‘.1 3

h Fm
:':: 534_‘_::*»;&3;1::3*::5,7‘
s SeEL R iR,
A el

ke, “modes “Tanar SR

% huoo

© programme est une adap-
tation do la saga d'Ambre
0 génial écrivain Zelazn
Scénario 'l semble simple au

pas
G version &

nicucs aul pooehuent oo

rondont agréabe

mot, N

er ot un jou

mais partculiérement complexe,

ot donc & réserver aux aventu:

Princes in
fantastioue,

riers éméitos ot posssdant un
bon dictionnaire.
SCENARIO:99 am st
GRAPHISHE  s7am st
\NDES: 89 am st
BIFFIGULTE b am e

est pas un béte adaptation du

TONE TOWN

he floor.

=
55« &ms &

1n! hav

vous suffira de double-ciquer  comme I'aventure nest pas
dessus. rament facile, vous risauez d'y

55 times in Tonetown est  jouer tongrt

donc un rés bon programme qui

brille_par son originalts, son  SCENARIO: 95 am
GRAPHISHE 7ams

am st
BPHGULEF aer

résoudre I'énigme,

103



GATEWAY

way e
i gvapmqus au scénnnc
assez original. Vous venez d'hé-

son, aprés une exploration assez

Génération 4

blow 1

IS 00TORDS

Lo graphisme des salles est
assez bon ot d'un style partcu:
ler mais agréabe et noveteur

o Tapos estun jou davon:
ture de science fiction
cause d'une collsion entre un

tains trésors afin deles ramenor
oo visseau pour i pou

voir repartir ot sauver la Ter

00

ilsuffit d
cliquer sur les objots visiblos &
Vécran pour avor eur descri

qui exitait

tivement une sorte de porte spa
tiotemporelle qui vous emme.
ra dans divers mondes |

815t SCENARIO
7451 GRAPHISME

6ast e
D st DIFFICULTE

LIEN FIRES ost le premier
série d'aventu:
MIGA,

immédiatement I'ambiance.

et grace  un analy

Lorsau'une partio débute, vous.
pouvez créer un personnage ou
Utiiser un porsonnage existant.
Vous chofsissez s points fo-

gereux produit risaue de tuer
toute vie surla Terre. Vous étes.
lo seul & pouvoir agi pour sau-

Crichton. Vous dovez allor on

ressant, do par son scénario or-

i
et la progression est facile et
logiaus. C'est donc un jeu que
Yo peut conseiler aux débu-
tants, bien qu'lleur faudra tout
bon dictionnaire
SCENARIO: 64 am
SRABHISHIE &4 st
COMMANDES: 72 am st

|DIFFICULTE: D st

(s

IDlvizey
m
i

T
g -An 09,991

sur une plante au fin fond do la

porte ot juge vos fits o gesies

75am :GRAPHISME !
30am :SONORITE
72am JINTERET

rapidité... Notons a

couir ce qui

décimé I'expédition do la
sociéte pour laquello vous tra-
allez Des guérlosauxnon

qualité_moyenne (mais_trbs

ator
tions vull:umquas, vous finirez

pas I'anglais). A part cola los
graphismes sont beaux, surtout

dovral plr 8 tous o avens
tiers fous

par décol
'l mystore de"cottd
affaire s'éclaircira. Lo jou pos-
e trois niveaux do difficults,

le plus facile vous apportant

104
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Génération 4

on, Infocom n‘est pas lo  -CUTTHROATS : aventure
e e e o
série de joux. ESSEX : aventure
Catte so016té qui dépend 'Ac-  -THE HITCHICKER'S GUIDE TO
THE GALAXY: scionce-
fiction/humour
“HOLLYWOOD HI-JINX : aven:

“INFIDEL : héroique-fantaisie
THE LEATHER GODESSES OF

THE HITCHHIKER'S
SRR GUIDE T0 THE GALAXY

nera i fond e I galave, Lo
SPELOREARSR iraiue genro. Cojou ost o stintiressant, o aston his
ntasio o Gurou:  ires s droe. s par les notes
4TARGR0SS : sionce fction actique’ de  Douples do fauteur, Gans lesauelos on
STATONEALL Sclrcacin  Adan? o vio & orticulier
USEENDED : ol Un dos soul o  avent
SHNITY - ssnce, vo [ A posssae ahso-
v okors Gueta  WSHBTINGER  lodue.fan-  otruns pour waser 1 pace s hument.
the Galan aisio e ottt s oment
b WITNESS : poicier 00 1aterre ve ére détnite par os gg;g;wo w08t
\LLYHOO : policier ZORK | : héroique-fantasie ter mVesVu jons, pour laisser la 'SME su
IMSTONE : aventuro ZORK I hérag fantssy Placa s une autcrouts spatisle.
“BUREAUCRACY : humour -ZORK Il : héroic fantasy \/ous allez découvrir que votre D‘FF‘CUUE D e

LITTLE COMPUTER PEOPLE

Fichard est dgalement sonsible
ques d'affection que jo

grenior (00 onts pu nicher tout  réjouie en guise de remercie:
ca dans mon ordinateur 7). ments. Petit & petit, il devient

on compagnon ot o poux lui
Les présentations sont faites demander de jouer du piano
{mon LCP s'appelle Richard). (c'est un excellent musicien), o
Bien que de nature assoz indé. de faire une partie do cartes.
pendanta, il a bosoin daide dan;
Portains domaines : pour qu'l  Malheureusement, comme tous
reste en bonne santé, veillaz 3 55 congéneres, il ne parle que
e quil ait toujours & boire ota  |'anglas, ce quirend le dialogue.
fmanger, de méme que leventre.  difficile avec les plus jeunes.
&pattes qui I'accompagne. Fentre nous. A quand une ver
sion franciséo qui augmentorait

gulibrement 'ntérét do co

GRAPHISME: 83 am st
SONORITE: 81 am st
INTERET: 70 am st



o s o

i SR

Uels Srleni SRR

Friads P,

MASSACRE

ivous aimez los films d'hor-
reur, voild unjou d'aver
qui pout vous intéresser.

graphismes réallement sang!
nolents et répugnants, et fe scé-

;- Vous yenteztaporte
Soreterme dovkre voua,. o
ol prisonnier o Ia 530i0me
dimension. Lo systéme de jou
est_simpls :_pour prendre un
Ly

abjet 1 vous sutft de l:hquev
dessus, et pour aller quelqu
t,

ez par
Lot frane ot yousy 1o o s ke 4 oo o
tez jusqu'd la fermeture. Vous 3 droite de I'éc
8tos alors attiré por un batl- S l'on fait abswaction d'un bug
055t SCENARIO
685t GRAPHISME

50st COMMANDES.
F st:DIFFICULTE

sur torro pour refonder la race

humain

La bele page d'ntroduction sert
per

Ia vigueur. Une fais ceci fat, le
jeu commence alors.

voila qui n‘est viaiment pas pra-
515t SCENARIO
345t GRAPHISME
105t COMMANDES
095U INTERET

mention
ssez bien,

taue, surtout e chaqus choc
mur vous rotire dos

Boints do wio précieux

Un compteur indique les heures

etla période de a journée, co qui

Génération 4

L ¢ Francis et bin conm

permet de repérer o0 ot quand
on Par-
fois, I agit dobjets volans ini-
dentifiables (par leur laideur 1),

rfois de sortes de champi
gnons aux allues ridicules. Lors

o
de celx-ci pouvait vous tuer.
Etiange

Eden Blues ost un jou diffcie,
pas vraiment maniable, et sa
durée do vie ost rds limitée. En
effet, les graphismes moyens,

les sons primaires ot surtout o
fait qu'on ne se repére.

dans le déd

désintérosse vite do I'avenir do

co pauvre

ont des idées. Crafton ost un
logiciel rbs original d'aventure.
action en perspective. Le but du
Jou et

FT

RAY
dra retrouver 8 éléments d'un

vite injouable et Inintéressant.

SCENARIO: 12 5t
GRAPHISME: 28 st

NDES: 11 st
DIFFIGULTE: D'st

cho_(rabots, bouteil
CRAFTON est un jeu de recher.
che qui n'est p e

francaises. Vous pouvez jouer

scioniiques’ comassent. A
do leur fo avouor. Los
ont s fins, trés
Solorés, ot d'une grande dive
sit
Vous vous baladez a travers un

et autres objets. perits
onstres génent votre recher-

106

k. Bravo aux créateurs qui ont
fat preuve d'une grande origina-
18 méme dany Tanotice quieat
fait sous forme de B. D.. CRAF-
TON est unlogice que s adep-
tos de Iaventuro-action se do.
vent do possédr.

GRAPHISME: 87st
SONORITE: 65st
INTERET: 86st
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PIRATES OF THE | SINBAD AND THE
BARBARY COAST | THRONE OF THE FALCON

ous voild au 18+ sidclo sur ST SYSTEME Amiga cipaux porsonnages on tontant

a cbte de Barbarie, copi- {on tirer un maximum de ren-

SolteUn Crenee | SITIRRSIE

Star. 1 JOUEUR! beaucoup de diplomatie, car s

Tandis que vous fates o5cale . Cregt o point de départ d'une ommo tous os matine, 1 S9N orlculbremant susce-
Histoire 16 « angélquenns -

De port en port, vous tentez de S Suatige - vous assurez lo

faire fructfer votre capital en | chambre ; Homeur | Caluici déplacement des troupes du

faisant du commerce, en atta: n o, il a &g calife pour défendre le palais

auant ot pilant & auts novires | changd. an faue L B SR

oo s rababiement * 06rér » otre équipage (ecr
e i soribn dosmn  tment o dfens s Ses)
oit dans catterégion. Peutre | nnemi, le Prince Noir, Seul lo -Arcads : nombreux duels
Gacounmretvoue 1 wésor frince Nt SILIS  maniemant de 1o rond, con
eupezoisvors ovnche | tfie o appore  pires

it Gor précieuses et un objet qui lui  scalade de rochers

Catherine finisse au marché aux

SINBAD, nous a snthousiasme
oINS Uo e eete ar I ichesse de son scénario,
64 st :SONORITE ol e e rsonnages o
68 StINTERET gt ot verk o e sinons. ncultggrap
araphismes plus trovaiiés anted vos mains, " ®** Bianco fascnants auien résuit.
Colourotornl it ois GRAPHISME: 95am
Haventure :vous parcoureztos  SONORITE: 97am

océans & la rencontre des prin.  INTERET: 97am

GRANDE BRADERIE

FDES PRIX JAMAIS VUS ! ‘

DES DIZAINES DE LOGICIELS A DES PRIX JAMAIS VUS.
DES PROMOTIONS SUR LES DERNIERES NOUVEAUTES.

MATERIEL A PARTIR DE 150 Francs
LOGICIELS A PARTIR DE 15 Francs
es exemples:

Loranssing BE R ATAR S0 francs
{atalono e 225 e
a Basi

POUR TOUS LES UTILISATEURS DE LA SERIE ATARI
400/ 600 XL / 800 / 800 XL / 1200 XL / 65 XE / 130 XE

MICRO VIDEO s, rue de Valenciennes 75010 PARIS ® (1) 42.01.83.66
METRO: GARE DU NORD
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THE FAERY | DEFENDER
JALE ADVENTURE | OF THE CROWN

Amiga SYSTEME Amiga annomis 3 o catapute, o pre-
Micro lllusion EDITE%R Ginemaware nent e Ve AlREIER.
1

orane) o Foveturr ' | | oot engloae 10t ot o
7;;” o "chteaw, morka. | Normands: Lol des cuaro 1o 3l Normare o 4 vous
3 o, Lo U asavs 70l Normar 5 vous

anglotorro sora
choisirez-vous pour reconauéri
‘Avee des graphismes  fait ca
Ie"pays : Wited of Ivanhas, S
Caic o Rotherwood, Geoffrcy  0U6r 69 plus blasés, Dofender of
savor Fapprivoiser. Longsword ‘ou_ Walfric the e Crown est vraimentdigne do
e jou do_ Role so déroule | Wid 7 Amiga

omme un film. Le personnage | Chacun tentera d'agrandi son GRAPHVSME 953,"
que

. ot ooy dos | sutvnt oo piesdcs aurcom.  ASONGRIE
B CONORNE  Maaions o munge. s | Mandmars ou s Sypors  INTERET: o
94am INTERET AU nasard do ses conaubies
Vot chovatr oelior pot
1 tohes o de | e e o sonccmr e

Trent st A Vous attaquerez los chateaux
S1 VOUS ETES EN PROVINCE, VOUS POUVEZ Téléphone: (1) 42.01.83.66
EGALEMENT PROFITER DU SERVICE MICRO VIDEO 8, rue de Valenciennes 75010 PARIS

Vous pouvez bénéficier des nouveautés, des prix et du S.A.V du spécialiste du ST sur PARIS.

JE COMMANDE:

520 STF a 2990 F Commutateur video (Monochr/Coul) O 295F
520 STF + Moniteur Couleur a 4950 F Combi: TrackballlJoystick/souris =] 395 F
1040 STF o 4990 F CGarouche BACK PACK O 495F
1040 STF+ Moniteur Monochrome 0 5990 F Carte mémoire 500K (STF) O 1150F
1040 STF+ Moniteur r a 6990 F Digitaliseur sonore ST REPLAY O 80OF
1040 STF+ Monit. Coul 12 o 7490 F Digitaliseur sonore PRO SOUND a 690 F
Imprimante ATARI a 1990 F
STARNLI0 (avac intert el cordon) 3 2990 F PUBLISHING PARTNER (Francais) O 780 F
DISQUE DUR 20 MEGAS a 4990 F SOLUTION (gestion commerciale) 0 2375 F
DISQUE DUR 40 MEGAS a 8990 F
F15 STIKE EAGLE a 295F
MEGA ST2 (Avec moniteur SM 125) 190 F BARD'S TALE R
MEGA ST4 (Avec moniteur SM 125) 0 14750 F TERRORPODS 0 249F
LES MEGA ST SONT ARRIVES Cable Midi (2m) O 59F  (5m) O 90F
Cable Imprimante. o 195 F

Veuillez me livrer les articles que j‘ai coché a I'adresse suivante:

NOM: PRENOM:
ADRESSE:
CODE POSTAL: VILLE:

Je joins mon réglement d'un montant de ...

encheque 0 CC.P. O Ja bien noté que le port est ratuit




SEVEN CITIES
OF GOL

© voici explorateur au 16+

HACKER

U e oo plus suc
Cincts... Visiblement 'au
tour dHacker  voulu laisser
libre cours 4 lmagination du
Joueur

asso Tl sur voe
écran 7 Un texte bizarre appa
fat... vous venez d'entror par
hasard dans un dislogue ui ne
Vous conceme pas.

systéme de sécurits ' pas
81am 71st GRAPHISME
84am 74am :SONORITE

74am 74st INTERET

Génération 4

miga SYSTEME ST

Electrunm Ans EDIT%UR ‘FTL

aine dogrosbras. Benicr oo

laga voisin, en quéte de nourti-

Ale | [accusl est plutst hostil,
et avant d'avoir pu trouver la
hutte du chef (seul habile &
faira du commercel, nous avons
et dansamaria o
génes

ot sdaptation un ju vieux
de trois ans 'a pas perdu de son
intérét, mais on attendait quol
que chose de plus soigné. Les
capaies grofiaues del Amige

o d'étre exploitéss.

Amiga/ ST SYSTEME
Activision EDITEUR Activisiol
1 JOUEURS 1

S tndon fuFune des remis
o5 simulations disponibies

Plus un veissedu assez com

SUNDOG

breux petits jeux 4 Iintériour
rendent co programme passion
Un Must
SCENARIO: 84 st
ShArHISHE =67
OMMANDES: 88 st
SRICLTE o

HACKER I

Amiga/ ST
n

fogousememen

el 4 vos services.
Vatie.ordinateu
satllie,

fonctionnd 1 1 es dificile do ncore une histore d'espion.
fraer Vot cuiosts typiquement améri- Loqice o/ St oS ondes de sur.
prendre s Shioee |

rabots eu Sourvous adunfa

Abasto, voue voll recpendatio
do Vopération MAGMA * récu

Vous do dirigor los négocia
Imagination et méthode sont los
lés qui vous permettront de

ont découvert une arme redou
table dont utiisation boulever
serait 'éauiibro Est-Ouost. Los.
plans de cette arme sont cachés.

il vous faudra faire un plan et
oterlos houres do passage dos
gardiens, i vous no voule: pas

trable, on plaine Sibérie
Heurelsement, 1a CIA a 6u vent

Votre réle dans tout ga : vous

ginale

dialen sécurité nformatiaue, ot

109

bouilie
Hacker I est assez diffcie
vous progresserez par étapes, la
premibre tant  assimiler par
fattamant Tos” commandos
rés, lo jou doviont s pro-
R

GRAPHISME: 83am 81st
SONORITE: 85am 75st
INTERET: 78am 77st



ULTIMA 2

U Hima Il ost e promier eu de

itima Il fait une nouvelle
o tobond o sdnario de
série. Mondain (Ultima I et
Vinax (Ul ) avaiont &0 un
enfant.

5 aussi, puisau'il y a un plus

dole persone ne e sa. Le but du jeu
ost de débarasser le monde do
zoom ot une wlle représoméo | cet infime cnosonommdo Exc

tiaues, par
Fisred: forme en une vile complete, psoda vient s catanoment

Tustes ot portes.temporalies

ost assez difficile ot

ainsi que les wbs belles musi

personnage auo vous controlez,
mais une 6quipe de quatre, c8
Ui vous permot d'avoir dos per

';'1::;::! M‘&L"

"4 i

—:.\:::::;e:::'\-u,ﬂ

o5 i
A LR
e #f4te,

6

qué des mutations do la popu:

Lo oraphisms w1l st pas
adapt 2 ST st gz it

presaue inesis-
Tt Utna v ow b

@ a.m. Day 17

s de combats contre. les

wos magcans 'y o plus
siours o mporels, mais

utoduel est 'adaptation du
élebre jeu de plateau Car

ars". Colleci ost trés bonne
puisque, partant d'un jeu simple,
les outeursont rajoutd un scé

ment le jou sjoutent encore un
plus & ce suparbe programme.
st

SCENARIO: 83 am st
GRAPHISME 69 am st
COMMANDES: 89 am st
DIFFICULTE:D st

i

SR

AUTODUEL

ut voyager sur toute

dix minutes de conduite pour
allerd'une ville & une autre) tou-

insiquoles plirsapprid par
Farg poque, c'est o
it o Faction oo doroule sur

en detall, et vous devez atre
ent sur vos gardes car
les pirates de la route sont par-

Snvahisseurs ot los cannibajes.

&1a"Med Max', vous créez votre

fation,
Sont apparus, 5@ joignant aux
Fanarchio la

L
dodéplacer ismant vt gang
U

plus compide. Pour metir do

lo_gouvernament
bR T
homme, c’est vous | Vous dir-
gez votre gang, voyageant de

Flam st DIFFICULTE

ey
combats, vous choisissez entre
Foption rapide ou suatégique
assez complexe). ROADWAR

Ensuite, 4 vous de faire dos

Vous faire remarauar par lo FBI
ot réalisor la quéto principale. Si

etde sutégie facle s mancu-
wrer, bénéficiant de bons gra
Phisree, dp. msdeues. oL
bruitages bien adaptés.

le scénario
ST, puisqu'll descend tout droit
dela version Apple,intéri ot
sl aueonnepeut s ompécher
de jouer Gnormément & Aut

110

tout. H vous pou
équiper votre voiture de
mitcaileuses, lance-flammes,
roaustios, lrgueur e, 46
clous ou de mines, ot do bien
dautres armes. Par sa m.m
ade.

DIFFICULTE: D st
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PHANTASIE 1

hantasie est un jeu de 0le
d'Herolc fantasy classique,
énario. auss! classiaus

 jover des montres
Une foi ecuipecrsée, Vaven
Dans cnaquey w\ls vous pouves
ovo accbals

armarior 3 lauberge st

ST SYSTEME
S§SI EDITEUR
1 JOUEURS

s réussi. Vos personnages

L joueur pt i pas attaauer
etfur,

durée de vie o.Un

Cexploration des donjons sa
révélo passionnante et 5o rap.

Das que Fon sort d'une vile, uno

drélo, lordinatour donnan des

VoUS vous rouvez apparait. On
peut y voir ls villes, auberges

aue pitce, ce qui crée une
ambiance dans ce mods aux

nario lamentable, pour ceux qui
ent du tomps d b, ou pour
fas nocturne:

“SCEN

anes, los fordts, les lacs ot la
Vous déplacez votre groupe

aui vous attaquent
Cambatast rouks ik orinalet

PHANTASIE 2

ermonrah, une Tle de grande

ony voit simplermer
Gessiner au fur ot & mesure de
Foxploraion.

Sieurs missions. Phantasio ot

Amiga/ ST SYSTEME Amiga/ST
EDITEUR Ongln System
1 JOUEURS

Ss|

wronstos our ot pedro four

ames disponibies, ¢ by

OGRE

énavm futursto, se ise, mas vous aure tovjours

e L e
sﬂams'gggmo P )

i IMAN
o st DIFHICULTE

Sio Il reste un bon jou de role.

GRAPH\SME 84 B st
SONORI
\NTEHET 50 am s(

o program




TRILOGY
OF APSHAI

rilogy of Apshai 'est autre
e oot
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Amiga/ ST SYSTEME Amigal ST
EUR  Elecironio Ars

i SoUEDRS
s po s svancer, it || avie e —
cntchr o v oupasca | L e G Voror' i S
S0t coribstne o rcors | maltiant sl rape demiroti
Uitsorun objot Les iféronts | uno bande do monsties aussi

qui furent certainement parmi

nateur. personnage est
créé aléatoirement,lors de volr
promidre partie. Aprés. avoir

44 am st SCENARIO.
51am st GRAPHISME
21 am st COMMANDES
Fam st DIFFICULTE

monstres: b Alaubergs
pour que I exploration soit nté.

la duréo de vie du jeu
Sen rossent {moyennant  finances,

ALTERNATE
REALITY

ST SYSTEME Anugal ST
Datasoft EDITEUR
1 JOUEURS I

tin, 3 la

c une adap-
tation pour e ST d'un pro-
gramme déja connu sur les &

programme vous oxac-
tement ce que voit votre person-
oge, ¢ost & dire une o o

trols dimensions qui nécessito
ne certaing habituds pout I

4 am st SCENARIO

7T Shaptisve
89 am St -COMMANI

O'am s DIFFICULTE

et monstres fameuse smulette de Yendor |
e vous dans cette vile oi votre | Les 26 souterrains (différents &
personnage évoluera on carac. | chadue parte) que vous devez

teristique, mois aussi en aligne. | traverser, vont mettre &

. Un plan s précis acom- | Iépreuve vos talents de Voleur:
pléter ost luré avoc Ia boite du | Des monstres de plus en plus
Jeu, ce qui permet do pouvoir | terrifiants menacent votre vie,
explorer Ia vile de maniére | votre argent ot vos armures. Los
rdonnée. obiets disséminés dans los gale
Siautes disetts viendons | riss parheming,porions
S'ajouter & colleci ot vous per- | anneaux, otc.) tantdt vous aide
matiront d continver 8 jouer | font, taniot antiaveront votre

vote personnage, ce qui donne | quéte.

au jou une durée do vie trés | Cet excellent jeu do rdle est

importante, au'il posséds déja | moins simple au'il 'y paraft

sanscosacts Un excont | premr vie (l su o cons
e role | \ca un cimetiére

12

THE BARD'S
IME .

meura car les résurrections sont

rde ast un envodte-
ment 4 ell seule.

GRAPHISME: 93am
SONORITE: 92am
INTERET:94am

ROGUE

bord dravenuriors, maich
coux 1, et seule Texpérience
Eil G e
darriver au but

Heurousoment, les meilleurs
scoresnscrisur o disauetts

ous pol
explofe.

Quel dommage qu'l 'y ait pas
do bruitage | A ro-
chaine version, M. EPYX 7

PV
écovanto : rapiama confus

etlourdeur de maniement
GRAPHISME: 45am 80st
INTERET: 682m 85 st
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BALANCE OF POWER

b
(3 B

Py
& R )

(i
s

e

Mn
1/2 Jol

ment ou militairement a ‘étran

t pour les amatours de
wargames |

GRAPHISME: 60am

torique, géographiaue, économi-
aue.

Un des meileurs jeux dans sa
catégor

ST SYSTEME

SS| EDITEU g
1/2/3/4/5/6 JOUEURS 12
ndily a moins do 6 joueurs, reat battles est un war
Fordinatour ére o nations ros- game & multi-scénario

tantos (avec un niveau do difi- | reprenant les grandes batailes
culté de 1 9) et leur interac-

Coatdrcy nove, 8688 hours

du passs, Waterloo et Austerlte
tion. ainsi é
inés par trimestres. Il faudra | (On on a pour son argent | ) At

tout d'abord créer des armeées.

point do vue do la présentation
une flotte, renforcer un pays | eran, lo
alis, espionner les bases enne-

plateau de jeu semble

‘game 6t non d'un jou d‘arcade.

gones afin de mieux visualser o

déroulement stratégique. Des

los fanatiques de charges héroi-

aues
GRAPHISME: 785t
s Jles  SONORITE: 875t
los nirastrugtures umanes. En INTERET: 895t

13
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2N
Yrilice Sl i Le besoin ou la nécessité
(M«‘LQC{,’[ Goce Lo besain ou a ncessie

sont plus que
~ jamais a 'ordre du jour.
Des dédiés a la pé jie a ceux qui le
sont accidentellement (jeux d’aventure en anglais qui obligent &
travailler cette langue), les capacités pédagogiques des machines
électroniques ne peuvent étre niées. Alors pourquoi cette catégorie
reste-t-elle si pauvre en nombre de programmes disponibles, ou si
auvre en qualité quand le nombre de programmes s'accroit (Cf.
logitheque pédagogique sur Thomson).Le casse-téte de I'euf et do
la poule trouve ici une évidente illustration. Qui saurait dire si on
trouve peu de programmes pédagogiques parce que le marché est
trop petit, ou si le marché est petit parce que les Jeux pédagogigues
i le Plan

sont d'une pauvreté

pour Tousn'existe plus,toutes les machines se retrouvent a la case

départ. Avec celles que nous vous proposons dans ce numero on
part quand méme de plus haut.




THETALKING B
COLORING BOOK

" Amiga SYSTEME™
Jmn"é?ﬁ spiTeUs

olci un logicil trés simple  Un touche éducative est don-
née par o synthétiseur do voix
aui_ nomme ' les couleurs pour
permttre & Ienfant de les dis
nguor.”Mais"la_langue
employée_étant I'anglas, ce
il apporers Hen s nos

s

BEE PREPARED ne gentile abeille, Speller en_orthographo (anglaiso ou
Bes, vous présente dos joux  francaise).

de lettres : dictée, pendu, ana- Un trés bon logicie.

L o S
et 1;&““ e e, O cochés 9N GRAPHISME: 83am 83st
\ o }v* Vous pouvez établir des listes de SONORITE: 75am 75st
ot Sodurses  INTERET: 80am 806t

aux parents d'adar lous enfants

READ & RHYME

SY:!
Unicorn Scll EDITEUR
12 JOUEURS

ans un environnement 'as- -Alpha Blast : classer 10 mots

vocabulaire contenant 4 exerci

“Rhyming Rockets : 3 mots sont
ichés, lequel ne rime pas avec

les autres 7

“Fiving Saucer : chojsi o mot jeunes Iycéens ui appremnent

qui complbte une phrase don-  I'anglais.

Abe. Hhich is the longest period of tine?

sifs : ropérage de lottres dans.

e e 12 ool e e c
e bord de votre fusée est un ses et paragraphes utiisant tout

pac ot bt tapé 1o pls rapi- U logicil e quslts commo
doment possible, avant quil  Mindscape sait en produiro.

Dexplose dans votre cockpit GRAPHISME: 82am
8am
116 INTERET: 80am




Génération 4

FRAC'I' 10N I AC'I'ION

/o vz 6 oot par un et éducatifdo math teste vos
Vous

1a cave do son chéteau ot pour divisions de fractions. Les dépla-

ements se font au clavier ot lo
rappel des rbgles est hélas en
anglais.

V o "“"'Z"c:‘lé"‘f‘r’

chargement d'un ¢ ci
draton 4 fido une nm.
‘qui doit choisir la caisse conte-
nant lo bon résultat.
e ls options suvantes FistMath st o style déuc
o

fres son représentés e
obiet dessins amusants.

onstiuction dune scéne 00 GRAPHISME: 555t

élément au dessin,

INTERET: 65st

Man's. evolutianary. changes can be
traced (-=-) fron prehistonic tines

to the nodern day,

Four chaa qu-s(mn, 5 répon Ll phabatically,
ses sont don
ol 1 bonns:
essais, mais la noto fingle on
tlont compte.
Co programme s‘adresso 3 ceux
qui ont déja de bonnes notions
danglais (3 partr du niveau
chercher lo mot manquant dans  classe do ).

10st :GRAPHISME
65t :INTERET

O intrinsically
Dartistically
O ignorantly

0 chroologically.

dans une grile de 10 2 32 car-

cholsir entre 3 formes c:

bétira I'objet en cons:

ront étre sauvegardéss.
Deus autrss joux sont égale G0 e Sl
ment proposés définitions (\anglais util
rouver des paires do dessins  wee skmpie)
‘GRAPHISME: 60am 60st
I ‘|7 ‘SONORITE: 55am 55st
INTERET: 63am 63st




Génération 4

KINDERAMA 3 Mhat is the sun?

© gentils robots vont aider  biémes simples o faire dos addi-
les tous petits 4 faire eurs
premiers pas en calcul et en lec-

phabet it et

twre,

s dbcouvriront les chiffres do O

89, dovront résoucre dos pro-  Abrbs, co sera I récréation, ot
83st :GRAPHISME
25st :SONORITE
77st:INTERET

additions, soustractions, mult
plications, divisions.

GRAPHISME: 70st

eur de ¢ ragon- ON - 06st
athia oll qui distribue  |NTERET: 308t
cadeaux aux enfants stu
Ce programme est bien présenté
mais s borne & des séries
diopérations 3 1 0u 2 chiffres

o varantdo 5. 20

155t GRAPHISME o logicie, s imit, ne peut

O0BSUSONORITE  spoorterate aueles mots do
185t :INTERET

3 ime sxpication wur mege

qu'elle représen
Inirossont, Toal reservs oux

GRAPHISME: 30am
INTERET: 40am



Génération 4

DISCOVERY KIT

et 25 = & 7

L ¢veiseau spaial « exercices

Very . wrensportant une car.Maths. 19 nvesux dropéra-
gaison d'animaux extra- tions)
terestres, s'est 6crasé, ot vous  -Spoling : [ordinateur dit un
&tes o seu rescaps, Vous pour.  mot qu'll faut toper au clavier
ez e réparer et gagnor lapartie (14 niveaux)
en collctant 12 cristaux do fuel.  -Trivia : vous devez trouver la
Mals los créatures extra- bonne réponse parmi 4 proposi-

)

torrostres so sont échappées e tlons (8 niveau
leur container ot se proménent e personnage aui vous repré.

e rangais do cots quaite |
83am SONORITE
85am JINTERET

MATHTALK

DT prosows.“aux. | tors, cude vowarecifmet
0ot iericioonts s rarace fans i sines e,

comota s shte gt o o Tk o e o s

ol e o ST

B h e o L T o s i

Sl B craiceapuen  YAs sl ok d ol on

e L

et o Teh I CRAPHISVIE: 78am 788t

i mpeés. O oot s SONORITE: 75am 755t

AR Tealts  INTERET: 70am 705t

St o

i e

e ol s e

LYON!

CLEMENT INFORMATIQUE
216 RUE DE CREQUI

69003 LYON

VOTRE REVENDEUR: ATARI 520 ST/ 1040 ST
———————————— AMIGA 500 / 200

0
UNE SELECTION DES MEILLEURS OUVRAGES
UNE SELECTION DES MEILLEURS LOGICIELS

Venez nous rendre visite, nous ferons le reste...

(TEL: 72 61 84 28)
119




Génération 4

DONAI. DCK’S PLAYGROUND

Ensuite, Donald averse la rue

st séparée en deus : 3 droite so

donc par 18 que Donald com-

o des ouets, charger des cais-

75am 75st :GRAPHISME
70am 70st :SONORITE
75am 75st :INTERET

DECIMAL DUNGEON

ous tes enformé dans les.

s sont posées. L créatures
qui hantent les cavernes désin-

. Les nombreuses options

votre passage quand vous
répondoz blen, mais dansle cas.
contraire, une chauve:souris
Vous poussera dans une trappe.
Une fols toutes les stalagmites

AESOP'S FABLES

gues pve oo fablo do Lo uno st do mots staffhde
Fontain

Puseus exercices vous sont

posés

Baores awoic W une des dovzs e o

fabl

uua-nonsa.camm onsondy  da morosité. L anglaa,
to fox he

oo touwerdosconva-
es, classor dos m
S o rom S it repré-

90am 90st :GRAPHISME
05am 05st:SONORITE
85am 85st :INTERET

intéressantos,

Seul « point noi », les régles qui

Saffichent en cas d'erreur sont

en anglis... of course. Pour

enfants da 115 15
GRAPHISME: 50am 35st
‘SONORITE: 05am 05 st
INTERET: 30 am 30 st




es passionnés de chirurgie
6prouvent bien des diffcul

Génération 4

THE SURGEON

Ar? 3 SYSTEME

profond, comptez es éponges

antiseptiques, compresses sté
tiles.

45am :GRAPHISME
45: ONORITE

am
70am :INTERET

(Robotic Operating
5.12)) ot i b ing

ey matoder mettoyes bien
tout ga, recousez, faites vie, et
et gagné |

problemes de santé |

avecla cansole Nintendo. 2 jeux
Iui sont déja consacrés ©

iy o e’
et T

[T ———

GYROMITE

SYSTEME Nintendo
EDITEUR Nintendo
JOUEURS 12

I portes blove au rouges i
bartent Ia route. Le pro

A moins que le malin 8. 0. B. e
Fécrase sous une porto.

pour Iui ouvir la route, notre
professeur aurait depuis long-

e o vla
oiseau- qui cherche & lo mordre.
Mais Smick est trés gourmand,
ot il sufft de Iui joter quelques
navets pour avoir lo champ lbr.

do Smick.
it

st un bon petitjou do
», 00 lo robot

INTERET: 75ni

STACK UP

SYSTEME Nintendo
ED ITEUR N'MBMO
JOUEURS
T w3
S
Sl
o, e, S, e,
Lo professeurHector (qus vous
e
e e

it

2:jou o prfessaur Hacorns
it do s oislo < pro
B,

Dasse & laction
3 Jou o professaur, sou ou
i ' acot, colore

gée do" touches-commands,
poursuivi par les Bugs : Flipper

quées, au fur et & mesure,
jusau'i

correctement empilés.

INTERET: 70ni






es,
tous les autres jeux aux
ger ailleurs. Catégorie

Vvous apporte (pour jouer
nible g‘l’gule heure, 4
ir la force.

échecs...) ou de sociéts
ssur les micros et certains
alenge de ces prochaines
s exploitables uniquement
s un écran de jeux
CAton.




CHESSMASTER
2000

uperbe o ddchecs, ks

sion ou sauvegarde d'une partie
Chessmaster 2000 peut servir
darbitre ou de professer, jouer

Amiga/ ST SYSTEME ST
Eléc!mnchﬂs EDITEUR Poon
OUEURS
O rogrete absance d'une 1 T out_comme Chassmastr
hat ,i,“:.n;“ue “m T 55 &
ot s b | ST, G logl s ramar
o aorespand 8 T2 soc tao. | Sxioptongels > usiaues
pe) e pes oy ree s
2o et oprtsants st i | mes opuons,

[ desou ot ompareio: | Lue arapmamas sont bons, sans
|

(30, plus. On apprécie Iidée d'avoir
Version ST est parlante, et | réalisé lo programme en piu.
fonctionne en couleurs ou | sieurs langues au choix (c'est
bien agréabl de jouer « on fr
cais » do temps on temps), ot o
Fappel des principaux points
loi, accessibles

Au chapitre dos regrets, I'ab.
sence des coordonnéos d

problémes. De plus, une cen-

taine de rencontres « type » ont

66 séloctionnées pour étre
rejoutes et analysees.

95am 95st GRAPH\SME
60am 80st :SONOI

S0am S0st INTERET

XCHESS

1 5°agit d'un des premiers du

fouverture de plus do 71
990 postion) ot comviannent
autant au début
professeur

onfirmé qur
partensi igéa.

1| s
g ) ‘echmate misa avant tout sur
1a simplcité : trés peu d'op.

tions, pas de gadge, n face do
vous iy a un adversaire et cest

SYSTEME ST
.X‘u N ITEU R Mn:rodsal
% SSUEon

genre sort sur ST, aujourdhui
cipaux concurrents.

35st .GRAPHISME
25st :INTERET

Le graphisme est primaire, en | Vous pouvez chaisir entre les

30 uniquement. blancs ot les nois, fixer pour
st

pas possible. ia partie (un pou comme le

«BLITZ ), 6t ventuellement
rovenir un ou plsiors coups on
arrbre, ce qui est pratique pour
éuudior des variantes.

Lo graphisme des pieces est
superbe, I'échiquier est par con:

124

CHESS 3D
PSION

échiauir, pourtant bs rac
ques au début

sl phs rapid ot certane-
ment e plus performant des eux
déchecs que nous ayons tes

GRAPHISME: 78st

SONORITE: 10st
lNTEHET‘ 92st

TECHMATE

e trés noutre,
bleutés qui e fatiguent pas trop
1 vue.
Lo parormunces sont ae

o Fochemat rfchit o,
ot on_ ot un edoutable
adversaire pour les parties

Gclair

GRAPHISME: 85st
SONORITE: 40st
INTERET:60st
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DAMES
SCANNER

D 2mes Scomer stunjoude

deux ou trois dimensions, ce qui ames 3D est I'un des der
st également agréable. Helas, niers _programmes _ de

DAMES 3D

onde, son algorythme de
vnmxmn étant vraiment trés

tari ST. Co

tant do nombreuses options de.

jeu. Son principal intérét vient de

n oimieme yas excalere
mais.

dévident. Au ta | quifrappo a premire vue, crest
pitce 4 jouer et de la placer sur | son graphisme vraiment mau-
Ia case destination, Il faut faire | vais, en noir ot blanc rappeliant
tourner fo curseur jusqud ce | do beaucoup I'Amstrad. De

bonne visuatsation du Jeu. On

pout avoir le plateau de ieu en
45st :.GRAPHISME
15st COMMANDES
75st :NIVEAU

mots trouvés par le jouur

plus,
ia_direction od I faut devpmmads ol slien

il met a over
(e
est done particuliérement por-
formant, et bat sans contesta
on possible tous les autres pro-
grammes du genre. Mais quel
‘dommage quand on ale meilleur

Srour manumentale’ |1 Four

Dames Scanner n'a de bon que
son grashisme.

LETTRES

& chaque fls ou encor nvon | 3 Uzl ot un e ul ben -
tordos mots o o dog fautes
dorthographe sans aue lor

e s
055t :GRAPHISME s France oo o voos pomer. lﬁe, e restont bl tout da
55t AINTERET  traun bon antranemant ; dans | mém. mais fen e vous nter
us s sures cas G ot et Finérst du pra

125

do lui assigner un graphisme
aussi pou clair et aussi faid |
GRAPHISME: 19st
COMMANDES: 15st
NIVEAU: 99st

de créer votre propre
puzzlopuisaveloou dbcoupe
des images Néo. Si I'on

bon petit jou

GRAPHISME: 80st
INTERET: 82st



Génération 4

Hippo  [ESEENEED

BACKGAMMON

ux qui ne connaissent 15 palets qu'lls déplacent en

3

e son nom o laisso

erumar. i St dun
Backgammon qui 3 subit un
liger « ifing ». Les pions ont

PEGGAMMON

Gelano modite o e
v éomsots s

R
Peggammon est moins complet

hnmnlngue fronaisle Jat Jo Hippobackgammon vous por

sadent chacun

66st :GRAPHISME
72st :INTERET

Tl sk

FLIPSIDE

hollroverscassique vy lsr toutos os possibiités de
jou. Vous pouvez aussi 3 tout
moment, prendre Ia place de

I possbde un grand nombre  breux problémes  d'Othelo.
doptions précieuses pour las

otsont
enfilé sur des tiges, quirempla:
contios iongles do a varsion
offiie

gammon, mais plus agréable &
jover.
GRAPHISME: 65st
SONORITE: 20st
INTERET: 69st

HH

G Lo vousdsauo ebutdoce
jou_est d'aligner sur une.
feuille do papier 5 croix consé-
cutives avant votre adversaire,

en fait un superbe p
bols, quadillé,

personnas voulant 'améliorer, ter Ce eu st trés complet. Mais
Vous avez o choix entre 6 unjoueur de bon niveau e bat
niveaux. En cas do difficuliés,  Ua assez faciement méme au
deux options vous permettent  niveau 6. Sachant que lo mol
d

;
SOSL:GRAPHISME!  ingiel 4o o ponres wovs Some
70StUINTERET  braparer ave FLIP SIDE
B s i e koo

bfsbvecd

dos” boules dont on
pout choisir la couleur.
out I

QUINTETTE

explosent et disparaissent de la

res. Dis les premicrs niveaux,

réside dans une' variante,

aue par une régle st n
taire - si un jouaur parvient 3
prendre en « tonaillo » 2 boules

Son advorsaire ez

aucun symbole 1) celles-ci

126

tour et donnera du i3 retordre,
méme aux plus entrsines.

GRAPHISME: 83am
ITE: 82am
INTERET: 84am




Génération 4

b st s

T weutin | faser

PYRAMINOS

yraminos est un jeu dont a

75st :GRAPHISME |
9ist INTERET

ARCHON

rohon est jeu de stratégio ot

e combat, ot os forces de.
la lumiere s'opposent, sur un
échiquior 859, 3 celles de 'obs-
Pour vaincre, les cones d'un des
camps _doivent éliminer los

trosses clignotantos.

SYSTEME Amiga/ ST

ST
P'ewm?g EDITEUR

4 ivision
JOUEURS 12

nombre de piéces que touche
celle que vous placez. I est en

raphisme est bon ot agrémente
bien ce jeu de tids bonne qu
e

evant vous, une pyramide
Go 144 tules étagées sur S
Le dessin des tiles_rappelle

soit bloguée par aucune autre,

SHANGHAI

Le jou propose plusiours varian
tes et permet do sauvegarder

X < anti-ordina.
La version Amiga est nettement
supérieure du point do vue gra-
e ot rstius prfitament
Te relief de Ia pyramide.

GRAPHISME 97am 655!
INTEHET: 25m 895(

ancion 1 ADERPT  ancion

; QRCHON

2 ADEPT

Jai relove un gros defaut dans

de 4 z0nes : e feu, Iai, 'oau ot

Lo but du jou est sensiblement
1o méme : éliminer I'ennem ou

Archon, Archon Il exige beau-

ine méme case, olles doivent
s'affronter en combat singulier
80am :GRAPHISME
93am :SONORITE
90am :INTERET

Co jou a 6t
bien adapté sur Amiga, 'anima-

fe. i, chaquecamp st rigs

par

a l'ambiance

du jou.
Vous pouvesfouerconu Ford
nateur ou conte un humain ex

ribuer & vous-méme. oy 3

b
cun un élément préférentiel et
des armes assez spectaculaires,

qui_permet do s'entrainer ou
daffronter un dbutant sans

sonnuyer.

affaibir 'ennem, ou le Gorgon
{genre Cyclope) qui paralyse son
assailant du regard,

127

pour

ner_contre I'ordinatour,

méme en sélectionnant Ihandi

‘cap maximum & celui-ci

A consaller pour 2 joueurs
GRAPHISME: 85am
SONORITE: 93am
INTERET: 73am



STRIP
POKER

Générati

mals ne vous laissez pas dis
ratepor sos charmes, apartio

L e e o o o
s

lez plutbt vos cartes qui appa-

leur propose de deé
u Mélissa tout en pratiquant
leur jou favor.

poker, la psychologie compte
Souvent plus que fa chance,
alors si vous avez une bonne
main,

ferz, v parinai)at -
géedev

mise, olle se
deqnnﬂeluu Un petit coup de

n 4

un:(m\la Dosture 1) Ele ost e,
72am 70st :GRAPHISME
60am 20st :SONORITE
68am 66st :INTERET

mn

lr”

B fom s o pokar
oo Cnpone ot 5 Reus
3 Soltaro o Kionake:
475t GRAPHISME
535t INTERET

et
chaque fois qu'elle perd
100 Fr, votre adversaire se

Les grophiames sonc b o
s faciles & di
L4 Version Amiga sst pariants,
o vous constaterez que ces
demoislles nesont as toours
oy quand 1 s 30t de
56 déshapiler

Uordinateur écidement ien

rate pas unel EC prbs les
Echecs, les Dames o lo Back-
gammon, Ie voila qui sattaque
au bon vieux jeu de c:

biance

core, jo me laisse lmva

do temps en temps, ca déter

aus savons 4 aue nous
o o a

S gt
ost le systéme do référence.
Si ce n'était que cal

mais malhoureusement ce logi-

‘ Bal i Vau 15

| v

S mous roposs o déshabiler

des Poaux Rouges |

Poussez la chaudidre et servez

Ios cocktais o pare com
ence |

GRAPHISME 80am
ONORITI

5551

INTERET. 72am nGost

majoure quatriéme, ot Il passe
P D83

c 10642

KRB

07
Bien sor i ne connait pas les

habitudes | Refoutons  cela lo

2 for non forcing de manche
Vous ouvrez de 2 cosurs et i

passo avec 8 points ot

128

Ce soft
tableau.

GRAPHISME: 07
COMMANDES:
NIVEAU: 05st

et vous voyez lo




5 Gambler st une com

piation de quatre jeux d'ar
‘gent bion connus : - La machine
5's0us. A side de la sours vous

Apies vous, c'est au banquier

60st :GRAPHISME
71st INTERET

HEX

ans uno arbne de 19 pavés
hexagonaux, vous entrez
en compétiion avec 12 grands
maitres pour acquérir votre titre
de magicien

Lo ‘sommet de chaque pave
chango do couleur dés que vous
tionnez dessus, ot co toujours
selon la méma séquence : vert,
Fouge, violet, biew, puis de hou.

0 plusiours_hoxagones
Contigus sontd'une méma cou

feur, s sont considérés comme
ligs, formé ne

o jouer. 5l & autant que vous
o plus, sans toutefois dépasser

est assez intéressant, tout on

SYS’
il EDITE uri LDW
1!2/%‘/” JOUEURS  1/2/3/4

Le Poker. Lordinateur vous

sentes. La simulation ost trés

Les joux proposts par Vegas
Gamblor sont simples ot béné
fcient de bons graphismes. Pour
los fombeurs” inds ou tous

= ameteurs de jeux de hasard

e craps est un jeu assez

Amiga/ ST SYSTEME ST

| Mark of !I'con‘a EDI

que votro adversaire tonte d'im-
poser la sienne, Io violet
Ce Jeu se déroulo en 120 man

EUR Datasoft

JOUEURS  1/2/3/4
1 <ot de Cdoptation sur
mirodun o dosois bass

surlonaubte polcibre, Jusau

pouvair magiaue vous ost pro
posé. Vous pouvez éventuslle
s

CRAPS

gles, mais il vous faudra los
oo lsers fos avant e tout

ne fois ave fon @
Compria e Systome, lo joy 56
Tovol oot via, sve axitam

GRAPHISME: 52st
INTERET: 61st

221 BAKER
STREET

ments afin 'y recusil dos ndi-
es. Afin que los autres joueurs

résoudr uno diffcle érigme,

insi ut
i Vos adver-

Siies.

saites qul ne manguent
d'imagination. Les  sortibges
sont trbs nombreux (plus de
100, mais vous n'en retiendrez
aue 5 on méma tomps ; alors
soyez sélectifs |

poua etre modifé qus & Fon
passe sur tous les pavés qui o

72am 72st :GRAPHISME
65am 65st :SONORITE
80am 80st :INTERET

s mafleurs magiconsappa

'affaire_est exposée dans lo

ainal,
iffculté ost bien étagéo.
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