es 40 prochaines
adaptations de
jeux d’arcade
dévoilées!
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Necron est un scabreux,
mélange d ‘aventure et
d'arcade qui a mijoté
dans [a marmite se-
créte des program-
meurs de 16/32
‘Edition.
Oseriez-vous.

N en déguster
la diaboli-
que po-

1‘ tion ?
N

)

DiFFUSION




C’est la folie! Comme on en avmt assez

vir

de place, on a augmenté la Pngmutmn en
ie: 16 pages

dans leque on a mis les listmgs et les
initiations! L’actualité importante et les
informations obtenues au salon de Londres
ont fait que, malgré ces 16 pages
supplémentaires, on a encore pas pu tout
caser.

Par contre, coté news, vous étes gatés!
vous allez découvrir la &us longue rubrique
sur les compagmes de l'histoire de Gen
avec des i )y
comme les prochains jeux de SSI ou de
Sierra-On-Line! Coté préviews, c’est
Pabondance, avec, 12 aussi, des exclusivités
géantes.

Le poster devient deux posters dés ce
numéro pour le méme pr

immédiatement.

Il est encore temps de répondre au
sondage du mois dernier; les noms des
gsgnnnts dans le procham numéro! Eté

rulant en perspective. Cette année, la
lanche & voile aura du mal & chasser les
crans de vos esprits !

Stéphane Lavoisard
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.@. ARCADE ~ACTION
BLOOD MONEY

\ PSYGNOSIS env.200F 1 ou 2 joueurs
| Syste Amiga

\//uz Jouez s rdle ds Spondiili, jeune Vénusien en
transit sur la planéte Thanatopia pour passer vos ex-
amens de comptabilité. Vous ne révez qu'a une chose,
participer au safari extra-terrestre organisés par la societé
CSET. Malheureusement, vous ne disposez pas des 1003
nécessaires pour Fnscription. Mais étant d'un naturel fute,
vous avez ignoblement menti a votre mére pour obtenir
dlelle un virement postal. N'écoutant que ses sentiments,
elle s'éxécuta et vous envoya 20 s lors, votre réve

ouvait se réaliser et vous alliez acheter sur Io champ un

illet pour le s S vous retrouvez maintenant a
bord de votre vaisseau, qui se dirige au joystick, et devrez
parcourir quatre planstes aux paysages hostiss: Gibba,
Grone, Shreek e P ue vous détruisez un enne-
Sl e P S i e 06 i e
vous devez ramasser. Le montant de cette pisce change
suivant la grosseur ou la résistance de I'ennemi. A cer-

jeu pour se rendre compte de son excellente

" | quaiite. Quel choc! C'est1a pius belle présnta-
0. que Jai jamals vue. Et sous le choc, le plai-
T e magnifiques, a la fois tras
colorés et t12s biens dessings, faisant pensar & R-iype, Le

% 1l suffit de volr et d'écouter Ia présentation de ce

rgotten
forlds, mais avec des sﬂ'hos plus petits. T
168 longs, ot toujours diférents, tant par les onneris que
ar vofre vaissea et o qui vous ‘
el AT pas. 2 rop dificle et vous irez
assez rapidement de plus en plus loin. Seul ou & deux, ce
Jeu est superbement réalisé et merite de figurer parmi les
‘ous meilleurs du genre.

tains endroits clés sont disposés des magasins d'arme-
ments dans lesquels vous vous procurerez, & laide de ces

contréle de Ia situation. Il est possible de jouer & deux,
Clest méme conseillé si vous voulez faire un high-score et,
pour accompagner le jeu, choix vous est donné entrs les
bruitages ou la musique. Dommage que vous ayez oublis
votre appareil photo!

1 fallit sy atendre, es B mairisont
mieux er X les ce qui donne des
résuats do pis on'plus exttaordinalfes, Au N
u quallté, N nouveau pas est franchi, et ce
Togiciel an st Is plus bel exemple. D/abord, ca commence
avec une présentation a vous couper le souffle, puis, a pek-

ne remis, vous découvrez les
sompiualx re Fh\smes dignes
do Tareade. Enfi, pour curon-
ner le tout vous o
R s
pidité de I'animation. Si vous
en redemandez encore, sa-
chez qulune musique est pré-
sente tout au long du jeu. Si
fout ce qui est prévu dans les
mois a venir de chez Psygno-
sis est de la méme veine,
comme il semblerait, nous
alions devoir reconsidérer n
re échelle de valeur, mais qui
|slen plaindrait?




Si Menace miavait un peu décu, je dois avouer|
que les programmeurs de ce jeu ont fait de
Blood Money ['un des meilleurs programmes du
genre! Entre les quatre niveauy, la possibilité de
Jouer & deux en méme temps ou encote Ies graphismes di-
res dun jeu darcads on & de quol tre heureux en
Jouant a Blood Money! C'est simple, c'est 'un des
meilleurs shoot'em'up & scrolling vertical jamais fait, ratta
glant Forgotien Worlds, tosté: égalemant dans co numéro!
Blood Horey est un pel plus besll, mels Forgotien Worlds
el Serollng (sor Amiga), et plus dorigina-
o dans Tacion! Bref, Is deux jeux Sont & possedar!
Ceest un grand pas fat par Psygnosls vers la perfection...
Et ce nest rien venir, comme Beast, pré-
sente en préviews e

3615 GEN4, LE

GRAPHISME: 95%
ANIMATION: 91%
SON: 94%
INTERET: 93%

SERVEUR LE MOINS
BOEUF!

(Sapristi, super bient"t 3615 GEN4Y)

Une version ST
est en cours
d'adaptation. Elle
sortira d’ici un
mois.




& ARCADE ACTION

| US GOLD env.2

1 ou 2 joueurs
Systeme: Amiga

J amais avparavant, un soft navait suscité dans o
monde de la micro informatique, une telle atente an-
goissée. Il semblait impossible d'adapter ce jeu d'arcade sur
Ticro-ordinateur, et tout le monde se montrait sceptique
quant au résultal. Eh bien, voila, les versions ST et Amiga
ivées. Pour ceux qui ne connaissent pas ce jeu

est celui qui dit qui y est), je dirai

quiil s'agit d'un shoot'em'up & scrolling horizontal et vertical
avec tout ce que ga implique. Vous pouvez jouer a un
joueur ou & deux, ce qui est plus facile. Lorsque vous tuez
aisse derriére lui une pastille, un zenny. Si

vous la récupérez, cela vous créditera d'une certaine som-

des vies supplémentaires. Les ennemis sont trés divers de
par leurs formes, mais aussi de par leur armement et lur
fagon d'attaquer. En plus, il faudra faire attention aux jets
de vapeurs dans lusine, aux vers géants qui sortent de
T'eau pour vous happer, etc... A la fin de chaque niveau,
vous rencontrerez le gardien, monstre énorme et terrible,
ui ne possede quun seul point faible. Par rapport au jeu
‘arcade, deux des six niveaux ont 6té supprimés, pour que
le soft reste jouable (seulement deux ou trois disquettes).
lassurez-vous cependant, étant donné Ia longueur de cha-
cun des quatre niveaux, c'est largement suffisant

FORGOTTEN WORLDS

Difficile de ne pas craquer lorsque I'on
[Forgotten Worlds! Premiere adaptation du gr
lArc Development, ce jeu n'aurait pas p
mieux adapia! Entre Jo scrolling difforontel
Amiga et (a rapidité de jeu sur ST, lout est soigne, et
culiérement les graphismes superbes et la jouabilité.

vous atiraper & pleine main exactement comme dans
de. Clest LA mellleure adaptation que Fon ait vue & ce
sur ST comme sur Amiga. Sans aucun doule le meil
Jeu qUUS Gold ait sorti & ce jour!

U élre

pa

Les

quatre niveaux pris sur larcade sont parfaitement faits, et

Vous serlez 6tonné en voyant le Dieu de la guerre tenter de
Ta

voit
oupe
| sur
rti-

rca-
jour,
lleur

sorti a ce jour!

...le meilleur jeu qu’US Gold ait




falt mieux. Je croyai tout vu, tout entendu et bien je
e trompals. Les Ingrédients de cé Soft’ Des graphismes
exceptionnels, une animation incroyatle aves sur Amiga tn
scrolling différentiel de toute beauté. Cette derniare version
Stant aiaileurs pour mol Ia plus réusle car plus jouable.

N'y voyez aticun sectarisme de ma part. En tout cas, une

chose est sire, dans le créneau des jeux de firs, les
micros mont plus rien & envier aux bornes d'arcades. Bon,
cate folscl o vous lo Jure, Forgotton Worlds est vraiment
e must dans sa catégorie... jusqu’ in!

Ma premiere rsactlon lorsque [l vu ladaptation
du jeu d'arcade a été de me précipiter dans une
nllu vldén, o volr sl s crlso de seénillite.
coce E et ers
is ]m-ndu mc fé v\lné o loine ndap
oten Worlds, Jai bl &
U it e or fou: Uno'sle phrase me
rdn el Soit: "ceat lo jou crarcads qul & 618
P transicis e ordinaicir, of cec,
sans | d n d'au sorte’. Alors, pour’ moi qui
n'avais ]lmnls pu ﬂnlr le ]lu d!rcade, Tespoir renait, et qui
peu rai-jo & mon tour dans la légende du
Garte hlghsw

Toow

E

5
Amige
ta yorwon A 9\ 0 roneom |

belle, posséde
\ un scro\lnng diffé

GRAPHISME{ 98%

mais un
| motns rapide et %ﬂlMAnow:@

SON;@

donc mnirl15 \
jouable que la
‘ lversion ST. Une |
\ version PC arri-
\ vera prochomet-

P




A\ gaptation du célebre fim ot du jou arcade qui

‘est pas moins, Robocop est légerement différent de
S jeux. En effet, certaines pha-
ses ont été rajoutées. Dans une de celles-Ci, vous devrez
reconstituer le visage d'un criminel en partant d'un visage
quelconque et en modifiant yeux, oreilles, nez, menton et
cheveux. Le temps est bien évidemment fimits. Une autre
phase consiste & un entrainement dans un stand de tir sur

en lu-meme, il Sagit de traverser. diver-
955 zones infestées de malirats st de les siminar. lis
armés de couteaus, pistolst, grenades, stc... Certans
sssalent de vous écrdser 3 moto, st certaine iveaus, di-
vers pieges sont en plus a éviter. A la fin de chaque niveau
Vous rencontrez un gros méchant, nettement plus puissant
que les autres. Vous disposez pour vous défendre de votre
pistolet (le méme que dans e film) et vous pourrez ramas-
ser des pastiles qui vous donneront des armes

santes ou de I'energie. Tout comme le jeu d'arcads, cette
adaptation a su garder ds nombreux élements du fiim, ce
qui explique son formidable succes.

CORGECHER"

Peter Johnson,est décidsment un programmeur
rés doué. Aprés Wizball, Arkanoid et sa suite,

nous propose une axcellsme ‘adaptation du Jou
darcade Robocop, a s scenes de
Tonus enire. chaqus phase 1ras bien réalisées:
Graphiquement réussi, possédant une animation et un
serolling de bonne qualité, on retrouve également dans
Robocop la voie digitalisée de Toriginal. Bref, si vous aimez
les jeux de ce style, vous serez comblé, surtout que les
gros engins de fin de tableau sont toujours aussi impres-
slonnanis s dans larcad. Bre, Robooop st e réussi
te sur toute fa ligne.




P
ROBOCO Ocban vo devent & mes youx fo lpéclnllsln des

o adapations des foux
CRAPHISME: B4% oo ol S
% e e o B st s phsses de
AN\MAT\ON: 86% eux | q Te undsnl vraiment passionnant. Les graphismes et

animation sont tous deux plus. T;o téussis, et le manle-
mlenl du Joysii st s fcll, La musique et les sons,
| out & flt dari Tambiance i jeu, font gue rss rap
| o se passionne pcur ce jou, et i ol il et
Dautant plus que la difficuté’ 'est pas rande, on
S e le pluis motlvant
ce type de logiciel. Vive les cops!

SON: 85%
INTERET: 90%

Peter Johnson est décidément un
programmeur trés doué.

licenced ¢rom
AeToN PICTIRES

n
Une versio!
iga sera dis-

Ve's\c\'\
e bonne qual




L ARCADE ACTION
DIAMONDS

| ANCO env.150F 1 joueur
Systeme: Amiga

L & ousin de Robbeary et arrivel Goluicl ast plus un
ours, mais une sorte de castor et il doit attraper tous
les diamants qui sont disséminés dans les trois étages
ue forment la forét. Tout seralt facile s'il 'y avait pas
stranges boules et autres tourbillons qui vous font perdre
une vie chaque fois quils vous touchent. Mais heursuse-
ment, volre personnage est trés agile et posséde une bon-
ne détente, ce qui lui permet de sauter par dessus les
boules. Rien que 99 niveaux pour ce jeu qui va sdrement
en empécher plus dun de se coucher de bonne heure.

Au bout d’un moment, on est
plus intéressé de voir la suite.

¥

NS

avec ses
o rappolle quelqurun (jo no vouis domand pas de le
connaire, ce ne sont pas vos affaires...). Les décors sont
beaux, travalllés, colorés. Alors? Malhelreusement, les ta-
bleaux. manquent de variété. On est tout content de termi-
ner son premier niveau; on arrive au deuxlame: rebelotte!
Mémes décors, mémes monstres, seule Ia difficulté aug-
mente. Idem aux niveaux suivants. out d'un moment,
on nest plus vraiment intéressé de voir la sulte...

Tout comme jai aimé Robbeary, Jaime Dia-
monds. Jiadore ce genre de jeux et ce genre de

4]
0 it beaucoup trop

difficlle, et un grand nombre de joueurs froleront la crise de
nerfs avant d'avoir atteint les dix premiers niveaux. Je ne
vous parle pas du 996me, au cours duguel [al perdu une
trentaine de'vies (jal une combine pour arriver & ce niveau,
mais Je ne parlerai que sous la torture.)

o
3
5
Q

S‘l\‘!ﬁwmﬁﬂ'ﬁ!'&!‘g%ﬂ%

DIAMONDS
GRAPHISME: 70%
ANIMATION: 70%

SON: 60%
INTERET: 70%

Pas de version ST
ou PC prévue.




LES PORTES DU TEMPS..
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L ¢ fypton imperior, roiseur de combat intrgalactique,
a 6to pris dans une pluie de météorites noires: sa
Seul5 défahes possible st de cracher des ceufs ds. plas:

ma a l'aide de canons protoniques... Bon, c'est quoi tout
a2l Un peu de patience, je vais vous éclairer: mon pre-

mier est une raquette, mon second est une brique, mon
troisiéme est une balle, mon tout est... le dernier ca-

sse-briques en date

Ici, les briques no vous lancent pas des gélules, mais des
sorts (une vingtaine différents), certains sont bons, d'au-
tres mauvais, & vous de reconnaitre et d'attraper les sorts
avantageux! Tous les dix tableaux, vous aurez droit au
monstre de service: une afffeuse béte a dégommer, avant
de repartir & l'assaut des murs.

%LEL&%%%E
o T

)

L’auteur
a réussi a innovel
(il fallait le faire!).




Jo dois bien avouer que Jusqua ce soft, le meil
leur casse-briue était selon moi Bolo. Mais dés-

KAYETON .

ormais, ce sera Krypton Eqg vers lequel je me
tournerai. Plus beaux (trés coloré), possédant
Giicore plus d'effels spéclaux, Krypton Eqg est vraiment fa-
buleux!' C'est comme un Best Of des mellleurs casse-bri-
ques, car on y retrouve plein d'options pompés sur les au-
res, mals c'est tellement bien fait que I'on en oublie la
provenance! Mieux quArkanoid 2, mieux que Bolo, cela
sappell Kryplon Eqo A acheter durgence, suriout que
I'éditeur de niveau Iul donne une durée de vie trés grande.

GRAPHISME: (75%

ANIMATION :(86%,

| son:@E3%

INTERET:(82%)

MVAiffusion
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|/ 2ts tes un supsr pilote, aux ordres do vos supér:
jeurs. Vous aurez cing missions a accomplir: détruire
trois sous-marins, six tanks a missiles, six tanks anti-aé:

rions, ainel Gue deux autres missions 15p-searet, Guand Jo
jeu commence, votre compteur temps indique 999 Ia par-
tie se terminera dés que ce compteur sera revenu a zéro
ot e tous vos vehicules seront andantis, Pour augmen:
ter votre score et votre reserve de véhicules, vous devez
tirer sur les engins ennemis. De temps & autre un camion
Sega apparait, dans lequel vous pouvez entrer et vous ré-
approvisionner en armement. En chemin vous trouverez
des bonus représentés par des lettres de A a F quii faut
ramasser: les quatre premiers vous permettent de transfor-

mer votre moto en voiture (et vice versa), les deux autres
Vous mettront aux commandes d'un avion de combat bien
utile pour les luttes aériennes.

Tres ifférences avec la version sur
console que nous avions testée n
mier. numm. Un jeu moyen, trés rapide et un
policn rz noter tout xcel-
lente qus| du scrolling vel vertical. Bien que ymmt de
‘soit trés rll:h-, n. ]ﬂLI a viellli et il a fnn 2 faire a

des de I nol

o Concutencs uveaux venus dans e onro:
Led Storm et Last Du

1 vous faut & tout prix prendre Butcher Hill d'assaut.
lans un canot & moteur, en
prenant soin d'évitor les rochers, roseaux, mines et bom-
ardements aérions. Do temps en temps, des avions alliés
vous parachutent des munitions et des trousses de s
cours.Un ponton se dessine au loin sur le rivage; pre-
nezle, il vous conduira en plein coeur de la jungle. La, si
Vous avez tine boussole, il vous sera plus facile de vous
diiger pour trouvor [eo dapots d'approvisionnement enne-
62 on échec, repliez-vous vite dans
[a-Jungle: Blentot vous airivez au vilage snnomi dui o
trouve a fombre de Butcher Hill; servez-vous de votre mi-
traillette et de vos grenades pour détruire le village ot les
soldats. Quand il ne restera plus rien, vous serez le
conquérant de Butcher Hill

ACTION FIGHTER

E. GRAPHISME: 70%
Pas de version
PC prévue.
Aucune différen-
ce entre les ver-
sions ST et
Amiga.

ANIMATION: 95%
SON: 56%
INTERET: 60%

& BUTCHER HILL

GRAPHISME: 56%
ANIMATION: 67%

SON: 73%
INTERET: 68%




E Vot lincoruptibe s'est engagé dans une croisade
contre le trafic d'alcool. Cette poursuite contre la Mafia
Ie conduit dans les docks, les banlieuss sordides, la ville
sombe, et finslament & fantrepst clandestin d'Al Gapone.

étapes se feront tantot a pied, tantst & bord d'une
Ghoviolet Exlot coh apprandre. & reconnaltte les bandits;
certains tirent en ligne droite; d'autres, plus dangsureux,

font fou en tous sens et lancent des grenades; enfin, ceux
qui filont & toute allure dans leurs Bugatti noires doivent
&tre touches trois fois pour disparaitre. Tant que vous étes
en voiture, les balles ne peuvent pas vous atteindre, mais
cette protection est limitée car votre auto craint malgre
tout les grenades.

(i CHICAGO 30°S

GRAPHISME: 38%

ANIMATION: 67%
SON: 73%
INTERET: 68%
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L ARCADE ~ACTION

1 1o foule deliante erveri les aradine! Aujourd'hui,
cest un grand moment! Le tournol du Grand Slam,
qui a lieu tous les 5 ans, va commencer. Les spectateurs
sont vonus do tous les cains da Is planste pour acclamer
les champions de toutes races: elfes, trolls, minotaures ot - oS
autres animaux fantastiques. C'est une innovation, les Esk’"és ‘:“"5 2 ”9'.‘"9 de six monstres installés a lautre
nains vont participer aux jeux, et c'est vous qui avez le di- out “d“"a"‘.- nfin, vous arriverez peut-étre en finale,
e priviioge o les représentsr, gréce & voire extraordi. | O Ies’ adversalres ant méme recours & la magio pour ga:
naire force physique. Le premier match va débuter: ous | 97"

tre adversaire (celui-ci est tiré au hasard parmi 7 autres | e

Beloms étant de pauvres petites créatures qui ont la mal-
chance de ressembler & des ballons. Chaque joueur doit
camp adverse (en coup direct
ou par rebonds dans les palissades qui bordent le terrain),
ji Wil Wait plus ‘aucun projectile dans son camj
Quand un Belom est envoyé hors du terrain, il y a co-
up-franc; i le coup-franc (qui consiste & balancer une oie
dans la zone adverse) est réussi, ce sont trois Beloms qui
changent de camp.
Aprés trois victolres, vous changerez de division, en pas-
sant par un jeu intermédiaire: 'la revanche des Beloms”,
0 iroz I'assaut de ces créatures en furie (comme
on les comprendl), avec seulement une sorte de balai a
deux tétes pour les repousser. Pour maitriser cefte techni-
que, un mode entainement est prévu.
Lors de Ia deuxiéme manche, vous serez opposé & des
monstres plus redoutables (les vainqueurs du dernier
Grand Slam), sur un terrain compartimenté par des obsta-
Entre les manches, un autre round intermédiaire a
lo Faulton Feeding" qui consiste a envoyer des

o T — i

aussi énervé
3\) W | que les spectateu

e




Voila un jeu qu'l est originall Falre du sport &

'aide de gentiies petites boules de poils qui n'at-

tendent que le moment de recevoir un coup de

" |pled donné par un affreux petit monstre, ¢a ne

[788 VoIt pas tous les jours. Les différents jeux sont bien ré-
alisés et trés amusants. Du bon boulot. Moi, faimerals une
ppée de data discs avec plein d'autres sports.®

Ne vous laissez pas décourager, car avant de
"|valncre dans fa épreuve, vous aurez

,QGRAND MONSTER
SLAM

GRAPHISME: 83%
ANIMATION: 61%

Des vers;
ions

2 P’C~ Olriverogir

"es bientst,

SON: 77%

INTERET: 74%
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G tove Bak (programmation), Pete Lyon (graphisme), et
David Whittaker (musique), auteurs enire autres des
hits Karaté Kid Il, Goldrunner, Return to Genesis,
Leatherneck (excussz-moi si jen oubliel), récidivent cette
fois dans un autre genro aveo Fright Night, I'adaptation
sur micro d'un film dhorreur.

Vous étes Gerry Dandridge, un vampire des temps moder-
nes qui lutte pour survivre. C'est lundi (hop, hop, dans
mon lit. Mais je me demande s'il y aura parmi vous des
gens assez cultivés pour comprendre cette allusion). Le
Grépuscule approche et vous étes en pleine forme.
Pout-étre est-ce di aux quelques dizaines de gens que
Vous avez bgorges récemment, mais toujours est-il que
Vos voisins se sont réunis ce soir dans votre repaire,
armés de croix, d'eau bénite, de gousses d'ail et de toutes
Sortes de vilaines armes que les vampires dstestent. lis
Hont plus qu'une idée en tate: vous chasser des lieux. Un
Symbole vous indique & quel point I'adversaire qui vous
fait face est dangersux. Pas de remords a avoir, vous
n'avez pas le choix: c'est sa vie ou la vétrel Votre
consolation: vous naurez pas besoin daller bien loin pour
trouver de quoi assouvir votre besoin en sang bien rouge
ot tout frais] Noublez pas vos daux deris do vampre (on
prime dans la boite de jeu) et profitez-en bien car les
huits & venir s'annoncent de plus en plus pénibles pour
vous!

La stratégie
est quasi-inexistante.

lever
En fait,

parleurs

enfin charge, prét & m

personnage était 1res

fur et & mesure que e ]Ou:él, Je me
7

al vu la bote de Fright N
l,.,,_ PEcia Nt e el

lis
n jeu. Durant le char-

jant )
ne muslque, celle qui met dans I'ambl-
s hatit

chaine Hi-
ivertir. Ca
laid et les décors.

de ma
e di

n'e s varié, et gue
rmis. En fait, dés que l'on
, votre lui suce e sal

i que ce soil. La seule diffi

n mbre rhu‘ que l'on
du jour, et avant d'avoir perdu
{rés peu de variété, Quel dom-

FRIGHT NIGHT
GRAPHISME: 83%
ANIMATION: 78%

SON: 92%
INTERET: 58%

Une_version ST,
réalisée aux
Etats-Unis, arrive-
ra bientét.




| 7o faut pas o sorcier pour deviner ce en quol
consiste |6 jeu. Vous étes le détective d'un hotel, et
I'on vous a signalé la présence de plusieurs individus peu
recommandables. Vous ne devez pas faire deux poids
doux mesures, a

On interroge apres... Du sous-sol jusqu'aux plus hauts éta-
ges, vous devrez traquer les criminels et les éliminer. Les
fruands apparaissent par des portes, et vous laissent juste
o temps de les descendre. Mais attention aux innocentes
Victimes, car si vous en tuez par mégarde, vous devien-
driez vous aussi un criminel. Attention toutefois, car un
fantome qui fait partie des méchants a la possibilité de se
transformeren innocant, mais il est vite repérable. Le bou-
ton droit de Ia sourls sert a faire défiler les portes, ot le
gauiche a tirer. Une sorte de radar vous permet de locali-
ser les ennemis.

LAST TROOPER |

MASTERTRONIC env.150F 1 joueur
Systeme: ST

V], 2lizez U pareennage il doit accomplir plusieurs
missions. Armé jusqu'aux dents, vous devrez dans un
premier temps ramasser des cisailies afin do couper les
barbelés qui forment une barriére tout autour du camp

donc quatre. En chemin, vous trouverez des munitions,
des grenades et surtout de Ia nourriture qui vous redonne-
ra de Iénergie, car celle-ci vient a vous manguer trés rapi-
dement. Co jeu s'apparente a ceux du style Commando
ou Platoon, avec toutefols quelques variantes.

[En ce moment, nous sommes envahis par les

_ )X [Troopers quelquechose. La, clest la Last". Je

z3 'al pas éte franchement emballe lier.
ot jo n'al pas pu aller tré

Toin dans mon évasion, d'autant plus gue c'est un je

AU début, je n'étals pas irés emballé par ce jeu
qui me semblalt un peu simple et trop peu fourni
e ennemis, mais & force d'y jouer, et aprés m'e-
re familiarisé avec lo manlement de la souris et

Tos cverses aldos proposses & Iécran, ol enfiy fini par
apprécier Hotel Detective. Si le bruit des portes qui s'ou-
yrent et se ferment est un peu énervant, aux niveaux sui-
vants, les rideaux et les porte: iscenseurs sont beau-
coup pus agrésbles. Quel dommage quo le e ne posséde
s cloption pour jouer avec un pistolet, mals remarquez, jo
en posséde pas, alors...

3

u dans
lequel on le plus clair de son temps & tirer sur des
personnages qul apparaissent et vous savez ce que
se de ces jeux-la...

THE LAST

C% TROOPER

\3

OTEL DETECT

ion
de vers\
P miga o8 Pg.
plev\l

GRAPHISME: 50%

ANIMATION: 45%

GRAPHISME: 70%
ANIMATION: 50%
SON: 50%

Pas de version ST
ou PC prévue.

SON: 50%
INTERET: 45%

|NTERET: 65%




L ARCADE - ACTION
SPACE KNIGHT

EUROLINE env.200F 1 joueur
Systeme: Amiga

Qe dre 9@ Space Knight? Clest un jou largement in-
spiré du célebre Defender qui eut et a toujours ses
moments de gloire sur les 8 bits. Vous étes aux comman-
des dlun vaisseau, et vous vous déplacez au dessus de la
surface d'une planéte en tirant sur tous les OVNIs que
vous rencontrez. Quand je dis OVNIs, ce n'est ut a

fait vrai, car en fait les ennemis sont identifiables. Ce sont
tien de'moins que des taléphones, des bouteilles de ket-
chup ou encore des sigles Commodore qui se transfor-
ment en sigles Atari... Comme ca, pas d'ennuis avec ces
deux grands de l'informatique.

.je n’ai pas trouvé grand chose
qui puisse justifier I'achat d’un
tel produit. :

WRANGLER

ALTERNATIVE env.200F 1 joueur
Systeme: Amiga / ST

ous devez aider Glint Westwood, le robot écervelé,

entretenir les voies intergalactiques détériorées par
des étrangers qui construisent des portes vers leurs pro-
pres plandtes. Les routes sont pavées de cases de co-
Uleurs et de bonus, et de bonnes intentions, aussi, parfois.
Glint doit ramasser un c ases'de cha-
que teinte pour détrulre la porte, chasser I'snnemi, et pas-
ser au niveau suivant, Gertaines cases ont des propriétés
spéciales: les points dinterrogation donnent ou suppriment
une vie, les horloges ralentissent les trangers, les cases
mobiles vous portent & travers le vide, les grilles changent
los cases neutres en cases & collecter, les "H" transfor-
ment les cases en trous, et les motifs de transmission
vous envoient prés d'une porte. Les ennemis sont de plus-
feurs types: certains suivent un chemin déterminé, d'autres
vous poursuivent, ou changent les cases en trous et
vice-versa. Entre chaque étage, un écran "prime” apparait,
ot vous donne l'occasion de gagner de 0 & 1000 points, et

eut-8tre méme une vie gratuite.
o réseau routier comprend 32 étages de 9 zones, de
quoi occuper notre robot & plein temps.

Pour un remake de Defender, pas beaucoup
diaction. On tire sur tout ce qui arrive en face,
mais pas de gentils petits amis a défendre sur la

lanate. Au bout de trois niveaux, je n‘ai trouvé
aucune différence au niveau du graphisme. Pourtant, il y a
de la place sur une disquette, et iis auraient pu au’ moins
changer la couleur de Ja planéte & chaque "level’. Bref, jo
nai pas vraiment trouvé grand chose qui puisse justifier Ia-
chat d'un tel produit.

L

GRAPHISME: 50%
ANIMATION: 55%
SON: 50%

SPACE KNIGHT

ersion
pas 9°,C prevue:

INTERET: 40%

Peut-étre en lisant le sujet de ce jeu, pense-
rez-vous qu'l est difficile? En fait, pas tellement.
Liidée est assez simple et intéressante, mals elle
a pas 6té exploitée au mieux. Dans I le,
Wrangler lalsse une Impression de "décousu” et ca, sans
oula, parce g Jos porlons dl parcours so nt sur
plusieurs pages-écrans sans qu'il soit possible de bien sa
. on a du mal & se concentrer pour ne pas
de vies, car certaines cases vous font tomber dans
le vide aléatoirement, et d’un autre coté, le maniement du
ystick sur ce graphisme en perspective st pas des plus
alsés (suriout pour les sauts). Pour en finir, le graphisme et
les sons sont
Les programmeurs ont quand méme eu le mérite de faire
un jeu qui sorte de lordinare.

(Qj WRANGLER

Pas de version
prévue.

ANIMATION: 52%

SON: 42%

GRAPHISME: 54%
2 \ \NTERET: 67%
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& ARCADE - ACTION
MAYDAY SQUAD

TYNESOFT env.200F 1 joueur
Systeme: Amiga / ST

o Mayday Squad est un groupe diintervention consf

e de tireurs d'édlites, crée par le conseil de Securits
des Nations Unies pour faire face aux agissements des
terroristes. Dans la mission qui nous préoccupe, vous pre-

2 la tte du Mayday Squad, et avec I'aide de deux a

tres membres (choisis dans une équipe de douze indivi-
dus), vous devez pénetrer dans 'ambassade Luthonienn
dalivrer la fille do lambassadeur qui est retenue prisonni
te par les leaders de la Légion Rouge, et tuer les terrori
tes avant quiils ne fassent sauter le batiment.
Vous ne diigoz guun des trois Mayday Squad  la fois
(les deux autres étant commandés par [‘ordinateur), mais
Vvous pouvez, & tout moment, contréler un autre personna-
ge si le besoin s'en fait sentir. Car chaque membre a des
qualités spaciales par rapport & I'autre; I'un est trés bon ti-
teur, lo deuxiome est expert en communication (fouille, ou-
verture de porte, etc...) et le dernier est parfait pour dés-
amorcer ou installer des piéges ou des explosifs.
Les trois commandos se dirigent dans les couloirs,
grimpent des escaliers, fouillent les piéces, cherchent les
fssues secrétes, et combattent les ennemis dés quils tom-
bent dessus. Les blessures de chague homme sont affi-
chées en haut de I'écran, ainsi que le temps et les muni-
tions qu'il reste.

%

& MAYDAY SQUAD

GRAPHISME: 69%
ANIMATION: 52%
SON: 51%
INTERET: 73%

AVERLY, ERNIE

[SeAcal o

SEESS BLTURE T Coi TR

, J'ai beaucoup aimé ce jeu. Un bon compy
Imis ‘entre la tactique, I'aventure et I'arcade. On

eut aussi bien choisir des femmes que des

lommes, et c'est trés chouette. Le maniement

st assez aisé, et les commandes sont assez explicites.
Heureusement, car le mode d'emplol est juste un peu plus
grend quun timbro poste. Un bon pofnt par contre pour fe
d no s choix permi

ro-

is dans les me-
avec moins d'arcade,




eonardo, ou Leo pour les intimes, est un cambrioleur
Spécialisé dans le vol des pierres pracieuses. Il opére
dans des labyrinthes composés de rochers, qu'il peut
pousser sur ses poursuivants, en l'occurence le shériff et
Zon adjoint, Pour récupérer les rubis disséminés dans le
tableau, Leo doit obligatoirement les pousser de fagon a

L

que par portions, il y a un radar au bas de I'écran qui in-
dique la position dos objets ot des personnages présents.
Leo n'a que 5 vies & son actif, et 'l se fait toucher par
ses ennemis, ou s'il dépasse le temps imparti pour finir lo
tableau, if perd une de ses vies. A Ia fin des niveaux 10,

et 30, un mot de passe permet de reprendre le jou
sans refaire les premiers écrans.

Encore un bon jeu d'arcade avec une grande
part de réflexion. Moi, clest ce genre-la que je
préfere. En plus, celul-ci est servi par de bons
2 Sraphlumn el une bonne musique, ce qui ne
Gate rien. De plus, un mot de passe. t de ne pas étre
obligé de recommencer les premiers niveaux. J'aime bien
les graphismes du genre "bandes dessinées”, qui prouvent
qu'il n'est pas forcément nécessaire de faire des Leux qui
tapent & loell, car ceux-ci perdent souvent en Intérét a ca-
use de leur fenteur. .

...il n’est pas obligatoirement
nécessaire de faire des jeux qui
tapent a l'oeil...

_YQ ;\'q

7

(3
%

[
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Yz;fo

-

& LEONARDO

GRAPHISME: 78%
78%
65%

73%

ANIMATION
SON:
INTERET:

Pas de version ST
ou PC prévue.




L ARCADE ~ACTION

NI L

version ST
eo prévue.

fttiee

_ \/ index, cest le nom du vaisseau qui est entre vos
mains. Vous étes le défenseur et le protacteur de tou-

tes los nations libres qui peuplent la galaxie. Et justement,
le peuple de Ferran est prisonnier de Trantor, un tyran qui
représente la cohorte financiére intergalactique. Ce peuple
se trouve enferme dans un chaudron galactique. Eh oui,

¢a,

parveni jusqua Trantor et intercepter sa flotte qui est en
foute pour detruire la planéte de Ferran. Des histoires
comme celles-ci, moi j'en fais douze a la minute. Enfin
passons... A voire disposition, un canon laser et votre
sang-froid. La mission comporte deux phases distinctes.
Diabord dans I'espace, ol il faut détruire plusieurs vagues
' is, puis sur la planate. Dans tous les cas, il faudra

VINDEX
GRAPHISME: 47%

ANIMATION: 65%
SON: 52%
INTERET: 31%

[o) a i6cennies, que les
réserves d'énergie de notre planate n'étaient pas ilimi-
tées! Aujourd'hui, elles sont vides. Heureusement, tout

n vous disait bien, il y a quelques d

doivent étre détruites (mouvement avant-ariére du joys-
tick) pour que vous puissiez progresser; vous récuperez
ainsi des points, de 'énergie, des cartes d'ascenseurs,
des vitamines, et quelques surprises encore... Comme il
se doit, de nombreux ennemis viennent entraver votre

urrez.

de trouver le moyen d'activer e laser, alors v
Vous

ous pol
passer allernativement du mode "tir" au mode ot
avez 5 vies pour arriver au bout des 41 niveaux.

‘mi-chemin
I'échelles, car

le Runne
i font un ine
iy

XORRON 200
GRAPHISME: 79%
ANIMATION: 78%
SON: 63%
INTERET: 73%

Pas de version ST
ou PC prévue.




es films ayant pour acteur Shwarzy sont généralement
synonymes d'action et de violence (Commando,
Predator, Double Détente, Running Man), double source
dinspiration pour les programmeurs. Inspire d'une nouvelle
de Stephen King, Running man décrit Iistoire d'un policier

accuse a tort d'un crime qu'il n'a pas commis. Dans catte
Sodlété ultrarmoderne, |a plus grande distraction des mas-
Sos populaires et de [élite reste un jeu meurtrier, Running
Man, retransmis en direct par un studio. Quelques criminels
sont lachés dans un gigantesque complexe, une sorte
daréne et qualre chasseur sont lancs a leur poursuite.
Ceux-cl sont tras bien armes, et cela se finit toujours par
un carnage. Il'y a 5 niveaux: le hockeyeur avec sa crosse,
[homme & la Ih fance-fl !
[homme electrique et enfin les studios, Mais voila, vous

obstacles sans cesse plus mortels. Sur le théme du film,
Vous n'aurez pas un instant de répit, il vous faudra courir,
encore et toujours courir vers la liberté, ou vers la mort,
fout dépend de vos qualités.

BEn

STALKER

Lo jou commence dune manlere grandiose, avec:
des scénes digitalisées du film, ce qui impres-
sionne, la premigre fois. Ensuite, e jeu en
ju-méme est bien réallsé: gros et be: s,
Scroling différentlel réussi (méme sur ST!), et action Visk-
blement intéressante. L'idée du jeu est bonne, surtout gue
es ennemis sont variés, et que fon peut trouver des armes
our les éliminer plus vite. Bref, ce jeu auralt pu étre excel
[ont. Helas, il n'y a que cing niveaux, et quant on salt qu'a-
pres quelques parties seulement [arrive au troisieme, jo
Houte de la durée de vie de Running Man. Bref, Running
Man est un bon jeu durant les trois premiers jours, et en-
suite on loublie.

La version

Amiga, st elle
ogséde ‘ders‘

raphismes €l ul
gscro\ling UniRES
meilleurs n'est
pas yraiment

L
GRAPHISME: 81%
ANIMATION: 86%

SON: 74%
INTERET: 78%

THE RUNNING
MAN




B sporr

54

Pour une fols, o suis un pellt peu dégu par
_ J/\|leu de chez UbL. Je ne sas pas pourquol,
5 |je nai pas éé tolt a falt satisfalt par Skateball.
eut-aire est-ce la sortie de Speedball qui a
amoindrl [intért du soft? Cecl dif, c'est quand méme bien
amusant, et le Jeu devralt Itre beaucoup plus s vous
Toccasion d'y jouer a deux. Enfin, on ne peut pas toujours

, on
faire que des bons produits. Remarquez, Skateball peut
1oujours vaus pllr... vous @tes pas mal,ef chacun ses
golits!

ous étes avide de sensations fortes? Alors venez par-
tiper au grand match de Skateball, vous ne serez pas
dégu du résultat. Pour élre un bon joueur, vous devrez re-
doubler d'agilité et de violence, car tous les moyens sont
bons pour faire perdre I'autre équipe. Par exemplo, il ne
faudra pas hésiter a tuer votre adversaire, en le poussant
sur des pointes d'acier, afin de marguer un but. Mais
avant de vous lancer dans une infernale partie, vous de-
vrez sélectionner votre équipe. Vous pourrez jouer comme
joal, seul ou & deux, 'un contre Iau-

tre ou ensemble contre lordinateur. La compstition se dé-
roule sur six niveaux.

SKATEBALL
GRAPHISME: 79%
ANIMATION: 84%

SON: 62%

INTERET: 79%

Une version
Amiga sortira
dans 'année.




‘ Disponible Sur:
|| - ATARIST




ick Off est une simulation de football édité par Anco
et distribuée par Titus en France, qui en a profits

ol radulr o Soft et la doo au passage:

ick Off présente le terrain vu du dessus, 'écran représen-
tant en fait 168me du terrain. On trouve 1f jousurs pour
chague équipe, ce qui peut sembler normal mais avec les
anciens footballs faits sur ST, ga peut donner quelque cho-
se de bon! Comme d'habitude, on dirige le jousur le plus
proche du ballon. Quand vous avancez simplement, vous
poussez le ballon devant vous, dans la direction dans la-
quelle vous courez. Sans quol, il est possible de contrsler
o ballon en appuyant sur le bouton et en ne bougeant
plus, ce qui permet de faire des passes trés pracises. Oul,
mais comment passer & quelqu'un an dahors de Tecran?
Eh bien c'est trés simple, il y a un scanner qui permet de
repérer la position de tous les joueurs, scanner en inscrus-
tation sur le terrain et de taille paramsétrable. Enfin, vous
pouvez tirer dans le ballon sans contréler, mais le résultat
sera le plus souvent un fir plus qu'hasardeux. Cependant,
Vous serez bien obligé d'en faire quelques-uns lorsque vous
navez pas le temps de controler votre balle.
Lorsque vous navez pas la balle, i est possible de Ia cho-
per aux autres en courant plus vite et en leur prenant. En
effet, chaque jousur dispose de capacités (aggressivits, ra-
pidité, etc...) propres, et certains jousurs courent trés Vita
alors ‘que d'autres se trainent. Vous pouvez aussi tacler
pour prendre la ballon, en faisant attention & ne pas tou-
cher le joueur en premier, sans quoi c'est une faute. Quoi?
Des fautes? Eh oui, l'arbitre sifle les fautes, les penalties
ot donne méme das cartons jaunes ou rouges. Le plus dré-
le, c'est que cela dépend de I

uasiment rien, alors que dautres sortent le rouge aprées

eux fautes du méme joueur. Dur de terminer un matd
quand on est plus que 8 sur le terrain| Bien sir, les tou-
ches et comers sont simulés, et il y est méme possible de
donner un effet & la balle.
Cté jeu, il est possible d jouer seul ou & deux contre l'or-
dinateur, a deux 'un contre 'autre, ou méme en champion-
nat (quil est possible de sauver en cours pour reprendre
plus tard). Plusieurs niveaux de difficults sont disponibles
pour chague équipe, ce qui permet un nombre élevé de ni-
Veaux de jeu. Enfin, il est possible de s'entrainer aux pas-
ses ot aux penalties!
Kick Off propose dono tout ce que I'on est en droit d'atten-
dre d'un football, et la seule chose qui peut manquer dans
la boite, clest un clone de lattaché de presse de Titus, his-
foire de mettre plus d'animation et de faire plus de bruit de-
vant votre ST.

mence... Bref,
joué depuls Bungeon
dire!

Génial! Dément! Fantastique! Kick Off est le jeu
avec lequel [ai I plus joué depuls bien long-
temps. C'est simple, en |ro|s£

Trentaine de matches,
mps passé dessus. Kick Off, quant
fois, semble pourtant bien mauvais. Sprites qui clignotent.

lors de la présentation, interruptions visibles & I'écran per

dant les bruitages digitalisés... Bref, on se dit que cest iré
mauvas. Puis, lorsque Ia partie commence, les petits incon-|
Vénients de ce genre disparaissent, et la, on Se retrouve
Complotement dans le Jeu, et des que c'est fini, on racom |
Off est lo ou le'plus prenant auquel Jal

ours, e pense

Master, si vous oyez co que je veux




Pour résoudre les problemes du football francals,
mol ! rouve ia saluton. Il fauctat fl i pro-
chalne Coupe du Monde sur Kick Off, on aural
peut-étre de meilleurs resunm Car

\ine simulation i football, Bien s, fiay grl i
s fantastiques, mais a la limite, tant mieux,
car e jeu gaghe en rapidie et en maniabite, “méme sl un
pe de pralique est nécessaire pour arriver & se trouver sur
{2 torrain: Mais:aprés tout, Ja techniae, ca s apprend!
Lamblance sonore est également présante avec vec les encot
ragements du public, le bruit du shoot et les coups de sif-
it 08 Farpires Ensomm un jeu gérial. Mais.bour viak
clt 0o fogice, I faut y fouer. C'est bien simple,

plus prenant, tu me

réallomam
ol

Enfin, un vrai football! Je ne plrlsr!l pas des
is

similis football qui étaient sortis sur micro depuis
quelques annees. Certains. é xam buux grapl
ment, datires presque jouables, mais aucun

e comme I i bJ-n fal
ous les passionnés de lomhn I
 dun joueur o duny
Veb KUt it orisblos, fobs,
arre transversale, mpv de. il
dans s Nombreusss fadasions de
unols sorganisent Pemnn-unm.m, Faoro
France. Clest I soul et ultime moyen que

‘est le
Wll’ mon eéquipe lavnrm ‘marquer des buts
atoh, Gocorico.

KICKOFF
GRAPHISME: 42%

La version Amiga
arrive bientot,
avec de meil-

leurs graphismes
et sons. La ver-
sion PC sera dis-
ponible en
méme temps.

ANIMATION: 78%
SON: 77%
INTERET: 98%




L SIMULATION

AIRBORNE
RANGER

MICROPROSE env.250F 1 joueur
Systeme: PC / ST

es troupes spéciales des Rangers subissent un entrai-

nement extremement rigoureux, formation indispensa-
ble pour mener a bien des opérations commandos d'aspion-
nage et de sabotage. Vous dirigez un de ces hommes,
dans une des 10 missions qui vous sont proposées. Les mi:
ssions vont de la destruction d'un dépot de munition, en

passant par la capture d'un officier ennemi et la photogra-
phie d'un avion expérimental. Le soft ressemble a un jeu
darcade du type Commando ou Ikari Warrior, sauf que
vous avez Intérét & rester discret. Vous pouvez vous dissi-
muler derriere des murs ou des arbres, ou ramper dans
des tranchées pour que les soldats ennemis ne vous voient
pas et ne donnent pas l'alerte. Vous pouvez utiliser le co-
Uteau pour ne pas faire de bruit ou encore la carabine, les.
grenades ou le lance-rocket contre les cibles plus importan-
tes (bunker, batiments, etc...). En fait, il faut utliser judicieu- | [ DL au jeu de stratégie pure. En effet, il faut plus se
sement la Stratégie e les avantages du terrain, pour rester | [FfiaF & Son cerveau qu'a ses reflexes. Pour une fois, Il ne|
2 couvert le plus possible. Pour chaque mission, vous | | faut pas fier sur tous les ennemis, mais les éviter ou les
aurez a parachuter trois containers, dans lesquels vous re- | | occuper. Il est demmage que les graphismes malent pas |
frouverez des armes, munitions et trousses de secours. A | | 81é plus soignés, et surtout que e jeu soit si difficile. En
vous de les disposer a des endroits relativement sirs et | [‘effet, finiF une mission et ainsi obtenir des décorations est)
pratiques (pas a coté d'un bunker, si possible). | [ vraiment trés dur. Alors je ne vous parle pas de Ia diffieulis:
Ressemblant plus a une simulation qua un Jeu d'arcade, | [ pour finir le soft, c'est a dire de survivre, jusqua Ia retrafte, |
Airbone Ranger devrait ravir les strateges et les tacticiens | [ ear c'est carrément mortel. |
qui ne dédaignent pas les softs d'actions. |

Voloi un soft original, de par ses scénarios tout
d'abord, mais aussi de par le jeu luimeme. La
notion du jeu darcade a trés bien éte integrée|

'3y LA
PSP
B s S

L, je suis surpris. Airborne Ranger est un jeu La version ST est @ AIRBORNE

original avec lequel je me suis bien amusé. Clast
e e 5’;‘,’;3":@"; cx‘? RANGER
met de ne Jamals rejouer la méme partie, ou pre- » M 3
, et on sur les nerfs, prét a tirer ol & cefte derniere GRAPHISME: 65 %o
plonger aM terre. Bon, f\lrbom: hﬁlan e]v est un ‘},"g‘ produit est beaucoup S
de chez Microprose, plus agréable  jouer sur PC que sur j 3 . 58%
G Ao || Plus Jouable. Une ANIMATION: 58

, encor version Amiga
utifiser. Mercl Microprose pour le cache qui se met sur le > &
clavier... Au moins avec Microprose, on en a pour son sortira do?s' lre SON: 26%

urur.

REALISME : 78%
: 76%

INTERET

b/}



PRODUIT B PRIX PRODUIT PRIX

— ATARI ST o Sy AMIGA
1ST MAIL 3 'ST 42 “"AFTER BURNER 'AM’ 172
ATRBALL ST 59 ATAX 'AM’ 25
ARCHAOS 'ST 165  AUDIOMASTER "AM’ 231
BAATL ST 117 BALLISTLX *AM’ ____ 119
BALLISTIX 'ST 119  BARBARIAN 'AM’ 91
BAMBINO FAIT UN PUZZLE 'ST° 171 BETTER DEAD THAN ALIEN "AM’ 119
BETTER DEAD THAN ALIEN ST 119 CAPONE "AM’ 166
_BLASTEROIDS 'ST" 149 | CAPTATIN FIZZ "AM’ 95
BOULDERDASH 'ST _ 59 CYBERNOID *AM’ 162
CAPTAIN FIZZ ST o5 “DREAM ZONE 'AM* 237
CYBERMIND ’'ST" 133 DRILLER AM’ 180
_C. COMPILER 'ST 86  FERNANDEZ MUST DIE 'AM’ 172
| DESOLATOR 'ST° 142 _FRIGHT NIGHT 'AM’ 117
EMMANUELLE 'ST 134 GIGANOID 'AM’ o5
FAST ASM 'ST” 47 HEROES OF THE LANCE "AM’ 172
FAST BASIC ’ST 142 HIT DISK 1 MICRODEAL 'AM 142
FORMULA I°’ST 59 _HOTBALL 'AM’ 142
GFA RAYTRACE 'ST 272 INDOOR SPORTS 'AM’ B9
HIT DISKS 1'ST" g9 LEATHERNECK 'AM’ 113
KILLDOZER ST 107 MAJOR MOTION *AM’ 65
| KRYPTON'EGG 'ST o4  MEGA PACK’'AM' 172
_LOOKING FOR LOVE 'ST 230  MENACE "AM’ 119
MADSHOW ST 134 OBLITERATOR "AM’ 21
MASTERPLAN ‘ST 178 OUT RUN AM’ 152
MENACE ‘ST 117 POW *AM’ 186
MIRELLA ST B 141 SLIPSTREAM "AM’ 117
OBLITERATOR ST _ 91 | SPEEDBALL’AM’ 172
OVERLANDER ST 149 STARGOOSE 'AM’ 129
PRO SPRITE DESIGNER 'ST 42 SUPERSKI "AM’ 134
_PUFFY'S SACGA ST 173 SWORD OF SODAN *AM’ 237
QUADRALIEN 'ST 130 " TANGLEWOOD "AM’ 110
QUICK MIND 'ST’ 71 TERRORPODS "AM’ 291
RANARAMA 'ST 71 TETRA QUEST "AM 119
ROAD BLASTERS 'ST’ 142 THAI BOXING AM’ 42
SKYFIGHTER 'ST _ 47 | THE GAMES WINTER EDITION "AM’ 142
SPACE PORT 'ST° 59 "THUNDER BLADE *AM’ 172
SPY VS SPY 'ST 59 TIME AND MAGIK "AM’ 202
STARGOOSE 'ST 129 TITAN 'AM’ 168
_TERRORPODS 'ST” o1 _TURBO TRAX "AM’_ 65
_TETRA QUEST 'ST" 65 VIDEOSCAPE "AM’ 712
THE GRAIL ADVENTURE 'ST° TT VIRUS 'AM’ 127
THE REAL GHOSTBUSTERS 'ST" 149 WINTER BUNDLE 'AM’ 783
THUNDER BLADE 'ST” 142 _ZOOM *AM' 119

| TITANST == 158 _PISTOLET 'AM’ 250 |

TRIAD COMPILATION ST 193 "PISTOLET AMIGA + CAPONE + PAW 490

VIE ET MORT DES DINOSAURES 'ST 167 PC
VIP SOUS GEM 'ST 366 ICE HOCKEY 'PC’ 59
_WHERE TIME STOOD STILL 'ST 133 INDOOR SPORTS 'PC’ 59
_WORLD GAMES 'ST . 59 “JET FIGHTER 5.25 'PC’ 2654
C 64 MONTEZUMA’S REVENGE 'PC’ 59
MENACE CASS 'Ce4’ 70 SUB BATTLE 'PC’ 47
MENACE DISK 'C64’ 84 TEMPLE OF APSHAI 'PC’ 47

OFFRE VALABLE DANS LA LIMITE
DES STOCKS DISPONIBLES.

SEULS LES ARTICLES DEFECTUEUX

SERONT ECHANGES.

Cochez le(s) produit(s) choisi(s) dans la colonne de droite et additionnez le(s) prix TTC indiqué(s). Vous ajoutez les frais
de port : 25 FF pour 1 2 4 softs; 50 FF pour 5 softs et plus; Pistolet ou pack glstolet 50 FF. Envoyez la page compléte

avec vos coordonnées et votre réglement par chéque bancaire, carte bleue ou C

P en n’omettant pas d’ajouter les frais de

port. Utilisez une photocopie si vous souhaitez faire une autre commande ou ne pas amputer votre magazine,

TOUS CES PRODUITS SONT CERTAINEMENT DISPONIBLES CHEZ VOTRE REVENDEUR; INTERROGEZ-LE |

ENVOYEZ votre commande a ’ordre de S.T. Diffusion

et 4 ’adresse de S.T. Diffusion:
82, rue Curial 75019 PARIS

FRAIS DE PORT: 1 a 4 softs ajouter 25 Frs; 5 softs et

plus 50 Frs; Pistolet ou pack pistolet 50 Frs.

MODE DE REGLEMENT Cheque Bancaire. CCP ou

carte bleue. Numéro de CB.. .
Date d’expiration: ......

k3

ETRANGER: Virement bancaire en FF excluswement

_CODE:. . .

Je joins & ma commande la somme de . . . .
NOM :.‘l - " - - - - = - » - -
ADRESSE:J‘ - & -~ -« - - L] L - - -~ A £ - - - L]

PRENOM:

. JFF

L

VILLE:. . .......
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ETRANGER Virement bancaire en FF exclusivement, - CODE:. . .. .. VILLE:. .




Q SIMUIAI'IO/V

fenvenue & bord, commandant! Vous dirigez un
B sous-marin dattaque nucléaire américain ou sovié
que, Vous devrez accomplir les missions qui vous seront
cenﬂsas alles demandent toutes un esprit danalyss, do
1 o déclsion hors du commun of clest pourquol
Vous avez 618 cholel, Sulvant les évenements, vos. -
goants vous domandront do racur ennom! partout sur
e globe, d'organiser une embusquads, de franchir un bar-
rage sans étre détects, de semer un sous-marin ennemi
ou tout simplement d'accomplir une quelconque mission
afin que vos supérieurs puisse vous noter. Pour les mener
au succds, vous disposez du plus moderne équipement
qui existe, tant sur les armes que sur la logistique. Un so-
nar, qui vous renvoie la surface des fonds sous-marins,
des missiles a tétes nucléaires, un ordinateur pour la navi-
gation et un systéme de radio ultra performant. Plus de
quaranto optons sont disponiles! Pour ne pas ére taxé
primalre, oo vous don-
Ront ia possibilis dlincarner un cofmandant sovietique
aux commandes d'un vaisseau sovistique, n'est-ce-pas.
et pour ajouter au réalisme, il est méme jousr
aves la typographio russe, cest-adirs en acriture cyrill
aue

Le )su se déroule & la souris et il est possible de jouer a
deux par modem. A noter, une option intéressante, si ja-

PRESS A KEY TO BEGIN MSSON SELECTION

En fall, o0 qui m lo plus ply dans co logicis,

s

mais vous jouez sur votre lieu de travail (ce qui est for-
Tellement Interait, mals bon..) ot que vous smendiez les

as do votre patron ou de toutes autres personnes, i suf-
fit do prosser la toushe FI0 ot I'soran affichera aicrs une
image DOS. Trés pratique, méme si cela ost pes tras
moral

nd les mémes et on recommence, puls-
qu‘ll t’lﬂﬁ d'une nlmumlm dl sous-marin qul re-
prend tous les avantages de ses prédécesseurs,
sans en conserver leurs défauts. La complexité
bi e oeix qui
Hum uf ed
simple. Les graphlsmes sont
pmlnulliivmm solgnés, et en GA lis sont
o

l'~
ment extraordinal n re Imhl uer & ce soft sar
ine trés gr: dextérité au cllVllf.

clost le nom 0. dopllam
ost ol Frnem Sy
o e TeToronca e, 6 evwa: Eh whie. s
s do 689 Atack sm: som mgnmqu-s on G
rof,

d'mlnn uv un
tlon, proposant bien des miaslons. Un seul raprochos Ia
n assoz pénible & passar, ainsl quo la gostion de

sours par touche!

...la plus belle
Jjamais sorti
—_— 3
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bplus compléte
Ir compatibles.

FATECHAN

[FERECEEE Fo Ao

sl

SENDING ACTIVE SONAR PING CAPTAIN
3 02:17:40Y

mpi
tlo sur compatibles. Elle n'est pas sans. vuppclar
il t Service, Graphiquement, cest superbe et
ouvez avolr Jusqu’a 256 couleurs & 'écran
St uration). Au niveau de I'action, rien ne
manque. Lo jou fournile de pets dstals tous gs impor:
oot ot lntérat au B I aneore pas G6 proBRMG, 16
nombre de missions étant élevé et chacune d'entre elles
demandant quelques heures do jeu. Atenion, pour apprs-
cler totalement ce soft, il est fortement conselll
der une surs, faclant grandament les choses, Snon, i
sto blen lo clavier, mals lenchainement dss touchos a
oormullm m vraiment 1rop pé Ible, e aul n nm- o
ment le jeu. A part cela, Aﬂs
inous prohose (i Iuglclel qul bl |'es1h6nsmc o orat
inder de plus?

=

688 ATTACK SUB
GRAPHISME: 87%
ANIMATION: 75%
SON: 23%
REALISME: 93%
INTERET: 92%

Pas de version ST
ou Amiga pre-




< SIMULATION
ORBITER

SPECTRUM HOLOBYTE env.300F 1 joueur
Systeme: ST

ne sérieuse lacune vient d'étre comblée, avec ce si-
mulateur de vol d'une navette spatiale américaine.
Toutes les phases d'une vraie mission ont été reprises.
compte & rebours

Aprés les contrélos de sécurité, puis le
o la mise & feu des réacteurs, viennent ensuite le décolla-
e, la mise sur orbite avec les différentes pefites missions,
puis enfin le retour et l'atterrissage final sur le plancher
des vaches (voir "On a marché sur la lune”). Tout au long
du voyage, des pannes et des problémes peuvent surve-
nir, et ce sera & vous de les résoudre, seul dans l'espace,
Volis obligeant parfois & vous poser en catastrophe. Vous
gourtez sortr ds I3 navatt on utisant l "MMU* (Manned
anoeuvring Unit) ou utiiser e bras articulé de la navette
pour lancer un satelite sur orbite. Fonctionnant en moyen-
ne résolution, vous comprendrez que [intérét de cette si-
mulation ne se situe pas au niveau des graphismes. Les
nombreux cadrans et boutons du tableau de bord vous
paniqueront au début, mais assez rapidement, grace a la
vous le foncti du si-
mulateur. En plus, de nombreux messages radios (sous
forme-de synthass vcale), vous diront ce qu'll faut faire
ot vous previendront d'une panne. Une simulation trés ré-
aliste ot surtout trés complate.

Aprés des simulateurs de vol tels que Falcon,
Interceptor et F16 Combat Pilot, les graphismes
d'Orbiter donnent une Impression de pauvrets
franchement déconcertante. Ici, c'est le réalisme
"quT prirme, et croyez mol, de ce coté-la, lis nont rien ou-

biié.”Au début assez difficile d'utiisation, jo me suis rapide-
ment habiiué aux commandes ds Ia naveite et 3 sen

foncijonnement. La documantation, en anglais, risque do

po feux problémes aux anglophobes, mals Il est

Téeltement capltal de bien la lire et de I'assimiler. Plusieurs
sont accesslbles au début du

n
(ospaca tou dans Tespece.).
sonore est lui aussi réaliste et trés agréable.

4 File Gne Vis SpecislComnication fission

=2

RAPHISME: 17%

ABRAMS
BATTLE TANK

ELECTRONIC ARTS env.300F 1 joueur

Systeme
Vous étes le commandant du M1, un super tank de

combat. Jugez plutét, le M1 est consideéré par les en-
nemis comme la plus formidable arme de terre des
Etats-Unis. Cette machine est propulsée par un moteur de
1500 chevaux qui autorise une vitesse dscfomte de 100
km/h et posséde, entre autres, un canon de 120mm, un
systame de repérage et de visée ultra-précis de jour com-
me de nuit, et un ordinateur vous renseignant sur les co-
ordonnées de vos adversaires. Bref, le M1 est le F16 des
terres| Vous étes & la téte d'une petite équipe composée
de quatre hommes : le tireur, le conducteur, le "loader”
(celui qui arme le canon) et vous. Huit missions ou la ca-
mpagne de la troisieme guerre mondiale vous sont propo-
sees. Sachez qu'il est possible de choisir indépendamment
chaque mission ou de les enchainer les unes a la suite
des ‘autres, ce qui constitue la fameuse campagne.
Chacune d'entre elles comporte un but qu'il vous faut
atteindre, et pour les mener & bien, vous pourrez utiliser
vos armes, que vous aurez préalablement choisies, mais
aussi votre scanner ou votre radio. Au cours de celles-ci,
vous aurez & affronter les meilleurs véhicules de combats
russes, au nombre d'une quinzaine. I est impératif de sur-
veiller votre fuel et votre stock de munitions. Dés que I'un
vient & manquer, il faut retourner a la base pour se ravi-
1ailler. Votre tactique dépendra de chaque type de mi-
ssions: destruction de bases russes, réouverture d'une
route, destruction d'un pont, escorter un convol, efc... Le
jou s6 jous au clavier ou au joystick et les options chan-

gent suivant le grade que vous aurez choisi.

S T
CAMPAIGH M1-INFO _EXIT

cas |l est passionnant d'y jouer. A noter qu'il
S'aglt de la premiére simulation de M1 de la saison, et que
devraient sulvre celles prose, de Loriciels, plus une.
ou deux autres encore. Apres lo F16, o M1 envahit

Gl
ANIMATION: 53% P?\s de versi;)g
3 miga ou
SON: 73% prévue.
REALISME: 9%

INTERET: 77%




Ballistic Computer

damMased

BATTLE TANK

‘v in peu doriginalité dans le monde de la si-
mulutlnn R
o [ nondie) Dyt sslent rokioory
tank n' ram
est ulirl—vmdﬂmn'
Sont eux aussi sul vous en-
nuyant lréu uram-nl |au( dépend du scénario choisi.
Llanimation s pleines est rés bien réussie sur
1o5 Varalons EGA of VA, b1 165 graphistes sor ux aussi
de trés bonne qualits.

Sur PC et Compatibles, ce ne sont pas les simu-
lations qui manquent. Cotte fols-cl, cast un tank

3D formes. plnm, Vanimatl r| est trés degré
do réalsme ost res satsfaisant (ben que Jo Tl jamals u
Toccaslon de condulre un tank). Le 5 Intér-

£0ek ala des phases darcadss avec des rhasle plul o
moins tactiques. Bref, un must! Si ¢a continue, la

Eloctroni Ats va ravir I la réputaion ce Microptcse ces dars ma e:
genre de s, ce qui n'e ‘conseiller
S loa iasha dis Jia ou des aousmarins.

pas de version

Am\gﬂ
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73%.
84%
34%
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SIMULATION

E ‘N env.200F

ystel

1 joueu

L g5, troupss Roxiz ayant envahi les dix lunes de
Saturne, ceci afin de perfectionner la mise au point de
leurs armes en vue er la Terre, quelqu'un doit s'y
Tendre poir dtuife ces envahisseus Gul Teprésents Uy
menace pour [a survie do Iumanite. Rovenant d'un exi
de 49 ans dans I'espace. anction de justice,
cost vous Lucke Snayles’ qm allez devoir vous en ocou-
: dire que Vous navez pas de chance. |l faut
Fctioyer” ces lunes une par une, Chacune dalles est dé-
fendue par 80 vaisseaux. Et a chaque nouvelle lune cor-
rospond un nouvel armement encore plus puissant. Au dé-
but, votre vaisseau ne pourra se déplacer que sur terre et
o digposera que. d'un anon laser. dlun ordinateur e
bord et dun radar de courte portée. Mals, au cours de la
partie, il est possible de recueillir des capsules d'énergie
augmentant la puissance de votre fir ou de vos bouliers.
Pour acquérir les dites pastilles, il suffit de les toucher di-
rectement avec votre vaisseau. Sur [une des dernieres lu-
nes se trouve un module, appel "convertisseur”. Une fois
& bord (toujours avec lo méme procéds), il permetira a vo-
tre vaisseau de voler. Méme sl ne peut le faire qu'en ra-
se-mottes, c'est toujours ¢a de pris. A n'importe quel mo-
ment de la partie, vous pouvez faire appel a votre
ordinatour pour quii vous indique los pasiles pas encoro
ramassées ot leur emplacement. Idem  pour les renseigne-
ments s los vaisseau AR, vt v ne
certains sont plus "intelligents” que d'autres. A part
fos_pastiles, il est aussi possible do ramasssr dgs camé-
ras (maximum quatre) ou des appats. Les caméras per-
mettent d'explorer une région inconnue et de détruire un
vaisseau hostile a distance alors que les appats (utilisa-
bles une seuls fois) attirent sur eux le feu de vos enne-
mis. Une fois tous les vaisseaux d'une lune dstruits, un
issage sera activé ouvrant la voie vers la lune suivante
et déclenchant par la méme occasion un processus d'au-
to-destruction. Rechercher ce passage n'est
le plus facile. Vous serez aidé par des guides direction-
nels qui apparaitront sur votre console. Et ce, jusqua la
dixieme lune. Good Luck!

Avec la mode des clones qui sévit actuellement,
Uit pas étonnant de volr. apparaite Vayuw,
I~ il rc2 prochs de Starglider 2. Reprenant|

os es principes, vngsr est nusal bien ré-|
alisé. Seul le rmnque de bruitages et
snnl a regmur, mals une easmu uudlo est foutrile,

alor: Srefnsmesticestidoncide lai3Diloimies pieh
nes ues blm animée, surtout dés que vous avez la
billté de voler. Clest 1rés rapid, rien & envir & S\alglldor

2 nohmmanl lors des passages d'une Iune 4 une autre,
et ania x sl ol s Tensamble dun res
jui devrait plaire a tout ceux qui ont aime

Starglldur 2. Personnallemen, Je préférs Voyager qul, &
g e wﬁnda‘\p)ua de j?u proprement dit, mais la|

Coté 3D, c’est encore mieux fait
que Starglider 2...




Voyager est le premier programme realisé par
Ocean uniquement pour 16 bits, et il faut bien
avouer quils ont fait trés fort. Autant dire que
des programmes comme ceux-Ia, ils peuvent
Tious en falre tous Ies jours, on ne leur en voudra pas. Les
auteurs sont les programmeurs qui avalent fait Star Wars et
Empire Strikes Back pour Domark, et qui font en ce mo-
ment méme I'adaptation de Hard' Driv'in, toujours pour
Domark. Cette escapae chez Océan mardue leur premier
Jeu en 3D formes pleines, et on peut dire que clest une ré-
Ussfte. Coté 3D, cest encore mieux fait que Starglider 2, et
Ceux qui n'avaient pas apprécié le coté aventure de ce de-
mier seront heureux d'apprendre que Voyager ne demande
presque que des réflexes. Notons quand meme que Iutii-
Sation de nombreuses touches et le fait de devoir se dépla-
cer avec factique (si vous ne voulez pas mourir) permet
tout de meme de classer Voyager dans les simulations,
meme i l'arcade prime! Bref, si vous aimez Faction ou la
3D, Voyager est un soft a acheter en priorite.

n jeu darcade pur en 3D animée, voila qui|
un défi bien difficlle a relever.
sultat est une réusslte. Avec des |
raphismes et une animation a la Starglider I, ce

Ie joul prend tolite son en- |
rez. lril: mgmmm crispé sur

Ire et Vous vous
Joystick. Une idée intéressante, qui a été bien exploi- |

GRAPHISME :
ANIMATION :

SON: 8.

REALISME :

INTERET: 9:




<3 SIMULATION

THE DUEL.:
TEST DRIVE 2

ACCOLADE env.300F 1 joueur
Systeme: Amiga / PC

| maginezvous au volant dtune Porsche 959 rutlante.
roulant tranquillement sur les larges

nes. Parsonne n vous dépasse, voire bolide attint large-
ment les 300 km/h en vitesse de pointe!

Tout & coup, dans votre rétro, une voiture rouge apparail
elle grossit grossit., vous appuyez un peu sur Facceler
: tinue de se rapprocher... a tol
oint que vous la distinguez nettement: c'est une Ferrari
401 Alors, pied au plancher, une folle course s'engage
dont le vainqueur sera le pilote le plus adroit,

La suite de Test Drive s'appelle The Duel’, car si vous
n'avez pas choisi de vous battre contre le chronométre,
vous devez ici lutter contre un adversaire impitoyable (pilo-
t6 par ordinateur) qui diige un engin tout aussi veloce
que le v

A quslques dstails pres, le principe du jeu est lo méme
que celui de la premiére version: foncer d'une ville a l'au-
tre le plus vite possible, distancer la police qui cherche &
vous coincer, arriver avant votre concurrent.

Parallélement a ce jeu sont vendus actuellement 2 autres
logiciels qui ne peuvent fonctionner que si 'on posséde
celui-la. Le premier est "The Supercars®, avec une sslec-
tion de 5 nouvelles voitures: Lotus Turbo Esprit, Ferrari
Testarossa, Lamborghini Countach 5008, Corvette ZR1 et
Porsche 911 RUF (cette derniére étant [a plus rapide du
lot, avec une vitesse de pointe qui frdle les 350 km/hl). Le
deuxiéme scenery disk est "California Challenge”, qui vous
fera découvrir de nouveaux paysages et abstacles.

Quand I'on a aimé la premiére version, on ne

peut quaimer la deuxieme. Inutile désormais de
2> |vous donner Ia peine d'acheter Test Drive, si

vous ne 'avioz pas, car la deuxiéme version est
mellleure, du fait que 'on peut maintenant changer de
cours et afironter. ordinataur Toujours le mérme souc du
détal (s mousiigues viennent s'ecraser sur le pare-brio).

= bonne simiation.

' nnui'»n '

and@Juggling

Une version ST
sortira certaine-
ment en septem-
\ bre. La version
Amiga est un
peu meilleure.
que celle pour
PC, mais & pei-
nel




Cette suite de Test Drive est
proche de la perfection.

.13/ [Uavais déja passé de tres bons moments avec.
Test Drive premiere édition. The Duel est bien
R./.|dans la méme lignée, avec toute la classe et le

o
. Les pelits défauts, disons plutdt les
insuffisances de Test Drive n'1 ont été revues et corrigées:
un adversaire est 1a qui vous pousse dans vos derniers re-

lo paysage aussi est plus varié, plus sympa.
Une idée géniale: celle d'avolr prévu d'adapter la force du
concurrent (commande par ['ordinateur) et des obstacles
(densité de clrculation) en fonction de la Votre; plus vous le.
cholsissez alble, plus st facile, maio melns vous mar;
quez de points. Un consell, prenez votre Lamborghini et
foncez chez voire revendeur!

@ {esT DRIVE W
crapHISME: 957
AIMATION: 6 b

son: 9%

qeaLSME: 897
1. 92%
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DANS
GENERATION 4
NUMERO 13

Numéro Spécial:
Il revient, et cette
fois-ci, il est avec son
pere!

TESTS:

- CASTLE WARRIOR
- DARK SIDE

- TOTAL ECLIPSE

- MICROPROSE SOCCER
- ULTIMA V

- TIME SCANNER

- CHUCK YEAGER 2

- STEEL THUNDER

- CHAOS STRIKES BACK

SPECIAL PREVIEWS:

- TOUS LES PROJETS DE LA RENTREE
89, AVEC DES REPORTAGES CHEZ LES
GRANDS DU JEU, DES EXCLUSIVITES
INCROYABLES ET DES INTERVIEWS.

DES CONCOURS AVEC DE
NOMBREUX PRIX

NUMERO DOUBLE D'ETE!
LA DERNIERE SEMAINE DE JUIN:

SORTIE DU NUMERO LE PLUS FOU
DE GENERATION 4!

L SIMULATION

TAG est un jeu de simulation commerciale interplané-

taire, faisant tout de suite penser a Elite et  ses clo-
nes. Au début du jeu, vous posssdez un vaisseay spatil ot
Vous appartenez & la "Space Trading Company”. Votre but
ot do wous anichir, et dong d'augmentar Is nombre ds vos
vaisseaux de commerces. Pour ce faire, vous allez de pla-
néte en planéte, achetant et revendant certains produits,
suivant les prix. Il faut bien entendu éviter les pirates qui
sillonnent I'univers, a la recherche de vaisseaux spatiaux
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acheter divers équipements supplémentaires pour votre
vaisseau: boucliers protecteurs, systeme de propulsion,
armes, soute supplémentaire, fusl. Lors de Iachat de mar-
chandises a un extra-terrestre, vous pouvez discuter le prix,
en bon commergant que vous étes. Certains baisseront leur
prix, d'autres se montreront intraitables et couperont les
communications. Le plus grand danger vient en fait des.

mbreux voyages que
vous e”ectuez Alors Qa\tes attention, et prouvez a T'univers
entier, qu'il n'y a pas plus commergant qu'un bon vieil
. Homo ‘Sapiens.

Avec Sundog et Elite surtout, ce type de jeu
'": p-u-nn:?lv:-u veua achetez uZ." produits:
:uy une phntu & bas prix pour. l-n rw-n

I K f

siderés co
Inov:

Gervo 1 semple ridict
Pl suphlumn sont sympas et 1'

GRAPHISME : 71%

Pas de version
PC prévue. ANIMATION: -
SON: -

: 15%.

REALISME
\ : 22%

INTERET



COMPILATION
L'EXCELLENCE




A prés la grande catastrophe, vivent sur terre deux ra-
ces. Les Normaux et les Tuners, mutants télépathes,
pourchasseés par les Normaux, qui cependant essaient do
reconstruire le monde . Et puis il y a lo Temple, ou les
rotozorks attendaient la venue de leur dieu, Zork. Celui-ci
est apparu voila peu de temps, descendu des cieux dans
un dréle dobjet volant et depuis ce jour, les Protozorks
massacrent les Normaux et les Tuners. Vous étes Raven,
jeune Tuner, qui faisait avec Saf Fai (sa fiancée) une mi-
ssion de reconnaissance. Mais une rencontre avec dos
Protozorks vous a obligé & vous séparer, et maintenant,
slle est prisonniére du Temple et de ses fideles. Pour la li-
bérer, vous vous laissez capturer par les Protozorks, malgré
Tinterdiction du Rézo, centre de controle des psys. Emmens
temple, il vous faudra passer 5 épreuves et y survivre,
puis explorer le temple, & la recherche de votre Tuner ad”
oré. Pour vous aider, if y a tout d'abord Foetus, amplifica-
teur de vos pouvoirs psys, qui vous permet d'entrer en
communication avec le Rézo (son langage est assez frus-
tre!). Mais surtout, il vous faudra compter sur votre intel
gence et vos B pouvoirs (supervision, lire les pensées, télé-
Kinésie, tuer, ofc, ), qui sont cependant limite par Ia fatigue,
jets et quelques armes, et
Vous rencontrerez dans le temple de nombreux personna-
ges, pas trés sympathique dans 'ensemble. Par un systeme
dlichnes trés astucieux, vous aurez accés a chaque instant
a un grand nombre de’possibilite d'actions. Bien souvent, i
existe plusieurs moyens_pour résoudre un probleme alors,
réfléchissez vite et bien. Tout ce logiciel se déroule dans un
monde étrange et inquistant, alliant science-fiction et fantas-
fique, donnant une_ atmosphére trés spéciale. Alors combat.
toz los seides de Zork, e si vous en avez l'occasion dstrui-
sez cel etre malfaisant, car son pouvoir ne cesse
d'augmenter, et demain il sera trop tar

=

S e
~/}>| pour ST, et ia jole revient dans mon cerve
STL | Tuner. Je ne sais si c'est encore Exxos qui utili-
e son puissant pouvoir de brouilleur d'esprit,
als Tal du mal 3 ouver mes mols en jouani & co Jojati
de graphisme, d'animation et de scénario qulest Kult. Un
conseil: si vous ne voulez pas étre sacrifié sur I'autel
d'Exxos tel un Trompe par une bande de Protozorks ahu-
ris, ACHETEZ Kult! Er Tot Zaglo Hulu Hulu! (NDC: Piiiin
Poooon Piilin Pooon...)
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"4, |En ces jours ensoleilles, je viens de découvrir
une adto faison de me réourr, EXXOS nous
O.L' alors vraiment, de trés grande qualité. Le scéna-
Tio de o8 logiciel est fabuleux, tant par sa conception que
par son orlginalité. Les graphismes et le systeme de jeu
sont eux aussi plus qu'une réussite, et suriout iis corres-
pondent trés bien & lamblance du jeu. Envolitant serait un
qualificatif approprié, mais ce ne sefait que le premier d'une
longue liste' de compliments. Le temple semble étre assez.
glondu et des plans sont indispensables por sy tairouver.
Quan aux cing épreuves au début du jeu, le meilleur
moyen d'y survivre n'est peut étre pas de toutes les ga-
gner, qui sait?

Les versions
Amiga et PC se-
ront disponibles
dici la sortie du

50%
el -expert: 30%




DAVENTURE

-320 est un logiciel de chez Loriciels (¢a rime). Si on
en croit la documentation qui I'accompagne, il s'agit
é & un simulateur de vol. Voire

pistes en passant par la brasserie afin de récu
porsfeuile (ions Jo ne me rappela pas lavolr pordu?).
nsuite vient Ia phase de simulation (un peu simplette) et
vogue vers avanture...
L'scran est divisé en 4 sections, la premidre représents ce
e vous voyez (on digialsatons nofes ot blanche) sur e
quelle vous décidez de vos déplacements. Sur la droite, la
Vue montre ce que voit un homme (inconnu pour le mo-
ur la troisieme, vous pouvez écouter ce que vous
Gertains personnages rencontrés et agirl

SCENARIO: 41%

Pas de version
Amiga ou PC
prévue.

GRAPHISME: 48%
COMMANDE:24%
INTERET: 45%
: Dl‘FFISngEo/;

D irectement inspiré du jeu de role et des dessins an-
imes éme nom, ce jeu se déroule dans le mon-

de futuriste du 3teme siécle. En ces temps de guerres.

entre différents clans, les conflits se roglent par lnterme-
diaire de Mechs, robots géants humanoides, dirigés par les
humains qui sont a bord: les Mechwarriors. Vous étes

Jason_ Youngblood, jeune fils d'un célébre Mechwarrior, et
Vous étes a I'école pour devenir & volre tour un valeureux
guerrier. Et alors que vous vous entrainez, des ennemis
attaquent et anéantissent le centre d'entrainement. Vous
étes un des rares survivants, et vous jurez de Vous venger.
Pour cela, il vous faudra d'abord retrouver les membres de
votre famille, dans une ville avoisinante. Ensemble, vous
pourrez combattre et anéantir l'envahisseur, devenant ainsi
un héros, comme ['était votre pére. Vous'dirigerez votre
ersonnage, seul au départ, qui par la suite, rejoint par sa
famille consiituera un groupe (un peu comme dans Utima).
| Vous pourrez explorer les villes et les foréts, mais attention
aux mauvaises rencontres. Il existe plusieurs sortes de
Mechs, certains étant mieux armes, d'autres plus rapides,
alors observez bien les forces qui vous attaquent, Ia fuits
stant toujours une solution acceptable. L'utilisation de la
souris est trés pratique, et le systome de jeu_assez simple,
avec la possibillts de faire des sauvegardes. En bref, un jeu
de réle trés original, qui mélange I'arcade et la reflexion de
fagon trés subtlle.

- irmeé: 35%
c?:gpen: 25%

=



BATILETECH

SCENARIO: 93%
| GrapHISME: 78%
COMMANDE:7%
NTERET: 89%
DIFFICULTE:
L DIFFC B,
-débutal it 75D
ne- 50%
-confiten: 25%

..avec un scénario en béton, la
durée de vie de ce jeu va
satisfaire les plus exigeants.

@2 ]

{&][ Thattetech est enfin artive sur P ot Amiga, ot on
pout dire que cest une réussite! Blen basé sur
Ie e de plateau et Io jou do rolo, on ¥ retrou

ments do scénario jusqu'aux Gueres
de Succession. Battletech est un jeu a la Ultima ou 'on di-
tige parfols un personnage, parfos un robot, et, a partir
dun moment, un groupe de personnes! Jai bien aime les
combats tactiques, mais c'est surtout le scénario qui est

7 i score

avec des. s
chose rare dans les jeux d'aventure, Comme en plus la ré-
alisation est de quallté, avec des animations réalistes, jaime
beaucoup Battletech, méme si I jeu est un peu simple et
se termine rapidement, lorsqu'on est un habitué des jeux
de ce type. A noter touit de méme le monde immense dans
lequel on évolue!

Une version ST
st prevue. Pas
de date de sor
Hie annoncée:

Ihs 23
The uiti
&1 weawo




AVENTURE
JOURNEY -

| INFOCOM env.300F 1 joueur
| Systeme: Amiga 3

J 2 2uppose gus yous avez tous entendy parler doe
Jeux Dont Vous Etes Le Héros et que certains y ont
déja jous. Il en existait quelques-uns sur micro, plus ou
moins bons, et désormais il y aura Journey. Journey est
nettement plus élaboré que ses prédécesseurs sur tous
les points. En effet, dans ce jeu, vous dirigez quatre per-
sonnages: Bergon, un solide guerrier, Praxix le magicien,
Esher, un physicien trés charismatique et Tag un jeune
apprenti qui parcourt les routes a la recherche d'aventu-
res. Chaque personnage possade des compétences selon
Sa profession, son expérience et sa situation. L'originalité
de Journey vient du fait que vous vivez Iaventure par la
bouche de Tag. Ce nest pas trés clair, la maniére dont
jexplique (NDC: ce mest pas la peine de le signaler, on
he t'en veut pas): en effet, dans ce ce jeu, e texte est
présenté sous la forme d'une histoire racontée par le jeu-
he Tag. Par exemple, si vous discutez avec une person-
e, le texte dacrira la contexte, les dialogues et les répon-
Ses sans que vous n'ayez eu a taper quoi que ce soit au
clavier. De temps en temps, un personnage viendra se
joindre a votre équipe et d'alitres vous quitieront pour un
moment. Le scénario est quant a lui a l‘échelle des ancien
Infocom ce qui est une solide référence. Disons simple-
ment quiil s'agit d'une quéte dans un monde d'héroic-fan-
tasy, et que fous les éléments habituels de ce genre de
jeu'sont la, plus quelques surprises! La boite de Journey
‘contient outre le manuel d'instruction, une superbe carte
de Ia région en couleur et une petite bourse de velour
pourpre contenant un magnifique fragment de cristal..
Mais je ne vous en dis pas plus.

T

nostly w
to notice an
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1 behind




Je dois avouer
étes le heros'.
plus intéressants jeux
récemment. Cela vient d'abord du fait que T'on
diflge plusieurs personnages, mais en pius, le scénario est
ellement bon, valant meme celul de certains excellents
scénarios (i) de jeux de role! Mais Journey devient trés
bon la ou les "livres dont vous étes le héros" péchel
dans o style. Journey est crit par quelqu'un qui sait ra-
conler des histolres, et on est vite pris dans ce roman In-
formalique interactif! Enfin, une demiére bonne idée est cel-
le diavolr en fin de partie un résume de I'histoire ou
lordinateur donne des astuces pour aller plus Ioin Ia fois
daprés! Journey est un logiciel a posséder si vous com-
prenez bien langlals!

e Party————Tndividual

F P

Ici, non seulement les
graphismes sont beaux, mais en
plus le scénario est intéressant...

Enfin une adaptation passionnante des livres
dont vous étes le heros, car il faut reconnaitre
que les tentatives précédentes s'étalent soldées
0. par des echecs. ci, non seulement les graphis-
Tmas sont beaux, mais en plus e scénario est intéressant et
le systamo do fou tes pratiue. Chague personnage peut
agir indépendamment des autres. L'élément qui m'a plus
Spécialement surpris, clest [e style des descriptions des
Jieux et des actions, qui rendent ce jeu trés prenant et tres
réaliste, Io rapprochant par ge cote dos mellieurs jeux
daventiire d'heroic-fantasy. En outre, il est appréciable
quaprés un échec, certains renseignements expliquant la
cause de ce demier solent accessibles, permettant d'éviter

de commettre deux fois la méme erreur.

o 2o 3 madate, Be dove inta the icy
' ter

Syl ;
Ealal Rl A,

we packed our
Shove, coning to 2
warn'spring

JOURNEY

i o
Une version PC —\ SCENARIO: 87%
arrive prochaine-

ment. Une ver GRAPHISME: 89%

COMMANDE :86%
INTERET: 92%

DIFFICULTE:
-débutant: 55%
-confirmé: 45%
-expert: 25%




@ Ln ez dle romon de James Clavell ou vu la sé-
ie télevisée avec Richard Chamberlain, retragant
I'épopée d'un navigateur anglais débarquant au japon, John
Blackthorne? Vous jouez le role d homme, en cette

année do I'an de grace 1600, et vous devez survivre et par-

ne signifie pas retrouver un endroit particulier, ol il demau-
te en permanence. Au début du jeu, en tant que pilote du
havire, vous devez le sauver et le mener jusqu'au Japon, &

situation précise ou lors d’'une rencontre avec un personna-
ge important. Une trés belle fresque historique, ol se mé-
lent honneur, aventure et amour.

n|
ute. Oulre la qualite

meurs ont bien rendu I'atmosphere du roman,
|Illgw- se mélant étroitement aux histoires
our et d'honneur. L'idée des 'hints', renseignements

nés sur un Izm-zmnrmga. ou sur un lieu du jeu, est ma-

;]'u:,ouul plus pénible en effet que de rester coinge.

“heures a un endroit d'un jeu d'aventure? Mals il ne

faut pas en abuser, car quel plaisir aurait-on 2 tricher de la

| W‘En’zlun méme av:c cette aide, il ne sera pas don-
& tout le monde de finir cette aventure rapidement.

&, 4

Les jeux dlinfocom ont fait mon bonheur durant
bien des années, du temps oli ils ne compor-
taient pas do graphismes, e tout le mondo se
~_| souvient d'Hitchicker's Guide To The Galaxy (o
Jeu), da Zork, dEnchanter ou encore de Bureaucracy. Clest
donc avec une impatience non gnée d'une cerlaine
inquistude que Jattendais de voir ce qu'allaient donner les
Infocom graphiques. Eh bien aujourd'hui, je suls soulagé,
car si on trouve en effet des images (superbes d'ailleurs) il
lustrant certains passages de Faventure, le scénario est ou-

jombreu-
ses. Shogun posséde capendant un gros défaut: il est trés
complexe, et ne siadresse qua dexcellents joueurs! Mals
Jadore ¢a'quand méme!

bnidee of th
forth it
m.

oo gt o

James Clavell’s

A

La version PC
arrivera bientét.
Une version ST
devrait étre dé
veloppée.

SHOGUN
SCENARIO: 919,
GRAPHISME: 479,
COMMANDE 807
INTERET; 919,

ULTE:
809%
: 65%
-expert: 509




out le monde se souvient de la trilogie ZORK, dans

monde mediéval de magie et de mystére. Lors de
feur sotle, les épisodes précédents étajent des jeux d'aven-
tures sans graphismes. Cependant ils ont eu un succés
mondial, et cela était di  leurs scénarios trés complexes
et Intéressants. ZORK ZERO se situe chronologiguement
avant la trlogie (ce qui explique ce nom), et si la qualits et
a complexits du scénario a été conservée, des graphismes.
parsément désormais ce jeu. L'anglais utilisé n'est pas a la
Portée de tout le monde et un dictionnaire est nécessaire
de temps en temps (sauf pour les habitués du genre). Il y a
fongtemps de cela, un de vos ancétres assista a 'apparition
du sorcler a la cours du roi, lorsquiil langa une malediction
sur le foyaume tout entier. Seul votre ancétre remargua le
morceau de parchemin que le magicien perdit lors de ces
événements malheureux. Depuis, Is royaume s'efirite, sous
femprise de la malédiction. Grace & ce parchemin, vous se-
fez peut-dtre o sauveur du pays. Un élement nouveau vient
des "astuces” (hints), qui permettent de connaitre pour cer-
taines situations la voix a suivre. Il faut bien évidemment
que lo joueur ne les utilise que s'il est vraiment bloqus, o
<l a tout essaye, sinon il ne trouvera aucun plaisir a finir
faventure. Une autre nouveauté vient d'une carte, que lor-
dinateur remplit tout seul aprés que soyez passé a un end-
oit, On peut aussi se déplacer sur la carte, ce qui accélere
s voyages. Un nouvel episode qui semble aussi passion-
nant que les précsdents.

fol
 de jeu (anal

particullére
ant les ¢

Quelle surprise que ce logiciel! Ceux qui ont
déja joué aux trois isodes seront sur-
ris de découvrir quie ce nouveau Z

le avec les autres. lis seront assurément ravis de
Voir de superbes graphismes agrémenter un jeu dont les
descriptions sont toujours aussi détaillées et n'ont pas per-
du d'importance au détriment des graphismes. L'option de
cartographie en ravira plus d'un, et le fait de trouver un jeu
dans le jeu (une partie de cartes) change un peu des habl-
tuels jeux d'aventure. Il n'y a vraiment rien a redire: Zork
Zero est excellent, méme s'il est aussi dur que les anclens
infocom. Un bon point cependant pour les aides de jeu in-
Corporées qui vous permettront de vous sortir des mauvais
pas.

Encyclopedia Frobozzica
According to this artis
Hegaboz was 3 tysteviols
yizad vho Leed 2 hemit
life in the Pablio Valley,
Sone say e cust 2 Cse
shich 1] ety g
down the Expire, but ralval
spokesnen have denied all
sUch Punons, l«&abu
vanished In ;E‘i E; sene iy
the effort of casting the

owrse destroyed hin.

Megaboz

ZORK ZERO

SCENARIO: 87%
GRAPHISME: 709

Une version PC
ne tardera pas.
Une version ST

est "possible’! COMMANDE 859

INTERET: 909,

. DIFFICULTE:
-débutant: 755/;
-confirmé: 509,
“expert: 25%,




TDAVENTURE
| = QU

/gl la suite (ant attenduo) des aventures de Roger
Wilco, Vous vous rappelez que dans Space Quest Il,
Vous avez arrété une invasion de la Terre par des robots
Teprésentants et qu'a la fin vous quittiez le vaisseau juste
avant I'explosion a bord d'une navette de survie. Vous
Stes alors entré dans un caisson cryogénique et c'était
ici... vous avez dérive

vaisseau char-

ce moment-1a que vous
remiara chose  faire est de sortir de cet immense tom-
au do l'espace ol se meurent des centaines de carcas-
565 do vaisseaux. Je vous fais confiance, vous trouverez
Bion un moyen de vous en sortir. Mais ca'n'est qu'un pro-

car_de nombreuses surprises vous attendent au
monolite Burger (vous pourrez jouer a un jeu d'arcads
Supar-génial) apras avair trouvé des Buckazoids sur une

logue

Sutre planete. aprés avoir 6chappé & un Terminator.
Ensuite vous ifez "visiter” une planate volcanique afin de
Gouper un champ de force qui protége une lune (tiens! ¢
me rappelle quelque chose) habitee par une bande de
fruands, Puis vous affronterez les lenteurs de 'adminisira-
tion pour finir dans une aréne, aux commandes d'un robot
géant (type Battletech), efc...

Comme vous le voyez, le troisieme volet de la saga des
Space Quest est pleine de rebondissements et afin do
Vous mettre plus dans le bain, les programmeurs do
Sierra.On-Line l'ont agréments d'une superbe musigue
MIDI (toujours au format MT32 ou CZ101). A bientot, jes-

pére, pour le quatrieme volet épisode..

PACE QUEST 3
SCENARIO: 94%
GRAPHISME: 899
COMMANDE:
93%

INTERET: 90%

. DIFFICULTE;
- ~débuiani: 05

-confirmé: 40%
-expert: 15%




Quelle déception! Si Space Quest 3 est le plus.
lolliat Ie lisiréticsi da laséril sl st o plus
i, il oot - hélas! - o plus facl, of
s srm aprés quelques heures de J-
Toment. A la rlgusur, siabLanren profiteront i
r mais encore! Sans quol, Immlre est géniale, hlluran-
e, les. r%raphlms sont tres benux ot les sons sont fabu-
e, doles
seur!

ssi, su

A oter e, caits Tow.cl Io.pregramme c6s sur o
synihé des sonis spéciaux polir Iaventurs. Cest fanastl
qo! Vivement Space Quest 4, mals ce fle sera
5560, Pssatt Entre n nous, e peux vous dire que ohalie
fans des Sierra peuvent tfouver des informations exclusives.
s o procrians Joux de cets compagna dans i fubrkue

Une version
sortira

LE COIN DES
AFFAIRES!

LES RELIURES

Génération 4 sortant maintenant tous les mois, il est
urgent de pouvoir rassembler tous les numéros de
maniére a n'en perdre ou abimer aucun. C'est pour-
uoi nous avons fait les reliures. Vous allez enfin
pouvair disposer de ces superbes reliures d'une verte
couleur éclatante, frappées au logo de Génération 41
Sachez que ces reliures permettent de rassembler
plus dun numéro, 10 exactemen, ot que fe prix de I
reliure est de 65 francs, port compris
T st consils d'avoir touto Ia collection pour mieux
en profiter!

LES ANCIENS NUMEROS

Parce qu'une collection ne mérite pas de porter ce
nom s'il elle n'est pas complete, voici 'occasion révée
de commander nos anciens numéros.

1 numéro: 25 francs

5 numéros: 110 francs (au lieu de 125)

10 numéros: 200 francs (au lieu de 250).
Port gratuit

LE PACK DU SIECLE

Et voila Iultime proposition que nous faisons a nos
nouveaux lecteurs. Le pack du siécle comprends 2
reliures Génération 4 e( la collection compléte, du
numéro 1 au numéro

Le pack du sidcle: 270 francs (au lieu de 415F)
Port gratut.

Bon de commande & renvoyer
Boullche de PRESSIMAGE 210 Tue du Faubourg
Saint-Martin, 75010 Paris.

NOM:

O Je désire recevoir reliure(s) de Génération 4, au
tarif de 65 francs l'unité, soit ..... francs au total.

0 Je désire recevoir les numéros suwams de
Génération 4, pour un total de .... frai
Entourez les numéros que vous déslrez
12 G B BER i
0 Je désire revevoir le pack du sidcle, au prix
incroyable de 270 francs!

Total de ma commande: .. francs.




DE

EFLEXTON

A !5%, un potit rappl historiaue ne fora,de mal & per
onne. Au cours du vingt et uniéme siécle, le football
(américain) changea de visage. La violence envahissa ce
sport jusqu'alors symbole de tranquilité et de fair-play. Les
jousurs enilérant des tenues de combat et la tactique do
©6 Jou se modifia toalement. Le but était de mettre "out’
le quatterback (celui qui distribue les ballons). Constatant
cetle tendance, la Ligue de Football supprima les régles
pour éditer un nouveau réglement. Les joueurs, excepté lo
Guatterback, étaient remplacés par des robots armés. Ce
{ou devint I plus violert des sport, regroupant a lui seul
los mauvais coups de tous les autres. Il fallait gagner, peu
mportit la maniere! L'sngousment pour sotie nouvelle
discipline fut soudain et total. Des milions de gens se pre-
ssaient aux portes des stades pour assister aux matchs.
Dorénavant, la partie se jouait sur un large terrain qu'il
était possible de modifier  loisir entre les batailles. Quand
aux quatterbacks, leur fagon de jouer avait également
changé. s étaient maintenant enfermés dans des centres
de commandes mobiles d'oli ils envoyaient leurs ordres &
leurs troupes. Depuis longtemps, Ia Ligue de Football pro-
jetait de réaliser une version informatique de ce jeu. C'ast
maintenant chose faite. Les rgles sont identiques ot vous
incarnez I'un des quatierbacks. Il est possible de jouer &
deux, par lntermédiaire d'un modem ou tout seul contre
Tordinateur. Vous n'avez plus qu'a faire vos preuves et
alors vous sorez classé parmi lss meileurs auatierbacks
de la saison et gagnerez ['estime de la profession.

DAN_BUNTEN
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a l'écran.

sans
Larts dans une aimation pl
(scénarll

premiers wargames sur micro,

5
plus stimulant. Alors ce soft serait
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DES PRIX Y

Avec chague
configuration

520 ST
1040 ST
520 STM
520 STC
1040 STM
1040 STC

U DES CADEAUX !

Goltitne
Kmne Knd I

:up,mpmbe
1jeu Psygaosis *
1 manette de jeu
s

1 jeu Psygnosis *
1'manette de jeu
1 bote de di

- oir
Mortevieill

- 15t Word

1 jeu Psygnosis *

I'manette de
T

1 jeu Psygnosis *
1 manette de jeu
e

jeu

1 manette de jeu
e

|Paguet Cadeau 1 | |Paquet Cadeau2

|Paguet Cadeau 4

|Paquet Cadeau 5 | |Paguet Cadeau 6

*auchoix Barbarian,

etjeu

track ball

MIC iR

o VIDEOo

la passion d'un spécialiste, la puissance d'une chaine.
~ Les ofjres sont valables jusqu'au PARIS
31104189 et ... peut étre aprés ! Loisirs: §:ue de Vaenienes  75010Pars | MARSEILLE TOULOUSE
- 3 ans d'expérience sur ST = 40.37.92.75/ 40.34.97.80
Professonnel 135, e dufog St Denis 75010 Pais 75, rue de Lodi | 13, rue Amélic
- Pas de démos sur les jeux des Paquets = 40370921 13006 Marseille | 31000 Toulouse:
Cadeau (ils ont tous 616 analysés
b [Bx/Guce ulNont T 91941520 | = 61625555
- Tous crédits possibles X
- Reprise 520 0u 1040
paura hat Mega ST
e ce iy s s, BORDEAUX| TOURS [PERPIGNAN| LYON |BELGIQUE
Gépannage tnmédial X o temed 11,12 cours
5 héri i sace ot Lomsine | 81, rue Michelet | Grandc Bretagne. | Aristide Briend | 1, rue Dons
flonibrenr "‘»"ﬁ, rgtier diponities 33000 Bordeaux | 37000 66000 Perpignan | 69300 Caluire | 1050 Bruselles
m};gg « "“e,’wbr'"é peinent i | = 56444770 | w 47057850 | w 68342440 | = 7227.1474 [ = 02/648 5074

e gnes vois

VENTE PAR CORRESPONDANCE

LEEEEER RSN

Chéque a la commande ou carte bleue



DE TRES NOMBREUSES
EXCLUSIVITES <
A LA CARTE ...

! NOUVEAU !
LECTEUR 3'S | LECTEUR 5'25 | LECTEUR 5'25
DOUBLE FACE |  (sansboitier, ni complet  |BLITTER
pour 520 STF alimentation) (boitier + alimentation) L E
Faible consommation | multiformat pour |y, j¢iformat pour
(@ intégren) tout ATARIST |0 o RTST

890 F (disquettes PCouST) | (gisquettesPCousT [ 290 F
ssn F 1490 F (pose 200 F)

(pose 150 F)
Face avant 25mmm
SELECTEUR
EXTENSION CLAVIER de DRIVE

l%‘;pcgnm‘e

POUR AMENER | DETACHABLE ZSII r e !
esman

un 520 ST pour 520 et 1040

aun MEGA
1190 F | SELECTEUR 1790 F

N.C. de MONITEUR PROMO
(pose 200 F) (Clavier type Mega ST) 290 F
SOURIS Toutes nos extensions ou modifications
39“ HOUSSES s'effectuent sous huit heures.
520/1040
TRACKBALL Moniteurs REPARATIONS
3 45 F ™ éN:ens ‘réparons tout l:nagri%l ATAlu:end
CABLES .cheté chez nous ‘Oll non. ?m:ll ier ou revendeur.
DISQUETTES | - Puslile e P e e
inite
3'5 TDK ‘Null Modem = (1) 40.34:97.80
N : N.C.
9F (pac100) i (*)Payant si I'apparcil n'a pas ¢ acheté chez nous

VENTE PAR CORRESPONDANCE EXEEEREEREER ] Chaque & la commande ou carte bleus




S1 UOUS PENSIEZ
FAIRE DES ECONOMIES
CE MOIS-Cl
C'EST RATE !!!

Commodore
YAMA“A ch?)isi AMIGA 5 00

MICIROD e
vVinDeEo Deluxe Paint II

et 2 Jeux

en vedette ce mois-ci, le

Le PortaSound

o 3990F TTC

Un orchesire complet
Jti-timb

nihé
" oitea rythme (100 présets), interface MIDI

Nombreux autres articles en stock

PRIX PROMO: PSS-480 + Music Construction SET Garantie o support MICRO VIDEO
Conditions de paiement possibles
2490 F 0 e
- —
LECTEUR DE MICRO VIO=EO
la passion d'un spécialiste, la puissance d'une chaine.
DISQUE -
EXTERNE Loisirs: 8, me de Valenciennes 75010 Paris | MARSEILLE | TOULOUSE

= 4037.92.75 / 40349780+

DOUBLE FACE Professionnel: 135, m‘:us%sn Denis 75010 Paris | 75, rue do Lodi | 13, rue Amélie

13006 Marseille | 31000 Toulouse.
Métro: Gare de st/ Gare du Nord - = 616255
POUR ATARI ST sl e 91.94.1520 61.62.5.55

ssn F "n BORDEAUX| TOURS |PERPIGNAN| LYON BELGIQUE
POUR AMIGA 3, cours 8, avenue de 1,12 cours

Alsae et Lomaine | 81, re Michelet | Grande Bretagne | Aristide Briand
fours | 66000 Perpignan

ssn F "s 33000 Bordeaux | 37000 T 69300 Caluire

1, rue Dons
1030 Bruxelles

= 56444770 [ = 470578.50 | = 68342440
T
VENTE PAR CORRESPONDANCE ToTTETOTE Chéque & la commande ou carte bleue

= 72271474 |@ 02/648 9074




B REFLEXION

Q) orcerer Lord est un jou d simulation guorrére assez
particulier. Vous dirigez les forces de Galanor, peuple
guerrer au passeé glorieux ot calabre paur ses magiiens.
alheureusement, Shadowlord, le sorcier maléfique, vient
de lancer ses légions démoniagues contre votre pays. Vous
devrez organiser la défense du pays de Galanor et de ses
forteresses contre des assauts de troupes supérieures en
. Heureusement, vous détenez au début du jeu 8
cercles de menhirs, synonymes de puissance magiqus, qu'i
vous faudra absolument conserver. En effet, lors des ‘com-
bats, des sorts meurtriers peuvent étre lancés, suivant les
capacités du leader de vos troupes. Chaque unitd possade
un potentiel de mouvement, des capacités de combat et ds

magie, un potentiel de fatigue, etc... Chacune de vos 21 for-
teresses posséde sa garnison et son armée et celles-ci ne
sont pas toutes mobiisées au début du jeu, ce qui pose un
gros probleme. En effet, durant les premiéres phases, vous.
Vous retrouvez en infériorité numérique sérieuse, et i vous
sera tres difficile de contenir I'avance ennemie, méme avec
Paide de la magie. Les divers terrains ont des sffets variés
sur les déplacements, et seules les troupes adversaires pro-
ches seront visibles 'sur la carte. moment on peut
sauvegarder la partie en cours ou en rappeler une. Un war-

jame assez simple dutilisation, qui cependant n'est pas fa-
cile  jouer, 'adversaire (Iordinateur) étant coriace.

Aucune différen-

T
QSORCRER LORD

GRAPmsME: 78%
SON: 19%
INTERET: 689,

§ NIVEAU: a5
omplexe,

sembic) "‘?npoess!'-J

l© de vaincre

I ordinateur,




VOTRE AMIGA 500,
'EST LE MOMENT!

~ Jusqu'au 30 juin 1989 vous hénéficiez d’un choix exceptionnel de configurations a des prix promo.
~ Lo mois demier COMMODORE annoncait le nouveau prix de I’AMIGA 500 (=10 % soit 4250 FTTC).
Aujourd’hui, une autre bonne nouvelle. C'est au tour des périph et inferfaces d'afficher une baisse de prix hyper-sympa.

Pour I’AMIGA 500
—=14%  Lectour 312 extome Nowveau prix: 119OF 17
=17 %  Disque dur 20 o Nowveau pix: ADDOF rrc
—19%  imprimante 80 col. 120 s Noureau pic: 1690 F 110

—32%  imprimante covleur 80 col. 120ps  Nowveau piix: 229 O F 11€

...et 'AMIGA 2000 n’a pas été oublié:
—A4% it disque dur 20 Mo Nouveaw pric: A9DOF ur

(59181)
—11% Kt disque dur 40 Mo Nowveau prix: 7 99OF Hr

9476m)
=11 %  Core posorlle AT avec lecteur 5”14 Nowveau piix: 7 9O F Hr
(947610

—=17% it disque dr PC 20 Mo Nowveaw pix: 29O F Hr

(508817

c,i

Yous avez vu les pourcentages? Alors 'est le moment d'aller plus loin avec vos AMIGA. commodore
10 HILLIONS DE HICRD-ORDINATEURS DANS LE MONDE

Mse = i

e === | [ CHOIX DE LA PASSION

i st e Goumettion i




D REFLEXION

du dernier Cinemaware est tou}ouvs attendue
un svenement. Dans la lignse du famoux

L a sortie

omme
Defender of the Crown,
avjourd un jou dacnon/sua(s o
déroule a la fin Jo
de deux clans pulssants et & son point_culminant.
Yoshitomo, le chef des Minamoto est mort a la
Ses deux fis sont grands maintenan ot lls ont jure do

fanéantir lo clan des Taira.

ous choisissez de jouer le role d'un ils, avec
I'ambition de conquerir le Japon et de devenir Shogun.
Selon votre choix, le jeu sera plum stratégique ou plutdt
dacton. Yortomo, le plus ags des doux fif, et aussi lo
iafSags Al ot st arae A politique, la stratégie
Filftare” st los allances: Vous, devrex dons vous concan:
trer particulisrement sur le coté action du jeu. Si vous
avez opté pour son frére Yoshitsune, alors vous étes un
grand guerrier; mais vous étes jeune et manquez encore

taire: alors

des ruses stratégiques de I'ennemi. Vous dirigez votre
armée de Samourais sur une carte géante (prés de trois
écrans d large) et tentez Ialliance avec cing autres clans.

e nombreuses scénes d'action vous attendent: tir & Iarc,
face a face avec les ninjas, manoeuvre de votre armée
dans des territoires hosties, etc..
Si vous savez qu'au Japon I'Honneur preeeny
vous devrez vaincre ou vous faire Harakiril

itour nous propose
dom le scénario se

...on trouve ici une phase
stratégique un peu plus poussée
que dans Defender of the Crown.

CLF)
—7\[ Il est pratiquement impossible de ne s dmer
LR e cln-n‘:wm E "“T

%  programmeu a
mervellle. Mame i lo jeu paralt compiexe au
ler ng:rd lpri.‘t &unlqun diza nuplé: mhmn, vouupg::

u

Gt Lord'of The Reing Sun, S

programmes
'-rmdm Jal m nno fols de plu
et une finl e Jou. Co '
queje |d¢wp.runch-m-

l.n s, il Vlulal!gmnenlsl
les tactique: s
 un grand souci du dmll
pas encore cstie fols-ci
ware




@ LORDS OF THE
RISING SUN
GRAPHISME: 93%

SON: 92%
INTERET: 91%

1l me faut malheureusement com ar
remarae pas irés agréablo; pour ploﬂuP! e
vous. non sal

NIVEAU: pour
tous gréce a
deux niveaux
(arcade ou stra-
tégie).

Crown, on se rend wmpn que ls
phique et sonore sont do la méme
en Nt sot supériaures, a qu Jae
Désormals, il [ygen I tous |

aurez pu Voir tol a:-deu]w.lvvu
rm-amwnl-dm gique. ul nt blen la route.

fg\tes d

ui vien-
mois nent.




nglais Débutant est composs de 4 cours ot des exer-
cices correspondants:
~Vocabulaire. Il faut vecunname des mots grace a la défi-
nition qui en est don
Forme interrogatve. Vous devez transformer Ia phrase qui
gparall a l'écran en une interrogation.

rmulation. Vous devez formuler une question se rappor-
tant au mot souligné dans une
Farme negaive. Une auestion st posse, & laquelle vous
devez répondre négativement.
A la fin de chague exercice, un bilan de réussite est don-
ns. En outre, [Sleve dispose d'un dictionnaire utlisable 2
{ous moments. Lo programme a un ‘exerci-
ces que vous pouvez renouveler “en créant diautres fi
Chiere, oo qu 1andlIo Togiclel constamment renouvelable.

Note: 17/20

(G ¢ logicil est a suita do “Angiais dibutart’ ot commo
oluei, I o5 paramtrable o ses fichirs sont renou-
velables. Cinq cours et exercices sont proposés

For. Sincs, 200, Draprss los deseins affiohés en haut de
Pécran, il faut composer une phrase incluant *for, since ou

a
ol passive. Lilave dolt transformer des phrases do la
forme aciive 4 la forme passv
os. phrases arais-

S signes ., ou =; & Vous da les récrire au
comparatif ou au superfa
-Pronoms relatis, xa, [ faut! choisir lo pronom|reltitigui
convient dans e
-Article: Fases & compléter avec un artcle défni

efini vous permettront e maitriser Iemploi ds ces

mots.
Ce programme (tout comme anglais débutant) a la particu-
larité d'analyser los fautes commises par I'sleve: fautes

L angue Frangaise comprend 4 logicels vardlus séperé.
ont, mais”chacun se rapporte & une parlie do la
grammaire frangaise, ils sont separés par classe pour une
raison do commedtd, mais sont utlisabloo a tous niveatx.
rogramme de 6éme se rapporte aux noms (groupe,
e inanI s proname! pefaonnals et relatfe. otiaux
homophones lexicaux.
Le programme de 5éme est axé sur les phrases, les pro-
positions les
ot les patronymes.
Le programme de 4éme a pour théme les voix actives ot
passives, la construction impersonnelle et la forme prono-
minale, Fattibut, Ie sujet, los complements d'objet ot a
revisor ces
o programme 5 do G6me étudie les proposilons circonstan-
e S opposition et. temps), le
style direct et indirect, lo participe passé des verbes pro-

Le SUPERLATIF de SUPERIORITE.

ctifs court superlatif se
SR RS R £ 1 { A e
adjectif .

dkeqsuReniatif s¢,
de de 1'adverbe 'most'.

intelligent boy in

(La distinction entre
counts et longs est e
n'autre chapitre de

Tans cotte onraze —conbien v a-t-i1

B8"5eR 8RR 2Bt

chiers permet de créer, d'effacer ou de m
ces; ce qui donne & ces éducatifs une grande durée d

Note: 17/20
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VOTRE AMIGA 500,
_G’EST LE MOMENT!

- les Power Packs arrivent!

Jusqu’au 30 juin 1989 vous bénéficiez d’un choix exceptionnel de configurations @ des prix promo.
Le nouvenu prix de AMIGA 500, vous connaissez déja: 4.250 F. (TTC) au lieu de 4.750 F. (et 7.250 F. TTC avec moniteur couleur).
Moi ce que vous ne savez pas encore, Cest que pendant un mois COMMODORE vous propose les POWER PACKS.

Avec les POWER PACKS vous pouvez choisir, pour un prix exceptionnel, I'équipement qui correspond & vos aspirations et @ vos

possibiltés.... Formidable!

P o v s s i, o
oinations, aux mogs de syniise

.| POWER PACK 1

ANGA 500 (Unfé Conale) + une
enson mémir do 512 K.

5250F 11

Pour avar e pls un grand onfort ds maniplation

POWER PACK 2

AMIGA 500 (U, C) + une extesion
mémoirs de 512 Ko + un scond lceur

de disquettes 3 1/2 (externe).
6250F 11C

| POWER PACK 1

G 500 (U. C.) + exfension mémaie de
+ mon ot

tistuton st

8250F 11C

en e e e

s Iz

8 U U
i o un documonttion su s FOWER ACES . 500

Lt d rvendaurs: MINTTEL YERT N 36 05 12 12 (oppel graui)

1, tout do sule

POWER PACK 2

/AMIGA 500 (U. C.) + extension mémoire
e 512 Ko + un second lacteur de
disquettes 3" 1/7 (externe)

“+ moniteur couleur

9250F 11¢

c. {

ore

10 MILLIONS DE MICRO-ORDINATEURS DANS LE MONDE




ST MAGAZINE
TE

COLLECTOR’S

Centrés sur un théme par-
ticulier, les COLLECTOR'S
de Pressimage sont issus
des meilleurs articles de
ST Mag, réunis et réactua-
lisés, sous la forme de
fascicules & reliure amovible:
lls constitueront pour vous
une véritable collection
d'ouvrages de référence
facilement utilisables.

A

PLUS CONCRETS
Rédigés par des professlon-
nels les COLLECTOH S

ont pratiques et direc-
temenl utilisables.

A

PLUS ACTUELS
ST Mag est a la pornle de
I'actualité _ sur
COLLECTORS bénéil-
cient de notre avance.

A

MOINS CHERS
Comparez_le prix d'un
COLLECTOR'S avec le
prix d'un livre !

La reliure amovible des

COLLECTOR'S  reste
bien ouverte pendant que
vous programmez. Vous
pourrez y ralouler des
fiches,

COLLECTOR'S

le

meilleur
texte

d /m.‘lahon

pragrammalim
ﬂMn’ ST ./

~ [Basile TYRELL

INITIATION AU 75’

GFA BASIC

Editions PRESSIMAGE

‘GIA et une marque déposée de GIA Systemtechrik Gmbh

e

A VOUS N’AVEZ JAMAIS PROGRAMME ?
A VOUS DISPOSEZ DU BASIC GFA, VERSIONS 2 OU 3 ?
A OUI?... ALORS CE COLLECTOR EST FAIT POUR VOUS !

Voici le premier "Collector" édité par
MAGAZINE: il va

Vous apprendsez ‘progressivement & conce:
vous apprendre a rogramim

‘ot comment_cofriger
Gorive vos premiers programmes, et loutet m erreurs qui peuvent survenir:
surtout vous donner envie d'en deri

Gorire  imposs rester en radel Et en plus
Jautres. dexem- pdmumﬂpolxrbmnmmn\am H
Plos, il vous explique ' tout: qulest-ce proprammer...

Eouzl soroz {rs rapidement autonome:
on quolguc jours, & votre vous
aurez pluneun ‘petits pro-
grammes Pmn‘qllmu enc

wun programme, un mscrucuon, un
chier, comment_dessiner

Sonma’ una. dsfnition claire do tous 15
tormes informatiques.

ECHANTILLON GRATUIT : reportez-vous a larticle “Initiation au Basic Gf
ST Magazine de ce mois: il est extrait du Collector! Vous pourrez juger par vous-i meme‘

ies
et méme vos propras notes.

CADEAU

Le COLLECTOR’S que
vous allez commander
sera peut-étre GRATUIT |
Chaque mois, cing d'entre
vous seront tirés au sort
et ne paieront pas leur
commande !

Je_c;;;a:«:le_:l;ti-;t;n?u_sEc-am‘—N(_)'M_;

au prix

a Tivret " nu"(port non compns) 75 FF ADRESSE
le livret avec un cla

spéciul COLLECTORS 116 FF
(prix, unitaire 40 )

ais de port, (1 ex.): 16 FF Bon do commande & envoyer & PRESS]
(2 ex. 22 FF) (3 ex. 20 FF) Collector’s 210 rue du Faubourg Saint

75010 PAR[
Je joins un chéque, mandat, ou CCP ;
& lordre de Pressimage. Signaf
TOTAL: ... = (des renta
pour les mineurs)



™| CAHIER DETACHABLE [—

la gauche. Le probléme avec ce barillet est qu'il faut
avoir la place pour faire le décalage, cela oblige donc
le programmeur & prendre une image qui fait 16

points de plus horizontalement, les 16 points de
Toujours dans le cadre de la programmation droite ne contenant pas de donnée serviront 2

dins pres s . recevoir la partie décalée qui sort a droite, La
gle it 0181’035 all stfvdrwgg :g:ﬁser & routine que nous allons faire se limite & afficher des
l’mdes BOBS comme ceux de la démo de bobs 32*32 en 8 couleurs dans une image de

. internationnl dém : n’importe quelle largeur. On connait au départ X, Y
113‘? fmoﬁpb;ﬁgf ﬂ%‘:& cm?trau‘emen? éq; (caordonnées du bobs 3 afficher), 'adresse de I'image

: 32*32 du bob (prise dans une grande image) et la
que suggtrent les auteurs dans le scrolling). largeur des images (bitplans et grande image o I'on

Avant tout, il faut bien comprendre ce qu'est un prend l’ima%e du bob). Ici, 'écran est en 320*256 8

w3 At couleurs et 'image ot se trouve le Bob est elle aussi
DRt L e g e en 320%256 8 couleurs mais elle n'est pas au format
blitter dans la mémoire vidéo de ’Amiga. Comme les IFF, il faut don% la _cofpvert_:r f“’e% le petit
sprites, les Bobs permettent d’afficher de petits PrOETATOIAR SN DAHIC Iour: Plos bas.

objets mobiles (tels que les démons dans la démo de

DOC) d’'une maniére assez rapide pour pouvoir en Notre routine va traiter séparement les trois

afficher un nombre conséquent. Il faut tout de méme lans de I'image (bien que cette méthode ne soit pas
bien différencier les sprites des Bobs car ils sont a meilleure plour_' ce qui est decl)a vitesse, ctpr_nme
fondamentalement différents d’un point de vue vous pourrez Je lire plus bas). n va donc faire au
technique: si les bobs sont affichés a Iécran par début les 1n1t1‘allsatmnsf qui ne dépendent pas des
lintermédiaire de la mémoire vidéo, les sprites, eux, adress}si: de départ et d’arrivée du tran]sfelﬂ pulls,
sont rajoutés par dessus le playfield par le pgur c Etcun des trois transferts, on calculera les
processeur vidéo et sont donc totalement a r?)ilsecﬁer ) ,

; b il che donc au départ les parametres qui
Lr:)cll)ésyendants. Cela implique deux choses pour les sont toujours les mémes. IYs’agit e 'opération

logique, des masques de A, des modulos et du

-d’énormes contraintes, car si un bob doit se décalage. L'opération logique est un calcul booléen

déplacer, il faudra effacer sa précédente position (ce

: ; ; I opéré par le blitter entre ses trois sources afin
qui devient réellement compliqué lorsque le bob est d'obtenir la destination. L'utilité de ce systéme est
sur un décor et encore plus si plusieurs bobs se grande: imaginons que l'on veuille recopier un bob
superposent). S . ui représente une balle sur un fond qui contient un
-une plus grande souplesse d'utilisation aussi ﬂécor. Comme I'image du bob n’est pas carrée, il y

bien au niveau de la taille que du nombre de

; : aura autour de lui une zone noire copiée en méme
couleurs disponibles.

temps que I'image de la balle (car le blitter ne fait
que des transferts carrés) ce qui est relativement
laid, il faut le dire. Pour éviter cela, la fonction
logique permet de tenir compte du fond. Par
exemple, si la source A pointe sur I'image et la B sur
le Fond, on pourra mettre D=A or B et dans ce cas le
blitter viendra rajouter, avec un OU logique, A sur
le décor. Dans notre cas, il y a 3 bitplans a traiter, il
faut done que £our chaque point du bob, si sa

Donc, en réalité, I'affichage d’'un bob est une
cogie de données ]f:r le blitter dans la mémoire
vidéo (bitplans). La conception d’'une routine de bobs
revient donc & déterminer tous les parameétres de la
copie & envoyer au blitter pour afficher le bob que
T'on veut, ol l'on veut, 4 'écran. Les paramétres qui
doivent étre fournis sont nombreux:

-adresses des sources A, B et C de la copie; couleur est différente de 0, on la recopie dans les
-adresse de la destination D de la copie; bitplans. On va donc constituer ce que l'on appelle
-modulos (sources et destination); un masque. Chaque bit de ce masque représente un
-opération logique; point. Si ce bit est a 0, cela signifie que le bob est
-masques des bouts sur la source A; transparent a cet endroit-1a (couleur 0), sl

-déca afe de A et/ou B; est a 1, cela signifie que le bob posséde une couleur
-taille du transfert; différente de 0 a ce point-1a. Pour l'affichage, on

utilisera les trois sources A, B, et C en faisant
Le blitter permet de transférer des données d’'une gointer B sur Iimage, A sur le masque et C sur le
adresse a une autre adresse, en faisant méme, si on écor. On utilise A comme masque car cette source

le lui demande, une opération logique entre ses trois posséde elle-méme des masques qui permettent de
sources. Mais on en arrive vite 2 se demander supprimer les 16 points les plus 4 droite du bobs afin
comment on peut afficher un bobs a I'abscisse que de vider la zone ou va se faire le décalage. On fera
l'on veut étant donné que les adresses doivent étre alors:
paires et que donc le transfert se fera avec une

q précision horizontale de 16 pts... Pour remédier 2 ce D=(B and A) or (C and not A)
probléme, les géniaux concepteurs du blitter ont
intégré un systéme de "barillet” qui permet de faire Le ’and not’ permet d'effacer le décor 1a ot1il y a
subir 2 la source une rotation pour avoir une un point du bob. Le ’or’ copie le bob dans le bitplan,
précision d'un gixel lors de l'affichage. Ce décalage et enfin le premier "and’ permet de ne pas afficher
se fait comme dans un barillet ce qui signifie que ce les données parasites qui se trouvent transférées
qui sort sur la droite du bloc de données revient sur avec le bob.

m
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Mais le blitter ne peut utiliser 'opération sous
cette forme. Il
faut I'arranger avant de la programmer (pour plus
de précision, voir
le hardware manual P.171 ou la bible de 'amiga
P.195) en utilisant I'algebre booléenne (on notera
Popération not en écrivant les lettres en minuscules,
T'opération and étant représentée comme une
multiplication et le or comme une addition):

D=(B*AW(C*a)
D=BA+Ca
D=BA(C+c)+Ca(B+b)
D=BAC+BAc+CaB+Cab
D=ABC+ABec+aBC+abC

Cette opération corespond a la valeur $CA pour
les 8 bits de poid faible de BLTCONO.

Comme vous pouvez vous en douter, limage des
masques gobtient trés facilement en faisant un or
logique entre les trois plans de I'image des bobs. Si
un (clles bits est différent de 0 (et donc la couleur du
point correspondant différente de 0), alors le masque
contiendra un 1.

Pour les modulos de la destination, il suffit de
calculer la largeur en octets de 'image affichée
moins la largeur en octets de I'image transférée pour
le bob; or on a vu plus haut que l'on était obligé de

rendre une image plus large de 16 points afin
g’avoir de la place pour faire le décalage. Comme
notre bob a 32 points de large et que l'on transfere
16 points de plus, on transférera finalement 48
points soit 6 octets de large. Le modulo de la
destination est donc:

LARGEUR_IMAGE-6
C’est exactement la méme chose pour les sources.

Pour les masques des bouts des lignes sur A, on
veut effacer les 16 points de droite (car ce sont des
données non-initialisées que l'on prend pour pouvoir
faire le décalage, sans savoir & quoi elles
correspondent) et garder les 16 points & gauche,
donc le masque sera 0 pour la droite et $ffff pour la
gauche.

Pour le décalage de B et de A (il faut aussi
décaler le masque car les opérations logiques se font
apres le barillet) il est toujours le méme puisque
'abscisse reste identique pour les trois transferts.

On obtient assez ra]iui ement ce décalage en faisant
es 15 bits de poids faible de X).

X and 15 (on prend

Enfin, pour la taille du transfert, c’est toujours
32 lignes de haut et 48 points (3 mots de large), ce
qui donne comme valeur 32*64+3 pour BLTSIZE,

Maintenant que I'on posséde les parametres
constants pour les trois transferts, il reste & trouver
ceux qui sont particuliers & chacun d’entre eux: les
adresses. Celles-ci s'obtiennent & partirde X, Y et
I'adresse de base des bitplans et de I'image ou se
trouve I'image du bob. Pour calculer I'adresse
relative du transfert dans les bitplans, on fait
simplement Y*40 (car on a 40 octets par ligne) +
(X/8) and $fffe. Le 'X/8 fournit 'adresse dans la ligne
et le 'and $fffe’ permet d’obtenir une adresse paire
(car le blitter ne fait ses transferts qu’avec une
précision d’'un mot, pas d'un octet). Ensuite, pour
chacun des trois transferts, on ajoute aux adresses

m

la taille d'un bitplan (aussi bien pour la mémoire
vidéo que pour limaﬁe des bobs). Pour faire
fonctionner notre belle routine de bobs, nous allons

a cet endroit-12 si la

mettre autour un petit programme qui permet

d’afficher un bob en cliquant avec la souris, pour

cela, on prend les coordonnées X et Y de la souris

(voir précédent numéro de Génération 4 pour des

ﬁxE]ications limpides et exhaustives) et on affiche un
0

touche droite est enfoncée.

;  Routine d'affichage de BOBs avec le blitter
: F.FLEURET 1989

main:
bsr save_all
bsr prepare_masques
lea $dff000,26
move.w #$3fff,$9a(ab); INTENA (vire tout)
move.w #$c010,$9a(a6); INTENA (IT copper)
move.w #$3fff,$96(ab); DMACON (vire tout)
move.w #$83¢0,$96(a6);  DMACON (copper,
blitter et bitplans)
move.]l #$2c8122¢1,$8e(ab); DWISTRT et
- DWISTOP
move.w #$3200,$100(a6); BPLCONO (couleur et
trois plans de bits)
clr.] $102(a6); BPLCON1
clr.] $108(a6); BPL1IMOD et BPL2MOD

move.l #$003800d0,$92(a6); DDFSTRT et
DDFSTOP

move.]l #copper_list,$80(a6); COP1LC
clr.w $88(ab); COPJMP1

Place la palette de
couleurs

lea image,a0;

lea $dff180,al;

move.w #15,d0
palette:

move.w (a0H,(alH+
dbra dO0,palette

move.l #irq,$6¢; Vecteur de I'TT

move.w #$20,96(a6); Vire sprites
attent:

btst #6,$bfe001; Attent clic gauche
bne attent

bsr restore_all

moveq #0,d0; Code de retour (pas d'erreurs)
rts
irq:; La traditionelle IRQ
move.l d0,-(sp)
move.w $dff01ec,d0
and.w $dff01e,d0
btst #4,d0
beq fin_irq
move.w $dff00a,d1; JOYODAT
move.b d1,d0; D0=X
and.] #$ff,d0
Isr.] #8,d1
and.] #$ffd1; D1=Y
lea bitmap+2,a0; Image du bob
lea bitplans,al; Base des bitplans
btst #10,$dff016; Clique droit ?
bne suite; Si non...
bsr draw_baob; Si oui !
suite:
move.l #bitplans,$dff0e0; BPL1PT
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move.l #bitplans+10240,$dff0e4; BPL2PT
move.l #bitplans+20480,$dff0e8; BPL3PT
move.w #$10,$dff09¢; IT traitée
ﬁn_irq]:

move.l (spH+,d0

rte

save_all:

move.b #%10000111,$bfd100
move.l $6¢,save_vecteur_irq
move.w $dff01c,save_intena
or.w #$c¢000,save_intena
move.w $dff002,save_dmacon
or.w #$8100,save_dmacon
rts

| restore_all:

move.l save_vecteur_irq,$6c
move.w #$T71,$dff09a
move.w save_intena,$dff09a
move.w #$7,$dff096
move.w save_dmacon,$dff096
move.l 4,a6

lea name_glib,al

moveq #0,d0
jsr -552(a6)

move.l d0,a0

move.l 38(a0),$dff080
clr.w $dff088

rts

save_intena:dc.w 0
save_dmacon:de.w 0
save_vecteur_irq:dc.]1 0
name_glib:dc.b "graphics library",0
even

: Routine de BOBs

size_bitplan=10240
size_image=10240

; BITPLANS pour la base de la mémoire vidéo
; SIZE_BITPLAN pour taille d’'un bitplan

; SIZE_IMAGE pour taille d'un bitplan image
prepare_masques:
lea bitmap,a0;
move.l a0,al
move.l a0,a2
add .l #size_image,al; Al=base du second bitplan
add.l #size_image*2,a2; A2=base du troisiéme " "
lea masques,a3; A3=base des masques
move.w #size_image/4-1,d0
boucle_prepare_masques:

move.l (a0 )}+,(a3); (a3)=(a0) or (al) or (a2)
move.l (alH,d1

orl d1,(a3)

move.l (a2)+,d1

orl d1,(a3+

dbra d0,boucle_prepare_masques

rts

;D0=X

;D1=Y

;AO0=Adresse de l’imafe
;Al=Adresse des bitplans

draw_bob:
movem.l d0-d2/a0-a2,-(sp)

Base des bitplans

m

move.w d0,d2

lsr.w #3,d0; d0=d0/8

and.w #$fffe,d0; adresse paire
and.w #$f,d2;  décalage
mulu #40,d1; d1=d1*40
add.w d1,d0; d0=d0+d1
add.w d0,al; al=al+d0

move.l a0,a2;  a2=adresse du masque

add.l #size_image*3,a2

ror.w #4,d2; Décalage de B dans BLTCON1
move.w d2,$dff042

or.w #$0fca,d2; Celui de A dans BLTCONO
move.w d2,$dﬁ040

mogx)e.l #$1fff0000,$dff044; BLTAXxWM (masques
sur

move.l #$00220022,$dff060; BLTBMOD et
BLTCMOD

move.l #$00220022,$dff064; BLTAMOD et
BLTDMOD

waitl:
btst #14,$dff002
bne waitl

planl:

move.l a0,$dff04c

move.l al,$dff048

move.l a2,$dff050

move.l al,$dff054
move.w #32*64+3,$dff058

wait2:
btst #14,$dff002
bne wait2

plan2:

add.] #size_image,a0; Prochain bitplan
add.l #size_bitp%an,al

move.l a0,$dff04c

move.l al,$dff048

move.l a2 $dff050

move.l al,$dff054

move.w #32*64+3,$dff058

wait3:
btst #14,$dff002
bne wait3

plan3:

add.] #size_image,a0; Prochain bitplan
add.l #size_ﬂbitp%an,al

move.l a0,$dff04c

move.l al,$dff048

move.l a2,$dff050

move.l al,$dff054

move.w #32*64+3,$dff058

movem.l (spH,d0-d2/a0-a2
rts

copper_list:

de.1 $009¢8010
de.] $fffffffe
image:

blk.w 69
bitmap:

blk.w 5120*3
masques:

blk.w 5120,0
data

bitplans:
blk.1 2560%3,0

e B B A e S S S e TS

69




A e T e e D e S s T e e e e R S e s 1

Pour pouvoir utiliser cette fantastique routine
dans vos propres pm%rammes, il ne faut pas oublier
de placer également la routine
PREPARE_MASQUES ui construit la table des
masques des bobs. Il suffit, pour la mettre en
oeuvre, de placer les images des bobs au label
BITMAP et d’appeler la routine au début du

rogramme. Pour la routine de bob elle-méme
FDRAW_BOB), il faut lui passer plusieurs
parametres dans les registres (voir les commentaires
du listing).

Voici & présent le petit programme en Basic pour
préparer I'image IFF (320*256 8 couleurs non
compactée) qui contient le dessin du BOB (en haut 2
gauche 32*32). Ce programme a déja été donné dans
un précédent numéro mais enfin bon, comme il est
court et que vous n’avez peut-étre pas le numéro en
question, le revoila. Il prend une image 320*256 8
couleurs IFF non-compactée et la met en format
bitplan plus simple & utiliser pour les programmeurs
(les bitplans se suivent et la palette est au format de
la palette d’agnes).

REM Programme de conversion d'images IFF
REM images 8 couleurs et 320*256 uniquement
REM Non-compactées bien sur

source$="image.iff"
dest$="image.dat"
destjpation
OPEN "o",#2,dest$
OPEN "i",#1,source$
A$=INPUT$(60,#1)
A$=INPUTS$(24 #1)
b$=SPACE$(16)
aa=SADD(A$)
ab=SADIXb$)
FOR A=0TO 7
POKE ab+A*2 PEEK(aa+A*3)/16
POKE
lé+A*2+1,(PEEK(aa+A*3+1)*16+PEEK(aa+A*3+2))/ 1

PRINT PEEK(ab+A*2);PEEK(ab+A*2+1);" ";
NEXT A
CLOSE #1
PRINT #2,b$;
FOR b=0 TO 2

ogEH "i" #1,source$

p —

A$=INPUT$(156+b*40,#1)

FOR A=0 TO 255

EF$=‘£$+INPUT$(40 #1)
<255 THEN A$=INPUT$(80,#1)
NEXT A

CLOSE #1
PRINT #2,p$;

NEXT b

CLOSE #2

Comme je le disais au début, pour faire un

affichage de bobs parfait, il faut faire comme les

rogrammeurs de D.0.C, c'est-a-dire transférer

O%S les bitplans en un seul transfert. C'est
possible en prenant un autre format de mémoire
vidéo et pour les images des bobs et en répétant 3
fois chaque masque. Le format de la mémoire vidéo
doit étre le méme que le format IFF: les lignes se
succeédent (et non pas les bitplans), en faisant cela (il
suffit de mettre un modulo de 80 octets pour le
playfield et de faire commencer les pointeurs vidéo a

e s B B e e e e =

des adresses décalées de 40 octets les unes par
rapport aux autres) et en faisant la méme chose au
moment du transfert blitter avec les images des bobs
et les masques (avec des modulos de 0 octets pour la
source et de 34 pour la destination) on peut copier
les trois bitplans en un seul transfert. Mais il faut
que les masques soit répétés 3 fois puisque I'on ne
peut pas réutiliser le méme masque pour les trois
plans.

C’est pas trés clair mais je vous donnerai
peut-étre une routine utilisant ce systéme un de ces
Jours. Vous pouvez maintenant rajouter
des démons partout dans vos démos, bon travail.

FFLEURET

LE SON SUR AMIGA

L'échantillonnage est la transformation d’un son
par un découpage a une fréquence donnée.
C’est-a-dire que le son sera transformé en signaux
logiques (0 ou 1), stocké sur une bande magnétique
ou mémorisé, et restitué par un amplificateur
grice au processus inverse. Cette technique, de
plus en plus utilisée par les professionnels, permet
une restitution quasi-parfaite d'un son, méme si le
support de stockage est de qualité médiocre. Elle
est a la base du fonctionnement du disque
compact, de la cassette DAT, de l'enregistrement
PCM sur certains camescopes (SONY V200), et de
la création de sons sur I'’Amiga.

Contrairement aux autres micro-ordinateurs, le
circuit sonore de "Amiga travaille avec des formes
d’'ondes complexes représentées en mémoire par des
suites de valeurs qui seront transformées lors de
la restitution du son a une tension de 0 a 5 volts
sur les sorties audio. Ces valeurs peuvent prendre
256 niveaux (échantillonnage 8 bits). Cette forme
d’'onde peut étre saisie a partir d'une interface
chargée de transformer les signaux analogiques en
valeurs numériques pouvant étre stockées en
mémoire (Future Sound, Perfect Sound) ou bien
étre construite a partir d’'une fonction
mathématique. La qualité des sons obtenue ne
permet pas une utitllisation professionnelle, mais
fait palir bon nombre de possesseurs de
micro-ordinateurs d’autres marques. On aura donc
quatre canaux utilisables simultanément, et
pouvant restituer avec brio des voix, musiques ou
échantillons divers (bruits de foule,
applaudissements, etc.).

A chaque canal audio correspond un canal DMA.
Etant donné que les accés DMA de I’Amiga se
déroulent par Mots, on réunit deux échantillons
sur le méme Mot de donnée. Donc: obligation
d’avoir une longueur d’échantillon paire.

Marche a suivre pour restituer un son:

- Placer un échantillon en CHIP MEMORY

- Choisir un des 4 canaux audio sur lequel le son
sera émis

- Spécifier I'adresse de départ de I'échantillon dans
AUDxLC

- Spécifier la longueur de I'échantillon dans
AUDxLEN (en mots)

- Spécifier le volume du canal dans AUDxVOL (0 a
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64)
- Spécifier la vitesse de restitution dans AUDxPER
- Initialiser le canal DMA pour lancer le son

edkkkhck ko ko ok kR koo kkkok
: les offsets

Aud0lc EQU $a0
AudOlen EQU $a4
AudOper EQU $a6
AudOvol EQU $a8
Adkcon EQU $9e
Dmacon EQU $96

;*************************************************
e e e e de e e e o el e ke e ol o

; programme permettant le démarrage du canal
DMA 1 (son voie 1)

- stk s oo e s o o ofe ke sk she s e s el e sfe sk ek sk sk e ol e ke ek sk sk stk e ok ke ok ook bk ok
H
et ook e ek g ok ok

son move.l #$dff000,a5 ; adresse de base
move #12 AudOlen(ab)
lea buffer,AudOlc(ab) ; adr départ sinus
_ move #64,AudOvol(a5) ; volume
maximum
; canal 1
move #600,AudOper(ab) ; période
move #$8201,Dmacon(a5) ; canal 1 active
rts

« e e s sl sk e e o o o s ke she e e dhe e ofe ofe s e e sie ke s s she e ofe s s sk e sk e e ofe ol o e ofe ke ol e ol e e o
r

Fkkkgkgokkokkkkkokg

: Arrét du canal DMA 1

« 3 3 e e s e o o o s e s e st e o ofe o e s ke ok sl ke s e o ok e o ke s sl e o ofe ofe o ke 3k ohe ke e e e s e ol o
¥

e e st s s e ok ok o ok e sk e sk ok ok

sonoff move.l #$dff000,a5
move #301,Dmacon(a5)
rts

skt sk s ek e sk sk e sk e sk e o ek e sk ek ook 3 ok sk sk ke ke koke sk ek kool o ok
H]
dokokdokkdokdokok gk ok ko

; Forme d'onde:

; Celle-ci doit étre impérativement placée en 'Chip
memory’, pour

; linstant les 512 premiers Ko.

; On pourrait mettre a la place de ces données un
son numeérisé qui

; pourrait faire un maximum de 138 Ko. Cette
limitation est due au

; hardware de I'’Amiga.

; I1 ne faudra pas oublier de modifier la période
(AudOper)

; ains1 que la longueur (AudOlen).

H
e ke ook lokoR ok ekolok ol ok R ek ook ook Rk R R ok ok ok R ok kR R ok
Fokkkdekokokokok kR

buffer de.w

0,0,25,560,75,100,125,125,125,100,75,50,25,0
de.w 0,-25,-50,-75,-100,-125,-125,-125,-100
de.w -75,-50,-25,0,0

END

MODULATION D'’AMPLITUDE OU DE
FREQUENCE

On a aussi la possibilité de moduler un échantillon
en amplitude (modification du volume sonore dans
le temps), en fréquence (modification de la
fréquence dans le temps), ou les deux a la fois.
Les données du canal servant a moduler seront
alors transférées soit dans le registre fréquence

(AUDxPER), soit dans le registre volume
(AUDxVOL), soit les deux. Pour activer un canal
audio en tant que modulateur, on doit initialiser
un nouveau registre appelé: ADKCON. Cette
possibilité permettra de simuler des sirénes
diverses, des tirs de rayons laser etc.

Voici une description sommaire de ce registre :
ADKCON

BIT NOM FONCTION

7 ATPER3 Le canal 3 ne module rien du tout
6 ATPERZ Le canal 2 module la période du
canal 3

5 ATPER1 Le canal 1 module la période du
canal 2

4 ATPERO Le canal 0 module la période du
canal 1

3 ATVOL3 Le canal 3 ne module rien du tout
9 ATVOL2 Le canal 2 module le volume du
canal 3

1 ATVOL1 Le canal 1 module le volume du
canal 2

0 ATVOLO Le canal 0 module le volume du
canal

DES ETOILES SONT NEES

Cet article est le premier comparant les
méthodes de programmation sur et AMIGA,
et si cela a du succes, il y en aura peut-étre
d’au;refl. é’oulz‘; commencer, nous allons réaliser
un "fond étoilé qui tourne"' car ce programme
ne demande pas d’appe.ls aux coprocesseurs (ni
scrollings, ni bobs, ni sprites, ni ondulations,...)
et lut donc &tre réalisé sur ST sans

Pour pouvoir faire cet effet de rotation et de
déplacement dans I'espace, nous n’allons pas utiliser
un repére cartésien mais plutét une méthode bien
plus puissante dans ce cas précis: les coordonnées
polaires. La seule difficulté est donc de réaliser un
convertisseur polaire/ cartésien qui permettra de
calculer I'adresse et le décalage nécessaire a
l'affichage a partir d'un module (distance entre
I'étoile et le centre de I'écran) et d'un argument
(angle correspondant a la position de I'étoile). Pour le
faire, il faut créer une table de sinus/ cosinus avec
un programme basic (il est en AmigaBasic sur
Amiga et en GfAbasic sur ST) qui permettra de
calculer X et Y avec les formules:

X=160+m*cos(alpha)
Y=100+m*sin(alpha) (127 a la place de 100 sur
Amiga).

Chaque étoile sera donc définie par son module
(m), son argument (alpha) ainsi que sa vitesse
angulaire, sa vitesse linéaire et son accélération
linéaire; I'ensemble de ces données se trouve dans
une table appelée DATA_ETOILES qui est
également créée avec un programme basic. Comme
le programme principal est trés simple en théorie,
nous allons nous arréter sur les initialisations et
I'interruption balayage utilisée sur les deux
machines. Honneur aux dames, ’Amiga d’abord:
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Comme tout le monde le sait, ’Amiga est trés move.w #n_etoiles-1,d7
puissante et la réalisation d'un petit programme se boucle_etoiles:
transforme vite en une longue succession
d’initialisations pour I'écran, les interruptions et les move.w adr(a0),d1;  Adresse précédente
coprocesseurs. Ici, nous avons tout d’abord les move.w img(a0),d0; Image précédente
initialisations pour un écran de 1 bitplan et de not.w d0; On inverse et on fait
320%256 points et une interruption VBL (sur Amiga, and.w d0,(a4,d1.w); un AND pour effacer
cela se limite & supprimer les autres IT). move.l arg(a0),d0;  On fait tourner
Pour ceux qui ne connaissent pas I'’Amiga, il faut add.l varg(a0),d0
: ; % move.l dO,arg(a0)
préciser quelques points. Le réle du copper: ce swap d0
coprocesseur se synchronise avec le balayage et peut and.w #$7fe,d0; 0< Argument <2048
reprogrammer les autres coprocesseurs. Son :
rogramme est appelé copper-list. Pour ce qui est de move.l mod(a0),dl;  Modifie module
‘écran, ’Amiga n’a pas de format d’écran précis, on move.l vmod(a0),d5
doit redéfinir la taille de la fenétre, la définition add.l amod(a0),d5
graphique, le nombre de bitplans... move.l d5,vmod(a0)
add.1 d5,d1
move.l d1,mod(a0)
3 Ye ?‘e}szﬁ%stic St%rs Vg;sggn Amiga swap d1
: ¢) L'Oiseau Vert move. . : :
: Mis au point avec le trés fameux Kseka polaiﬁe}vcfffésgi‘ﬁ Wiz, Senseriisseny
move.w 0 ;
h=$10000; Base du mot de poid fort nroladl £5’d0 PR
Mod=0; Adresses relatives des données Il:ﬂgﬁs#cilé%3
Arg=4; des étoiles dans la table swép d2
Vm0d=8, DATA_ETOHES roll #1,d3
Amod=12 swap d3
Varg=16 :
Adr=20 add.w #127,d2; Dans le cadre ?
Img=24 bmi pas_affiche; Sinon...
vmodd=28 cmp.w #255,d2
bpl pas_affiche; Sinon...
n_data=32; Longueur des données par étoile
n_etoiles=200;  Nombre d'étoiles add.w #160,d3 _
bmi pas_afﬁ:(:ihe; Sinon...
main: cmp.w #319,d3
bsr save_all bpl pas_affiche; Sinon..,
]ea $dff000,a6; Toutes les initialisations move.w d3,d4
écran
move.w #$3fff,$9a(a6);  INTENA (plus d'IT) mulu #40,d2; 1 bitplan et 40 octets par ligne
move.w #$c020,$9a(a6);  Remet VBL lsr.w #3,d3
move.w #$3ff1,$96(a6); = DMACON (vire tout) and.w #3fffe,d3 ,
move.w #$83c0,$96(a6); Remet copper add.w d3,d2; Calcule de I'adresse
move.l #$2c¢812ccl,$8e(ab); Fenétre gafﬁchage
move.w #$1200,$100(6); 1 bitplan couleur and.w #15d4;  Décalage
clr.1 $102(a6); Vire modulos add.w d4d4;”  *2
clr.] $108(a6); Et le décalage move.w table}_1mages(pc,d4.w),d4; Image en
move.l #$003800d0,$92(a6); Début et fin du fonction du décalage
data-fetching or.w d4,(a4,d2.w) )
move.] #copper_list,$80(a6); Copper-list move.w d4,img(a0); Sauve image
clr.w $88(a6p); Lance la copper-list move.w d2,adr(a0); et adresse
move.l #irq,$6¢; Vecteur de F’IT add.1 #n_data,a0; Suwante
move.w #$20,96(a6); Vire sprite (DMACON) dbra d7,boucle_etoiles
clr.w $180(a6); Fond noir rts
move.w #$1ff,$182(ab); Etoiles blanches
pas_affiche:
attent:btst #6,$bfe001; Attent que I'on cogne le Rat move.l vmodd(a0),vmod(a0)
bne attent; clr.l mod(a0)
bsr restore all add.l #n_data,a0
moveq #0,d0 dbra d7,boucle_etoiles
rts
i table_images:
it dc.w 32768,16384,8192,4096,2048,1024,512,256
lea sin(pc),a6; Table de sinus de.w 128,64,32,16,8,4,2,1
lea cos(pc),a5; Table de cosinus :
lea bit Yan,ati; Adresse de la mémoire-vidéo (1 irq:
bitplang) movem.l d0-d7/a0-a6,-(sp) _
lea data_etoiles(pc),a0;Table des données move.w $dff01c,d0;  IT autorisées
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and.w $dff0le,d0; IT demandées
btst #5,d0; Si pas VBL...

beq fin_irg

move.]l #bitplan,$dff0e0

bsr etoiles; Si oul

move.w #$20,$dff09¢; IT traitée
fin_irq;

movem.l (sp+,d0-d7/a0-a6
rte

; Ces routines sauvent différents registres systémes
; et les restituent lorsqu’on quitte le programme.

save_all:
move.b #%10000111,$bfd100
move.l $6¢,save_vecteur_irq
move.w $dff01c,save_intena
or.w #$c000,save_intena
move.w $dff002 save_dmacon
or.w #$8100,save_dmacon
rts

restore_all:

move.l save_vecteur_irq,$6¢c
move.w #$7ff,$dff09a
move.w save_intena,$dff09a
move.w #$7HE, $dfF096
move.w save_dmacon,$dff096
move.l 4,a6

lea name_glib,al

moveq #0,d0

jsr -552(ab)

move.]l d0,a0 -

move.l 38(a0),$dff080
clr.w $dff088

rts

save_intena:dc.w 0
save_dmacon:de.w 0
save_vecteur_irq:dc.]1 0
name_glib:dc.b “graphics.library",0

even

copper_list:

dc.] $ffffffe
; Faire RI DET.B [ret] DATA_ETOILES [ret] [ret]

data_etoiles:
blk.1 8*n_etoiles

; Faire RI SIN.B [ret] SIN [ret] [ret]

sin:
blk.w 256
cos:

blk.w 1024
data

bitplan:
blk.1 8000,0

; Programme de création de la table de sinus et
cosinus:

pi=3.141592

tsin$=SPACE$(2560)

FOR a%=0 TO 1279

POKEW SADD(tsin$+a%*2,32767*SIN(a%/512*pi)
REM PSET

7

(a%/4,100-PEEKW(SADD(tsin$)+a%*2)/327)
NEXT

OPEN "o"#1,"df1:Sin.b"
PRINT #1,tsin$;
CLOSE #1

; Programme de création de la table des étoiles:

table$=SPACE$(32*200)

FOR a%=0 TO 199
b=SADD(table$)+a%*32

POKEL b,0

POKEW b+4,INT(RND*1024)*2
POKEW b+6,0

POKEL b+8,INT(RND*200000&)
POKEL b+12,2048

POKEL b+16,262144&+INT(RND*262144 &)
POKEL b+20,0 '
POKEL b+24,0

POKEL b+28,PEEKL(b+8)
NEXT a%

OPEN "o" #1,"df1:det.b"
PRINT #1,table$;
CLOSE #1

Et maintenant sur Atari ST: alors 13, cest

différent, plus d'initialisations monstrueuses et une

estion de la VBL tres simple. Pas de coprocesseurs
é\ part le MFP qui gére des IT dont on ne se sert pas
ici). Le seul truc un peu louche pour un
programmeur Amiga est 'utilisation du mode
superviseur du 68000. Sur Atari en effet, la plupart
des zones intéressantes (mémoire vidéo,
coprocesseurs, vecteurs d’exceptions...) sont
'protégées), il faut donc appeler une routine systéme
qui passe le 68000 en mode privilégié. Pour ce qui
est de I'écran, 'Atari est trés rigide dans ce domaine
puisqu’il a seulement trois modes graphiques dont
deux accessibles en couleur: 320*200 16 couleurs et
640*200 4 couleurs (toujours 32000 octets de
mémoire vidéo et 160 octets par ligne); le troisieme
mode est monochrome et nécessite un moniteur 70
Hz (640*400 2 couleurs 80 octets par ligne). Pour
pouvoir délirer un peu avec I'affichage, les
programmeurs en arrivent  utiliser les bugs du
shifter (processeur vidéo) en changeant la fréquence
du balayage a des moments précis; on peut ainsi
faire croire au shifter qu'il doit encore balayer des
lignes alors qu'il a déja fini (le pauvre...). Enfin, il
reste la structure de ia mémoire vidéo, alors que sur
Amiga les bitplans sont séparés: sur ST, la mémoire
vidéo est construite avec un mot du bitplan 1 puis
un mot du bitplan 2 puis un du bitplan 3 puis un du
bitplan 4 puis le mot suivant du bitplan 1 etc...

: Ye Fantastic Stars version ATARI ST
; (c¢) L'Oiseau Vert 1989
; Mis au point avec le trés grand PROFIMAT

h=$10000

fr()d:O
g=4
Vmod=8
Amod=12
Varg=16
Adr=20
Img=24

dm
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vmodd=28 move.w #n_etoiles-1,d7
boucle_etoiles:
n_data=32
n_etoiles=200 move.w adr(a0),d1
move.w img(a0),d0
main; not.w d0
and.w d0,(a4,d1.w)
pea debut(pc); Passe en mode superviseur
move.w #38,-(sp) move.l arg(a0),d0
trap #14 add.l varg(a0),d0
addq.l #6,sp move.l d0,arg(a0)
clr.w -(sp) swap dO
trap #1 and.w #$7fe,d0
debut:; Routines exécutée en superviseur move.l mod(a0),d1 "
move.w #4,-(sp) move.l vmod(a0),d5
trap #14; Demande au systéme la résolution add.l amod(a0),d5
actuelle move.l d5,vmod(a0)
move.w d0,save_rez; Sauve la résolution add.]1 d5,d1
move.w $ffff8240,save_colorQ; Sauve couleurs move.l d1,mod(a0)
move.w $ffff8242 save_colorl swap d1
move.l $70,save_vbl; Sauve vecteur
move.l $fffffa06,save_mfp; Sauve registre du MFP move.w 0(a6,d0.w),d2
move.w 0(a5,d0.w),d3
clr.w -(sp); Passe en basse résolution muls d1,d2
move.]l #1,-(sp); avec une routine du systéme muls d1,d3
move.l #-1,-(sp) rol.l #1,d2
move.w #5,-(8)) swap d2
trap #14; ’est tout pour les initialisations rol.l #1,d3
(sniff...) swap d3
move.w #37,-(sp); Attend une VBL add.w #100,d2; Que 200 lignes verticalement
traH:: #14 bmi pas_affiche; sur le pauvre ST
add.l #16,sp cmp.w #199,d2
bpl pas_affiche
clr.w $ffff8240; Fond noir
move.w #$777,$ffff8242;: FEtoiles blanches add.w #160,d3
clr.b $fffffa07; Vire toutes les IT du MFP bmi pas_affiche
move.b #%1000000,${ffffa09; Sauf clavier cmp.w #319,d3
move.l #vbl,$70; Nouveau vecteur VBL bpl pas_affiche
attent:; Attend 'appui d’'une touche avec une move.w d3,d4
routine
du systéme car notre programme tourne en bmu%u #1)60,d2; 160 octets par lignes (toujours 4
itplans
move.w #7,-(sp); lsr.w #1,d3
trap #1 and.w #$fff8,d3
addg.]l #2,sp add.w d3,d2
; Restitue tous les registres puis revient and.w #15,d4 '
add.w d4,d4 |
move.w save_color(,${fI{8240 move.w table_images(pc,d4.w),d4
move.w save_colorl,$ffff8242 or.w d4,(a4,d2.w)
move.l save_vbl,$70 move.w d4,img(a0)
move.l save_mfp,$fffffa06 move.w d2,adr(a0)
move.w save_rez,-(sp) add.l #n_data,a0
move.]l #-1,-(sp) dbra d7,boucle_etoiles
move.l #-1-(sp)
move.w #5,-(sp) rts
trap #14
add.] #12.sp pas_affiche:
move.l vmodd(a0),vmod(a0)
4 Tts clr.l mod(a0)
add.l #n_data,a0
; Le reste est presque comme sur Amiga sauf le dbra d7,boucle_etoiles
calcul de I'adresse d’affichage. rts
etoiles: table_images:
lea sin(pc),a6 dc.w 32768,16384,8192,4096,2048,1024,512,256
lea cos(pc),ab de.w 128,64,32,16,8,4,2,1
move.l e,ad
lea data_etoiles(pc),a0 vbl; Il est inutile de vérifier la provenance de I'IT
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car cest forcément la VBL (contrairement 2
I’Amiga,

il y a un vecteur différent pour chaque
interruption)

movem.l d0-d7/a0-a6,-(sp)
bsr etoiles

movem.] (spH+,d0-d7/a0-a6
Tte

save_rez:dc.w 0
save_vbl:de.l 0

save_mfp:dec.1 0
save_colorQ:dc.w 0
save_colorl:dc.w 0

; Les ibytes sont particuliers 28 PROFIMAT

data_etoiles:
ibytes "\det.b"

sin:
ibytes "\sin.b"
cos equ sin+512

end

Programme de création de la table des sinus et
cosinus:

Pi=3.141592
Tsin$=Space$(2560)
For A%=0 To 1279
Dpoke Varptr(Tsin$H+A%*2,32767*Sin(A%/512*Pi)
Next A%
Open "0",#1,"b:\Sin.b"
Print #1,Tsin$;
Close #1

Programme de création de la table des étoiles:

Table$=Space$(32*200)

For A%=0 To 199
B%=Varptr(Table$)+A%*32
Lpoke B%,0
Dpoke B%+4,Int(Rnd*1024)*2
Dpoke B%+6,0
Lpoke B%+8,Random(200000)
Lpoke B%+12,2048
Lpoke B%+16,262144+Random(262144)
Lpoke B%+20,0
Lpoke B%+24,0
Lpoke B%+28,Lpeek(B%+8)

Next A%

Open "o",#1,"b:\det.b"

Print #1,Table$;

Close #1

Vous avez sans doute noté les petites différences
entre les deux programmes, qui montrent bien les
philosophies respectives des deux machines. Nous
allons donc voir plus en détail la gestion vidéo pour
en dégager les points communs.

Sur les deux machines, la mémoire vidéo est
organisée en plans de bits comme nous vous I'avons
dit plus haut, et 'unité de base est le mot (nous
sommes sur des machines dotées de 68000 qui
manie trés facilement ce genre de données). Le

rocesseur vidéo va chercher en mémoire les

onnées des lilans de bits puis rassemble pour
chaque pixel les bits correspondants ce qui
permetira de calculer la couleur. Sur les deux

machines, les palettes de couleurs sont stockées
dans des registres modifiables dont le format est le
suivant:

Amiga:

Adresse du registre: $dff180+n° couleur*2
ici n® couleur est compris entre 0 et 31.
Format:
bits  composante

8-11 rouge

4-7 vert

0-3 bleu
Atari:

adresse du registre: $ffff82404n° couleur*2
sur Atari n’ couleur est compris entre 0 et 15.
Format:
bits  composante

8-10 rouge
4-6 vert
0-2 bleu

Pour ce qui est des registres vidéos, nous
retrouvons quelques analogies:

Controéle de la résolution:

L’Amiga et 'Atari permettent de changer la taille
des (f;ixels qui composent l'écran. Horizontalement,
les deux machines peuvent passer de 320 & 640
points par ligne. Verticalement par contre, les deux
constructeurs ont choisi des systémes différents bien
que les différentes résolutions soient les mémes (200
ou 400 lignes). Pour procurer un confort visuel &
l'utilisateur, Atari a choisi de ne laisser le privilege
d’avoir 400 lignes qu’aux heureux possesseurs de
moniteurs haute résolution monochrome dont la
fréquence de balayage est de 70 Hertz. C'est
pourquoi I'image est parfaitement stable et permet
de longues heures de travail.

Commoeodore a choisi la compatibilité avec tous les
téléviseurs. La seule solution était 'usage de
Pentrelacé. Le téléviseur décompose I'image affichée
en deux demi-images de 312 lignes: 'une contient
les lignes paires, I'autre les lignes impaires. Mais en
contre-partie, 'utilisateur devra subir un
scintillement & moins qu'il ne posséde une carte
anti-scintillement ou un moniteur a haute
rémanence. Voici les registres de contréle vidéo:

Atari: registres en lecture et écriture
adresse $ffff820a .b synchronisation et fréquence
bit 0 synchro interne (0) ou autre (1)
1 60 hertz (0) ou 50 hertz (1)
agh-esse $Ff8260 .b résolution
it
Oet 1 basse 320%200 (00)
moyenne 640*200 (01)
haute 640%*400 (10)
réservé (11)

Amiga
alglresse $dff100 .w bplcon0
it
1 synchro interne (0) ou autre (1)
2 mode non-entrelacé 200 lignes (0)
mode entrelacé 400 lignes (1)
9  color (1=oui,0=non)
11 ham (1=oui,0=non)
12-14 nombre de plans de bits de 0 4 5 ou 6 si on
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est en half-brite
ou mode "Hold and Modify".
15 basse résolution horizontale correspondant a
la basse résolution de I'Atari (0).
haute résolution horizontale correspondant a
la moyenne ou haute résolution de I'Atari (1).

Contréle de I'adresse des plans de bits:

Etant donné que sur Atari les plans de bits sont
regroupés, il n’y a qu'un seul pointeur vidéo. Celui-ci
est situé aux adresses suivantes:

$FFf8201 :octet central fort
$fff8203 :octet central faible

Ce registre

- ne se modifie pas de lui méme.

- pointe sur une adresse multiple de 256
(ilnfossible donc de faire simplement un scrolling en
déplacant les pointeurs vidéos).

- est chargé par le shifter en début de balayage
vertical. Ceci est dommage puisque cela empéche de
changer l'adresse de la ram vidéo en cours de
balayage.

La méthode la plus rapide pour changer le contenu
de ce registre est l'instruction MOVERP illustrée par
le programme suivant:

move.l #adr_vidéo,d0
lea $ffff811f,a0
movep.l d0,0(a0)

Sur Amiga les plans de bits sont séparés, il faut
donc des pointeurs séparés. Comme il y a 6 plans de
bits au maximum, ’'Amiga a 6 registres utilisés par
les canaux DMA,; or, quand ils sont utilisés par le
DMA, leurs contenus sont changés. Voici leurs
adresses:

e0 BPLOPT .1
e4 BPL1PT .1
mes BPL2PT .1
ec BPL3PT .1
f0 BPLAPT .1
f4 BPL5PT 1

Ces registres sont véritablement utilisés en
temps réel par le processeur vidéo pour connaitre le

prochain mot 4 lire et & afficher; on peut donc les
medifier n'importe quand pour faire des effets
spéciaux (scrollings, suppression de lignes,
répétitions de lignes, etc.).

En conclusion, I'Atari est bien plus rigide que
PAmiga et ne permet pas de fantastiques délires de
créateurs de démos. Néanmoins, parvenir a faire
guelque chose de valable sur ST (comme la UNION

émo, par exemple) est nettement plus valorisant
que g%mporte quelle démo sur Amiga, aussi soignée
soit-elle.

Et voila, c'est fini pour ce premier article de
comparaison ST/Amiga. Il faut bien signaler que
celui-ci ne fait pas du tout apparaitre ce que [Amiga
a dans les tripes car il n'y avait pas d’'utilisation des
coprocesseurs, domaine ou '’Amiga domine
largement le ST; mais nous ferons bientét des
scrollings et des déformations, spécialités de I'’Amiga.

F.FLEURET et E.BRUNET

AIRATOM

Arg... Encore deux erreurs dans nos listings, la
premiere nous a été signalée par le petit Renault (5
ans 1/2 ce mois-ci) et elle se trouve dans la routine
SAVE_ALL. En effet, les valeurs des OR.W sur les
mots SAVE_DMACON et SAVE_INTENA sont
inversées, il faut écrire:

OR.W #$C000,SAVE_INTENA
OR.W #$8100,SAVE_DMACON

Et de plus, dans le listing des barres qui
rebondissent du numéro 11, il y a une erreur dans la
routine PREPARE_COPPER_LIST il faut remplacer
le MOVEQ #0,D1 par MOVEQ #0,D0

C’est tout, ce n'était pas des bugs trop graves et
d’ailleurs les programmes fonctionnaient malgré leur
présence...

Notre grand concours continue, avec ce
mois-ci un rectificatif et deux robots pour tes-
ter les votres et bien comprendre le systéme
de jeu.

Il s'est glissé quelques erreurs dans la régle que nous
avons donnée dans le numéro 10. Nous implorons votre
pardon tout en espérant que vous n'aurez pas trop de mal
a faire les modifications dans vos programmes. Les erreurs
concernent la détection de la douleur, dans d% on récupére
les bits suivants:

bit 0 Passage sur une mine
bit 1 Pose de mine sur une source

*—

LA GUERRE DES ROBOTS

bit 2 Reception d'un tir laser

bit 3 Destruction d'un mur

bit 4 Pose d'une mine

bit 5 Collision avec un mur ou un robot

bit 8 Réception d'une mine (posée par un autre robot)
bit 7 Déminage

bit 8 Construction d’'un mur

bit 9 Mouvement

Un robot qui vient de prendre un tir ou une mine aura (d%
and 68) non nul car 68=2"2 + 2"6.

De plus, il y avait une "toute petite" erreur dans I'affichage
du compteur de temps: en effet, a la fin de la séquence du
print using, le code escape et le g sont inversés, la ligne
correcte est: (le * représente le code Escape)
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PRINT AT(37,1);USING ™p<##iit#>"q" temps%

Vous pouvez insérer ce code Escape dans une chaine en
appuyant simultanément sur Control et sur A, puis en ta-
pant 27.

Compléments pour la guerre des robots:

Pour éviter toute tricherie, nous avons décidé les choses
suivantes:

-Le seul langage autorisé est le GFA version 3 sur ST ou
AMIGA.

Aucun appel a un autre langage n'est autorisé,

-Aucun appel & une quelconque Entrée/Sortie (clavier, impri-
mante, modem, minitel, disque, souris, écran) n'est autori-
see,

-Aucun acces direct a la mémoire, aux registres de la ma-
chine ou aux fonctions systéeme ne sont autorisées (ni
POKE ni PEEK).

Finalement, seules sont autorisées les instructions du GFA
3 attachées a la gestion des variables.

Voici une liste récapitulative des variables

Lecture seulement:

LAB%(x.y) Plan du labyrinthe

NB% Nombre de robots en jeu
TX% Largeur du labyrinthe

TY% Hauteur du labyrinthe

N_SE% Nombre de sources d'énergie
C_SE_MAX% Charge maximum des sources
N_ACT% - Numero du robot

ENERGIE_MAX% Capacité maximum du robot
TEMPS% Horloge du systeme

ACC%(n) Accumulateur du laser du robot n
CASE%(n) Contenu de la case sous le robot n
DRC%(n) Direction prise au dernier tour par le robot n
COM%(n) Commande du dernier tour du robot n

ENR%(n) Niveau d'énergie du robot n

CX%(n) CY%(n)  Coordonnées du robot n
DEGAT%(n) Deégats / Douleur du robot n
NT%(n) = Nombre de tours de fonctionnement du robot n
ETAT$(n) Symbole affiché du robot n

NOM$(n) Nom du robot n (voir format ci-dessous)
A% Charge de I'accumulateur du laser

C% Contenu de la case du robot

E% Niveau d'énergie

X% Y%  Coordonnées du robot

D% Degats / Douleur

DRC% Direction prise au dernier tour

COM% Commande du tour précédent

ETATS$ Symbole affiché

PALP%(d) Contenu de la case adjacente direction d
T% Date du deébut de la réflexion

C_SE%(n) Charge de la source n
X_SE%(n) Y_SE%(n) Coordonnées de la source n

et accessoirement:

DGLN%

Longueur de la diagonale du tableau
CPLX%

Complexité du tableau (20 a 149)

Lecture et écriture:

DRC%
COM%

Direction prise au dernier tour
Commande du tour précédent

Et, évidemmgnt, toutes les variables propres a votre robot,
uniques et créees par vous...

En écriture et pour l'initialisation:

NOM$ Nom du robot
Les 10 premiers caractéres sont le nom du robot et les sui-
vants celui du concepteur.

NI LECTURE NI ECRITURE: (lire ou écrire dans ces varia-
bles entraine une disqualifiquation immédiate et signalée
dans le journal, héhé...)

MINE%()
NV%

PX%

PY%
MESSAGE%()
XV%

YV%

Vous avez le droit de créer vos propres variables mais
comme nous vous l'avons déja dit, il faut leur donner un
nom si tordu que personne ne pourra utiliser les mémes.
Nous vous serons reconnaissants de limiter la place mémoi-
re qu'occupe votre robot (Listing, variables et tableaux com-
pris) car les éliminatoires se feront avec 16 robots simulta-
nement. La méme remarque peut étre faite a propos du
temps de calcul d'autant que de I'énergie est consommée
Proportionnelrement a celui-ci. Si votre robot réfléchit tro

ongtemps (plus de 30 secondes) c'est un signe de mauvai-
se adaptation au combat. Cela ne veut pas dire pour autant
que vous devez faire des robots stupides, essayez plutét de
travailler sur des algorithmes rapides et puissants (recher-
che en arbre, récurrence...).

Dans le listing de la guerre des robots, vous aurez sans
doute remarque les lignes suivantes:

INPUT numero%
RANDOMIZE numero

Vous pouvez les effacer mais elles sont trés pratiques pour
le debuggage de vos robots. En effet, il arrive dans certai-
nes conditions que les robots n'aient pas le comportement
desire par leur créateur. Au début de chaque partie, vous
taperez un chiffre au hasard dont vous vous rappellerez et
si votre robot fait n'importe quoi, ces deux lignes vous per-
metiront de revoir le combat. Il sera ainsi possible de trou-
ver 'erreur. L'instruction étonnante qu'est le Randomize
conditionne tous les tirages au sort ultérieurs (par RND ou
RANDOM) done pour une méme valeur entrée le tirage
aléatoire du labyrinthe donnera le méme résultat et le com-
portement des rohots sera identique. La partie pourra donc
étre rejouée. Lors de la finale, ces deux lignes seront sup-
primées et le labyrinthe sera donc parfaitement aléatoire.

Voici, comme nous vous 'avions promis le mois dernier,
des listings de robots qui vous permettront de vous entrai-
ner. Nous vous proposons deux Droids ne faisant pas pre-
uve d'une intelligence élevée mais qui s'avérent redoutables
au combat.

Le premier est BULDOZ ainsi nommé a cause de la fureur
devastatrice qui I'anime. Sa stratégie est simple: quand il
est suffisamment en forme (énergie supérieure a 2000) il se
Erécipite sur le robot le plus proche pour lui tirer dessus.

n revanche, quand il est faible, il se dirige vers la source
d'énergie la plus proche,

Voici le programme a insérer dans la routine INIT_R du ro-
bot:

nom$="Buldoz  L’QiseauVert 1989"

Vous insérerez le programme suivant dans la procédure Rx
du robot.

IF e%<4700 AND c¢%=-2 AND (d% AND 68)=0 | Si pas
assez d’'énergie
I et on est sur une source et pas de robot qui nous
| tire dessus
com%=0 | ne fait rien

_“
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ELSE ! sinon

IF %<2000 | si on a peu d'énergie

@plus_proche_s(*dummy%, "dummy%,"x_r_pr%,
*y_r_pree,‘dummy%)

| cherche la source la plus proche
@va_vers("drc%,x_r_pr¥e,y_r_pri) | et va vers elle
SELECT palp%(drc%) | regarde le contenu de la case

ol on veut aller

CASE -1 | si ¢'est un mur
com%=3 | alors on le détruit

CASE -2,0 | si c'est une source ou une case vide
com%=1 | alors va dessus

DEFAULT | sinon (si c'est un robot)
com%=2 | tire au laser

ENDSELECT

ELSE | si on a assez d'énergie
@plus_proche_r("dummy%, dummy%,
X_I_pree,ty_r_pre)
! cherche le robot le plus proche
@va_vers("drc%,x_r_pr¥e,y_r_pri)
| et va vers lui
IF x_r_pr¥%=x% OR y_r_pr¥%=y% | si le robot est dans
notre ligne de tir
com%=2 | alors tire
ELSE | sinon
SELECT palp%/(drc%) ! analyse la case adjacente

CASE -1 | si ¢'est un mur
CLR com% | alors ne bouge pas

CASE -2,0 | si c'est une case vide ou une source
com Yo=1 | alors vas-y

DEFAULT | si c'est un robot
com%e=2 | alors tire

ENDSELECT

ENDIF
ENDIF

ENDIF

’

Le second robot est Derrick, robot méthodique dont le prin-
cipe est simple: Derrick visite entierement le labyrinthe.
Pour cela, il posseéde une meémoire interne qui lui rappelle
les lieux qu'il n'a pas encore visités. Cette memoire est un
tableau bidimensionnel de la taille du labyrinthe (tx%,ty%]).
A chaque fois que Derrick passe sur une case, il incrémen-
te la valeur de la case correspondante dans son tableau.
Pour savoir quelle direction prendre, Derrick compare les
valeurs des 4 cases adjacentes et va vers la case dont la
valeur est la plus faible. Et pour ne pas se cogner aux
murs, il aura préalablement (pendant l'initialisation) donné
aux cases correspondantes a un obstacle une valeur si
grande qu'elle ne pourra jamais étre atteinte. Derrick agit
comme une balle qui dévale des pentes, les murs etant des
sommets infranchissables. La case sur laquelle se trouve
cette balle se comporte alors comme un ascenseur en aug-
mentant d'altitude.

Programme d'initialisation:

nom$="Derrick E.BRUNET et F.FLEURET"
DIM derrick%(tx%,ty%) ! dimensionne tableau de travail
FOR x%=0 TO tx%

FOR YD/0=0 TO tyo/o

Je désire recevoir le programme de la Guerre des
Robots en GFA 3.0 pour:

0 8T

O Amiga

Nom: Prénom:
Adresse: Code Postal:
Ville:

Ci joint: 3 un chéque de 22 francs.

O un carnet de timbres.

*

e

derrick%(x%,y%)=-MUL({lab%(x%,y%)=
TRUE),&HFFFFFF)-MUL({lab%(x%,y%)=-2,-1)
| pour chaque case:
| si c'est une source alors derrick%(x%,y%)=-1 (attire le ro-

bot)
| si c'est un mur alors derrick%(x%,y%)=&HFFFFFF (re-
pousse)
NEXT y%
NEXT x%

Programme du robot:

LOCAL mini_derrick% ! déclare une variable locale
IF c%=-2 AND e%<4500 AND (d% AND 68)=0! Si pas
assez d'énergie
| et on est sur une source et pas de robot qui

nous
| tire dessus
CLR com% ! on ne bouge pas
ELSE ! sinon

INC derrick%(x%,y%) | augmente |'altitude de la case
ini_derrick%=M N(derrick%ﬂ(x%,PHED(y%)},MIN{der—
rick%(x%,SUCC(y%)),IN(derrick%(SUCC (x%),y%)),der-
rick%(PRED(x%),y%)))
I mini_derrick%= altitude la case adjacente la plus basse
IF mini_derrick%=&HFFFFFF | si on est entourd de
murs
@va_vers(*drc%,DIV(tx%,2),DIV(ty%,2})) | va vers le
centre
com%=3 | detruit le mur
ELSE ! si on peut bouger
IF (d% AND 68)=FALSE ! si on ne nous tire pas des-
sus
| les lignes suivantes donnent la direction de la case ad-
jacente de plus faible altitude en comparant leurs altitudes
respectives avec |'altitude minimum
IF mini_derrick%=derrick%(x%,PRED(y%))
CLR drc%
ELSE
IF mini_derrick%=derrick%(x%,SUCC(y%))
drc%=2
ELSE
IF mini_derrick%=derrick%(PRED(x%),y%)
drc%=3
ELSE
IF mini_derrick%=derrick%(SUCC(x%),y%)
drce=1
ENDIF
ENDIF
ENDIF
ENDIF
ELSE ! si on nous tire dessus

drc%=RANDOM(4) ! prend une direction au hasard
ENDIF
SELECT palp%(drc%) | analyse le contenu de la case
ou I'on veut aller
CASE 0,-2 | si c'est vide ou qu'il y a une source
com%=1 | on y va
CASE -1 ! s'il y a un mur
CLR com% ! on n'y va pas

derrick%(ADD(x%,ADD(-(drc%=1),drc%=3)),ADD(y%,
ADD(-(drc%=2),drc%=0))=&HFFFFFF
| et on note dans le tableau derrick% le nouveau mur
DEFAULT ! si c'est un robot
IF €%>500 | et qu'on a assez d'énargie
com%=2 | alors on tire
ELSE ! si par contre on n'a pas assez d'énergie
CLR com% ! on ne bouge pas (surtout ne pas se
taire remarquer)
ENDIF
ENDSELECT
ENDIF
ENDIF

Voila de quoi tester I'efficacité de vos robots! Le mois pro-
chain, les épreuves commencent, alors, préparez-vous...
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L'EXPLORATEUR BRANOUE

Pour innover cette nouvelle formule de la rubrique,
qui comprendra plus de solutions
dans chaque numéro, voici un spécial Space Quest,
avec les solutions complétes
de Space Quest 1 et 2 et 3! Si vous avez résolu
des jeux, écrivez-nous et envoyez -nous vos
solutions. Les meilleurs solutions
publiées gagneront un abonnement d'un an a
Génération 4! Vous pouvez aussi nous écrire pour
nous dire les solutions que vous
voulez trouver dans Génération 4!

SPACE QUEST

Editeur: SIERRA-ON-LINE
Systeme: Amiga / ST / PC

Apres les trois King Quest, Sierra-On-Line créa la sur-
prise en sortant le premier volet d'une nouvelle séie:
Space Quest. Si les graphismes étaient toujours aussi
peu travailles, le scénario ici était a la fois original et
humoristique, ce qui fit de Space Quest un excellent
jeu. De plus, le jeu n'était pas trop complexe, ce qui
l'aida dans sa reussite. Space Quest allan dailleurs
connaitre de nombreuses suites, toujours aussi excel-
lentes

Attention, certains évenements de ce jeu sont alaatoires.

ussi, on cas de problames, si vous rencontrez un person-
nage dangereux, sortez de [‘6cran puis refournez-y, jusqu'a
ce que ce personnage ny soit plus.

|- COMMENT PARTIR DU VAISSEAU?

Attention, des exiraterrestres sont encore dans e vaisseau
au depart. De ce fait, quand un message vous indique que
vous entendez des pas, sortez de I'cran au plus vite ou
ez dans un ascenseur, sans quol vous seriez tue.
Avant tout: FAST. A parlr du lisu do dépar, allez jrls co.s
a gauche. Allez prés du cadavre: SEARCH MAN.
CARD. Alloz snsults deux fois & droe ot dans la Wbistha.

BODY. Attendez gue la cartouche arrive
jusqua l'ordinateur. GET CARTRIDGE. Allez & gauche, pre-
nez ['ascenseur puis partez a droite et prenez le nouvel
ascenseur. Vous arivez alors au saussol. Alez 3 drofo ot

Placez-vous devant la porte de gauche, GET GADGET,
puis devant la porte de droite et GET SUIT, Allez derriere
le tableau de commande. PRESS AIRLOCK. Sortez de la
pidce par la gauche. Mettez-vous contre la console: PRESS.

i

wche du petit vaisseau. ENTER
EAR BELT. PRESS POWER.
PRESS AOTONAV. PULL THROTTLE. Tout ancl dalt 518
fait rapidement sans quol le vaisseau explosera avec Vous...

PLATEORM, AHez sur \a\};va
POD. CLO:

Il- RENCONTRE DU TROISIEME TYPE.

Vous venez de vous écraser sur une planste... Quand l'or-
dinateur vous indiqus que vous mourez de soif, tapez
DRINK. De méme, gagnez vite le pont de pierre avant que
Faraignée apparaisee (son contact oot mofiel.
Instrictions & partir de Ia cabine: REMOVE BELT. GET
OPEN KIT. EXIT. Alloz devant le vaisseau. GET
SUksS! Aoz aie fois & draite,
to ot stivez-le jusquau pont (allez deux fols vers le haut,
e Tols & gauche). Traveresz Je‘pant ot placezvois carls:
te le rocher. SR partie & co moment, ar
gnee ost ous e rocher et & la hauteur de Ia plante de
gauche, PUSH ROCK. Si vous n'avez pas écrase I'arai-
e recharger la partie au moment ou vous étiez derriare
/2 pierre e recommencez. Continuez & suivre le chemin jus-
quaux arches (allez & gauche, puis en ha et enfin doux
fois a droite). Mettez-vous entre les deux arc ous
vous trouyez Slors dans une caverna. Alls? pros du poti 1o
cher. CK. Allez & gauche. Passez [a grille en vous
colant o dos & Ia paroi dufond pour ovitr Jes tamtacuiss.
Allez prés du geyser: PUT ROCK IN GEYSER. Sortez par
Io haut, Entroz dans las grottos au fond, of sorlez par la
gauche. Mettez-vous alors le plus pres du rayon laser et
USE GLASS. Montez et sortez on laut par Ia cratte. Ales
jusqu'aux gouttes et sauvegardez [a partie. Vous devez.
passer sans vous faire toucher par les gouttes dacide. Si
Vous schouez, rechargez la partie ol vous etiez avant les
goultes et recommencez, Sortoz par la droite. TURN ON
ADGET. Sortez par Ia drofte...

Ill- JUSQU'A ULENCE FLATS.

renez la chemin qui mon-

Vous venez da renconirer un extraterresti of vous réappa:
raissez sur la surface de la planéte... Allez au sud, puis &
[ist calx fois ot entin au il Gulfsxilo chamin qui monte
et repartez vers le nord. Entrez dans la grotte a l'est.
Courez vous cacher derriere les rochers du bas. THROW
WATER. Le monstre explosera et un morceau de son corps
sera projeté sur la droite. Allez prés de ce morceau et GET




PART. Sortez de la grotte par l'ouest et retournez dans les
sous-sols (allez au sud, prenez le chemin qui monte, nord,
ouest, ouest, nord, est, est e mettez-vous entre les deux
arcades). Retoumez voir ['extra-terrestre (ouest, nord, ouest,
st, est, est). Aprés votre nouvelle rencontre avec ['ex-
traorestre, DROP PART, Enue, quitez Ia pioce par lo
1o do lordinateur, INSERT CARTRIDGE
(Notez bien le numéro que I'on va DR
men). Sauvegardez la parte car vous allez dvoir passer
un jou darcads qui riest pas trés facie,
res du skimi ARD SKIMMER. SLOW. TURN
ot dovez malianart participer & un jeu d'arcade: il
Sagit d'éviter les rochers qui arrivent devant vous. Aprés un
moment, vous arrivez a Ulence Flats.

IV- A ULENCE FLATS.

Vous venez darriver & Ulence Flats & bord de votre skim-
mer des cables. Remetlez-vous en vitesse rapide: FAST.
r sécurit, prenez votre clé: GET KEY. Sortez de Iappa-
roil, EXIT SKIMMER. Un homma va. biartar wotial acharar
voire skimmer. La premiere fois, refusez son ofir
Attendsz quelques secondes qu il revienne vous faire une
nouvelle offre et cette fois-ci, acceptez: YES. Vous y avez
gagns Un Jatpack, engin qui vous Sauvera Ia Via plus tard.
llez alors au bar (sur Ia droite). Une fois dans le bar,
attendez que 'homme qui joue au Jackpot se fasse désin:
tégrer, puis allez-y vous aussi. Un conseil, avant de jouer
au Jackpot, sauvegardez toujours votre partie. En effet, si
vous perdiez beaucoup d'argent, ou méme votre vie, cela
Vous permettait de recommencer ici. Jouez au Jackpot fus-
ca que vous ayez plus de 37 buckazoids. Quittez alors
Ie ]ackpol puis sortez du bar (par la gaushe). Allez vers Is
puis vers la Rentrez alors
HOiD A Aler Prés du robot blanc et rouge qui se
trouve en haut & drofts puis GIVE COUPON, En fin, Bcho.
tez lo robot: BUY ROBOT. Retournez au bar jouer au
Jackpot (allez en bas, 32 e, uis rentrez au
bar, of alloz pras du Jackael). Geite fois.ch Jouez jusqua
avair 214 Buckazoids. Une fois cette somme atteinte, sortez.
du bar (toujours par la gauche), et allez & gauche. Attendez
que le vendeur de vaisseau vous parle, puis allez en haut.
Attendez quo o vendsur vous parle, pis achetoz:lul lo
vaisseau: BUY SHIP. Retournez au bar, et allez au com-
ptoir. Quand le serveur vous parle, GIVE COUPON. DRINK
BEER. Attendez qu'i revienne vous parler, puis BUY BEER.
DRINK BEER. Attendez qu'il revienne une derniére fois,
uis BUY BEER. DRINK BEER. Apros ces trois biéres ava:
l6es, un homme raconte une histoire, oU vous apprenez
Templacement du vaisseau des Sariens. Retournez alors au
yaisseau que vous avez acheté (sorl par Ia gauche, puis
uis a gauche). Placez-vous en bas
oo Sl AL BN PRESS ToRso, Yoo vai
parti pour un périple dans es stoiles, mais profitez-en pour
Vous reposer, car pendant une minute, le jeu jous tout seul.
Au bout d'un moment, vous arrivez ‘au vaisseau des sa-
tiens

V- LE COMBAT FINAL.

Vous venez darriver devant le vaisseau des Sariens
WEAR JETPACK. EXIT SHIP. Vous allez alors plus prés du
vaisseau. Dirigez-vous jusqu'au sas, OPEN DOOR, puis re-
isseau. Une fois dans Ia premiere piéce,
e la porte du fond. Des qu'elle s'ouvre,
attendez que le mm passa puis entrez en vitosse. Dans
cette nouvelle piéce, deux alternatives S'offrer
- oz prés do Ia eaises. OPEN, THUNK.
ENTER TRUNK. La caisse sera transportée avec vous jus-
qu’s a blanchicserie. Uns oS a-bas, EXIT TRUNK.
Bolxiime bascblie: il air Ja.sroks a I calsss, PUSH
TRUNK. OPEN TRUNK, PUT JETPACK IN TRUNK. CLOSE
TRUNK. JUMP TRUNK. OPEN GRATING. ENTER VENT.
Vous vous trouverez aiors dans les conduits d'aération.
Sortez par le haut, et prenez ensuite le conduit de droite.
Allez jusqua son bout, oli une porte fermée vous bouche le

passage. Mettez-vous contre |a porte et KICK GRATING.
OPEN GRATING. Vous pouvez maintenant sortir par la
droite. Vious arrivez & la blanchisserie

Une fols & ls blanchisserl, allsz prds do 8 machine & a-
ver. OPEN LAUNDRY. ENTER LAUNDRY. Attendez que le
e Sl s e o  Satien
ot vous ne craignez plus personnel EXIT LAUNDRY.
EXAMINE SUIT. Sortez o Ia piece par la porto S
Vascenseur le plus & gauche. Arrivé en bas,
el piéce par la gauche, prenez [ nouvel ascen:
en haut, sortez par la drofto, Sortoz de Ia
r la droite, traversez le ponton et sortez
pa Ia drote: Vious tes maiftenant & rarmirario. Alls prés
53 robot au comploir. SLOW. Un consell, sauve? a partis &
ce moment car vous allez devoir faire une manoeuvre dali-
cato) GIVE GARD: Alloz alors rés vito, pendant gue 1o ro-
bot est parti jusque devant les deux grenades posées sur lo
comptoir, et GET GRENADE. Attendez quo e robot revien-
ne st qu'il vous donne votre arme. . Sortez par la
gauche. Sur le ponton, mettez vous au-dessus du garde.
Buis DROP GRENADE. Allez & gaushe deux fois. Vous
allez bientdt perdre voire casqus, mais clest inavitable!
Allez dans ['ascenseur, et une fois en bas allez vers la droi-
te. Un conseil pour ne pas mourir: maintenant que les.
Sariens peuvent vous reconnaitre, il vous faut les tuer. Pour
cela, quand vous quittez une piéce, appuyez trés rapide-
ment sur F6 durant le chargement de la piece suivante!
R ailun) Sarian s ioue:dans la pléce, |l riaura.pas Io
temps de vous tirer dessus. Si c'est un Droid qu'il y a dans
Ia piéce, vous pouvez soit tenter de I'éviter, soit quitter la
piéce puis y revenir en espérant que ce sera un Sarien.
Guittz Ia pisce par la drofle. puls allez prée d Satien aue
vous avez tué avec
U7

che, composé le code 6858, puis pressez
R. L'auto-destruction sera alors engagée. Quittez la
piéce par la gauche et prenez ['ascenseur. Une fois en
B lascensour ot oumez-vous vers la
roite, en tirant constamment (avec F6) jusqu'a ce qu'un
Savien apparaisss ot quil soit desintsgre. Si vous pe faites
pes/oncl[assez vite, ielsislire beaucoup de mal a tuer le
n'est b oz
a5/ auter. Al dant lasesnseuv voisin (le plus a droite) et
entrez dedans. Allez jusqu'a la navetts de secolrs, et tne
fois devant: ENTER SHUTTLE. PRESS LAUNCH. Voila,
vous n'avez plus qu'a ass\stey aux scénes finales, et vous
aurez gagné | Cependant, a parir du moment ol vous avez
déclenché I'auto-destruction, dépéchez-vous si vous ne vou-
lez pas mourir dans I'explosion.

SPACE QUEST 2

Editeur: SIERRA-ON-LINE
Systeme: Amiga / PC / ST

Récent sur Amlga mais déja bien vieux sur PC et ST,
Space Quest 2 est sans aucun doute le meilleur épiso-
de de [a série. Toujours aussi farfelu, son seul défaut
est d'étre trés difficile, mais qui s'en plaindrait lors-
quon termine Space Quest 3 en moins d'une journée.
Ici au moins, on en a pour son argent!

I- UN DEBUT EN FANFARE.

Et tout repart comme en 40. Vous voila en train de balayer
dans l'espacel C'est grotesque. Et en plus vous avez perdu
votre balail Allez en direction du mur et marchez dessus
(clst automatque), puis alloz en diection du corcl rouge

qui se trouve au plafond! Vous étes maintenant dans le
Gas."Crost lo moment do se changer: WEAR SUIT: Allez
maintenant vers l'armoire verte et OPEN LOCKER, GET
ALL. Sortez alors du sas, et allez sur la galerie. La-bas,
e fa transporteUr pour vous retrouver a la navet-
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e devez néttoyer. Entrez dans la dite navette jus-
ce que vous soyez capturé

Vous vous rttouvez plus tard sur un hovercraft qui tombe

on panne dessence...

Il- A ETRE DEGOUTE D'ETRE ECOLO...

Vous revenez & vous prét des deux gardes morts, Fouilez
lo lus proche st prenez lui sa carte magnstiqua: SEARCH
Allez maintenant prss ds [hovercraft et
B35 AUTTON. Allek matonant vars 1o rora: Dovant 58
frouvent deux arbres, mais ne les touchez pas sous peine
dlune mort rapida!| Maintenant allez vers I'ouest. Par terre,
vous trouverez des spores. Allez trés prés d'une st GET
SPORE. Pour comprendre lutilté d'une spore, marchez sur
une et observez.
Bref, allez maintanant vers le nord et sauvegardez le jeu. Il
va falloir aller jusqu'au buisson au fond de Iécran en traver-
sant le labyrinthe que composent les racines de la plante
camivore sans jamais en toucher une, sans quoi votre mort
sera assurse, Une fois cadl fai alloz pres du buisson plein
do bales et GET BERRIES. Vous n‘avez maintenant plus
qu'a revenir de lautre e plante, en faisant toujours
bien attention! Allez alors au sud, puis  l'est jusqu'au deux
arbres, et enfin a [est ot en bas. Vous découvrez une pefi-
te créature prise dans un pisge. Allez prés d'elle et FREE
CREATURE, Elle s'enfuit mais cela vous servira plus tard,
Revenez a ['ecran des arbres et allez en haut de I'écran
uis vers 'ouest. Allez alors prés de la boite a letires et
UT ORDER IN MAILBOX. GET WHISTLE. Allsz mainte-
nant vers l'est...

lll- LES MARAIS DE L'ETERNELLE PUANTEUR!

Pas facllo & passar cos marals. Heureusoment, Ia créature
vous montrant ce qu'il faut faire. RUB.
ERHRIES ON BODY. La huanteur 45 haies élaignera los
monstres divers... Allez donc vers la droite, et une fois que
Io monstro vous a relashé, continuez encofe & ot A un
gettain endot, vous maurez plos plad, Malntanart, faftes
FIOLD BREATH. st vous vorl S0us Teau. Allez alors vers Ia
caverne, prés de la gemme ot GET GEM. Puis retournez
dans I'eau, refaites HOLD BREATH et ressortez a l'air libre.
Allez une nouvelle fois & l'est pour sortir du marais, Allez &
l'est jusquiau canyon infranchissable. lnfranchissable?
Jamais| Allez prés de larbre et CLI E. Il craque et
perme do franchi le canyon, Continuez vrs lest jusqu'a
6 quiun chasseur vous capture. Une fois en cage, faites
Call HUNTER. CALL HUNPrEn Des il arrve & coté de
ls cage, faites THROW SPO KEY. UNLOCK
BB OREN DOOK. Nous vola lis. Alss pres. e aveas
do ot GET ROPE, Alloz maintenant ais nord, puls & fouest
jusqu'au canyon. Allez pres de l'arbre et CLIMB TREE. Une
Joie au miloa du trane. faites TIE ROPE ON LOG puls
CLIMB DOWN.

IV- LEXPLORATION SE COMPLIQUE!

La corde rretant pas assez longue il va falor ruser. Faltos
un SWING et appuyez sur F6 pour sauter sur le baloon a
Gauche. Sauvegardes avant pour pouvolr recommencer en
Gas d'échac! Entrez dans la caverne et faites USE GEM.
Apres av: t6, vous retrouvez une créature comme celle
do tout a I'heure. Reprenez votre gemme en allant & coté
et on faisant GET GEM. Suivez alors les créatures vers le
sud. La, pres dos deux oréatures, SAY WORD. Vous pot-
alors descandre dans lo
(3 1 telloment noir o' e Bl v slimpose:
PUT GEM IN MOUTH. Descendez au fond du passage puis
allez & droite. A la premiére intersection, allez en bas. A
celle d'apres, allez & droite, puis, au bout de ce couloir,
allez vers le bas, Aprés un couds'vers la droite, vous arri-
vez a une nouvelle intersection ot il faut aller vers le bas.
Passez l'intersection suivante puis tournez sur la gauche &
celle daprés. Passez alors deux intersections et a celle da-
prés, tournez & gauche. A l'intersection suivante, tournez &
droite, Maintenar, en continuant toujours sur la droite, vous
allez vous en sortir!

Vous étes alors dans une riviére, et suivez Ia jusqua une
bifurcation. L&, prenez & droite, et vous terminez dans un
tourbillon qui vous fait réapparaitre & I'air libre.

V- ET SI ON QUITTAIT CETTE PLANETE?

Alloz maintenant vers la doite, et faites USE WHISTLE jus-
'a tomps quiune béte étrange apparaisse aprés avolr
"oreusé” e chemin. Dés quelle approche, THROW PUZZLE
ot vous voila sauvé| Passez alors dans le trou du rocher
tout en faisant GET STONE pour prendre une pierre au
assagel
aus Gtos maintenant devant |a plate-forms. Cachez-vous
derriére_un buisson, et ONE IN SUPPORTER.
oS TONE SN GOARD. Vous voils ranquile. Allcs
vers l'ascenseur st PUT CARD IN SLOT. Entrez alors dans
I'ascenceur. Allez sur la gauche de la navette et ENTER
LE.

H
Vous voila dans le poste de pilotage. PRESS POWER
BUTTON, PUSH ASCENT. SET DIAL TO VAC. PULL

HROTTLE. Une fois & une certaine altitude, SET DIAL TO
HAC et vous voila parti... moment ol votre vais-
seau se fait prendre dans [e faisceau tracteur du vaisseau
forteresse de Vohaull

VI- ALIEN

Sortez du vaisseau et allez vers la droite. L, vous trouve-
rez un ascenseur. Entrez-y et PRESS BUTTON THREE.
Sortez alors de I'ascenseur, puis allez sur la gauche, jus:
qu'a ce que vous trouviez Une porte. PRESS BUTTON et
arirez dahs Ia pisce. GET PLUNGER. Sortez e piéce et
continuez & gauche, jusqu’a l'ascenseur. Entrez-y & nou-
veau et PRESS BUTTON FOUR,  Sortoz de Tascensaur ot
allez vers la droite, jusqu'aux WC. PRESS BUTTO!
entrez. Il ny a qulune place de libre, donc S "y of OPEN
DOOR. GET PAPER. Sortez alors des WC, puis continuez
vers |a droite, jusqu'a une autre porte. La, PRESS
BUTTON, entrez, puis GET CUTTER. Vous pouvez alors
sortir de cette piéce. Retournez vers |a gauche jusqu'a ['as-
censeur et PRESS BUTTON FIVE. Attertion, un alien digne
u film Alien se balade & ce niveau. Evitez tout contact
ave lui quito & fuil Sortez do fascansaur ot avancez jus-
u'a ce que vous trouviez une porte. PRES! N.
£ Sadker Ser CVERALLS BETLIGHTER, Rotomes
vers la gauche jusqu'a I'ascenseur, entrez-y et
BUTTON ONE. Rovanoz alors & a avetis, ot descendez
les escalers vers lo bas. Une fols qus s pidge se déclen-
che, et do tomber dans I'acide, HAN: GER.
Dés rappe est refermée, vous pouvez et e
apres ol el GLMB DOWN,

Vil- LA FIN DE VOHAUL

Pour continuer, il va falloir se débarrasser des robots do la

<
=5

Vous pouvez aiors aler vers la drite tranquillement, puis
alloz sncote.vers Ia drolte: Vous, étes alors davant Vofiaul.
Allez vers Iui et montez les escalier
Vous vous retrouvez sous une clo cho do verre. Msttez-vous
contre a paroi et GUT GLASS WITH CUTTER. Allez alors
vers les fortos of GO IN VENTS, Dans Fapparei, vous re-
marquez un bouton rouge. Allez & coté ef PRESS
BUTTON. Revenez vers los fontes st GO VENTS, Vohaul
Sonnse mals e piastiphe andors finil Allez & gauche ot
ttez-vous prés du levier. PULL LEVI GE.
e BB L D R
Une fols & votre taills habitusile, allez prés “Go Vohaul ot
EARCH BODY. Allez prés du moniteur et LOOK
VONITOR. Tapes alors 1o code SHS puis appuyez sur F6
pour stopper le lancement
/ous pouvez maintenant sortir par les escaliers qui mon-
tent.
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VIil- LA FIN DU JEU

Dans le couloir, allez prés de la baite ot OPEN BOX.
WEAR MASK. Suivez le couloir, jusqua ce qu'une fuite se
déclare. Vous étes sauvé grace au masque, et pouvez
continuer. Une fois revenu dans |'astéroids, dirigez-vous
yore Ia gaushe. Vous apercevrez dos capsulos d'eegiion.
Aoz prss da la pramisre ot PRESS BUTTON avant 8.avelr
&1é ratiraps par Io fobot qui fode dans e coulolr. Vus

‘avez pas le temps d'entrer tout de suite et vous devez
fuirl Allez vers la droite sur plusieurs tableaux jusqu'a ce
que le robot ne vous suive plus, puis retournez pres des.
capsules et entrez dans colle'dont vous avez ouvert la por
to: ENTE| Une fols dedans, PRESS BUTT!

xygene e it manquer, faites OPEN CHAMBER

puis O IN CHAMBER.

IX- LA FIN DE CETTE SOLUTION

SPACE QUEST 3

Editeur: SIERRA-ON-LINE
Systeme: PC / S

Venant juste de sortir sur PC et ST, Space Quest 3
est le dernier volet en date de la fameuse saga (voir
test dans ce numéro!). Toujours aussi drole, beaucoup
plus beau et agréable a jouer, Space Quest 3 est par
contre particuligrement facile, surtout pour ceux qui om
déja résolu les deux premiéres pames. Pour ne
casser ce jeu qui vient a sortir, nous a5
donc vous raconter I'histoire sans vous dire exacte-
ment les instructions a

|- SORTIR DU VAISSEAU-POUBELLE

Dés que vous étes sorti de votre vaisseau, allez vers le
sud, puis & 'est. Clest avec 'élévateur que vous allez sortir
de '6cran, pour vous retrouver sur un tapis roulant.
Depachoz-vous do vous relover et de sauter sur la rambar:
do v o pas mourir broyé. Suivez Ia rambarde

Surla gauche, - Thesua G s Vous: ablsaloy aniter dana.in
engin qul permet de so dplacer e long du rail Bon. Faitos
fe tour par la ous retrouver au fond de ['é-

Vous savez maintenant qu'il faut prendre un objet, et jo
vous aiderai peut-tre en vous disant que ['objet en’ ques-
tlon o trouvs prss do votre vaisseay. Une fois que vous
avez récupére l'objet, vous devez le déposer dans un autre
Vaisseau, Jo seul on bon étatl Une ol cecl fall revenss
dans la piéce du robot, sortez de votre engin pour aller sur
la plate-forme au premier plan et laissez-vous tomber dans
Io troul

Dans la piéce oli vous étes, vous devez trouver un réacteur
dans un trou du mur de gauche. Allez jusqu’a I'échelle,
montez, et une fois dans la’nouvelle piéce, prenez I'échelle!
Allez vers la haut, puis & gauche, et entrez dans e tunnel.

o réacteur n reposant lchells T ou ells s trouvalt, des:
condez, 1opronos o réactaur, remontez, reprensz. échelle,
et retolirnez dans le couloir. La, prenez le fil électrique qui
sy trouve et continuez sur la droite. Au tableau suivant,
entrez dans la téte du robot. Voici le vaisseau en bon état,
Montez sur le tof grdce & Iéchells ot entroz dans le vals:

. La, remettez le réacteur en fonction grace au fil et
ez au posto de commande. Mettez les gas ot decollez..
Pour sortir de ce mauvais pas, i va falloir faire un trou
dans la coque en tirant, mais protégez 'avant de votre vais-
seau auparavan

II- TERMINATOR

Une fois dans I'espace, observez la carte pour déterminer
votre trajet. N'allez ni sur la planéte volcanique, ni au
Monolithe Burger. Sur la planéte od vous arrivez, il faut
allr en haut puts sur fa gaucho usqu'a ce quo vous apper-
ceviez un monstre au loin. Dirigez-vous vers ui et entrez
dans os qui st Guine bautiate: Donez valre gemme &
lextra-terrestre, et tirez-en un bon prix. Avec cela, vous
ouvez vous acheter tout ce quil Vous propose, Ja seu]
chose utile étant les sous-vétements métalliques. Quand
Vous ressortez de la boutique, le Terminator yous fombe
oseus, el vau laiess quelcuas seconces ds répt. Allez &
droite de |a boutique et en(vez par la porte. Entrez dans
Iascenseur et montez . I, montoz lee escahats at
ositionnez-vous derri v

‘erminator arrive, Ui la poulls dans (a figurel Vous
pouvs? alors retourner & valre valsseau apras Iu| avoir pis
sa ceinture d'invisibiiits| Votre nouvelle desi o
Monelthe Burger.

lll- EXPLOSIONS EN CHAINE

Arrivé & ce Mac Do du futur, allez vite & droite pour com-
mander ce que vous désirez. Choisissez-bien Votre repas,
et vous trouverez une bague permettant de décoder les
messages. Allez ensuite jouer au jeu d'arcads... Une fois
ue Vous aurez gagne, vous obfiendrez un message de dé-
tresse! Vous savez ce quil vous reste & faire
Quitiez ce lieu de perdition, et prenez la direction de a pla-
néte volcanique. Une fois que vous y étes, utiisez vos nou-
Veaux sous-vétements pour ne pas griller! Allez vers e bas
puis a gauche, et traversez le petit pont de pierrs... Allez
alors sur la gauche, et attendez que les hommes partent!
e e L
baion ds TNT. Continuez vatie cherin sur Ja drofto pour
aller volr le réacteur. Continuez jusqu'a ce gue vous ari
rsallement dans linstalaion, ot moniez & echoll. Une s
aut du prés du trou, lachez Ia charge de TNT
dedans. Il va TaIGit Gourl (168, vite 5| vous veLlaz e pas
mourir_dans l'explosion. Une fois revenu au camp ot se
irouvalent los hommes, prenez ['antenno, retourne Ia ou
maintenant il n' e pont, et utiisez I'antenne pour
sauter le ravin! etoumez alors vite a Vc"e vaisseau.

IV- LE FINAL

Allez sur la nouvalle planete qui apparait sur la carte. Une
folis qUe vous y étes, sor
ol Vous anivas.
des sont sori, utiise
camp.
b e y et entrez dans la pro-
chaine porte sur lintérieur. Prenez-y les vétements que
Vous y frowvere? et ressortsz. DU cotd extérieur il y & 4o
Borte normale ot une porto protégée par un scanner.
assez la porte normale. Vous étes dans Ia bureaucratie la
plus tolale. Pour ne pas vous falre repeter, vous devez utll
r votre vaporisateur sur chaque poubelie que vous crol.
Szl Explorssilo  centre jusqu
bureau du patron. Si ce der
cran ol revensz Juseu'a. oo quil iy Sot Flus. Brane alors
ce quiil a laissé sur son bureau, Bans les bureaux en bas
a droite, se trouve un portrait du patron ainsi qu'une photo-
copieuse. Faites une photocopie du portrait, puis remettez.
tout en place. Retournez dans le couloir circulaire, et utli-
sez lo portrait photocopié pour passer la porte ‘avec la
soanner! La, appuyez sur los boutons pour allez proe des
deux otages, et uilisez votre vaporisateur pour les libérel
Mais voss éts ensulte’ pris au pisgel Vous allez dovoir
afitonter Jo_ méchant dand un duel e robot géantl Gagnes
Go Jou darcads f185 simple pour vous onfuirl Dans Ia o
suite qui s'engage, vous devez detruire’les vagues d'as-
sauts ennemis, en protégeant toujours le coté attaqué
vos écrans et ‘en utilisant au mieux vos lasers! Une fois
que vous aurez endommagé le gros de la flotte ennemie,
ils feront demi-tour et vous aurez gagné... Vous n'avez plus
qua assister au final du jeul
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LES COMPAGNIES ETRANGERES

MIRRORSOFT

AFrés toutes les préviews du mois dernier, il semble
difficile-c'en. présenter plus.
e clone de Dungeon Master pour deux

7S sortira en juin sur Amiga et ST. Ca a lair ca-
Irément dément, puisqu'il est possible de discuter
avec les personnages, de lancer des tonnes de sorts,
de recruter d'autres membres & votre équipe.
A la méme époque, nous aurons le R-Type version VETTE! (PC)
Mirrorsoft, nomme Phobia.
Je ne peux pas résister et je vous présente une nou-
velle photo de(Xenon 27 Mégablast, qui devrait sortir
sur Amiga et S iin ou juillet.
Sous le label PSS, nous aurons le droit a la version
16 bits de Theatre Europe, nommée Conflict Europe,
et qui simule une troisiéme guerre mondiale en
Europe. Sortie en juin sur Amiga, PC et ST, de
méme que Waterloo, une bataille dans le style de
Borodino!
Chez Mirrorsoft, on ne voulait pas dire quel jeu d'ar-
cade on allait faire, aprés le succes de Blastéroids.
Eh bien nous le savons enfin, et il s'agit de Passing

Shot, I'excellent tennis de chez Sega, qui sera déve-
loppé par Teque, qui avait déja fait Blasteroids pour
cette société.
En revanche, nous avons enfin une photo de Vette!
dont nous vous parlions le mois dernier. Je rappelle
%us Vette est une simulation de course/poursuite en
orvette, dans les rues de San Francisco. Elle est
I'oeuvre des programmeurs de Falcon, et sera dispo-

fible sur PO et 6t6 puls a la rentrée sur Amiga et

Crime Town Depth, Terrarium, Palladin et Dynamic
Debugger sortront quant a eux au début de Iautom-
nel

XENON 2 81 % CONFLICT EUROPE (ST)

——



DYNAMIC

Aprés Army Moves ot Game Ovar 2, volci que Navy Motes
arrive sur Amiga, ST et PC. Le jeu propose plusisurs pha-
ses de combats sur I'eau et sous 'eau, et sera disponible
dicl un mois.

NAVY MOVES (AMIGA)

HEWSON
Nous vous avons déja présenté(Astaroth en préviews
il y a quelques mois. Je rappelle-gue-dans ce jeu

d'arcade/aventure, vous dirigez un personnage dans
une crypte pleine de trésors... et de monstres. Sortie
en juin sur Amiga et ST.
Stormlord est le nouveau jeu d'arcade de I'auteur
d'Exolon, Cybernoid et Cybernoid 2 est présenté en

réviews.

nfin, pour I'automne, nous aurons le droit &
Onslaught. C'est un jeu de stratégie d'aventure et
d’arcade dans un monde d'héroic-fantasy, un peu
comme dans Defender Of The Crown. D'ailleurs, les
quatre jeux d'arcade proposés sont: Ia bataille, le sié-
gde d'un chateau, la défense et le combat magique!
Le jeu se déroule sur plus de 10 royaumes faisant
chacun prés de 256 écrans! Ce jeu sera fait par les
auteurs de Verminator et Custodian, sur Amiga et ST.

EXOCET

Trois jeux devraient arriver dans les mois qui viennent. lis
se nomment Apache Strike, Gyrex et Liberator.

Apache Strike est un jeu'a scrolling horizontal avec des
armes supplémentaires au fur et & mesure du jeu:

Gyrex est un shootem up qui se déroule dans un labyrinthe
organique. Il est prévu pour juin.

En juin, il y aura aussi Liberators, qui est aussi un shootem
up aveo pleins d'extra-terrestres.

GYREX (T)

ASTAROTH (ST)
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ADDICTIVE

Clétait une dernidre minute le mois dernier,
Hyperiorce, un vieux hit du G64 arrive sur Amiga et
ST dlici la fin du mois. C'est un jeu trés étrange

auguel nous n'avons encore pas tout compris...

HYPERFORCE (8T)

MICROSTATUS

TRLEN 108 T
Lo ook
st SEORC 15 000004

o
DARK SIDE (ST)

Ce nouveau label de Microprose a 6té créé pour les
jeux de réflexion avec un minimum d'arcade. Le pre-
mier jeu qui sortira est Dark Side, la suite de Driller,
qui sera disponible sur Amiga, PC et ST diici le mois
de mai. C'est toujours de la 3D, mais le systéme a
ét6 grandement améliore et il y a beaucoup plus
d'animations. Début juin, nous aurons le droit & Tota
Eclipse, toujours dans e méme style mais se dérou-
Jant cette fois-ci dans une pyramide égyptienne. Ces
jeux sont toujours faits par Incentive, mais c'est

icrop i les édite dé s version
Amiga, ST et PC se jouent a la souris, comprennent

AUDIOGENIC

Clest sous le label ASL que sortiront le plus de jeux
dans les semaines & venir.

Tout d'abord, début juin, il y aura Lone Wolf: the
Miror of Death, sur Amiga et ST. Lone Wolf, en fran-
cais Loup Solitaire, est le héros d'une douzaine de
ivres dont vous étes le héros”. e premier jeu est
un jeu darcade plein de combats, avec seulement
quelques éléments d'aventure. D'auitres jeux suivront
dans la série, tous dans des styles différents.

En juin, il y aura aussi Creepy Crawly, un shootem'up
a scrolling vertical dans lequel il n'y-a que des insec-
{es et autres bestioles sympathiques comme des four-
mis, des guépes, des chenilles et 'en passe... Sortie
prévue sur Amiga et ST.

GRANDSLAM

THUNDERBIRD
(AmiGA)

Thunderbirds, le jeu basé sur le feuilleton les
Sentinelles de I'Air (vous ne vous souvenez pas de
ce fabuleux feuilleton avec des marionnettes et des
incroyables maduettes!), arrive bientot. Clest un jeu
daventurefarcade ot vous dirigez plusieurs des héros
du feuilleton au cours de nombreuses missions. Sortie
prévue pour Amiga et ST en avil.

plus de"8 minutes de musique, un écran de présenta-
tion entidrement animé, des graphismes excellents et
une animation fantastique!

TOTAL ECLIPSE (ST)
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SCREEN 7

Voici encore une nouvelle société. La sociéts se veut ex-
perte en "produils de qualité uniquement’, mais qui dirait ls
contraire? Le premier fitre qui sortira n'est autre que Jaws,
ladaptation en jeu du fameux film "Les Dents de la Mer" de
Steven Spielberg.

Le scénario du Jeu est semblable & celui du fim. Un requin
devore de nombreux touristes sur une plage d'une station
balnéaire de la cote Est des Etats-Unis. Pour éviter une
catastrophe touristique, le maire de la ville engage un chas-
seur de requins pour tiier Ianimal. Celui-ci est victime d'une
tempate! Vous jouez le rle du flic de Ia yille, qui tentera
dréliminer le requin pour que la petite ville d'Amity Island re-
trouve son calme. L jeu mélera action, stratégie et aventu-
e, et sortira en juin sur ST, Amiga et PC.

Le second produit se nomme Steigar, et n'est autre qu'un
jou diarcade avec plusieurs niveaux, dans lequel vous diri-
goz un_plloto d'hélcoptare. Sarte prévue en jin sur Amiga,

et

Enfin, toujours en juin, nous aurons le droit & High Steel, un
jeu dans lequel il faut éviter bien des dangers pour
construire et faire tenir linfrastructure métallique d'une tour.
Sortie prévue sur Amiga et ST.

STEIGAR (ST)

HIGH STEEL (8T)

JAWS (ST)
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ENIGMA VARIATIONS

Voici que Gilbert arrive pour Amiga et ST. Vous ne
connaissez pas Gilbert? A vrai dire, nous non plus!
Clest tout simplement que cet exira-terrestre est Iani-
mateur d'une émission pour gosses 2 la télé anglaise,
un peu comme Dorothée chez nous quoi! D'allleurs,
la question se pose: Dorothée est-elle une exira-ter-
restre? Méfions-nous des enfants. Bref, en attendant
plus de détails, sachez simplement qu'il s'agit d'un

, et quiil sera disponible d'ici la

jeu d'
fin du mois d'avril.

GILBERT (8T)

VISIONARY TECHNOLOGIES

DATASTORM (Amiga)

Les programmeurs de Sword Of Sodan et de Dragon's Lair
ont monté catte société ensemble. Le premier produit qui
sortira se nomme Datastorm et il s'agit d'un Defender aveo
de gros monstres| C'est vraiment pas original, mais aveo

quelque chose de bon!

SYSTEM 3

Malgré les dires des tests dans plusieurs magazines fran-
cais de micro (méfions-nous d'eux), Last Ninja nest toujours
pas disponible sur ST, mais cela ne devrait plus quand
méme trop tarder! Le plus surprenant, c'est que Last Ninj
2 est toujours prévu sur Amiga, ST et PC pour début juin!
Drautre part, un nouveau jeu dont la sortie est prévue dici
e début juin, nommé Dominator, sera pour Amiga et ST. Ii
sagit d'un Xeme jeu dans le style de R-Type, si co n'est
quic les phases @ scrolling horizontal alternent avec des
phases & sorolling vertical. On nous promet de l'originalité,
et le jou en aura bien besoin s'il veut sortir du rang des
R-Type, Blood Money ou Forgotten Worlds|

En aoilt, nous aurons le droit & Vendetta sur Amiga et ST,

un jeu darcade/aventure dans e style des Last Ninja, si co
Iest quici vous jouez le rle d'un justicier qui doit aller dire
deux mols & un gang de Kidnappeurs.

Enfin, en septembre, ce sera le tour de Tusker sur ST,
Amiga et PC. Il s'agit d'un jeu d'arcade/aventure ol vous
dirigez un héros digne d'Indiana Jones, dans le but d trou-
ver le cimetidre des éléphants.

<
I
des programmeurs de talent, ga peut tout de méme donner 4
i
i




CINEMAWARE

Je vous en parlais le mois dernier dans les préviews
spécial Mirrorsoft, It Came From The Desert sera le
rrochaln GCinemaware. Le jeu suit un scénario des
films de SF des années 50. Il se déroule p(és d'une
petite ville perdue en plein milieu du desert, prét
d'une base militaire. Des fourmis géantes arrivent du
ciel et envahissent la ville, aprés de nombreuses dis-
paritions. De I'action, beaucoup d'action, et surtout

pour Nodl. Tout ce que nous savons, c'est qua Iéquipe de

se nomme Arc D clest a dire

gu /il s'agit de ceux qui ont fait Forgotten Worlds (voir test.

lans ce numéro), et que a risque par conséquent d'étre
excellentl

VIRGIN

Les jeux darcade prévus (Shinobi, Silkworm, Ninja Warriors,
Continetal Circus et Gemini Wings) sont présentss dans le

IT CAME FROM THE DESERT (Amige)

ﬁesc%r(apggnﬁss\ggkmsem sugg';gf:“ que les_praghains | SO5Sir sur ies adaptations o jou d'arcad.
eux a s Boxing(Tv Sport:
tennlsy v Sports Ba

P! FIREBIRD

Telecomsoft venant d'étre racheté par Microprose,
nous ne savons pas encore dans quelles conditions.
les jeux prévus sortiront. Je vous rappelle qu'étaient
Frévus Rainbow Islands, présenté dans le dossier sur

les adaptations, 3D Pool, une excellente siinulation de
snooker en 3D, Savage, un jeu d'arcade pas vraiment
original mais superbement réalisé, et enfin Quartz, un
shoot'em’up a scrolling multi-directionnel. Peut-étre
plus de détails en rubrique interview...

RESULTATS DU
CONCOURS CAPCOM DU
NUMERO 10

LES BONNES HEPONSES ETAIENT
I- Capoom fut fondée en 1
est une socnelé ]apunalss

US GOLD

MOONWALKER: Jo fim

Nous parlons de Vigilante, le prochaja-je old dans

notre dossier sur les adaptat vcns qui était

prévu pour jun, vient d3ire reports IS Mars 1990, pour
mai

Une raison inconnue (connue en fait, mais dont nous n
Dosions Jondira-poul Is moment.)(meflons-nous des n
connus). On vous le présente quand méme en préviews.
Enfin, Sirdor est aussi dans lo dosslor: & los adaptations,
et il sortira en septembre, en mém: s que Black Tl

Quant a la rentrée, on ne salt pas vmlmenl de quoi Ul
sora faltos, Moonwalkor, g o aa[
Jackson sera-t-l
e rasn it

& par Gonite Bt prévi

m- Vlgllan(e n'est pas un jeu Capcol
IV- Tiger est commun a Tiger Road el a Black Tiger.
V- Tiger Road est adapté par Probe sur ST et Amiga.
VI- Side Arms n'a pas donné lieu & une suite.

Vil- On ne peut pas jouer a deux & Led Storm.

RESULTATS:

GagnemlLasl Duel:
Frangois Dechirot (08), Yves Chaysinh (10), Eric
Benhamou (13) Ivan Sarapinsky (13), Cyril Bris (29),
Freddy Bougy (51), Ludovic Choy 1n gse), Fhmppe
SinSau (64) Y Sbrice Turboult (72 oung
(86), Laurent Cheng (91), Thierry Lardol( 1), Frar
I(_e)M uel (91), Laurent Mercadier (91) et David Perhal

Gagnent Tiger Road Las( Duel, Led Storm, Forgotten
t Fi

Worlds et Street
J;IIen Digne (13) a|n A)nd’glaux 17) Davld Alvarez

),
), Denis Gauntran % }
hristophe Junger (57), Martial Mlmsl( 7), Michel
Dos Santos (69) et André Fava (7).

Gagne le radio-réveil télévision:

Raphaél GESQUA (75).

Les gagnants recevront leur prix prochainement.
Merci & tous d'avoir participé (vous étiez trés

‘nombreux), et rendez-vous le mois prochain pour
d'autres concours..
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ELECTRONIC ARTS

Deux jeux sont arrivés sur PC trop tard pour étre
dans les tests. Il s'agit de Demon’s Stalker, une sorte
de Gauntlet pour 2 joueurs, et Legacy Of The
Anclents, un jeu dans le style des Ultimas. Tests
complets le mois prochain. Vous aurez aussi le droit
aux fests do Kings Of The Beach et de Chuck Yeager

Battlechess arrive fin mai sur ST! Déja sorti sur
Amiga et PC, ce programme est un jeu d'échec qui
posséde des animations fabuleuses lors des prises
des pieces!| C'est a cette date que sortira

owerdrome pour Amiga. Nous profiterons de la sortie
de cette version gour vous donner quelques astuces
pour bien jouer
programmeurs travaillent sur une version PC qui de-
vrait étre préte d'ici 5 mois environ.
C’est finalement en juin que nous aurons
Neuromancer sur Amiga. Le jeu, basé sur le livre de
William Gibson, risque d'étre une des meilleures sur-
prises de ce mois & venir. Test complet du jeu le
mois prochain, avec en plus une grosse surprise pour
les amateurs de SF...
En juin toujours, nous aurons le droit & Caveman
Ugh.Lympics sur PC. Il s'agit dun équivalent des jeux
type Summer Games, mais dans un monde préhistori-
gue ol six épreuves délirantes sont proposées!

ur PC, en juillet, sortira Gold Of The Americas. Dans
ce jeu de stratégie historique, vous dirigez un groupe
daventuriers européens qui vont devoir aller conqug'lr
le nouveau monde. Le joueur doit établir des colonies

29-30 CAVEMAN UGH.LYMPICS (PC)

ce fabuleux jeul’ Maintenant, les |3

et les défendre des raids et invasions des pays étran-
gers. De un & quatre joueur vont pouvoir s'affronter
sur terres et mers dans ce jeu qui posséde bien des
Baniss historiques.
e passage dans les locaux d’Electronic Arts, nous
avons eu ['occasion de voir le simulateur que les pro-
grammeurs de Starglider 2 préparent. Ce sera en 3D,
ot il sera possible de diriger plusieurs avions. Nommé
Agressor, le jeu devrait étre encore plus rapide
qu'interceptor. Nouveauté dans le domaine de Ia 3D,
il y aura des villes et des montagnes qui seront si
loin quon les verra toujours @ I'orizon, sans méme.
gu‘ells randissent lorsque I'on s'en approchera. Plus
le détails le prochaine fois.

33 BATTLECHESS (8T)
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34:35-36 GOLD OF THE AMERICAS (PC)

MICROPROSE

Ca se bouscule chez Microprose, avec la création de
deux nouveaux labels, Micro-Status et Micro-Style,
ainsi que le rachat de Telecomsoft, soit Rainbird,
Firebird et Silverbird! A propos de ces changements,
glus de détails dans la rubrique Interviews.

ous e label Mlcmrrose. nous aurons donc le droit &
Universal Military Simulator 2: Nations At War pour la
rentrée. Avant cela, nous aurons en juin Ultima V qui
a été retardé quelque peu, Microprose Soccer qui
sera en boutique lorsque vous lirez ces lignes, et en-
fin Pirates! qui est enfin annoncé pour juin sur ST.
Dans Pirates, vous jouez le réle d'un marin durant le
168me ou 17&me sidcle. Vous avez le choix entre six.
périodes, neuf types de bateaux, plus de 50 iles et
nations & visiter, ou vous pourrez faire du commerce
ou méme de l'esclavage.
Vous commencerez en tant qu'apprenti, avec un seu!
bateau, et pourrez alors accroitre votre statut et vos
richesses. Il est possible d'attaquer les villes en tirant
le canon ou en descendant des hommes a terre.
Vous devrez également attaquer d'autres bateaux,
avec des abordages et des duels & I'épée. Enfin, il

est possible de découvir des trésors inestimables, ca-
chés ou enterrés aux quatre coins du monde.

MINDSCAPE

Nous attendons mainte
gul doivent sortir d'ici I
ire Brigade est un jeu Australien édité par
Mindscape. C’est un wargame qui simule la bataille
de Kiev en 1943. Déja présenté en préviews, ce war-
game se distingue par des graphismes de qualité. La
sortie est prévue pour juin sur PC, Amiga et ST.
Le second jeu est Colony, un jeu d’aventure de
science-fiction entiérement en 3D, avec des sons digi-
talisés pour accnmpagnsr le tout. Sortie prévue en
juin sur PC, Amiga et ST.

lenant impatiemment deux jeux
'été.

3738 PIRATES! (ST)

RAINBIRD

Ce label vient d'étre racheté par Microprose, et nous ne sa-
vons pas encore quand sortiront les produits qui étaient
fréyus; Volla qui risque encore do retarder Verminator of

elrd Dreams, tout-deux présentss Iannée dernidre au PC.
Show. Paut-étre plus de détails en derniére minute.

9%




OCEAN

Renegade arrive en mai sur ST et Amiga, mais nous
vous en disons un peu plus dans le dossier sur les.
adaptations de jeux!

Quelques projets de chez Ocean...

Batman: the movie sera réalisé par les programmeurs
qui ont déja fait Batman sur ST et Amiga. Ce jeu
sera basé sur le film actuellement en |ouma§e en
Angleterre, et sera disponible sur Amiga et ST en

aolt.
Adidas Volleyball, un jeu de volleyball réalisé]Par
Océan France sortira cet été sur Amiga et ST. II
s'agit d'un volleyball avec deux joueurs de chaque

cbté, des personnages type "dessin animé japonais”
qui possédent une véritable personnalité.
Adidas Football, surnommé Golden Shoe, est un foot-

ball & nouveau réalisé par Océan France. Comme
pour Adidas Volleyball, le jeu posséde des personna-
ges aux caractéristiques trés fouillées. Ce football

39 LES INCORRUPTIBLES.

sera trés arcade bien sir, sera vu du dessus avec un
ballon et des joueurs qui grossissent & I'écran quand
ils sautent! Ces deux jeux seront disponibles & la
rentrée.

Nous aurons aussi le droit & New-Zealand Story, pré-
senté dans le dossier sur les adaptations d'arcade, et
ainsi qu'a Where Time Stood Still sur
Amiga. A la rentrée, nous aurons le droit a Ivanhoé
sur Amiga et ST. Il s'agit d'un jeu d'arcade pur, avec
plusieurs phases de jeu, ou vous dirigez Ivanhoé
dans sa quéte pour libérer Richard! Ret

ardé en rai-
son de la sortie de la vidéo, Red Heat est toujours

uno adaptation de film, puisqu'il s'agit du jeu basé sur

Double Détente, déja présenté en préviews dans le
passé, il I'est @ nouveau dans ce numéro et sortira
en juin ou juillet.

The Untouchables est encore un jeu basé sur un film,

mais il sagit cette fois-ci des Incorruptibles! Le jeu
est prévu pour Amiga et ST pour septembre!
Cabal, Operation Thunderbolt, Chase HQ sont quant a
eux présentés dans le dossier
jeu d'arcade!

our Nodl, Océan prépare pour Amiga et ST une si-
mulation de vol dont le nom prévu est de X Fighter!
Clest a cette époque que nous verrons aussi le jeu
basé sur Nightbreed, film adapté de la nouvelle
"Cabal". Le tout sera signé par Clive Barker, le réali-
sateur de Hellraiser, inutile de dire que ¢a_promet!
Enfin, The Long Walk sera pour Amiga et ST un jeu
basé sur la guerre du Vietnam dans les années

sur les adaptations de

Enfin, Wec Le Mans et Guerilla War ne sortiront pas
sur ST.

Dernidre minute: nous avons pu interviewer Gary.
Bracey, le Software Manager d'Océan, et il nous a
révélé bien des choses! Pour plus de détails, courez
en rubrique Interviews!

ACCOLADE

La compagnie devrait adapter de plus en plus de ti-
tres sur le ST. Ainsi, The Duel: Test Drive 2, testé
dans ce numéro sur Amiga et PC sera fait, mais la
date de sortie n'a pas encore été annoncée.
Jack Nicklaus’ Greatest 18 Holes of Major
Championship Golf (pas mal le titrel) est arrivé sur
PC et devrait sortir sur Amiga puis sur ST dans le fu-
tur. Nous avons aussi la premiere disquette de com-
lément pour ce jeu, nommeée Jack Nicklaus Presents
he Major Championship Courses of 1989 (ol
va-t-on?). Ces deux produits seront testés dans notre
prochain numéro, ainsi que Steel Thunder, toujours
sur PC, une simulation de tanks dans lequelle vous
pouvez méme diriger un M1. Aprés Abrams Battle
ank, voici donc la seconde simulation de chars de
I'année, mais pas la dernidre. Voila. Ce sera tout
pour les longs noms. Sur ST, il faut prévoir Mini-Puit
{c'est tout de méme mieux!), un mini-golf, pour I'étél

%




ORIGIN

Tengled Tales arrive sur PC. Il s'agit dun jeu dans le
style de Times Of Lore, §i ce n'est que le systeme a

416 amélioré et comporte plus de graphismes. Vous

o cause to be
more creatures on

frai
5 t my bladet

,_just
which to tes

jouez le réle d'un apprenti-sorcier qui doit accomplir

trols missions pour achever sa formation. Le monde
est vaste et comprend 50 personnages ou monstres
a affronter! Le jeu se joue toujours par icbnes, et res-
te donc simple d'utilisation. Sortie prévue pour juin.

B bia nasty guard shouts, “Let
show them what harpens

who disturb our weekly ca

ools

to
rd gamel™

4243 TANGLED TALES.

CRL

Clest en juin que nous devrions avoir Legend sur
Amiga et ST, sous le label Actual Screenshot. Il sem-
blerait que ce soit un jeu dans le style de Defender
Of The Crown, avec de la stratégie et de l'arcade. Le
Roi dirige les forces du bien, et Ia reine celle du mal.
L'affrontement est inévitable: quel coté choisi-
rez-vous?

Ensuite, il y aura Jack The Ripper, un jeu d'arcade
basé sur Jack I'éventreur, et qui sera disponible tou-
jours en juin sur Amiga et §T.
Future Sports sortira aussi en juin, toujours sur Amiga
et ST. Au 21me siecle, le crime est un sport, et il s
pratique librement dans certains stades.. Aujourd'hui,

Vous ‘tes I'un des protagonistes! Gagnerez-vous une
médaille.

|

En parlant de médaille, nous aurons aussi le droit &
International Athletics sur Amiga. C'est tout simple-
ment un remake de Summer Games, mais avec
beaucoup plus d’arcade. La sortie est prévue pour
juillet.

I
En juillet justement, il y aura aussi Last Stuntman, le
remier produit d’une gamme nommée i

Phantasles. Vous y dirigez 5 personnages dont le but est
de trouver un dieu qui fait régner I'hiver constamment sur
Votre région. De nombreuses caractéristiques, des sorts de
magle en nombre et bien des capacités définissent les per-
onnages!
Pools Of Radiance est en cours d'adaptation pour ST et
Amiga, une adaptation signée Ubi Soft! Le programme de-
vrait sortir seulement en décembre!
En attendant, un autre jeu se déroulant dans les Forgotten
Realms, Hillsfar, sera prét sur Amiga, ST et PC & la mi-a-
viil. Le Jou contlent une partie aveniure mais surtout une
aréne ol l'on peut faire progresser ses joueurs on affron-
tant divers ennemis, au cours de combat s jouant au joys-
tickl L'arcade rejoint donc Iaventure.
First Over Germany est prévu pour PC pour la fin avril.
Dans ce jeu, vous prenez les commandes du premier raid
de BA7 sur [Europe nazie (mifions-nous des nazis). Il s'agit
donc d'un simulateur de vol ol vous dirigez I'ine de ces
forteresses volantes, et oy i faut se débarrasser des avions
ennemis, mais aussi riussir de viritables bombardements!
Battles Of Napoleon est un wargame prévu pour PC pur la
fin mal. Le jeu récrée la campagne Napoléonienne, et sera
tosté dans notre prochain numéro,
Début juin, nous aurons le droit & Star Command, un war-
game galactigue pour ST, puis a Red Lighting sur PC et
T. Co dernier jeu est un wargame sur la 3éme guerre
mondiale et les affrontements entre I'Otan et e Pacte do

Varsovie. On y trouvera aussi bien des Migs-31 que des
lers secrets américains.

65 produits de cette gamme pourront étre regardés
omme un film, joués comme un jeu et écoutés com-
me un disque. De un & quatre joueurs pourront jouer.
Cest prévui pour Amiga et ST.
Enfin, toujours en juillet et toujours sur Amiga et ST,
ce sera le tour de Tail Gunner. Cette simulation en
3D vous met a la place d'un tireur a l'arriere d'un
avion, durant des raids aériens. Durant la seconde
uerre mondiale, I'espérance de vie d'un tel homme
gtal( de six semaines... Dans Tail Gunner, vous com-
prendrez pourquoil

F-177, les
Parlons maintenant un peu des projets & longs termes, dont
les tires sont pour la plupart provisoires!

Curse Of The Azure Bonds sera la suite de Pools Of
Radiance, et continuera le scénario Ia oli le premier s'arré-

te.

Dans la sérle Dragonlance, prévoir e nombreux produits.
War Of The Lance est un wargame ol la stratégie e Ia tac-
tique seront nécessaire pour vaincre dans.

Krynn. Dragonlance: Role-Playing Game sera le promier jeu
d'aventure basé sur le monde de Dragonlance, tout comme.
Pools Of Radiance est le premier des Forgotten Realms.
Evidommen, lo nom actuel n'ast pas dy tout definif. I y
aura aussi Dragonlance: Dragon Flight Simulator qui vous
permetira de devenir un Dragoniord de Krynn ot de monter

SS|

Demon'’s Winter sera disponible sur Amiga, PC et ST d'ici
Ja sortle de ce numéro. Ii s'agit d'un jeu d'aventure (mé-
fions-nous des enfants) dans le style des Ultimas et des

Un dragon... Il s'agira don en fait d'une simulation de vol
ot do combat avec des dragons. Volla qui peut étro foul
Dragon Of Flame sera Ia suite de Heroes Of The Lance,
ui continuera 1a ol le premier jeu s'arrétalt.
‘out ces jeux sont prévus sur Amiga, PC et STI

———=

%




SIERRA-ON-LINE

annoncé quil n'y aurait pas
avant 1990, si ce n'est la sui-
is aurons aussi le droit aux
C sur Amiga,

ui

Bonhour, jole, extase, 8 jeux sont tout de méme prévus cet-

to annae, dont 7 jeux d'aventure a la Sierra. Et tous mar-
ueront Jé début de nouvelles series|

Vici [a fin du mois, nous devrions avoir Silpheed sur
ot PC, lo nouveau jeu d'arcade des auteurs de Thexd
Les habitués se souviendront que c'était Sierra-On-Line qui
avait fait le premier volet d'Ultima. Eh bien vaila qu'ils nous
promettent un nouveau jeu d'aventure interactif, nomme

our le moment Hero's Quest. I s'agirait d'un jeu a la

Itima, mais avec le systéme habituel des jeux Sferral Le
jou sortira durant I'année.

ans la catégorie des suites, Manhunter: San Francisco est
la suite de Manhunter: New York. Ce sera une sombre his-
toire ot les envahisseurs, les Orbs, utilisent les ponts pour
atre en connexion avec le monde entier... Et & San
Francisco, il y a un pont nommé le Golden Gatel Sortie

révue vers Aoilt.

n atiendant la troisiéme aventure de Larry, nous retrouve-
rons tout de méme o personnage cette année dans Lelsure
Suit Larry's Party Games. Ce ne sera pas un jeu d'aventu-
te, mals Un jeu darcade, et il y aura beaucoup d'animation
et'toujours de la 3D.

L'auteur des Police Quest lance une nouvelle série. Le pra-
mier volet se nommera Operation Code Name: Ice Man. Ii
s'agit_cette fois-oi d'espionnage, et on y parlera de traffic
farmes... Sort en Septembre.
b urons aussi le drojt & Murder On The
Southern Quarter, créé par Roberta Williams, la créatrice
jos King's Quest, qui sera un jeu policier dans le style des
fietoires, dAgatha ahiisti, toujours avee Mhumour dévasta-
teur propre aux jeux

erra.
Prévoyez également King Arthur, un jeu retragant la quéte

Amiga
or.

u Graal,
Durant 1989, nous aurons encore le droit & 3 autres jeux
d'aventure, pour lesquels nous n'avons pas encore de dé-
tails.

Passons a 1990. Marc Crows, I'un des programmeurs de
chez Sierra, termine actuellement un jeu nommé Night
Drop. Il 'agit d'un jeu & la Sierra mais touchant cette fois-ci
& '4pouvante. Le jeu sortira en janvier 19901

n 1990, nous devrions aussi avoir une version féminine de
Leisure Suit Larry, dans une premidre aventure dont nous

connai s encore le nom. Par contre,

isson: roine
Sappelleralt Polyester Paty.

RAINBOW ARTS

Alors que Grand Monster Slam est testé dans ce numéro
sur Amiga, les versions ST et PC devraient étre sortis
avant ce numéro, Quant au nouveau jeu qui doit sorlr sous
Ie label Golden Goblins, Circus Atiraction, il est miaintenant

GIRCUS ATTRACTIONS (AMIGA)

annoncé pour la fin du mois de mai sur Amiga puis ST. A
la méme date, nous aurons Danger Freak sur Amiga, pré-
senté en préviews dans notre dernier numéro, et dans le-
uel vous jouez le rdle d'un cascadeur. Spherical, présenté
on préviews, est quant & I prévu pou uin aur Amiga, ST
et PC.

ACCESS

Tiens, dans le genre original, voici une simulation de
M1. Aprés Battle Tank de chez Electronic Arts, en
attendant les versions de Microprose et de Loriciels,
les batailles de tank sont a la mode en ce moment.
Celui de chez Access se nomme Heavy Metal. Divers
scénarii seront disponibles, dont certains comprenant
des batailles sur plusieurs fronts. Sortie prévue sur
Amiga et ST en septembre.

THALAMUS

Hawkeye, un jeu qui a fait un carton sur C64 sera adapté
ot sortira bientdt sur Amiga et ST. Douze niveaux & scrol-
ling parallax dans un jeu d'action visiblement original, voila
ce que ['on nous promet.

HAWKEYE (ST)

DOMARK

B p de pour cette an-
ilaise qui monte bien en ce moment.

lors que Xybots, présenté dans notre dossier sur les
adaptations sortira en juin, nous aurons aussi le droit
A cette date a License To Kill, le jeu basé sur le nou-
veau James Bond, portant le méme nom. On vous
Bréssn(e le jeu en préviews!

Vici le mois de juillet, nous aurons aussi le droit &
une version du Trivial

Pursuit spécialisée sur la révo-
lution fran:

a s'appeliera tout simplement:
Revolution. Oh bin alors,

, c'est original!

uant & APB, Dragon Spirit, Toobin et Hard Drivin, ils
sont présentés dans le dossier sur les adaptations.
Enfin, en derniére minute, nou§ avons appris que
Domark venait d’obtenir les droits pour adapter
Pictionary. Personnellement, je ne vois pas comment
c'est faisable, mais nous aurons plus de détails d'ici
le mois prochain.

-
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PALACE

Barbarian 2 sortira un jour sur Amiga, ainsi que
Shoot'Em Up Construction Kit début juin. La version
ST sera pour septembre.

LUCASFILM GAMES

Nous attendons impatiemment Indiana Jones & The
Last Crusade, que ce soit le film ou les jeux. Les
jeux? En effet, deux jeux seront basés sur ce qui
s'annonce étre fe meilleur film de la série. Le premier

AGAIN AGAIN!

Aprés Munsters, nous attendons toujours Operation
Hormuz un jeu d'arcade dont la pochette ressemble
beaucoup & Afterburner. Quant au jeu...

FARHT

AU
s

OPERATION HORMUZ (ST)

sortira en ao(t sur Amiga, ST et PG, et il s'agit d'un
jeu d'arcade. Le second, un jeu d'aventure, sortira
seulement en septembre, toujours pour’ les mémes
machines.
Un peu plus de détails... Dans ce troisidme film, Indy.
affrontera les mauvais dans des cavernes du
Colorado, dans les catacombes de Venise ou encore
sur les remparts du chateau de Brunwald!
Comptez-sur Génération 4 (Sapristi!) pour vous en
dire trés bientét plus sur le film et les jeux!

D’'autres jeux sont prévue pour la rentrée, comme
Battle Of England, qui devrait étre I'équivallent de
Battlehawks 1942 pour la bataille d'Angleterre, et
Doom, dont nous ne savons rien.

MICRO ILLUSIONS
Des tonnes de jeux ne devraient plus trop tarder a

sortir.
1l'y aura d'abord Turbo sur Amiga, oli deux joueurs
s'affrontent dans une course de voiture ou tout est
permis, méme écraser les piétons. Galactic Invasion
sera dans la méme série, ol I'écran est séparé en
deux. Comme dans Turbo, deux joueurs s'affrontent,
cette fois-cl, dans I'espace et en 3D qui plus est!
Clest encore pour Amiga. Cing autres jeux sont pré-
vus pour cette année, mais nous vous en diront plus
le mois prochain.

CHRISALIS

Aprés Prison, voici que deux titres sont prévus pour.
Noél. Le premier s'appelle Rogue Trooper, et est
basé sur le jeu de plateau du méme nom, et le se-
cond est une simulation sportive sur laquelle rien n'a
été annoncé.

LAST ERUSABE

IS INCHNANALL Y VRIS, ML DO B

LOGOTRON

Eye Of Horus, présenté déja deux fois en préviews,
est prévu pour juin sur Amiga et ST. Nous avons vu
le jeu dernidrement et pouvons vous assurer que
clest une réussitel

L'EVENEMENT DE L'ANNEE?

MICRODEAL

En attendant Goldrunner 3D, qui est toujours prévu
gour la fin de 'année (et réalisé par les auteurs de

Quant a Starblaze, le jeu d'arcade en 3D, il s’annonce | Falcon), nous aurons Tale Spin, le générateur de jeux
lui aussi excellent et sortira au mois d'aout sur Amiga | d'aventure ou d'éducatifs d'ici le mois prochain. Test
et ST. complet dans un prochain numéro.

e
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MAGIC BYTES

Nous avons recu Nightdawn pour Amiga le dernier
Jour. Il sera testé dans notre prochain numéro, ainsi
ue Wallstreet, une simulation boursiére, et le fameux
aranola Complex. Tous ces jeux sortiront en méme
temps sur Amiga, ST et PC.

NIGHTDAWN (AMIGA)




HOT SHOT

Voila un produit original que nous n‘avons pas encore
u voir mais qui pourrait bien étre le précurseur des
jeux que I'on verra dans le futur. Il s'agit d'un série
de joux pour Amiga, ST et PG, nommée Action
Screenplay. Il semble que dans chaque boite se trou-
ve une disquette et une cassette vidéo. Le jeu sur
disquette est assez simple mais permet de visionner
certaines scénes sur le magnétoscope. C'est une sor-
te de film dont vous étes e héros. Les sujets abor-
dées: les simulations, le jeu de rdle, 'aventure et I'ar-
cade. Plus de détails'le mois prochain.

MICROSTYLE

Le second nouveau label de Microprose est fait sp:
cialement pour les jeux d'action et d'arcade. Trois ti-
tres sont prévus: Xenophobe, dont nous parlons dans
le dossier sur les adaptations, Rainbow Warrior dont
nous ne savons rien et RVF, une simulation de cour-
se en Honda, que nous vous présentons en préviews.
Tous les titras Microstyle:seront faits sur Amiga et

DIGITAL MAGIC

Scorpion, testé dans le numéro 11 sur Amiga, arrivera
dici le mois de juin sur ST et PC. C'est aussi a cette
date qu'arrivera Trained Assassin sur Amiga, PC et
ST. Ce jeu est un shootem'up tout ce quil y a de
Pas( c[mglnal, si ce n'est que sa réalisation est excel-
lente

INTERCEPTOR

Clest en mai que sortira Outland, un shoot'em'up &
scrolling vertical dans Ie style de Last Duel mais pour
un seul joueur, avec en plus un scrolling Parallax.
D'ici le mois de juin, nous aurons le droit & Debut, un
jeu ot vous devez controler I'éco-systdme de pius-
ieurs plandtes. Empéchez les surpopulations, les
guerres nucléaires, les trouées dans la couche d'ozo-
ne et jen passe. Le soft le plus vert jamais faitl
Galdregon's Domain, testé dans notre dernier numéro,
sortira sur PC en Aout.

TYNESOFT

Crest  la fin du mois que sortira le premier jeu e la gam-
me Horrorsoft. Personal Nightmare est présenté dans la ru-
brique_praviews, en méme temps que Buffalo Bill's Wild
West Show, Roller Coaster Rumbler et First Person Pinbll.
Ces jeux sortiront sur ST, Amiga et PC entre la fin du mois
ot septembre.

EPYX

The Games: Summer Edition, testé dans le numéro 11
sur PC arrivera sur ST et Amiga seulement & la ren-
trée 89. Legend Of Blacksilver est prévu pour I'été sur
Amiga, PC, ST.

ULTIMATE

Sabre Wulf, I'un des hits sur 8 bits de cette compagnie arri-
vera cet 6té sur Amiga, ST puis PC. C'est un jeu darca-
de/aventure_classique, mais sympathique, et il est réaliss
par Teque, 4 qui [on doit Blastéroids, Pac-Mania et qui font
en ce moment 3
Pour Noél, nous aurons le droit a Knight Lore, qui fut lui
aussi un it en son temps, et qui est un jeu dans le style
de Airball ou de Crafton & Xunk.

L

ANCO

Nous attendons les versions PC et Amiga de Kick
Off, testé dans ce numéro sur ST.

CDS

Tank Attack sortira d'ici la fin mai sur Amiga et ST. Il
s'agit d'un produit un peu particulier puisqu'il se jous
sur un plateau de jeu normal, et que T'ordinateur n'est

que pour résoudre les combats et illustrer les ba-
tailles de chars par des images et des bruits. A noter
qu'il n'est pas possible de jouer seul contre I'ordina-
teur!

Colossus Chess X sera bientét disponible sur Amiga.
Enfin Sporting Triangles est un jeu basé sur une ém-
ission télévisée anglaise, un peu dans le style de
Question Of Sports, d'Elite. Bref, ce n'est pas un jeu
pour nous!
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STATIO

presente

les collections
comprennent trois

une documentation
sous forme de fichiers
ASCll en francais ou en
anglais.

A\ C ]
Public Painter, extrait
de la collection graphisme
monochrome

Plus de 15 collections sont dispo-
nibles : graphisme couleur,
émulateurs de résolutions, grand
écian, échecs, jeux d'arcades,
fraitements de texte, utilitaires...
Contactez STATION INFORMATIQUE
pour en avoir la liste compléte.

2 rve Piémontési

75018 PARIS

Tel : 42-55-14-26
les collections DOMPUBS sont —
disponibles & la FNAC. Opus . un tableur
financier extrait de la
collection bureautique

MIDI 32 pistes, extait
de la collection musique




ACTIVISION

Millenium 2.2 sera disponible d'ici la sortie de ce nu-
méro. C'est un jeu de stratégie, de tactique, d'arcade
en 3D et d’aventure. Vous jouez le réle d'une équipe.
lunaire qui doit repeupler Ia terre aprés un cataclys-
... Mais pour cela, il faudra déja survivre! Le jeu
sera disponible sur Amiga, ST et PC.
Fin avril, ce sera le tour de Prophecy sur PC, un jeu
d'aventure interactif réalisé par Activision Etats-Unis.
On'y trouvera le plus gros choix d'armes jamais pro-
posé dans un jeu de ce typel Le scénario est un
Classique de Iéroic-fantasy, ol un homme dolt, se-
fon une prophétie, renverser le pouvoir du mal qui
glinstalle sur une région.
Time Scanner, I'adaptation du flipper de chez Séga
arrive d'ici 1a fin du mois sur Amiga et ST. Nous vous
le présentons dans le dossier sur les adaptation de
jeux darcade. Nous vous présentons également dans
ce dossier Powerdrift, Galaxy Force, Altered Beast,
Hot Rod, Super Wonderboy, Dynamite Dux, Ninja
Spirit et Fighting Soccer, tous des adaptations de jeux
d'arcade.
Bomber, le simulateur de vol d'Activision fait par les
auteurs de Star Wars arrivera fin mai/début juin sur

ST, Amiga et PC. On vous en a déja parlé longuo-
ment, mais rappelons quil s'agit d'un simulateur per-
mettant de diriger un avion parmi 14 trds variés, allant
du Mig-29 au F-fiiF, en passant par le F16 ou le
Saab AJ37. C'est en 3D et on nous promet que ce
Sora irbs repido. Si Gela s'avar vral, Bomber pourtat
bien révolutionner le genre!

Clest également en juin que sortira Wicked, un jeu
dont le dossier de presse laisse penser qu'll s'agit
d'un clone de Populous. En effet, on y parle daffron-
ter entre o bien et lo mal a travers plusieurs constel-
lations, dans un jeu mélant arcade et stratégie. Ce
jeu est la nouvelle production d'Electric Dreams, Iun
des meilleurs labels ’Activision. La sortie est prévue
pour Amiga et S

La grande nouvelle concernant Activision est que la
compagnie vient d’acquérir les droits de Ghostbusters
Quand on sait quiils avaient vendu plus de 2 mi-
llions de Ghostbusters & travers le monde, on com-
prend pourquoi la nouvelle est importante. Le film,
dans lequel on retrouvera les mémes acteurs que
dans le premier, sortira en septembre aux Etats-Unis.
Quant au jeu, Il i’y a pas encore de date de sortie
annoncée.

~

BOMBER (AMIGA)
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GREMLIN

Foft arrive sur Amiga d'ici quelques temps, ainsi qu'u-
! ne nouvelle version sur ST, qui sera semblable a la
T
»
\
\

version Amiga... Décidément, pour ne pas s’y perdre
avec Foft, il faut étre trés fort!

H.A.T.E., c'est & dire Hostile All-Terrain Encounter,
st un shootem’up dans le style de Zaxxon ol vous
diigez un vaisseau dont Ia forme change au fur et &
mesure des niveaux. Ce n'est pas trés original, mais
la réalisation semble bonne. Sortie prévue fin mai sur
Amiga et ST.

Super Scramble Simulator est un simulateur de moto-
cross superbe, particulidrement sur Amiga grace a un
magnifique scrolling différentiel multidirectionnel! Trois
Famours différents et 5 niveaux de difficulté semblent
aire du produit un excellent jeu. Sortie en mai sur
Amiga et ST.

panic Station, prévu pour fin juin sur Amiga et ST est
un jeu d'arcade rappelant Berzerk, si ce n'est que la
vue donnée est transversale. Bref, vous devez ramas-
ser des armes et détruire des robots qui se sont
échappés. Classique!

Ramrod sera sur ST et Amiga 2 la rentrée. Dans ce
jou, vous dirigez un robot et vous devez I'empécher
e mourir d'ennui. Pour cela, vous pouvez ramasser
des CD et les écouter, boire du Coca-Cola, jouer aux
échecs, faire des parties de jeux d'arcade, etc...
travers trois époques, vous devrez jouer a divers mi-
rijeux simulant chacun des divertissements possibles.
Voila qui promet!

Auns on unieaded petrol

SUPER SCRAMBLE SIMULATOR (AMIOA)

Et ol est passé Ultimate Golf? Il a simplement élé‘
repoussé & septembre, mais est toujours prévu pour
Amiga, ST et PC.

PANIC STATION (AMIGA)
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READYSOFT

La nouvelle a été confirmée, Dragon’s Lair verra bien o jour
sur STI lls viennent juste de le commencer et n'ont pas en-
core annoncé une date d sortle. Le probléme est le nom-
bre de disquettes: 6 double-face sur Amiga, cela fait prés
de 14 disquettes simple-face sur ST... Plus de nouvelles
dans quelques temps.

ELITE

Ghost's And Goblins, Paperboy et Commando sont
présentés dans le dossier sur les adaptations.

MASTERTRONIC

Nous atiendons toujours la version ST de Aaargh!

Diici la fin de I'année, devrait sorti Infections, une sorte
Othello pour deux & quatre jousurs, avec d'autres regles

bien sorl

PSYGNOSIS

Blood Money sortira en juin sur ST, alors que Beast,

présents on préviews et en exclusivité, sera disponi-
le au début de I'été sur Amiga.

ARTRONIC

La i ne simulati
automobile ou I'on pourra conduire sur les plus presti-
gieux circuits, comme celui du Mans. lis se sont fait
aider par un grand constructeur, et le jeu devrait sor-
ir sur Amiga et ST d'ici la fin du mois.

INFOCOM

Aprés la vague d'lnfocom de ce mois-ci, un seul jeu
nous manque encore. Il s'agit de Quaterstafi: the
Tomb of Setmoth, un jeu d'aventure qui semble trés
trés proche des vrais jeux de role. Prévu pour PG,
une version Amiga devrait voir le jour par la suite et,
avec beaucoup de chance, une version ST sera faite
cefte année. Nous aurons également prochainement
les versions PC de Shogun, Zork Zéro et Journey.
Les versions ST de tous les Infocom ne sont toujours
pas annoncées.

SOFTWARE HORIZON

Cette jeune compagnie anglaise vient de créer un label
pour spéoialisé dans le "budget’ pour Amiga et ST et PC,
et qui coliteront prés de 100F. Si nous n'avons pas encore
de pracisions concernant les adaptations pour PC, voici les

vous devrez déblayer
5 niveaux de tout ce qui y traine. Triton Ill comprendra un
scrolling vertical parallax et six niveaux. A la fin du j

vous devrez détruire un gigantesque vaisseau spacial.
Metropolis est un jeu d'arcade/aventure comprenant 100 a-
bleaux. Ramassez des objets et utiisez-les au bon endroit
pour avancer dans le jeu. Enfin, dans Jeopardy, vous diri-
gez un tank qui doit tout datruie sur un champ de bataille

rand de 100 écrans.

e sera ensuite en septembre que la production de pro-
duits normaux reprendra avec Snakes & Ladders pour
Amiga et ST. Il s'agit de I'adaptation en jeu du fameux jeu
pour enfants (méfions-nous des enfants), avec des graphis-
mes dignes de dessins animés, et une représentation du
tout en perspective. Enfin, en octobre et novembre, sortira
sur Amiga, ST et PC un jeu nommé provisoirement

METROPOLIS (8T)

Fairyland. Il s'agit d'un jeu d'aventure interactif aveo 4 dis-
ques T ot 3 pour Amiga, dans lequel vous recher-

chez votre livre de magie!

TRITON Il (ST)

TWYLYTE (8T)
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EAS

Apres Ringside ot STAG, testés dans co numéro,
nous attendons Kayden Garth, un jeu d'aventure inter-
actif dans le style d'Ultima. Vous dirigez un groupe
de quatre_personnages qui doivent explorer la planete
Kayden Grath. C'est une plante-bagne ot 'on en-
voie tous les criminels. La station-orbitale qui surveille
cotte planste vient de lancer un S.0.S. Que se pas-
La sortie est prévue pour juin sur Amiga et

ST.
Roll Out est aussi prévu pour juin, toujours sur Amiga

ANIMAL GAMES (AMIGA)

et ST. Clest une sorte de Pengo un peu stratégique
qui propose prés de 50 niveaux.

Enfin, Animal Games est aussi prévu pour juin. C'est
une Sorte de Summer Games sauf qu'ici, ce sont des
jeux metant en scéne des animaux comme des gre-
nouilles, des éléphants, des singes, des pingouins, et
jlen oublie.

FOLL OUT (AMIGA)

KAYDEN GARTH (AMIGA)
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ARCANA

C'est maintenant sdr, le tant attendu Mars Cops sorti-
ra en juin sur Amiga et ST. Espérons que nous I'au-
rons avant le prochain bouclage...

NOVAGEN

Damocles, déja présenté en préviews et annoncé de-
puis deux ans sortira finalement début juin. C'est la
suite de Mercenary, c'est en 3D formes pleines, et
clest tout ce que I'on sait.

SENSIBLE SOFTWARE

ramasser

GAINSTAR

Les deux jeux Alien Legion et Tech seront disponibles
sur Amiga et ST en méme temps que nous! Tests
complets le mois prochain.

NEW WORLD COMPUTING

Might & Magic 2 arrive bientdt sur PC. Geux qui ont
jous avec la premiére partie découvriront des graphis-
mes plus beaux, une option pour cartographier auto-
matiquement les zones que 'on explore, 250 mons-
tres animés, 96 sorts, 250 armes, et des tonnes de
capacités! Sortie prévie pour juin.

FTL

La mauvaise nouvelle est tomée au dernier moment. Date.
finale de sortie de Chaos Strikes Back: 25 juin!

EMPIRE

Sleeping Gods Lie est un jeu d’aventure interactif
assez sympa, et dont la sortie est prévue pour Ia fin
du mois sur Amiga, PC et ST. Le jeu sera distribué
ot francisé par Titus, en France.

LES COMPAGNIES FRANCAISES

COKTEL VISION

Sous le label Tomahawk, donc concernant les jeux,
La légende de Djael devrait sortir avant I'été. Il faut
retrouver la fille égarée, la é)utinn ma:?lqus et l'or pour
que trois royaumes en difficulté redeviennent aussi
prosperes qu'auparavant. Ce jeu d'aventure comprend
des phases d’action, de nombreux écrans, et vous
fera affronter des sorciers au cours de duels trés sur-
renants! Sortie prévue sur Amiga, ST et PC.

SS Hermes, le simulateur de vol en navette
Européenne, sortira quant & lui plus tard. Il faudra ca-
Iculer les trajectoires, choisir une mission parmi plus-
ieurs (mis en orbite d'un satellites, gestions d'un parc
de satellites, etc...), puis décoller. Dans l'espace, vous
aurez parfois a retrouver d'autres personnes ou en-
?ins, pourrez utiliser le bras manipulateur, sortir dans
'espace. Enfin, vous pourrez revenir sur Terre apres

une entrée dans I'atmosphére et un atterrissage.
Sortle prévue sur Aml%a, ot PC.
Sous le label Coktel Vision, dont pour les éducatifs,
notons la sortie Pmchaine e Intrigue a la
Renaissance, un logiciel faisant suite 2 Au Nom de
I'Hermine, qui demeure I'un des meilleurs éducatifs &
ce jour. C'est donc avec grande impatience que nous
attendons la sortie de ce soft.

JERIKO

Trois logiciels sur PC seront disponibles et testés.
dans un prochain numéro. Ce sont Echolangues,
Baclangues et Ecritures automatiques. Ces trois logi-
ciels visent & apprendre une langue a lutilisateur, en
adoptant diverses stratégies pédagogiques selon ses
réactions. Echolangues et Baclangues I'aident & ques-
tionner des textes alors qu'Ecritures Automatiques
sensibilise & I'expression écrite d'une langue étrangé-
re. Tests complets dans notre prochain numéro.

TITUS

En dehors de la distribution de Kick Off d'Anco et de
Sleeping Gods Lie d'Empire, il faudra attendre la ren-
trée pour avoir Knight Force, déja présenté en pré:
views dans le numéro 9, puis en octobre pour une
course de chars lunaires en Ray-Tracing, nommée:
Dark Century.

DELPHINE SOFTWARE

Alors que I'on se remet encore mal de Bio-Challenge,
voila que Castle Warrior arrive Et nous faisons la
derniere préview de ce jeu dan numéro.

MICROIDS

Deux jeux sortiront prochainement sur PC, puis plus
tard sur ST et Amiga. Il s'agit de Chicago 90, un logi-
clel de course poursuite de voiture qui simulera des
scenes de poursuite comme on en voit dans les meil-
leurs films (imaginez quelque chose du style la pour-
suite dans les Blues Brothersl), et Highway Patrol,
une simulation toujours avec des voitures! Plus de
détails le mois prochain.
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CARRAZ

Do nouveaux éducatifs sont en vues. Avec Retrouve
[Histolre, les enfants de @ & 8 ans s'initient a [a logi-
que en devant enchainer plusieurs images dans ie
Bon ordre, pour créer une histoire. Sortie prévue en
uin sur Amiga, PC et ST.

Reconnais Mol affiche une série de 6 images repré-
sentant lo méme animal, et lenfant (méfions-nous des
enfants) doit identifier celle qui correspond exacte-
pent avec image dorigine. Sortie prévue sur Amiga,

PC et ST.
| Bambinours: Formes et Couleurs, ne devrait plus tar-
der non plus. Ce sont des jeux de mémorisation de
formes et de couleurs qui mettent en scéne
Bambinours, dans sa deuxiéme "aventure”.
Sortie prévue sur Amiga, PC et ST.
Enfin, Didact English est une gamme de 18 logiciels
permettant d'apprendre l'anglals. Les trois_premiers
{olumes paraitront courant juin sur Amiga, ST et PC.
Ls logiciel suit exactement [a progression des études,
et es trois premiers volumes permettront de s'exercer
|l sur lorthographe et la concordance des temps.
Enfin, Les bases de l'algébre est un éducatif visant &
apporter un éclaircissement au niveau du vocabulaire
| mathématique. Sortie prochaine sur Amiga, PC et ST.

|
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Ceux qui nous ont fait Sapiens et Albedo viennent de
faire un programme pour EDF. La vie du lac est un
éducatif ol vous apprendrez un nombre incroyable de
choses et qui vous permettra de vous initier & 'écolo-
gie lacustre. Superbement réalisé, ce programme st
Texemple méme de ce que l'on attend d'un éducatif.
De plus, étant distribué par EDF, la copie du pro-
gramme ' est autorisée a des fins non lucratives bien
sar, ce qui est un bon moyen de promotion vous
l'avouerez.

Cependant, si vous voulez acquérir La vie du lac
dans son emballage d'origine et avec la documenta-
tion, vous pouvez lobtenir en envoyant 95 francs a:

Electricité de France

lission Environnement
26 rue de la Baume
75008 Paris

Une excellente initiative qui, on 'espere, se renouvel-
lera dans le futur. Test complet du logiciel le mois
prochain.

SILMARILS

Windsurf Willy sera disponible diici Ia fin mai sur ST,
PC et Amiga. Cette simulation de planche a voile,
déja présentée en préviews dans notre précédent nu-

méro, sera testée dans le prochain. Le Fétiche Maya,
un jeu d'arcade/aventure est quant & lui reporté 2 le
rentrée, et sortira également sur les trois machines.

ERE/EXXOS

Aprés la sortie de Kult sur Amiga et ST, il faudra
attendre la rentrée pour avoir des nouveautés. A sui-
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LORICIELS

Nous avons peu de nouvelles de Loriciels, et nous
attendons pour le mois & venir les nouveaux produits
Broderbund qui sont distribués par la société francai-
se. Le premier qui doit arriver est Shufflepuck Café,
et il s'agit d'un jeu de palet oui deux jousurs I'un en
face de I'autre tentent de tout faire pour envoyer un
palet qui glisse sur une table soutflante dans les
trous situés de chaque cété de la table!

Deux jeux Loriciels sont prévus pour septembre, mais
nous ne savons pas encore exactement leur genre.
Le premier se nomme Tank, et a toutes les chances
d'étre une simulation de Tank, et le second se nom-
me Penza Kick Boxing, mais Ia encore, on ne sait
pas du tout ce dont il s'agit. Plus de détails dans no-
tre prochain numéro.

INFOGRAMES

Figurez-vous que Tintin et les Tuniques Bleues Sorti-
ront bien. Pendant la phase de restructuration de la
compagnie, on commengait & avoir peur de voir dis-
paraitre ces produits. Que nenni, ils sortiront, et cer-
tains seront méme disponibles avant I'été!

Mais la nouvelle la plus importante vient du lance-
ment d’une nouvelle gamme, nommée Gary Gygax
présente. Pour les incultes, je rappelle que Gary
Gygax est I'homme qui aux Etats-Unis, a écrit les r&-
gles du jeu de réle Dongeons & Dragons, créant ainsi
fe jeu de rolel La gamme consistera donc en des
jeux d'aventure plus ou moins basés sur des thémes
classiques du jeu de rdle, et tous les logiciels ne sor-
tiront qu'aprés avoir été attentivement examinés par
Mr. Gygax en personne! Le premier logiciel de la
gamme, Draken, sortira en septembre, et nous vous

UBI SOFT

Nous nattendons finalement plus que lron Lord et
B.AT., dont les sorties devraient se faire "avant I'6t6"
méfions-nous des guillemets), sur ST dans un pre-
mier temps puis sur Amiga et PC. Un othello nommé
Othello Killer, trés beau et surtout particulizrement
bon arrivera d'icl trés peu de temps sur Amiga.

en dirons plus dans un prochain numéro. Aayant aus-
si eu la possibilité d'interviewer Mr. Gygax, nous vous
en reparlerons trés certainement le mois prochain.

16/32 EDITION

Explora 2, réalisé par Infomédia, sera disponible sur
Amiga & fa fin du mois de mali, alors que devraient
arriver Necron en juin sur ST, déja présenté en pré-
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views, Les Portes Du Temps de Legend Software,
déja testé a I'époque ol il devait sortir (voir numéro 8
de Gend) sur Amiga puis ST, puis sur PC en septem-
bre. Legend é)ré are aussi pour le mois de juillet un
soft nommé 89, la Révolution Francaise. Dans ce jeu,
il'y aura de 'aventure, de la stratégie, de I'action et
de Iadresse, mais ce sera aussi I'occasion d'en
apprendre un'peu plus sur cette période de I'istoirel
La sortie est prévue pour Amiga, PC et ST.

Chez 16/32, viendra ensuite Dragon Lord, un jeu
assez sympa ol l'on dirige un énorme dragon sur ST
toujours.

| L
LA REVOLUTION FRANCASE

IMAGE AMIGA

LANKHOR

Ca y est, les softs de cette compagnie sont presque
finis, et sortiront ésranir de septembre Vroom,
Raiders puis Maupiti Island qui sera leur hit de No&l!

-
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C’est chaque année un peu avant I'été que l'on sait
enfin exactement les jeux d’arcade dont les droits ont
été achetés r des adaptations micro. Dans ce dos-
sier, nous allons faire le point sur le marché du jeu
d’arcade en 1989, société par société, en vous mon-
trant a chacue fois des photos de la version arcade,
et, si possible, des adaptations en cours. Vous trouve-
rez aussi un récapitulatif par société des jeux d'arcade
déja adaptés, et une breve conclusion sur I’évolution
depuis Fannée demiére!

Les premiéres adaptations de Capcom étaient sous le label
Gol, mais pour une raison de politique commerciale, le la-
bel s'appelle maintenant simplement Capcom. Pour ceux qui
ne le sauraient pas, Capcom reste tout de méme un label
Us Gold|

Adaptations déja réalisées:

1988: Side Arms, Street Fighter, Bionic Commando, 1943
1989: Led Storm, Last Duel, Tiger Road, Forgotten Worlds
A venir: Black Tiger, The Strider, Ghost's: And Ghouls,

Si les premieres adaptations n'étaient pas toujours trés bon-
nes, |'année 89 a vu une nette augmentation et on atteindra
des sommets avec Forgotten Worlds, testé dans ce nume-
ro, et dont vous voyez ci-dessous des écrans du jeu d'arca-

de. De plus, les jeux d’arcade Capcom sont de plus en

plus perfectionnés, et les récents Strider ou Ghosts and
Ghouls ne vont gas ménager les programmeurs 16 bits| Le
contrat entre US Gold et Capcom prévoit encore un titre,
mais celui-ci n'a pas encore été décidé. Cependant, il y a
?e grandes chances que le contrat soit reconduit dans le
utur.

STRIDER (CAPCOM)

Présenté en exclusivité dans le numéro 9, ce jeu arcade
| est enfin dans les salles de Paris, en faible nombre, mais il

fait un véritable carton! :

Dans Strider, le jousur dirige un guerrier du futur dont I'agi-

lité accrue lui permet de s'accrocher un peu partout, et qui

gosséde une épée-laser des plus dévastatrices! Bon nom-
re de monstres plus ou moins gros, dont certains vraiment
trés tres grands, vont I'attaquer a travers les multiples ta-
bleaux aux décors fantastiques! Un intérét du jeu est de ne
pas avoir un seul chemin pour traverser un tableau, puis-
que vous avez la possibilité de vous accrocher un peu par-
tout! Des graphismes parmi les plus beaux des jeux d'arca-
de, une animation excellente et surtout une originalité totale
dans les monstres, les pieges, et le systéme de jeu, font de
Strider un des meilleurs jeux du genre.




—

[| Coté adaptation, on ne sait pas encore grand chose, si ce
lest que Ia sortie pour Amiga, ST et PG est prévue pour
septembre! Nous n'avons encore rien vu, mais sachez que
lladaptation ne sera pas facile. Si nous avions déja dit cela
pour Forgotten Worlds, “qui, il est vrai, est une réussite sur
Aniga et ST, nous le répétons pour Strider, et pour cause:
icl o scrolling est multi-directionnel différentiel, ce qui est
encore faisable sur Amiga, mais tout sur ST!
Heureusement, ce sont les mémes programmeurs que ceux.
ds Forgotlen Worlds, ce qui lalsse un espoir quant a la ré-
alsation.
Bref, une adaptation qui s'annonce trés difficile & faire, sur-
tout lorsque ['on voit la longueur d'un niveau. ns
Forgotten Worlds, les programmeurs devront certainement
on supprimer quelques uns... Plus de détails e mois pro-
chaln, et une sortie prévue pour juillet sur Amiga et ST.

3

|BLACK TIGER (CAPCOM)

Dane Black Tiger, vous dirigez un héros dans un décor qui
sorolle de tous les cotés. C'est, pour changer, dans un
[ monde médiéval-fantastique que se déroule e jeu. Vous
| [5tes attaqué de tous les cétés par des monstres aussi di-
Vors que nombreux, mais vous pouvez heureusement ra-
' [ masser des bonus qui vous donneront des pouvoirs puis-
nts. A la fin de chaque niveau, vous affronterez un
énome monstre, comme seul Capcom sait les fairel
Cb1 adaptation, elle est prévue depuis bien longtemps,
mals au début de I'année, alors que le jeu semblait bien
paril, Il & 616 dacidé do ls recommencer & zéro. On peut
donc penser que ['adaptation sera vraiment bonnel En rai-
son de ce changement, on ne peut pas vraiment estimer la
dato oxacte de sortie de ce jeu, prévu pour Amiga, ST et
PC, mais elle devrait tourner autour de septembre.
Espérons que les programmeurs sauront rendre au jeu son
inosphare en grands'parie cie & des grephismes super-
o9
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GHOST’S AND GHOULS (CAPCOM)

Si vous lisez Génération 4 tous les mols, vous devez savoir
que ce programme est la suite du fameux Ghost's And
Goblins, en cours lui aussi d'adaptation mais chez Elite.
Dans Ghost's And Ghouls, vous dirigez le méme héros que
dans la premiere partie. lci, il va devolr traverser de nom-
breux tableaux ol il rencontrera des morts-vivants, des fau-
cons, des tortues, mais surtout d'énormes monstres et des
piéges trés sadiques. Arthur, c'est e nom du héros, com-
ce o re, et se retrouve en calegon la premi

fols qu'il se fait toucher. La seconde fois, il perd une
ses vies. Heureusement pour lui, des coffres Iui permettent
parfols d'obtenir une super-armure qui, selon I'arme qu'il
possade & ce moment-a (on en trouve de nombreuses en
chemin), lui donnera un pouvoir, toujours 1rés impression-
nant. Le jeu est magnifique, mals trés difficile, et certaines
animations en font un dessin animé interactif, Summum des
joux sortis de chez Capoom, Ghosts And Ghouls sera ad-
apté par les programmeurs de Bionic Commando, Sof

Creations, qui était assez blen adapté. Cependant, il leur
faudra falre ras fort pour ne pas décevoir les fans du jeu,

i sont déja trés nombreux & attendre I'adaptation micto.
ortie prévue en septembre sur Amiga et ST.
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DOMARK

La maison Domark aura mis du temps & venir aux adapta-
flons de jeux d'arcade, et elle s'est vraiment fait connaitre

Ses adaptations das jeux basés sur les trois épisodes.
"la Guerre des Etolles”. A la fin de I'année 88, Domark
‘engen concernant les adaptations
des jeux de_cett rcade de chez Atari. Le contrat
porte sur trois ans, durant lesquels Domark peut choisir les.
fitres & adapter, ce qui explique qu'un jeu comme Assault,
ourtant de chez Tengen, ne soit pas prévu. Cependant,
o5 meillours sont daja prévus!

Adaptations déja réalisses: -
4988: Star Wars, Empire Strikes Back, Return Of The Jedi
1989: Vindicators E

A venir: Xybots, A.P.B., Dragon Flight,(Final Lap) Toobin,
Hard  Drivin.

Les trois jeux basés sur Star Wars étajent bons mais sans
plus. Par contre, Vindicators était une excellente adaptation,
6t f'on attend beaucoup des fitres a venir, surtout en ce qui
concerne Hard Driviin.

de

XYBOTS (TENGEN)

Dans oe jeu, 'écran est divisé en deux pour deux joueurs,
ot st surtout & deux quil est intéressant d'y Jouer. Vous
Voyez votre personnage de dos, et apercevez donc ce quil
regarde devant lui. Vous le déplacez dans un labyrinthe
assez simple, et obtenez donc une vue en 3D des lieux, un
peu comme dans Dungeon Master, sauf qu'en plus vous
avez voire personnage devant vous. Le but est daller do
niveau en niveau tout en dtruisant tous les robots qui
arpentent les couloirs. Vous trouverez aussi des pibces, des
pastiles d'énergle, des armes supplémentaires et des ‘clés,

i permetiont d'suvir das passage seorets, Une fois & la
fin'du niveal, vous pourrez dapenser votre argent en ache-
tant une carte du niveau suivant, des géniales armes et jen
passe. Liintérét de Xybots est de proposer une vue qui
donne lmpression au’joueur d'étre vraiment dans lo laby-

finthe, et clest peut-étre ce qui sera diffiile de rendre sur
micro. Diaileurs, Xybols est e type méme do jeu qui est di-
fficile & adapter, rien %us par les commandes. En effet, la

manette du jeu d'arcade se dirige normalement, mas peut
aussi étre tournée (en fait, "tordue” serait le terme le plus
Juste) lorsque I'on veut regarder dans une autre direction...
Cci n'étant pas possible sur micro, a version que nous

ce qui signifie qu'il sera impossible
somme on paut le faire avec I'arcade

conversion. La sortie est prévue pour juin sur Amiga, PC et
ST. Les programmeure quf soccupent de ladapation sont
Tequs, ceux qui ont fait Blastéroids pour Mirrorsoft, ce qui
orine'une idéo do la réalation qus on sst an drof dat-
tendre.

A.P.B. (TENGEN)

AP.B. est un jeu peu connu en France, encore que fon en
trouve quelques uns sur Paris. A.P.B., cela signifie Al
Points Bulletin. Dans ce jeu, vous dirigez une voiture de po-
lce qui paroile dans une i, L'éeren scrolle dans toutes
les directions, et votre voiture se dirige relativement facile-
ment. Au début de la journée, vous devez décider de ce
ue vous allez faire: chercher des trafiquants, des soulards,
es auto-stoppeurs, ou méme rechercher I'ennemi public
numéro unl A.P.B. est un jeu assez hilarant, avec des gra-
hismes et des animations dignes d'un dessin animé. Coté
jou, c'est assez original. De temps en , Vous pourrez.
Vous arréter dans une station service, et faire équiper votre
Voiture de divers équipements pour accroitre Votre vitesse
ou votre puissance. A.P.B. devrait sortir sur Amiga, ST ot
PC durant ['4t6. Nous avons vu une préversion o le scrol-
ling multi-directionnel était bon, mais ol le graphisme étalt
peu coloré, mais il n'était que provisoire, alors wait and
see...

DRAGON SPIRIT (TENGEN)

Si AP.B. n'est pas trés connu, il faut bien avouer que
Dragon Flight I'est encore moins. Je n'ai jamais vu une
seule machine en France, et méme en Angleterre, je n'al
jamais pu y jouer. Heureusement, nous avons quand mém
Téussi & obtenir des photographies de ce jeu, ainsi qu'un
petit descriptf. Dans Dragon Fiight, vous jouez le role d'un
chevalier qui s'est transforme en dragon pour traverser lo
pays dans les airs et secourir une princesse répondant au
doux nom d'Alicia, En fait, il s'agit d'un "béte" shootem’u
dans lequel vous devrez faire face & d'énormes monstres,

c6té desquels vous semblerez bien minuscule. Plus vous
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ramassez d’'oeufs
durant le jeu, plus
votre dragon évolue,
et vous aurez bientot
(sapristil) jusqu’a
trois tétes qui cra-
cheront le feu, ne
laissant vraiment
Pius aucune chance
a vos ennemis. Un
jeu qui devrait sortir
a la rentrée, et qu'il
sera assez simple
d'adapter vu le the-
me. En fait, tout se
jouera au niveau des
graphismes et du
scrolling!

FINAL LAP (TENGEN)

Final Lap est la continuité de tous les jeux Atari ayant pour
théme les courses automobiles. Entre Pole Position et Final
Lap, bien des années se sont écoulées, et la réalisation de
ce dernier est vraiment parfaite. Coté graphisme, c'est ab-
ssolument incroyable, puisque I'on voit les voitures sous tous
les cotés quand on les dépasse, et I'animation est elle aus-
si excellente. Mais la ou le jeu est vraiment innovateur,

A 3

c'est que dans les salles d'arcade, il propose & deux

Joueurs de participer en méme temps et de concourir I'un |

contre l'autrel C’est la ou le jeu devient vraiment bon, mais
c'est aussi la ol I'on se demande s'il sera possible de faire
quelque chose de bien. Impossible de faire un bon jeu en
séparant 'écran en deux, chaque jousur aurait un trop petit
cadre pour jouer. L'option retenue consiste a relier deux or-
dinateurs a l'aide d'un cordon, ce qui sera effectivement ex-
cellent, mais mis & part & la rédaction de Génération 4, je
connais peu de personnes qui possédent deux ordinateurs.
Cependant, il sera possible de jouer seul, ce qui reste tout
de méme agréable, si la réalisation est bien faite. Voila un
jeu qui pourrait étre un concurrent du Vroom de Lankhor.

ous vous en dirons plus dés qu'il sera possible de voir
une préversion du produit. La sortie est prévue sur Amiga,
ST et PC en octobre.

TOOBIN (TENGEN)

Voila le plus original des jeux sortis en arcade ces derniers
mois. Toobin posséde un scénario original et une réalisation
qui change des jeux de tir bétes et idiots. Dans ce jeu, Jef

LWED T TS 1|
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et Biff, deux copains, décident de faire une course de des-
cente de riviére dans une chambre & air. Comme il est pos-
sible de jouer & deux & la fois, les deux personnages se re-
trouvent & ['écran, chacun solidement coincé dans une
chambre & air. La ol le jeu devient encore olus dréle, c'est
au niveau des mouvements. Pour vous déplacer, vous de-
vrez pagayer, et pour cela, vous di3ﬂosez de quatre bou-
tons, Uanour chaque bras et pour chaque sens, avant ou
arriére. Bref, les bouées se manient un peu comme un
char, puisque Four avancer il faut pagayer vers l'avant avec
les deux bras! Le plus fou reste gvenir. Si les premiéres
parties de la riviere que vous descendrez sont assez nor-
males (il faut quand méme éviter les obstacles, les épines
qui crévent votre bouée, les chasseurs qui tirent n'importe
ou, et j'en oublie), ¢a devient vite fou, avec un niveau o
I'on croise des dragons par exemple.

L'adaptation de Toobin po-
sera plusieurs problémes. La
premiére vient des comman-
des, puisqu'ici il ne sera
possible que d'utiliser le
joystick, et certainement pas
des touches, comme dans
I'arcade, ce qui risque de
compliquer le jeu. Ensuite, il
y a 100 niveaux dans le jeu
et les graphismes changent
a chaque niveau, ce qui
veut dire qu'il y en a un bon
paquet, et qu'il sera impos-
sible d'avoir tous les ni-
veaux dans |'adaptation.
Cependant, étant a la fois
original, prenant, rapide et
trés sympa, les program-
meurs de Domark peuvent
facilement faire un hit avec
ce logiciel. Sortie prévue sur
Amiga, ST et PC en novem-
bre. 3




HARD DRIVIN (TENGEN)

Voici sans aucun doute le plus gros titre de tous les jeux
en préparation chez Domark. D’ailleurs, alors que le jeu
sera certainement fini avant I'été, il ne sortira pas avant dé-
cembre sur Amiga, PC et ST, puisque ce sera le gros hit
de Noél de Domark. Pour ceux qui ne connaitraient pas
Hard Drivin, il faut rappeler qu'il s’agit de la premiére simu-

lation de conduite que I'on trouve en salle d'arcade.
Simulation? En effet, ici, pas question d’avoir une course
toute simple. Hard Drivin est a la course automobile ce que
Falcan est aux simulateurs de vol. Entisrement en 3D, avec
des écrans digitalisés, Hard Drivin est superbe, et propose
une vue en 3D comme si vous étiez réellement dans une
voiture. D’ailleurs, en arcade, le jeu n'est disponible que
dans la version cabine. Deux parcours sont disponibles. Le
premier, un parcours de vitesse, vous oblige a rouler vite et
a doubler les voitures en évitant celles qui roulent en sens
inverse, en face. Le second est un circuit de cascade qui
vous permettra de sauter au-dessus d'une route sur un
pont suspendu, de faire un looping, de prendre un virage
relevé et j'en oublie. La ol le jeu est fantastique, c'est
qu’entre les graphismes magnifiques et trés réalistes (il y a
méme une vache entiérement en 3D qui se balade dans un
champ), les sons digitalisés d'excellente qualité, et surtout
le volant qui bouge tout seul et vous oblige a lui résister
pour ne pas partir dans les décors, on ressort compléte-
ment éprouvé d'une partie de ce jeu. Que restera-t-il de

tout cela sur |'adaptation micro du jeu? Je ne sais pas, et
méme si I'on perd pas mal de chose, cela pourrait tout de
méme étre LA course automobile sur nos micros préférés.
De plus, ayant vu ce qu'a fait le programmeur en 15 jours,
je peux vous assurer que ¢a s'annonce trés bien. C'est
simple, c6té 3D, c'est EXACTEMENT comme dans I'arcade.
Par contre, les fonds étaient moins beaux, mais le program-
meur qui avait fait cette préversion l'avait réalisée de mé-
moire, car il ne disposait pas du jeu pour le faire correcte-
ment. Il avait juste fait cette préversion pour convaincre les
responsables de Domark qu'il pouvait le faire... Eh bien, je
peux vous dire qu'ils lui ont confié le projet, et on les com-
I:rend. C'est trés rapide, mais pour le moment il manque
es autres véhicules! Comptez sur nous pour vous en repar-
ler d'ici septembre.

Elite est une société qui est plus connue pour ces jeux ori-
ginaux que pour ses adaptations, et qui a surtout fait des
adaptations sur les 8 bits.

Adaptations déja réalisées:
1988: lkari Warriors, Buggy Boy, Bombjack, Space Harrier.
A venir: Paperboy, Ghost's And Goblins, Commando.

Si lkari Warriors et Bombjack étaient trés moyens, Elite a
tout de méme sorti les magnifiques Buggy Boy et Space
Harrier! Les titres en cours d'adaptation sont en fait de vi-
eux titres, mais ce sont tous les trois des hits en puissan-
ce, et on comprend pourquoi tout le monde les attend.

PAPERBOY (TENGEN)

Paperboy est un assez vieux jeu dont la société Elite avait
eu les droits il y a bien longtemps. C'est un jeu de Tengen,
la filiale arcade de chez Atari, et il est, comme tous les
jeux de ce label, assez original. Vous dirigez un facteur sur
son vélo, et votre but est de livrer le journal chez tous vos
clients. Pour cela, vous roulez sur |a route, les trottoirs,
dans les jardins, et vous devez jeter les journaux afin qu'ils
tombent devant la porte de vos clients, ce qui est loin d'é-
tre facile, surtout qu'il faut éviter tout ce qui traverse I'écran,
que ce soit des vehicules, personnes, animaux et j'en pas-
se. Paperboy ne posséde pas des graphismes compléte-
ment fous, et il devrait étre assez simple d’en faire une ad-
aptation de qualité. Les écrans dont nous disposons
laissent envisager une adaptation de qualité, mais avec peu
de couleurs, Cependant, le soft devant sortir en juin sur ST,
et juste aprés sur Amiga, nous verrons bien ce qu'il en est.
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GHOST’S AND GOBLINS (CAPCOM)

Ghost's And Goblins devrait sortir en juillet, soit un mois
avant Ghost's And Ghouls, ce ﬂ\-li est tout de méme éton-
nant. Ghost's And Goblins met donc en scéne un chevalier
nommé Arthur. Ce dernier doit traverser des tableaux in-
quistants, comme un cimetiére d'oll sortent des morts-Vi-
vants, mais il devra également affronter d'autres monstres,
tous aussi répugnants les uns que les autres. Moins fouills
que Ghost's And Ghouls, en raison de son anciennets,
Glest quand méme avec plaisir que les fans de ce jeu lo re-
rouveront sur leurs ST, [adapiation semble réussle, st eile
levait sortir beaucoup plus tét, mais le programmeur de
I'époque avait finalement renoncé devant la complexité de
la tache. Je ne sais pas qui c'est, mals je le plains, car s'i
devait adapter la sute, il serait encore plus mall

COMMANDO (CAPCOM)

On ne présente plus Commando, le vétéran des jeux guer-

riers, qui nous a amené ensuite les Guerrilla War, les Ikari
Warriors, les Operation Wolf puis les Cabal. Sans
Commando, jamals nous n'aurions aujourdhui tous ces pro-
s Bane Commando, vous arigez un soldat qui dof faire
face & des hordes de soldats venant tout droit d'un pays ol
Ton parlheu afec un aczent étranchel Bref, vous pouvez
leur tirer dessus, leur lancer des grenades a la figure, mais

il vous faudra surtout éviter leurs tirs. Pour cela, vous dis- |,

posez d'abris, mais ce ne sera pas toujours suffisant, sur-
tout lorsque Vous avez en face de vous des ennemis sur-
élevés ou de gros engins. En effet, certains ennemis
disposent d'un équipement, de Side-cars ou encore de voi-

tures.

Trés simple & réaliser, le seul probléme viendra en fait des
graphismes qui devront étre réussis. Avec Commando, re-
vient l'espoir d’avolr un bon Jeu de ce genre, Ikarl Warriors
ot Victory Road ayant ét6 mauvals Iun comms lautre, ot
Guerllla War ayant ét6 finalement annulé. En attendant, la
sortle du jeu n'est pas prévue avant septembre...

Label peu spécialisé dans \'adu?mﬂon de jeux d'arcade, on
ne sait encore rien de ce qu'il deviendra dans le futur.
acheté par Mioroprose, le futur des jeux prévus
sous ce label est incertain, ce qui explique pourquoi nous
ne donnons pas de date de sortle pour Rainbow lslands,
qui aurait d0 sortir en juin.

Adaptaions défa réalsde:
1988 Bubble Bobble, Flying Shark
A venir: Rainbow Islands

Les ndaymlinna déja faites furent peu nombreuses mals &
chaque fols excellentes. Bubble Bobble était aussi prenant
que le jeu d'arcade, Flying Shark étalt aussi réussi.

RAINBOW ISLANDS (TAITO)

Ce jou n'ast autre que la suite de Bubble Bobble, et on y
isirauve Bub et Bob, les deux héros do la preriore parte.
Seulement ici, ils se sont tranformés en humains, et en
plus, vous jouez soit l'un soit l'autre, et il n'est dono plus
ossible de jouer & deux a la fois, ce qui est dommage.
ar contro, o Jou est dans o méme style, tout on ayant
bien des différences. Pour ce qui des similitudes, c'est
assez simple puisque le but du jeu est d'dliminer tous les
monstres & chague' niveau pour passer au suivant, et quau
lieu de lancer des bulles, vous lancez des arcs-en-ciel, sur
lesquels vous pouvez grimper (plus facilement que sur les
bulls do Bubble Bobblo). Toujours dans les simiitudes, on
tefrouve le graphisme simple mais trés dessin anime, plus
coloré et plus animé que dans la premiere partie. Pour ce
qui est des différences, I'acran est grand et scrolle dans
tous les sens, il faut - une fois tous les monstres éliminés -
aller on haut du tableau avant d'étre ratirapé par le niveau
de I'eau qui monte.
Toujours aussi drdle et sympa & jouer, Rainbow lslands est
incontestablement une réussite, aussi bien sur ST que sur
miga, réussite qu'il faudra attendre encore un peu, lo
temps ‘que Microprose décide de la date de sortle de’ co
petit joyau. Espérons quils se dapécheront parce que des
Jeux comme ga, on en Voit pas tous les jours.

Volla une soriété qui est spéclalsée dans les adaptatons
do jeu, et qui semble voulolr en faire sa principale ocoupa-
tion, tout en continuant Iédition de programmes originaux.

Adaptatons défa réalisdos;

198 persprint, Enduro Racer, Rampags, Supsr
Hang-On, SDI, R-Type, Afterburner

1080: Real Ghostbusters.
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A venir: Ace Attacker Alte st,)Dynamite Dux,
Flghnng Soccer, Galaxy Force Gad, Power Dif
om, Super Wender-Bby, Time Seanner, Spir

Les adaptations signées Médiagenio ont comme particularité /
détre trés différentos do Iune & autre, Super Hang-On,
| ot R-Type étalent excellents, Supersprint, Rampag
déja plus moyen et enfin Enduro Racer, Aftrburner et Re
Ghoalbushru étalent carrément mauvals| Les jeux & venir
i iaien eayatan: o LI L o L pour o qui
o8t o la qualté, méms &l los responsables d énic
fous prometient que dseormals, I ny aure ue du bon

ACE ATTACKER (SEGA)

o Attacker est un jeu de volley-ball signé Séga.
C'orginaiits vient au fait 4us le Jeu est vur du dessus,
fai, @ chaque fols qus [a balls monte, oo grossit pour i
par prence une grosse partle d- Ibcmn Le Jou e

me est une partle tout ce ol
Volleybal, aves Hes loueurs humen(, plongert, fort des
manchettes, tout. Gray queman( c'es.
asesz réusel, male 1o o ceu lochricue cet lop Glsra e dlo.
v6, oo qui veut dire quune adaptation micro est falsable
assez simplem 0 & voir ce qu'Ace Atta
S ottbI oL Villeyel e nTs raparaTOo4aTE BapoRLT
la rentrée sur Amiga et ST.

ALTERED BEAST (SEGA)

En volld un Jeu qul est bon. Dans oo fou, yous drigez un
ou doux gueriers (I @ deux simulta-
SO ubres, pel
ples de monsire an tout genre, En donnant des coups aux
monstres, vous finissez par les tuer. Le paj rolle

du
urlalns

ot Vous avance:
monatres do plus en plus fort ou
aidsont deriore oux dos
Nolls & ramassez, vone  guerriar
épasse un certain nom| transforme
an un animel. Au premier riveau, Il Sagh 81un loup, au 80
oond d'un dragon, au troisiéme d'un ours, etc... Une fois
que vous étes sous votre forme animale, tout va mieux
pulsqus vous disposez des caractéristiques da 'animal.
A\nul le dragon peut cracher du feu, . A la fin de cha-
que niveau, vous affrontez un démon |. plus souvent répu-
nant et trds tras fort
‘edaptaton egt en cours et devtalt sor au mols do ullet
sur Amlgl ot s Nous v s présentons I'écran de presen
tation n ST, qul est annoncée comm
xolonte quamcl Espérons-1, car & Génération 4, o'est
un de nos Jeux préférés:

randit, ot |m§

hg% ki

DYNAMITE DUX (SEGA)

Dans ce jeu, vous dirlgez un personnage
dessins animés, et ressemblant fort &
Vous allez devolr le sortir de plu
desguelies i devra affronter des situations ilarantes, do
nidre & retrouver sa bien-aimée. I est possible de jousr
& deux simutanément. Les personniages. nb peuyent &4 de.
fenre qu'en donnant des coups do polng, car i vont de-
voir se défendre des attaques des nombreux ennemis qui
vont les attaquer, comme des lapins e
des chiens... Pour reprend ele, Vous devrez ra
masser % I'on trouve par
terre de temps en temps. Dynamite Dux -s\ n 1 nm
qui ohangs des shootem up habituels e
méme Ss prenant. Sortle prévue sur R
‘automn

@ sortl tout droit des
0o

cénes au cours
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FIGHTING SOCCER (SEGA)

Dans Ia méme série quAce Attacker, Fighting Socoer est
un football pour un ou deux joueurs, vi du dessus. La balle
frosst ol aussi lorsau'els prond de fattuce, ot la prinooa,
o caractéristique du jeu est davolr un sorolling superbe et
des sprites assez gros. CAté jeu, c'est une classique coupe
avec des quallfications, et il n'y & dono rien & redire & tout

est un bon jeu d'arcade, dont les commandes ne
soni poutire pas toujours simples. mais on sy habitie
tout de méme

o
japtation sera difficle au niveau du sorolling et des gros
ies, pariculierement sur ST. Sans quo, polr co qu! est
s graphismes, il est tout & fait possible d'en faire quelque
chose do bien: Malntenant, que rndra Fighting Secoer par
tapport au football d'Océan’? Comme pour Ace Attacker,
nous ne le saurons pas avant la rentrée.

GALAXY FORCE (SEGA)

pour Activision le hit de Nodl.
qui fit suite & Thunderblade, et qui
plus impressionnant, plus rapide.

un vaisseau spatial dans des dé-
lement fabuletix. Vous tirez sur tout

olcl o jou qui
Galaxy Force fot lo
étalt encore plus beau,
Dans co jou, vous diri

pace. Rien d'atre & dife pour co
semble du jeu est basé sur
croyable réslisme et animation, ainsi que sur les effets de

|a Version cabine de ce jeu, qui tourne carrément sur
lul-méme!

Il faut bien le dire, Galaxy Force est 'adaptation qui fait
avec Afterburner,

on peut se demander c Galaxy Force, Disons

o

que o jou est faisable, mais quil faut partir vaincu d'avance

on 2o disant quan ne Tetouvera pas e plaii gue fon @ dy
n arcade. La sortie est prévue de

o aniar prévie pour décembre sur

POWER DRIFT (SEGA)

Et voicl le second hit de Nos| dActivision, qui n'est autre
que l'une des meilleures courses de voitures  ce jour.
Voitures? Pas vraiment, puisquici il s'agit de kartings, et les
circuits font plus penser au grand-huit qu'a autre chose tel-
lement ils sont tordus. Il faut faire trols tours de piste ot

arge
por Hang.n sur Amiga:et ST, inte-
16t sera différent sur micro et en arcade. Enfin, nous serons
fixés en décembre, lors de la sortle de Power Drift sur
Amiga et ST.
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HOT ROAD (SEGA)

Nous n'avons pas réussi & trouver de photo de Hot Road,
mals ce n'est pas bien grave, car si vous connaissez
int, vous' ce qu'est Hot
Road. En fait, Hot Road est une version ameliorée de
Supersprint. l'y a toujours des voitures, des virages, des
obstacles, mais cette fois-ci la route sorolle dans tous les
Sons car le circuit fait largement plus d'un écran| L'autre
originalité vient du fait qu'en arcade, il est possible d'y jouer
& quatre. Une fols arrivé & la fin d'une étape, vous contl-
nuez si vous étes parmi les premiers. Si c'est lo ca
pouvez aussi dépenser votre argent en achetant divers
Squipements pour votre volture, permettant ainsi d'aller plus

vite. La sortie se fera cet automne sur Amiga et ST.
}
SONIC BOOM (SEGA)

La vous allez beaucoup rire, mais aprés avolr tout essayé
pour avolr des renselgnements sur e jeu, en allant dans
foutes les salles d'arcade de Paris puis en appelant Iatta-
chée de presse d'Activision, eh blen nous n‘avons pes ré-
ussi & obtenir soit des photos Soit des informations sur ce

i disponible en arcade,
o on estil Jamais. sorll7 Nous continuons notre enqué:

SUPER WONDER-BOY (SEGA)

Encore un jou dont nous ne cisposons pas do photce, mels
Vous connaissez tous Wonder Boy. Eh blen Super Wonder
ormément, mals alors én-

adaptations pour Amiga et ST sont prévues pour l'automne,
ot nous espérons pouvoir vous présenter quelque chose
avant la sortie de ces jeux.

|
TIME SCANNER (SEGA)

Voloi le premier jeu qui sortira de chez Activision puisqu'i
sera en vento sur Amiga et ST juste aprés notre sortle, soit
& la fin mai. Time Scanner est un flipper électronique qui
Gomprend quatre niveaux. Chaque niveau est fait de deux
artios, la partie haute of la partie basse. Entre les deux,
scran ‘scrolle, ce qul veut djre que voire fiipper est haut de
deux écrans| Les quatres niveaux sont tous différents et
propose des gadgets originaux, ainsi que des graphismes
Variés, Les mouvements de la balle, Ie tilt et méme le de-
Tniler écran “casse-brique” se retrouvent dans I'adaptation
Le seul probléme qui
S0 pose est au niveau de la durée de vie dun tel jeu. Nous
Vous donnerons notre avis dans le prochain numéro.




SPIRIT NINJA (IREM)

Noue [aurez romaraus, <o jeu est | ul ne solt
ds chez Séga dans les adaptations de Mbghglnlc i faut
B e egaien coja e Tgps Tannéo dorniére, ot qus
la conversion était excellente. Spirit Ninja ressemble énor-
Mimerit & Black Tiger do Capeom, pulsau el vous dirigez
in samoural & travers de nombreux niveaux ol le joueur
ot affronter des ennemis, mals aussi des pisges. Chaque
snnemi est plus affecté par une arme que par une autre, et
\ous pouvez & tout moment choisir parmi les armes que
\ous possédez celle quo vous désirez utlliser. Certains en-

nemis lalssent des diamants derriére eux, diamants que
Wois devoz réoupérer, ce qul augmertere o Ia force do vos

2. Ditros enclenchent des effels spéciaux qul so
doublemenl

do superbes graphismes, un jouabilté parfafo, o
n oy qui en falt U jou trés captivant, L'ada

i trop simple, ni trop complexe 4 réaliser, o i
étant de blen réussir les graphismes! Sortie prévue sur
Amiga et ST durant I'automne.

Spécialisto des simulatours, Mictoprose r'a g trhs téoom.
ment annoncé u darcade allait étre adapté. Avec la
Taprise.do. Fretird et de Rainbitd, ce e sora pout-étre pas
Ia derniére adaptation.

A venir: Xenophobe.
XENOPHOBE (BALLY)

Xénophobe est un jeu peu connu parce qu'assez moyen.
Dane’ e o, dont Iintért principal est déire doux' y
igusr, yous vous trouvez dan une staon envable per des
tranges que vous allez devoir éliminer. C'est graphi-
quemom moyen et le jeu en lul méme n'est pas pel pitant,
e na anno edaptation peut on faire n jou mi
iboz bympar L sorte est préue sur Amiga et ST pour la

Mirorseft, compagris appartonant au groupe Maxwl, riest
pas spécialisée dans les adaptations. Sa premisre remonte
seulement & ce début d'année, et il semble que les dirl-
geants do la compagnie préferent les jeux créés pour les

e-blis aux adaptaions, méme s'ls visnnant d'acaéri les
drots d'un nouveau jeu

Adaptaions déjs ralies:

R Veni Passing Shot

Blastérolds était tr3s blon réalisé, particullérement sur
Amlga, et méine st lo ou n'tal pas s orignal, a jousbi-
16 éfalt présente et on s'y lalssalt prendre.

PASSING SHOT (SEGA)

Tiens, un Jeu Séga qui a échappé & Médiagénic. Passing
Shot est [équivalent des jeux Ace Attacker et Fightin
. d'arcade autori-

@
g
8
8

g0 un & quatre jouours
53U lors des éuhnnge:, aveo la balle qui gros-

ot lorsguelle monts st Une obsessionl), et lo
ounur rige \.‘pﬂsunnags ‘avec d'ux manettes. L'une d'el-

o5

laitre permet de faire les coups Gisinn
guau servcs, I est posaibe de comner de leffet
ref, Passing Shot Jou do tennis, ot comme
Rows en avlons pas de wraiment bons sur nos machines,




L’ACTUALITE

Lo groupe do Progso anglals EMAP. qui édito log journaux
Computer & Video inclair User, The
Srarant ramie 1o mel. gt lours. phosmper S
1988. Los lacteurs votaiont, at vous alloz voir que le classement
gbtonu ost s procho do celui que nous avions donné en janvier,

WEILLEURS GRAPHISMES: Rocket Ranger, s.l] de ctargcer 2
MEILLEUR SON: Intemational Karate 1 do Starglder

PROGRAMMEUR DE L'ANNEE o3 Bitmap Bl (Xnnon,

Spacdball sui do John Philps (Nebulus, Eiminator.

EILLEURE SIMULATION: Falcon, suivi d'intercey
MEILEUR JEU DAVENTUREL Pih vl 80 Soor opr b
MEILLEURE ADAFTATION DE JEU DARCADE: Crsrean il
Mirrorsoft, suivi d'Océan.

VIRILLEUR JED DE LANNER: ‘Speedball, suivi de Starglder 2.

LE TROPHEE "MICRO GOLF

La FNAC organise o promir tiophée Micro Golfr Il faght dun

concours qul'se déroulora pendant quare ours aur des FC, ST o
Amiga sur I logiciel "Leader Board" d' 5 Goncours ost our

vert  tous, sur slmple mscrvg(lon Gratuio) dans 1os tro Frac par-

décomposent en Siminataires sur
o 30 dérouloront & la
s lo 14H, & la Fnac
Forilo Jou 6 T 2 pamrd o T4 1 & [ P 1l 10 vorare:
di 16 juin, toujours &
o i T bkooLgti pow o Vaniheur, un weskco
dniation ou do perfoctionnamont paur los dou: fnalstos, des pla-
ces por o trgphée Lancomo pour les quarts do finalistes ot des
logicials de golf pour les suivar

MASTER 2000 N'EST PAS

UN CLASSIQUE!

Nous vous parlons le mois deroler do la naissance d'une gamme
ol 4 fablo prix chez Eloctionic Ats, nomms los clas
s de cette mnacmon ont changé, puls
e Choserasior 5000 nen n fal plus s pare.
quand m o Bard' s Talo (& Aml,R/PC/sv Marble
Ancients

‘1! 17’0)
Archen Gollcton S (Amiga) o
ous testerons dallours

rhe Ansnte sur PG, "

'S A L'ASSAUT DU TOP 50!

INFOGR

On vous en avait déj parlé, eh bien le projet
nant Fediion dun disque suf a Qulo do [Oisea
o trouver chez vos quuulrls

grames conger-

G o te Bt Sonent onginalos qui
sorvi do base pour los uslque5 i ialae el R
Charlos Galet, 1§ musicion co tous ies jou Infogrames, Ia muskjue

est excaliente, et tout ceux qui pc:sédent la Quéte seront certaine-
Tont parmi los promiora 4 s6 plocurar 16 disque,

VIRGIN LOISIR GRAND DEPART

gl tern s Ml eelimomanelco gk i lony distribuatt

défa la console Séga France, disrbuera a:\ iu' mols les

rocits s des aulres

rocits sous 16 abal Vlrgln qul ssront le plus souvert

dos adaptations do o joux darcade lo dossier sur les adapts
oaute Masterronie (des joux & 68 bas

prix), los produits Leisure

enfin, les produits Mel

In Middle Earth ont décidé do se spécialiser di

type), seront ésmals darbés en France o
s des produits Mastertronic par exemple, et

Gonius (s adaptations micro des foux
depuis War

espérons tous ensemble que cetle adaptation solt réussie.
Helas, la sortie ne se fera pas avant la fin de I'année, et
encore...

OCEAN

Avec US Gold, Ocean fut Ia premidre compagnie  sorii
des adaptations de jeux d'arcade sur nos micro. C'est, par-
mi toules les compagnies, celle qui produt des jeu o

mame si certain produits
lus des adapta-
nons pvevues pour tous les micros, ds vieux jeux seront
faits pour Amiga et ST. Plus de détails et de news en rubri-
que Interview.

Adar!aliens déja réalisées:
bl rkar

1088: Slap qm Avkanold 2, Victory Road, Operation Wolf
1959 Drs on Nlnll Roboc:
abal Ghase HQ,New-Zeland Story,

q Operanon Thunderbs

n nous a proposé les superbes Arkanoid, Arkanoid 2,
pnrmmn Wolf, Dragon Ninja et Robocop. Sl Fight éai
deja beaucoup plus moyen, alors qua Victory Road fut ca-
rrément null

RENEGADE (TAITO)

un asse vieux jou dort Océan avalt fat dos
-dap?.ﬂens 8 bits il y a quelques années. Iis

maintenant le jeu sur ST. Il est deux heures du S
vous descendez dans le métro pour rentrer chez vous.
Malheureusement, ce nest pas un endrolt tras sir, et vous
allez devolr affronter des types armés de battes do base-
ball, de chaines de moto, etc... Renegade est le jeu qui

nous a amens par [a suio les jeux deo combat comme
Bouhls, Gragon, Vgl
Dadaptations ost oaiment terminée sur Amiga oSt otla
seule chose que l'on puisse dire, c'est que cela semble
décevant. Les sprites sont assez laids, lo pers onnog ost
difficllement contrélable et le Jeu est particuliérement dificie.
Espérons que tout ceci sera amélioré dfici la sortle du jou,
dans quelques semaines.

CABAL (ELECTROCOIN)

Cabal est un cmlssmar\( de la représentation de Xybots et
du scénario d'Operation Wolf. Disons simplement que l'ac-
tion est similaire u Opelallen Wolf, et consiste & tirer et &
lancer des grena ur tout ce qul
cran. Ca16 arginalite, i, on dirige
e pane v e dos, ainel qu'un curseur ?ul ‘pormot ds i
aer dans une direction bien précise. Le

B
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18 los nombreux obstacles que 'on trouve dans le jeu. Les
schnes sont par contre U pou plus variés, aveo deb Surpr-
98 do temps en temps. Cabal est un jeu qui falt un vérita-
A S I'adaptation, prévue
our décembre, a toutes les chances d'dtre exceliente, lo
f.u n'étant pas des plus complexes & réaliser. De plus,
ladaptation sera assrée par Océan France, en qul n

hergons & avolr conflance por 0t 6e qul coneere.1a
Saisaton de os 1pe de prodult.

’ personnage permet par exemple de le mettra & I'abri derria-
!

rsesane

CHASE HQ (TAITO)

Encore un hit de Nodl, encore un

[ou gl cartorne dans les
Uit latcace: Chase TG eom o

le jeu vidéo du feuilleton

*deux flics & Miami", Co n'est pas officiel, mals quand on
voit la téte des deux fiics & bord de la volture, ga semble
évident. Dans ce jeu dono, vous devez intercepter des cri-
minels en Voiture: Vous montez dono dans la véte, qul est
loin d'étre une petlte voiture, et foncez sur les routes. Vous
disposez dun temps imits pour arriver jusqu' la volture
os bandlts, sans uoi Ia partie se termine. Il faut donc fon-
cer sur les dos
S anleRT IS ONtTR Yo IV, STV at sl prarralces
raccourcis, le plus souvent spectaculalres et oul'on volt vo-
lor des bulssons, barréres de tous les ot I vous arr.
temps en vue de la voiture ennemie, vous disposez
&in. délal supplementaire pour Tintorcopter. Pour cola, i
suffit de’lui donner des grands coups, ce qui fait partir un
morceau do la voiture & chaque fois. Aprés une dizaine de
chocs, le moteur prend feu et la voliure s'arréte, vous per-




I mettant ainsi den finir avec le bandit... Et le jeu passe au
niveau suivant, etc... Clest graphiquement
géant, Iimpression de vitesse étant particulirement bien

jue, et on peut se demander s'il sera possible de faire
sur des PC, Amiga ou ST. De plus, la variété des dé-
cors et des routés fait que Iadaptation sera vraiment diffiol-
le. Enfin, nous comptons sur Ocean pour ne pas gécher
T'occasion quills ont de nous faire une bonne course auto-
mobile et un bon jeu d'action!

NEW-ZEALAND STORY (TAITO)

Tiens, une exoluslvits Génération 41 Nous vous présentons
ol non seulement le jeu d'arcade, mas aussi la version 16
bits de ce jeu. i
New-Zealand Story est loin d'étre un jeu d'arcade connu.
Pour vous dire la vérits, jo n'en avais jamais attendu parler
jusqu'a ce qu'Ooéan en rachéte les drolts, et je dols avouer
cela me surprend car il est excellent.
jans ce jeu, vous dirigez un kil (I'animal) qui dot retrou-
ver le reste de sa famille capturée par des méchants vilains

o st un jou & la Bobble Bubble, o 0o
nest que chaque niveau fait plusieurs écrans, et qu'il y &
don un scrolling multi-directionnel. Votre kiwi peut marcher,
sautor, irer sur les ennamis ot utilser des gadgats quil
trouve 'en route, comme, par exemple, un balon dirigeable
qui luf permet d'aller partout, etc... Graphiquement, c'est su-

i n lul-méme est assez sympa. A la

comme, par exemple, Ie r.
L'adaptation du jeu est presque finie, et pour avoir vu la
version Amiga, o peux vous assurer que cola sannonce
trés bien. Les graphismes sont aussi sympas que ceux du
jou d'arcad, ls scroling est excallont et o "gameplay” reste
lo méme. Un jeu qui devrait sortir avant '6t6, pour le bon-
heur de ceux qui ont un Amiga ou un ST.

Encore un jeu prévu pour Nodl, et qui devralt faire un aussi
grand carton que dont il est la suits

r age lo promier jou
pération Wolf. Opération Thunderbolt garde toute fintelli-

gence du jou, cest & dire rlei, Vous coninuez & ter réné:
lquement sur tous les soldats, chars, efo... ugent, en
évitant tout de méme de firer sur les civils qui passalent (on
80 demands pourqual) par I3, Quol do neuf par rapport &
Opération Woll7 e, beaucoup de soénes ne scrolet pivs
latéralement mais sont en 8D. Votre personnage avance
dans la rue et les soldats avancent aussi vers vous| Do
plus, on peut y jouer & deux, ce qui est également plus
Intéressant. La conversion sera-t-elle facile? Oui, car en fait
clest un jeu o la technique compte peu, et seuls les gra-
phismes devront étre de qualité. Non, car les scénes en 3D
demandnt un nombre important de sprites, ot Il sera im-
possible de jouer a deux 4 Ia sours, ce quf veut dire que
'l faut y jotier au oystick, il 'y aura’pas la spontandits du
jou d'arcade. Une conversion & suivre attentivement.

US GOLD

US est aussi ['un des grands noms pour les adaptations do
jeux. S'il_pourrait vous sembler en lisant le recapitulatlf
cl-dessous qu'ils limitent les adaptations, n'oubliez pas que
le label Capcom, présenté ailleurs dan jossier, leur
appartient, et qu'ils ont tendance a pousser ce dernier.

Adaptations déja réalisé

1987: Metrocross, Xevious, Gauntlet, Indiana Jones & The
Temple Of Doom

1988: Road Runner, Outrun, Rolling Thunder, Gauntlet 2,
Thunderblade

1989: Road Blaster

A venir: Vigilante

Les adaptations sont de qualltés indgales, mals restent bon-
nes avec les excellents Gauntlet, Gauntiet 2, Road Runner,
Thunderblade, bonnes avec Meciracross, Xevious et Roling
Thunder, moyennes avec Outrun et en dessous de tout

avec Indiana Jones. Vigilante, le seul jeu prévu n'étant pas.
sous le label Capcom, arrive bientdt.

126



VIGILANTE (IREM)

Dans Vigilants, vous devez combatre des hordes de skin-
heads (Méfions-nous des Of), tout simplement parce qu'ils
ont enlevé votre flancée| Des sprites énormes, un scrolling
Iatéral différentiel ot dos graphismes tras beaux sont la par-
tieularté cu jéu darcade. Coté jeu, il se résume & avancer
n se débarrassant de tous les ennemis qui arrivent, et
vous disposez pour cela d'une panoplie de coups assez
Intéressants. Les niveaux sont nombreux et assez variés, et
Io jou ost agréable & jouer.

L'adaptation sur les micro 16 bits ne devrat plus trop tarder,

ot conservera le sarolling différentlel (sur Amiga) et les
superbes graphismes. Le seul reproghe que F'on puisse fai-
fo'ast au fiveau des sprites, qui sont largement pius petits
o dans l'atoad. Apres avalr vu Dragon Nija, on  Iim-
pression d'avoir devan minuscules_sprites.
Cependant, la jouabilté A I
plot dans notre prochain numéro, lors de la sortie du jeu
sur Amiga, PC et ST.

Pou spéolalisé dans les adaptations, Virgin avait & Nodl de-
mier sori [adaptation de Double Dragon. Avec la disparlion
do FiL, les adaptations réalisses pour la compagnis frangal-
o se sont retrouvées sans éditeur, et c'est Virgin qui a fi-
nalement repris une partie des titres.

Adaptations déja réalisées:

1988: Double_Dragon

Shinobi, Gemini Wings, Continantal
for, Double Dragon

L'adnp(alvon kieia o lbiat Tl moyenne, surtout au
niveau de a ouabilté puisque I'on torminaltIe jeu rapid-

SILKWORM (TECMO)

Silkworm est un shoot'em up & scrolling horizontal différen-
tlel, auquel deux jousurs peuvent participer en mém
temps. L' . pa rapport aux autros jeux du styl,
clest que les deux joueurs ne disposent pas du méme en-
gin, Lo premier dirige.un héllcoptors SlFeut alor Bariout
mais qui est vulnérable car de nombreux ennemis volants
Iui tirent dessus, et le second dirige une jeep équipée d'un
canon orientable, et qui peut saufer au- Jsssus des obsta-
c\os et qui craint tous les ennemis au
jo jeu & deux consiste & protéger e Squipler, et
i ‘foop ‘ot trer en Iair pou détrulre 16s Nelicopteres,
avions, et autres ennemis, alors que I'hélicoptére doit tirer
au sol'pour protéger la jeep, C4t8 jou, ce n'est pas lorigi-
nalité folle, mais on trouve des ennemis bien différents de
tableau en tableau, aveo de grosses mashines & élminer
R Bref, Silkworm est un jeu qui sait ajou-
R A Rt up, ce qui est assez rare
ot don plalsant.
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Les versions Amiga et ST
arrivent blentét, Nous avons

fantastique et qui posséde
un scrolling differentiel
superbe, et qui ressemble &
s'y méprendre & l'arcade. La
version ST est un peu
moins belle mais tout aussi
jouable, Les adaptations ris-
quent done de faire un beau
carton et de se retrouver
armi les hits du moment.
‘est complet dans notre
prochain numéro.

SHINOBI (SEGA)

Shinobi n'est autre qu'une remake de Rolling Thunder, aveo
Une ou daux petites choses en plus. Dans Shinobl, vous di-
figez un guerrier ninja & travers chaque niveau. L'écran
sorolle horizontalement, et vous devez affronter de nom-
breux ennemis qui sortent des cétés de I'écran, mals aussi
des portes, etc... Les ennemis sont variés, et certains sont
partioullsrement forts. A chaque fin de niveau se déroule
line phase de bonus en 3D ol I'on dolt repousser les atta-

ues d'une horde de ninja, puis Is jeu continue avec de
nouveaux déco o ennemis encore plus forts. Etant
un remake, le jeu n'est pas particulidrement original, mais
Tadaptaion de Roling Trurder nayert pas 16 des molet-
res, Shinobi possade un bel avenir devant lui s'l est réu




GEMINI WINGS (TECMO)

\c mInI Wings o encore une fols un jeu d'arcade peu
d'un shoot'em uf crolling vertical, ol
ux ]uu-un peuvent participer en méme tem
7 rivoaux, de décors organiques.
\nts, des saumons volants et |
ce qui bouge, récupérez des
cité ot avancez rapldement &
au. Une originalits: les i

CONTINENTAL CIRCUS (TAITO)

I‘orlglnn. ce jeu nuvall dﬁ 8" ap alor Comlnsnul Circuit,
donr t 'un des inter-

e e

Bref, Continental Circus est une course
osition et ses suites, et n'a rien de
u des idées du jeu. Vous devez tourner sur
e por oblanir d temps supplémentaire
d- maniére & pouvolr eonﬂn intérét uuppum-nulu
b o\ avairidss lunehop e 3D q
Aot jou, ce qui est sxulllnl
A contr, Il me semble dlfficle do pouvoir refaie |a

me
le relief, on vlsqua
ui
e fera pas de mal si elle est bien faite, mais tout %
| méme| De toute maniére, le jeu ne sortira pas avant la rer
, donc nous vous donnerons plus de détails dans. I! fu-|

do o retrouver avec une simple course automoblle, ce

NINJA WARRIORS (TAITO)

Si vous n'avez jamais vu Ninja Warriors en salle d'arcade,
cola vaut o cop daller on ofercher un, pace aul est gé-
ant| Géant tout d'abord parce qt
qul pormet d'avalr un ospace do 155 viaiment anorme.
dant enuie paros que g jou s trée captivartprenant
que l'on peut y partio imultanem
]ouaur dirige un ninja qui peu\ donner des couj
Uteau, ot qui envahissent un camp militaire (mé ors nsia
des camps militaires, surtout entre 18 et 24 ans). Les sol-
dats sortent de partout, et vous aurez méme & affronter des
farks ot auires engins maléfiques! La surprise vient du fai
ue lorsque vous vous faites fouchar i premiére fols, vo-
tre blesalro lasee apparaire queiaues fla, ot sprae plus-
leurs cou o dirigerez plus qu'un robot. Eh oull
Votre ninis etait un cyborg
lam Ninja Warrirs est o des mlliure jou du gonro, ot

tion sera moins, on est sar

Lt paa ils Serans.do télévision pour y jouer.
lus do rensslgnoments prochalnement. Prévu pour la ren-
trée sur Amiga et

DOUBLE DRAGON 2

On aurait dd se douter qu'aprds avoir réalisé Double
Dragon, s allalont acheter lgs crolts ds In sulte: E bien
ui est llll ot D ortira
st umblnbl- au premler, si ce
roade o6 raphiames. sont eauCoup pIis jole:
Sans Gual I 'agit toujours dun Jeu de combat ulta-violen
ol delx personnes peuvent jouer en méme temps. Vous
disposez tavjours d'une panoplie de coups assoz impres.
slonnants, et pouvez toujours rami jes armes pour les.
uliser, Bref, ga va salgner s lo ST ot Amiga, mals

3 Sora moins dur que le Jeu d'arcade qul est

rons que le jet
infernall

ET LES AUTRES ?

Certains gros titres restent & acheter. D'autres ont 6té
achetés mals nous n'en savons rien, ga nous arrive do
temps en temps. Enfin, d'autres ont été achetés et nous ne|
pouvons pas encore vous ls dévollr, mals sachez qu'ly a
B arances chances peurce e genlall P.OM. to SNK to
pris, ainsi que Turbo Outrun de Séga (mais qui va et
ronio s sutte dOuinun?) et Shadow Wartiors de

: ssier mest donc pas clos, at nous vous don-

nerons d nouveaux renssignorhents dil e mole proshain:
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‘D D’'UNE N OUVELLE

Une nouvelle quéte effrénée
a travers le temps.

encore plus
encore plus

encore plus
_encore plus mu
encore plus dialo;

Textes et dialogues en francais

Le plus beau de tous les jeux d’aventures
Plus de 2 millions d'octets de logiciel
Des graphismes époustouflants
Des sons hyper-réalistes
Des dialogues vocaux & vous couper le souffle
Du jamais vu ni jamais entendu...

82, rue CURIAL
75019 PARIS
40 87 06 37
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PSYGNOSIS
Systome: Amiga
Shit prévuo: Jillot

Etvoi une exclusivts Génération 4 concomant lo prochain
Jodo chez Peygnosie, Boast ost lo nouvoau jou des pro-
grammeurs de Ballistix, ot ce quii y a d'assez étonnant,
nan que Beast n'a rien, mais vraiment rien & voir avec ce

Bion: que Boast ost largoment inspiré du jeu darcads
Altored Beast, si ce n'est que pour le moment P ess pas
ossible dy jouer & plusieurs.

ous digez un homme-béte aseoz éange, dans un pre-
ler tableau & scrollin vl Les Gécors sont magni
gies, of o scroling mult cion st Io plus propre que ['aie

¢ Amiga. Les programmeurs qui vont Cevalr taire
bR BT S SR LI

couleurs, I'animation est fabuleuse, et Beast s'annonce

igalement les pieux qui jaillissent de terre, et 1uublle certai-
nement d'autres périls!

INFINISHED SCREEN

{{Vous arrivez enfin devant un arbre dans lequel vous pou:

Castle Warrior se déroule dans le royaume de Pacifia, alors
que e rol de Ia tégion, Richard, st en train do mourt, vi-
d'un mauvais sort du sorcier Zandor, Vous jouez o
Tl S1Uien i eloal. ) son patoare,do_fis, o veie bix
est de trouver lantidote que seul Zandor possade|
Pour sauver votre pére, il va falloir affronter bien des dan-
gers et aller affronter Zandor sur son propre terrain. Mais
avant cet ultime combat, vous devrez vous débarasser de
multiples créatures ignobles, créations démoniaques de ce
soroler qui ne ['est pas moins| Les monstres vous attaque-
ront au cours des multiples niveaux que vous allez devoir
traverser.
Au premier niveau, vous devez faire face & des bras
gluants qui sortent 'des murs ainsi qu'a des hordes de
chauves-souris. A un autre nivea, vous serez en bateau
sur uno fvere sousiorrine, ot | faudra éviter los piranhas
géants et les niveau suivant, il y aura des

| voz entrer. Une fois I, le sarolling devient
o dfsreniel, co ul est exosptionnell Les grottes qus vous
vrez alor: it pleine: monstres en tout genre, et
Nous allx covolr masler o Joystick & mervallie pour. vous
tirer. Heureusement, certains monstres laissent derriére
aux dos boules bleues (tiens, ga me rappelle un jeu aveo
fieatcaos ecnita), cul comnent dee ool apécialn:
Bref, jo préfére m'arréter la et laisser- . pour-les |
photos, car vous allez. vo@ast clest walmam supevbs

(CASTLE WARRIOR)

DELPHINE SOF
Systome: Aml
Shila prévuio:

yist, o socond Jou de Dalphine Softwaro arive! Alors
qua !Flc-Challenge piafonne & a premiare Flace des, venios
alssi bisn en France qu'an Anglaterre Ia compagnie fran-
galse va nous achever en sortant un jeu qui semble encore
Meilleur que leur premier prod, si ceci est possible

Honstres. géants qul arachent dos boules i que
des créatures vraiment démoniaques.




[Enfin, vous affronterez Zandor, dans un dus| totalement
|déséuilbrs puisque e derjer iisera tous ses sorts pour
en finir avec vous. Et [, au moment oy vous oroyez avoir
gagnl, Il faudra rejoincrs le plus vite lo chiteau & dos do
ragon, et vous serez attaqui par les criatures de Zandor
qui voudront le venger! Décidément, votre aventure ne sera
pas facile!
Castle Warrlor possade des graphismes magnifiques, une
animation exceptionnelle et une musique totalement déliran-
te] Nous le testerons dans notre prochain numéro, et nous
en profiterons pour vous pré: Delphige

BUFFALO BILL'S WILD WEST
SHOW

'Srmbssoqm /PC /ST
me: Amiga
Sortle proFlullm

Aprés Winter Olympiad, Summer Olympiad et Circus
Games, voicl un nouveau Jeu dans lo genre, ayant pour
theme le Far West. Les épreuves sont assez variées, puis-
quil'y a du Rodéo, du balltrap ou les assiettes sont re-
mplacées par des boutellles do whisky, du lancer de co-
uteaux, du tir sur cible, du lasso, et encore pleins d'autres
éprouves originales. Le jeu est graphiquement réussi, et les
animations sont blen réalisées. Reste a savoir si la dui
do vie est longue, car c'est le'type méme de jeu dont
s lasse parfols rés vite]

I
on

SCORE40 08408

senter I'équipe de
| Saitwere: quiexpliquera tout surla réalisation de ce jeu gé-
wi T

FIRST PERSON PINBALL

TYNESOFT
Systame: Amiga / PC / ST
Sortle prévue: rentrée 89

Lors du salon Européen qui se déroulait le mois dernier &
Londres, nous avons pu déoouvrir_ce jeu qul ne sera fermi-
né que pour la rentrée 89. First Person Pinball est un fiip-
per o, en plus d'avoir une vue de toute la table, vous avez

Une vue du flipper telle que la voit la boule de flipper, ce
qui est, vous l'avouerez, une Idée particulisrement originale.
Maintenant, il reste & savoir si la réalisation sera & la hau-
teur de I'ambition, puisque ce ne sera tout de méme pas
évident & faire.

ROLLING COASTER RUMBLER

TYNESOFT
Systme: Amiga / PC / ST
Sortle prévue: rentrée 89

Volla encore une produgtion orlginale signée Tynesoft. Ce
quie nous avons vu du jeu étalt vraiment provisoire, mals
I'idée est intéressante et la réalisation est de qualite
Roling Coaster Rumbler, vous montez & bord d'un
net sur des montagnes russes. On se trouve dans le wa-
gonnet et on obtient une vue en 3D des rails et de la ré-
3 0 ne dirig s lo wagon, mais Il faut
firer sur des aliens qui tentent de vous détruire. C'est super
bien fait, mais il faudra beaucoup d'originalité pour que le
Lau n dans un béte shoot'em uj 3D.
aisons conflance & Tynesoft pour trouver quelque chose
dloriginal.




Vool e nouveau proghrsmme des auteurs de Heroes Of The
Lance. Personnal Ni

bm\t dlun accident dehors. Immedlelemem Vous voyez tous.
los peronnages présents dans le bar quitter le bar pour
volr ce qui se passel Pour ce qui est des instructions,
iy on a pas et il suffit do cliquer sur les verbes princi
pau qui sont dans un rolte puis sur
out i, Une fondtre on bas de I'écran sert pour les des
s dialogues. Trés original, constamment animé,
Birsonnal quhlmnre semble 8tre un excellent jeu d'aventu-
1o que nous attendons avec impatience. Test complet le
mols prochain.

ILICENSE TO KILL
(PERMIS DE TUER)
\DOMARK

bme: Amlqn( PC /ST
Sk v

bruler la_drogue.qul &
a aphismes exo

uily a du changement, James Bond est beaucoup

dire
plus dur, plus violent et il se fait méme blesser gravement,
ce qui ne lui était jamais arrivé dans les autres films. Il faut

dire qu eans connaltr lo fim, orsqus fon volt I fou, on
ose pas imaginer certaine! %

Burnt la prérmiaro phase, e Jed; vous étes & bord d'un hé-
licoptare et vous devez tenter d'arréter une Jeap qul roule
sur la route. Lorsque vous y réussissez et que vous arrivez
au repére du méchant (un trafiquant de drogue), vous de-
vez sauter en parachute. L3, o jou se transforme en un
Commando durant quelques minutes, lo tomps daller jus-
qu'a n autre halicoptdro quo vous pronez. Vous stes au
Bout dune corde accrochée sous Ihilcoptere, st vous de-
Vo2 satet aur lalle dun petit avion pour coninuer 1o jou;
L&, vous combattez un ennemi, et fout o monds s ratrou-
Ve 'sur ['eau. La, en hors-bord, vous devez éviter les obsta-
clos, Ios tirs enharls ot los requin| Enfln, aved beaucoup

de chance, vous finifez & nouveau en hélicoptére, au-des-
gue, um convol de camlor citemes qui contennent on fait
de la drogue. A vous de sauter sur..

i1 JUn ;eu Ism dacuon ave c
une animation parfaltel Bravo

Pormis de tuer, c'est le nouveau film mettant en scane
|lagent secret James Bon mme chaque fols, tout le
ondo it 36 qul s'agt du mellleur film de la sérle. A for-

do , s finirajent par nous faire croire que les pre-

| mler hmlvm vraiment complétement nuls| Bref, dans ce
ouvel épisode des aventures de James Bond, if' faut bien




RVF

MICROSTYLE
ysteme: Amiga / PC /.

Sortie prévue: fin mal / Jun

RVF sera le premier jeu qui sortira sous le label Microstyle,
lo nouveau label de Microprose pour les jeux d'arcade. RVF
st une simulation de moto, et vous y avez Ia possibilité de
conduire une Honda RVF(publl). Des tours d'entrainement
permettent de reperer les nombreux cirouits, de maniere &
gagner la Pole position le jour des essais. A chaque départ,
Vouls voyez votre pilote courir avec son engin et sauter des-
sus pour partir en trombe! Lorsque vous faites une chute,

Vous avez des chances de casser une partie de votre moto,
alors faites attention, et conduisez vite et bien, sans quo
Vous ne pariiciperez jamais & des circuits plus connus que
ceux sur lesquels vous débutez. Roulerez-vous un jour &
Siversione? Lia version ST soriia fin mai o les Versions
Amiga et PC en juin.

MICROPROSE SOCCER
MICROP' b
2&?&"‘:.;6‘5.7‘?«’." ar7 début uin

chose
& peine croyable, il semble presque meilleur que Kick Off.
DiSons que’derrisre Microprose Soccer, Il y a tout o sa-
voir-faire de Microprose au niveau des simulations. Tout
d'abord, il est possible de jouer au football en salle. & cinqg,

Alors que nous nous remettons & peine de lincroyabl
biits_ do Kick Off, voici qu'un autre football arrive, et

ol au football normal, & onze. Méme vue que Kick Off, soit
une vue du dessus du terrain et un écran qul scrolle, mais.
avec une vue plus détaillée, des sprites plus gros et des.
graphismes plus colorés. Au'niveau des tis, il st possible
de faire des "brossés” ou autres effets pour tromper le goal,
Gue 1o Jousur dinge.plus souvent aue dans Kick Off, ot
jouabilité, tout est superbement étudié pulsque en cham-
plonnat du monds, lordinateur fait des poules selon les ni-
veaux, et lors des premieres parties, vous jouerez souvent.
contre les fameuses équipes du Koweit, de Madagascar et
Jon passs Par rapport a Kick Off, Il semble donc que la
réalisation soit melllaure ot que o jeu possade plus d'op-
tions. Par exemple ici, aprés un but, il comme une ban-
de vidéo que I'on rembobine (en noir et blanc et avec les
parasitos), et fon obtient un ralenti du butl Il y a aussi des
averses qui viennent bouleverser [‘état du terrain, ainsi que
les fautes, touches, corners ot penaltys. Par contre, durant
le peu do’temps ot 'ai pu jouer & Microprose Soccer, jo

UTRUN EUROPA

US GOLD
Systéme: Ami

Sortle mvue%@

Outrun Europa aurait du sortir en juin, ce qul explique pour-
uoi nous pouvons le présenter en préviews alors que sa
late de sortie est maintenant fixée a mars 90. Alors, pour-

ol ofarder autant un Jou gl ta quasiment (ni7 Jo vous

laisse deviner les raisons qui ont pu pousser US Gold a fai-
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ola, et o suis sGr que si vous étes un lecteur attentif

ui'ne fait auoun doute), vous savez déja

of nious sommes Ia pour parler & Outrun Edropa, alors

glory. Dan co Jou, qu et uno sulty originalo créo par
ous devez traverser les états d'Europe,

] \Ang\slarrs & [Allemagne en passant par la France, Illalle
ata Suise, co qui m'est pas Jo taje Io plus court m

5, Lo Jou o5t somblablp & OUTUN, pulkclue vous y di:

fgez toujours une Teslnwssa si ce n'est

changent selon los

Tortphe, ia Tour Ef

que les décors

ays (en France on apen;cll I'Arc de
fel, Notre-Dame, etc.

. Bon, vous allez

gl est un pou vrai, mais le2 condtions météorologidues
changent selon los pays, En Hall, a route est séche ot
el blle, on Angletart I plout, iy a du brouillard et la
fouo est moulée, alors quon Suisse il nelge et Ia route

lement, les voitures que l'on croise

F Enfin, lo plus
gros changement risque do venir do la reullsﬁmur\ Sl la ver-
slon ST d'Outrun était bonne & I' le sa sortie, elle

[est maintenant bien dépassée, et la Iéallsaﬂun d'Outrun
Europa semble vraiment mellletire, avec des élémen

décors beaucoup plus gros, des grephlsmas mieux fait et

dos lmmailons mellleures! Cepen lant, il faudra attendre un

peu moins our pouvoir y jouer, et entre temps,

s o pounons pas revibrer en’ conduisant une Ferrar:
ncora qu

STORMLORD

HEWSON
Systorme: Amiga / ST
Sorle prévue: 6té 89
Dins Stormiord, vous ous e rdle dun héros qul dot aller
lipéter toutes les fées emprisonnées & chaque niveau par la
nichante sorciare. Vous devrez Gultr le2 pidges tols que
los plantes carnivores et autres ui rodent, et dé-
e oz monsires qui ab abondsnﬂ Pour libsfer chacue 1ée,
los clés qui ouvrent leur cellule, quitte &
orteurs. En fait do téléporteurs, il Sagit de
tampolia capable do vous snvoyer & un Kioméire de volie
llou de dépatt. Si la préversion testée ne permettait pas
itop do juger Iintérét du jeu (qui semble cependant trés
bon), nous avon os graphiemos do la version
couleurs superbes, un
&clairs dans 1o cll qul
tmosphére particuliére. En tout
cas, un Jeu magnifique et original, qui a de grandes chan-
ces ddtre un hitl

RED HEAT

Sysame Amiga / ST
Sortle prévue: juin

Voici |a seconde préviews de Red Heat, o jeu basé sur le
fim Doublo Détente. Il sagit d'un jou & sarollng horizontal
ol la partie de I'écran qui scrolle au format i
avoc 1o bandes noltas qul Tentourent, ca qul eet original
comme préssrtalion. En eftel, vols n Voyez yoite person-
jo (en loccurence notre ami Schwarzy) qu'a partir de la
{aile, Gomms e prise d vUo au cinéma. Yolrs. personna:
ge va devoir combatire de nombreux bandits qui utiliseront
fout ce quils ont en leur possession pour vous éliminer. De
votre c6t6, vous disposez de vos poings (plusieurs coups
sont possibles) et vous pouvez également donner des co-
ups de boule. Plus tard, lorsque vous aurez une arme, vous
pourez trer sur los ennemis. Los graphismes sont cigall
sés et l'on reconnait bien les protagonistes du film.
fonls, qul semblont au Gébut n'étre Guo des décors, Inter:
viennent de temps en temps dans le jeu. Un personnage
anodin se met & vous frer dessus o bien uno vifo éclato
on morcsat, et vous davroz vous baissor pour éviter détio
biossé. Enfin, do tomps i omps, lo décor est lo théatre
do petits jeux d'arcade uype rohibition) ou bien de ré-
floxion, et méme d'épreuves de force (ol il faut agiter lo
joystick rapidement dans tous les sens)l A travers plusieurs
niveaux, Rad Heat propose une animation alliée & des gra-
Phismes clgitalisés G fim qul on fon un vérable fim Ier-
if}




RUBRIQUE

Ca y est, Ia rubrique ST commence enfin. Vous y trouverez
chaque mois des news sur u_doit sortir, des
Tasie compiots. et dans o futor, Hes Wiations iverseol s
tout, cétalt de la commencer, maintenant, on ne vous a ret-
rera’pas de sitot!

NEWS

LA VOIX DE SON MASTER!
Sctsre Horkions un écitour angas s aufourdhui
dans lo jou, vient dannoncer Ia soti prochalne d

spécalisé

o Master Sound

Sar ST a'aght cun it sampronant Uno car(ouchc t un soft, ot
ettant do faite des digitallsations sono
S eariouche, 18alsée pa les autaurs do ST Replay 4, parm

ot
dos samplings de mailleure quahté ‘oo ots Gois axlstantos. (6T

Replay 4, Pro-Sound Designer
En plus de tout cela, il y aur juenceur pour créer des musi-
05 & partir do séqentos o dbghsl ations.
nfin, il'y aura un dernier soft permettant e faire des démos avec
scrol usi tant éctable blen sOrl
plus, un concours ouvert a tous les pays Européens permetira

En
2 cenn Qi rabra T mellioure démo do gagner plus Ge 10000

27 arx? Sevlement 350 ranc! Test complet dans un prochain
numéro.

C UNE NOUV!

Lorcols vient do sart a seconds version do son Interpréteur C.
st mot do rendro lo langage
il st
jon ot fojours auss! pratique & b
S et do 480 Tonetione Anah U, Bio

francs, mals si vous possédez la premis-
ro version, il vous suffit denvoyer les disquattes de la version 1.1
plus un chaque de 200 francs pour recevoir ce nouvel Interpréter

Les édltions PSI vienent do lancor une collecion nommée
aril Apros Liatar ST ot ST Basic voll Jo nouwvesy
e qui se nomme GFA Basio 2 et 3,
Toaume fapidomont toutes les nstructions du
Son prix est de 49 fra

gFA Envcp st

LE COM UR ARRIV

La nouvelle est tombée sur nos téléscripteurs, lo compllateur du

GFA 5.0 arive sur ST. Paut-dlre Plus o détalls sur la vorsion
Arion tane hebie

ro prochain

Dans sa gamme d logiclels & 100 francs, Software Horizon propo-
sora biontot sur ST Stomp. Il s'agit d'un programme do musique

pormettant de créer et d'éditer vos sons, et da les utiiser en
accords avec un kit de sons de batterio pour créer des musiques.
60 pistes pour 100 francs, c'est du jamais vul

bt

il

Hode_lels

Hl i Iﬁ'm'
Mllll z
it
i
i

te sous la forme d'un manuel d
mpagné do trois disquettes. Bien entendu, alles no sont
as ot STOS pout 8ire insialls sur votro disque dur sans
justie contient Ienvironnement de base,
os propros jou do caractaros ot un Run-Timo pormetiant la difu-
slon volre Ja com o, vos programmes, La ¢
méq “Disquetio d'acoessolfes®, as roprésa
sano uisqu'llo contint des pmgmmmas da dél\n on
de lutins (o spries, pour les anglophon
ques et de sons, ooy Aowtet & cga et
Thinos. pour comphcter o8 barans, visuthsor Ia mémaite, ou
ffectuer des repérages do couvdom s graphiqu
age Deg o dis qunn- contint o b
aux sxemplﬁs de joux i i ot roco spirer pour
s0s propros dévoloppements. Imaginez ui darcada "Wybo 'Space
et Gan 1ol vous pouriz cholar o envahis-
e nombra: lout vhosss. ot mame lour wajet sur écran!
Mals Voyons cela e plus pri

Lo STOS Basic se présente

11 e faut pas considérer o STOS comme un Baslc do p

avant tout un package trds complet permettant lo dév e\n{:pnment
Tapido et facil do jeux d'arcade ou de jogiciels elcatte  poss-
do o ave queiques sa
pis bl bacs wur GEM. vt
jestion do la souris quand on
passo duno. vésu!ullon A rauue um oo e foutine

accéldre la gestion du graphisme o e Sou Tl

Setion do fosbos, maris, boies do claloguo ou do ssecton do f
chier. L douxieme point qul T eclner cat I gakten e
de la mémolre, Lo STOS travaille avec des bangues do mémoire,
permananias ou tomparelres, pemnatian lo stookago dans lo pro
grammo lul-méme des lutins, des écrans, des polices do caracleres
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Lo manuel ult un ordre do présentation s particuior aliises
6 par

niion do patior . Mais Il offro on primo des affets spéciaux bion
agmbabis: possbi s fae fasher o coulewr cholsl avec uno -
e A
o, defnforde £ong Sene'% T, (opiney ot e - fn

6 par ['utilisation do deux variables- t{sﬂms do passer do
oo 3 Ia basse résoluton sans avo ses ordres

sauv arde sous forme di
iion: scrofing, it o

!
Fafiohags do la nowwels image, to

& Teeran, offots vauels
fBndu onchainé sur la nouvells

Mals attendez, ce n'est

pas il On peut auvie[usqu's 12 fendties
o torips, leur chosiy

mém; uno bordure entrs 16 possibles, les
activer, los d u los effacer, y activer ou désactiver le scrol
ing: Los Tonctions standard do. FAali permetiant do iraftr vos fox-
{os sont toutos pessilos sauf call gérant o sene do Fécriure
Dommage! s compensations: redéfinition de vos
oices do caractbres, affohag do 1oxt0 oncad fun

chaino de caractore, convorsion dos coor

e Jous, mls qui oot
i ndx 1gs fourni 6t s

e n suNnI
apide do toutes los p ss.bnm a5 SO ot aa':comp agnée
fln oxampio, aec. unb Gludo rbs poysage da sdieur. La barr-

do menus rappelle un peu el GIA, et on
fs 20 touchos do fonction - callos normalos plus lours cmb«nax-

fura avee Shift A faide cun men appé pat Ia toucho Holp o
gt sprds los avolr holsis t chargés, acedder aus sccoseo
i chosr Ia partlon & edfor sa h:n'lgqu ‘on paut avor s

ua-
ls programmes en mémoire T ot Iissant cot |a posaitis
star en méme temps ces programmes, en coupant fécran en
o o vorg queie tassbet Honmis ale Hachein o e
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08 no se situe p:

Lo chapire sulvant, dédis & la

lu tout'seul de belies surprises.
G & superbo out fourhl, ou m
dans lo p - lout o mondo '
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$1la musiauo o Yous convent pas, pout-dlr serez-vous tonté par

joux chapilres

s
texto précisees, goston du cursour et do sa
73 fabriquer et utiisor des nouvellos polices do ca-
165 Vous permet Ia nowelle dsfintion dicones|

Méme si le STOS n'utilise pas GEM, vous n'aurez aucun thlé
pour gérer vos menus mals ave on plus, Ia posslbis dassignor

ssm joment une icéne & un texte de m o défini la coulour

fond et d'écriture de Volve menu. Sympa, non7
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tailg. EX tant gu
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vral compilateur. Sulvant votra configuration, vous pouvez compilor
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o u
i des. hlb?lolhbquasaysl
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Ia commercialisation do.vos chefe doauvrelll

0

SPRITES 600 st une collsction do prés de €00 lutns, déja tout

e pour vos programmas,les exarples précorjeant Ui contala
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quidtent pas, tout est prévu et le STOS reprend toutes les partiou- | cien, dragon, bref do quoi r8éorite Gaunﬂsl Buggy Boy ou autre
fités do 'Alarl - boites, cerclas, points ot llgnes, remplissage, dsfi- | Bubblo Bobblo. Alors, n'est-ce pas génial

S—

139




STOS Mastro dpevmm o fonglr avec dos, sons digtalisés grice &
une vingaine do commandss supplémentalres, f done amclm:
] <
o, Lompaublos. aveo caux
play. Pour la pre-

rreur grave. Ei
tto fon et les pro-
ant, il vous faudra obligatoirement acheter e

lus o

or pu

he pert

galisor das sors comma la fal ST Repiay, cortains. Shitaiies o1
ine demi-douzaine de commandes ne servent & ien.

Mais que los programmeurs no siaffoent pas puisqua Ia possitits
do charger d'autres sons que ceux créés avec STOS Masstro Plus,
combinée avec les biblihoques do sors fournes dans Ie packz o,

vous formsllront dagrémentor jolmant vo t qui plus
on Tt simplo. Vous pouvez jouer un air'de musiaue
G Ui Sorotnd da tafare dlechiau

av faire par-
lor votra ordinateur, simular une explosion nuciéaire ou crder vaplre
propre sampler. Et si lo Basic ne vous convint pas, la documenta-
o inclusoaveo Io procu vous explique commant appeler los fot-
tines de Mastro directement en assembleur.

STOS Masstro Plus sera testé dans notre prochain numéro
casion d'un dossier sur les digitaliseurs sonores|

Dernidre particularité du STOS, et pas des moindres: bien que di
trbué par nos amis anglais,
franals. Ca fat plaisir, dattant
portait tn manuel anglais, | Varsion frangaise arrive &

mols, et sera prés dos extensions déja dlspomhles
en Angleterre.

Alors, improssionnés? On o seralt & moins, dautant que o prix do
co lrbs complat package, comparo & toutes ces posshbiltss, est
vraiment e A i S restioz planté
. 8 mo fro, au o de couic chez votre fovendour acholr co pré-
gt L'équipe de Génération 4 jonc avec impatien-

ol tostor vos rGalisations, Joux ou programmes sauca-

tifsi11

Marc Aheinc
Lo STOS sora disgoniblo an yersion frangalse, réaliséo par Ubi

Le STOS colite prés de 350 francs, STOS
0 lvancs STOS Sprifes 800 colte 150 francs,
aostro colte 250 francs et anfin, STOS Maestro Plus co-
Gte 700 francs. Les compléments du STOS sortiront pau aprs
dernier.
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sur co vasto sult (1 Jou do rol, pas Io cale moul) ez o

passlon ces lgnes extiaordinaires qu, note I ne peuvent
8 e dos plis grandes Invontons do Thumanté

Non, sévmusamsm. 5ils DR connalt un tel engouement do par lo

vaste monde, c'est quil réunit imagination créatve, aventure et

dialogue, et bion d'autres choses encor

Pour llusiro notro propos, nous prondrons exorplo dun vétiran
it par Joux Dessartes: IAppal do Chuthu,
mp\m i Tohuveo ragitalo o o farto de filp Covecrat,
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ot arcl. Cet autour americain u debut d sioclo a on efft bit
20 Go nombrauses nouveles, une mythologio effayanta et
doslruetrico contrée sur a diyintd inhunane ot subaquatiquo qu'st
n dvant'. Chague

nediaie
cato do ca pantnéon

B e

G 5E bira aratolrs Imelns o samchamaina: en it ok
base sur un tel postulat: Ia pr i

ol viennent s'ntégrer les personnages

‘occurrence, o monde sera notre planate, au début du XXéme

siéc\e, o, peupls de créaturos torfantos tapies & Iebr dos rogarde et
lo moment fominer l'espéce humaine. Les joueurs
o dans los

B qant U des nvestigataurs qu, comme

nouvelles d'HP Lovecraft, seront confrontés a des évanements

sumaturels.

Mals avant quo faventuo griaante débuts

sont nécassaires a son bon déroulement:

Zos réglos du jou;

- \m maitre de jeu, un copain a vou ui devra les. wnna“re
qm sera la pour créer le cadre de Ian(loﬂ. le scénario o

pour demmmev les conséquences des déclslom de

te, de nombreux éléments

trigue, ot
vos personnag

- los"porsonnagos, qui sont généralomont do un & sk, ot cest A
chacu is'd'on animer un, do lui donner une consistance

otde o Tave bvelvor cane Fenvkommomont crbe pas /i oe

eniin, élément indispensable, une piace relativement bisn aéréo

mvec une fale ot des sibges Noug sssons & la disorétion des
uaurs et du maitre wils

e Sare Al Boh re Jemony i e Fré e &

boire et & manger (ou linverse).

Lo mols prochain, nous commonsarons & Studier cas lémens pour
e comprendre le fonctionnement. A bient!

Bibliographie de Lovacrat (HP)

ZRNEL @

mﬁm@l

Golloction Présence du futur (Denodl)

 Bans Fablmo du tompe
la lo mur du sommil
- 5o'suis aaiteurs

ollection Presse Pocket

~'Le masque de Cthulhy

- Lhorrour dans lo musse

- Lhhorreur dans lo cimet
 Hoies G mythe de. i

Collection 10718
émons et merveilles

La sulte dans le prochain numéro...
Sophie Dumas et Tristan Lathidre
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Voir GEN4 numéro 10

Encore une course de voiture, mais pas n'importe laquelle! C'est le
rallye du Paris-Dakar en buggy que nous propose Tomahawk. Le
désert, c'est beau au début, mais on s'en lasse vite; surtout quand
l'animation du jeu est aussi moyenne.

Note: 39%

Voir GEN4 numéro 1

Un jeu stcliperbe en 3D, ol vous dirigez une grosse bulle a la re-
cherche d'un livre de magie. Attention aux pointes, et pensez a
vous regonfler aupraés des pompes a air.

Note: 90%

Voir GEN4 numéro 10

Blasteroids est un vieil Asteroids remis au goit du jour, c'est-a-dire

ﬂu'on tire toujours sur des météorites, mais qu'en plus on bénéficie
e tas de bonus. Dans la version Amiga, il y a 4 fois plus de co-

uleurs que sur ST, le jeu est donc un peu plus beau, mais l'intérét

est le méme.

Note: 88%

Voir GEN4 numéro 11

Beaucoup plus beau qlue sur ST, le jeu est toujours aussi passion-
nant. Un étonnant mélange d’'arcade et de stratégie pour I'un des
meilleurs jeux du genre.

Note: 98%

Voir GEN4 numéro 10

En tant que pirate intergalactique, vous allez louer vos services au-
prés d'une station spatiale criminelle. Cela vous conduira & prouver
votre valeur dans plein de jeux de tir. Un trés bon programme.
Note: 95%

Voir GEN4 numéro 11

Face Off est une trés mauvaise simulation de hockey; il est moche
et assez lent. Méme a bas prix, ne vous laissez pas tenter de I'a-
cheter.

Note: 20%

Voir GEN4 numéro 10

Cette aventure animée nous emméne cette fois-ci & I'époque des
chercheurs d'or, avec ses indiens, ses bateaux a vapeur, enfin tout
un folklore. Le graphisme est moins fin que dans les derniers
Sierra, mais le jeu reste trés bon.

Note: 88%

Voir GEN4 numéro 10

Aprés un pari stupide, vous voila dans I'aréne, a faire vos preuves
comme gladiateur contre des brutes nettement mieux entrainée que
vous| Les graphismes sont adorables, mais l'intérét et I'animation:
Hum! Hum?

Note: 39%

Voir GEN4 numéro 2

Ne vous attendez pas a retrouver I'Indy des Arcades, car vous se-

riez dégu; c'est le méme scénario, ce sont les mémes épreuves,

mais les graphismes et I'animation sont comme sur ST, ¢'est-a-dire

Reﬂem%rl} moins bons. Il est quand mé&me bien agréable & jouer.
ote: 71%

Voir GEN4 numéro 9

Voir GEN4 numéro 5

C'est un jeu d'aventure pour enfant, basé sur les contes de la
mére l'oie. Son principe est simple: retrouver des éléments perdus
par les personnages des contes, en explorant maisons, chateau,
école, etc... Les chansons qui récompensent chaque réussite sont
en anglais, mais les petits francophones y trouveront tout de méme
leur compte.

Note: 18/20

Voir GEN4 numéro 3

Une des originalités de ce programme est de pouvoir y jouer jus-
qu'a 3 personnes en méme temr)s. Chacun choisit son monstre gé-
ant et: "A l'attaque!", c'est a celui qui démolira le plus de buildings
et mangera le plus d’habitants. C'est pas moral, un psu simpliste,
mais bien rigolo!

Note: 67%

Voir GEN4 numéro 11

Les chasseurs de fantdmes sont de retour sur micro. lls avancent

dans la ville en tirant sur les ectoplasmes, puis en piégaant leur

ame. Real Ghosbusters est surtout amusant & jouer & deux; tout

seul, il est un peu difficile, c'est-a-dire qu'il n'est pas facile. On ne

geut pas dire non plus qu'il est treés difficile, d'ailleurs, ce n'est pas
nous de juger, mais, bon, c'est plus facile a deux, en quelque

sorte. A un, c'est bien! A deux, c'est merveilleux!

Note: 69%

Voir GEN4 numéro 11
Ce bon petit jeu de plates-formes a beaucoup de points communs
avec le fameux Bomb Jack. Vous sautez sur des bombes pour les
désamorcer, tout en évitant des ennemis. Il est rapide, bon mar-
cher et agréable & jouer, sauf quand vous sautez sur des bombes
our les désamorcer.
ote: 65 %

Voir GEN4 numéro 9

Vous voici prisonnier d'un réve complétement loufoque, ponctué par
des images digitalisées. Vous n'avez qu'une nuit pour vous en libé-
rer.

Méme si vous aimez les scénarios tordus, je ne vous conseille pas
ce vilain jeu d'aventure.

Note: 28%

Voir GEN4 numéro 11

On lui avait consacré la couverture le mois dernier, c'est un jeu fa-
buleux oll vous avez le rdle d'un dieu chargé de peupler des pays.
Ici, pas de texte, tout se gére par icones. A Acheter en priorité.
Note: 98%

Voir dans les adaptations pour Amiga
Voir dans les adaptations pour Amiga
Voir dans les adaptations pour Amiga

Un peu moins beau que sur ST, Archipelagos (EGA) reste tout de
méme un jeu excellent, original, et est sur PC le meilleur jeu alliant
arcade et stratégie.

Note: 97%

La version EGA est excellente, si ce n'est que le scrolling clignote
beaucoup. Le jeu est tout de méme bon, bien qu'étant une simple
copie de Defender.

Note: 85%

La version EGA est semblable a la version ST, et est donc excel-
lente. En plus, Stargoose est le plus original des shoot'em up!

RECHERCHONS a PARIS :
pour collaborations Free-lance
Créateurs infographistes indépendants.

T 42060614
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NOUVELLES VERSIONS e
| Ung os origialias de oo programimo ost do pouvolr  ouer e
u
s pour ach e o o cdmois [ o 0o Bl buudlnga

ora o plue d habitans. Cast pas moral, un pou’ simpiste
s blen fgoll

RFRICAN R
Vit GEN4 numéro 10

REAL GHOSB

JARBALL (MICRODEAL
o GENs numer 1

Un jou superbe en 3D, ot vous dirigez une grosse bulle 4 la re-
Joterche dun v do Mmagio. Attention ax pointes, et pensoz
s roqoner aupris ces pompos

BLASTEROIDS (M
Vo GEN numéro
Blstoroids ost un ol Astrcids romis au 900l four, cost
on o auours sur s téortes, mai e pls o, béndice
s 5o o, Dans 1a vorslon Ariga, i1 a 4 fois plus do co
vaus qua sur T, o ou ost dono un pat plis beau, mais fntrét
B

RCHIPELAGOS
Voir GEN4 numéro 11

oup plus beau que sur ST, le jeu est toujours aussi passion-
 Un' stomant mélange diarcade et do stratégie pour I'un des
mbms joux du gen

[Goswic PIRATE (PALACE

Yot ssm numéro 10

o Intorgalacique, vous sllez louer ves soneas o
spatiale criminelle. Cela vous condira & prouver

oo vaiu el e o d foix Ge i Un 16 bon programme.

7
Vol GEN4 numéro.

B et o s mauvaise simulation d hookey; f st moche
et assoz lont. Mame & bas prix, ne vous laissez pas tenter de Ia-

Noo: 20% AFAIGAN RAIDERS (COKTEL )
lGoLD RUSH (SIERRA ON LINE) Voir dans los adlplaﬁluns pour Amug.
Vot GEN4 ERR)
Gaflo avontyro animés nous gmméne cate fiscl & I4pou des
ours dlor, avec. atoaux & vapeur, enfin tout | 28 :
0 fokiro. Lo graphisme esl noine fin que dans lob derniers | YANHUN ON-LINE
is lo Jou reste rés b Voir dans les adapullms B

et o3y

RUS (A
§ocnu n pau u que sur ST, Archipelagos (EGA reste tout d
Voir GEN4 numéro méme un jeu exl:dlﬁm. ‘original, ‘et est sur PC le mellleur jou zl!lnnl
Awn un pml sxupus, vous vaila dans arbn, A faire vos prouves nmnd- ot stratégie.
ontre des brutes nettement mieux ent e que 7%

? m s sont adorables, mais I'intérat et I‘anlmaﬂon o
| Hoer 2
Noto: 39% La varsion EGA et excelonto, o co riest quo Io scrolling clignote
INDIANA JONES (US GOLD)

beauaeup Lo jou ost tout do méms bon, bien qu'dant uno simplo
nder.
o

Voir GEN4 numéro 2

|1 vous attondoz pas A ratrouver lndy des Arcadss, car Vous so-

ez Gégu; clost lo mémo scénarlo, co sont les mémes éprouves,

nas es graphismes of fanimation sont sur ST, cest-ai

ot ins bons b i sgtéani & ouet
7

£ (LoGC

La vorsion EGA est samblabl  Ia ver
n plus, Stargoose est le plus of

n ST, et est donc excel-
inal des shootem up!

MANHUN ERRA ON LINE)
Volr GEN4 numéro 9.
MOTHER GOOSE (SIERRA ON LINE)
\olr GEN4 numéro 5

Clost un 1.« d'aventure pour enfant, basé sur les contes de la RECHERCHONS a PARIS»
mre [of. Son princpe o imple: mmuvev dn éléments perdus pour collaborations Free-lanc
pir los porsonnages des l:onles ‘on explorant maisons, chatoat, Créatours infographistes indépendants.
deole, etc... as ch insons q pensent nhaque réussite sont
nardl;mals o pets fancophonss y trouveront tout do méme T 420606 14
ur co

Noto: 8/20
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CHEAT-CODES

Lorsque vous faites un High Score, au lieu d’inscrire vo-
tre nom inscrivez KDJ ou HSC, tout en appuyant sur le
5 du pavé numérique lorsque vous entrez la derniére let-
tre. J retire les détections de collisions de sprites et
HSC donne des vies infinies.

Tapez CHEAT sur la page de présentation pour obtenir
des vies infinies.

Pendant le jeu pressez Insert puis tapez 61315688 puis
pressez a4 nouveau Insert. Ensuite, il suffit de presser F3
pour aller en haut de chaque tour!

Sur la table des meilleurs scores, tapez RENEGADE.
Ensuite, il suffit de tapez 1, 2 ou 3 pour aller au niveau
voulu!

Il suffit de presser les touches de fonction de F1 a F10
pour obtenir des vies infinies et empécher les collisions
d’étre mortelles, que ce soit avec les murs, les tirs ou les
vaisseaux ennemis! Pratique, non?

Alors la, je rigole! Le Mic Dax vous refile quelques ni-
veaux de JPop!ﬁous dans ses atatrucs... Quel nul! Bon, je
vais vous donner les codes pour tous les niveaux. C’est
trés simple. Si vous voulez aller au niveau quaran-
te-deux, il suffit, au moment ol 'on vous demande le
nom du niveau, de taper 42. Et voila. Le tour est joué.

ATATRUCS
(SPECIAL TOUBAB)

Ce mois-ci, c’est-a-dire le mois dernier, TOUBAB a été
particuliérement prolixe. Le fait qu'il y ait eu beaucoup de jours
chémés en ce mois de mai n'y est sans doute pas pour rien. En
tout cas, les autres Atatrucistes en ont profité pour partir en
vacances, tant mieux pour eux, c'est leur affaire. En attendant,
TOUBAB a son "gpéciﬂl TO ", il aura bientst sa propre
revue, sa chaine de télévision, sa ligne de vétements pour
homme, ete. Saluons tous ensemble GL qui simpatiente Ee?c. a
juste titre!), le "Sapristi" 3615 GEN4 n'étant toujours pas ouvert.
Ca ne devrait plus tarder, vous y retrouverez des Atatrucs & ne
plus savoir qu'en faire, et GL devrait superviser tout cela.

IS.S

TOUBAB est trée fier de cet Atatruc qui permet de décrocher

des vies infinies dans Incredible Shrinking Sphere: "Je suis

trés fier de celui-ci” (je cite).

Il faut remplacer (sur le disque 1) 04 79 00 01 00 00 EE 80

parM?QOEODOOOOEEBO,etprendmwindefaimcetbeopé-

ration deux fois.

Quand on a des vies, logiquement, on devrait étre satisfait,

vous étes d’accord?

Malheureux! Et les munitions infinies, c'est fait pour les

chiens, peut-étre? Se passer de cet Atatrue, alors qu'il est si

facile de remplacer (toujours sur le disque 1) 04 79 00 01 00

00 EE 60 par 04 79 00 00 00 00 EE 60! Alors on pourrait se

dire "Tiens, connaissant TOUBAB, il va falloir effectuer cette

opération deux fois". Eh bien non, pas du tout: une seule fois,

est bien suffisant.

Si vous pensiez pouvoir partir tout de suite essayer cet Atatruc,

c'est raté, il va encore falloir lire les conseils de TOUBAB
ur avoir un bouclier infini. Il faut remplacer (sur le disque

1) 04 79 00 01 00 00 EE 5C 04 79 00 00 00 00 EE 5C, puis

remplacer33FC000000mE§§r8Apar33F000010000E9&A_

Comme c'est un spécial TOUBAB, je vais vous passer des
niveaux de Populous (un génial l:j’esu que je ne saurais que trop
Er;us conseiller) trouvés par POPS. Attention les yeux, voici la

te:
Badtal, Hobozjob, Sadmpt, Futloplug, Calmelug, Burgbord,
Weaveaed, Immocon.
Si je voulais rester dans le méme trip "Je file des niveaux pour
Populous en veux-tu en voila", je citerais BOROMIR, qui en
donne plein d’autres. Ca vous intéresse? C'est parti.
imuslug, Eoaczord, Nimihill, Alpoutond, Hobdietory, Corpehan,
Cazitory, Hamnipold, Hurtloplas, Scowildor, Burmpal, Bilador.
Jignore s cest vraiment intéressant i signaler, mais il
considére que dans les mondes de glace, il vaut mieux avoir
10 maisons plutét qu'un chiteau, dans la mesure ol les popu-
lations sont plue rapides & se multiplier. C’est stir.
Quant 3 QUESTOR (qui salue BR&'IZEL , il a déja parcouru
lee niveaux suivants: Scoquemet, Burwilcon, Ringmped,
Immusill.
C'est pas tout ¢a, mais TOUBAB a encore des Atatrucs a
nous donner.

Pour The Real Ghostbusters, par exemple, ol1 il nous offre des
vies infinies, autant pour le premier chasseur que pour le
second, et réciproquement. Et 14, on ne saura sans doute jamais
pourquoi, parce qu'on est pas dans leurs petits papiers, il tient
a remercier GL pour son aide. Allez, contentons-nous de prendre
connaissance de cet Atatruc: sur le disque 1, il faut remplacer 53
6C 00 00 par la séquence 60 02 00 00.

C’est. pas tous les mois que TOUBAB nous donnera le moyen
de quadrupler le réservoir de notre engin (sauf pour les mobs)
dans rm, alors profitons-en, les yeux écarquillés et le
sourire aux levres: sur le disque 1, il faut remplacer la
séquence 33 FC 00 3F 00 00 par 33 FC 00 FF 00 00 et puis
c’est tout, c’est trés bien ainsi, et on arréte d’écarquiller les
yeux et de sourire comme ca, ¢a nous donne un air béte et les
gens vont finir par se moquer de nous.

Et s je n'ai ],)le‘lls envie de vous le donner, I'Atatruc de
TOURBAB pour Tiger Road, hein, et #i j’ai pas envie, d'abord?

Donc, je n'ai pas envie, je vais plutét vous donner celui pour
Road Blasters, c’est bien plus intéressant. Sur la disquette
double face de 'ORIGINAL que vous avez acheté a votre
brave revendeur avec de S sous, au secteur 186, vous
trouverez la séquence 13 FC 00 05 00 03 9F 47. On ne résiste
pas au plaisir de remplacer le 05 par un FF, cest plus fort
que nous, que tout, caillou, hibou, bijou, genou...

Et puis TOUBAB #gest mis dans la téte de nous aider dans
Targhan. 11 suffisait d'y penser: quand il y a des fichiers de
sauvegarde, il faut savoir qu'on peut toujours y trouver son
bonheur, si les données ne sont pas trop codées. Ici, le fichier
"P.VAR" va comprendre sa douleur, puisque nous allons devoir
modifier 5 de ses octets. Un fichier de sauvegarde, ce n'est pas
n'importe qui, ca a sa dignité, et modifier un seul de ses
octets, c'est 'humilier profondément. Une fois 'animal mis &
mort, PAtatruciste se garde bien de se moquer de son
adversaire, car il sait bien, lui, qu'un jour, bientét peut-étre,
la chance tournera.

Si vous avez Discdoctor, vous le chargez, et vous opérerez en
ligne 120, colonne 8 du secteur 12 du fichier. A la colonne 7,
normalement, il y a un 13. A tout de suite.

Si vous avez un driver Citizen 120D pour Le Rédacteur (Salut
a toi Lolo!), vous pouvez le jeter, il ne vous servira a rien dans
le cas présent.

Si vous avez Mutil, vous le chargez, et en offset 1800, vous
placez votre curseur en 80. Pour vous aussi, vous devez voir
un 13, juste avant (plus précisément, on doit trouver la
séquence 1B 00 00 00 13).

C’est une question d’éthique, un Atatruciste ne modifie jamais
des octets pour rien, gratuitement, dans I'unique but de se
servir de son éditeur de disque. Les 5 octets que nous allons

modifier, ce sont les 5 objets que l'on porte au cours du jeu.
Voici la liste des objets que l'on peut obtenir, avec I'octet corres-
pondant, en hexadécimal:
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CHEAT-CODES

ATATRUCS
(SPECIAL TOUBAB)

Ce_moig-ci, clest-d-dire lo mois dernier, TOUBAB a été
particuliérement prolixe. Le fait quil y ait eu beaucoup de jours
chomés en ce mois de mai 'y est, sans doute pas pour rien. En
s en ont profité pour partir en

ire. En -bumdant

5
a son "Spécial TOUBAB, il aura bient

Tevne, sa chaine do tdlévision, sa ligne do vétements pe

‘homme, Tuons fous i i simpatiente &oc a

st titrl), lo "Saprist” 3615 GEN4 écans tootses pan ouyert.

Ca ne d-vnnt ?
plus savoir quen faire, ef

LSS

TO! trés fier de cet Atatruc qui permet de décrocher

des vies uﬂimu.: dans ll’::!ed‘lbl Shrinking Sphere: "Je suis
je ci

1l fuut, remplacer (sur o disquo 1) ¢ 79 00,0100 00 EE 80
176,000 00 00 EEE 80, et prendre soin do faire cette opé-

it superviser tout cela.

e s
Quand on_a dos vies logiquement, on dovrait e saisft,

vous éfes d'a
infinios, cest fait pour les
est 51

Malheureux! Et les munitior
chiens, patib-4tre? o passer 46 oeb
facile do romplacer (towjours sur lo disque §)
00 EE 60 par 04 79 00
e ions! sonneipaa TOUBAB, B va sl ohuocuer cette
‘Purahon T fm. Eh bien non, pas du tout: une seule fois,

s on pourrait se

Si ve /oir partir tout de suite essayer cet Atatruc,
ot racé, 1 encore.falloir lire los conseils do TOUBAB

ur avoir un bouclier infini. Il faut rem lacur (sur le disque
)mwoooluooomscﬁmmnoo 00 00 EE 5C, puis.
‘remplacer 33 FC 00 00 00 00 9 8A par 33 FC 00 01 00 00 E9 8A.

omme Cest un & je vais vous passer des
e T gemal Ljou o o ne saurals que trop
Vous conssillor) rouvés par POBS. Attention los yeus, voict 1a

Badial, Hobozjob, Sadmpt, Futloplug, Calmelug, Burghord,
Wenvan , Immocon.
Si je ‘voulais rester dans le méme h'lp "Je file des niveaux pour

i
/aut mieux avoir
0 maisons plutét qu'un Uena 12 mesuire ot les pop-
Iations oot plus ragiien se mm%m sor.

Quant 2 Q) (qui salue B ), il a déja parcouru
los niveaux suivante: Scoquemet, Burwilon, Ringinped,
frmus

Cest. J)uu tout Ga, mais TOUBAB a encore des Atatrucs &
nous

Pour The Real Ghostbusters, par exemple, olt il nous = dos
vies infinies, autant pour lo premier chasseur =
smmi et réciproquemer Et!n e e
urquoi, parce qu'on o pas dans leurs. pmu pnplm, il tient,
remercier GL pour son aide. Allez, content = ndre
connaissance de cet Atatruc: sur le duqu oot o remplacer 53
6C 00 00 par la séquence 60 02 00

Gt pas tous los mols que TOUBAB nous donners Jo moy

do quadrupler I réservoir do notro engin (sauf pour leg mob)
Ted Btorm, alors profitons-en, 166 youx scarquillés et 1o

S e zemplacer la

séquence 83 FC 00 3F 00 00 par 33 et puis

est tout, c'est trés bien ainsi, et on arréte dec-rqllll.lur lu

ux et, de sourire comme Ga, ca nous donne un air béte et
gens vont finir par se moquer de nous.

Et i je ol pas envie do vous lo donner, Tatatruo do
TOUBAB pour Tiger Road, hein, et i j'ai pas envie, dabord?

Done e niai pas enve, o vais plut vous donner celui pour
Road

lasters, cest bien plus int
double face do 1om e vous uvex Lt
brave revendeur avec

S oo vous
trouverez la séquence 13 FC 00 05 00 03 QF 47 On ne résiste
pas au plaisir de remplacer le 05 par un FF, cest plus fort
que nous, que tout, caillou, hibou, bijou, genou...

Et puis TOUBAB gest mis dans la téte de nous aider dans
Targhan. 11 suffisait dy penser: quand il y a des fichiers e
gauvegarde, i faut savoir qulon peut,toujours y trouver son
bonheurr, si les données ne sont pas trop codées. Ici, le fichier
"BYARY va comprendre sa douleur, puisie nous allons devoir
Tl dn B ﬁch!er o sauvogarde, coesh pus
s digni er un’seul de ses
T iter s mfondémenb. Une fois Vanimal mis &
mort, I'Atatruciste se de se moquer de son
adversairs, car il sait bien, 1ui, quun jour, blentot peut-éire,
urnera.

Si vous avez, Discdoctor, vous le chargez, et vous opérerez
31120, célorine S da sectour 12 d Fkiar) A'la Solance i}

S a un 13, A tout do suite.

Si vous avez un driver Citizen 120D pour Le Rédacteur (Salut

& to1 Lolol, vous pouves le jeter, il ns vous servira & Hen

Io cas présent.

Si vous avez Mutil, vous le chargez, et en offset; 1800, vous

placeg votro carseut en 80. Pour yous auss, vous dever voir

svant(plus’ précisément, on’ dot trouver 1a

Juste
séq\lenca 1B 00 00 00
st uno quesion déthigue, un Atatruciste no modifis fan

den tets pour rien, gratuitement, dans lunique but”de e
mrdemad:wurda fuer Les © octatn e nous alons
7, ce gont les 5 objeta que fon porte au coura du jeu.
Vil la ste dos objeta qus Ton pet obtenir, avec Tostet corres:
pondant, en hexadécimal:
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01 (boule de feu) oa s Jaune)

03 (collier du dragon) do vie)

05 (le contraire!) lo japonaise)

07 (un rond 777) )
jarre:surprisel!) 0A oo j.m: on devient

petit

OB (el roug 0C (coupe en or)

o)
(hm contro Teffet surprise) OE ((jpumhsm.\n vierge)

31 (Ghea 77y

Brenons un exempl: Nous voulang une coupe e or, une potion
une jarre, un parchemin, ot un collier. Nous avons done

besoin de placer 08, G4, 05, 0C &

B e Placu on colonne 6,9, 10,

11,13, 5 vous aves Mutil, vous modifezIo 5 octta dee colonn

80, 81, 82, 83 et 84.

Mm on peut aussi récupérer de Ténergie, en modifiant un

Avgc chdocwr, au secteur 12, ligne 270, colonne 2, il faut

&erire un 00.

Avec Mutil, en offset: 1800. en D1, il faut 1a aussi écrire ce 00.
Travaux prablqne!

1. Pron 3 parchemins et deux boules de fou. Quels serant los
octets & p]

Jeboteet qBMTX QY OF PLOIB OF;

2. Serez-vous capable de me dire quels sont les octets & placer
pour porter 5 plata en nox?

“peboree:

3. Quels mn, pﬂ\u' pnmr 4 boules de feu, 2 colliers et 3
figles jaunes

W &1 Aome 9rcs pone dnedne oo Geas dne Kome

TSASK 161 COMBLRE KOfTa BORASS LejLe ot {6 buistisbye

"Paris ne s'est pas construit en un, follr‘ est un proverbe.
"Chercher 42 ;a 30 FC Do fee e 61 du disque 1 et

remplacer 00 05 ‘yzr Atatruc de TO!

obtenir 65535 vies

Salm. a GL, POPOLLON BBERT MANDRAX, BANDG,
LIBERI 'KRANE, SUN, GAI-LURON,

LIoNSL DUMONT, cs sont. les salutations que TOUBAE
adresse  ses copains. [t moi, je peux mor

C’an au tour de Cosmi Pn'ute de el a h po!l

i
mme rthographe, "potle’s B

crnversation, Jo Tofite de e pour lécrire. Jo vous
S S 1 SURAD wveit e le moyen d'avoir plus de
999999998 crédita dans ce jeu, puisquon en obtient trds

ément 999999999 (cest une facon. de voir lea choses,
on peut dire quon en a une infinité. On est bien
choses) en éditant le fichier 'Gubbins', qui se trouve dans lo
dossier "Data” du disque 2. Si vous avex Discdoctor i aut
el séquence doctets 3B 9A 0O FF au secteur 0, ligne
0 o is si vous aves Mutil, il faut écrire cette
séauence (voir ci-dessus) au secteur “eursor at 52"
imieificaconta il té dleffacer toute caractéristique du
mier personnage doIa lste, son paeudo seul restant ntact.

i

st pas lo tout, mais il va fallix nous quitter
Pardon? Pas avant de connaitre le moyen d'augmenter le temps
dana Bio Ohellenge? Vous dtes drcles, voue, eh. Comme st favais
o ca  fair, b Tautrs, oh,
3 a lecteurs sont les rois?
aut que vous litiez o fichier APRG,
conteml dans 16 dossior. AUTO du dis equo 1. Au secteur 20,
mplacee la séquence 30,32 000 05 5 par In séquence 30
00 FF 32, TOUBAB fit cela, et il vit que cela était bon.
Mata seulement pour le premier tableau. o ais o s los
lecteurs, les rois, tout ca... Done, pour chose
SR b e e e
04 qui suivent, par dos 00 FF.
Lo Rédacteuz en Chef minterrom
yur TOUBAB, dans ton

et mo dit "l n'y en a que
pour Tu devrais aussi
passer IAtatruc s Speedball, qui pormot
dayoir un ino rodoutable’, Comime et 1ui l chef
(méfions-nous Ses chefe), o vous passe IAtatruc de BARGLAS

i permet davoir un capitaine redoutable,
pmsqll‘\l e i 0 s e
pouvoir. Il suffit pour cela do sauvegarder la partie, dans le
premier match d'un championnat (league). Avec Discdoctor,
&ditez le fichier "League.dat'. Remarquons au passage Torigi-

el de lnﬁpelluhon delemfictiles MaFeneli B
écrive 210, colonne 26, erivez 03. Le Rédacte
en Chsf est contint do mo, il sourit,

Bon. L, je

dois dixe, jo rien revions pus. TOUBAB ma dit
que dans Keypton Egg, il fllait remplacer la séquence 53 79
00 00 8C 6C par 60 04 00 00 &8, T Tous les dix tablea,

aprés avoir tué le monstre (voir ‘e jeu dans ce méme
numéro), il nous est dévoilé lo A uyant huit
Bs e lo beniton dcit,de 1a sourls uand on dera
changoment do didk, Ia touche Ese change o e o

donne des vies infinies). Mais quand on lactive, on ne peut
pas voir la scéne finale du jeu. Dot lintérét de cet Atatruc. I
ne me reste plus qu'a dire "GLOUPS!'".

Allez, un peht dernier, pour la route. TOUBAB nous donne le
moyen de ressusciter ses personnages dans Zombi. La encore,
nous allons modifier les octets & Behior do sauvegards. 1
faut avoir au préalable pris soin de sauvegarder une partie.
Sinon, on est mal..) qui sappelle "Zombi.sys'".
&diteur do disque o éditons e fichier, ca nous fera le plus
rand bien.
ur Alexandre: il faut chercher la sé
aprss cetto séquence 117 a un 01, un 02, un 03 ou bien encore
un 04. Pour ressusciter Alex, on remplace cet octet par un 00.
Pour Sylvie: on cherche la aéquanu 5,00 00 00 00, et on éerit

uence 52 45 00. Juste

Pour Yanniok, cest exnctemant la méme chose, sauf que l'on
recherche la séquence 00 00. Clest; apras cette séquence
quil faut écrire notre petit 00. De préférence sans faire de
Druit, parce que ca géne lentourage, Si je vous dis ca, cest
parcs que Je parls en connalasanes do cduee, Cropes o, o8
Eeot pas tous lon jours Dimanche, & énération 4 , évie
Gomrment, vous vous en moguea, Co que vous voulez, cesh von
‘Alatruca. Alloz, tons, Hon, en vIa dos Atatrucs,
Pour Patrick, il faut recommencer & chercher cette séquence
00 00’et, faire la méme chose que précédemment. Les

voi
'IOUBS donne un exemple pour les moins doués; Alex est
une part, clest triste, la tradition jndéw}_néuenm

part ce lest pas grave, puisqe jo vous rappelle que IAtatruc
sert & A’e ce fait, P dzn-chreh ienne
en prend un sacré coup. Il faut. cherchar 52 5 00, on trouve
52 45 00 04, et il fuut lonc remplacer le 04 par un

ULOU:
pafl Ca ne pouvaié pas manquer, g T sufft que o diso on
bt s ot Ol lon onvays po ‘mlenvoie cef,
greellent Atatruc pour Populousl! E6 aue f.m,.l cet, Atatruc?
lonne des mannes, Infinies? Je veux, mon n'veu!
GL o3t I dieu des Atatrucs sous GEk. Inutile davoir Mutil ou
Discdoctor, il suffit davoir linterpréteur et/ou le compilateur.
Exemple, si vous tapez ce listing de GL, et que vous le
compﬁ’ez vous obtiendrez le_programme ‘Mannainf.p i
faire une copie de loriginal de Populous (cest;
e e plus prudont ot ca présenta Tavantage datre comple
tement légal) et de lancer le soft & volont




r finir, parce quil est pas chien, TOUBAB
hdique comment obtenir 200 vies dans Raﬂ]ss, 11 faut. fmre

blant; de commencer le jeu, e, par surprise, sauver la

tie le plus 6t possible. 1l suffit alors d'éditer le fichier

sion STO, qui est le fichier de sa . Au secteur
 comviont de remplacer 10 56,70 05 pax 50 5

i us pouves aussi devenir un TOUBAB,
(G, un GELLUS, T vous fout dog soft; wn déuuombla\lr. ot
n6 bose dose de courage. Le savoir-faire viendra apr

Jetene & saluer fous coux qui préparent lour bac, parce que
iprés co que i entendy dire, oa no va pas btre do Ia tarte
i eux cetts année. C'tait a séquence "Flip fip" qui vous
i offorte par Génération
4 tous.

lUn nouveau motteur en page, PageStream, sannonce sur Amiga.

ks connu dans nos-conirGes saus lo nom do Publhing v.mmr

iastor, Do inale do mise au

[peutatre que la version Atari ne Vous est pas familro Ncrmale

tﬂ:“vuml lout Juste de sorti: EX puie, 1o ST, lorsqu‘on aime
2

fattendre. Outre les commar ropres
a0 1mulliculennagw, Jusmcwon, césure, gestion de.
ispose d'un trattemenit do texte

los appr

i graphiaue, caros Simplifis, mals suffsant pour
réar schéma.

d'un texto s traduit par son écoulement de colonne

do e. Engmte

o5
puf:,u ol antog) s(re.
ur chacun d'er e oiraree pnncuuux aitriouts typographiques,
B st sors jnulls de spécifr un

commandos do ddformalion, do. mnanun de duplication et de
|| lramage, appliquées & un texte, mises A profit pour créer
[ cos titres originaux. umpunauun o ncmav graphlque sera locca-
s dtiver s foncions dhabilage: Le document torming, on
ot Tmprimer sur une Imprimants-PostSoript, Lo lalci]
| couleur et produt des séparations qundm:hvem»quss AU U
cola, PPM dovrait donc. o lun dbs Iogiclols 15 phis
[compiets do Tunivers Amiga. A sur

Ko Fa

Fents eailble

INT

Le monde de la micro-informatique bou ige vite, trés
vite! Cette nouvelle rubrique permettra d'avoir I'avis
des personnalités du milieu sur les grands change-
ments, l'avenir et les bouleversements qui secouent
constamment ce milieu!

Nous avons profité du passage a Paris de Gary Bracey, qul
yenait volr le3 produits d'Océan France, pour interiewer
Iune des personnalités anglaises 0. Gary Bracey
en profiter s evéler blon des projets Intbressants.

ary Bracey est un personnage étonnant, drole et tres an-
glais. Diailleurs, ses initiales ne sont-ellés pas communes
avec la Grande Bretagne?

1y, quel est vot fonetlon exacte choz Océan?

o e tlS1cfars (Manaoss ol Ocdan = a i dips

quie je supervise le développement des Iogicils. Cela

Jonslste dlabord & distribusr les produits aus squipes de

programmeurs of ensuite & les aidr. Jo suis aussi
osi

ner, pulus Jo me sts ocaupé par exemple du princl
Relationts Publiques of égalemant obteni dos lonces.

Platoon. Je m’occupe aussi parfois des

SIL.: Vous dormez de temps en temps?
G.B.: Ca marive, ouil

SL.: Quol de neuf pour Océan en 19897

G Vous savez qUil y a eu técamment en Anglstero los
récompenses pour Iannée 1988, et nous avons obtenu les

rmx pour lo meleur fou, do annes. (GperanenoWol ek pour
la meilleure société de I'année.

: Serez-vous encore en 1989 la premidre compagnie an-
g»a\s comme vous [‘étes depuis maintenant pas mal d'an-
&8 ou, pour co qui est des changements, nous dévelop-
pons maintenant des jeux uniquement pour les 16 bi
Gotte amnse, il y e aura 5. Voyagor, que vous avez dja
da voir, et il'y aura également un football, un volleyball, de-
veloppé par Ocsan France, un simulateur de vol, Ivanhos,
un jeu original avec pleins de phases d'arcade, ainsi qu'un
jgu & Ja Cinemaviara sur lo Vistnam,

1| Et quallons-nous voir cette année?
2 jeux d'arcade, vous savez que nous en avons
beaicoup en prépatation. New Zeland Story, Cabal, Chase
peration Thunderbolt. Tiens, il y aura

Rsne?ada Terget Ronagads et Renegads 8 Gt sontront

dans [année sur 16
1 e oia o1l on plus vers s ot daromce

s partculidroment. Nous riaurons oy

tation qus ‘année dernidre, i 'on ne com) les adap-

A S N SR A
machines!

5 jeux d'arcade, vous n'avez aucune information
ool oL SHEUSIVS. A nouS dommer
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: S, Nous allons cette année sortir Qix pour 16 bits.
Vous savas. Giv: o Jou o4 Fon doft remplir uts.porion
Vscran en éviant un groupe do barres qut s dpiacent G
maniere assez imprévisible
Parlons un peu des adarlalmns de film. Clest aussi
en irain de devenir une spécialité d'Océan
G.B.: Clast vral qua nous on aurons bea o o
Il'y aura bien sr Red Heat (NDRL: Double Détents) qui
senlm aux environs de juin, et qui est vraiment excellent,
avec sa vision cinémascope ot ses superbes graphismes di-
jtallsés. Nous avons également Batman, dont Ie film sem-
Ble atro oxcallont. ot un tire important pour nous. Le fim
sort cet 616 en Angleterre, et en France?
SL: I me somble quo cest pravu pour septambratotobre,
ense que nous sortirons ls jeu pour lo
salon anglais se tiendra fin septembre
Luno dos adgaptanons do film dont nous
plus NDLR: le
Incarmpllblas} 26 pense quo ce sera [un des plus gmnds
X que nous sortirons, puisquil comprendra & phases to-
falement diférentes ef originales, Un pou comme dans
Platoon, si ce nest quiil 'y en avait que 5 dans Platoon et
qu'elles étaient semblables! Untouchables devrait étre dis-
ﬁ‘nmb\e pour Nodll Enfn, nous avons auss les drofts pour
reed, le nouveau fim de Cleve
Colui qui a réalisé Hellraiser?
o fiim doit sortir en Aot aux
~Unis of & Nodl en Angumn. Jiai jous un petit role
Gane ToL i (NDLR: Davik Grovenioefo. réafeateut ds
Scanners, Videodrome, Dead Zone, la Motiche et primé &
Avoriaz cette année pour Faux Semblants, joue également
dans lo fim, ce qul pout sembier plus imporant). Le jeu
dovral sorti pour No

G.B.: Ok.
Pcshuw (DL
cette annéel).

film cthorreur? Parce que Helraisar, dans
le genre, c'était tout de méme assez malsain?
G.8:5 Non. Vous savez, en Angleterte Jes fims sont sol
orisé s publics, sous surveillance parentale,
bl Itorels el Imoing.de 15 ans-oq aux mains e 18
ans. Nightbreed sera interdit aux moins de 15 ans. Ce n'est
s un film Gore avec du sang qui gicle partout. Clest un
film de craatures. Il on contiendra I plus grand nombre &
ce jour, puisquil en compte prés de 200 différentes! Le jeu
gora de Tajcade/aventure avec quatro niveaux. Il y aura
beaucoup d'images digitalises, oli l'on verra le personnage
se transformer r & peu en monstre, comme dans le film.
S.L.: Excellont] Pour co qu est°des programmeurs: com-
en avez-vous? Vous devez avoir vos programmeurs
oD
: Nous en avons 13 qui travaillent pour nous a temps
complet, plus 10 du groupe Special Effects (oeux qul cnt ai
Batman) plus 9 chez Océan France plus quelques indépen-
dants e Gallager ou Johnson. Ce demier est d'ailleurs
men programmeur préféré olest lui qui a fait
Avknno\d ot 2, Robocop, Wizbal
Vous avez mentionné Godan France. Qusls sont vos
re;g)ons avec eux?
llo sont tr2s bons; Marc Dian est un bon patron, ot
en tou e quil pensel Non, sérieusement, il y a
oi des pmb!emea o tetard i cébut, male maimionant 4ue
[ vuce quie nous préparent, je dofs avover que tout va

.L.: Pouvez-vous nous en dire plus sur certains produits?
G8:; Jo poux vous dife une ou deux chosss sur ls jeu a la
c o qui se déroule au Vistnam. Vous y jousz le
13le cun plataon, perdu s lignes ennemies, et
dont le but est de rejoindre sor o
stratégie, mais aussi beaucoup d'action. ement, lo:
raphisries sont Incroyables, et tous i6s écrans sont an-
més, on plus des 4 ou 5 joux darcade. Vous vous dépla-
, ot toutes les sections du jeu
Sont res es, detaiiées. Voue en verrez plus au PC Show.
Pour ce qui est du simulateur, je ne pas dire
grand-choss, Vous y conduirez un avion, s &1 10 ane.
s sera un jeu de combat ol, en plus, il y aura des batail
Joa do tanko sur torre, 6t vous pourrsz intervenl pour aider
vos tanks & détruire I'armée ennemie. I J ura un monde
entler en 3D, et le tout sera super rapide. D'ailleurs, les
auteurs de ce jeu ont déja signé un trés grand simulateur.

; LiAngleterre a trés vlle évolué du 8 bits vers le 16

bits? Guren est 0ok

G mple, nous: sorllwns ette anndo plus ds tives

S lus, nous avons sor

Tannée dsnﬂm s iros qul nstu nt pas toujours bons.

Jo reconnas que Victory Road n'était pas terrible, mais cet-

to année, nous r'aurons que des softs' d'excallente qualté!
: Passons & des questions plus personnelles. Quelle est

votre machine préférée?

G s o machine fabuleuse!

sk Evos Toux p
o joue beaucoup 2 Voyager, mais il y aussi de bons
(i e marques. J'adore Populous, mais je jous aussi
eaucop ave Bubble Bobble, Platoon; Arkanoid ef Great
Giana Sisters aussi
SLL.: Et enfin, auslie ost votre compagnie préférés, en de-
‘Océan?

hors.
GB.: Mirrorsoft! Il n'y a aucun doute la-dessus, Domark
aveo fous les joux darcade dont s ot es crae!
, pouvez-vous révéler quelque chose aux lecteurs

enaran

out & |au En 1990, nous sortirons un jou basé sur
o lllm Watohm Gilliam
™\ Tourah qu i soraina son fim on 1990, co qui
st peut- slvs pas évident avsc luil
G.B.: Tout & fait. Sans quoi je ne peux pas vous dire
grancahmse de plis, Il senblerait que M @y Rourke nan-
ne un réle important dans le film. Mals ceci

comme nous venons tout juste Wacauerl los

diolt,Jo no sais pas encore do quol I &

g blen merci beaucoup, &t & une prochaine fois...
GE.: Au

MICROPROSE: LE POINT
DERNIERE MINUTE

1| était pas facio depuis quelquss temps diavolr des infor
mations res précises concernant lo devenit dos prodte
Tologomso, qar depule que Microprose & rachets Ios Jabels
Rainbird, Firebird et Silverbird, le plus rand flou 6gne sur
ce pointl Heureusement, et grace a Microprose Angleterre
qui nous a informé chague Jour de la situation, nous som-
mes en mesure de vous dire dans quelles conditions les
rcduns vont sortir|
oici les produits qui en plus des produits Microprose, |
Microstylo ot  Mirostatus, présentés dans la, rubrique des
Compagnios Ei nt dans les mois & venir.
S ERankd N loioneols fon 3 ials de la trés
bonne 3D a la Carrier Command. La sortie est prévue pour
fin mal sur ST ot pour jin sur Amiga.
Toujours fin mel, ce sera au tour do Savage d3tre dispon:
bl sur Amiga, ST : Nous vous avons déja présenté
ce jeu dans un récent n
Le Fabulex Wekd Dreams, sera disponibie en 1 juin eur ST,
n Juiet sur PC et plus tard sur Amiga, Welrd Dreams,
G0 presents on préviews, sera pel3ire o produt e plus
ortinal de Ten
Rick Dangerous sera disponible en juin sur Amiga, PC et
ST. Crest un Jeu darcado & scrolling vertioal dans lequs!
vous dirigez un personnage dans des décor
au niveau du graphisme que e logicel est orlg‘mal Siedie
les personnages semblent sorti d'un dessin
LA SR e o

Sentinel, Whilgig.
En julliet, nous verrons arriver enfin Verminator, présenté
plusieurs'fols on préviws, aur Amige et ST, N aurons

aussi los adaplations P irus et do Stargiider
Aot ce sera le tour hction Flghter pout Amiga, ST ot
PG, Nous lestons co e dans o numéro sur Amiga et ST.
car il ‘o8t déja disponiple via los, Etate-Uris, Enfie Orlental
ames viendra compléter la da{a Tongue collection de jeux
dlarts martiaux sur Amiga, ST ef

En ajoutant les sorties de chaque label, on arrive & 18 pro-
dits en moins de & mols, ce qui st Inhabituel pour
Microprose| Tous les détalls' sur les raisons d
dalne'expansion de Micropross dans nalre prochain -
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e chez vous, survatre

i bl
- if jur.
% oic [l ange vengeur TEEERIa
justice somigire des criminels endd

Vous y trquvi

palpitantes abxquelles vous ayez jamais
ete conffontés surunecran d' Y
L'avenir et parmi nous et —_
relevez |eugn—mrr"w s malenay N

mais entiéreqent flic. .




