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SALUT LES Kl'DSI

C'est BART SIMPSON qui vous parle. J'ai un secret tres
important a vous reveler.

| €S EXTRATERREYTRES EW H ISSENT hlcrrp;é
BoNNEWILLE pe SPRINGF1€ L Dl

Vous avez bien entendu: ceux sont d'lmmondcs mutants,
gluants, venus d'une autre planete.

'lls tuent les braves cuoyens de SPRINGFIELD, et prennent leur
apparence.

lis preparent une arme terrlble.

CEST PAS COOL CA COMME PLAN.
Grace a mes Iuncﬂcs a rayons X, je
suis le seul qui peut les déemasquer.
Avec ma bombe de peinture, mon
skate-board, et mes jouets je dois les
arréter. Heureusement toute ma
famille va m'aider.

- T EN ACHETANT CE JEU.
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E——— CBM AMGA Acspl $T M\kaﬁ-d

| ‘l
)
L% -_>= MAT GROEDING

OCEAN SOFTWARE LTD. 25 BOULEUARD BERTHIER, 75017 PARIS. FRANCE
TEL: (1) 47663326 FAK: (1) 42279573



Le nouveau DeluxePaint IV
avec HAM fera plus
que tourner les tétes.

Il faudra se mettre a I’envers, se retourner, tournoyer,
ou se métamorphoser en chanteurs de rock hirsutes en moins
de temps qu’il n’en faut pour dire “Tutankhamen”.

Avec le modéle vidéo “Hold and Modify” (HAM), DeluxePaint IV vous offre
un nombre stupéfiant de 4096 couleurs; c'est-a-dire des gradients plus
progressifs, plus versatiles et plus faciles a définir.

Vous pouvez non seulement peindre en HAM mais aussi animer.
Imaginez des images éclatantes, en 4096 couleurs,
qui se déplacent sans effort sur I'écran.

Avec Deluxe Paint IV, 'animation est facile. La fonction spéciale
“Case Lumineuse” vous permet de voir la derniere image
de I'animation tout en simulant la suivante.

Vous pouvez aussi choisir deux images différentes -une chenille et un papillon,
par exemple -et Deluxe Paint IV exécutera une métamorphose
stupéfiante de l'une a l'autre en autant d'images que vouz voudrez.
Toutes ces fonctions sont dirigées depuis une commande
d'animation, nouvelle, de style vidéo, qui rend l'animation
aussi facile que d'appuyer sur un bouton.

Alors, que cela soit pour peindre ou pour animer, vous pouvez
a présent obtenir des effets progressifs d'une incroyable subtilité.

11 vous suffira de gotiter aux possibilités offertes par DELUXEPAINT IV
pour réaliser que cette innovation sensationnelle a des années-lumiere
d'avance sur les autres produits du marché.

Disponible Uniquement sur Amiga le 27 septembre 1991
Manuel et Software en francais.

ELECTRONIC ARTS

11/49 Station Road Langley Berks SL3 8YN, Angleterre.
Tel; +44 753 549442 Fax; +44 753 546672

POUR UNE EXTENSION DES VERSIONS précédentes de DeLuxePaint, envoyez la page de
couverture de votre manuel avec un Eurochéque, virement postal ou détails de carte de credit y
compris date d'expiration a Direct Sales Department, Electronic Arts Ltd. Une extension pour
DeLuxePaint I colt £65, pour II elle coiit £55 et pour III, £45. Appelez +44 753 549442 pour
obtenir tous les détails sur ceci et sur les vidéos spéciales qui vous aideront a profiter au

maximum des possibilités de DeLuxePaint IV.




L’année derniere, ORIGIN
a été le premier éditeur a
ajouter I'art a la passion de jouer.

s allons encore
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Sensationnel ! Evénementiel | Démen-

_ _ . tiel ! Une disquette de démo JOUABLE

. _ e il de Terminator 2 encartée dans Géné-

: s ' : ration 4. Immédiatement consom-

mable dans votre ST ou votre Amiga.

Une grande premiére dans la presse

francaise ! Reportez-vous a la page 56

pour les explications d’utilisation.

Et comme souvent, un bonheur ne

; N _ vient jamais seul, nous vous avons

| = ' également concocté un super, un ex-

' traordinaire, un fantastique numéro

J" ¢ d’octobre, avec une maquette quasi-
|
é

Aujourd 'hui nou
plusloin ..

définitive. Ainsi, vous avez droit & un
compte-rendu complet du dernier
E.C.E.S. de Londres, salon ou étaient
regroupés dans un diametre de trois
kilométres tous les intervenants du
marché de la micro. La rentrée s’an-
nonce chaude tant en nombre de sor-
ties prévues qu’en qualité, la concur-
rence des consoles ayant tiré encore
plus haut les productions micro. Pour
les fanas de consoles, et notre étude-
lecteurs faite cet été nous a montré
que vous étiez trés nombreux a I'étre,
il faudra attendre le mois de janvier et
le compte-rendu du C.E.S. de Las Ve-
gas (ou lire le prochain Gen 4, cf.
notre rubrique « Nippon News ») pour
découvrir tous les prochains jeux de
I'année 92. '
Manifestement, la rubrique « Courrier
des Lecteurs » vous plait beaucoup,
puisque c’est par centaines (sans exa-
gération !) que nous parviennent vos
lettres. Continuez, on adore vous lire,
c’est bien notre tour !

N’oubliez pas le « Club Génération 4 »,
vous pouvez y gagner de nombreux
cadeaux (de nombreuses nouveautés
ce mois-ci) et arrétez de nous poser
des questions sur une émission télé
réalisée par Génération 4, c’est fait.
Nous vous donnons rendez-vous le
4 octobre (sauf déprogrammation
sauvage !) dans Giga.

Enfin, sachez qu’avant de lire le pro-
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® Des graphiques totalement nouveaux au top de la technologie 3D!

* Uneidnfelligence aiguisée: plus vous progressez, plus les difficultés sont : E chain numéro. vous aurez eu l'occa
grandes. - . ’ =

g :L)eschu_l::.:pg_e dim;u_iiys. vl "l b ' ; sion de nous rencontrer au Salon

® La possibilité de visionner immediatement I'action précedente. i 3

* Des son digitalisés: une voix originale par personnage. ¥ Micro & Co du .18 au ‘21 oc_tobre -a la

® Vous étfes les héros d'une aventure directement inspirée des meilleurs ’ Porte de Versailles, ou le village jeux

films de science-fictiop. vidéo vous fera baver d’envie. Utilisez

votre invitation a prix réduit.
Distribué On compte sur vous !

par

TTA W PRIy

i Stéphane « Baby Rambo » L. Frank Ladoire
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AL Q=000 clest la nouvelle console portable.

C’est le son et 1a lummoszte réglables. Et ¢ est surtout la
couleur, ou plutét les couleurs. Et toi, aprés avoir -joué sur
la Game Gear, tu auras besoin de reprendre quelgues

— Regarde moi ca! 1 22700 a Monaco...
je suis nul, nul, nul.

AME GEAR. gU QUE TU SOIS

RT QUE TOIL.

couleurs; car en retrouvant tes jeux Sega préférés, dont
Super Monaco, Mickey Mouse et Shinobi, tu verras qu’'une
partie sur la Game Gear, ce n’est jamais dans la poche.
La Game Gear est vendue avec le Jeu Columns. C’'EST PLUS FORT QUE TOIl.

LINTASIPARIS
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Toute m:hsat:on nécess:te un Dieu pnur ln liriger.
Vous aurez la possﬂ)lhté de réaliser votre réve de puissance ef xmmortallt_é au moi
votre vie en jouant 3 MEGA-lo-MANIA. Votre lieu d’action sera une plandte
Votre peuple devra traverser plusieurs époques e;;l commengant par la prélns_
Vous devrez mener une guerre sanglante i mais constructive pour
- Ce jeu éonnant s’appelle

Distribué par
UBI SOFT
8/10 Rue de Valm
93100 MONTREUIL SOUS BOIS
Tel : {I) 48. 57 65 52
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DE MARINS BURINES ET CORIACES ET D’UNE LEE
BANDE DE SEIGNEURS DE LA PEDALE.

Avec Hard Nova™, vous prenez la téte d'un groupe d'adventuriers
de I'espace qui sont non seulement de vrais durs, mais aussi de
véritablescrapules. Ce sont les mercenaires les plus cruels de la
galaxie, préts a faire de la contrebande, & contréler un trafic d'armes
et méme 3 tuer sur gages. Son scruples, ils seraient méme préts a
vendre leur dme - et leur planéte - au diable - ou au plus offrant......

Et comme si cela ne suffisait pas, ils sont armés de plus de 60
gadgets des plus diaboliques en matiére d'armement - lasers haute
technicité, missiles, Gyropikes et brouilleurs pilotés par ordinateur.

L'équipage de StarFlight® Il est peut-&tre moins louche, mais il est b
tout aussi bien armé. Et il vaut mieux, car ses membres doivent
repousser des extra-terrestres répugnants tandis que vous vous : = i A,
lancez dans I'exploration de plus de 500 planétes et de 150 ' )
constellations.

Chaque planéte est différente; sur I'une, la température est glaciale
tandis qu’une autre n’est qu’un amas de lave fumante. De plus,
Starflight Il est entierement évolutif, de telle sorte qu’il n’y a pas de
“facon correcte” de finir la partie.

Mais revenons sur terre, ou plutdt sur les mers déchainées de
I'Atlantique SUd. Avec StrikeFleet ™ vous étes le maitre d’'un énorme
force de frappe. Votre flotte comprend des croieurs, des destroyers,
des frégates, des hélicoptéres et méme des hydropteéres.

Vous voila attaqué par de terribles missiles Kingfisher et par des
sous-marins armés jusqu’aux dents. Saurez-vous prendre les décisions
qui s'imposent en une fraction de seconde pour assurer la survie de
votre flotte? De la sdreté de votre jugement dépendra votre avenir:
un retour triomphant ou la condemnation du conseil de guerre.

Enfin, nous vous offrons Lord of the Rings,™, Le Seigneur des
Anneaux, épopée classique de J.R.R. Tolkien, mis en images mélant
I'étrange au féérique par Interplay. Vous voila devenu Frodo et votre
mission est de protéger I'’Anneau, le seul, le vrai, de 'emprise du
diabolique Seigneur Sauron.

Mais tout d'abord, il vous faut recruter des adeptes parmi les
peuples de hobbits, d’elves et d’enchanteurs pour combattre de
dangereux ennemis, qu'ils soient orcs ou trolls, esprits maléfiques ou StrikeFleet-Disponible sur Amiga et ST
vampires.

Interplay s Lord of the ngs Dlspomble sur Anga et IBM/PC

ELBECTRONIC ARTS®

Electronic Arts, Langley Business Centre, |1/49 Station Road, Langley, Berks SL3 8YN, Angleterre, Tel (44) 753 549442, Fax /546672.
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Titulaire d’un brevet
de pilote d’hélicoptere,

le seul appareil a offrir un
habitacle assez large pour
sa carrure abdominale, Jean
désire depuis toujours
piloter un avion. Mais pour
‘[a rédaction ayant assisté a
sSon premier cours

de pilotage, il ne fait aucun
doute qu’il a quelques
difficultés a passer de la

d'une des
tourelles
d'un des
mitrailleurs

duB 17

théorie a la pratique.

Pour lui rendre sa bonne
humeur Iégendaire, nous
I’avons donc installé aux
commandes de Secret
Weapons Of The Luftwaffe
(SWOTL), le tout dernier
simulateur de chez Lucas-
Film. Résultat, il a installé
un viseur sur le capot

de sa voiture.

On croit réver.

omme tous les jeux Lucas
. film, Secret Weapons of
the Luftwaffe est doté d'un
packaging hors pair. La do-
cumentation vous offre un
cours d'histoire de la RAF
et de la Luftwaffe comple-
tement différent de ceux que vous pou-
vez apprendre a |'école, et cela grace a
deux points primordiaux.
Premiérement c'est intéressant et bien
expliqué (ce que négligent certains des
profs que j'ai connu), donc vous appre-
nez avec plaisir |
Deuxiemement, vous étes directement
impliqués dans |'affaire, puisque vous
pouvez incarner un pilote de la Royal Air
Force ou un pilote allemand.
Un autre élément qui est tout de suite
évident vient de la beauté des gra-
phismes, nettement meilleurs que pour
son prédécesseur Battle of Britain, sur-
tout en VGA 256 couleurs. En effet, il
s'agit d'un savant mélange de 3D vecto-
rielle et d'images bitmap. L'impression
de réalisme ainsi obtenue est vraiment
incroyable. En outre, de nombreux dé-
tails viennent confirmer cette premiére
impression. Lorsque vous bombardez un
batiment, il ne disparait pas entiérement
de I'écran comme dans les autres simu-
lateurs. A sa place il reste quelques
ruines, bralant durant plusieurs minutes
avant que l'incendie ne soit éteint. Bref,
c'est super | Avant de lancer le jeu vous
pouvez tout paramétrer : je dis bien
TOUT ! La sélection va du port joystick
au mode utilisé, en passant par la vitesse
de votre horloge. J'ai donc commencé
par tester le jeu en VGA a 33 MHz, puis
en CGA a 10 MHz. La différence est fla-

Un poste
de

mitrailleur

grante, mais dans les deux cas, la jouabi-
lité, I'intérét et la réalisation, sont de va-
leurs identiques, rapportés au type de
PC utilisé. Malgré fout, I'animation est
trés légérement saccadée, méme avec
un PC rapide, mais c'est vite oublié de-
vant la richesse du jeu. Le maniement du
jeu se fait soit a la souris, soit au clavier
ou au joystick (qui, pour une fois, est
géré de maniére exceptionnelle) ; dans
tous les cas, |'appareil répondra admira-
blement bien & vos sollicitations (méme
désespérées).

Pour ce qui est des scénarios, Secret
Weapons of the Luftwaffe vous projette
en plein ciel durant la fin de la Deuxieme
Guerre mondiale. Vous pouvez ainsi pilo-
ter un P47 Thunderbolt, le bijou de I'avia-
tion britannique, ou bien le nouvel appa-
reil allemand, le ME262 a4 moteur fusée.
Vous avez le choix entre plusieurs types
d'appareils (6 ou 7), dont la fameuse
« Aile Volante » et le célébrissime B 17.
C’est ici que le jeu devient réellement
génial. Le pilotage de bombardier lourd
est une affaire trés délicate, car il est la
cible privilégiée de 'aviation de chasse
ennemie. En effet, les bombardiers sont
gros, lourdement chargés, et de surcroit
trés lents, mais ils sont trés fortement ar-
més, suffisamment pour se passer d’es-
corte de chasseurs. Vous jouerez le role
du pilote (assez simple, puisqu'il s’agit
de brancher le pilote automatique une
fois la direction pointée), le role du bom-
bardier qui s'active sous le ventre de
I'appareil avec un nouvel instrument de
mesure nommé le Viseur Norden. Ce vi-
seur permet de cibler I'objectif avec une
précision « chirurgicale » (rien a voir avec
nos appareils actuels). Le plus important

reste a venir, les mitrailleurs. |l existe
cing positions de mitrailleurs : avant, ar-
riere, deux latéraux, et un dans une tou-
relle au-dessus de |'appareil. La sélection
se fait avec le clavier numérique comme
g'il s’agissait d'un cadran d'horloge.
Lorsqu'un mitrailleur repére un avion en-
nemi, il vous le signale en indiguant sa
position. Par exemple, un ennemi a
12 heures serait situé devant le B 57,
done il serait la cible potentielle du ca-
nonnier situé a I'avant de I'avion. L'avan-
tage avec un gros PC, c'est que la vites-
se de réaction est plus rapide, rendant
I'action plus véridique. Je ne trouve pas
mes mots pour vous décrire ce senti-
ment m'envahissant lorsque je poursuis
un Messerschmitt d'une position a
I'autre : c'est vraiment grandiose |

En conclusion SWOTL est devenu le si-
mulateur qui, pour moi, a surpasseé Red
Baron, autant par sa réalisation que par
le Background I'accompagnant. Quant a
I'identité de la fameuse « arme secréte »,
je vous laisse le soin de la deviner en de-
vorant, comme je |'ai fait avec passion,
I'histoire de l'aviation de la Deuxieme
Guerre mondiale.

JEAN DELAITE

EH¥ vous DEUXE
50RTEZ DE S0U5 | %,
MON AILE VOLANTE & &

GRAPHISHE
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JOUABILITE

Simulateur de vol

Jeu en anglais - Doc. en frangais
Edite par LucasFilm Games

PC : dispo - Amiga : fin d'année




I.ORICIEL ET GENERATION 4 ORGANISENT UN GRAND c0Ncouns

. SUR LE JEU BABY JOE. r

POUR GAGNER, CESTFACILE! 1

IL SUFFIT D'IMITER DIDIER (QUI ADORE ETONNER SES AMIS) .

EN NOUS ENVOYANT UNE PHOTO EN PIED, VOUS REPRESENTANT EN BEBE

e

LA PHOTO QUI SE RAPPROCHERA LE PI.US DU HEROS DU JEU BABY JOE
GAGNERA UN SUPER LOT D'UNE VALEUR DE 4 000 FRANCS.




Pour une fois

qu’un wargame semble
suffisamment convivial
pour intéresser
absolument tout

le monde,

hous avons longuement
hésité entre un jeune
soldat inexpérimenté,
comme Stéphane,

et un vétéran des champs
de batailles comme Jean.
Au final, c’est ce dernier
qui a été sélectionné
pour ce test, en raison
de ses états de services
impeccables.

usgu'a présent, le monde
des wargames était triste,
morne, et surtout trés pauvre
au niveau des graphismes.
De plus tous les jeux étaient
extrémement compliqués, il
fallait se taper une documen-
tation de 30 pages pour essayer de
comprendre les rudiments du jeu. Au-
jourd’hui, grace a Blue Byte édité par
Ubi Soft, les choses vont changer.

Battle Isle, sur Amiga, s'est vu octroyer
des graphismes hors du commun,
d’'une beauté a vous couper le souffle
(pour un wargame). La documentation
I'accompagnant est d'une simplicité
extréme (si simple que méme Sophie
peut comprendre). Battle Isle est divisé
en deux parties : le jeu & deux joueurs
ou seul contre l'ordinateur. Dans
chaque partie il y a 16 niveaux de jeux
(ou scénarios) accessibles par codes.
Les premiers se déroulant sur une peti-
te fle et uniquement par voie de surfa-
ce, alors que dans les niveaux plus éle-

vés vous pourrez aussi attaquer par
voie d'eau et par la voie des airs. L'his-
toire se déroule sur une planéte lointai-
ne. Le conflit a éclaté entre les droides
nommés Skynet et les Drullers qui sont
des étres humanoides. L'éternel com-

Chaque unité

* posséde

un potentiel
de mouvements

limité

mcte>

bat entre I'homme et la machine
assoiffée de pouvoir. Le seul recours
pour les humains est d'étre dirigé par
un grand maitre de guerre qui saurait
les rassembler, et ensemble vaincre
les Androides. Vous seul pouvez diri-
ger les forces depuis la Terre grace, a
votre micro-ordinateur.

L'écran de jeu est divisé en deux
zones, une pour chaque force. Vous
disposez chacun d'une usine de pro-
duction dans laquelle, grace a du mi-
nerai récolté sur la planéte, vous pou-
vez construire de nouvelles unités. Les
armées sont composées de plusieurs

types de véhicules,
et de six éléments
par unité. Il y a des
chars et des blindés
en tous genres, des
unités de transports
de troupes, des
troupes pédestres,
des  hélicoptéres,
des vedettes, des
avions, des porte-
avions, des collec-
teurs de minerai,
etc. Bref, une véri-
table armée est a
votre  disposition.
Dans les scénarios avancés, |'on dis-
pose aussi de centrales et de réserves
ol sont stockées des unités n’atten-
dant que vpus pour sortir. Le but est
donc de prendre le controle des
usines et'dépots adverses, tout en dé-
truisant le plus de forces possibles.
Entre le wargame conventionnel et Full
Metal Planet, Battle Isle est le meilleur
wargame existant ‘a ce jour en tout
point : graphismes, jouabilité (adaptée
4 tous les Ages), intérét et maniabilité
(tout se joue au joystick).

JEAN DELAITE
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Parcourez un monde réel en 4D

UN MOTEUR DE VRAI JEU DE ROLE, EN VRAIE 4D, EN FRANCAIS

LS

Prenez des risques calculés
UN MOTEUR DE JEU DE ROLE
re des personnages autonomes, chacun
| ot des caractéristiques variables. Tout

Découvrez des paysages bucoliques

ARMAETH est un Moteur de Jeux de Rdles.

- ARMAETH I -

lon ses objectifs personnels sans souci de votre partie. Vous prenez

, la Quatriéme dimension.
un comportement parsonne

are un royaume fantastique en Quatre Dimensions : de vrais rellefs 3D en couleurs

Liez des amitiés durables

EDITIONS DU DOLMEN, 2 RUE DE L' EGLISE, 89760 VAREILLF

UNE NOUVEAUTE MONDIALE
ARMAETH est un authentique Jeu de Réle, ARMAETH g&

ARMAETH est une nouveauté mondiale :
a sa propre logique, ses buts,

EGA plus une gestion réelle du temps
personnage va et agit en tous lieux se

ARMAETH g

arogatives particuliéres.

le réle d'un de ces personnages, sans pr

le temps, setc, mais ce

nement sur la partie en cours. Ce sont vos actes el ceux des aulres

redéfinissent la partie & chaque instant.

ABMAETH gére les événements, la magie, les mécanismes secrets, les attagues

jeu n'intervient aucu
personnages qui créent et

z, ni o, ni quand, ni en quslles circonstances. Les réactions des

tifs et de leur &tat A cet instant. Nul ne peut dire comment se

une Infinité de partles toutes différentes.

Nul ne peut prédire qui vous rencontrere
personnages dépendront de leurs objec

.. & vous de jouer ...

terminera la partie .

ARMAETH I requiert un PC compatible avec 480K Ram et une carte EGA 128K Ram
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Format de disquette PC désiré (biffer la mention rejetée) :

Remboursement ajouter 30 F

frais de port et emballage 20 F, frais de Contre

: 499 F,

Prix unitaire

2 Rue de I'Eglise, 89760 Vareilles

ordre des Edilions du Dolmen,

Paiement par chéque bancaire ou CCP a I'
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Gros amateur de jeux
de réles, Jean ennuie
perpétuellement

les honorables membres
de la rédaction,
pour tester tout ce qui est
adaptation de produits
TSR par la société SSI.
Nous n’avons pu que

le satisfaire, et voici donc
ses impressions.

ien qu'il y ait déja eu plu-
sieurs jeux de roles se pas-
sant dans le monde de Dra-
gonlance, Shadow Sorcerer
differe des précédents par
bien des aspects. Les régles
~avancees de Donjons et Dragons sont tou-
jours a la base du jeu, avec cependant une
interface beaucoup plus accessible. En ef-
fet, les personnages se déplacent sur une
carte quadrillée n'étant pas sans rappeler
les cartes de wargames. Au fur et a mesure
de leur progression, vos quatre aventuriers
découvrent ce qu'il y a sur la zone ou ils ar-

rivent. Pour un peu I'on croirait a une adap-
tation de jeu de plateau ! Lorsqu’un événe-
ment particulier intervient, comme un com-
bat, une rencontre, ou lorsque vous désirez
explorer la “case" ol vous étes, vous pas-
sez alors sous une autre vue. Les quatre
personnages que vous dirigez se retrouvent
groupés au milieu d'un paysage avec une
vue isomeétrique, un peu a la Cadaver.

Grace a la souris, vous dirigez chacun des
personnages individuellement ou un leader,
auquel cas les autres suivent ses mouve-
ments. Au cours des combats, vous donnez
les ordres en temps réel, mais si vous étes
prévoyant, vous pouvez définir pour chague
héros une tactique de combat (corps a
corps, utiliser des armes a distance, lancer
un sort, fuir). L'histoire se déroule juste
aprés que les Héros aient sauvé les 500
pauvres gens prisonniers des Draconiens
dans les mines de Pax Tharkas. Il vous res-
te donc peu de temps (a vous les Héros),
pour mettre ces pauvres héres a ['abri avant
qu'ils ne subissent la vengeance de Vermi-
naard, le seigneur draconien. Pour cela
vous avez |'idée de les emmener dans les
montagnes, bien a I'abri dans les citadelles
naines. Vous envoyez quatre éclaireurs qui
seront chargés de reconnaitre les zones tra-
versées par le groupe de réfugiés. Si par

malheur vos aventuriers sont tués, pas de
panique, quatre nouveaux personnages
prennent leur place pour continuer la mis-
sion de reconnaissance. Dépéchez-vous ce-
pendant, car rapidement des troupes enne-
mies, qui vous pourchasseront, vont
apparaitre en haut de la carte et marcher a
votre rencontre. Vous jouez ces quatre éclai-
reurs. En chemin vous rencontrerez des
monstres (bien sir), mais aussi des gens qui
vous aideront dans votre quéte et diverses
énigmes & résoudre. De temps en temps,
vous pourrez méme vous en mettre plein la
poche avec des objets plus ou moins ma-
giques. Il y a de nombreux endroits intéres-
sants a visiter : des caves, des tours et di-
vers batiments, souvent mal fréquentés et
pleins de piéges. Au niveau réalisation, Sha-
dow Sorcerer est assez simple, et s'adresse
aussi bien a des jeunes qu'aux plus agés. Le
systéme de jeu est trés facile a utiliser,
simple et relativement puissant. Les gra-
phismes ne sont pas déments, mais ils sont
colorés et suffisamment variés pour servir &
merveille le jeu. Passionnés de jeux de réles,
ou joueurs désirant découvrir le monde mer-
veilleux de Dragonlance, Shadow Sorcerer
est un jeu sympathique qui devrait satisfaire
la majorité. @&

JEAN DELAITE
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Lorsque nous avons

« enfin » eu entre

les mains ce jeu

de course de voitures
tant convoite,
croyez-moi,

il y en a quelques-uns
qui ne s’en sont

pas encore remis.
Cependant,

Frank a absolument tenu
a piloter les bolides

de Vroom,

et s’étant fait subtiliser
sa propre voiture

il y a peu,

d’aucuns y ont vu un désir
exacerbé de conduire

a nouveau une voiture.

h non |, vous ne révez pas !
C'est bien le test du my-
thique Vroom, simulation de
formule 1, sur lequel vien-
nent de se poser vos yeux
s encore tout écarquillés.
Alors, qu'en est-il vraiment ? Une at-
tente de prés de trois ans se justifie-t-
elle réellement ? Vroom représente-t-il
le logiciel ultime dans la catégorie des
jeux de courses ? La réponse est oui !
Mille fois oui | Tout d'abord, le jeu est
sans aucun doute le plus rapide qu'il
m'ait été donné de voir sur ST.

Aucun autre logiciel ne peut oser sou-
tenir la comparaison, pas méme I'ex-
cellent Lotus Turbo Esprit Challenge,
qui tout & coup prend un sacré coup
de vieux. Mais en plus de la vitesse
nettement supérieure, Vroom comporte
de nombreux autres avantages, et non
des moindres. En premier lieu, le relief
en 3D est parfaitement géré, et ce sur
tout le champ de vision du joueur, et
non a quelques centaines de meétres
devant la voiture. Par exemple, lorsque
vous empruntez une vallée, vous pou-

yez apercevoir tout le tracé du circuit
remontant sur 'autre flanc de la colli-
ne. Autre point trés important, les pro-
portions en fonction de la distance
sont respectées pour absolument tous
les éléments présents a |'écran.

Lorsqu'une voiture concurrente (il
s'agit de sprites et non de modélisa-
tion 3D) se trouve loin devant, vous la
verrez minuscule, et grossissant au fur
et a mesure que vous la rattraperez.
Méme remarque pour les panneaux,
les arbres, les cactus ou bien les py-
lbnes (encore une fois, il s'agit de
sprites) bordant la route : ils apparais-
sent au loin et grossissent petit a petit,
comme dans la réalité. Bien évidem-
ment, les tunnels ou les stands modéli-
sés en vrai 3D sont gérés de la méme
maniere. En plus de tout cela, il faut
préciser que le jeu ne baisse pas de
rythme méme si toutes les voitures
sont présentes a |'écran. Ce qui est
une sacrée performance, vous en
conviendrez ! Derniére remarque sur le
visuel du jeu, c'est superbe ! Autre
facteur primordial de Vroom, I'environ-
nement sonore. Encore une fois, les
programmeurs ont fait trés fort. Sa-
chez qu'en plus du bruit de votre
propre moteur, au demeurant extréme-
ment bien réussi (les rugissements, en
rétrogradant par exemple, sont su-
perbes), vous entendrez aussi les mo-
teurs de deux autres voitures. De
méme si vous passez a coté de py-
ldnes ou sous un tunnel, le bruit varie
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tres légérement rap-
pelant encore |la
stricte réalité.

Au niveau des op-
tions, Vroom est trés
complet avec ftrois
modes de jeu : en-
trainement, arcade et
compétition.  Dans
les deux derniers il
est possible de jouer
a la souris, le joystick
n'étant  disponible
qu'en mode arcade.
Mais sachez que le
maniement  différe
énormément  d'un
choix a I’agtre. En effet, en mode arca-
de, 'accent est mis sur la jouabilité, le
programme acceptant de nombreuses
erreurs. En revanche, en mode com-
pétition la souris se révele trés sen-
sible, et il s'agit de la manier avec dou-
ceur et calme, sinon c'est la sortie de
route assurée. Autre différence, en
mode arcade pour passer au circuit
suivant, il s'agit de doubler un nombre
donné de voitures, alors qu'en compé-
tition le joueur est inscrit dans les six
épreuves du championnat du monde,
et les dispute les unes aprés les
autres. Au niveau de la simulation,
Vroom intégre la gestion de vos pneu-
matiques, de votre essence et du mo-
teur. Attention, s'il est possible de re-
faire le plein d'essence ou de changer
les pneus pendant la course, le joueur

ne dispose que d'un seul moteur pour
toute la course. Derniére précision et
non des moindres, Vroom peut se
jouer & deux entre deux machines. Le
jeu via minitel ayant été abandonné
aussi bien pour des raisons techniques
que pour des lenteurs dues au minitel.
En bref, Vroom non seulement ne de-
coit pas, mais en plus il arrive encore a
nous surprendre tant sa qualité est
grande. A posséder !

FRANK LADOIRE
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En quoi vous dégui S€rez-vous ce SO1r?

FORMULA ONE Vousétesvousjamais

demandé quel effet
cela ferait d'étre un
des 26 pilotes qui font
ronfler leur moteur sur
la ligne départ et
attendent le feu vert

M1 C R O'PIRIGOSSEE

pour démarrer en Les possesseurs d'ordinateur qui aiment le golf ont eu la chance d'avoir a
trombe au milieu de la leur disposition un large éventail de jeux. Dorénavant, avec MicroProse
fumée, des

ranflements de moteurs et des crissements de pneus et ouvrir ainsi la
nouvelle saison de Grand Prix ? Eh bien, c'est le moment d'attacher votre
ceinture | MicroProse et Geoff Crammond, 'auteur de 'Revs' et 'Stunt Car
Racer', ont uni leurs efforts pour produire |a seule simulation intégrale de
Formula One Grand Prix.

MicroProse Grand Prix foisonne de fonctions : 16 circuits 3-D vallonnés,
des rues de Phoenix et d'Adelaide aux splendides calanques de Monaco et
le choix de 26 voitures commandées indépendamment, de Jordan et
Brabbam a Williams et Ferrari.

Etudiez le circuit pendant I'entrainement, réglez votre voiture pour réaliser
des records, puis effectuez un tour de piste en un temps record pour vous
qualifier et affronter vos rivaux sur la ligne de départ. Doublez les autres
voitures en laissant dans votre sillage ou en les forgant a aller dans les
coins, puis regardez-les dans vos rétroviseurs alors qu'ils essaient de vous
ratiraper. Soyez prudent, vous pourriez bien avoir a éviter une collision qui
vient juste de se produire au prochain virage. Coriace, stimulante, excitante,
telle est la simulation de Grand Prix la plus réaliste qu'on ait jamais vue.

+ Commandes de I'habitacle authentiques avec radio et rétroviseurs
réglables.

* Pneus et freins réalistes ; & vous de juger quand il convient de s'arréter
au garage. -

+  Vue de la course depuis des caméras de télévision placées sur chaque
piste et répétition de vos plus grands triomphes et de vos pires déboires.

+ Conditions météo imprévisibles ; la course peut commencer par temps
sec, mais un nuage soudain peut éclater et vous obliger & changer vos
pneus et votre style de conduite.

* Quatre niveaux de difficulté (du débutant au champion en puissance)
font de la course une véritable
gageure pour tous les pilotes.

+ Depuis la ligne de départ jusqu'au
championnat du monde, tout est dans
MicroProse Formula One Grand Prix !

Formula One Grand Prix arrivera
prochainement pleins gaz dans
tous les bons magasins de
logiciels pour les Commodore
Amiga, Atari ST et IBM PC et
compatibles.

Le logiciel de simulation de MicroProse est
disponible dans tous les bons magasins de logicisls.
Si l'obtention d'un des titres de MicroProse s'avére
ditficile, commandez-le directement a : MicroProse,
Unit 1, Hampton Read Industrial Estate, Tetbury,
Glos, GLE BLD. Tél 1944 666.504326.

ok offasar,
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Golf, ils ont aussi la simulation qui fait autorité. Si vous avez joué jusqu'a

présent en dilettante, arrétez tout et commencez une partie serieuse.

MicroProse Golf recrée avec précision les fairways et les greens de chaque

trou en utilisant une technologie tridimensionnelle époustouflante qui vous

permet d€ vous déplacer sur le parcours. Vous pouvez méme suivre |a balle

pendah_t son déplacement en 'air et assister aux événements sous de

nombreux angles TV au choix.

Des clubs reproduits avec précision et la dynamique de la balle garantissent

un réalisme optimal. La position de la balle et du pied et le swing y

contribuent, sans modifier les conditions du parcours mais en ajoutant une

large gamme d'effets inédits. MicroProse Golf est si conforme a la réalité

qu'il vous permettra vraiment d'améliorer votre propre jeu !

- Paysage 3-D réaliste pour une plus grande liberté de mouvement
pendant tout le parcours.

- Présentation "télévisuelle” animée et positions de caméra, y compris
une option unique de suivi de la balle.

» Lagageure de six parcours tous d'un style différent, avec des 'links', des
espaces boisés et des plans d'eau.

- Des options pour changer de position, de swing, de tee et de pasitions

de la balle et voir les effets produits avant, pendant et aprés chaque coup.

+ Conditions changeantes du terrain et de la météorologie.

+ Des profils de joueur qui changent avec le temps, comprenant un
systeme intégral de handicap.

- Une douzaine de types de jeux incluant les options coups, matches,
meilleure balle et tournoi complet pour 1 & 4 joueurs humains.

- Adversaires informatiques personnalisables et possibilite de répétition.

- Analyse statistique et graphique trou par trou de vos performances.

- Exercices faciles a apprendre et
un manuel de 150 pages avec
des conseils pour vous aider a
améliorer votre propre jeu.

MicroProse Golf sera
prochainement dans tous les bons
magasins de logiciels pour les
Commodore Amiga, Atari ST et
IBM PC et compatibles.
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Notre pilote d’hélicoptere

attitré, Jean Delaite,
était le seul habilité
pour faire le test

de Gunship 2000.

|l faut dire qu’il a passé
son brevet aprés avoir
découvert les joies

du pilotage sur Gunship,
et nous lui avons donc
octroyé quelques lecons
supplémentaires

avec cette toute derniere
simulation

de chez Microprose.

| est arrivé, plus beau que jamais
et encore plus dévastateur. Gun-
ship 2000, le nouvel hélicoptére
Apache est enfin sur nos moni-
teurs. |l était vraiment temps, car
I'ancienne version commengait a
manquer de missions, et qui plus
est, les graphismes étaient périmés de-
puis quelques années.

Dans ces quelques lignes je vais es-
sayer de faire de vous, mes chers lec-
teurs, de véritables fans de Gunship
2000, a un tel point que vous serez
préts a vous entre-déchirer devant les
bacs de vos revendeurs pour avoir le
dernier exemplaire. Gunship 2000
vous met aux commandes d'hélico-
ptéres de combats sur deux théatres
d'opérations (pour le moment, car il y
en aura d'autres) : le Golfe Persique
(c'est la mode) et I'Europe Centrale
(c'est encore la mode). Mais avant de
commencer vous devez inscrire le nom
de votre unité au tableau du personnel
(a vous d'étre le plus imaginatif pos-
sible). Ensuite, il suffit de sélectionner

le type de mission que vous désirez ef-
fectuer : Training, Single (missions
d’attaques directes contre un objectif,
ou du type «cherche et détruit»),
Flight dont le niveau minimum requis
est le grade de lieutenant et dont les
missions sont extrémement délicates,
et enfin la Campagne ou toutes les
missions se déroulent en temps réel et
ol la moindre erreur peut vous étre fa-
tale un peu plus tard. Comme dans
tous les simulateurs de vols (récents),
le menu de Gunship 2000 propose de
revoir un enregistrement de vos précé-
dentes missions.

Bref, une fois le briefing terminé, on se
retrouve aux commandes de I'hélico-
ptere le plus dément qu'il m'ait été
donné de voir. Avant le vol, vous avez
la possibilité de voler seul ou avec un
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copilote. Si ce dernier est sélectionné,
vous vous retrouvez aux commandes
de votre appareil avec seulement votre
moitié du tableau de bord. L'effet est
hyperréaliste. Une fois le rotor engagé
I'appareil prend de I'altitude, et c'est la
que I'on remarque vraiment la qualité
du jeu. Le paysage est congu avec un
nouveau genre de 3D que Microprose
appelle la 3D topographique. Tout est
visible, les branches des arbres, les
berges des riviéres.

Avant les montagnes étaient de
simples triangles, eh bien ! aujourd’hui
elles sont traversées de canyons par
lesquels vous pouvez vous infiltrer en
zone ennemie. La maniabilité est aussi
mise en valeur (surtout avec un joys-
tick), le scfolling est parfaitement fluide
et jouer devient un véritable plaisir.

-,-.w-.u-—----.-..-‘-.(.-\.H-‘-_--_.-..-.m--..-...l.' p——

Gunship 2000 vous permet aussi de
piloter cinq types d’hélicopteres, de
I'Apache fortement armé au petit AH-
6G destiné aux missions de reconnais-
sance. Jusqu'a présent, la référence
en matiére de simulateur d'hélicoptére
était Gunship, eh bien dorénavant |'on
rajoutera tout simplement le 2000 !.
Plutét que vous saouler avec du bavar-
dage, je laisse la place aux photos. A
vous de jouer, messieurs !

®
JEAN DELAITE
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FDS-FREE DISTRIBUTION SOFTWARE Sarl
Boite Postale 134
50453 LYS LEZ LANNOY CEDEX : T

SERVICE DOMAINE PUBLIC AMIGA
Sélection des meilleurs titres et collections

FDS541 BIOMIX 2

FDS595 Computer Conflict

THE MASTER VIRUS KILLER V2.2 (Amiga)
Version Francaise Commerciale : Exclusivite FDS

FDS580 EAT MINE
FDS5826 MARATHON MINE 3
FDSB34 SEVEN TILES
FF469 AIR ACE
FF425 HEADGAMES
FF477 MEGABALL
FF347 DRIP

COLLECTIONS DISPONIBLES : |

Fred FISH - CAM - TBAG - Amicus -
AMOS DP - Sources SEKA -
Amateur Radio - FDS.

(2000 discs et des milliers de logiciels)

CATALOGUE DETAILLE SUR DISC
CONTRE 3 TIMBRES A 2,50 F.

Détecte et chasse 153 virus dont le trés dangereux SHV // Des |
commandes et oulils puissants pour isoler les virus, prevenir les
incidents et restaurer les disquettes infectées // Visualisation du Boot, |
de la séquence de démarrage et du disk-validator // Installation facile
et protection efficace du disque dur // Compatible egalement avec le
Systéme 2.0 de 'Amiga 3000 // Prise en main immédiate grace a son
excellent interface utilisateur : 150 F + Port (Normal = 11 F ou
Colissimo = 20 F). Version de démonstration = 21 F + Port.

| IS

EDITEURS DE MUSIQUE :
FD5538 The SCRATCHER
FDS577 PROTRACKER v1.1
FDS600 STARTREKKER v1.3
FDS388 a 399 Modules
FDS276 a 285 Instruments

Les disquettes de Modules et
d'Instruments peuvent étre
acquises separement.

15 F la disquette de marque.

Port : Normal = 11 F ou Colissimo = 20 F.
Recommandation (facultatif) = 12 F.
Rédigez vos commandes (6 discs au

minimum) sur papier libre réglement joint

par cheque ou mandat a l'ordre de FDS.
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Depuis plus d’un an,
Didier nous énervait

a parler a tort et a travers
de Wing Commander.
Ensuite, aprés sa visite

a Austin des bureaux
Origin au mois de mai,

il nous rebattait

les oreilles avec la suite
de ce merveilleux logiciel,
Wing Commander 2 :
Vengeance Of The Kilrathi.
Pour une fois

il ne se trompait pas,

et voici un jeu

qui constituera
I’événement de cette fin
d’année sur PC,

tout comme

son prédécesseur

I’avait été I’an dernier.

La parole est au testeur.
Vas-y Didou !

O

our vous présenter rapide-
. ment ce nouvel exploit de
. la société Origin, je me
contenterai de vous faire
part de la réaction des
membres de la rédaction
de Génération 4. lls veu-

avoir la joie de jouer 8 WC2. Cela pour-
rait suffire a expliquer la qualité de ce jeu,
mais je vais me faire un plaisir de vous
détailler un peu ce soft.

QUOI DE NEUF DOCTEUR ?

Pas grand-chose au tout premier abord,
puisque les graphismes ne se sont que
« |égérement » ameéliorés depuis la pre-
miére version. |l faut cependant préciser
qu'ils atteignent maintenant pratiquement
la perfection, surtout pour tout ce qui est
des scénes cinématiques intermediaires.
Que cela soit entre deux missions ou au
sein méme d'une de vos sorties, vous al-
lez pouvoir assister a ce qui est guasi-
ment devenu un film interactif. On ne
peut s'empécher de penser immédiate-
ment a une version CD, qui permettrait
d'inclure un plus grand nombre de
scénes animées. Les vaisseaux sont

W Aﬁ"}‘sfm

& Disquette,
‘Spectrum Cassefte
Atari ST & Amiga

i

. CETTEFOIS, VOTRE -
IMAGINATION, VOTRE: COURAGE
ET VOTRE HABILETE AU VOLANT
SERONT LES FACTEURS DECISIFS
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mieux détaillés, plus finement dessinés,
et surtout ils sont |'objet d'une animation
de meilleure qualite.

Et I’histoire, hein ?

La encore quelques améliorations de
tailles ont été apportées au jeu. Le scé-
nario est un peu moins linéaire que pré-
cédemment, ce qui est un plus appré-
ciable. Ensuite, [|'histoire se déroule
suivant un scénario vraiment passion-
nant, digne des plus grands Space
Opera de la SF classique.

Tout commence par la destruction du
Tiger's Claw, le destroyer spatial qui
vous a permis de faire vos preuves dans
les premiers épisodes.

Malheureusement pour vous, votre nom
est sur la liste des accusés. Résultat,

==

vous vous retrouvez muté
dans les services de sé-
curité, avec diverses pe-
tites missions peu inté-
ressantes a accomplir.
Rassurez-vous  cepen-
dant, assez rapidement la
situation va devenir cri-
tique pour les forces ter-
riennes, et vous allez re-
prendre véritablement du
service actif, avec des
missions vraiment trés
difficiles. A vous de prou-
ver votre innocence !

Des missions va-
riees

pour des
situations
inhabituelles.

Vos sorties vous améne-
ront & faire des missions
de reconnaissances, d'es-
cortes et de représailles ,
mais aussi de récupéra-
tions d'objets ou de pi-
lotes dans le vide interstel-
laire. Vous allez, en outre,
piloter des vaisseaux com-
pletement différents, dont
certains possedent plu-
sieurs postes de combats

: ﬁ d ..._
Quelques-uns...

(pilotage et canonniers). Il faut dans ce
dernier cas, passer d'un poste a l'autre
pour suivre et abattre les vaisseaux ad-
verses. Les vaisseaux ennemis sont eux
aussi sources de surprises, avec, pour
ne citer qu’eux, les tous derniers chas-
seurs de la flotte kilrathienne, capables
de devenir invisibles a ['ceil nu et pour
votre radar, grice a un systeme de ca-
mouflage révolutionnaire. C'est lors de
ces combats mortels que j'ai pris le plus
de plaisir au jeu. Quoi de plus prenant en
effet que de poursuivre un vaisseau en-
nemi, et au moment ol vous pensez
I'avoir & votre merci, il disparait et réap-
parait quelques secondes plus tard dans
votre dos.

Une ambiance sonore plus que géniale.
C'est sans aucun doute la que I'on peut
remarquer le plus de changements. Les
musiques sont vraiment merveilleuses,
tout comme la plupart des bruitages (mis
a part le bruit des tirs des canons, que
personnellement je trouve moyen). L'élé-
ment sonore le plus impresionnant reste
cependant les digitalisations vocales
complétement incroyables. Avec une
carte Soundblaster, vous aurez a cer-
tains moments la joie d'entendre les voix
(en anglais) de certains personnages. Si

... de vos ennemis...

vous achetez en plus les disquettes d'éx-
tension vocale (6 mégas supplémen-
taires), vous aurez droit a ces mémes
voix pour écouter les dialogues du jeu.
Notre seul regret viendra du fait que ces
voix parlent en anglais, une version fran-
caise n'étant pas a ce jour prevue.

La conclusjon consiste a s'émerveiller
devant la qualité d'un tel jeu, premier de
son genre a s'approcher autant d'un film
interactif sur micro. Techniquement c'est
une merveille. Pour ce qui est de I'inté-
rét, ¢c'est encore plus fort. ]
Une réflexion plus modérée consiste a re-
lativiser un peu ces premiéres impres-
sions. Le jeu ne sortira que sur PC, en
VGA et en EGA, jamais sur 3T, et sur
Amiga sGrement pas. |l faut en outre pos-
séder au minimum un 386 a4 16 MHz, et
en fait un 386 a 25 MHz (ou mieux)
semble étre une configuration optimale.
De méme, sur votre disque dur, prévoyez
entre 15 et 21 mégas. |l faut enfin confi-
gurer au mieux vos fichiers Autoexec.bat
et Config.sys pour améliorer au maximum
les performances de votre PC.
Cependant, WC2 reste pour moi le
meilleur jamais sorti jusqu’ad présent.
C'est over génial !

Yous
aurez

a escorter
divers

vaisseaux

A.. Kilrathiens !

DIDIER LATIL & Cie

Ao, N Prieras B
*Bawerion

eu d'arcade/simulation

en anglais (doc. en francais)
Edité par Origin

PC (VGAIMGAJEGA) : Octobre

Découvrez avant
tout le monde les
its ¢




AMNIOS

sygnosis continue de sor-
tir & une cadence réguliére
divers programmes, dont
leur tout dernier shoot'em
up. Amnios est le nom
d'un vaisseau de guerre,
mélange d'organismes vi-

vants et de machines. La galaxie a été
envahie par une race d'extraterrestres
redoutables et il faut donc nettoyer la
surface des dix planétes infestées. Sur la
premiére, vous devez sauver une victime
et la ramener a votre base mobile, aprés
quoi vous affrontez le chef des troupes

aliens sur la planéte. Sur la deuxiéme
planéte vous aurez & secourir deux
jeunes femmes, puis trois sur la planéte
suivante... A chaque fois, les ennemis
sont bien sir plus dangereux, plus nom-
breux et leur chef plus puissant. En
outre, certains de ces adversaires ont la
facheuse habitude de kidnapper la per-
sonne & sauver et de la déposer plus loin
sur la surface de la planéte.

Le gros probleme dans le jeu consiste
en effet, dans un premier temps, a locali-
ser vos objectifs. Pour cela, un radar
dans le coin inférieur droit de I'écran
vous indique en permanence la situation
des victimes, des bases et des ennemis.
La difficulté du jeu vient justement du fait
qu'il faut sans arrét regarder'le scanner
pour se repérer, et pendant ce temps
vous étes vulnérable aux nombreux enne-
mis vous attaquant de tous cotés. Le ma-
niement du vaisseau est lui aussi assez
délicat, une certaine inertie existant en
effet dans ses mouvements. En outre le
scrolling multidirectionnel, |égérement
saccadé, se déroule dans une fenétre
trop petite, ce qui fait que vous ne voyez
les ennemis qu'au dernier moment. Les
graphismes et les divers bruits sont eux
totalement réussis, mais ils ne suffisent
pas a rendre Amnios vraiment prenant.
Un shoot’em up un peu trop répétitif et
difficile & mon godt.
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Jeu de tir
Editeé par Psygnosis
Amiga : dispo

DEUTEROS, LE 4EME MILLENAIRE . .. l r

Prés de mille ans se sont écoulés depuis que
les colons de la lune sont venus repeupler la
Terre a la fin de Millennium 2.2. Aujourd’hui, leur
objectif est de repartir a la conquéte de I'espace.
Vous étes le superviseur de cette énorme
opération. Pour ce faire une base spatiale a été
construite; Earth City ot un immense réseau de
systéme de contrdle vous permettra de superviser
la recherche, le forage des gisements de matiéres

1 premiéres, la construction des engins spatiaux

pour repartir a la conquéte de I'univers. Vous étes
a proximité de I'espace ... Qu’est-ce qui vous
attend? Que se passe t-il sur les autres planétes
depuis le retour des hommes sur Terre? Vous
allez bientét le découvrir!

” Disponible sur Amiga & Atari ST en Aoit

Copyright © 1991 IAN BIRD

Amiga




La surprise du chef
nous viendrait-elle
de chez Titus ?

En tout cas,

avec Blue’s Brothers,

la société parisienne
réalise un coup de maitre
et continue sa politique
de renouveau

de sa gamme micro

axée sur la qualité
(tendance déja amorcée
avec Prehistorik).

ette fois-ci, les program-
- meurs de Titus, conscients
" de détenir une des plus
fortes licences de ces der-
niéres années, ont mis un
point d’honneur a réaliser
I'un des plus complets et
plus funs jeux de plates-formes existant
sur micro. Cette volonté est d'ailleurs re-
connue par les maitres en la matiere,
puisque Blue's Brothers sortira bientot
sur Nintendo 8 bits et Gameboy (I'on
murmure méme que la version SFX pour-
rait... mais stop, restons-en la !).

Le but du jeu est simple, il s’agit pour
nos deux compéres, Jake et Elwood, de
réunir les divers instruments de musique,
a travers plusieurs niveaux, nécessaires
pour leur concert de la journée.

En mode un joueur, le jeu reste classique
dans son déroulement, mais si vous
jouez a deux, sachez que le programme
définira un personnage principal et un se-
cond role. Dans la pratique, cela signifie
que les deux joueurs ont intérét a se
suivre. Mais si I'envie leur prend de se
séparer, afin d'étudier la meilleure fagon

£
'l
-
i
"
"

"

Pouvez-vous créer I'Utopia? Une question a laquelle vous allez maintenant
pouvoir répondre. ' -

' I;erpid dans le " Vous conduisez un groupe de colons sur une planéte. Votre but est de créer
magazine |5 5ocjété parfaite, ou tout le monde a une qualité de vie de 100%.
“.-_loyshck"_ Vos dépenses vont-elles aller a I'armement ou des usines de chars?

_La myriade de décisions a prendre est votre, et le fait qu‘ail y ait plus de dix
' races différentes d'extra-terrestres a attendre le moment opportun pour
éliminer la colonie ne devrait qu'accélérer le processus de prise de déci-

. sions. Un jeu contrélé par icones, avec un environnement isometrique en

D, Utopia innove dans | des jeux d'ordinateur.

AMIGA & ATARI S

_ Gremlin Graphics Softwa
. Carver Hous
 Sheffield S1 4FS.




de franchir un obstacle, ou si I'un des
deux (le second rdle pour ne pas le dési-
gner) se perd en route, pas de probléme,
la touche de fonction numéro sept rame-
nera |I'écran sur le personnage principal.
De cette fagon, le deuxieme joueur
pourra toujours se repérer par rapport a
son partenaire.

Au niveau du jeu, Blue's Brothers est
trés proche de Mario Bros par exemple,
tant sur le principe du jeu que des idées,
une référence s'il en est! Il n'est pas
rare de découvrir des salles cachées ren-
fermant les précieux disques de vinyles
(100 de ces disques égalent une vie sup-
plémentaire). Mais les disques ne consti-
tuent pas les seuls bonus disponibles
dans le jeu.

Des points d'interrogation représentant
des bonus ou des malus sont également
présents. Pour en connaitre le contenu, il
faut obligatoirement tous les récolter la
premiére fois. Par la suite, vous pourrez
opérer une sélection (attention a ne pas
vous trémousser trop souvent par
exemple, vous deviendriez alors une cible

facile). De méme, en certains endroits

des niveaux, des cceurs synonymes de

vies supplémentaires peuvent étre ra-

massés. De plus, le joueur ne devra pas

hésiter a se mouiller, se suspendre a un

ballon, ou bien encore utiliser des para-

pluies pour atteindre certains endroits

les autres. Dans le premier, vous devrez
éviter, ou plus exactement éliminer a
I'aide de caisses en bois (présentes dans
tous les niveaux), des grands-méres en
Caddie, des policiers tirant a vue, ou
bien encore un punk armé d'une ma-
traque. Sachez que ces caisses sont le
plus souvent en nombre limité, veillez
donc a ne pas les gaspiller. Par la suite,
les ennemis seront plus variés et plus co-
riaces. Que dire de ce hippy aux allures
soixante-huitarde, dont le réflexe consiste
a vous bombarder de pierres dés qu'il
vous apercoit, ou bien de ce tagger fou
dont la raison de vivre est de vous re-
peindre de toutes les couleurs. Cepen-
dant, il est possible d'utiliser certains de
ces individus a son profit. En effet, le
chien (une espéce de gros bouledogue)
peut devenir soudain trés accueillant et
devenir un moyen de locomotion tres
pratique et trés rapide. Voilad pour |'es-
sentiel du jeu, je vous laisse le soin de
découvrir le reste !

Au niveau de la réalisation, Blue's Bro-
thers posséde de nombreux atouts, le
premier de tous étant d’ offrlw.lne version
spécifique pour chague machine. Ainsi,
sur Amiga, le scrolling est permanent, le
ciel compte un dégradé de couleur, et
surtout les musiques accompagnant le
jeu sont carrément superbes. Quatre des
musiques originales ont été reproduites

une machine bas de gamme en CGA
que sur une configuration plus puissante.
Méme remarque pour les musiques utili-
sant a fond la carte Ad-Lib. Le résultat
est sans égal, la version Amiga est tout a
fait satisfaisante. Enfin, la version ST mé-
rite toutes les attentions avec une qualité

technique de haut niveau. En bref,
meilleur jeu sans aucun doute de chez
Titus, et I'un des meilleurs jeu de plates-
formes du moment.

Comme quoi une licence peut parfaite-
ment étre bien exploitée !

FRANK LADOIRE
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Mais n'allez pas croire que le jeu propo-
se juste des obstacles naturels, chacun
des niveaux est habité par une foule d'in-
dividus, tous plus asociaux les uns que

fiants), avec notamment le theme le plus
connu des Blue's Brothers, le Peter Gun
Theme. Sur PC, le jeu est également su-
perbement réussi, et ce, aussi bien sur
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ous profitons de I'occa-
sion procurée par le
dossier Terminator 2,
pour vous présenter le
jeu basé sur le premier
film, et sortant seule-
ment maintenant, uni-
quement sur PC pour l'instant. The Ter-
minator est un jeu d'arcade/aventure, un
peu dans le genre de Die Hard ou de
David Wolf.

L'aventure suit globalement le scénario
du film, le tout avec en majorité une vue
en 3D du terrain et des personnages.
Tout I'intérét du jeu vient du fait que vous
avez |'impression de vous déplacer dans
un véritable monde vivant. Vous croisez
des piétons dans la rue. Vous pouvez uti-
liser une voiture pour vous rendre rapide-
ment & un endroit éloigné. Les combats
se font en temps réel. Si la 3D n'est pas
vraiment exceptionnelle, I'ambiance so-
nore est géniale. Il est d'ailleurs intéres-
sant de noter que le jeu utilise le systeme
de digitalisations sonores RealSound
(tout comme Access), ce qui vous per-
met de profiter de digitalisations sonores
superbes, méme avec votre malheureux
speaker interne. D'autres phases de jeux
viennent rompre un peu votre quéte, qui
par moment s'avére comme longue et
triste. Vous pouvez en effet vous arréter

dans divers magasins pour acheter véte-
ments, nourriture ou armes.

Si vous jouez le Terminator, vous aurez
aussi a réparer certaines parties de votre
corps métallique,

C'est un autre point fort du jeu, avec la

Attention
ane pas
écraser

les piétons
ou gare

aux flics !

possibilité de jouer soit le Terminator,
soit Kyle Reese le rebelle. Quel que soit
votre choix, vous n'avez qu'un but. Re-
trouver Sarah Connor.

Pour I'un des deux, c'est pour la tuer,
pour |'autre, c'est pour la protéger. A
vous de choisir.

@
DIDIER LATIL

" JOUABILITE

eu d'aventure en anglais
par Bethesda Software

Ecran |BM. Las écrans réels peuvant varler,

La formidable simulation de jet furtif américain

En 1989 MicroProse sortit pour la premiére fois le F-19 Stealth Fighter récompensé par un prix,
avant méme que le Pentagone efit méme confirmer l'existence d'un tel avion. 1 se basait sur des
recherches "en coulisses! et sur une adaptation de quelques éléments connus du grand public.

Au début de 1991, le fameux F-117A Stealth Fighter fut le tout premier avion & pénétrer
dans les zones de portée des radars de Baghdad, afin de déclencher l'opération réussie
Tempéte du désert. En quelques jours la supériorité aérienne était assurée et le monde
apprenait la vérité sur la technologie de la turtivité.

Les graphiques améliorés du F-117A incluront un nouyeau poste de pilotage plus réaliste et
des vues intérieures de l'avion ainsi qu'une option de répétition qui permettront aux pilotes
de revoir des manoeuyres de vol palpitantes. Des graphiques noctures impressionnants avec
des fonctions HUD de nuit, des déflagration d'explosifs et des fumées provoquées par des
bombes i fragmentation renforceront 'attrait visuel du jeu. Des graphiques VGA produiront
aussi des horizons, paysages terrestres et marins "graduels”.

Les pilotes voleront dans neufs mondes, y compris les trois théitres d'opérations
complétement inconnus des habitués de MicroProse : Cuba, la Corée du Nord et le Koweit
avec des versions améliorées de tous les mondes existant dans F-19 Stealth Fighter et F-15
Strike Eagle L1. Vous aurez méme la possibilité de charger de
futurs mondes. Un systéme sophistiqué de génération de
missions défiera le pilote informatique le plus doué avec de
nouvelles missions passionnantes qui contiendront
lintelligence artificielle ennemie améliorée.

F-117A Stealth Fighter sera prochainement détectable dans
tous les bons magasins de logiciels pour les IBM compatibles et
acceptera les graphiques VGA, EGA, Tandy 16 couleurs et les
cartes sonores AdLib, Roland, Tandy et IBM.
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MicroProse Ltd. Unit 1, Hampton Road Industrial Estate, Tetbury, Glos. GL8 BDA.



GRAND CONCOURS
CROISIERE POUR UN CADAYRE

- POWER COMPUTING

15,Boulevard Voltaire 75011 Paris - Tél: 43 57 01 69 Fax: 43 38 00 28

Magasin ouvert du Lundi au Samedi de 10 hai3hetde 14ha19h (Vente par corespondance contactez nous pour les frais de port)

POWER DRIVES DISQUE DUR SLIMLINE 900E ADSPEED ST

Gagnez une croisiére de 8 jours sur le Nil
et de nombreux autres lots. ___

Vous connaissez "Les Voyageurs du Temps" et "Opération Stealth”, puisque vous les avez élus tous les deux
4 d'Or du "Meilleur Jeu Francais" et du "Meilleur Jeu d'Aventure en Francais”.

Delphine Software a voulu remercier tous les lecteurs de Génération 4 en organisant avec votre magazine
favori un fabuleux concours, "Croisiére pour un Cadavre".

Comme I'inspecteur Raoul Dusentier, vous pourrez partir en croisiére. Mais celle-ci sera sans doute

consacrée au tourisme ef la découverte des merveilleux paysages du Nil plutst qu'a une enquéte aux
nombreux rebondissements.

Le concours débute dés la sorfie de "Croisiére pour un Cadavre" fin juin et se termine le samedi 26 octobre & minuit.

Accélérateur 16 Mhz
*Fonctionne avec tous STF

Power Computing est fier de vous 7 ;
présenter sa serie Slimline.De la taille 32 Ko de Rom statique

Ter PRIX : 1 croisiére sur le Nil
e 8 jours pour 2 personnes

2e PRIX : 1 lecteur Laser

*1{6 Ko de mémoire cache
*Possibilité de modifier la
vitesse entre 8 et 16 Mhz.

*720 Ko Formatés
*gjlencieux,Fiable,Economique

d'tin lecteur 31/2.Ce disque dur est
silencieux et ne necessite pas de

* i i ventilateur.ll est fourni complet prét a 1790 Frs
3 10e PRIX : 1Jeu Delg 7 e 12 Mols fonctionner.Disponible en deux formats: 9
: IJeu Uelpnine .
;ﬁ,-,?f% collctor et I;T-_S.*."_."’?f.--'f 4 PC720 Alimentation 220 V..............649 Frs a0 Mo s 2;33 ‘;‘r'z CARTE ICD SCSI
e coﬂecljpr;@gr;érqﬁop: " PC720P Alimentation port Joystick....549 Frs 105 Mo e SN 750 Frs
Du 11e PRIX q 20e PRIX 1 T-Shirt 5 PC720! Lecteur Interne 720 Ko......... 540 Frs - ERIE 900  pourles Mega ST
?f;’ "ﬂ?cgﬁgggo i TN Bisags BUs Th ICD addSCSI 950 Frs

BLITZ TURBO avec sortie DMA IN/OUT

ICD addscsI Plus 1030 Frs
avec une horloge sauvegardee
par pile.

EXTENSIONS RAMS

Toutes nos extensions sont sans

Du 21e dll 50e PRIX - 1 T-Shirt
et 1 Pin's Delphing, 1 T-Shirt Génération 4

SN e Du.ﬂe ay 100e PRIX : 9

1"Pin’s collector Delphine

- *Port entrée/sortie
Blitz est la solution parfaite de Backup qui copiera *Horloge optionelle

 furiho )2

icro-informatique Auchan, Boulanger, Conforama et Virgin Megastore.
mplir et de les envoyer & |'adresse suivante : Delphine Software, Concours Croisiére,
ssmann, 75008 Paris

gnants seront tirés au sort par huissier. La liste des gagnants sera publiée dans le numéro de
eneration 4. Les prix seront envoyés aux gagnants.

du concours est déposé chez Maiire Delubac,
ard de Courcelles, 75008 Paris.
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" Croisiére pour un cadavre
C'est d'abord une aventure palpitante & vous couper le souffle, mais c'est aussi une prouesse
technique. De nombreuses innovations techniques nous ont permi d'améliorer & la fois la

convivialité du systéme de jeu et |'animation de tous les personna%f_s. Le plaisir de jover en est
décuplé, mais vous découvrirez tout cela dans le fabuleux test de Génération 4. /

facturé 200 Frs
LECTEUR 51/4

Lecteur 5174 commutable 40 ou 80 pistes.Idéal pour
une utilisation en mode PC ou pour sauvegarder sur un

support moins honereux. 990 Frs

REVENDEURS CONTACTEZ
NOUS!!

isquettes ST plus vite que votre *ventilateur fourni soudures.
::?uir)tlel:aiag g:ﬁsoisgautres ccop'?eursBIit;1 copie une  *capacité allant de 40 Mo a 200 Mo. Mega ST1 .2 et STF:
disquette simple face du lecteur interne vers le :FOUI'HI avec une |nt§ﬁace ICD N?CSI. . 2 Mo 1490 Frs
lecteur externe en 23 secondes(41 secondes pour ~ “Pouvant etre integré dans un Mega S1. 4 Mo 2390 Frs
une double face). 40 Mo 3000Frs o) s7r on 1 Mega:
250 Frs 114 Mo 4890 Frs 0.5 Mo 590 Frs
edails 1/4;31/2  SIE
remplir le bulletin "Concours Croisigre pour un Cadavre” que vous frouverez Pour I'achat d'un lecteur POWERle Blitz sera MULTIDRIVE 5 I3 Sim 1Mo 410 Frs

Lecteur combinés comprenant un 3172 et SOURIS
51/4 Un cable permet d'utiliser les deux ~ Souris Optique+Tapis:
lecteurs et votre lecteur interne.Le 380 Frs

lecteur 51/4 est commutable 40 ou 80 Souris Mecanique 2y
pistes idéal pour utiliser avec votre (atari/amiga)
emulateur PC. 1990 Frs 199 Frs

ATONCE-PLUS 16 MHZ

PROMOTIONS: 1750 Frs

490 Frs Adaptateur mega ST/STE

55 Frs NC
ATONCE 386 SX pour

3 Frs MegaSTE NC

Ultimate Ripper :
Ram 44256 / 41100

Disquettes 31/2

() contorama

NERLSTORE R

Auchan souLANGER

Delphine Softuare !

£

DELPHINE SOFTWARE : 150, Boulevard Haussmann, 75008 Paris ® Tel : (1) 49 53 00 03 i



Pour tester ce jeu,
quoi de plus normal
que de choisir

notre gros bébé a nous,
comprenez Didier

bien sdr.
Malheureusement
indisponible,

nous avons choisi

son challenger, Tristan.
Il a mis ses plus belles
couches-culottes

et rempli son biberon
de gin, pour partir a
I’aventure dans ce jeu
d’arcade tout droit sorti
des bureaux de Loriciel.
Il est content le Tristan.
Fait areuh !

9

aby Joe est un bébé bien
malheureux. Perdu loin de
chez lui, il va devoir traver-
ser quatre régions dange-
reuses constituant autant
de niveaux a parcourir.
Heureusement pour lui, notre petit bon-
homme est des plus débrouillards, et a
I'image de Brat ou du Bitmap Kid, il va se
montrer redoutablement intelligent. A
vous donc de diriger ce mignon petit per-
sonnage dans la forét, les caves, I'aire
de pique-nique et la ville. Attention ce-
pendant, car comme tout enfant en bas
age, Baby Joe demande une attention de
tous les instants.

Le jeu reste assez classique dans son
déroulement, méme si nous sommes ha-
bitués a voir ce genre de softs sur
consoles. Le personnage se déplace
comme il veut, a travers des dizaines et
des dizaines de tableaux contigus.

Il doit éviter de nombreux obstacles et
piéges, sans parler des nuées d'enne-
mis. Le maniement au joystick est parfait,
le personnage répondant a la perfection
a tous vos ordres. Les graphismes sont
trés sympa, hyperdréles, tant par le style
des dessins que par les animations des

sprites (surtout celui de votre bébé).
Lorsque vous ne bougez plus, il s'ennuie
ot se met a sucer son pouce. Quand il
tombe dans du feu, sa couche s'enflam-
me et vous le voyez traverser I’écran, les
fesses brdlantes, en hurlant. Quand il est
touché par des ennemis, VoUs voyez son
visage se décomposer de seconde en
seconde ; il finit par s'asseoir sur le sol
et se met a pleurer & chaudes larmes (un
peu comme Tristan quand il nous fait un
gros caprice). Lorsqu'il attrape un ballon,
vous le voyez se dandiner, accroché a la
ficelle. Bref, c'est plein de petits détails
amusants.

Plusieurs problemes se posent cepen-
dant pour Baby Joe. Tout d'abord les bi-
berons constituant I'essentiel de son ali-
mentation. Il faut sans arrét en trouver de
nouveaux pour satisfaire sa soif.

Dans ce cas, il s'asseoit tranquillement a
méme le sol et ingurgite goullment le
contenu du biberon. Ensuite, pour ce qui
est de la nourriture, toutes les sucreries
qu'il va trouver sur son chemin consti-

tuent autant de tentations auxquelles il ne
sait pas résister. L'ennui est que plus il
mange, plus sa couche s'alourdit, ce qui
le rend beaucoup plus difficile 8 manceu-
vrer. Il ne court plus et se montre inca-
pable de faire de grands sauts. Il vaut
mieux lui trouver régulierement de nou-
veaux changes. A chaque niveau, il ra-
masse aussi des hochets, qu'il peut
alors lancer sur ses adversaires. Au bout
de un, deux ou trois tirs, ces derniers
disparaissent de [I'écran. Certains
d’entre eux sont par contre invincibles, et
il faut seulement les éviter.

Follement drole, avec des musiques pre-
nantes et une trés grande jouabilité,
Baby Joe est un excellent jeu d'arcade.
Des codes permettent en outre de re-
prendre uné partie au niveau ou vous
vous étiez.arrété, ce qui est utile car le
jeu est assez dur. Il ne manque rien pour
faire de Baby Joe un des personnages
les plus marquants de cette fin d'année
sur micro. :

TRISTAN LATHIERE

A5 LUi EN FARE UNE
DE TETE @ A CET
. Y.

iLLUSTRATEUR

'arcade en frangais
Edité par Loriciel
Amiga / ST : dispo

Atari

ST'TT
compatibles PC XT/AT Protocole BBT

Le 3615 MEGALAND c'est plus de 10.000
logiciels du domaine public tries et testés pour

Amiga, Macintosh et

Pour recevoir GRATUITEMENT notre logiciel
de téléchargement, envoyez-nous une disquette
vierge avec vos coordonnées et 5 F en timbres.

NOUVEAU : "La lettre du 3615 MEGALAND"
vous informe régulierement sur les
changements et les possibilites du serveur.
Pour recevoir le dernier numéro, toujours
GRATUITEMENT, il suffit de nous laissez vos
coordonnées en BAL "MEGALAND".

ECHANGEZ VOS PIN’S SUR MEGALAND.
Tapez *PIN au sommaire et plongez dans
I'univers des contacts.. Découvrez aussi les
salons, les rubriques, les JEUX PRIMES par
de nombreux lots, les BALS BINAIRES, etc.

[Biub [egaland P51 - 91430 IGNY

CR 72104
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Bart vs

¢ Mutant

Les Simpsons sont des
créatures jaunes aux yeux
exorbités, mal fringuées
et tout a fait vomitives,
pourtant je les adore et ne
manque aucun de leurs
épisodes.

La contamination semble
avoir porté ses fruits,
puisque la simpsonmania
va déferler sur vos
moniteurs pour votre plus
grand bonheur et le
désespoir de vos parents.

J.. ous incarnez le meilleur,
 le plus gouailleur, le plus
sportlf de toute la famille,
j'ai nommé Bart (mon hé-
_ ros ). Notre jeune ron-
4 douillard, couleur crise de
o foie, est le témoin halluciné du
débarquement d'extraterrestres belli-
queux et grotesques. Leur unique but :

envahir notre bonne vieille poubelle
Terre. Comment ? C'est la que ¢a
devient carrément surréaliste et lou-
foque. Vous aurez six niveaux de de-
lire pour cerner la psychotogm des
Envahisseurs essayant de s'emparer
des objets les plus hétéroclites, tels
que chapeaux, ballons... pour en fai-
re des armes redoutaaaaables |.

Une précision, le jeune Bart est muni
de lunettes a rayons X, pour détec-
ter les E.T. parmi les véritables hu-
mains. Dés le premier tableau on se bi-
donne : pour contrecarrer les aliens vous
devrez repeindre en rouge, a l'instar du
tagger des rues, tous les objets de cou-
leur mauve (destinés a servir la cause

des hooooorribles mutants |} avec votre
bombe a peinture.
Une fois passé ce niveau, la féte

continue : il vous faudra récupérer une
vingtaine de galurins, puis il s'agira de
partir & la chasse aux ballons ; je

vous laisse découvrir le reste..
Quelqties petits conseils : pour dé»
truire les mutants, sautez-leur sur la
téte, vous récupérerez des sphéres
d'énergie destinées & vous aider a
vaincre le supermutant-plus-plus de
fin de niveau.

Ramassez tout, soyez logiquement
tordu, rapide et précis, et ne man-
gez pas en méme temps ! La réali-
sation colorée de ce jeu, que I'on

peut qualifier de “run and jump and Kkill
and think", est trés proche de ['univers
du dessin animé ; Bart is Bart, les décors
sont psychédéliques et l'animation de
bonne facture. Un jeu indispensable a
tous les fans de la série, et aux autres
s'ils ne veulent pas passer pour des
cakes prétentieux.

Les Simpsons, c'est bien plus qu'un des-
sin animé, c'est une vision d'une culture
et d'une certaine humanité, crénom |

JEAN DELAITE

GRAPHISME

SON
ANIMATION
JOUABILITE

Jeu d'arcade
Edité par Ocean
Amiga / ST : Octobre
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Petit et rond,
Didier ne marche pas,

il se déplace.

Lorsqu'il a déboulé

dans le bureau

telle une boule de neige
dévalant une pente,

le seul moyen

de le calmer

était de lui donner

Rise Of The Dragon

a tester.

L'ayant terminé sur PC,

il était le plus apte a juger
cette adaptation Amiga.

ous l'avions déja testé il
y a plus d'un an sur PC,
mais l'arrivée de la ver-
sion Amiga nous donne
une excellente occasion
pour parler a nouveau de
* ce jeu d'aventure édité
par la société Dynamix. Le scénario reste
inchangé. Vous dirigez un détective privé

dans un L.A. futuriste, violent et malsain,
donnant au jeu une ambiance a la Blade
Runner. La fille du maire a été retrouvée
morte, et il semble que la cause du décés
soit I'absorption d'une substance prohi-
bée dangereuse. Vous allez rapidement
découvrir tout un réseau de trafiquants,
mais vous allez surtout réaliser que la téte
pensante de cette organisation criminelle
est quelqu'un de pas vraiment ordinaire.
De I'aventure, de la romance et beaucoup
d'action vous attendent. S

Le systéme de jeu est entiérement géré a
la souris pour ce jeu d'aventure palpitant.
Le gros avantage de Rise Of The Dra-
gon, vient du déroulement de |'aventure
qui n'est pas linéaire. En effet, le temps
s'écoule a un rythme régulier, et chacune
de vos actions prend plus ou moins de
temps. C'est-a-dire que si vous avez ren-
dez-vous a 19 h 30 en un endroit, vous
avez intérét a ne pas éire en retard, et
prévoir le temps que vous allez mettre
pour prendre le métro et atteindre le lieu
en question. Idem, vous ne pourrez ren-
contrer des personnages ou visiter cer-
tains endroits qu'a des heures bien dé-
terminées. |l s'agit donc d'une course
contre la montre, ol chaque seconde de
retard peut vous étre fatale (ou bénéfique
dans certains cas).

La version Amiga est quasiment identique
au jeu sur PC. Bien sir il n'y a « que »
32 couleurs, mais je peux vous assurer
que graphiquement c’est vraiment magni-
fique. Certaines animations ont disparu
de la version Amiga, mais il en reste suffi-
samment pour rendre les divers écrans
vivants. C'est surtout pour ce qui est de
I'ambiance sonore que je suis resté sur
les « muscles fessiers ». Les musiques
sont les mémes que pour PC, et tout au
long de ['aventure divers bruits digitalisés
viendront ajouter une derniére pointe de
réalisme aux écrans. Génial |

Il n'en reste pas moins vrai que le jeu
reste assez facile, mis a part les scénes

d'arcade, et qu'il est tout en anglais.
Jouer sur disque dur est un plaisir. AveF:
deux drives, cela commence a devenir
pénible, avec des chargements longs et
des « swaps » de disquettes fréquents.
Pour ceux n'ayant qu'un seul lecteur de
disquettes, je ne saurais trop leur
conseiller d'acheter le jeu, car cela de-
vient carrément une horreur, avec des
changements de disquettes toutes les
trente secondes environ.

ité par Dynamix
PC : dispo - Amiga : octobre

La CAPCOM COLLECTION
réunie 8 des plus grands
classiques de CAPCOM dans une
compilation qui fait date dans
I'histoire des jeux d'arcade....
CAPCOM - le géant japonais des
jeux vidéo

Last Duel™
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ource d'inspiration, appa-
remment inépuisable, Le
Seigneur des anneaux de
J. R. R. Tolkien est une
fois encore adapté sur mi-
cro, sous la forme d'un
wargame simplifié. Cet
épisode arrive juste aprés que les Orcs
aient capturé les Hobbits et tué Boromir.
La compagnie est séparée et I'avenir
semble bien sombre. Les Orcs et leurs
prisonniers prennent la direction du bas-
tion de Saruman : Isengard.

Vous ne dirigez donc au début du jeu
que deux armées sous vos ordres, les
personnages interviendront plus tard,
suivant un timing correspondant a celui
décrit dans le roman. Votre but est de
mobiliser les Rohirrims sous votre ban-
niére, afin de provoquer la chute de I'in-
fame Saruman en écrasant ses hordes
d'Orcs. Premiére étape vers la victoire fi-
nale. Le succés de vos troupes est basé
sur la rapidité, puisqu'il faut vaincre I'en-

joindre les-troupes
contre Mordor.

Vos troupes de-
vront garder le gué
d'lsen mais aussi
défendre le donjon
d'Helm, en atien-
dant que les per-
sonnages puissent
rallier le reste des
troupes pour une
ultime bataille. Ce wargame est loin
d’étre classique puisqu'il est alterné de
phases d'arcade.

Lors du siege du donjon d'Helm, vous
jouerez les archers situés sur les cré-
neaux. Il faudra viser juste pour décimer
les vagues successives d'Orcs vous at-
taquant. Lorsqu'un duel aura lieu entre

~un ennemi et un héros, vous devrez com-

battre a I'épée dans une phase de com-
bat qui vous surprendra par la taille des
sprites. Le reste de la bataille dépendra
du résultat du duel, car le moral des

phase d'arcade consiste en un duel de
magie entre Gandalf et un Nazgul, I'un
des neuf maudits que le seigneur noir
contréle. Les phases des combats entre
armées se déroulent suivant une vue qui
n'est pas sans rappeler celles de
Centurion : Defender of Rome ou de
Jeanne d'Arc. Malheureusement trop fi-
déle a 'ceuvre originale, dont il s'inspire,
Riders Of Rohan est entrecoupé de trop
de phases de narration sur I'histoire et
de pas assez d'action.

Cela reste beau et malgré tout intéres-
sant, surtout pour les novices.

GRAPHISME
. SON

Jeu de stfatégie!a\renturt en francais

LE HEROS QUI MONTE, QUI MONTE...

Edité par P.SS.
PC (VGA/EGA) : Octobre
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nemi avec un minimum de pertes, car les troupes du vaincu sera sérieusement at-
cavaliers Rohirrims devront ensuite re- teint suivant I'issue du duel. La troisiéme

INVENTEUR DU CONCEPT : UN JEU D'ARCADE DANS VOTRE MICRO




Qui d’autre aurions-nous
pu choisir, que notre
gnome favori, pour tester
ce jeu. Apres Mega-lo-
mania le mois dernier,

il nous gonfle les oreilles
avec ses “je suis le
meilleur”, “je suis le plus
beau”, “moi je... moi je”.
Bizarrement, depuis qu’il
teste ce jeu, on ne
I’entend plus.

Allons Didier, un petit
effort | Une déclaration
pour le public ?

uelle folie que ce jeu,
et qu'il porte bien son
nom ! Utopia est une
sorte de Sim City,
avec une vue et des
graphismes a la Popu-

lous. Je dis bien, une “sorte”, car trés ra-
pidement, a la lecture de la documenta-
tion d'ailleurs, je me suis rendu compte
que le jeu était beaucoup plus intéres-
sant et complexe que ce dernier.

Le but du jeu peut sembler simplet au

départ, puisqu'il s'agit d'obtenir un taux
de satisfaction d'au moins 90 % chez
vos concitoyens. Facile ? Comment ca
facile? Bon, je reste calme et je continue.
Le probléme vient (comme pour Sim
City) du besoin de confort et de distrac-
tion permanent de vos colons. Il faut
donc leur construire des stades pour les
distraire, des hopitaux pour gqu'ils restent
en bonne santé, des logements pour
qu'ils ne soient pas trop a I'étroit, leur
fournir des biens technologiques suivant
leur demande... La population se déve-
loppant, il faut sans arrét changer votre
colonie, I'améliorer. Malheureusement
pour vous, une race extratergestre occu-
pe la méme région que vous, €t trés rapi-
dement les hostilités vont se déelencher
entre vos deux peuples.

C’est surtout dans cette gestion militaire
que Utopia se différencie de Sim City.
Vous pouvez en effet espionner vos en-
nemis, construire diverses usines d'ar-
mements, favoriser la recherche militai-
re... Mais voila, les civils n'apprécient
jamais l'armée, et votre taux de per-
sonnes satisfaites risque de chuter si
vous favorisez trop le secteur militaire.

Le jeu se déroule a chaque fois sur une
planéte différente, dix en tout, avec des
conditions de vies assez difficiles. Il y a
des fleuves de laves, des précipices, des
montagnes, des rivieres, des glaciers,
des surfaces vitrifiées...

. asas :
Bref, il est difficile d'optimiser le dévelop-
pement de votre colonie. Il faut en outre
trouver les ressources nécessaires a
votre colonie (fuel et matiéres premiéres)
et les extraire ou les raffiner.

Le plus important dans ce genre de jeu

reste le systéme de commande, ici par-
faitement adapté aux nombreuses op-
tions et menus. La réalisation est elle
aussi excellente, tant graphiquement
(avec pleins de petites animations) que
pour |'ambiance sonore. Personnelle-

ment je trouve Utopia beaucoup plus in-
téressant que ses prédécesseurs, car
plus complet (ce qui ne signifie pas ré-
barbatif). En outre, il n'est pas exclu que
des disquettes de scénarios soient rapi-
dement disponibles, ce qui prolongerait
encore la durée de vie d'un jeu, qui a la
base semble pourtant énorme.

@
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LE "TRIUMPHE" SANS FRONTIERE!

Accédez alaplusgrandebibliothequeludique!

286-12
1 Mo de RAM
1 lecteur 1,2 Mo ou 1,4 Mo
DD 40 Mo/28 ms
2 ports séries
1 port paralléle
Moniteur couleur super VGA 1024x768
Carte VGA 16 bits 512 Ko
Baitier Desktop Baby 200w
Souris compatible Microsoft

386 SX-16
1 Mo de RAM
1 lecteur 1,2 Mo ou 1,4 Mo
DD 40 Mo/28 ms
2 ports séries
1 port parallgle
Maniteur coulsur super VGA 1024x768
Carte VGA 16 bits 512 Ko
Boitier Desktop Baby 200w
Souris compatible Microsoft

386 sx-16 |

386-25
2 Mo de RAM
2 lecteur 1,2 Mo et 1,4 Mo
DD 40 Mo/28 ms
2 ports sérles
1 port paraliéle
Moniteur couleur super VGA 1024x768
Carte VGA 16 bits 512 Ko
Boitier Desktop Baby 200w
Souris compatible Microsoft
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Vous allez me dire qu’il
n’est pas du tout baraqué,
mais plutot enrobé ! Bon,
c’est vrai. D’autres
avanceront le fait qu’il n’a
vraiment rien d’une
machine a tuer, et |a
encore, il faut bien le
reconnaitre, on ne peut
leur donner tort.

Mais justement, il aurait
été trop facile a des
professionnels du combat
comme Stéphane ou
Frank de finir ce jeu, et
nous avons donc choisi
I’antihéros de la rédaction
pour jouer le réle du T800,
c’est-a-dire Jean.

es spécialistes des adapta-
tions de films sur micro-ordi-
nateurs (Ocean) ont encore
frappé, avec un jeu d'arcade
basé sur le fabuleux Termi-
nator 2. Le jeu suit globale-
ment le scénario du film,
avec plusieurs phases de jeux compléte-
ment différentes, de difficq\ltés trés va-
riables. Vous y jouez le réle du T800 in-
carné par Schwarzenegger .au grand
écran, qui a été envoyé dans le*passé,
les années 90 en ce qui le concerne,
pour sauver le fils de Sarah Connor,
John. Un autre Terminator, le T1000 a en
effet été lui aussi téléporté au méme mo-
ment, pour abattre le jeune gargon. Vous
devez donc le protéger au cours d'un jeu
constitué de plusieurs affrontements et
poursuites entre les deux “monstres” mé-
talliques. Tout commence avec la pre-
miére rencontre entre les deux modéles
de Terminator, la scéne étant de profil.
Vous pouvez tirez quelques balles sur
votre adversaire, mais I'ensemble de |'af-
frontement se déroule au corps a corps,
4 coups de poing, de pied et de téte.
L'animation des sprites est vraiment sym-
pa, surtout celle du T1000 lorsqu'il se li-

La poursuite

dans

le canal.

quéfie suite a 'un de vos
coups. Vous passez ensuite a la phase
de poursuite dans un canal asséché de
la ville. Vous dirigez la moto, sur laquelle
se trouvent John et le TBOO, poursuivie
par un camion. Vous devez a tout prix
éviter d'étre rattrapé, mais cela n'est
vraiment pas des plus faciles. De nom-

breux obstacles viennent
vous géner et vous ralen-
tir. La scéne suivante est
une phase de bonus.
Vous avez 100 secondes
pour réparer la main du
Terminator. Selon votre
performance, vous ré-
cupérez plus ou moins
d'énergie. Elle vous
sera tres utile car le
combat suivant est

assez délicat. Il se
passe dans l'asile, pour libé-
rer Sarah Connor, mais le T1000 utilise
cette fois-ci un pseudopode semi-liquide
pour vous attaquer. Le jeu continue alors
avec un deuxieme jeu de type puzzle,
mais vous devez cette fois réparer |'ceil
du T800. C'est d'ailleurs cette phase qui
vous est proposée sur la disquette offer-
te avec le magazine. Vous pourrez ainsi
juger par vous-méme. |l faut ensuite
s'échapper de l'asile, assiégé par des

TERMINATOR 2:

JUDGMENT DAY
0011=28

iEARENAR

nuées de policiers. Le
jeu fait alors fortement penser & Robo-
cop, dans une phase a scrolling horizon-
tal avec des ennemis surgissant de
toutes part. |l faut ensuite conduire une
camionnette de la police, tout en tirant
sur le T1000 a bord de I'hélicoptére vous
poursuivant. Et voila, vous arrivez a la
phase finale, avec le combat titanesque
entre les deux Terminator, qui n'ont alors
plus rien d'humain. Pour en revenir au
jeu dans sa globalité, il faut tout d’abord
mettre en valeur la qualité des gra-
phismes, toujours trés agréables et as-
sez fins. lls sont en outre fidéles au style
du film (avec d’ailleurs quelques photos
du film digitalisées) tout comme [’action
omniprésente, les musiques trés sympa
et les bruitages. Vous n'aurez pas une
seconde de répit. Un des seuls re-
proches a faire vient de la jouabilité, qui
rend le jeu trop difficile. Cela n'empéche
pas Terminator 2 d'étre une des toutes
meilleures adaptations micros d'un film.
Tant mieux, car il aurait été dommage de
gacher ce qui est pour moi le film de cet-
te année 91.

DIDIER LATIL
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Jeu d'arcade
Edité par Ocean
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un jeu d’aventure qui, malheu-
reusement pour lui, n'a rien d’'ex-
ceptionnel. Les graphismes, le
systéme de jeu, le scenario, et
meéme les sons, vous laissent
complétement indifférents. Wes-
tern Front (PC) est un wargame

Des graphismes simplistes meme sur fa ver-
sion Amiga pour Bill & Ted's.

Voici, comme pour les tests, un
mois assez tranqguille, laissant
présager cependant pour le mois
prochain une avalanche de pro-
duits. Nous avons cependant eu
la joie (toute relative, il faut le re-
connaitre) de voir débouler Zone
Warrior de chez Electronic Aris
(Am/ST). Il s'agit d'un shoot
them up assez classigue et
moyennement réalisé. Bill and
Ted's Excellent Adventure
(Am/ST), de chez Accolade, est

Western Front (PC}

de chez SSI, classique, pas beau,
peu intéressant. Rules Of Enga-
gement (PC) est un jeu de strateé-
gie de chez Mindcraft, dans le-

guel vous dirigez vos flottes spa-
tiales. Assez sympa, le jeu peut
en outre étre utiliseé avec
Breach 2, ce dernier servant alors
a résoudre les conflits de fagon
plus réaliste. Robozone (Am/ST),
de chez Mirrorsoft, est un jeu
d’arcade pas mal fait, mais ne
possédant a son actif pas grand-
chose de particulier pour le
rendre vraiment attrayant,

AMIGA Les News
Alien Storm (Sega) 259F
Final Fight Capcom  259F
Hunter 299F
King's Quest 5 399F
Last Ninja 3 259F
Magic Pockets 259F
Midwinter 2 349F
Mig 29 Superfulcrum  399F
Outrun Europa 259F
R Type 2 259F
Robin Hood VF 259F
Rugby World Cup 249F
Shadow Sorcerer VE  279F
Silent Service 2 349F
Terminator 2 249F
Whrilwind Snooker 299F
Battle Isle 309F
Beast Buster 259F
Bill Elliots Nascar 259F
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Métro Guillotiére

Tel: 78.60.33.60

NANTES

21 Place

Une jpassion d avanco "

La Totale

Compil

Rules of Engagement {(PC).

Bloodwych VF
Bomber Man
Captain Planet
Deuteros

Grand Prix F1
Megalomania
Simpsons

Sim Earth

Tip Off

Wing Commander 1

13 D Golf

Crotte , j'ai plus de

99F
269F
259F
299F
349F
309F
299F
299F
259F
259F
349F
place !

Monsters , + Andy Capp et Popeye 2 (CPC only]

l] + Cee Bee Air Rallye et Flight Simulator (CPC only)

| CPCdisk ST AMIGA

Les Compils d'enfer

Capcom Collection /us coLp

Strider , Un Squadron , Ghouls'n Ghosts , Led Storm
Duel , Forgotten World , Dynasty , Strider 2

CPC disk ST AMIGA
249F 299F  299F

Les Battants 2 / UBL soft
Rick Dangerous 2, Double Dragon 2, Licenc To Kill
Rick Dangerous , Satan , + Astro Marin Corps |CPC)

CPCdisk ST AMIGA PC
229F 299F 299F 299F

Air Sea Supremacy / Us soft

Silent Service , Hunt For Red October, P 47,
Carrier Command , F 15 (sauf amiga),

Les Costos / UBI soft

Flimbo's Quest , Twinworld , Rick gerous 2

CPC disk ST AMIGA
249F 299F * 299F

Air Combat Aces / usi soft
Falcon [saf CPC) , Gunship , Bomber,

299F 329F 329F 349F
10 Megahits vol 3 ; usi soft

Stunt Car, Last Ninja 2, Foot Man 2 , Highway 2,
3 Slooges , Ranx , Trivial 2, Defender , APB , Tetris

ST AMIGA PC

+ Wings |amiga)

CPCdisk ST AMIGA PC

-Tortue Ninja
-Gremlins 2
-Back To The
Future 2
-Day Of

Thunder
ST,PC,Amiga

_2991*"

LA DISQUETTE DE DEMO

Chargement : alors 13, rien de plus simple. Insérez la
disquette dans votre Amiga ou dans votre ST, allu-
mez la bécane et patientez. Appuyez sur le bouton
pour arriver jusqu’a I’écran de jeu , et hop !, c’est
parti. Si ca ne marche

avec votre joystick sur une piéce. Vous appuyez sur
le bouton et vous laissez votre doigt boudiné écrasé
sur le bouton rouge. Avec le joystick, vous pouvez
alors bouger cette piéce dans une direction, ce qui
Pinverse avec la piéce

s

pas, c’est que votre or- i
dinateur, il est nase ! :
Parce que nos dis-
guettes elles sont gé-
niales, elles sont les
meilleures, elles sont
les plus belles. Toute-
fois, si par malheur
I’écran restait désespé-
rement vide, veuillez
renvoyer votre disquette
avec vos coordonnées a
la Boutique de Pressi- -

mage, Service des Réclamations Terminator 2, 210
rue du Faubourg-Saint-Martin 75010 Paris. Elle sera
remplacée dans les plus brefs délais.

.Le jeu : c’est trés simple. Vous bougez le curseur

€

droit. (NDRL : Didier,
écrivant cet explicatif, a
un véritable puzzle
dans - la téte) Vous
n’avez rien pigé ?
Essayez vous-mémes,
vous allez vite com-
prendre !
Conseil : avant de com-
mencer quoi que ce
soit, passez quelques
Pinsosmiss = secondes a étudier la
configuration de départ. Ensuite, commencez par un
coin et reconstituez I'image a partir de cette piéce
de base.
Amusez-vous bien !

présente en cet en- §
| Wild Wheels

B Floor 13
| Killing Cloud vr

349F 349F
ﬁq;«:ﬂ%&ce Partenaire Officiel
P Cet Compatible

Boston Bomb Club 269F ELF
F117 A ecajvca  299F  Great Courts 2
Gunship 2000 399F Mig 29 SP Fulc
King's Quest 5 /vca449F  Robin Hood vr
Rolling Ronnie 299F  Shadow Sorc vr
Terminator 2 299F Thunder Jaws
299F Bomber Man
Cadaver 299F Captive VF
Chessmaster 3000 309F Conam
Lords of rings2  349F Fascination
349F Gods
349F Realms
Police Quest 3 ega 399F  Quest & Glory ¢

impsons 299F Music Master
Willie Beamish 399F  Star Trek
Strike Commander 309F  Elvira 2
En octobre t'achétes un exellent soft E

ST, AMIGA , PC, t'as un Poster Gratos

- Gunship 2000 - F 117 A - Golf - Command HQ
- Railroad Tycoon - Silent Service 2 - M1 Tank Pl

Demande le catalogue

349F 299F 299F 299F

=

Mais bien siir , qu
CPC a encore des news
Disk

| Alien Storm (Sega)
Final Flght (Capcom)
Outrun Europa
Terminator 2
Captain Planet
Simpsons
Top 25 ( super ) 249F
Robozone 129F
Gauntlet 3 Tengen 169F
Megatwins Capcom 169F §

MATARl ST/STE

Prochainement dans les salles

259F
259F
299F
s
259F
399F
259F
259F

Alien Storm (Segal
Final Flight (capcom)
Hunter

Magic Pockets
Megatw'ms (capcom)
Mig 29 Superfuler
Outrun Europa

R Type 2

Railroad Tycoon
Shadow Sorcerer
Terminator 2

3 D Golf
Whirlwind Snooker
Captain Planet
Deuteros

Giants of Europe
Indy 4 ve
Megalomania
Sim Earth
Simpsons

Robin Hood vr
Last Ninja 3

169F§
169F
159F
159E
159F

Séquence news
Prix , Choix , Disponibilité
Jeux Micro
ST, AMIGA , PC, CP
Cartouches de Jeux
et Consoles toutes Marque

Pour le reste passe au bouclar .
Si t'es pas du coin , t'appelles
pour commander, si t'as pas le
téléphone , vas chercher l'indien
et fais de la fumée .




La compilation
des petits héros
musclés et rigolos!
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AVEC LE JEU
1 K7 2 TITRES

THIERRY HAZARD
DANA DAWSON

ET e

assez souvent combattre des enne-

. Serpents géants, araignées,
rats-lézards, prétres et soldats, Ia
_encore vous n’aurez que ’embarras




The Multimedia
Generation

PC CDROM, CDTV, PC Disque Dur

(Ecran VGA, Cartes sonores Ad Lib, Sound Blaster, Intersound... Son HI-ET sur les versions CD)

Conception: Frangois NEDELEC - Producer:
Roland OSKIAN - Programming: M.D.O, - 2D
graphics & video: Yannick CHOSSE - Real &
pre-caleulated 3D graphics: Frederic
CHAUVELOT - Sounds & music: MOBY.
Robin AZIOSMANOEF - Special thanks to:
J.L. LACOMBE, 1.C. AMIEUX (MATRA). P.
KAUFELER (ESA). COKTEL VISION Pro-
duction

eIy |

Le Simulatewr Spatial
Bienvenue a bord de ESS
MEGA. Vous allez viviee une
expérience extraordinaire,
connaitre des sensations ra-
res, entrer dans le club trés

fermé des "Hommes de 'Es-

puce.

ETONNANT!

L'Histoire de I'Homme dans I'Espace.
Sur les versions CD: des séquences vidéo
animées (200 MO) et une bande musicale
HI-FI (300 MO).

Construisez une station
spatiale. pilotez en 3D

Atterrissez sur le porte-
acronefs de la Space

et sortez en scooter de

l'espace
i o

Corp. en vol planné.

Demande de catalogue: TOMAHAWK 5, rue Jeanne Braconnier

92366 MEUDON LA FORET CEDEX







Ecrans |BM. Les écrans réels peuvent varier,

La nouvelle simulation de combat a plusieurs hélicopteres

Dans la pure tradition du Gunship, best-seller et simulation primée de I'Apache AH-64A,
voici Gunship 2000. Vous commandez intégralement une escadrille d'hélicoptéres

américains les plus puissants et les plus adaptables.

Gunship 2000 met en scéne sept hélicoptéres de I'armée américaine, dont la technologie de
pointe vous laissera pantois. Adaptez les capacités de chaque hélicoptére aux besoins de la
mission, sélectionnez une escadrille de cingq engins et chargez-les avec les armes les plus
sophistiquées qui existent.

L'action se déroule en Europe centrale et dans le Golfe Persique, chaque théatre d'opérations
offrant trois scénes différentes avec des centaines de missions au choix. Les membres de
votre équipe acquerront de lexpérience avec le temps ; votre tiche consiste a tirer le meilleur
parti des capacités de chacun et & superviser et coordonner les tactiques de l'escadrille.
Graphiques topographiques 3-D pour une vue trés détaillée : berges de riviéres, montagnes,
vallées et crétes, ce qui donne aux vols en basse altitude un niveau de réalisme époustouflant.
Vous voyez se dérouler l'action sous divers angles au coeur du conflit. Dans le poste de
pilotage, vous pouvez regarder a gauche, a droite, droit
devant vous, ou choisir la poursuite, la tactique ou les

caméras suiveuses pour étudier la bataille.

Gunship 2000, avec ses missions multiples et son jeu de
campagne, vous offre ce qui se fait de mieux en matiére de
simulation de bataille pour les IBM PC compatibles et accepte
les cartes graphiques VGA, EGA, Tandy 16 couleurs et les
cartes sonores AdLib, Roland, Tandy et IBM.
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MicroProse Ltd. Unit 1, Hampton Road Industrial Estate, Tetbury, Glos. GL8 8DA.



DEVIOUS 7% |
DESIGN ™=} ==

Tél. 20.42.09.09

pparaissant comme !'un _
de ces nombreux jeux | GOO2F 104
de réflexion qui nous - gAb%]?!onaire e
EVAHIE it o o . —— | | _ PARIS  Tg| 16 (1) 43.38.96.31 - Fax 16 (1) 43.38.11.86
pour cette fin d'an- . : : - 21, rue de Turin - 75008
née par la société : : : ' _ Tél. 16 (1) 42.94.97.14,
Mirrorsoft, Devious : o 1 i
Design n’est certes pas le meilleur de : : : . & _
tous, ni le plus époustouflant techni- : e - T e ] : @ NANTES
quement, mais il s’affirme tout de . 4 ik ] : B, rue Mazagnan - 44000
méme comme un excellent logiciel. T el i AR R - Tél. 40.69.15.92
Appartenant de la famille des jeux de e ' ; '
réflexe-reflexion, Dewous'Des;gn ap- : NS . - : @ TOURS
porte son lot de nouveautés dans cet- - . D : | 81. rue Michelet - 37000
te catégorie. Le but du jeu est trés = . : : = = T : Tél. 47.05.78.50
simple et s’inspire en fait du principe : - ' : % ' !
de jeu de Tangram. Le joueur doit dis-

poser des pieces en lieu et place des — — _ e ' BORDEAUX .
dessins présents a I’écran. Seulement - - - e = 3, cours Alsace Lorraine - 33000

voila, bien souvent leurs formes ont @ Tel. 56.44.47.70

subi une rotation, ou bien alors se : ; : .

trouvent placées a n'importe gquel en- = = : . . DAX

droit de I'écran. Il faut donc les tirer, : 5 G - . 56, av. V. Hugo - 40100
: : : it @ Tél. 58.74.18.63

PAU
35, rue du 14 Juillet - 64000 - Tél. 59.06.91.77

® PERPIGNAN
8, av. de Gde Bretagne - 66000

Tél. 68.34.24.40

®

les soulever et les déplacer pour fini
chaque niveau. Le maniement du hés
ros est assez surprenant, du moins au
début, puisqu’il posséde la particulari:
té de pouvoir marcher dans n'impo
guelle position. C'est ainsi que vous |e
verrez évoluer la téte en bas ou coms
pletement de cété, arpentant a la vertis
cale ou a I’horizontale une des piéce
du jeu, ou bien encore un élément du
décor. Le jeu comporte un systéme de
bonus qu'il s’agit de ramasser avan{
gu’ils ne disparaissent, et chaque ni%
veau est chronométré.

Test le mois prochain !




eathbringer est le nom de
I'épée vampirique du he-
ros, et c’est une des pre-
miéres fois que I'on peut
voir apparaitre sur micro
un «clone» du fameux
Elric, héros inventé par
Michael Moorcock. Cette épée maudi-
te a eéte forgee par les plus puissants
magiciens maléfiques pour détruire

Karn, le barbare. Or vous étes juste-

ment Karn, et par un mystérieux
concours de circonstances vous étes
entré en sa possession. Le seul pro-
bleme vient du fait gue cette epée est
maudite. Elle se nourrit de |'énergie
des personnes que vous tuez, et elle
est toujours assoiffee de sang. |l faut
donc, sans arrét, tuer des ennemis, si-
non I’épée devient incontrolable pour
finir par se retourner contre vous. Mis
a part cela, le jeu ressemble a un Bar-
barian amélioré, avec plus de 30 ni-
veaux de 20 écrans de long chacun,
ce qui vous donne une idée de la taille
totale du jeu.

En outre, vous pouvez aller sur la droi-
te ou sur la gauche, chaque niveau
etant en fait « circulaire ». De nom-
breux ennemis vous attaqueront, ainsi
qu'un énorme monsire en fin de ni-
veau. Si le jeu ne semble pas pour

'instant exceptionnellement beau sur
ST, il posséde par contre une particu-
larité technique impressionnante avec
36 plans de scrolling parallax. Dingue
non ? En fait, chaque plan est consti-
tué d’une ligne de points scrollant a
une vitesse differente. Quoi gu'il en
soit, I'impression rendue de défile-
ment du paysage lors des deplace-

ments Wil 1
est d’une rare

qualité. Pour ce qui est de la joua-

bilité, la encore, pas mal de choses
étaient a revoir, le jeu étant pour l'ins- |

tant trop difficile. Les divers coups

sont assez difficiles a maitriser, mais *
'amélioration de cet élément semble |
facile a implémenter. Un jeu bien |
agréable cependant, que nous espé- |

rons tester dans un prochain numéro.

HD 40 Mo, DOS,

L ecteur HD, souris,
carte Super VGA
moniteur VGA couleur
+ carte Adlib + 2 jeux

F
avec Sound Blaster 9990

LOffre 386/ 16 MHz

HD 40 Mo, DOS,

Lecteur HD, souris, (3
carte Super VGA 10990
moniteur VGA couleur

+ carte Adlib + 2 jeux

avec Sound Blaster m

Joystick PC GRAVIS

Carte Sound Blaster

Carte Adlib + 2 jeux ...

Windows 3 ....

Geoworks

Wind Commander AT.

EalconiVers=3:0k v 345°

JEUX GAMME BUDGET PC
a partir de

BRI

B

i

1040 STE

520 STE

1040 avec Moniteur

Couleur Stéréo
SC 1435

520 avec Moniteur

Couleur Stéréo
SC 1435

Flight Intruder

JEUX GAMME BUDGET
a partir de

T

AMIGA

AMIGA 500 + Extension 512 Ko
sans horloge
+ Cable Péritel

AMIGA 500 + Moniteur couleur

1083 S 4 490F

AMIGA 500 + Moniteur couleur
1083 S + Extension
512 Ko avec horloge

AMIGA 500 NOUVEAU MODELE

Sans horloge
Avec horloge

Chess Master 2100

Collection Mac Vol. 1.
>ollection Mac Vol. 2 ....
ollection Mac Vol. 3 ...

Computer Airbush

Guns an Death

COMMODORE

CDTV + 1 Compact +

\3
4 au choix 6990
CDTV + 1 Compact +
4 au choix + Moniteur
Couleur 1083 S

Reprise possible des Compact COTV
pour I'achat d'un nouveau titre.

a5 peluvent ne pas étre disponible dans cert

Lecteur externe ATARI/AMIGA
a partir de

Scanner
a partir de

Nom Prenom :
Adresse compléete
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Signature :
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at le libelier & l'ordre da MV Bordeaux.
Pour les jeux PC, précisaz le format - 5 1/4 ou 3 1/2.
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résenté il y a quelques
mois en rubrique previews,
Adrenalyne de la société
Exponantia sera finale-
ment distribué par Loriciel.
Le jeu n’a guére évolué
depuis sa premiére pré-
sentation, c'est-a-dire qu’il s'agit tou-
jours d’'un jeu de football futuriste op-
posant deux equipes de deux joueurs.
Au niveau des options, Adrenalyne
propose deux modes de jeux, entrai-
nement et compétition, plus un mode
demonstration. Dans le premier, le
joueur a le loisir de choisir non seule-
ment sa propre equipe, mais aussi
I’équipe adverse, alors que dans le se-
cond, le joueur peut choisir unique-
ment les joueurs de son équipe. Le
choix des protagonistes s’effectue
parmi une galerie de 17 joueurs an-
droides et 4 joueurs humanoides. Il
faut noter que ces joueurs se dépla-
cent sur un plateau, ces derniers glis-
sant sur le sol. Quant a la durée du
match, elle est également modulable.

L'objectif du jeu est bien sir de mar-

(OO EER

quer le maximum de buts a I'équipe
adverse, tout en utilisant au mieux les

LRl 1,/
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Fin Octopye

Amiga / g
Edftew .

différents bonus présents dans le jeu'
Le terrain est vu de dessus a la manié

re de Kick Off, et comporte certaing
obstacles comme des bornes, parfois
aimantees, influant sur la trajectoire

de la balle. Mais au bout de quelques

minutes de jeu et surtout en ayant vul

opérer I'ordinateur, le joueur s'aper:
coit que lesdits obstacles peuvent lui

permetire, grédce aux rebonds, de

nombreuses combinaisons de tirs. Les
bonus apparaissant
sont du méme type que ceux de
Speedball. Ainsi, le joueur pourra de-

venir invincible, gagner des points del
vie, ou bien encore bloquer |'accés de

ses buts.

La réalisation d’Adrenalyne ne souffre;
aucune critique, le scrolling est parfait!
et les bruitages trés bons. Reste a tes-

ter le jeu le mois prochain !
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Console

MASTER GEAR

Les nouvesux jeix
e Island

Utilisez les cartouches
de la Master System

E sur votre Gamegear.
F

Tous les jeux Gamegear dispo
A\

PROMO sur Nec

Rastan Saga Il - Knight Rider
g 1) SAu 190 F 190 F

5 e S = 3 -k Cyber Core: 120 F

Sy
Cessoires
ur

SUPERGRAPHX

Adaptez votre
console
Jjaponaise pour
tous
téléviseurs.

[ Supergraphx Supergr‘t‘l’“xl

1490 1590

+1jen
3

| Supers 999

Promo du mois !

Famicom

PROMO
Néo Géo
avec 1 jen

3490°

Tous les jeux sont disponibles

BON DE COMMANDE CONSOLES et JEUX

a renvoyer uniquement a notre agence de Paris £
ULTIMA GAMES
5 Bd Voltaire 75011 Paris
Tél. (1) 43 38 96 31 demander Sabine

Nom Prenom :
Adresse compléte :

Cartouches disponitih Tel.:
ouches disponibles
Bielighoins CBn®:
: Date d'expiration :
Signature : ; ; )
En cas de paiement par chéque veuillez joindre celui-ci 4 votre commande et le libeller a l'ordre d'ULTIMA.
Accessoires
s Produit Produit

rticiper au défi ;.yn:
II"e;:,cll?:rr“;aag-ﬂer la collection
PIN'S Atari Lynx

Nouveautés annoncées. ) Total

Montant
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cent est porte sur la reallsatmn =
I’ essence du jeu.

Sur Ie dernier point, le scgnan

- »wd Etamam rggt@&l@s&g% toute
annt déja fait ses preuves. L

; ueur, par le biais d’une enquét

; le sécurité sur “I'Archipel” perdu
| - quelque part dans la galaxie, se

: amene a voyager dans le temps e

a rencontrer de nombreux person .

mamere des Slerra On Line, chénge-

ra totatement d’aspect pour zoomer

""" ‘sur le personnage et proposer une
pfhasa de jeu a la Dragon’s Lair. A no-
te% que ces scenes, tres nbmbreuses
apportent en plus du rythme beau-

- gup’ﬂ&hmm e T gm,&z e
Sur le plan techmque propre,gnent

dit, le !jeu comprend 256 couleurs, _
supporte la majeure partie des
‘cartes sonores et offre de superbes e

. dun d’gveg@@@@wmw

te tout de méme quelques eEe.
ments de jeux de réles, comme
I’expérience du joueur évoluant aul
- cours de la partie ou la ppgggll '

de |eter_des sorts.

se retrouve aussi dans les chﬂlx gra-
phlques avec des angles de vision
assez partscuhers Meme re;f'narque

Iseux, par exemple Ie personnage
pourra entrer dans une piece
entr’apercue par une porte, cette
derniére venant mwperrpeht«»az petit
tout I’écran (pas de séquence “cut”).
D’autre part, lors d’actions bien pré-
cises, le jeu mitialement en3D,ala

i

ruuﬁ d‘urie nouvelle poh-.;_ _Ies meilieures
thae de developpementr ‘du genre.
~ axée sur les PCetcompa-. En effet, tout

- N"%Ibfes @JF}S& »ﬂ&&" l&sﬂeeh— 'g? it

- .comme Sierra -
niques CD-Rom, les pro- On Line ou
chaines productionsdela Lucasfi l§m
société Infogrames, dans le domai-  Games, I'ac-
| e S dés&wqeuwwé!aventusmﬁafﬁmmm :

i risque fort de concurrencer

ST e i

La ey e

Au niveau de la réalisation, Eter-
. narr? est en revanche beaucoup
oo plus novateur en intégrant de mul- |
| t:ples techmques issues du cine-

ma. D’ailleurs, I'élaboration du
_ projet a mobilisé un veritable réali-
. _sateur et nécessité la rédaction ¢
d’'un scénario complet. . Par |
alileurs, le paratle!e avec le cgnema

0
-
%
|

T
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prés I’excellent Rod-
land le mois dernier,
le prochain jeu de la

d’un style totale-
=4 ment différent, puis-
qu’il s’agit d’un jeu de boxe, Final
Blow, adaptation du jeu d’arcade
du méme nom de Jaleco. Le jeu
micro comporte de nombreux
adversaires aux styles différents
et proposera au joueur un chal-
lenge en plusieurs étapes (ou
combats), pour finalement étre
engagé pour le match du siécle
et avoir une chance de briguer la
couronne mondiale.

Au niveau des possibilités, le jeu
est classique et tous les coups
de la boxe sont autorisés : direct,
crochet, uppercut, enchainement
des deux mains, esquive, contre,
parade... La jouabilité semble
excellente et la vitesse de jeu
trés grande.

La particularité du jeu d’arcade
était de proposer d’énormes

société Storm est

|

sprites. Eh bien, la version
micro lui est trés fidele,
puisque les combattants de
Final Blow occupent prati-
quement la moitié de la
hauteur de |'écran. Autre
point positif, I’animation
des sprites semble égale-

ment assez soignée, surtout en|
ce qui concerne le haut du corps.
D’ici la sortie effective en bou- |
tiques, le logiciel devrait subir de ¢
nombreux changements avec en-
core plus d’animations, et surtout '
I'implémentation d’une ambiance
sonore digne des plus grands
combats du Caesar’s Palace.
Test dans le prochain numéro! |

®

BARBARIAN 2

Necron est de retour et il veut se venger. Vous —Hegorle
barbare - étes le seul a avoir assez de courage, de force et de
folie pour relever le défi. Cette fois encore vous allez a |a

rencontre du danger, arme de vos poings, de votre fidele
épée et des armes que vous récupérerez.

Les foréts, les donjeons, les chateaux, les temples attendent

votre exploration barbare ; chague monde regorge
d'ennemis mortels et de pieges.

Avec 2000 animations, 32 couleurs a |'écran, 6 niveaux
d'arcade-aventure, 560 ennemis différents, Barbarian 2 est un
jeu totalement unique !

DISPONIBLE SUR AMIGA et ATARI ST

Distribué par P.P.S. =150, Bd Hausmann
75008 PARIS — Tél. : (1) 43 59 47 47

Press spduv to exit
Fealth potion flask to you a borgain ot 350

FREEPOST--

LIVERPOOL L3 3AB
UNITED KINGDOM
 Tel: 051-709 5755
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Distribué par

UBI SOFT
8-10, rue de Valmy
93100 MONTREUIL

émmaux en fait des
' 0il, ntterement

- 1eu qw surprend le plus, c’est bie
: - simple, les musiques sontabsoiume
__ gepiales. :
~ En ce qui concerne Iergonom|e
_jeu, aucun probleme, aprés avoir
Iectionne le « Brainies » a déplacer
suffit d’rndrquer la direction voulu
Petite précision, _sachez que les Bra
 nies ont leur propre (sale) caractér
I un élément dont il faut tenir compte
| En effet, a trop longtemps se cotoye
des tensions peuvent appara:tre'
une bagarre eclater. Test normals
ment dans le procham numero

s news

* des cadeaux (Ml
 des infos ..

En tant que pilote d’élite, vous interviendrez
dans les situations délicates du monde entier
en évitant de provoquer un conflit étendu.

dans les meilleurs

Disponible dans me

points de vente

les FNAC et

DESIGH LIMITED
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Ine Boutique entiérement dédiée au Jeux.
Plus de 3000 Références Pour Consoles
4 SEGA, NINTENDO, NEC, NEO GEO,
. LYNX, AMSTRAD GX 4000,
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OCEAN ET GENERATION 4 ORGANISENT UN GRAND
CONCOURS TERMINATOR 2

DE NOMBREUX LOTS A GAGNER DONT DES T-SHIRT
T2, DES PIN'S T2, DES CD T2. POUR LE PREMIER PRIX
S'AJOUTENT TOUS LES JEUX OCEAN (EXCEPTE
TERMINATOR 2) A SORTIR JUSQU'EN JUIN 1992.

POUR GAGNER OU TOUT SIMPLEMENT PARTICIPER, IL
SUFFIT DE RENVOYER VOS REPONSES, VOS
COORDONNEES ET LE TYPE DE VOTRE MACHINE, SUR
CARTE POSTALE UNIQUEMENT A :

GENERATION 4 CONCOURS T2
19 RUE HEGESIPPE MOREAU
75018 PARIS

AVANT LE 25 NOVEMBRE 1991, LE CACHET DE LA
POSTE FAISANT FOI.

QUESTIONS :

1) PARMI LES FILMS SUIVANTS, UN SEUL N'A PAS ETE
ADAPTE SUR MICRO-ORDINATEURS OU CONSOLES,
LEQUEL ?

- Double détente

- L'Arme fatale

- Hudson Hawk

- Batman

- Robocop :

2) DONNER LE NOM ET LE PRENOM DU REALISATEUR
DU FILM TERMINATOR 2.

3) COMBIEN DE NIVEAUX LE JEU TERMINATOR 2-
AKKLAIM COMPORTE-T-IL ?

LISTE DES LOTS

juin 91 + un T-Shirt T2 + 1 CD T2 + un pin's T2.

2éme au Seme prix : 1 jeu Ocean (excepté Terminator 2) + un T-Shirt T2 + 1 pin's T2.

6eme au 10eme prix : 1 jeu Ocean (excepté Terminator 2) + un pin's T2.

10éme au 20éme prix : 1 pin's T2.

En plus du concours organisé au sein du magazine, il vous est possible de participer au second concours Qcean-
Génération 4, pour tenter de gagner le flipper Terminator 2 (fabriqué par Williams) et de nombreux autres lots. Les

1er Prix : La collection compléete des jeux Ocean (excepté Terminator 2) a sortir d'ici le mois de

TS A T S B 5 N B i et i A et i S

ETn e

e

Nt e e T

T

et s B b

bulletins de participation se trouvent dans les boites de jeu Terminator 2 ou sont a retirer chez votre revendeur favori.

La date de cloture de ce concours est fixée au 31 décembre 91.

|
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GENERATION 4 ] VOUS OFFRE UNE PETITE ANNONCE GRATUITE DANS :

‘Le premier journal d’annonces High-Tech :

informatique, bureautique, télévision, Hifi, musique, pt%to,

@ Efficace et pratique : un classement par
prix, département, type de matériel, ...

@ Les grandes tendances du marché :
Faut-il vendre ? Que dois-je acheter ?
"Ce matériel” est-il déja dépassé ?
Son prix baissera-t-il bient6t ?...

@ Chaque mois la plus compléte des cotes
du neuf et de I'occasion

@ Des fiches conseils et des tonnes d'infos .-

utiles pour vos achats

—————————————————————-——--——-————————————_———-————1

:.-r.'Cochez la rubrique et la sous-rubrique dans laquelle votre annonce doit passer. 30
Norme [ | Amiga "I commodore [ Atari L] Amstrad [l Apple-Mac L_| PC-compatibles [| Consoles [ Divers
Configuration : L] Completes || Unités Centrales | Périphériques L Logiciels [ Portables

emploi, formation, etc

\

Toute
la High-Tech
d’occasion, des milliers
de P.A. en kiosque
deux fois par mois dés

le 17 octobre

(] Chaines complétes [lep [ Patines ] Magnétophones I Tuners [ Amplis/équaliseurs [_| Enceintes

uf j Balladeurs D Auto-radios D cB I:l Divers/Accessoires
M 1v-vipEo: [ J7v [ Magnétoscopes || Camescopes | Divers
. PHOTO : D 24x36 reflex D 24x36 compacts I_j Grands formats (6x6, 6x9, etc) D Autres formats :‘ Divers/Accessoires

1 B wusiaue: | Matériels [ Divers/Accessoires

[ B BUREAUTIOUE :

[l Télephones L Fax [ Bureautique

(Mews W owees GARANTIE DU VENDEUR
Votre annonce ne sera pas publiée si cette attestation n’est
— - : :
Fourchette de prix de votre matériel : pas dament remplie; datée ot siyfes
a de03500F O de400126000F O de 13001416000 F | | e soussigns (@)
O de50141000F @ de6001 48000F 1 de 16001 a4 20000 F Mo MIlE: s e R PENOM ©.vvvoeveissssesssesenns
R c0icooonr O seB0l afOOOF O - 6e2OOF [ | Mwe- i TS SIS
R 00 2 1000T e [00UT8 IS0DE e e
TRl i e s by i
DEPARTEMENT :|_| [J vente [_JAcHAT [_] ECHANGE | Je garantis surl'honneur:
- que la description que j'ai donnée du (des) produit(s) proposé(s) est
) e incére et conforme a la réalité ;
LIBELLE DE VOTRE ANNONCE (n'oubliez pas votre N* de teléphone) ?lgi?ar?e?s)ogrnogﬂz?é)aest (sont) en état de fonctionnement (sauf indica-
B olie annonce ot Loru b 4 Pl (e BT e ] | |t contraire dans I'annonce) 2 la léqis/ation et & |
T - ; 7 i o - que mon offre est en tout point conforme a la législation et a a
T A o 0 B o5 e G B réglementation en vigueur.
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S Eralr | o R o ] A B [ e AR
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ye of The Storm»
est le nom de la
tache

découvertes dans cette région de
notre systéme solaire, et la zone a été
~déclarée comme ouverte 3 tous et a

toutes. Vous étes I'un de ces nom-

breux mercenaires qui, a bord de

leurs vaisseaux, parcourent “I'ceil du
cyclone” , a la recherche de richesses.
Vous vous en doutez, sous ce nom, se
dissimule un nouveau jeu en 3D dans

le genre Elite. En fait, Eye Of The

Storm s'avére a premiere vue beau-
coup plus intéressant que ce dernier,
avec un scenario largement plus tra-

vaillé et complexe. En effet, méme si
Elite était un trés bon jeu, il était trop

‘rouge que

P'on peut voir surla
surface de Jupiter.
Des formes de vies
étranges ont été

répétiﬁf oour'
satisfaire tout le monde.

Les auteurs de EOF nous ont promls

de nombreuses surprises, avec une
__aventure tout a fait dans I'esprit du
~feuilleton américain Star Trek. Il y aura

bien slir des combats du marchanda-

ge avec d’autres entités, mais aussi.

_ Pexploration de mysté-
_rieuses régions. Si I'aventu-
_ re semble intéressante, elle
_ est grandement aidée par
une realisation techmqw
_ parfaite. Les formes en 3D
_sont a la fois originales et su-

~ce qui est assez difficile &
| _concevoir avec des polygones,
 mais les auteurs du jeu ont en
plus utilisé un systeme de tex-

les formes polygonales. Le mieux
reste cependant Iammahon de
tous ces objets en 3D plus de
cent quarante selon les gens de chez

Empire, a la fois hyperﬂmde et rapide,
et ce méme sur un 286 a 12 MHz. |i
~ faut savoir a ce propos que le jeu |
_fonctionnera aussi bien sur un 8086 &
4,77 MHz monochrome que sur un
486 a 33 MHz couleur. Dés que nous
‘en savons un peu pius prorms, nous

Vous Ie fa:sons savoir.

_ perbes : non seulement elles
. sont tres finement dessmees |

tureset d’ 'ombres aﬂpllquées sur |

[ORVCIEL

CHEZ TOUS LES REVENDEURS A PARTIR DU 30 OCTOBRE 91 ; (. Vile:
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UNE EXP LOS’ON f"/ﬁ
D'ARCADE, D'HUMOUR ET D'ACTION !

UN SCENARIO DESOPILANT ALA
MESURE DE CE NOUVEAUHEROS ! / " oS e

pagne de votre cheque a Iordre d
l LOF{ICIEL 3 : LORICIEL - Dépt. V.P.C.
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l' Adresse :

81, rue de la Procession, 92500 Rue
' Qouj je commande 1 ou .. . Pin's Baby J
au prrx unitaire de 25 00 FF TTC [Poﬁ compris

O Catalogue LORICIEL sur simple demande
- contre 2 timbres & 2,50 FF.



a suite du formidable jeu
d’aventure interactif edité
par Accolade I'an dernier est
en passe d'étre fini trés
bientot, sur PC tout d’abord,
les versions Amiga et ST sui-
vront de trés prés. Sur ce
gue nous avons pu voir, il ne fait au-
cun doute que ce deuxiéme volet de-
vrait rencontrer un succés encore plus
foudroyant que son petit frére. Une
fois de plus, Elvira s’est mise dans
une situation désespérée. Propriétaire
d’une société de production de films
d’horreur, elle a mystérieusement dis-
paru. C'est donc & vous de découvrir
ce qui lui est arrivé, a travers un jeu
environ quatre fois plus grand que El-
vira |, soit environ 4000 écrans de jeu.

Vous devez ainsi visiter
trois im-
menses
plateaux de
tournages.
Le premier
est une re-
constitution
d'une baétisse
victorienne. Le
deuxiéme est
un labyrinthe
dans des cata-
combes.

Le dernier enfin
est l'inévitable ci-
metiére, avec,
comme il se doit,
un brouillard mys-

térieux. Les®
graphismes semblent étre §

encore plus fins et plus variés que
pour Elvira, mais ils sont d'un genre
beaucoup plus sérieux, tout comme
I'aventure dans son ensemble. Le sys-
téme de jeu a lui aussi été quelque!
peu modifié, et ce pour le plus grand
bien de I'aventure. Outre le nombre
beaucoup plus important de lieux a vi- §
siter, vous aurez aussi a affronter
beaucoup plus de créatures démo-
niaques, dont le fameux Cerbere,
créature mythique a trois tétes. La ma- |
gie est elle aussi plus variée, avec en-
viron deux fois plus de sorts et un sys-
téme pour lancer les plus puissants. |
Avec toutes ces améliorations et le

soin qu’apporte Accolade a la finition

de ce jeu, il ne fait aucun doute qu'il |
va étre un des hits de cet hiver. ;
Il est & noter en outre la prochaine sor-
tie d’Elvira, le jeu d'arcade, développé |
par la société Micro Value. En démons-

tration a 'ECES, le jeu semblait vrai- |

ment tres bien fait, en 32 couleurs
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a suite du formidable jeu d'aventure
interactif édité par Accolade I'an der-
nier est en passe d’étre fini trés bien-
tot, sur PC tout d’abord, les versions
Amiga et ST suivront de trés prés. SL{r
ce que nous avons pu voir, il ne fait
aucun doute quegge deuxi(“eme volet
devrait rencontrer un succes encore




trike 2 avait déja été pré-
senté dans le idossier
Millennium au éwois de
mai, mais a l'occasion
de I'ECES nous avons pu
voir une version beau-
coup plds avancée qui
semble vraiment sym;ia. Il s’agit de la
suite de Thunderstrikeg, que I'on avait
qualifié a I'époque de sa sortie com-
me un excellent jeu de tir en 3D.
Strike va beaucoup plds loin, méme si
globalement le jeu consiste a vaincre
divers adversaires sur plus de soixante
mondes différents. Le soft utilise tou-
jours la 3D vectorielle, et comme pour
son petit frere, 'animation est rapide
et fluide. En outrede nombreux
écrans graphiques, trés jolis, viennent
interrompre un peu le cours du jeu. Le
but est de devenir le champion de la
galaxie dans un jeu de duel aérien a
bord de vaisseaux de combats.

Ces épreuves sont retransmises a la
télévision, et si vous jouez assez long-
temps, il se peut méme que vous pre-
niez la direction de ges retransmis-
sions pour faire augmenter I’Audimat;

s

ier’

ce qui vous rappi)rte alors plus d'ar-

““gent. Cette fois, il faut choisir son vVais- 5 f

seau (parmi 16 différents) et I'équiper
(avec plus de 200 extensions : armes,
radars, instruments divers) en fonction
de la planéte et de votre adversaire.
Outre une plus grande variété dans le
jeu, une meilleure réalisation, et une
durée de vie beaucoup plus importan-
te, Strike propose surtout sur la possi-
bilité de jouer a gieu_x. Sinon, c’'est I'or-
dinateur qui dére votre concurrent.
Pour I'instant, seule la version PC est
prévue pour fin octobre:
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e nouveau jeu de
stratégie de chez Ubi
Soft, annoncé sous le
nom de Magic Land il
y a quelques mois,
risque de surprendre
tout son monde, avec
une réalisation et un intérét qui sem-
blent tous deux excellents. Le jeu op-
pose deux adversaires, pour la
conquéte du royaume de Celtica,
constitué de 23 fles (soit autant de ni-
veaux). Chaque joueur dirige en début
de partie un magicien et sept soldats,
basés dans une forteresse. Si les sol-
dats n'ont comme seul intérét que
d’opposer une force armée a votre ad-
versaire, il n’en est pas de méme du
magicien qui peut lancer de nombreux
sorts. Parmi ceux-ci, les sortileges
d’invocations permettent de créer de
nouvelles troupes assez variées, de
puissance et de coft en points de ma-
gie plus ou moins importants.
Vous avez ainsi la possibilité de créer
par exemple de nouveaux magiciens,
qui a leur tour vont gagner des points
d'expériences au fur et a mesure des

combats, ce qui leur permet-
tra de gagner de nouveaux
sorts et pourquoi pas, d’'invo-
quer de nouvelles troupes. Mis
a part cela, vous pouvez sépa-
rer vos troupes, sachant qu’au
maximum vous aurez huit crea-

tures par unité. |l faut donc savoir diviz

ser ses forces sans pour autant les afs
faiblir, occuper les cercles maglque

sur lesquels vos magiciens sont plus
puissants et construire de nouvelles
forteresses qui vous protégeront des
attaques ennemies. Un élément aléa:
toire intéressant a été introduit dans e

jeu, avec la présence d’indigénes, a

taquant au hasard I'un ou l'autre des
joueurs. Apparemment trés sympa, €
jeu posséde en outre des graphismes
vraiment superbes et d’une variété
la souris dd

surprenante. La gestion a
jeu semble trés facile, mais il faudr
attendre le mois prochain pour avoir |
confirmation de ces premiéeres impres
sions compléetement favorables.

&
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BATMAN .
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BOMBER BOY
BO JACKSON
BUBBLE BOBEBLE .
BUGS BUNNY 2 ...
BURGER TIME DELUXE .
BURAI FIGHTER
CADILLAC 2
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 Lareprésentation du terrain esten 2D,
_tout comme dans Railroad Tycoon, vos
troupes étant représentées par di-

Les années 90 marquent un tournant dans la
technologie du jeu vidéo: console ou micro ?
8- bits ou 16- bits ? Quelle sera votre prochaine
machine ? Avec tous les derniers jeux, les
nouvelles consoles, le CDTV,... MICRO & Co
est |'espace idéal pour vous décider. Mais c'est
aussi l'endroit ou faire des affaires : L'allée des
discounters fous, La braderie de cartouches. Les
domaines publics...

MICRO & Co, le rendez-vous de ceux qui
échappent aux crises des années 90.

DU JEU

Les émotions fortes sont aussi sur petit écran
du 18 au 21 octobre a la Porte de Versailles

MICRO & Co: 15-17 Avenue Ledru-Rollin 75012 PARIS Tel

MICRO & Co est le salon de toute la micro
informatique personnelle et de ses
technologies associées.

De la console de jeu a I'application
bureautique, c'est un lieu de rencontre bati
autour de 5 grands péles d'attraction;
Bureautique et communication, créativité, jeu
vidéo, foire aux affaires et en exclusivité, le
premier village CD.

PC et compatibles, Macintosh, Atari, Amiga,
Amstrad, Nintendo, Sega , Nec,... Toutes les

grandes normes de micros et de consoles
seront représentées.

MICRO & Co, le salon de fa micro sans
frontiére.




|' ll il ]
Les) grands jeux na;s—
sent souvent de la

rencontre  de plu-
- sieurs individus ex-

r cept:onnels et Heim-
dall en -e'st'- SHREs e

exemple flagrant. Ala

;base, Jeremy Smith, le président de la
_société Core Design et surtout Jerr

_O’Caroll, 'un des graphistes de l’equ;- .

- pe de Don Bluth. D’un coté le désir de
. ifourmr aux Ioueurs un 1eu de roles dif-
;férent de tout ce qui s ‘était fa:t

jusqu'alors. De I'autre, des qualités ar-

tistiques. ‘merveilleuses, parfaltement
“mises en valeur sur micro. Apres envi-
“ron huit mois de deveioppemen’t le ré-

: _.sultat semble plus que prome’cteur Le
© jeus’ appelle He:mdalt :

Lejeu

L'aventure sera composé de deux

 phases totalement différentes. La pre-
‘miére est constituée de trois petits

 Lelancer
dehachzs
 esttres
important,
. autant
pOll!' VOus-.
que pOur
Ia malheureusg
V!Ctlme;: o

o o

1eux d’ arcade qui _permettront de défi-

_ mr VoS caracterlsthues pour la suite.

éme, suivant vos résultats,

~ vou pourrez choisir vos cing com-
__-pagnons parmi un nombre plus ou
moins important d’individus. La

deuxiéeme phase du jeu est elle
aussi constituée de trois parties. Il
s’ ‘agit d’ explorer dans un premier
temps Midgard le monde des hu-

=

Tous les
quatre ans,
les principales
nations joueuses de
Rugb}-' se rencontrent pendamt
quatre semaines pour déterminer
quelle équipe remportera le Trophée le plus
prestigieux du Rugby.

Cette simulation vous fait vivre la passion et
Pémotion du moment;

» La sueur et la bousculade pour vous emparer du
ballon dans la mélée .

» La tension quand vous attendez la remise en jeu
sur la touche.

* Les minutes éprouvantes juste avant de tirer un
pénalty.

o Ladresse et les réflexes nécessaries a un jeu de
passes trés rapides.

T : - ¢ Lajubilation quand vous marquez ['essai
mains, 2 .o gagnant du match.
pour retrouver le Mar- ; i : -
teau de Thor, puis Utgard le mo
des geants pour la Lance de Frey, e
nir par “échouer” a Asgard, le royau
des dieux, pour enfin découvrir I'épge
d'Odin.

sLa précision des détails et Pintensité du jeu font
de cette simulation une adaptation réaliste de I'un
des plus grands sports d’équipe.

]ouez contre les plus gr orands et amenez votre
equ1pe nationale au titre de Champion du Monde.

Des animations fabuleuses |

Du fait de la présence d'un des gia
phistes/animateurs de la “tamille Bil:-
th”, les mouvements et les animatioll
des divers personnages sont vraimen
incroyables. Les connaisseurs aur
par moment l'impression d'avoir aff
re a un jeu du genre Dragon'’s Larr
Space Ace. Les moins "accros”
jeux micros auront eux aussi la cun
se sensation de jouer avec un veér
table dessin anime. E

O 1991 ]Jt)mdﬂ\ Cwup Ltd Published by
Domark Software Ltd, Ferry House,

e
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~ leur sur micro. Aprés environ huit mois |

~ es grands jeux naissent souvent d

_rencontre de plusieurs individus
~ ceptionnels, et Heimdal

~exemple flagrant. A la base,

Smith, le président de la

~ des graphistes de I'équipe de
Bluth. D'un coté le désir de fourn
Jjoueurs un jeu de roles différent de
~ tout ce qui s’était fait jusqu’alors. De

l'autre, des qualités artistiques mer
veilleuses, parfaitement mises en va-

~ de développement, le résultat semble
_ plus que prometteur. Le jeu s’appelle

_nir vos caractéristiq
____pour

 animations

géniales

 suite, T
- De méme, suivant
vos résultats, vous pourrez choisir
Vvos cing compagnons parmi

08

1801100 .
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vous allez plonger dans un univers étrange et
1ti éle_ss pouyuh*s&VG%S affronterez des
créatures maléfigues. En progressant dans la vallee mystique des Gnomes, vous -
décuplerez vos p mtg;lrs. Vous? rencontrerez les puissants gardes du chateau aux muscles
saillants :et'ﬁ'l*melligence d’un ver de terre. Ne leur laissez aucun moment de répit. lls
‘deviendraient trés vite de redoutables ennemis, d’innombrables créatures vicieuses
_viendront vous défier. Seuls votre habileté, votre intelligence et votre bravoure vous
- permettront de survivre. Utilisez les éléments du décor, pour éviter les pieges que vo
' " tendent vos ennemis. Découvrez les passages secrets enfouis dans la fo t: ils vous
RAITRE,

Avec les aventures de 'ELFE Cornelius, lle:
envoiitant. Armé de votre anneau magique aux mu

i Eg\lflésferont des indices essentiels pour votre quéte.
~ MAIS ATTENTION, VOTRE PROPRE FANTOME PEUT APPA
S ET VENIR VOUS HANTER!

CBM AMIGA ATARI ST
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prés 'Fé;mihator 2,la

Hudson Ff"“ awk.
jeu adopte résolu-
mnt le look conso-

IF ela, ils doivent |mperatlve-
rﬁ* t se procurer trois éléments se
s | l’enceinte du

ue de cheval, un

Vinci.
Une fois sa mission en téte, le

doul e veeuzg ue comp
u.-B en é\ﬂdem ‘e“t, cha

Po
res~Tou
d’un voleur a la
comperes, doni

En 1936, la cité Tanis a été découverte par
I'archéologue francais Pierre Montet.

Salia décide d'envoyer une expéedition archeolo-
gique a Giseh afin de retrouver un objet datant
du llle millénaire (3 100 ans avant Jésus-Christ).
Mais attention cette pyramide est I'une des plus
mystérieuse de la civilisation antique. Avant tout,
il faudra répondre aux 8 questions qui vous se-
ront posées. Si vous réussissez votre mission
vous serez chargé de conquérir le reste de la

pyramide de Khephren. Bonne chance...

JEUX D'ARCADE

Disponible sur :

ST - STE - AMIGA - PC

Bientdt dans les points de vente et par correspondance.

25,

Pour tout renseignement contacter

rue du Terrage, 75010 Paris — Tél. : (1) 40.05.09.30 - Fax : (1) 47.70.65.05



ne, et_ enfin un derruer m\reau ou 50
trouve e\ndemment le gros ‘méchant

éliminer. En fait, chacun de ce
mondes est constitué de trois zones
~ avec des décors trés variés et surtou
_assez jolis ‘intérét du jeu vient es
_sen |ellement du theme, Ia mvtho!o
_'gle. qui va vous amener a rencontre
de nombreux monstres légendaires
tels que le Sphynx, 'hydre ou une chi

-mére. IJn autre pomt sernblant vral—
ment intéressant, vient du systeme de
eu, puisqu’en fin de compte, il va
beaucoup plus loin que le simple jeu
d’action. Vous pouvez en effet ramas-
ser dwers' objets et armes que vous
evrez utiliser a _certains endroits.
Pour ce qui est de I'animation des
sprites Ié encore. iin 'y arien é redlre,
33urtout pour votre héros, qui peut
_d’ailleurs utiliser plusmurs types d'at-
'taques. Encore un jeu s anrionqant
'es bien, et qui semble n étra que ie

ThE GATES OF hEll ARE OPEL ..

THOR
The Warrior

1991 TENGEN INC.
Tous droils réserves.
TMAtar Games
Corporation.

J{:—TENGEN

aszEErTo:

PETRAS
The Rockman

MAGNUS
The Wizard

NEPTUNE
The Merman

QUESTOR
The Elf

DRACOLIS

The Lizard

THYRA
The Valkyrle

BLIZZARD
The Iceman




est pas le nas le pion boug

1eu compor’ce plus de dix tableaux et*-
propose comme tout caﬁ?e -brique.
g de nombrélises
___bnques bonus {hr mur, deux balies
: '-rebands mverses )




oute personne ayant péné-
tré, au moins une fois ré-
cemment, dans une salle
d'arcade, n'a pu manquer
de remarquer cette borne
d'arcade de chez Tengen.
Domark s'est lancé coura-
geusemen’r dans la conversion micro, et
il faut avouer que le défi semblait insur-
montable. Heureusement pour nous, les
programmeurs de la compagnie anglaise
ont maintenant atteint leur maturité, et la
version Amiga est des plus promet-
teuses. Méme si le nombre des couleurs
n'est pas aussi important, et la définition
des sprites plus grossiére, la différence
se remarque a peine sur la version
Amiga, le jeu etant entierement réalisé a
- partir de digitalisations. Les animations
des personnages sont elles identiques a
- la version arcade, et vous retrouverez
tous les coups, soit une cinquantaine en
tout, une quinzaine pour chacun des
trois combattants que vous pouvez diri-

COLLECTION
AUTOMNE-HIVER

Y
S| @ o0

est quasiment

ger. Le plus important pour ce jeu de
combat est la possibilité, dans un pre-
mier temps, de jouer a deux simultane-
ment. Assez rapidement, vous pourrez
méme ramasser diverses armes sur le
sol pour les utiliser. Enfin, vos person-

d'arcade. :

La version a laguelle nous
avons pu jouer était en
outre hyperjouable. Test le
mois prochain !

o]

KRACKEN AN
- IRDN LUF!D _TRIVIAL P
' ( FOOTBALL
~ MANAGER 2
- DEFENDER OF THE

nages peuvent non
seulement  bouger
vers la droite ou la
gauche de l'écran,
mais ils peuvent
surtout se déplacer
en profondeur.

Les sprites gros-
sissent ou dimi-
nuent suivant leur
proximité, et la
encore, |'impres-
sion ressentie

- o A
{o‘, e ﬁ%‘
CAnon pE 25 W
& Simulation {Helico, avion, football ]
Arcade, Aventure el Strategic,

la méme que
sur la borne

@’ . T : Gomputer Game canceived. designed and pragrammed ny 8 F 5
tharacters ane ased on e ceginal c creatiors of Heg Smythe an

; p “Mimor Group Mewspapers, (C) MIRRORSOFT Lid. 1“? {C) ALTEHNATI\!

L!I. 1890, POPEYE Popays 5 (G} KING FEATURES, Inc. 1984. {C/

documentation ALTERNATIVE SOF‘TWAHE Ltd. 1987, Musique copyright

{C) ALTERNATIVE SOFTWARE LI, 1990. JAWS TM & (G} nm
 PICTURES. Licenced bry MERGHANDISING CORPORATION OF AMER

SUMMIT SOFTWARE Lid. TARZAN (C} REACT SOFI'\'MHE

mwkafuﬁﬁmﬂ\rt SORTWARE Lig. Coppu;nl (C) 1583, 1386
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ega Twins est une
nouvelle adaptation
d’une borne d’arca-
de Capcom, faite
par US Gold le spé-
cialiste du genre. |
s'agit d'un de ces
jeux mignons et prenants, auquel
vous pouvez jouer seul ou a deux en
méme temps. Vous dirigez deux
fréres jumeaux, seuls survivants
d’un horrible massacre les ayant
laissé orphelins. lls partent donc
venger les leurs, a travers six ré-
gions peuplées de créatures dange-
reuses et de pieges meurtriers. A
chaque fois, les décors, les sprites
de vos personnages et les ennemis
changent complétement. Il faut
donc modifier sa fagcon de jouer,
certains niveaux se déroulant sur la
terre ferme, d’autres sous la mer ou
dans les cieux. Trés jouable, Mega
Twins est tout a fait le genre de jeu
d’arcade que nous sommes habi-
tués a voir sur les consoles. Il est
d’ailleurs remarquable de constater

que la version ST
est quasiment la -
méme que celle
sur Amiga. Quoi qu’il en soit, le

jeu s’annonce comme extrémement
jouable, moyennement difficile, et

P=—R=cf V) - pW
EdlteUr Embre
Olg

vraiment génial en duo. Les person-
nages sont trés attachants, et vous
aurez du mal a abandonner votre
joystick.

Trademark of Titar Sports Inc Al nghts reserved

OCEAN FRAHCE 25 BOULEUARD BERTHIER. 75017 PARIS. FAAHLCE.

TEL 010 331 42273153 FAH 010 331 42279573



artant du principe que
’on ne change pas une
équipe et une formule
qui gagnent, le fameux
groupe Reflections de

épisode de la saga de Shadow Of
~ The Beast. Comme d’habitude main-
tenant le jeu est techniquement par-
fait et reprend les méthodes déja

éprouvées par les programmeurs

lors de leurs précédentes produc-
tions. Dans le dernier volet de cette
trilogie, le joueur incarne un héros a
I'aspect beaucoup plus humain que
_ précédemment, et I'accent a été por-
- té avant tout sur la jouabilité et la co-
hérence du jeu.

Au final, Shadow Of The Beast Il est
sans aucun doute le jeu dans lequel

o ppe.
- D’ailleurs, le
Psygnosis prépare ac-
tuellement le troisieme

le cote
aventure est
le plus déve-

joueur ne doit
plus, sans | =
cesse, faire
face a des

hordes d’enne-

mis, mais bien

réfléchir un mini-
mum  pour ré-
soudre les pro-
blemes qu'il
rencontrera. Par

- exemple, en un en-
droit tres précis du jeu, le joueur doit

pour ouvrir une porte d’abord ap-

puyer sur un levier, lequel desserrera

les vannes des conduites d’arrivée

le plateau d’une table flottante (caf

LA COMPILATION EXTREME
2 GRANDES SIMULATIONS [
1 GRAND JEU DARCADE

De 199 Fr & 289 Frr

([H] AMSTRAD CPC/CPC+AMIGA
“— [BM PC ET COMP.-ATARI ST-

TANKS CONTRE
DESTROYERS

SORTIE
LE 30 OCTOBRE

les-

; [ b ¥ . e AMSTRAD CPC/CPC+
e : - - R G b t—- -AMIGAATARI STIBM PC
; ET COMP.

V-SH

montant sans cesse dans la piéce

MOONBLASTER
joueur n'aura pour seul recours que flogod

oT

construite en bois, elle flotte), pour

B L e TS | P X LODE RUNNER
_ -. Fes 3 j A\ # [§ el (Broderbund)

SICWEEK
(Loriciel)

De 199 Fr o 289 Fre
De 169 Fr o 229 Frs

LE MEILLEUR
DES JEUX
DACTION

4 SUPER JEUX
DARCADEA VOUS
RENDRE MABOULE!

~ SORTIE [ . _
LE 30 SEPTEMBRE | : (| ATARI STIBM PC ET COMP.

7 TURBOCUP ~ BUMPY  SPACERACER DISPONIBLE |
LUS GRANDS SUCCES!

aller actionner un autre levier situé a
hauteur du plafond de Ia piéce. Une
fois la porte ouverte, le niveau de
eau s’abaisse et le héros peut
continuer sa route. :
Mais nous aurons largement I'occa-
sion de vous reparler de Shadow Of
The Beast lll, sa sortie étant prévue
pour le milieu de 'année 92.

AMSTRAD CPC/CPC#
—/__ATARI STABM PC ET COMP.

DISPONIBLE §

5 @ :

450l AMSTRAD CPC/CPC+

+ Prix public consellé suivont les ordnofeurs,




noncé le mois dernier
en rubrique news, et Une grande
nous sommes en me-
sure maintenant de le

confirmer, Pool Of nouveaute
Darkness, le quatrie-
me volet de |la saga commence avec avec

Pool Of Radiance, devrait étre testé

le mois prochain.

Le systéme de jeu est a peu prés quelques
toujours le méme, et je vous rappel-
le pour la forme qu'’il s’agit d’un jeu
de réles basé sur les régles avan-
cées de Donjons et Dragons. La
grosse différence vient de la réalisa- animées
tion technique, exploitant enfin les

modes VGA/MCGA en 256 couleurs,

iLY A PLUS DE 3000 LOGICIELS DANS

SM1 ( POUR PC, MAC, ATARI, AMIGA)!

Jeux, graphismes, musigue, langages, utilitaires,
i ’ 0 ’ traitements de textes, tableurs, en provenance du

monde entier...

Tous ces logiciels d'excellente qualite, ont été

rigoureusement sélectionnes et testés. Une fois
chargés sur votre micro, vous pouvez les utiliser sans

TELECHARGEL ... GRACE A QUICKTEL 2aucune limitation... Et chague semaine, vous

Votre ordinateur peut communiquer avec notre  trouverez sur SM1 des dizaines de nouveautés!
service télématique SM1 et charger les milliers de

SM1 ¢ Plus DE programmes qui y sont stockés. Ce procede SIMPLE ET ECONOMIQUE.

s s'appelle le TELECHARGEMENT. Pour télécharger, Le téléchargement vous offre la possibilité de
| 3000 lOGICIELs vous n'avez besoin que du programme QUICKTEL et disposer de chez vous, 24/24h, d'une gamme
] d'un cable -qui relie votre micro-ordinateur a votre  exceptionnelle de logiciels. Le colit? Incroyablement
GRAT“ITS'I' minitel (voir offre ci-dessous) ou un modem. faible, puisque ces logiciels sont gratuits, vous ne

#4¢ Une fois cette liaison, micro-minitel effectuée, faites payez que la communication téléphonique (1,25 F/mn)
le 3615 SM1, sélectionnez les logiciels qui vous soit seulement quelques dizaines de francs, pour un

scenes

avec en outre beaucoup plus dé

: scénes animées completement ge-
: niales. Voila un soft qui devrait faire
trés mal en cette fin d’année, d’au-
tant plus qu’il devrait sortir peu de

temps aprés sur Amiga (espérons intéressent et transférez-les en _quelques minutes  magnifique jeu d'ave:ntur_e_, u un gestionnaire de
une version en 32 couleurs). 8 ! directernent dans votre micro-ordinateur. base de données. Qu'en dites-vous?

POUR OBTENIR QUICKEL GRATUITEMENT* DEMANDEZ-LE VITE AUX BOUTIQUES
MICRO MARQUEES DU LOGO SM1 (LISTE COMPLETE SUR 3615 SM1)
OU ENVOYEZ LE COUPON REPONSE CI-DESSOUS.

&

X '_ BN BN DR BN BN N NN NN BN BN RSN BN DN BE B B
— l-ﬁ Coupon-réponse a retoumer a SM1 - 110 rue Saint-Denis 75002 PARIS
<ol I' Veuillez cocher les cases de votre choix et écrire en majuscules, S.V.P

I Ol", je souhaite recevoir GRATUITEMENT (et sans obligation), le logiciel de téléchargement Quicktel.

Je posséde un [ PC/PS compatible (3 1/2") 2 AMIGA 1000
Sl LIRS (S l [ PGPS compatible (5 1/4") 2 AMIGA 500/2000
S AT o I3 ATARI ST/STE [ MACINTOSH
I 21 ATARI TT/MEGA STE
[ Je souhaite également recevoir le cdble de liaison micro-ordinateur au prix exceptionnel de 99F,
% p.]:? Je joins mon chéque postal ou bancaire & I'ordre de SM1.
l Pour PC et ATAR, veuillez préciser fe type de cable: 1) 9 broches 1 25 broches

[y g S Tl it e et i e LIED préenom.. ik Sty mhed |t SIS el S
Adresse il s B S R R

Code Postal LR Lol IRt e ABUN UL

) Teléphone L ! Profession___.._ i

112 F- U L ANT, *EN FONCTION DES STCX ISPONIBLES, OFFRE LIMITEE A UN LOGICIEL PAR FOYER.

FFICIAL
: IE.L'E:U ‘u’-{: {%ﬂ il
DU ZEaiispiasais
Q
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a swte de .lames Pond

ST Il s'agit d'un jeu _typnque--
ment consale

des graphfsmes et des animations,

_mais aussi par le style des décors et
des sprltes, completement dingue !
. Tout se passe en effet dans de gi-
‘gantesques usines de fabrication de

jouets ou d'objets ayant un rapport

o avec tes
':__ﬂ__Robocod («cod» est le
.~ _nom d'un poisson en an-
S glals), est quas;ment fmie,. :
- aussi bien sur console Mé-
' gadrwe qu . sur Amlga et ;_ :

S surprenant
sur m ro'par la qualite

~ sport, sans oubher le: supermveau
; _piem a craquer de frlandlses en

 cette fois-ci
_ équipé d une
.armure, iul

irs. Vatrei.;enWronn&:'_':
_ment ira des tables de billard a
des salles remplies ¢ artlcles de

permettant entre
autres de _."_s'e""’
_mettre en boule
el de retomber
_ainsi sur les en-
~ nemis, les elimi-

'.'.::te pfus frappant._ 'st mis 'e
--sur une des photos d ecra_n,

dront a;auter -

_s'annoncant
 bien  mieux
o James

~ plate-forme au-

 dans le vide.

nant du méme

. plefiﬁ*d_e ips'etits bd

 d’astuces

Pond

-MICRO SWEET

NEUF & OCCASION

Grand choix de
MICRO - CONSOLES - JEUX

= PROMO RENTREE 91*
L= AT 3865X 20 Mhz

orix sont TTIC

coup. Il peut aussi
 g'étirer pour se
_ suspendre au pla-
fond ou a une
| dessus de sa téte.
Il peut alors pro-
. gresser, suspendu_-_ :

En outre, un peu

_partout, il pourra

Mini Tower 1 Mo Ram - Disque Dur 40 Mo
Lecteur 5"1/4 1.2 Mo ou Lecteur 3"1/2 1.44 Mo
Carte VGA Couleur - Carte son Sound Blaster

Moniteur couleur SVGA 1024x768
Clavier 102 tfouches, Souris, Joystick,

MS DOS 50 - 1 jeux VGA au choix
Tapis souris, Log. dessin, Log. musigue

11.990F

* -5 % de remise aux &tudiants
(sur présentation d'une carte d'étudiant) .

AMIGA 800
+ Péritel . 2790 F @ CONSOMMABLES

§ keiitel + Ex‘fensmn 2'99q j Lecteur intermne Amiga 2000 ................
+ Moniteur Couleur Stéréo 10835 . 4790 F Disque Dur Amiga 2000 45 Mo 7)
+ Moniteur Coul. Stéréo 10835 + Extenaon 4990 F Lecteur inferne Amiga 500 .........
Disque Dur Amiga 500 42 Mo .
Disgque Dur Amiga 500 52 Mo ...
Lecteur interne PC 3"1/2-5"1/4 .
Amiga 500 + Moniteur Couleur 1083S + Exfension e T A Amigé: IIIIIII /
+ Lecteur 3'1/2 + Joystick + Souris + 50 dlisk 3'1/2 SOULS ATNIGE ww o s

5.190F Souris optique Amiga ............
Bl Z TR © A I v = s i
Inferface Midi Amiga .....
Digitaliseur Son Stéréo ............. 5
Sound Blaster (carte son PC) .
CMS (composants Sound Blaster) .......
Adaptateur Rom Kickstart ...t
FreSE BOOT s orn i oAb i s dae e S w6 51
Extension mémoire 512 Ko + Horloge .
Extension mémoire 512 Ko ..o
Deluxe Paint 4 .

Spécial PROMO :

AMISA 2000

LOYSHCI. it s 5.290 F
+ Moniteur Couleur STereo 10838 + Joystick.. 6.990 F
A2000 + 2éme lecteur inferne 3'1/2 + Joyst.  5.790 F
A2000+Monit. 10835+2éme Lect. int.+ joyst. 7.490 F
Moniteur Couleur Stéréo 1083S..........ccevn

Moniteur Couleur Stéréo 1084S ...........oooeens 190 F B | s s

" Imprimante LCZ200 coulsur :
AMIGA 3080 : Nous consulter = e

MTMT MM TN T AN

CONSOLES DISQUETTES

e v
( Extensmn A —
mémoire divers Amlga NEO-GEOQ :2.790F

i 3 avec | jeux:3.290F
jjAmga s L3Mo Ts les jours secA MEGADRVERR ||| oar 10 ...
' = de15h.a19h. 1.390 F + adaptateur

Nomb. jeux Mégadrive

Bl

' : Crédit Gratuit 4 mois : .
171 Bld Maxime GOI’kl 94800 VILLEJUIF Apres accentalion dudomirl| e co eI R o

Métro : Louis Aragon (Terminus) Ouvert : lundi 14 h. & 19 h.30 - pour tout achat dun montant
3 (1)4677 1400 Fax (1) 4677 8624 mardi au samedi 10h. a 19 h.30 GESO0F
BON DE COMMANDE : & envoyer avec votre réglement & : MICRO SWEET 171 Bld Maxime Gorki 94800 VILLEJUIF
o YOOIt Jl st e W o Adresse e LT e .
Code Postal .............................
L R s L e T o O

Réglement: OChéque OMandat
CIContre rembourst OCarte Banc.

Dq’re Explr :
Chéque libellé & lordre de MICRO SWEET
Crédit personnalisé : nous consulier
: Signature
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JUPITER'S MASTERDRIVE.. 245
KICK OFF 2 + SCEN.RHID 39

= 69
. B9
POWERMONGER ST BATL S 289
AWESOME 175| BARBARIAN 2 Psygnosis238 MAGIC POCKETS.
BETRAYAL... 179| BATTLE COMMAND....... 239 MANCHESTER EU
SAFAR|I GUN 99| BATTLE OF BRITAIN..... 280 MAUPITI ISLAND.
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... le mourant lui apprit que les cavaliers étaient la garde du mage Thardan
et qu'ils recherchaient un homme nommé le « globe trotteur ». Partez a la
découverte d'un étrange univers, dans lequel un mage est assez puissant
pour expédier quelqu'un d'un monde & l'autre. Poursuivit par les cavaliers
de Thardan, vous vous lancez dans une aventure mystérieuse, avec un seul
désir en téte : Renirer chez vous ! :

- 9 donjeons avec jusqu'a 7 niveaux, 4 villes ayant chacune sa propre
atmosphere. : ; i

- 3 mégabyte de superbes graphismes, d'innombrables bruitages.

- 32 classes de personnages, 11 races, plus de 200 sorts et potions
magiques. oo

- plus de 80 personnages animes.

Distribué par P.P.S. - 150, Bd Hausmann, 75008 PARIS
Tél. : (1) 42 63 40 80
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révu en test le mois pro-
chain dans Généra-
tion 4, Advantage Tennis
pourrait étre une simple
simulation de tennis de
plus. Heureusement il
n'en est rien, et si le jeu
comporte pratiquement les mémes
options que ses concurrents, il est par
‘contre extrémement novateur quant a
la jouabilite. En effet, avant de débuter
une rencontre, le joueur peut sélec-
tionner parmi cing caractéristiques,
deux points forts dans son jeu. Ainsi il
préférera le service et la volée de re-
vers, ou bien la force physique et le
renvoi de lob a la Noah (coup entre les
jambes). Ensuite il s'agit d’une partie
de tennis !

Cependant, dés les premiéres balles
Peffet est saisissant, tant le réalisme

est grand. La vision du terrain change
constamment en fonction des coups,

le programme sélectionnant toujours
le meilleur angle de vue pour l&
joueur. Ainsi, lors d'un coup croisg, la
caméra se déplace jusque dans |'ex
tréme coin du cours s'il le faut, pout
suivre |la balle tout en offrant une trés
bonne vision du terrain. Comme dans
la réalité ! Autre exemple, le smash ou
la montée au filet. Dans chacun des
cas, la camera suit le personnage, le
terrain et les décors scrollant dans |z
direction de la course du joueur. Pourf
le smash, la caméra va méme jusqu’a
s'élever au-dessus du joueur. 4
La maniabilité est quasi parfaite avec
un placement du joueur géré par le
programme dans ses derniers ré=
glages et une vitesse de jeu in-
croyable. Car un autre élément domi-
nant d’Advantage Tennis réside dans
la vitesse des échanges. Pas de répit | %
Derniére précision, le jeu pourra se
jouer a deux, proposera le mode en-
trainement, exhibition ou tournoi du
Grand Chelem, et sauvegardera le
classement du joueur. E

Les contacts, les boites aux lettres, les dialogges en direct, les infos,
les news au jour le jour, les réponses de la Rédaction, les concours
| (gagnez des pin's, des T-Shirt, des abonnements, des jeux),

® : les consoles, les soluces de I'Avenfou, les vies mfmfle,s, les Sectes

. (créez votre propre rubrique), les préviews a télécharger,

les petites annonces... Rejoignez-nous sur le Sapristi serveur !
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Parmi les jeux pratiques par le Tatou,
quels sont les plus énergiques ?

La réponse est a Confo !

B T

COMPILATION
DE 5 JEUX

emis au gout du jour par
la firme Taito pour les

salles d’'arcade, le plus e G EED Ica - i L i | e MYSTICAL

abouti des « Qix » arrive - 3
sur nos micros. Le princi- : e THE LIGHT CORRIDOR
pe du jeu est archiconnu

= . : o CRAZY CARS II
mais il passionne toujours les foules. I 2
s'agit, pour les incultes, de mener un : e PIN BALL MAGIC

vaisseau spatial (lors d'un premier

Qix, il s'agissait tout juste d'un point) : > e SHUFFLEPUCK CAFE

tracant une ligne, d'un bout a I'autre
de I'écran, pour recouvrir un maximum

de surface tout en évitant les ennemis. o i S o s, e - == T aeem ¥ X

Une fois le quota atteint, exprimé en ' ST s /

pourcentage, le joueur accede au ni- =3

veau suivant. Il perd lorsque I'un des 3 e 0 imeO _ ; AN

ennemis touche la ligne dessinée par e— i = :

le vaisseau. Simple mais efficace ! o A i SwmRes oo LT L - F
Dans Volfied, le systeme de jeu reste o, _ : o222 1 IS T =y

bien sir le méme, mais avec un envi- T — 5 i S .

ronnement beaucoup plus elabore. AN A g e R . La disquette
Les ennemis sont plus nombreux et 3 = = i - Fi v -

plus mobiles, et le joueur peut obtenir - 2 Sy : S £ . ud Ei) E kO

divers bonus. Ces bonus apparaissent = 3 e~ o o L 2 Y Pour

AMSTRAD
ATARI ST, AMIGA,
PCS5™25et3™5

avec en plus...

... le superbe

PIN’S
certaines zones
recouvertes par le vaisseau. ] | Al
Ainsi, il sera possible de tirer, de dev - I l\\ F O G R /3\ J\/\ E S

nir invincible quelques instants... Autn _ ikl
nouveaute, lors des plus hauts stages, “mail cloisonneé grand feu sur bas
sur une partie de 'écran des trapp A
apparaitront et disparaitront aléatoir
ment, ajoutant encore du piment al

- jeu. La réalisation semble honnét%

avec de bons graphismes et de d'ex:

¥ cellents bruitages. Test complet [
mois prochain ! £ i

% i

le pays ou la vie est plus micro.

Prix valable jusqu’au 31 septembre 1991. Renseignez-vous auprés de votre vendeur pour la compatibilité avec votre ordinateur.
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! Lond res,

Commander déve-

. loppé par Origin
était I'événement le

pius remarqué sur le salon.
~ Projeté sur grand écran, il sus-

~citait chez les journalistes et
les éditeurs présents un émoi
que beaucoup avalent du mal

a dissimuler. On pouvait en-
“C’est
_génial_!”, ou “Mon Dieu ! C’est

tendre les classiques :

per beau !”, mais aussi des
arques plus judicieuses
r la pu:ssance de la machi-
~ nécessaire pour pouvoir
jer a ce formidable jeu.

uoi qu’il en soit, et malgré
e preview de deux pages |

été, nous avons décidé de
jasser quelques “nouvelles
otos, histoire de vous falrej,_' '
in peu baver. -
est vrai quoi ! C’est toujours
lous qui en prenons plein la
vue. A votre tour !




e jeu de roles stra-

tégique est le E | i | = :

deuxieme produit

Paragon prévu d’ici o "
la fin de I’année. i : _ - . 7 . . . .

Cette fois-ci, I'his-
; toire se déroule
dans un futur proche. Suite a une _ il .
guerre entre les forces du Pacte de Ll = E : i - i p: . . .
Varsovie et de I’OTAN, vous vous re- e T : : A
trouvez a la téte d’une escouade de
vingt personnages, dans un monde
postapocalyptique des plus pessi-
mistes. Vous devez essayer de réta- e = - . : - b
blir I'ordre et éventuellement un . ; Ao e T ; . . 2] | &
gouvernement. Le probléme est que o ; : Wy 3

chacun de vos hommes posséde sa

propre intelligence, un métier parmi ’ o R R O T - B ‘_
soixante possibles et des attributs, | i £ ; . B o

une cinquantaine au maximum. En : : : : : e

outre, ils ont tous leur personnalité s 5 - st i i L ¢

qui les fera réagir difféeremment sui- ' o ' ' ' g '

vant la situation. La majeure partie
du jeu se déroule sur une carte vue

du dessus, mais les dépl ‘hd 1"ld'
e Sortez du labyrinthe des logiciels de jeux,
font en 3D.

L'interface utilisat bl A '1

uissante pusa oo 18 grace aux COnseltls

VoS r_lom:i'ne[s automela_ttigue:'ndenlt, e 2 : 5

fonct e leurs gualités et de leu

d(.)ér;;t:(t); Vous n‘aﬁez donc plus qu'a . et a 18. SeleCtlon de la FnaCo

vous occuper de tout ce qui est tac

tique et stratégie. De nombreuses

scénes de films ont éte digitalisées Sélection Fnac des meilleurs logiciels de jeux du mois:

et reprises pour le jeu. L’'exemple
plus flagrant est constitué par la pre

sentation du jeu, tout en digitalisa FLIGHT SIMULATOR IV FANTASIA WING COMMANDER 2
tion. Les graphismes semblent vrai* Microsoft / Macintosh & PC Sega / Megadrive Mindscape / PC
ment trés chouettes, et le jeu assez BATTLE ISLES LCON 3.0
pomplexz pour satisfairte,I et les ﬁg}g ;};?gffi;s Ubi Soft / Amiga & ST Fﬁrrm& /70
joueurs de wargames, et les ama
teurs de jeux de roles. THE SIMPSONS A THUNDERHAWKS
Ocean / ST, Amiga, PC et Amstrad CPC Sion) Meiiive Core Design / ST & Amiga
L ] ' F
. 1 RACE SKWEEK
Nintendo / Gameboy THnRteBng mSEEG Hudson Soft / Nec
MEGALOMANIA PAC LAND KING QUEST V

ImageWorks / Amiga & ST Atari/Lynx Sierra / Amiga, ST & PC




PIXEL SOFTWARE

e/o BRICO LOISIRS - 7, Riantbosson

1217 MEYRIN - GENEVE

Tél. 022/785.03.13 news 022/785.03.10

ENTE PAR CORRESPONDANCE UNIQUEMIENT EN
SUISSIE

VOTRE SPECIALISTE DU JEUX

SUR
AMIGA MEGADIVE GAME BOY
ATARIST  SUPER FAMICOM GAME GEAR
IBM-PC NEC CORE GRAFX NEC GT
MACINTOSH SEGA 8 bits LYNX
NINTENDO 8bits

__piateau le joueu
_ _‘_:iﬂement des tacthues

CARTE FIDELITE :
12 disquettes achetées 13e GRATIS.

“Yous attaquant
i _;affronter - dl

REPRISES DES CARTOUCHES :
au 50 % de la valeur d’achat au PIXEL SOFTWARE

a valoir sur un nouvel achat

SERVICE DES NEWS :
au tél. No 022/785.03.10
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DISPONIBLE SUR ATARI ST/STE, AMIGA 32 COULEURS ET PROCHAINEMENT SUR PC ET COMPATIBLES

Delphine Software

150, Boulevard Haussmann 75008 o Tél. (1) 49 53 00 03



RETOUR A LA LUCASFILM

Lucasfilm Games s’appréte a lancer, le mois prochain, ses deux nou

veaux jeux, Monkey Island 2 : LeChuck’s Revenge et Indiana Jones & The

Fate Of Atlantis. Tous deux seront disponibles sur PC, en VGA 256 cou

leurs, puis sur Amiga et ST I’année prochaine. Le moment pour nous de
faire un dernier point ! La grosse nouveauté de ces deux jeux est de pou-
voir y rejouer de nombreuses fois. En changeant le niveau de difficulté

dans le premier, et votre orientation dans le second, les énigmes seront} |

différentes, tout comme le déroulement du scénario. Génial, non ?

DISTRIBUTION :
E L O PP Y
DUPLICATION
DIVvIisioN[

MATERIE |_’:
98, RUE HAXO
75020 PARIS

TEL.: 4030 0306
'FAX : 40 30 00 15




- 1eu encore plus prattq
1':-_Au nweau des (

. ecret Of _The '_.Monkey-:-'-
_..:.____-____._lsland etaat s5ans au
. doute_ le _menlleur

blagues dans Secret Of Thei:"f'
Island, alors il fal!alt faire une _
suite », explique Ron Gilbert. Vous re-
uverez la pretresse vaudou, Stan,. -
ex-vendeur de bateaux doccasnon
it desormais des cercueils d'oc-
n, ou encore le Gouverneur |
= Leghuck 2 d,,-e qu - o : .et bl.en. sur._de-nombr.eux -.P"-:'
raconte ses explo:ts plus d’une foas, e
_ alors que le second volet de ses aven-
- tures debute Du coup, sa popularlte =
~_commence a baisser, et le voila obligé
de chercher de nouvelles aventures
_ pour redorer son blason. Il s'occupera |
_ de I’extorqueur Largo LaVerne, mais
 hélas |, dans I'histotre, le fantome de '
~ LeChuck sera réincarné, et vous vous : | “Un classigue du geare, une
en doutez, |I n est pas- trés conten - ;. it réference!”.

Du volid:

_ne-vous dnral rien de plus afln de-{' ;'
e pas gécher votre decouveﬂe du-__ e

GUNSHIP

“La meilleure simulation d’hélicoptére

ailca a ce jour. Tilt.
]_ntervenez en zone de
combat pour secourir vos
hommes. Gérez des armes de
haure technologie, assurez 1a

rigation et la commu-
nication.

IGHTER
B

= = ag débarrasser de |
LeChuck Guybrush devra retrou- |

:_: '_ _-'ver un myster:eux tresor dont r empla-
. ':_:_:cement n'est mdtque que par une car-
: --te, et les morceaux en sont eparplilés

vu! Tout y est:

naissances de terrain

niales, des impress

vol: flippantes, une rapic
foudroyante et des vu
. extérieures: géante

FIGHTER BOMBER © ACTIVISION %
Micronews.

Screen shots on different formats may vary.

SEITFIAE 40 © Alternative Software LTD. GEE BEE AIR AALLY © Alternative

Software Ltd. FLIGHT SIMULATOR © Alternative Software.




o wte technologlquement ; -

. GEN4 : Mais alors, queﬂes sonf !es

'_"._r-d;fferences 2 .

. HB.:Au cmema, vous vous as _ yez

et_regardez, alors que dans un je
&o

| Hal Barwood est un ¢
| personnage assez connu du
. | cinéma américain, en tant que |

producteur et auteur de .'-'--jouéur-'falt progresser lu;-meme o
nombreux films. Il a écrit le | --_-'scenano cest la prmcapale difference' e
; Sk i

| scénario de Sugariand Express @
| (un film de Steven Spielberg), |
t | de Warning Sign, mais il a §
.| également coproduit §
| Dragonslayer (le dragon du lac §
| de feu). Copain d’enfance de |
. | George Lucas, il est toujours
. resté trées proche de ce
| dernier, et il n'est donc pas [ ESSTHRENTE 1 s
| trés étonnant de le retrouver 3 [ '-:cherche un !ook cmematographique ':
® | la LucasArts aujourd’hui. Ce | E=iloce avec ._'--des jeux - les
. qui Pest plus, c’est de lef :
découvrir travaillant sur un |
: jeu, en Poccurrence Indiana

- _;GEN4.._. Ha.' pourquo: ce passage du-_- -
. cinémaaujeu? >
 H.B.: Jai toujours été passmnne par_-
les ]eux ~depuis que je suis petit.
. Gamin deja--'e:passals beaucoup de'-_"
- __"--_temps a inventer de nouveaux jeux.
_Au;ourd’hur, l'avancée technologique '_
o des jeux wdeo rend ce loisir
L intéressant professtonneilemen
- .méme. pour des gens. qui d’ habltud
.'--'_'-'--_font du cmema On est passe des:_

E travafh‘er sur un Jeu,_ arr.
. Scénario de fdm 2

deu 1P} cénario
S :-decurs, des acteurs, des sons'::' de
"-"___-Ia mUSIque alors Vvous avez Ie___

_'.debut du siecle, les reatrsateurs_--." '

S _progresaer le scenan
_-_'-.'-'etalent occupes avec leurs cameras, GEN4 Gu est ce“

LA FOIRE
-~ AUX AFFAIRES

Crac sur les prix a MICRO & CO
du 18 au 21 octobre a la Porte de Versailles

Votre budget micro est serré ?
MICRO & Co y a pensé !

On y trouvera les discounters fous de Paris,
réunis pendant 4 jours au méme endroit. Mais
aussi les soldes, les fins de série, les
promotions spéciales salon, et des milliers de
logiciels du domaine public avec la
participation de DP Mag, le magazine du soft
(presque) gratuit. Ne manquez pas la foire
aux affaires !

MICRO & Co, le rendez-vous de ceux qui

MICRO & Co: 15-17 Avenue Ledru-Rollin 75012 PARIS Tel :

seront représentées.
MICRO & Co, le salon de la micro sans

| échappent aux crises des années 90.

| MICRO & Co est le salon de toute la micro
informatique personnelle et de ses
technologies associées.

| Dela console de jeu a I'application ;
bureautique, c'est un lieu de rencontre bati |
autour de 5 grands poles d'attraction:

‘ bureautique et communication, créativité, jeu
vidéo, foire aux affaires et en exclusivité, le

| premier village CD.

‘ PC et compatibles, Macintosh, Atari, Amiga,
Amstrad, Nintendo, Sega , Nec,... Toutes les
grandes normes de micros et de consoles

frontiere.

43 44 35 97 Fax : 46 28 89 04



Battle Master, jeu de stratégie
édité par PSS, se déroule dans
un monde fantastique, ou
elfes, nains, humains et orcs
coexistent en plus ou moins
bons termes.

Le jeu est plutot axé vers le
coté arcade. Vous dirigez vos
armées a travers de nom-
breuses batailles, aprés avoir
défini la formation adoptée et
les tactiqgues employées.
Assez sympa, la version PC
aurait mérité des graphismes
un peu plus soignés. Le jeu est
par contre plus rapide, et donc
plus agréable que ses prédé-
cesseurs sur ST et Amiga.

Quelle agréable surprise que
cette adaptation sur PC d’un
des meilleurs jeux d’arcade

parus I'an dernier. La réalisa-
tion est magnifique, tant
pour les graphismes que
pour les scrollings. Les mu-
siques et les divers sons ap-
portent une ambiance sonore
appréciable. Mon seul re-
proche tient a la rapidité du
jeu. Sur un 386 a 25 MHz, il
est trop rapide, ce qui le rend
extrémement difficile.

La version Amiga de Robin
Hood est curieusement plus
jolie et plus agréable a jouer,
et tout le texte est en fran-
cais, ce qui est essentiel

pour un jeu d’aventure. I
maniement a la souris e$
aussi pratique que sur PC, &
qui n’empéche pas, que ¢
temps en temps, Robin dé:
Bois prenne des initiative:
personnelles dont le jouel
se passerait volontiers. U

Ce jeu était sorti il y a déjg
de nombreux mois sur PC.
version Amiga n’a malhe

reusement pas subi di
grosses améliorations
Certes, le jeu est {tres
agréable a jouer, surtou

lorsque vous affrontez un co#
pain, mais il est malheureu
sement un peu trop lent.
En outre, I’on aurait pu espés
rer un plus gros effort pou
ce qui est de la qualité des
graphismes.



BRBOND PRODIGIELX

isponibles. En couleur.

La nouvelle console LYNX révolutionne le monde du jeu vidéo.
Portable et tout en couleur, le LYNX est un remarquable bijou
 technologique.

Tous les grands hits des jeux d’arcade et des nouveautés

époustouflanfes sont au rendez-vous : déja 24 jeux

. passionnants au catalogue. En couleur et avec un son stéréo
qui chahute.
- Jouez avec vos amis : le cdble Comlynx permet de relier

< VIDED GA

GATES OF -

wiif] iyt

. i Xy r /. ' ATAR : . L .
ELECTROCOP GATES OF ZENDOCO GAUNTLE Ms PAC MA "APER BOY ensemb le ey = 8 Lynx.

Flic du XXIsiécle, mi-homme Muni d'armes multiples et Virée massacre sur 40 niveaux  Pour maitriser Klax il faut une Gobble, Gobble, Blub “est ton premier job: livreur i

m!-_robc'rj. te voila d1qr9e de dé}fﬂﬂm”}'-'e% tu conduis ton pour 4 aventuriers qui bonne dose de dextérité, de Pac Man, la déesse {u Daily Eun,li s'agit de faire

délivrer la fille du président vaisseau a travers 99 mondes dénicheront potions et autres logique et de self-control. labyrinthes, est de reto Jonne impression, mais

enfermée dans un complexe @ éfonnants, en repoussant les trésors. Osez relever le defil Avale les pilules énergéfiques fficle de distribuer le journal

plusieurs niveaux. incessantes vagues d'aliens. et gobe les fantémes. | 1 évitant les obstacles!

| RoadBlasters®

R ¥
/IS : Ll

ATARY " il ATARI .

ROBO SQUASH ROAD BLASTERS RYGAR o
Inutile de gravir le building Le fennis de |an 2000 se joue Dans un monde ravagé parun  Tu es I'Elu...Rygar le guerrier. gel;lELl:ii E::;.;Aelel{ tEon
pour le détruire, Un coup de en salle. A toi de servir, fon conflit atomique, tu joues les Tu dois débarrasser la Terre adresse te permettront
poing te suffit. Et si les soldats adversaire est le Lynx ou un Mad Max, l'accélérateur collé des Hordes du Mal qui l'ont frayer un chemin et d'é
viennent fe chatouiller les autre joueur connecté grice & au plancher, durant un long envahie. Il te faudra pour cela  pigges et obstacles des 14
doigts de pieds, mange-les. Comlynx. rallye de 50 étapes. traverser les 23 paysages. niveaux de ce jeu. :
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o
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CALIFORNIA
GAMES

trtouche de 4 jeux)

Prix généralement constatés au 01/09/1991.

Zreis ealan e e ; ;\i &‘ & M
ATAR) ATARI A U AP.B
SHANGHAI SLIME WORLD XENOPHOBE ZARLOR MERCENARY  BLUE LIGHTNING  :LOCK ouT i
fr|;§plr_e de IC‘““'_":": Mah-Jong Tu vas t'aventurer dans un Il te faudra manger du Xenos Si ca bouge fire dessus, si ca A fond les manettes, fu pilofes - 1y JA GAIDEN
?u'"‘i"'s' Shangai éprouverates  monde gluant, FRonglets dans plus d’une vingtaine de reste fixe tire quand méme. Et  ton F15 Eagle en rase-mottes A :
cultés de reflexion, de verdatre, inquiétant. hésite stations spatiales. Un conseil, gréce au Comlynx, 3 amis au dessus de paysages ACLAND ;
siratégie et de concentrafion. pas, gréce au Comlynx, & ne t'y aventure pas seul! peuvent t'aider dans ta escarpés, détruisant lesfanks  VARBIRDS '

Tu peux y jouer seul ou & 2. entrainer 7 amis en expédition.  Entraine avec toi, trois amis. mission-massacre. et radars ennemis. J

B 7230 Gennevilliers - Tel.: (1)40.85.31.31.




6té sport, hormis le volley-
ball tout droit importé de la
CoregrafX, le basket-ball et
les éternels jeux de football
américain ou de base-ball
peu appréciés dans notre
pays, la Megadrive accusait
un net retard sur ses concurrentes. C'est
maintenant chose révolue avec le tout
dernier logiciel d'Electronic Arts, NHL
Hockey. Il s'agit donc d'un jeu de... hoc-
key sur glace disposant de tout pour plai-
re. Tout d'abord, les options sont trés
complétes autorisant au(x) joueur(s) de
choisir son équipe, la durée des quarts
temps et le type de match. Noter qu'il est
possible de jouer a deux dans la méme
équipe, en manceuvrant chacun un des
cing joueurs.

Une fois ces formalités accomplies, le jeu
débute vraiment. Dés les premiéres se-
condes de la partie, I'aspect dominant de
NHL Hockey n'est pas la réalisation, la
complexité du jeu, ni méme sa jouabilité,

mais bien sa violence. En effet, les diffé-
rents joueurs de chaque équipe n’hési-
tent absolument pas a rentrer dans leurs
adversaires comme le feraient de vrais
joueurs sur un vrai terrain. Si 'action est
vraiment litigieuse, |'accrochage se termi-
nera en bagarre entre les deux protagoe-
nistes, I'un des deux finissant par goQter
la fraicheur de la glace. Bien sir, les pé-
nalités et les minutes de prisons sont
également gérées, Autre option intéres-
sante, le mode magnétoscope : le pro-
gramme garde en permanence en mé-
moire les vingt derniéres secondes du
match, permettant de visiohger I'action a
tout moment & la maniére de Indy 500
sur micro par exemple. =

Au niveau des coups, NHL Hockey les
intéegre tous et permet, grdce au trois
boutons du joypad, une diversité et une
variété sans égales sur micros ou
consoles. La maniabilité de I'ensemble
est parfaite, et entreprendre des combi-
naisons entre ses joueurs devient un plai-

sir. Avec une vue du terrain a la mode
Kick Off, une vitesse de jeu incroyable,

des bons graphismes, une grande joua- -

pilité et d'excellents bruitages (par
exemple, lors d'un but de votre équipe
sur votre terrain, la foule se déchainera,
alors qu'elle restera muette lors d'un but
de vos adversaires). NHL Hockey s'affir-
me comme I'un des meilleurs logiciels
sur la Megadrive et comme ['un des
meilleurs logiciels de sport, toutes ma-
chines confondues.

FRANK LADOIRE

GRAPHISME
SON
ANIMATION
JOUABILITE
Jeu d'arcade

Edité par Electronic Arts
Megadrive : dispo




eu de plates-formes classique
pour la Megadrive, Jewel
Master apporte tout de méme
son lot de nouveautés, et méri-
te d'étre classé parmi les bons
jeux de cette catégorie sur cet-
te console. Le scénario plonge
le joueur en plein cceur du royaume de
Mythgard, paisible et prospére jusqu'a
I'arrivée d'un terrible démon semant ter-
reur et désolation dans la contrée. C'est
donc a vous que revient le redoutable
honneur d'affronter le démon et ses
sbires, tout au long de la partie.
Si le début de votre long périple est as-
sez calme, juste quelques ennemis &
blaster de temps en temps, la suite de-
vient vite beaucoup plus agitée et éprou-
vante. Tout d'abord, la fin du premier ni-
veau risque de vous réserver quelques
surprises et désagréments, lesquels se-
ront vite réglés si vous prenez le parti
d'avancer prudemment a pas redoublés.
Au niveau des armes, vous disposez de
deux possibilités, au début en tout cas :
un coup de poing fumeux avec le

bouton A et un champ pro-
tecteur (assez peu efficace)
avec le bouton B. Ces deux
armes sont issues de pou-
voirs trés spéciaux prove-
nant de bagues. En cours
de jeu, vous trouverez (quel-
guefois en cherchant un
peu) d'autres de ces bagues
possédant chacune un, par-
fois deux pouvoirs bien parti-
culiers. Pour en bénéficier,
rien de plus simple, il suffit
de presser le bouton C pour
accéder a [I'écran des
bagues. Ainsi vous pouvez
les substituer en fonction de
la situation (pour faire de grands bonds
par exemple ou bien provoquer un trem-
blement de terre). Autre objet a ramas-
ser, les pierres rouges, elles ont pour ef-
fet de régénérer votre énergie, laquelle
pourra augmenter en volume lors du jeu.
La réalisation, sans étre excellente, est
tout a fait a la hauteur avec des gra-
phismes honnétes et plusieurs scrollings

parallax en plus du scrollingedifférentiel

Coté son c'est pas mal, et c6té jouabilité

c'est parfait. En somme, un bonpetit jeu

de tableaux qui devient de plus en plus
sympa avec le temps !

Jeu d'arcade
Edité par Sega
Megadrive : dispo

06-SORBONNE
40, Rue Gioffredo
06000 Nice

06-SEQUENCE NEWS

4, Rue Lepante
06000 Nice

O6-AUCHAN LA TRINITE
C.C Auchan Nice Rte de Laghet

06340 La Trinité Victor
O6-GAME''S

67, Bd du Maréchal Juin

06800 Cagnes s/ Mer
13-COCONUT

4 bis, Rue du Jeune Anacharis

13001 Marseille

I13-MEGASTORE MARSEILLE
75, Rue St Férréol
13006 Marseille

13-AUCHAN AUBAGNE
ZI Des Paluds
13783 Aubagne Cédex

24-AUCHAN PERIGUEUX
24430 Marsac s L 'Isle

33-AUCHAN LELAC
CC Auchan Quartier du Lac
33080 Bordeaux Cédex

I5-RALLYFE RENNES
Rte de ST Malo
35760 ST Grégoire

I7-MAMMOUTH PETITE
ARCHE

RN 10

37000 Tours

I7-MAMOUTH CHAMBRAY 11

Rte de Joué Les Tours
37170 Chambray Les Tours

44-CGAME OVER NANTES

12, Rue Jean Jacques Rousseau
44000 Nantes
44-SEQUENCE NEWS
21, Place Viarme

44000 Nantes

44-AUCHAN ST SEBASTIEN

2, Rue Pierre Mendés France
44230 St Sebastien s/ Loire

44 AUCHAN ST NAZAIRE

Zac de La Fontaine Aubrun
44570 Trignac

49-GAME OVER ANGERS
19, Rue St Julien

49100 Angers

S7TAUCHAN METZ

Voie Romaine BP 313

57213 Semecourt Cedex

I9-AUCHAN CAMBRAT

02, Rue Jean Jaurés
59161 Escaudoeuvres

S9-AUCHAN RONCQ

Bd d'Hallun
59223 Roncq

S9-AUCHAN VILLENEUVE
DASCQ

Quartier de 1'Hotel de Ville

59650 Villeneuve d’Ascq

6O0-PIQUANT BUROTIC
Point PIBI Rue Arago ZAC Dether
60000 Beauvais

62-AUCHAN ST MARTIN
BOULOGNE

RN 42

62200 St Martin Boulogne
62-AUCHAN NOYELLES
GODAULT

RN 43

62950 Noyelles Godaualt

66-AUCHAN PERPIGNAN
RN 9

66000 Perpignan

69-SEQUENCE NEWS

7, Cours Gambetta

69003 Lyon

72-AUCHAN LE MANS

ZAC Du Moulin aux Moines

72650 La Chapelle St Aubin
74-TEMPS X

Galerie Royal Center-4 bis Rue de la Poste
74000 Annecy

74-AUCHAN ANNECY
Z1 de la Mandallaz
74380 La Balme De Sillingy

75-MEGASTORE PARIS
52-60 Avenue des Champs Elysées
75008 Paris

75-ULTIMA REPUBLIQUE
5, Bd Vaoltaire
75011 Paris

76-AUCHAN LE HAVRE
C.C Montgaillard
76086 Le Havre Cédex

77-AUCHAN CESSON MEL

C.C Boissenart RN 6

77240 Cesson Mehin

78-AUCHAN VELISY

C.C Velisy I 2, Avenue de I'Europe

78140 Velisy

78-CONTINENT CHAMBOURCY
RN 13

78240 Chambourcy

78-AUCHAN PLAISIR
Chemin Départemental 161
78370 Plaisir

SO-MAMMOUTH AMIENS

Route de Paris

80000 Dury Les Amiens
83-PHONOLA-GROUP DIGITAL
C.C Grand Var

83160 Toulon La Valette

- 84-AUCHAN LE PONTET

C.C Auchan Rte de Carpentras

84130 Le Pontet

S4-BOULANGER LE PONTET
C.C Avignon Nord

84130 Le Pontet

9/-CONTINENT LA VILLE DU
BOIS

5, Rue de La Croix St Jacques

91620 La Ville Du Bois

92-AUCHAN LA DEFENSE
C.CLes 4 Temps

92800 Puteaux

94-AUCHAN FONTENAY

Avenue Joffre

94124 Fontenay s/ Bois Cédex
95-VIDEOTIQUE

2 C.C Franconville 2

95130 Franconville
95-MAJUSCULE ERAGNY
Le Grand Cercle C.C Art de Vivre

95160 Eragny sf Oise

3615




uatrieme et dernier vo-
let (pour I'instant) de la
saga des « Valis », ce
logiciel n'est disponible
qu'en CD-Rom, une
version cartouche étant
- peu probable. Cet état
de fait se confirme
d'ailleurs au Japon, avec un succes
croissant des logiciels sur supports CD.
Cette fois-ci, et par rapport au numéro
trois, nos deux sceurs sont au complet
deés le début du jeu, et le joueur dispose
donc des caractéristiques de chacune
pour progresser. La partie débute dans
les caves d'un chateau, dans lesquelles
on nous explique, en plus du maniement
des personnages et de I'utilité des diffé-
rents boutons du joypad, qu'il est grand
temps de réagir a la domination des
forces du mal sur le pays. Affectées par
cet appel de détresse, nos héroines ne
font plus qu'une se langant corps et ame
dans la bataille. L'origine du mal est
connue et ressemble fortement aux dé-
mons des précédents épisodes.

Le grand intérét du jeu réside en fait
dans les capacités du personnage, ca-
pable de recouvrer deux apparences hu-

: P A US E
G 5 e s it s e e ey it _
WP sessseosesssee= |

maines bien distinctes. Pour le combat
mieux vaut utiliser la force de frappe du
personnage bleu doté d'une épée assez
puissante. En revanche, pour franchir
certains obstacles comme des gouffres,
sauter d'une plate-forme a une autre,
mieux vaut diriger le personnage de cou-
leur jaune. Ce demnier, plus agile et sur-
tout capable d'effectuer un saut périlleux,
vous permettra de progresser. Par la sui-
te, le joueur rencontrera un nouveau per-
sonnage qui se joindra & nos héroines.
Ce demier, & la forme robotique, appor-
tera son lot au bon déroulement de votre
quéte, puisque beaucoup plus résistant, il
ne craindra pas les piques bleues aux
pointes mortelles.

Au fur et & mesure de votre progression
dans le jeu, vous serez amerié a jongler
avec les différents personnages pour
vous sortir de situations délicates: Hor-
mis cet aspect de Valis IV, il est comme
tous les autres jeux de plates-formes al-
ternant les phases de combat et les
phases d’exploration, sans bien s{r ou-
blier I'adversaire de fin de niveau.

La realisation de Valis IV ne dégoit pas,
avec des graphismes corrects sans étre
exceptionnels sur la CoregrafX, une ani-

TIME 499 "

mation satisfaisante, et une bande sonore
excellente, CD-Rom oblige. Dans I'en-
semble, un bon jeu qui ne déplaira pas
aux habitués et enchantera les autres,
méme si le filon semble s'épuiser quelque
peu. A vous de juger !
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FRANK LADOIRE

SON

"~ ANIMATION
- JOUABILITE
Jeu d'arcade

Edité par Laser Soft
Coregrafx : dispo

Arnazonie

Pour essayer

les meilleurs logiciels de jeux
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. € jeu de tir est compléte-
ment différent de ce que
I'on trouve en général
dans cette catégorie. Tout
d'abord, vous ne dirigez
pas un vaisseau comme
dans la grande majorité
des cas, mais une sorte de poulet
ayant la possibilité de voler et de tirer.
Je sais, vous allez me dire que les pou-
lets qui volent et qui tirent, on verra ga
quand les poules auront des dents,
mais que voulez-vous, maintenant,
. . avec les progrés de la science, on voit
" tellement de choses étranges... Tou-
jours est-il que votre volatile doit tirer
sur les ennemis, qui soit dit en passant
sont aussi farfelus que votre héros,
puisqu'ils vont des animaux aux ninjas
en passant par des robots. Parfois,

\J

vous verrez a |'écran des paquets ca-
deaux. Si vous tirez dessus, ils s'ouvri-
ront et vous permettront de récupérer
les bonus renfermés a l'intérieur. ll y a
toutes sortes de bonus. Certains vous
font grossir, ce qui rend votre tir plus
efficace, mais vous rend également

plus vulnérable dans la mesure ou
vous tenez plus de place a I'écran.
D’autres vous octroient de petits oi-
seaux qui resteront collés a votre vola-
tile et tireront en méme temps que
vous. Et évidemment, comme d’habitu-
de, un autre bonus vous permettra de
lancer des bombes.

Déja, on se rend compte que le jeu
n'est pas comme tous les
autres. Par contre, plus
classiquement, vous aurez
a affronter un ennemi a la
fin de chaque niveau. Petite
précision, lorsque vous
étes touché, votre taille di-

minue et une fois revenue a la taille mi-
nimale, un simple contact avec un en-
nemi vous fera perdre alors une vie.
Un code vous est révélé a la fin de
chaque partie, pour vous permettre de
reprendre le jeu au début du niveau ou
vous avez perdu. D'autre part, il existe
plusieurs passages différents pour arri-
ver a la fin de chaque niveau. A vous
de choisir celui vous convenant le
mieux.

Au niveau des options, vous avez la
possibilité de choisir entre trois niveaux
de difficulté. Déja, rien gqu'au niveau
“easy”, c'est assez difficile... alors bon-
ne chance pour les suivants | Le gra-
phisme de ce jeu est typique “made in
Japan”, et sans étre superbe il est as-
sez amusant, et chaque nouvelle partie
du jeu donne lieu a un petit interméde.
Il semble que Super Paradise soit pro-
mis a un brillant avenir et se classe
parmi les meilleurs. Un bon mélange
d'arcade et d'action. En bref, prenant !

PHILIPPE QUERLEUX

{] JOUABILITE

Jeu d'arcade

Edité par Taito
CoregrafX : dispo



h | joie immense l... un
jeu destiné a la Super-
grafX ?! Eh oui!l, avec
Parrivée de 1941, les
possesseurs de cette
console vont enfin pou-
voir éprouver la sensa-
tion de détenir I'une des meilleures ma-
chines du moment, et vérifier que les
éditeurs de jeux japonais pensent a eux.

Cette version, d'un des shoot'em up les
plus connus des jeux vidéo, est sans nul
doute la meilleure qui soit au niveau des
adaptations, la qualité technique (su-
perbes graphismes, animation extraordi-
naire de tous les sprites, et vitesse de
jeu incroyable ; seul les bruitages s'avé-
rent moyens) palliant en quelque sorte
une trop grande ancienneté du jeu. L'ob-
jectif est simple, survivre aux hordes
d’ennemis, et détruire le maximum d'ad-
versaires et d'installations militaires. Pour
cela, le joueur dirige un avion de la Pre-
miére Guerre mondiale (cf. le titre du

jeu) armé au début d'un seul canon. Dés
les premiers appareils ennemis abattus,
des bonus apparaitront a |'écran autori-
sant un tir multiple, plus deux petits

avions latéraux ou bien encore une esca-
drille de soutien. Bien évidemment, une
superarme est disponible, il suffit d'ap-
puyer sur le bouton Il de la manette.
Dans les niveaux supérieurs, le terrain
changera, et le joueur se retrouvera can-
tonné dans un canyon avec beaucoup
moins de marge de manceuvre, mais tou-
jours autant d'ennemis. Pour faire feu de
tout bois, n'hésitez pas a toucher les
bords de la falaise, votre appareil se met-
tra a tourner sur lui-méme envoyant par
la méme occasion des roquettes dans
tous les sens. En bref, un jeu hyperclas-
sique, a la réalisation splendide, qui
prendra toute sa dimension en mode
deux joueurs | O

FRANK LADOIRE
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sont présents a I'écran. Quant a la ma-
. niabilité de votre appareil, rien a redire,
c'est parfait | Si I'on ajoute a cela une
assez bonne jouabilité (le joueur pro-
gresse a chaque partie), Area 88 est
dans la catégorie des cing jeux & abso-
lument posséder sur cette machine.
Une des plus belles adaptations réali--

'on commengcait sérieuse-
ment & se demander si la
Super Famicom, en plus
des qualités techniques
qu'on lui connait, pouvait
v aussi bien gérer de nom-
S breux sprites simultanés a
I'’écran. Que ce soit avec Gradius lll,
ou bien encore plus récemment Super
R-Type (testé dans ce numéro), la ré-
ponse était forcément négative. Mais
avec l'arrivée de Area BB de Capcom,
nous voila rassuré !
En effet, bien programmée, cette
console montre tout son potentiel dans
ce domaine, et je puis vous dire qu'il
apparait comme énorme.
Area 88 n'est autre que |'adaptation du
célébre jeu d'arcade UN Squadron II,
et propose au joueur une mission en
plusieurs étapes, qui est de défendre
son territoire. Avant de débuter le jeu,
vous passez obligatoirement devant le
dépdt de munitions, non sans avoir au
préalable sélectionné votre avion. Sa-
chez que votre équipement n'est pas
gratuit et que chaque piéce emportée

vaut une certaine somme. Au début,
c'est bien simple, vous ne disposez
que de trois mille dollars, ce qui vous
oblige & prendre I'appareil de base et
de 'équiper trés modestement.

Pour gagner de l'argent, c'est trés
simple, il suffit de détruire le maximum
d'ennemis. Pratiguement chaque tir, si
vous étes doué, vous rapporte de I'ar-
gent, les “primes" pour chague appa-
reil étant bien sir fonction de la valeur
de I'adversaire. Un énorme avion vaut
beaucoup plus qu'un simple chasseur,
Une fois votre mission terminée, c'est
le retour a la base, et pourquoi pas
I'achat d'un autre appareilpour repartir
au combat de plus belle. En cas
d'échecs successifs (trois de suite)
lors d'une mission, vous serez affecté
a une autre d'office. Si la premiére
peut vous sembler classique, vous op-
posant des avions, batteries de mis-
siles et autres chars, les suivantes peu-
vent apparaitre plus étranges, avec par
exemple un combat contre un sous-ma-
rin ou bien encore un porte-avions.
Comme explicité ci-dessus, la réalisa-

tion d'Area 88 est tout simplement
grandiose, avec des graphismes
somptueux (c'était déja le cas dans Fi-
nal Fight de la méme société), trés fins

et hauts en couleur, une bande son ex-
cellente, et surtout une vitesse de jeu
encore inégalée sur cette machine,
méme lorsqu'une trentaine de sprites

sées a ce jour |

FRANK LADOIRE

Jeu de tir
. Edité par Capcom
Super Famicom : dispo
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a société Irem, détenirice des
droits du jeu d'arcade, a tenu
a réaliser elle-méme |'adapta-
tion de Super R-Type (plus
_connu sous le nom de R-Type
8 Il sur les autres machines) tout
©" comme pour la CoregrafX.
Malheureusement, et méme si dans son
ensemble le jeu est correct, cette
conversion décoit quelque peu, surtout
apres avoir joué a Area 88 par exemple.
Le principal défaut de Super R-Type sur
la Super Famicom provient de la lenteur
de I'animation des sprites. En effet, dés
qu'ils sont au nombre d'une douzaine, le
jeu ralenti brutalement, pour carrément,
si le nombre augmente, donner la fa-
cheuse impression de s'arréter ou du
moins de fonctionner par a-coups. On
était en droit d'attendre mieux pour ce
jeu sur cette machine. Cependant Super
R-Type posséde quelques atouts, com-
me la qualité de ses graphismes iden-
tiques a la version arcade, et son excel-
lente bande sonore.
Quant au jeu proprement dit, cette ver-
sion console n'apporte rien de plus que

ce que proposait le jeu d'arcade reconnu
comme I'un des meilleurs dans sa caté-

gorie. Au niveau de la maniabilité c'est
toujours le méme probléme, le ralentisse-
ment du jeu géne légerement le joueur,
méme si par la suite I'habitude et 'antici-
pation prendront le dessus. Enfin sur le
plan de la difficulté, c'est du tout bon
avec différents modes (du plus facile au
plus dur) permetiant a tous les joueurs,
pros du joystick ou non, de s'exprimer |

- JOUABILITE

Jeu de tir
Edite par lrem
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prés avoir été pion-
niere sur la Super
Famicom en éditant
Gradius |ll ('un des
. plus mauvais jeux sur
™ . cette machine, soit
o ¥ dit en passant) a la
va-vite, la société

Konami semble avoir changé son fusil
d’épaule, pour cette fois-ci nous pro-
poser un jeu a la réalisation splendide.
Goemon Fight est un pur jeu de
plates-formes comme savent si bien
les produire nos amis japonais aux re-
cettes, certes connues, mais bougre-
ment efficaces. Se jouant seul ou a
deux, |'objectif du jeu est, comme bien
souvent, de prendre son courage a
deux mains pour aller combattre les
forces du mal ayant envahi la région.
Le jeu se déroule en plusieurs étapes
et le joueur doit rallier les différents vil-
lages du pays, non sans avoir défait
les servants du mal en chemin. C'est
lors de ces phases de jeux, dans les-
quelles le joueur doit batailler, que
Goemon Fight est le plus intéressant.
L'arme de notre héros est au début de

chaque phase assez rudimentaire, et
de portée assez courte ; il s’agit en fait
d'une sorte de baton ressemblant for-
tement a un rouleau & péatisserie. Mais
au fur et & mesure de sa progression
et du nombre d'adversaires éliminés, il
ramassera d'autres batons (ou des
pieces d'or) laissés sur place par ses
victimes. En les collectant, son arme
deviendra beaucoup plus puissante, et
surtout Beaucoup plus longue. De cet-
te fagon, le joueur prend moins de
risques lors des affrontements.

Notez que certaines des victimes peu-
vent parfois laisser apparaitre des
chats plutot que des batons ou des
pieces d’'or. Il s'agira de les collecter
en priorité, un chat étant équivalent a
deux batons. Les ennemis sont de
types assez variés, avec des guerriers
classiques, mais aussi des créatures
monopodes et sautillantes, ou bien en-
core des flammettes a I'allure enjouée.
De temps a autres, notre héros se re-
trouvera face a une énorme cloche : un
coup dans celle-ci et tous les ennemis
présents a I'écran se transformeront
en piéces d'or (ou bien en batonnets

ou chats). Les villages ont eux aussi
leur importance. Elle est méme vitale,
puisque c'est dans ces derniers que le
joueur peut acheter de la nourriture et
ainsi régénérer son capital vie. Petite
anecdote, il est méme possible de preé-
senter un spectacle ambulant et récol-
ter ainsi quelques piécettes.

Sur le plan de la réalisation, Goemon
Fight est réellement superbe, avec des
graphismes trés détaillés, un environ-
nement sonore collant parfaitement a
I'ambiance, et une excellente animation
des personnages. De plus, la difficulté
est assez bien dosée permettant au
joueur de progresser de maniére régu-
liere dans la partie. Un petit conseil,
essayez de jouer a deux, c'est carré-
ment génial !

FRANK LADOIRE

Jeu d'arcadelaventure
Edité par Konami
Super Famicom : dispo
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- '-'Octobre'-' semb!e--.etre un bon.-_.-'. . - _

'_ OUTRUN -
-Lj-_Vous dirigez un guerrier a travers -
plusieurs niveaux remplis de '
~_monstres. Si le jeu est assez
. §.---.-'<':'I£'|S§iqué' dans son but, il bénéfi-

._0!3 pour la Gamegear, avec ce
_ jeu d’arcade assez ‘exceptionnel.

..'..-q_le par contre de graphismes

'_-'-coiores avec en outre un

armes (epées, hache,

"' .tht_:_han_t.vo_tre chemin. .Mls__a..pa_rt --
":- ;_Iés" _Fp"récipiCés' a‘l traver'ser,' vous

U _des murs
e_ureus__ement -

seulement tres dlﬂérents (meme
‘au sein d’un seul niveau), mais

_“-.'_II ""em'ste de nombreuses sailes
~ secretes avec divers bonus ara-
: '_}-'masser En tuant certalns adver-_ "

baton, _ -
~ ¢épée ‘magique...), soit des po-
- :_f.tlons (som Ieger, pmson, s0in

C’es_t un-_"'
; la tfés
: '”"’-bi-'i.féfzpermet-.de. pro-

 «continue» (au &

_ ""'demandees._
sur un tapls rou!ant parn'n tout"'

. nombre de 7), surtout géchees.:‘ :
~ avecle monstre de fin de chaque-_:
 . '_'-mveau redoutable. '

' _-"Autre adaptatlon d’un jeu de.i'_7'
_ course, Outrun est malheureuse--_
_ment un peu raté. Je ne dis pas
smgnes, o ammatlons riches et." ~ cela pour la reahsatson, tout a fait
uanees ]_es decors 5°nt non '_._correcte mals pour la famllte EX"_:_'. -
' -._treme du jeu. A ma premiére par-
tie, j'ai dépassé le milieu de la
_ course, et au bout de trois essais
_j’ai fini la course. Bien sar, vous
_pouvez y rejouer pour prendre un';;_

_ autre chemin, mais il faut avouer

:'_que magre tout Outrun possedef-

__une durée de vie minimale. Au
prix d'une cartouche, cest pas
terr;ble.--- : -

_ ._'Encore un 1eu de type arcade/ re- .
flexlon Vous devez cette fo:s-ct-:'

Celles~c1

'89 %

55 %_._

arrwent -

- gmllages sur Ie tap:s permette at
_ de faire passer ces piéces sur
_d’autres tapis | roulants. Des inter-
_ rupteurs permettent a Gorby
d’utiliser ces aiguillages. Le pro-
bleme reste multiple. 1l faut tout
~_d’abord appuyer sur les bons
~ boutons, au bon moment, pour
- ’que les pseces empruntent le bon
 chemin jusqu’au client. ' '
--.'-'Ensmte,- il faut ewter qu ‘une
_ autre piece ne lui smt delwrea
_sinon c’est le drame.

_ Enfin, divers ennem

_ _\nennent
_ s’attaquer soit directement 3
_notre sympathlque ouvrler, soit
"_-jaux pteces et aux mter?upteairj
‘eux-mémes, ce qui rend le jeu
~ vraiment amusant i est domma-
ge cependant qu’ apres une d:zal—
_ ne de niveaux, il reste a peu pres
~_identique, avec des tapis plus
~_longs et pleins d’lnterruptews
~partout certes, mais un intérét
. "qu: tombe alors rapldement .
= : i 74 (f :

MAGICAI. GUY

. :Encore un 1eu de tlr é scroilm;
--__honzonta! me direz-vous ! C'est
vrai, mais il possede que!quev
'ongmahtes mteressantes Le st\
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COMME TOUS LES MOIS,

SODIPENG ET GENERATION 4
ORGANISENT UN GRAND CONCOURS A L'ANNEE

EXPRESS

NAVY SEALS (GAMEBOY)

La version Game Boy de Navy Seals
(“les meilleurs”) est assez conster-
nante, il faut bien I'avouer ; il s’agit
d’un béte jeu d’arcade dans lequel il
faut exterminer un maximum
d’Arabes terroristes armés de cou-
teaux qui retiennent des collégues
en otage. Kolossal Finess !

PAC-LAND (LYNX)

Faire un jeu d’arcade avec comme
héros I’enzyme glouton du légendai-
re Pac-Man, pourquoi pas ; encore
faudrait-il avoir quelques idées en
plus, ce qui ne fut malheureusement
pas le cas. Notre pauvre bouffeur de
fantomes se balade dans un décor
anodin, doit récupérer les tradition-
nels fruits et éviter les ennemis... On
s’ennuie rapidement, et c’est soit
trop facile, soit trop dur. Glok !

MEGATRAX (MEGADRIVE)
Megatrax est au Quad ce que Fas-
test One est a la Formule Un, voila
pour définir le jeu. Ensuite il suffit de
savoir qu’il est possible de jouer
seul ou a deux et que le jeu est car-
rément médiocre. Bien sir, on pour-
rait disserter longuement sur les tac-
tiques de courses a adopter ou bien
sur les différentes options mais
nous n’en ferons rien tellement la
réalisation de Megatrax est décevan-
te. Une seule solution, continuer a
jouer a la version arcade !

WRESTLE WAR (MEGADRIVE)

Décidément, les jeux de catch sur

Megadrive semble étre tous réalisés

suivant le méme moule. Le seul pro-
bléme, c’est que ce dernier posséde
manifestement un vice de concep-

totale : graphismes laids, bruitages
soporifiques, animations strombos-
cobiques... En bref, un sacré raté !

DINO LAND (MEGADRIVE)

Je vais étre trés bref, si vous souhai-
tez acquérir un logiciel de flipper sur
Megadrive, attendez la sortie de
I’adaptation de Devil’s Crush.

Pour celui-ci, c’est complétement
raté, chaque élément du jeu se trou-
vant largement en-dessous de la
moyenne.

HYPER ZONE

(SUPER FAMICOM)

Comment faire du neuf avec du vieux
sans avoir I'air d'y toucher ? Clest
sans doute la réflexion gu’ont du se
faire les programmeurs d’Hyper
Zone. C’est bien simple, la recette
consiste a reprendre les routines de
F-Zero, en haut comme en bas de
I’écran (tout comme un miroir), et de
placer au milieu un vaisseau. Au fi-
nal, un jeu ennuyeux a éviter !

LES HITS

OUT RUN
(MEGADRIVE)
Maintenant, pratiquement
toutes les machines de
jeux, ordinateurs compris,
ont une version de ce hit
des salles d’arcades et
nous avons eu le plaisir de
tester toutes les versions
sur toutes les machines.
Premiére différence, c’est
qu’il n'y a pas de bruit de

passe. Avouez que c’est frustrant !
Deuxiemement, le jeu semble plus
facile que les autres versions. J'en
veux pour preuve (et elle me semble
irréfutable) le fait que j'ai (Philippe
Querleux est au clavier) enfin réussj
a terminer une course compléte. Je
n’y étais jamais parvenu jusqu’a pré-
sent. La troisieme différence, et non
des moindres, entre cette version et
les précédentes, c’est que les bifur-
cations ne clignotent plus, ce qui est
bien plus agréable. En effet, sur tous
les autres ordinateurs et consoles,
chaque fourche clignotait et cela
ressemblait a un bug, mais I3, ce
n’est plus le cas.

En définitive, Out Run sur Megadrive
semble plus réussie que les versions
précédentes, mais le jeu posséde
aussi ses propres défauts.

SUPER LEAGUE 91
(MEGADRIVE)

Dernier logiciel de base-ball en date
sur Megadrive, Super League n’ap-
porte rien de véritablement nouveau
au genre si ce n'est une ambiance
sonore trés soutenue qui peut deve-
nir crispante. Coté réalisation, rien a
redire avec de bons graphismes et
une trés bonne animation. A réser-
ver aux amateurs !

Le premier lecleur qui nous é
fa marque de U'ayrbre de gauchi
gagnera forcéemenl guelgue ch

CE MOIS-Cl GAGNEZ UN SUPER LOT :

UN CD ROM ET UNE CORE GRAFX
EN JOUANT AVEC

Quel est le nom du

vaisseau que vous dirigez ? [$

a) Final Soldier
b)Spirit Soldier
c)Violent Soldier

Quel monstre rencontrez- |

vous au 3¢ niveau ?
a) Une grenouille
b)Un oiseau

c) Un poisson volant

Spriggan est un jeu...
a)d'aventure
b)d'arcade

c) de shoot'emup

S comme Subsidiaire.

Quel membre de la rédaction
ne craint pas le ridicule ?

D

moteur! Les seuls que
I’'on entende, ce sont ceux
des véhicules que |'on deé-

O

tion. Franchement, proposer de tels
softs sur une machine comme la
Megadrive réleve de [I'arnaque

Q0 0@

¥
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Une rubrique minuscule ce mois-
ci, 'actualité consoles étant au
ralenti dans cette période. Bien
sir, il serait possible de reparler
de toutes les previews annoncées
dans nos numéros d’avril, mai, ou
encore juin, dans lesqueliles nous
avions passé en revue la majorité
des softs prévus jusqu’a la fin
d’année, mais il s’agirait essen-
tiellement de redites. En re-
vanche, dés le mois prochain,
nous décortiquerons la moindre
information concernant les ma-
chines qui nous intéressent, en
essayant d’étre encore plus com-
plet que d’habitude.

Zero Wing, adapté de 'arcade, puis
de la version Megadrive, est sur le
point de sortir sur la Nec sur CD (pré-
vu pour octobre au Japon). De méme
pour Raiden, egalement adapté de

l.—l-.nnrp..——lu.r!i-em

P’aracde, comptant sept niveaux, an-
noncé pour la fin octobre toujours au
Japon. Sur CD-Rom sont attendus en
vrac Devil Hunter (déja dispo sur Me-
gadrive), un jeu d'aventure assez

Il/::z!,"
NIl PPO N E W S

grand, Shibibiman 3 dont le scénario

s'inspire des deux premiers episodes.
Dragon Slayer de chez Hudson, pré-
vu pour la fin octobre, est un logiciel
ressemblant fortement a Ys. Dans le
méme genre est attendu Neutopia 2

(Hudson également) pour la fin sep-
tembre sur CD. En plus de la version
cartouche, Forgotten World est pré-
vu sur CD avec la possibilité de jouer a
deux.

Un jeu de mah-jong, Vanilla Syndro-
me, est également annoncé pour oc-
tobre, sur le mode d'un poker desha-
billeur avec de tres jolies filles comme
adversaires. Enfin, de chez Nihon Te-
lenet, sont annoncés Browning un jeu
d’action opposant des robots, et Drag-
gon Egg, un jeu d'arcade.

Parmi les prochains jeux a recevoir sur
Megadrive est prévu El Vent de la so-
ciete Wolf Team. Il s’agit d'un jeu de
plates-formes, avec une animation du
personnage assez exceptionnelle,

170

puisque I'héroine sera capable d'e%
fectuer pres de 150 mouvements.

De chez Sega est annoncé pour maré
92 Shining Force, un jeu de roles for
tement inspiré de Shining & Darkness
Le jeu comportera deux phases dis
tinctes avec une vue de haut lors di
I'aventure et une vue de cété pour le:
combats. '
De la part de Sinus devrait arriver a
mois de décembre Tecno World Cu
91, le deuxieme jeu de football s

cette machine. Il est en fausse 3D éE
directement adapteé de |'arcade.

Mais la grande tendance de ces derg
niers mois est bien |'arrivee en forc
des sociétés européennes sur le mars
ché des consoles, avec tout d’aborc
Ballistic, un label d'édition sur 16 bit:
d'Accolade. En plus de Turrican de
vrait arriver tres bientét Mike Ditka’s
Power Football. De son cote Electro:
nic Arts poursuit son effort sur cette
machine avec un jeu de moto nomm
Roadrash (en test le mois prochain),
The Immortal, jeu d'aventure/arcade
adapté de la version micro, Marbble
Madness déja annonceé le mois der
nier. En plus, nous devrions voir arrive

Rings of Power (jeu d’aventure), et

Toute l'a

ma
Toute \?S bﬁdge,

F-22, un simulateur de vol comptant
plus de 100 missions.

Présenté lors du compte-rendu de
Chicago dans notre numéro d’été,
Speedball 2 est prévu pour le mois de
décembre, tout comme Retour vers
le futur 3. Pour le début 92, ce sera le
tour de Xenon 2, Predator 2 et
Aliens 3, ces logiciels étant signés
Mirrorsoft. De méme, suite a un ac-
cord avec Akklaim, cette méme socié-
té adaptera sur Megadrive The Simp-
sons, Terminator 2, WWF
Wrestlemania, Smash TV, Total Re-
call et Arch Rivals. De chez Core De-
sign, distribué par Virgin Games, est
toujours prévu Chuck Rock.

De son coté, 21 Century Entertain-
ment prévoit Delivrance, un jeu res-
semblant fortement a Stormlord ou
Barbarian.

UPER FAMICOM

Pro Soccer n'en fini pas d’arriver !
Aux derniéres nouvelles le jeu serait
disponible fin septembre/début oc-

N |

tobre dans les boutiques. Je vous rap-
pelle qu'il s’agit de ’adaptation de
Kick Off sur SFX de la part de la socié-
té Imagineer. Le jeu est annoncé com-
me étant encore plus rapide que |’ori-
ginal. Autre logiciel de football
annoncé, Super Formation Soccer
de chez Human pour décembre. Di-

rectement adapté de Formation Soc-
cer sur CoregrafX, le jeu se veut trés
complet au niveau des options.

Les courses automobiles ne sont pas
oubliées, avec I'adaptation de Lotus
Turbo Esprit sur cette machine, sous
le nom de Top Racer. Dans la catégo-
rie des jeux de tirs, annoncé pour 92

L'UNIVERS

DU JEU

INTELLIGENT

EN VENTE TOUT L'ETE EN KIOSQUE

ctuali

té du jeu- :
nifestations €

POLR OCCUPER |,
INTELLIGEMMENT
VOS VACANCES

JEUX MICRO
CONSOLE oU
ORDINATEUR ¥

d! é(.hecs et

ENCART ¢
2 JEUX GRATUITS

LAUTIER ¢
LE DEFI 96 1

Super Aleste de chez Toho, logiciel
bien connu des possesseurs de Mega-
drive. De méme, Xardion de chez As-
mik et Super EDF sont attendus pour
le mois de décembre.

SLORE

ZPNIRZ

'LE"(EL"G ); SHIELD

DOSSIER ¢

LE JEU ET LARGENT

N2 Bimestriel - 26 F
BELGHIUE : 180 FB CANADA : 6.95 SO SUISSE 7.50 F




Sl vous sa\[ez apprécnbr la qualrté des

joueurs, leurs attributs, tenir compte de
leur condition phyanue et changer de

style de Jeu, vous aurez toutes les

chances de réussir dans ce sport'.

Sas prmclpales caractérlsthum sunt;.

' un séo!lmg multi dzrecﬂonnel

* 5 niveaux d’apnwde Vous
déterminerez indépendemment les
niveaux de ’chaqwe équipe

¥ distribué par UBI SOFT

* une option delad  joueurs. Vous pourrez Jouer contﬂe l ’ordmateur 8-10, rue de Valmy

ou contre un autre joueur, vous associer a un autre joueur: contre

1 ’ordmateur, contre un ou contre deux autres joueurs.

* g passrbdite de vous em‘mmer pour mnélwrer l&’éqmpe et
les tactiques.

* la possibilité & tdus Ies niveaux de quakﬁr.atzon, de cnéer
de.s' équipes et d’élaborer des tactiques.

* des controles Joysticks instinctifs pour dribbler passer,
\tirer et aﬁétypes de tir (le tir en extenswn le fm:s roulé,
le bras roulé en exteuswn, tiren exteuswn en cqurse,
 smash).

[

* des Joueurs sur le terrain aux camcténstz%:es p“ropres

@’ age, la ttulle, le style de Jeu, le rythme, wtallte etla

maunse e*soz !).
* deux. bypes ﬂe ligue, trojs vxtesses de ralenti.

*la posszbdﬂ‘é d’avoir des moitvements supp!émentan-es
avec des Jo_gsacks a deux boutons mdépendants i

FACILE A JOUER - DIFFICILE A MAITRISER

93100 MONTREUIL
/3615 UR\,

AMIGA ATARI ST -

IBM PC & COMPATIBLES
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VOICI LE PROGRAMM

=" Les cadeaux d'adhésion

La, tout qe suit‘e, maintenant, c’est gratuit, un des
packs présentés ci-contre et crac !

=" Les cadeaux surprises du club

On_agra d’autre‘_s super-cadeaux tous les mois...
Mais il faudra faire I'effort de les commander.

=" Les démos gratuites des nouveaux jeux

F{envp‘yer le coupon démo pour recevoir en avant-
premiere la démo de votre choix. SIM-PLIS-SIME !

=5 Des prix réduits sur tous les produits du club

Ridicule, les non-membres du club von i
ule, les t de
le prix fort, je m’esclaffe ! b i

H‘Jusqu'é 150 francs de réduction sur I'abon-
nement juste pour vous faire plaisir !

ADHESION + ABONNEMENT

Nom :
Prénom: .
Adresse compléte :

J’a_dhére au club GEN4 et je m'abonne & Géné-
ration 4, je recevrai bient6t ma carte de membre
du club (valable 1 an), ainsi que le pack n°
(Pour le pack n® 2 ou 4 je choisis les numéros suivants :
JDe choisis la formule suivante :
11 N° au prix de 200 F (75 F- d'é i
0 - d'économie
+la caor:e Cluba 1.50 F soit un montant total de 350 F. )
[ 22_ N° au prix de 400 F (150 F d'écono-
g”;g) l: la carte du club a 150 F, soit un montant total de
Je paie par chéque bancaire  I'ordre de Pressimage.

Signature
(des parents pour les mineurs)
PA2 B2

L

BULLETINS A RENVOYER A PRESSIMAGE, CLUB GENERA

; Gen
gros de U=
sept \"-U“;ne“e gu buletin A&

'ADHESION

Nom:
Prénom :
Adresse compléte :

J'adhére au club GEN4 et je joins un ché al

_ qgue de 150 F & l'ordre
de Pressimage. Je recevrai bientdt ma carte de membre du
Club GENERATION 4 (valable 1 an), ainsi que le pack n°
(Pour le pack n° 2 ou 4 je choisis les numéros suivants : .

Signature
(des parents pour les mineurs)

A

TION 4 - 19, RUE HEGESIPPE-MOREAU, 75018 PARIS

| Disquette du Domaine Public
]EUénDEC (port 15 F)

i&?CKJACK. POKER, 30-MORPIONS et SQUASHER vous
garont passer des nuits blanches. Réf PC 464

‘tout en monochrome. Réf ATOOT

Les 5 disquettes
au prix de 4
160 F

Prixpublic  50F
Prix Club 40F

'Disquette n’7 :

aDémons est un simple Pc-Man, mais en 30, Vous devez vous y repérer dans
un nomore affolant de cauloirs, formant un labyrinthe. Bon jeu!

RéfPC 465 Prixpublic ~ 50F

PrixClub 40F

?Eni'ﬂqua fiipper. SPAGELL : des envahisseurs approchent,

R un hélicop-tére cherche & se ravitailler et doit traver-

TIC TAG 30 : un morpion en 30 et sur quatre plans dif-

. RéfPC 467 : Pricpublic  50F
PrixClub 40F

' Disquette n°9:

OOURSE est une poursuite de voitures dans laquelle vous devez élre le
medlewr, IT'S A CRIME : vous devez conquérir [a vilie de New York par des
" exploits relevant du banditisme. Réf PC 472 Prix. public

S0 F
PrixClub 40F

| Disquette n°10: vy
 MATH : si vous voulez rester en vie dans ce chateau, il va vous falloir ré-

enigmes Jues

"ﬂefPC 473 Prixpublic  S0F

_.;JEE)AMGA (port 15 F)

| Disq

PrixClub 40F

PAC MAN est Lne version légérement améfiorée de ce jeu trés connu. MAR- §
BLESLIDE est un jeu de damier. IFF2PCS est un jeu de puzzle, donnez-iui une

image, il la réduira en plusieurs morceaus.
| Raf 1017 Privpublic  50F

PrixClub  40F
Disquetten®2:
MINIBLAST est un jeu de fir, multitiche qui ragpel!a un audre jeu "scramble”.
STEINSCHLAG sst un jeu inspiré de "Tétris", PIPELINE, jeu dans lequel vous
devez assembler des fuyaux pour relier une SoUrce & un réservoir, 1rés pre-
nant. Ref 1019 Prix public 50 F
Prix Glub

%ﬂeﬁe n"3:

IS, troisiéme version de c@ jeu, possibilité de jouer & deux. DRIP, vous

&tes une petite boule de poils qui doit repeindre des tuyaux. ROLLON est un

casse tote il vous dever déplacer des rochers jusqu'a leurs places attitrees.

Réf 1020 Prix public  S0F
PrixCiub  40F

Disquette n® 4 :

CAH est un jeu de voitures. WANDERER est un jeu inspiré de "Boulderdash”

‘dans lequel vous devez collecter des diamants. ASTEROIDS : vous &tes en-
‘tours de météorites qu'il va falloir détruire. BREAKOUT est un casse briqueen

Prixpublic  50F
PrixClub  40F

relief. Réf 1021

ll Disquetie n°5

MISSILE : ce jeu s'inspire de "Missile Command”, vous devez intercepter des

missiles, PETER'S QUEST est un jeu de plate-forme , 20 tableal qui se sul-

vent st qui ne se ressemblent pas. SLOTCAR, est un labyrinthe dans laquel
yous dirigez une voiture qui lance des fusées.

Ref 1023 Pricpublic ~ 50F

PrixClub  40F

JEUX ATARI (port 15 F)
Disquette n° 11: |
GODRUSH, GO UP, VECTOR, SPACEDUEL et MEGAROIDES sont des jeux i
d'arcade. PAC- MAN et TENNIS sant des jeux que vous connaissez bien. Le
Prix public  S0F

PrixClub  40F
Disquette n

12
BELLUM,GALAXIA,INVADRES,FLOYD sont des jeux d'arcade. SPEED MAS-

' TER est un jeu de vitesse..JOUST et FUZZBALL (K BERT) sont aussi dans [}

celte com;ll. Tous ces jeux sont en couleurs.

Prix public | 50F
Ref ATOO PrixClub 40F

DUITS

NP Canteclib il e e 3

Disquette n°13 :

ONEYSPINNERS et TRIBAL sont des jackpots. MEMORY BREAK est un
casse-brique. ACE INVADERS est un Jeu de tir, tandis que SAUVETAGE est
un jeu de réflexe. Réf ATO03 Pric public 50 F

PrixClub 40F
Disquette n*14:

BALLER, CRIME, DAME, DOMINOES, KHAN, LAZER CHESS, MEMOIRE,
MOVE PUZZLE et M MEMORY sont das jeux de réflexion. Certains sont en
couleurs, d'aufres en mona. Réf AT0O04 Prix public 50

PrixClub 40F
Disquette n*15:

NUMBERE, PUZZLE, ROAD BLOCK, SERPENT, SORCERY et TETRIS sont

des jeux de réflexions . La moitié est en couleur. Prix public ~ 50F
X Prix Club 40F

LES PRODUITS DU MOIS

Nouveau !

Le tee-shirt “dernier cri” Génération 4
Ce produit est issu de la recherche tecnologique des labora-
toires Gend. Il est composé de coton a 100 % et se lave a 40°,
de préférence a I'envers.

Taille:MoulL

{Port 15 F) Prix public
RéfM12 Prix Club

70F

i -I
GOODIES i
it
LE SUPER TRACK-BALL ‘
Une super souris, idéale paur s'éclater sur INDY 500 comme rxilr 52 balader
3 travers les menus. Ce track-ball émule souris et joystick aveq la méme ai-
sance pour Atari, Ref M2 prixpublic  200F +poti8F
prix Club 220F +pot1aF
LE T-SHIRT GENERATION 4
L& T-shirt da cet été, noir avec Iz logo GEN 4 {tzille M,LXL). Port15 F
Réf M7 pe public (1B5Flksy  BOF
prix Club fi3sFiess 55F
LE PIN'S GENERATION 4
Réf M1 prixpublic  30F +poi2s0F
prixClub 20F +pont250F

LES ANCIENS NUMEROS DE DE GEN 4

Chague numéro de GENERATICN 4 est dispanible.

Réf M8 prix public  25F (port compris)
prixClub 16 F

LE PACK GEN4N* 1

4 reliures + 33 numéros de GEN 4 au chobx du n® 1 au n® 35 & un pric in-

croyable. Réf M5 prix public 800 F (port compris)
prix Club 650 F

LEPACK GEN4N° 2

9 reliures + 10numéms de GEN 4 au choix du n® 1 aun® 35, précisaz s nu-

méros dans le bon de commande.

Ref M6 prix public 270 F (part compris}

prix Club 240 F

LE COFFRET GEN 4

Réf M3 prix public ~ B5F [port comprig)
prixClub 55F

LA RELIURE GEN 4

Réf M10 prix public  85F (port compriz)
prixClub 55F

LE CORDON MINITEL

hvec oe cordon, vous pouvez relier votre machine (AMIGA, ST, PC) & votra

Minitel afin de télécharger, enregistrer des consultations, réaliser votre

propre micro-sarveur, et. Sur ST, le logiciel Sapristi et sa documentation

vous sont foumis. Réf M10 prix public 85 F (port compris)
prix Club 69F

LA RALLONGE JOYSTICK/SOURIS

Elle vous évitera désormais de brancher et débrancher |e joystick ou la souris

en vous prenant la téte. longeur 20 cm.

RéfM11 prixpublic B0F  +portisF
prixClub 50F +petisF

ATTENTION !

Pour des raisons de traitement informatique vous avez
jusqu'au 18 octobre pour nous renvoyer vos bulletins. Pas-
sée cette date, vos demandes d’adhésion seront prises en
considération, mais vous n’aurez ni cadeaux, ni démos

avant le prochain numéro.

N.B. : Toute commande “Produit” génére des frais de port, sauf indication contraire. Lisez bien les

pulletins et écrivez lisiblement.

N
A tenvoyer a Pressimage
Club Génération 4, 19 rue Hégésippe Moreau,75018 PARIS

Prénom :

(Sauf si vous adhérez, ci-joint votre bulletin d'adheésion et votre raglement) Adresse compléte :

Je désire commander un ou des produits du CLUB GENERATION 4, je paie par chéque a l'ordre de PRESSIMAGE

Désignation | Référence | T. | Qté Prix

Désignation | Référence [ T. | Qté

Port
Montant total

TROP, C'EST TROP !
Encore plus de cadeaux !

Les adhérents dont les numéros de carte
vont de 50 & 100 recevront le pin's que voila !

Merci a

EXPOSE
| SOFTWARE




OFFERT PAR

""" SOFTWARE

AUDIO SCULPTURE est le résultat de deux années
de développement par |'étonnante équipe de SYN-
CHRON ASSEMBLY : les techniques de program-

Frai 11,

Réve de Dragon : Pour les
vieux sages, le monde est
un réve de dragon, et nul
ne sait ce qu'il peut advenir
5i le dragon, un jour, se ré-
veille. Vous ne connaissez
pas le bonheur des Zy-
glutes, vous n'avez jamais &
gouté au cidre de Narhuit,
alors qu'aurez-vous A ra- &
conter & vos petits en
fants ? Décuvrez le jeu d
Denis Gerfaud, avec sa der
niére publication.

35ex. réf. : CO010

p—
OFFERT PAR

rithmes a faire frémir n'importe quel programmeur,
le tout associé & une ergonomie, une convivialité et
une puissance poussées a |'extréme. Tout cela afin
de faire d'AUDIO SCULPTURE le plus fantastique
outil de création musicale jamais écrit pour votre
micro-ordinateur Atari !
Version ATARI

OFFERT PAR

Frais de port: 1150F.

Wex

Edataur des mers, pil
ie de se retrowv
un gobelin retors suricut
quand celui-ci est poursuivi par le mari da la

Cl IACAL

enard dev Oceane

belle quil"
40 ex.

CHRIS BAILEY est de retour avec un nouvel album solo, l chante pour
son plaisir personnel en s'accompagnant simplement d'une quitare ac-

coustique et c'est déj& sacrément bon, Welcoma back, Chris !
Frz

P /

réf.: CO011

Vous pouvez bénéficier d'un cadeau par mois, pour cela choisissez par ordre de préférence, ceux qui vous intéressent le plus.
Nous nous efforcerons de vous satisfaire dans la limite des stocks disponibles. La liste des gagnants sera affichée sur notre ser-

veur 3614 G4. De plus, nous ne manquerons pas de vous avertir par courrier.
DESIGNATION DES PRODUITS REFERENCES

Adresse compléte : .

= S

..

mation les plus avancées, des routines et des algo- [

N° Carteclub:
................. (sauf si vous adhérez : ci-joint votre bulletin et votre réglement).
Nom: . bl

Prénom :

<L L ES

OFFERT PAR

Frais de part: 1150F.

AYOS BONS DE COD GES CADEAUX SONT EXCLUSIVEMENT RESERVES AUX MEMBRES DU CLUB)
OFFERT PAR

Frais de port: 11,50 F.

Frais de port: 11,50 F.

L

¥ i BUILDERLAND: n feu super

TR FTEE jorada/siratégie o0 vous  deviez

i 4l construre différents décors afin de

i § : permetire @ notre héros d'avancer
dans son périple.

AIR COMBAT ACES,
- Fighter Bomber (Activision):

sions de vol flippantes!

- Falcon{Mirrorsoff): un F-16 contre des
Migs. N £
- Gunship 2000 (Microprose): hélicoptere §
de combat pour missions délicates.

ABYSS.

Un sous-marin  nuciéaire
de la US NAVY se retrou-
ve [mmobifisé au bord
fune crevasse par 700m
de fond.

Afin d'aller & sa rescousse,
I'armée  réquisitionne  un
prototype  sous-marin de
Dbase de forage pétroligre:

2ex.

Versions Amiga/ST réf. : CO020

PLANETE ADVENTURE 4 jeux d'aventure
(en frangais), pour retrouver inlANA 1
JONES {Lucasfilm] dans sa quéte du Gaaal,l
[a pom-pom girl de la "MANIAC MANSION
(Lucasfilm), un virus mortel aux PORTES
DU TEMPS (LEGEND SOFTWARE) et le
chnonocogue d'EXPLORA 2 (INFOMEDIA).

DisC : votre but: anéanti votre ad-
versaira en prenant bien soin, tout

30 ex. Amiga/30 ex. ST réf. : CO021

SENSATIONNE L bEs DsaUETTES
DE DEMOS EL
OBTENEZ GRATUITEMENT LA DEMO DE VOTRE CHOIX, i i
EN NOUS RENVOYANT CE COUPON, | VOUS SONT OFFERTES
w CHAQUE MOIS DE NOUVELLES DEMOS ie
QUE VOUS POURREZ TESTER.

SCEUR  MARIE-THERESE
DES BATIGNOLLES s tout pour
plae : ne dédaignant pas un coups de
ron elle cogne et jure
1 o pas frés fré-
quantable. Et pourtant, el est en irain
de devenir un des grands personnages
delaBDactuelef0ex.  réf .00013

Seience-fictian

TOUT CA C’EST GRATUIT, C’EST DANS GENERATION 4!

Aprés 2001 Odyssée de |Espace et
2010 Odyssée deux, AC. Clarke nous
entraing 2 nouveau aux confins du sys-

Attention cette offre est valable jusqu’au 18 octobre 1991.
CE MOIS-CI :

o)

nouveau grand mome
spatiale. L

N° Carteclub: ..
(Sauf si vous adhérez ci-
sion et votre réglement)

MEGA-LO-MANIA

est distribué par

Adresse compléte:

Parmi les démaos gratuites proposées, j'en choisis une
une seule) ;...

Format : O Amiga o Atari

A renvoyer 3 Pressimage : Club Génération 4,
19 rue Hégésippe Moreau,75018 PARIS

: Ies démos Amiga vous sont pro-
Seulss

BULLETIN A RENVOYER A PRESSIMAGE, CLUB GENERATION 4 - 19, RUE HEGESIPPE-MOREAU, 75018 PARIS !

De nombreuses disquettes de démos

; Saules les démos ST vous sont propo- & faut un méga
vous sont offertes sur Amiga et 5T. m Attention il vou :

; DANS LA MESURE DES STOCKS DISPONIBLES
réf. : CO026

sées.
raf, : C0025

réf, : CO04

7



- Je ne vous felrcrte pas, les Gen Krds. II a

 Lecteurs _Pour que vous vous mettieza
_ Dous écrire, pour nous faire savoir
. comment vous souhaitiez que le canard
_ évolue, pour nous faire des comphments,

fallu Ia publication du Courrier Des

__pour nous parler de vous. Vous étes -
_ drélement mtéresses, bon nombre d’entre

__mieux. Quand vous nous écrivez,
_ donnez-nous vos coordonnées, histoire
. qu’on puisse récompenser les merﬂeurs .

~ Plus démagos que nous, il n’y a pas. Vous

~ Vous finissent par un “J'espére que ma
 lettre sera publiée”, Vous ne pensez donc

 qu’a épater les copains en leur montrant
__ Vos noms dans le magazine, vous étes vils.

aimez étre publié, c’est bien. Mais étre
pubhe et gagner un cedeau, c’est encore

courriers par des peuts cadeaux (T-sh.'rts, :

pin’s...).

Stéphane vous remercre encore une fors

 pour vos messages d’encouragement

‘mais bon; maintenant, arrétez, stop.

~ Je vous rappelle que vous pouvez nous

_ €crire par courrier comme par Minitel.
Tous les courriers publiés ici sont vrais,

nous ne les rnventons pas.

e 1mpat|ence -

. J almerals savoir ol en esz ie jeu CARS gue vous aviez

Mro Dax : '-

‘présenté en préview en mars 90 2 & attends sa sortle avec

RAMPER 3615 GEN4

o C est !nfomedfe qui avait annoncé la sortie de cette simula~
tion economique. lls avaient été les éditeux heureux de la

~ saga des Explora, un des premiers grands succeés francais

dans les jeux d'aventure, et les editeux malheureux de —
Rockstar, qui a fait un bide dans les ventes.

1Is ont refléchi sur ce flop et en ont conclu que le marche

. francais n'était pas intéressé par des s:mu!auons econo-

-  Miques, d'ot 'abandon du projet “CARS”.

: '. Est-il prévu un 3¢ volet 2 a_ Ia celebre série des SPEEDBALL :

: _des B:tmap Brothers 2

PASSE PARTOUT 3615 GEN4

.~ Non, ce n esf pss prevu !es Frangms Brtmep n’en ont pas
" parlé. : ; :

o Nous attendons Fina.-' B.fow pour s‘e mois d’ootobne sur Amr- '
_ 9a et sur ST, il s'agira d’une adaptation signée par Storm
{SWIV Saint Dragon), mais ce sera pfus un ,feu o"areade-

© qu'une simulation de boxe, *

4D Soxrng s'est pns un mauvers coup et a ete repousse a
une date inconnue.

TV Sport Boxing sornra oourant Octobre sur PC suivi de la
version Amiga pour !aqueﬂe je nai aucune dafe, nous ne_

-manguerons pas de vous la donner.

. Et plus genéralement, la boxe sur micro ou conso!e, eh bren'
. €a ne vaut pas la vraie boxe, méme quand elle passe a la

refe et meme quand c est Threrry Fi'ofano' qur commenfe

e . Allez—vous oontlnuer de rnettre des posters dans Gen4 R

ZAZATTE 3615 GEN4

o _Non Ce mors-or, nous vous offrons une drsquette, pour. An'n-

 gaet ST. Comme les PC et les fans de consoles ne. vont pas
. manquer de réler, a juste titre, dans le prochain numéro, pas

_de chouchouy, il ¥ aura la version intégrale du Coran, & mon-

ter soi-méme en dix minutes avec une simple paire de ci-
seaux et un tube de coﬂe On ne nous arrétera pas!

. J almerais savo:r pourquo; toute Ie redact;on de Gen4'.' .
- martyrise Didier Latil en raison de sa tallie qualmee de mi-

~ nuscule, J'envisage d’ ailleurs de fonder une: "hgue de sou-

tien a D!dler Latrl" qu en pensez-uous i

WlLLIAM T “CHOURAVE”

- -Pour te farre comprendre a que! point Drdrer Lau! est na:n tu

Imagines quelqu’un de trés grand, un géant, un joueur de
~ basket professionnel, une montagne. C’est fait 2 Eh bien, Di-
dier, c’est exactement le contraire. Lui prétend, comme tous
 les nabots, qu'il n'est pas petit. Alors, pour luj faire plaisir, il
“Mais non, D:o'rer tu n es pas penr -

nous arrive de luj dire-:
En fait, tu es Iorn c ‘est rout”

@ Jiaiplusieurs quest;ons
1. Que devient Action Concept de Tltus 2
. 2. Est-ce que Street Fighter 2 sera adapté sur mlcros ?
'3 0u est passee votre rubnque Sous Les Arcades ? .
- HENAUD LEDERIC (NANTES} -

1 Titus o'eve.-'oppe Actron Concept pour CDI Qusnd tout

 Sera bien ficele, quand ca sera nickel, ils I'a dapteront surST,
PC et Amiga. Question : quand vont-ils dire qu Il sera “nickel

et bien ficelé”? Réponse: début 92.
2. Ce n’est pas prévy pour le moment.

3 La rubrrque est reportée tous les mois par manque de :'
temps et de place, Autrement dit, dés qu on a deux minutes
et trois pages dans !esqueﬂes on a rien. a mettre, Sous Les i

Arcades vous rewent

@ Pourquor ne consaorez vous pas une rubnque pour MSX :
1&22Etd aiiieurs pourquot ne vend-on pius de ;eux sur _

ceﬁe machme ’?

. @ Avez-vous des nouvelles des jBIJX de boxe sur Am|ga '
: comme 4D Boxmg, Flnal Blow et enfln TV Sport Boxmg 2o
e GEOBRA 3615 GEN4' :

UN FAN oe GEN4 ANONYME -

Primo, tu signes, cest mieux. 's'_e'éundo-,. tu changes l'ordre
des questions et tu t'apercois qu'en fait tu avajs bien fs.-tbde =

' I, la réponse étant dans la uesﬂon rdrot imbé- =
bl i - .q L ..-mandanfur 75008 PARIS.

cile, banane et oompagme _.:; o

. 1. Ou est passe Hobert Francht 2

2. Ne pourriez-vous pas faire (dans la rnesure du possable)
'des mtennews de stars (Bltmap Brothers, Sierra, Storm...) 2
' HAPHAEL BOVEY {LAUSANNE) S

uh Roberf ayant cree sa propre socret

tout plein de gros bisoux.

2. Je meurs. Je veux dire, les copams n ayez pas peur de
nous faire des suggest.'ons ca ne nous derange pas, vous ne o
nous heurtez pas. Je dis ca parce que “dans la mesure du
possible” entre parenthéses, moi, ca me fait hurler de rire, __
surtout les parentheses. Alors, oui, :.f__est_,orevu _o‘e_fsrre des o
interviews, d'aller poser plein de questions interessantes aux
vedettes. Mais nous sommes comme. tout le mono‘e, ces
:gens-ra nous rmpressronnent et Si nous awons l'occasion
{(dans la mesure du possible) de leur poser nos petrtes ques-
tions minables; nous ne pourrions pas nous empécher de
penser que nous leur faisons perdre leur. iemps Mais c'est
prév, on va le faire. Ca existe de}a un petit peu a traversla
rubrique Work In Progress, au fait. On a bien demandé a
Charles, de la comptabrute d’aller a‘es mterwewer mais il a e
refusé, C'est juste un private joke, vous ne pouvez pas com- L
prendre, Charfes voulait absolument frgurer que!que part : ' : e .
) ; : . Pnrno paroe que .fes edrreux ont bea oup o'e frars Secun—-f"_";'

‘do, parce que tant gu’il. ya tou;ours de la demande, on ap- S
e phque fe beau principe qui existe depurs ’Aube Des Temps S

. a savoir “Tant qu'il y a du monde pour payer ce prix-la, je

- vors pas pourquoi je baisserais mes prix, ecco I, Teruo, le

‘dans Gen4

.__Bo‘njour_,- je suis un: orackef'__d.’un;'groupe;tres- connu sur
Amiga et j'aimerais me repentir et contribuer modestement a

une meilleure écoriomie de vente de logiciels. (...} Je vou-
drans donc: denoncer certalnes personnes de mon entourage- e
qui forment une plagque ‘tournante "A!Iemagne-BeIg:que—. -
France”. Ce ne sont pas des petits copleux de quartier, mais
des personnes inondant le marché en revendant des softs _
10 jours voire un mois avant leur sortie. Je fais donc appel A -
Vous pour obtemr une adresse ou un numéro de telephone o

ou je puisse m'adresser. Vous comprendrez, j espere Ies raa-, .

sons pour tesquel[es ]e prefere garder ['anonymat.

UN ANONYME, Donc (MARSE[LLE).

i vend de tout), iln af_"
pas pu continuer a co:’faborer a Gen4' meus n' uous envore L

' Ah'ons bon Soyons CLAIRS nous n"' mons pas le: :_ _ v
_nous n‘aimons que les lecteurs bien habillés, bien élevés,
S propres sur eux qur nous mwrent a r‘eurs partres de cnasse :

B:en u’ofonuers ' Vorcr Iadresse a faqueﬂe vous pouvez tous'
e .grands et petits, dénoncer vos copains, VoS Voisins ou des
- membres dewvotre famille : Gestapo {senoce Prrafage}, Kom—

' ...'. Quand an'etsrez-vous de mettre des test' 'sur CPG 2 'et— e
' te machme est dépassee, liquidée, foutue ! ToE

LAURENT JOIN (AULNAY-

e Laurent arrete de ﬁ:mer (pardon, eHe etan trop fa le -n'a
 pas pu resister), il n'y a jamais eu un seul test CPC e
_ Gend. Tu rejoins (pardon) le lot des Lecteux Qui Se Trom-

- pent d’Adresse En. Vou.‘ant Envoyer;f.e _-Courner A Des Ca— L
inardsDeJeux L e

- . N abandonnez pas non plus Ia rubrtque Oxygen

 THE BRAT, 3615 GEN41 -

o Vous etes nombreux a nous avoir fa:t connartre uotre o‘ecep-. S
. tion suite a sa drsparrtfon Je ne peux que vous engueu!er

Clest bien beau de venir pleurer, il fallait répondre massive- .~

. ment au sondage part dans le numéro 35. Les Anti-Oxygen
- ont éte moins fergnasses que vous, les Pro- Oxygen (;a vous -
o apprendra L . : s

. Ceia fatt quelques annees que 1e "1 0 emstent et je e

e 'remarque que ces jeuix sont réserveés a des gens aises, alors - :-_-';
: pourquoi n y a—t-tl tou;ours pas eu de baisse des prix ?

ROTOR 2, 3615 Gemii .

pnmo esf une p!arsantene, seu.' le “secuno'o compte

. ) Felicafatlons pour votre |dee de club ¢ est tres coo! mass.. o
Je irouve i;a un peu cher e -

PASSE PARTOUT 3615 eem_: B

laquelle des parents
indignes croyaient
pouvoir 'enfermer !
Dés le 14 novembre il va

Fantastique ! 'honorable Son Shu Si est arrivé
& s'arracher de la console d'arcade dans

36 15 EXPOSOFT

POSEZ VOS QUESTIONS,

LE PLUS GRAND EXPLOIT DE

continuer ses exploits dans \otre ordinateur
personnel, (Amiga, ST). Les couleurs sont

g magnifiques et | animation est
étonnante Son Shu Si arrive, ¢a
§ vachauffer !

EX

LTN‘#ENI‘ELR DU CONCEPT:
JEU DE CONSOLE DANS VOTRE MICRO

2 A Tonin Magne 13420 Gémenos (France)
Tel. : 91.05.89.78 Fax : 91.05.89.79

A PLUSIEURS !




| ouaux me.tﬂeures tab!es de Pans, qu: a.'ment a pnrser .fe fa =
bac, qui nous offrent & I’An Nouveau une toile d’un grand-
maitre ou une bonne bouteille, qui nous envoient leurs do- =
.mestrques PoUr nous apporfer des messages de félicitations
a chaque sortie d’'un nouveau numéro et qui ont Je bon gout
_ de ne jamalis discuter des prix. Cent Cmquanl‘e Francs Zero
_Centime, pour tout ce gue vous. af."ez peuve;r gagner vous e
_verrez que c est o'onne : Ll -poumons-neus obtemr des. versmns frangalses des |eux

Gen4 de\nent de plus 'ﬂn plus beau aul fll des jOU!’S P _
S : FREDERIC BONNET (FROUZINS}_

Ha quand méme Gn c _

_'. Les deux posters du numéro 36 c est peur fasre passer la
pllule des photes ratees sombres peu nombreuses et nulles 2
: . : B SHAMINO 3615 GEN4-;

o Tu es dmfement méchanr er mesqum Les posters on vous Ies a
- mis pour vous fatre pfarsu, tout bonnemem‘ On nous y reprendra,

.o tiens. s
- Pour les photos, il faut nous excuser nous venens de changer de

_ systéme. Tout le canard (ou presque) est fait sur Macintosh. C'estla e

~premiére fois qu'on le faisait comme ca, on croyait bien faire mais . mir

‘manifestement il y a quelques plantages, c'est pourquoi j'ai com-  sa

- mence par ‘il faut nous excuser”. Ca y est, Mireille, Cecile ont pris  gaises. Tu. :

 leurs marques, elles savent ce qu'il faut faire et ce qu'il ne faut pas = = fe, de Napo.fee et du Genera! il n en reste pas ‘moins que

faire, il fallait régler les potards ca devrait étre plus jolidanscenu- pas méme | ation 4 ne pourra Ies convamcre abeng!out:r_
meéro, Ceci dit, tu exageres, je connais plein de concurrents qui ai-  ° Jeurs bea
. meraient avoir des photos aussi nuﬂes que les nétres Tu exa . chante. .
~ géres. Tu es un type qui exagere. . Deux solution: C 0
Question : pourquoi sommes-nous pesses sur Mac ’?Reponse par- .. vienne une uper-pu.tssance eu bfen tu fais comme teut Ie-
ce que ga nous colite dm!ement mems cher Nous nous semmes_'_' e .'meﬁ'de,: t irésfgnes ef tu apprends Fang!a:s Osetogan &

et demi, c’est vous dire les ecenom:es en va pouvair enfin se payer
des bureaux en.acajou-véritable:-En-plus,.c'est.plus rapide (theori-— -
quement) en PAO (Publicazione Assistate per. Ordinatore), et on voit = i
plus facilement les erreurs (theonquementj a éliminer. Dernier avan- o
 tage, ca donne du boulot a des jeunes hanas, alors que les phote- e
 graveux traditionnels, g:a n est que gros 1 moustschus et compagme e
- Bref, cestfeutbenef . ; o e PR

. Pourquox avoir: dlt en a\ml qu il allalt somr une version

frans;:-nse de Leisure Suit Larry 3 sur ST ? Ca n est ;amals ar—.

nve, on se demande quelles sont vos sources ! - e
i : : I BOL 361'56E

_jTout bonnement parce. que nous sommes un canard sauvage et S Al
pas les enfants du Bon Dieu, nous ne lisons pas dans e marc de d
- café. Nous collectons [es informations, ef quand un éditeux nous an-  men : ;

_nonce un soft, nous répercutons Finfo dans le canard si nous faju- payer.;d 'deve!eppeux-_pour adapfer 2 i
geons intéressante. Maintenant, si ['éditeur. change d’avis quelques  SCHMOLL qu'ils auefent congu{s} peur_." i
. molis apreés, nous n'y pouvons strictement rien, il faut faire avec. On -~ CPC(je plaisante).
fait un peu la gueule auprés de I'éditeux qui nous fait écrire des be— e Seyons HONNETES o i :
tises, on lui per.‘e sur-un ton grave au te.fephene on medrte surl ~ . maisila perdu le Ieadersmp en met.lere de -'eux** un Ieadersh:p qu f.‘_-

. hache de guerre paur “si peu’. D’ abord pame qu 'on serait. en guerre i
avec tout le monde, je rie connais pas un seul éditeux qui ne se soit
pas un peu trop vite prononcé sur une date de sortie ou surun pro-
jet, et ensuite parce que ‘malgré notre sens cntfque Nous nous ac-

- cordons une marge d'erreur. Ce qui signifie que nous n’en faisons

‘pas un drame sil se trouve deux ou trois bourdes : dans fe somme
. d'infos publies, admets que ga n'est pas fropmal’ 0
_ Conclusion : veuillez nous excuser pour.les quelques cenner:es que' :
nous publions de temps en temps, ne nous.en voulez pas, a:mez :
. _neus, enveyez-neus des ceurners gent:.'s, bon sang de bonso.'r

'-.vse qw pu:sse rempfaser le ST et toute s: ogitheque |

'.. SI vous de andlez\hlen gentlment a Sierra oua Ubl Seft -

m;el himself quf me ra dft

Soyons CONCLUSION : on ne saffe!e pas, et_on n emrore pas des S
__tonnes de courrier. é fa rédacﬁon quand und 'n_os festeurs"pfa:san- e .3

eiigarde 8

4Gl Metropohtan Wharf ! Wappmg

'-Gigadrwe) dont Vous avez parte dans de precedents numeros . sais
'-Va-t-elle sorttr ou est—ce Juste une rumeur? S
OLIVZEB_ MAGAUD _(ROMAJNVILLE}]_' - :'

o . Nous publions ce mois-ci une petite BD que nous a envoyée RAOOL, un de nos
“S5 lecteurs. Faites de méme, toute publication est remunérée ! Bravo a RAOOL !

'.'-Soyons PHEVOYANTS dens que.fques années, 'vous ne peunez p,'us_'_-'
dire. que vous. avez un ST sens que ."on 56 moque de veus Prenez :

prix aussi faible, Des anes parleront des M J_t)es_de-- -

INVITE CHEZ LO]

N'INVITEZ c)ﬁl‘ﬂf‘;-
UN TROOREAD
LEMM!N&S
A PART ﬂ-‘u’
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- SWITCHER de Joystick
Souris pour ATM:I et de souris
23T 145F 130 F*

Sortie audio Type RCA

= | \ | . , ﬁ, Cible HARD COPY
o A 4 - . 180 F

pour ampli ext.

""i;_; Selecteur de Lecteurs externes

300 F*
: Commutateur Vidéo ATARI Multisync *
g Entrée/Sortie Audio
KOM LINK : ciible de transfert de fichiers DB15 HD-VGA el
55 | 3 résolutions Basse et moyenne résolutions
(port série et port parallele)
s 300F 295F -
Commutateur Vidéo |
mono/coul
200 F *
CABLES INFC QUE SUR ATARI
AMIGA 100 F :
aple Pétitel AMIGA 500/2000 — T\:ms‘a ot 10845 140 F CABLES IMPRIMANTE Cable SCSI Centro 50 pts /SUB D 25 150 F CONNECTEURS
O o AMIGA 50012000 SU" MRS oo 89 F 1.80m 4800F | Céble SCSICentronics 50 pts MM 150F | DB09 MALE/FEMELLE 400F
ggble Mini DIN 3 broches/Mint Die el 120 F 3.00m 80,00 F Céble pour moniteur 1435 1083 S DB15 500F
Cable AMIGA 500/2000 Sur l"‘:? o Writer ! 1008 5,00 m 120,00 F et 1084 sur ST 140 F DB19 ¥ 8,00 F
e AMIGA 500/2000 SUt imag 95 F 7.00 m 130,00 F Cable pour moniteur 1084 S sur ST 140 F DB23 i 8,00F
%ébagru pleur de Joystick AMIGA Céable de transtert Mac vers ST 140 F DB25 it 6,00F
U [ 2 f
. . CABLES SERIE 25 M/M ou M/F Cable MIDI 2.00 m 30F DB37 12,00 F
3.00 m 45 F Centro & sertir 50 pts M ou F 50,00 F
1,80 m 48,00 F 13-33 m gg E DIN ATARI 13 M 20,00 F
é 3,00m 80,00 k 00m DIN ATARI 13 F Ci 20,00 F
Mupiuteur Vi!ie"ﬂ 500 m 120,00 i Cable alimentation secteur 35F DIN ATARI 13 F (Cordon) 30,00 F
(Sorfie audio et alimentation 12V 10,00 m el EE O R EG S B oL e - I DA R 20,00 F
g pour connecter lecteur PC 3" 1/2sur ST 130 F
fournie) Gable Null Motem (2m) DIN ATARI 14 F (Cordon) 30,00 F
CABLES RONDS AU METRE Capot DB 9 Vis longues 6,60 F
7067 500 F PC —PC ou PC —ATARI 150 F CaiDB A A S
14 Non Blindé 17,00 F Cable pour Portfolic (liaison paralléle) 48 F Cap" e = SR E
14 Blindé 3000 F Cable ATARI ST sur Image Writer | 135 F c:f;:ttns i - et
5 - : Cable ATARI ST sur Image Writer |1 170 F '
ACCESSOIRES el {:T;:ag:’;ugtueumgm 5.60F Cable minitel ATARI + digqueﬂe 95 F Connecteur Male pour Port Cartouche 200,00 F
50 Conducteurs 2000F | Cabledisquedur ATARI
il ! L DB 19 M/DB 19 M. 0.80 m 120 F
Bombe dépoussiérante et de séchage 500 ml (KF) 94 F Quadrupleur de Joystick W0F woom 2.00m 150 F
?onjb: dzonerit;crsstgiset aét?;ig!ciavier (KF) gg 7; : - = : goxhleurl de t“k:(y?tiia%k ATARI & AMIGA gg E Free Boot (pour booter sur [une ou
apia.res0d ibre) : 100 F - Administrations ietés : allonge joystick 1,80 m I'autre des 2 faces de la disquette 100 F
Boite de rangement de disquettes (fermeture a clé) ilbl‘_e : U'O'Fi Admlms_traﬂuns & Scci_e?es. ‘bon Rallonge joystick 0,30 m 40 F Dr-':ltectejr de sonnerie g ) 120 F
3" 1/2 (80 disquettes) 100 F ‘Pour toute demande de catalogue : precisez Rallonge moniteur DIN 13 M/13 F 2 m 130 F
5" 1/4 (100 disquettes) 100 F a 3 kg. 60 F en Colissimo jusqu'a 3 kg. Prix Rallonge lecteur DIN 14 M/14 F 2 m 130 F
Multiprise avec protection de surtension 400F e prix annule et remplace toutes les Commutateur vidéo en kit 130F
talogue connectique. Paiement CB.

~ LES PRIX S'ENTENDENT TTC

';I:_ié:sfm'a'rquea citées sont déposées par leur propriétaire respectif
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 ACTUAL SCREEN

Silent Service II sera disponible chez tous les bons revendeurs infor

SILENCE ET PRIOFONDEURS ABYSSALES

Pendant la Seconde Guerre mondiale, le "Silent
Service" américain devait mener une carriére riche en
actions, dangers et gloire. Tout seuls, en plein
territoire ennemi, les capitaines du sous-marin
traquérent et attaquérent la flotte japonaise du
Pacifique, la marine la plus performante au monde.
En l'espace de quatre ans, les hommes courageux du
Silent Service paralysérent de fagon héroique
['économie maritime du _Japon et détruisirent ses
NAVITeS.

La guerre du Pacifique fut gagnée depuis le fond de
la mer.

Silent Service fut salué unanimement par le
public comme la derniére simulation du genre
lors de sa sortie en 1985. Le nouveau Silent
Service 11 prend la releve de son célebre
prédécesseur en tirant le meilleur parti de la
technologie informatique pour vous offrir un
réalisme et une ambiance encore plus
grandioses. Avec des graphiques numérisés
améliorés, ce qui se fait de mieux en matiere de
sons et de nouvelles options saisissantes (dont la
'Carriére de guerre' pour mener toute la
campagne du Pacifique Sud), Silent Service 11
est une simulation historiquement précise sur le
plan des décisions, craintes et triomphes des
sous-mariniers de la Seconde Guerre mondiale.

SOFTWARE

'I iques pour vos Commodore Amiga, Atari ST et IBM PC compatibles.



Pour toute information Al ~0 N Disponible sur :

. i Amstrad
LORICIEL 81, Rue / NG CPC Disk/CPC+
de la Procession : '\, Amiga - Atari ST
92500 Rueil- g : @ IBM PC et
Malmaison ' ' .  oem P , i 4 Compatibles.
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PARLY 2

Centre Commercial Tél. 395519 20

VELIZY 2

En achetant cette compilation, vous aidez I'association | 8 I Centre Commercial Tél. 34 65 18 81
"Les Enfants du Silence ". Grace a vous plus de 700.000 | o ST-QUENTIN YVELINES

enfants sourds et mal-entendants sortiront enfin du silence Espace St-Quentin Tél. 3057 13 43

Aidez-les ! | o LYON LA PART-DIEU

5 GRANDS LOGICIELS . | it Centre Commercial Tél. 78 62 70 30
5 GRANDS EDITEURSREUNISPOURAIDER | . . = | CAGNES-SUR-MER

LES “ENFANTS DU SILENCE” 67, boulevard du Maréchal Juin Tél. 93 22 55 21
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Transformez
votre Amiga 2000/3000 |
en Macintosh B

La carte A-MAX Il Plus permet en
effet a votre Amiga d’émuler tota-
lement un Macintosh. Que cela
soit pour Appletalk, linterface
Midi, votre disque dur, les péri-
phériques, tout est compatible. En
outre votre lecteur Amiga pourra
lire et formater des disquettes
Macintosh. Génial non ? Malheu-
reusement, aucun détail ne nous
est encore parvenu sur la distribu-
tion en France et le prix de cette

' “ir@gq extension.

TRINCHET

20 F LES MOIS,
C’EST DE LA RIGOLADE.

CHEZ VOTRE MARCHAND DE JOURNAUX




La Messagerie Internationale
Cosmopolite - Enrichissante - Conviviale

Avec la Messagerie Internationale de Load, dialoguez
directement avec des utilisateurs des 5 continents.

3615 Load, le monde au bout de vos doigts !

Le Téléchargement
La variété - La qualité - L'efficacité

Load vous propose un grand choix de logiciels
testés et commentés pour Amiga, Atari et PC.

GRATUIT !!!

Un nouveau protocole est disponible sur Load.
Demandez SMODEM ', il est gratuit.

Avec le nouveau kit de téléchargement SMODEM, les logiciels vous parviendront en quelques
minutes. Trés simple d’emploi, conforme aux normes CCETT, il propose une fiabilité maximum, la
possibilité de télécharger un fichier en plusieurs sessions, la possibilité de transferer
automatiquement une série de fichiers, la reprise du téléchargement en cas de coupure accidentelle.

du kit de télée | el : |
: i . Code ‘Machine (Marque,
O Je souhaite recevoir la disqu tte de téléchargemer m;eﬂe cable pour 95 F TT
O Jai déja le cable, je ne souhaite recevoir que la isquette de iéléchargement gratuite.
'O Je souhaite recevoir la disquette d'utilitaires Load pour 45 F.
Renvoyez ce bon st votre réglement 4 J.M.D. Commurication sarl, 13 ue de Champagne, 57157 Mar




COMPILATIONS

MIRRORSOFT :

Falcon, la collection des clas-
siques, Falcon, Mission Disk 1 et
2.

OCEAN :

Addicted To Fun = New Zeland
Story, Rainbow Island, Bubble
Bobble.

US GOLD

Super Sega: Super Monaco GP,
Eswat, Golden Axe, Shinobi,
Crackdown

Collection Capcom : Strider, Stri-
der2, Ghouls N'Ghosts, Led
Storm, UN Squadron, Forgotten
Worlds, Dynasty Wars et Last
Duel .

MAX: Turrican 2, Saint Dragon,
SWIV, Nightshift .

ACCOLADE :

Super Car Pak : Exotic Car Sho-
wroom, un logiciel vous permet-
tant de voir et de tout savoir sur
guinze des voitures les plus spor-
tives (Diablo, Porsche 959, F40,
Testarossa, Countach...) Deux
courses de voitures sont incluses
dans le pack avec Ferrari Formula
One (ECA) et Grand Prix Circuit.
Pour les fans de belles voitures.

- GREMLIN

Collectors : de Lotus Turbo Esprit
Challenge, Ghouls N’Ghosts, Ve-
nus et James Pond.

Integral : Combo Racer, Lotus,
Team Suzuki et Toyota Rallye.

DOMARK

Virtual Worlds : Total Eclipse,
Castle Master, The Crypt.

O oui je désire recevoir le KIT complet (cable + disquette}
0 Cable DB 25 7 Cable DB 9
29 F Disquette PC5 " ]34 F Disquette PC 3 *
() 34 F Disquette MAC 3 '» ] 34 F Disquette ATARI ST
O Je possede déja un cable et souhaite recevoir
umquement le logiciel de télechargement qwcker

DEFI
LYNX

A partir du mois d’octobre, et ce
jusqu’au 31 décembre, Atari pro-
posera dans chaque boite des
jeux Lynx, un pin’s Lynx, et un
autre a I'effigie du héros du jeu.
Ensuite, toute I'astuce consiste a
se procurer les pin’s des autres
logiciels Lynx pour compléter sa
collection. Pour cela, deux possi-
bilités : défier un.copain sur un
jeu Lynx ou plus classiquement
pratiquer le troc. Mais attention,
I'obtention de ces pin’s ne sera
pas facile puisqu’ils se trouve-
ront uniquement dans les boites
de jeux. Bonne chasse !




Salon
Aventure Passion

Ce salon dédié a I'aventure
sous toutes ses formes, se
tiendra du 10 au 14 octobre
1991 au Parc des Exposi-
tions de Paris. Nous y se-
rons présents chaque jour
de11ha20h!

SALON
MICRO & Co

Autre événement a ne sur- Wi
tout pas manquer. Micro & i
Co rassemblera les princi- L

=

paux constructeurs (Atari...) FrTe i
et éditeurs de jeux (Mirror- 5 i : AL LLRALL | )
soft, Ocean, LucasFilm i 23841

Games...). Ce salon se tien-
dra du 18 au 21 octobre
1991, Porte de Versailles.
Venez en nombre, de mul-
tiples concours seront orga-
nisés (Défi Lynx...) et toute
la rédaction de Génération 4
sera la pour répondre a vos
questions.

This man
is dangerous !

Onmordaossi BGames Lid. &
presente:

by B0

Sortie Prochaine pour IBM PC
e & Compatibles.
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