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Le nouveau DeluxePaint IV
avec HAM fera plus

que tourner les tétes.

Il faudra se mettre a I'envers, se retourner, tournoyer,
ou se métamorphoser en chanteurs de rock hirsutes en moins
de temps qu’il n’en faut pour dire “"Tutankhamen”.

Avec le modele vidéo “Hold and Modify” (HAM), DeluxePaint IV vous offre
un nombre stupéfiant de 4096 couleurs; c'est-a-dire des gradients plus
progressifs, plus versatiles et plus faciles a définir.

Vous pouvez non seulement peindre en HAM mais aussi animer.
Imaginez des images éclatantes, en 4096 couleurs,
qui se déplacent sans effort sur I'écran.

Avec Deluxe Paint IV, l'animation est facile. La fonction spéciale
“Case Lumineuse” vous permet de voir la derni¢re image
de l'animation tout en simulant la suivante.

Vous pouvez aussi choisir deux images différentes -une chenille et un papillon,
par exemple -et Deluxe Paint IV exécutera une métamorphose
stupéfiante de I'une a l'autre en autant d'images que vouz voudrez.
Toutes ces fonctions sont dirigées depuis une commande
d'animation, nouvelle, de style vidéo, qui rend l'animation
aussi facile que d'appuyer sur un bouton.

Alors, que cela soit pour peindre ou pour animer, vous pouvez
a présent obtenir des effets progressifs d'une incroyable subtilité.
Il vous suffira de gotiter aux possibilités offertes par DELUXEPAINT IV
pour réaliser que cette innovation sensationnelle a des années-lumicre
d'avance sur les autres produits du marché.

Disponible Uniquement sur Amiga le 27 septembre 1991
Manuel et Software en francais.
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ELECTRONIC ARTS

11/49 Station Road Langley Berks SL3 8YN, Angleterre.
Tel; +44 753 349442 Fax; +44 753 546672

POUR UNE EXTENSION DES VERSIONS précédentes de DeLuxePaint, envoyez la page de
. couverture de votre manuel avec un Eurochéque, virement postal ou détails de carte de credit y
compris date d'expiration a Direct Sales Department, Electronic Arts Lid, Une extension pour
DeLuxePaint I cotit £65, pour II elle cotlt £55 et pour 111, £45. Appelez +44 753 549442 pour

obtenir tous les détails sur ceci et sur les vidéos spéciales qui vous aideront 4 profiter au
maximum des possibilités de DeLuxePaint IV.
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Quel succés ! Micro & Co aura bien
été le rendez-vous de cette fin
d’année pour tous les passionnés
de jeux vidéo. Vous étiez tellement
nombreux sur notre stand qu'il nous
a été impossible (alors que presque
tous les membres de la rédaction
étaient présents) de répondre a
toutes vos questions. N’ayez
crainte, vous pouvez toujours le
faire en tapant 3615 GEN4 sur votre
minitel ol en nous adressant une
jolie lettre. Les plus intéressantes
trouveront un écho dans notre
rubrique “Courrier des Lecteurs”.
Vous avez été surpris par les
absences d’un certain nombre
d’intervenants importants du monde
de la micro. Votre présence massive
et passionnée prouve qu’ils ont
vraiment eu tort !

L'opération disquette du mois
dernier aura, elle aussi, soulevé un
enthousiasme délirant. Arrétez de
téléphonner ou d’écrire, nous vous
promettons de tout tenter pour
renouveller I’opération prochai-
nement sans oublier les posses-
seurs de PC et compatibles.

Pour ce numéro de novembre, nous
avons encore fait les choses en
grand, vous le constaterez ! Tout
d’abord, la rédaction vous propose
un article complet sur la confi-
guration idéale souhaitable si vous
souhaitez acheter un PC ou
compatible pour jouer. Conseil a
suivre, croyez moi !

Ensuite, Génération 4 passe en
revue tous les produits du mois,
aussi bien micros que consoles, et
vous dévoile en exclusivité toutes
les nouveautés de noél.

Enfin, nous vous offrons un cahier
de 8 pages exclusivement consacré
aux trucs et astuces. De quoi
combler les plus bidouilleurs d’entre
vous !

N’oubliez surtout pas le Club
Génération 4 avec ses prix réduits et
ses cadeaux, différents chaque
mois, ce serait trop béte |
Rendez-vous le mois prochain pour
un numéro de Génération 4 encore
plus riche, encore plus complet et
encore plus beau !

Frank Ladoire




GANE GEAR.

~ Regarde moi ¢a! 1’22700 a Monaco...
Jje suis nul, nul, n_ul.

U QUE TU SOIS

C'EST PLUS F |(ORT QUE TOIl.

c’est la nouvelle console portable.
C’est le son et la luminosité réglables. Et c’est surtout la
couleur, ou plutét les couleurs. Et toi, aprés avoir joud sur
la Game Gear, tu auras besoin de reprendre quelques

couleurs; car en retrouvant tes jeux Sega préférés, dont
Super Monaco, Mickey Mouse et Shinobi, tu verras qu’'une
partie sur la Game Gear, ce n’est jamais dans la poche. e :

La Game Gear est vendue avec le jeu Columns. C’'EST PLUS FORT QUE TOI.

LINTASIPARIS
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LE MEILLEUR SESTENCORE AMELIORE.
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* Lotus Esprit Turbo Challenge” a été acclamé comme le meilleur jeu de
pilotage de | année 1991, “Lofus Turbe Challenge 2, qui vient de sortir, est
encore meilleur,

» Un jeu synchronisé pour quatre joueurs au maximum,
avec ligison par ordinateur.

+ Des images plein écran pour un seul joueur.
» De nouveaux risques effrayants : pluie,

" eclairs, brume, neige, bouchons aux heures
de poinfe, funnels, ponts et passages a niveau.

+ Une occasion de prendre parf a des
course aux USA.

» Le choix entre la Turbo
Esprif aérodynamique et la
nouvelle et élégante
Elan cabriolet.
+ Huit étapes a
vous couper le
souffle et plus
de soixanfe
Controles.

Disponible sur:

AMIGA/ATARI ST/STE

Produit approuve et sous licence

de Group Lotus plc., Photos d'éecrans de

diff rents formats. .

\

ann7olst

OB

ncnﬁhaun

: Gremlin-P.P.5.-150 Bd. Hausmann-75008
Rt Lk S PARIS Tel: (1) 49 53 00 03




omme on dit

outre-Manche,
“.this is the
question”.

Depuis plus d'une an-
ée maintenant, le mar-
ché des jeux PC et compatibles a vé-
ritablement explosé. Les éditeurs
ameéricains en avait fait leur machine
préférée, et ce sont maintenant les
éditeurs européens qui convertissent
leurs jeux sur PC et compatibles et
développent méme en priorité sur ce
standard. Le probléme avec les ordi-
nateurs PC et compatibles vient de
la multitude des configurations et des
constructeurs. En effet, si vous vou-
lez vous achetez un Amiga ou un ST,
le choix est limité quand aux configu-
rations proposées. Vous pouvez
éventuellement hésiter entre un
écran couleur ou noir et blanc, ou
sur la RAM (512 ko, 1 Mo ou plus),
sur le nombre de lecteurs de dis-
quettes ou I'acquisition d'un disque
dur. Bref, en deux jours, votre choix
est fait. Par contre, pour les compa-
tibles PC, il existe plusieurs dizaines,
voire centaines de machines diffé-
rentes, qui méme si elles sont com-
patibles avec le standard PC, elles
possedent des caractéristiques trés
différentes. Voici donc pour les gens
désireux de s'intéresser a ce stan-
dard, un résumé des principales no-
tions & connaitre pour choisir du bon
mateériel.

LE MICROPROCESSEUR DE

VOTRE MACHINE

Il existe actuellement sur le marché,
plusieurs type de processeurs. Nous

ne nous attarderons pas sur les
8086 qui sont complétements obso-
letes. Méme les microprocesseurs
80286 sont & la limite d’étre dépas-
sés par les nouveaux venus. Ces
derniers sont bien sir les 80386
beaucoup plus puissant et encore
mieux avec les 80486, a peine arri-
vés sur le marché et donc pour I'ins-
tant inabordables. La puissance de
ces puces peut se définir grossiére-
ment par le nombre d'instructions
gu'elles offrent.

Le deuxieme point essentiel vient de
la rapidité du microprocesseur, qui
va de 4.77 Mhz pour les anciens PC
a 33 voire 40 Mhz pour les tous der-
niers modéles. Il faut savoir qu'en
moyenne, pour avoir une machine de
jeu suffisemment rapide pour sup-
porter les meilleurs jeux, il faut main-
tenant une machine qui tourne au mi-
nimum a 16 Mhz.

Enfin, la mémoire vive de votre ma-
chine est le dernier point important,
avec un minimum de 1 méga de
Ram, deux ou quatre mégas étant
bien sir I'idéal. Il existe aussi la mé-
moire cache (généralement de 64,
128 ou 256 ko) qui est une mémoire
rapide qui permet d'optimiser |'utili-
sation du microprocesseur et de la
mémoire, accélérant ainsi grande-
ment les performances de votre ma-
chine.

C’est la aussi un des points clés des
compatibles PC, avec plusieurs stan-
dards pour les écrans. Les écrans
dits CGA, offrent seulement quatre
couleurs, dans un mode de définition
largement inférieur au ST ou a I'Ami-
ga. Le mode EGA propose lui
16 couleurs, dans un mode gra-
phique légérement inférieur au ST et
donc a I'Amiga. Enfin le mode VGA
est bien sir le plus intéressant®avec
surtout une résolution supérieure aux
autres machines 16 bits pré-citées,
et 256 couleurs affichables simulta-
nément a I'écran. D'autres modes
existent tel que le mode Super VGA,
mais nous n'en parlerons pas.

DISQUE DUR, LECTEURS DE

DISQUETTES...

C'est [a une des forces des PC et
compatibles, avec dans n'importe
guelle configuration de base un
disque dur d'au minimum 20 mega-
octets. Il vaut mieux avoir un disque
dur d'au moins 40 mégas, mais la
encore, c'est vraiment le strict mini-
mum. Quand on sait que Wing Com-
mander 2 peut occuper jusqu'a
20 mégas de votre disque dur et une
bonne dizaine pour les derniers jeux
d'aventure Sierra, vous arriverez ra-
pidement a la conclusion qu'il faut
plutdt tabler sur la centaine de mé-
gas avec une rapidité de 16 a 25ms
pour les plus lents.

Pour ce qui est des drives, la encore

c'est compliqué. Deux standards,

avec les drives 5.25 (soit 360 ko soit

1,2 mega) et les drives 3.5 (720 ko«
ou 1,44 mega), évidemment plus

pratique en 1,44 Mo. Pour ce qui est

des lecteurs CD-ROM, plusieurs mo-

déles sont bien sirs disponibles,

plus ou moins performants, et c'est

sans aucun doute le média des an-

nées 90. Avec environ 600 mégas
par CD-ROM, mais un débit pour
I'instant trop lent, il est utilisé comme
support par la plupart des éditeurs
ambitieux et visionnaires.

Une souris, un clavier,

un systeme d'exploitation,
un joystick...

Les claviers sont généralement livrés
dans la configuration de base, tout

comme la souris et le DOS, systeme
d'exploitation (équivalent du TOS ou
du Workbench) spécifique aux PC.
Pour ce qui est des capacités so-
nores, le PC souffre malheureuse-
ment d'une lacune incroyable, puis-
qu'il ne posséde qu’une unique Voix
en sortie, ce qui donne généralement
des sons et des musiques gro-
tesques. Il est donc utile d'ajouter
une carte son a votre machine (envi-
ron 1 000 F) qui donne alors acces a
des musiques qui rivalisent voire sur-
classent celles composées sur Ami-

ga ou ST. Alors me direz-vous, quel-
le est la machine idéale ?

Exemple de
configurations standards

Nous allons vous donner un exemple
de configuration compatible PC ainsi
qu'un prix approximatif, ce dernier
pouvant varier énormément d'un
constructeur & un autre et d'une bou-
tique a I'autre. _

Un 80386 cadencé a 25 mhz, équip-
pé d'une mémoire cache offre des
capacités plus que correctes. Il faut
en outre tabler sur 2 Mo de mémoire
vive et sur un disque dur de 80 Mo.
Un écran VGA, un lecteur de dis-
quette 5.25 et un 3.5 sont aussi né-
cessaire, tout comme une carte son
SoundBlaster et un joystick. L'en-
semble se trouve pour environ
13 000 F, ce qui est je vous l'accor-
de encore un peu cher. Mais c'est le

REPARATION: ATARI, COMMODORE sous 48 heures

ATARI STE/STF .......300F
ATARI MEGA STF .. ... .400F
ATARI MEGA STE .. .. ..700F
Extension de RAM ..... N.C.

AMIGA ... .. ¢ 2 a0 oo 400F
ECRANS: mono. .......250F
5, B couleur. . ... .. 350F
Forfait HT, piéces comprises,

intervention dans nos ateliers de Vigneux.

Maintenance Concept France

20 bis, rue Eugéne SUE
91270 VIGNEUX/SEINE

TEL: 69 42 87 87

Heures d'ouverture: 8h30 - 12h30 / 14h00 - 18h00
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COMPATIBLES

prix & payer si vous ne voulez pas vous retrouver avec
une machine dépassée d'ici six a douze mois.

LES CARTES SONS

Tous les jeux qui sortent maintenant sur PC et com-
patibles, possédent de magnifiques musiques et des
bruitages incroyables.

Depuis de nombreux mois on vous prend la téte avec
des Ad-Lib par-ci, des SoundBlaster ou des Sound-
Master par-la et des MT 32 quand ¢a nous prend.
Quelle est la mieux, la moins chére ou celle qui est
supportée par le plus d'éditeurs, voici quelques unes
des questions que vous étes en droit de vous poser.

Ad-Lib

“—
. |

. ‘:‘.'"
—
o
e

C'est la carte qui a révolutionné les jeux PC, en of-
frant 11 voix en monophonie et ce pour actuellement
environ 1 000 F. Elle a I'avantage d'étre une des plus
anciennes et un des standards les plus reconnus par
les éditeurs de jeux. Développée il y a plusieurs an-
nées, elle a du mal a rester compétitive vis a vis des
cartes concurrentes.

LAPC-1

Il s’agit d'une carte développée par la société Roland,
un grand de la musique. Elle offre les sons de base
du MT-32 et une excellente qualité sonore, mais il
vous en coutera 3 000 F en moyenne. Elle n'est pas
compatible avec I'Ad-Lib et tous les éditeurs ne déve-
loppent pas dessus.

SoundBlaster

Sa compatibilité avec la carte Ad-Lib,
son prix 4 peine supérieur 1 300 F, en
font actuellement la meilleure carte sur
le marché pour le rapport qualité/prix.
Pour 300 F supplémentaires, vous
pourrez en outre ajouter les chips
C/MS qui vous donneront 12 voix sté-
réos en plus des 11 voix monos de
bases. Une sortie midi et un port joys-
tick sont en outre présents sur la carte.

Les autres :

Il existe d'autres cartes, telle que la
SoundMaster de chez Covox par
exemple, mais elles ne représentent
qu'une part infime du marché pour
I'instant.

La carte a acheter ?

D'ici Noel, vous aurez le choix entre
trois nouvelles cartes fabuleuses,
trés largement supérieure aux cartes
précédentes pour des prix variant de
2 000 a 3 000 F a leur lancement. ||
y a tout d'abord la carte Pro Audio
Spectrum (Mediavision), mais aussi
la SoundBlaster Pro (Creative Labs)
et enfin Ad-Lib Gold (Ad-Lib), toutes
trois prévues (extensions ou sur la
carte de base) pour supporter les
supports multimédia CD ROM. I
semblerait cependant, que la carte
Ad Lib Gold possede quelques avan-

tages supplémentaires par rapport a
ses deux concurrentes, mais elles re-
présentent toutes les trois le pro-
chain achat indispensable pour tout
passionné de jeux micros PC, aprés
ou avec le CD-ROM bien sdr.

GRAND CONCORS
er '
| Camescope SONY <,
g

Ouvert du Lundi au Samedi de 10h a 19h,

(Bulletins a retirer sur place.)

Une Boutique entiérement dédiée au Jeux.

Plus de 3000 Références Pour Consoles
SEGA, NINTENDO, NEC, NEO GEO,
LYNX, AMSTRAD GX 4000,

MICRO ORDINATEURS
AMIGA, ATARI ST, PC...*' jﬁ\? *

A partir du 1Novembre jusqu’ au 31 Décembre ouverture le Dimanche de 14h a 18h




KOMELEC « Grand Public »
Métro REPUBLIQUE
4, rue Yves Toudic
75010 Paris
- Tel :(1)420863 10
- (1)4208 54 07
Fax : (1) 42 08 59 05

0o« Gfandhp.ub“c -
'Samedi de
de 13n30 & 190

KOMELEG
~dulundiau
10h 212h30 et

~ KOMELEC « Professionnel »
- Metro GALLIENI :

~« e Carnot » -

12, rue Sadi Camot

93170 Bagnolet

. TéL:(1)43636464

 Fax:(1)43637732

et de souris

130 F*

Sorfie uiu Tpe RCA
pour ampli ext.

Sélecteur de Lecteurs exiernes mmess

300F*

SWITCHER de Joystick

Comutuieur Vidéo
mono/coul

200 F*

CABLES IMPRIMANTE

1,80 m
3,00 m
5,00 m
7,00m

CABLES SERIE 25 M/M ou M/F

1,80m
3,00 m
500 m
7,00 m
10,00 m

CABLES RONDS AU METRE

14 Non Blindé
14 Blinde
Cable en nappe au métre

Céble SCSI Centro 50 pts /SUB D 25
Cable SCSI Centronics 50 pts M/M
Cable pour moniteur 1435 1083 S
et 1084 sur 5T
Céble pour moniteur 1084 S sur ST
Cable de transfert Mac vers ST
Cable MID| 2.00 m

3.00 m

5.00 m

10.00 m
Cable alimentation secteur
Cable ST/Télévision
Céable pour connecter lecteur PC 5" 1/4 sur ST
Céble pour connecter lecteur PC 3" 1/2 sur ST
Cable Null Modem (2m)
PC —PC ou PC —ATARI
Céble pour Portfolio (liaison paralléle)
Céble ATARI ST sur Image Writer |
Céble ATARI ST sur Image Writer ||
; Cable minitel ATARI + disquette

g Coudctedts Cable disque dur ATARI

50 Conducteurs DB 19 M/DB 19 M. 0.80 m
Quadrupleur de Joystick : Ui L 2.00m

Doubleur de Joystick ATARI & AMIGA - Free Boot {pour booter sur 'une ou
Rallonge joystick 1,80 m l'autre des 2 faces de |a disquette)
Rallonge joystick 0,20 m Détecteur de sonnerie

Rallonge moniteur DIN 13 M3 F2m

Rallonge lecteur DIN 14 M/14 F 2 m

Commutateur vidéo en kit

48,00 F
80,00F
120,00 F
130,00 F

48,00 F
80,00 F
120,00 F
130,00 F
222,00 F

150 F
150 F

140 F
140F
140 F
30F
45F
B0 F
80F
35F
80F
130 F
130 F

150 F
48 F
135 F
170 F
95 F

120
150 F

 ATELIER DE CABLAGE
~ A VOTRE DISPOSITIC

Commutateur Vidéo ATARI Multisync *

Entrée /Sortie Audio

DB15 HD-VGA

DBY+,
3 résolutions

Busse et moyenne résolufion

295 F

CONNECTEURS

DB0S MALE/FEMELLE
DB15

DB19

DB23

DB25 b)
DB37 2
Centro a sertir 50 pts Mou F
DIN ATARI13 M

DIN ATARI 13 F Ci

DIN ATARI 13 F (Cordon}
DIN ATARI 14 M

DIM ATARI 14 F Ci

DIN ATARI 14 F (Cordon)
Capot DB 8 Vis longues
Capot DB 19 M

Capot DB 23 "

Capct DB 25 i
Connecteur Male pour Port Cartouche

400 F
5,00 F
8,00 F
8.00F
6,00 F
12,00 F
50,00 F
20,00 F
20,00 F
30,00 F
20,00 F
20,00 F
30,00 F
6,60 F
8,50 F
8,50 F
6,80 F
200,00 F

ACCESSOIRES

Bombe dépoussiérante et de séchage 500 ml (KF) 94 F
Bombe de nettoyage écran/clavier (KF) 83 F
Tapis de souris antistatique 65F
Boite de rangement de disquettes (fermeture a clé)

3" 1/2 (80 disquettes) 100 F
5" 1/4 (100 disquettes) 100 F
Multiprise avec protection de surtension 400 F

KOM LINK :

tﬁble de trunert de fichiers

(port série et port paralléle)

RARETTES SIMM

1 Mo X
Lo paire

8
700 F

Adaptateur Vidéo
CGA PC — Teéle

AMIGA 100 F

STV
¥ 500/2000 —* s 140F
Cable Pentel:;g{ﬁ:ggg sur Moniteur ‘lDBShE;‘ 084 8o F
Gable AMIGE T roches/Mini DIN S DIo% 120 F
Céable Mini sur Image WnI\er i 160 F
cable P«N':“ <ur Image Writef ' 95F
cable A

Quadrupleur de

(Sortie oudio et alimentation 12V

fournie)

es par leur ;Src_hriéléire respectif




Le premier journal d"annonces High-Tech ;

ICE GRATUITE DA

Informatique, bureautique, telévision, Hifi, musique, phog, emplo, formation, etc.

@ Efficace et pratique : un classement par
prix, département, type de matériel, ...

@ Les grandes tendances du marché :
L'evolution attendue du marché de |'infor-
matique.

@ Chaque mois la plus compléte des cotes
du neuf et de I'occasion

@ Des fiches conseils et des tonnes d'infos
utiles pour vos achats

@ Revue de presse high-tech : les meilleurs

articles du moment

EXCEPTIONNEL : un cadeau de 60 Francs
A 'occasion du lancement de “les PAT”, votre petite annonce est Ke1z7:Y1%]1kE

lus; remplissez le bulletin ci-d et re a: Pressimage si eau 75018 Paris.

rCOChEZ la rubrigue et la sous-rubrigue dans laguelle votre annonce doit passer.
B " Norme [ ]Amiga [IsTAtarl [Jcpc [IMacintosh []Pc-compatibles []consoles []Divers

configuration []completes []unitésCentrales [ ]Périphériques [ Logiciels []Portables [ ]Autres

| [Jcnanescompietes [Jeo  [piatines  []Magnétophones  [ITuners [ Amplis/équaliseurs [] Enceintes
[ ] Balladeurs [] Auto-radios [lcB [] pivers/Accessoires
[ ]24x36 refiex [ ]24x36 compacts ["] Grands formats (6X6, 6x9, etc.) [] Autres formats  [_] Divers/Accessoires
(Jtv [IMagnétoscopes [ Jcamescopes [ Divers

Sl vous ou vos amis desirez passer plusieurs annonces
supplémentaires vous pouvez photocopier ce bon. Profitez-en !

| [] matériels [ ] bivers/Accessoires

Ga)

| []etéphones [ Fax [JBureautigue ~ [EEEE A _
Votre annonce ne sera pas publiée si cette attestation
T = n'est pas dament remplie, datée et signée !
Fourchette de prix de votre matériel : o
O de0as500F || ded001a6000F [ |de13001a16000F | |J€soussianele),
i N ) i f M. Mme. Mlie. Prénom ...
] de501a1000F [ de6001a8000F [Jde 16001 a20000F Adresse
[| de100122000F [ de8001a10000F [] + e 20000 F :
] de 200124000 F - | Ide 10001 3 13000 F Sy e
5 Je garantis sur I'honneur :
DEPARTEMENT : | _|J "I VENTE [ ] ACHAT 1 ECHANGE —que la description que J'ai donnée du (des) produit(s) proposé(s)
: ' est sinlc?r;e et %oq?rme a la realité Etat ! -
LIBELLE DE VOTRE ANNONCE (n'oubliez pas votre N° de téléphone) a.‘-‘c'g'ﬁc.?,;" c‘;ﬁ;;}éi’f:ﬁé’;%’;ﬁlc?ﬁc"e, AefoncupeEnC el
- : . - que mon offre est en tout point conforme a la législation et la
Titredevotreannonce | | t | i | | | [ )¢+ bbbt | réglementation en vigueur.
Ebbd Bed e Bl PRl bt 1 EEd 1A L EL L EL % | |koetapprons ignatur ] ir
Pl EELY BENES NI A NEENE N R If
) . A 1 JCE R L R
e O 2 [ 4 | | |
A 0 | | |

TR R S v B T L S e

AMIGA 500 +

+ Moniteur couleur

1083 S
+ 5 jeux
+ |

+ 3 jeux
+ 1 manette

NOS POINTS FORTS:

® PRIX

ACE MARKET vous fait bénéficier des meilleurs
prix. . . et sans vous déplacer |

@ SERVICE RAPIDE

ACE MARKET traite votre commande le jour

& sception . . . pas de perte, temps,'::
\rfrtlneuns:i%te?s ?I?fl’rg %%%Glgs plups Ere?spdélass ?
@ GARANTIE

ET tit les Ordinateurs 2 ans,
ﬁg%gi?aﬁgriqt?gsrnan, 1es?c|i:|els 3 mois.

'LOGICIELS DE JEUX

3 \: . A.DEB
. BUROTEXT
50 | CALAMUS
¢ ) CLAVISSIMO
240 i 312DFDD
: Certifiées 100% - Garanties.
S Par 10 3,90 Fl'unité
120 Par 50 3,50 F l'unité e
Par 100 3,00 F l'unité SOURIS S
280 260 Par500  2,80Flunitt | B SQURISOPTIQUE  420F |
20 240 WUl  TRACK BALL 3%0F |
2o ¢ Hulsans LECTEUREXT.3"12 540F [
280 2 LECTEUREXT.5'1/4  9BOF |
140 M0 SCANNER 400DP|  1.790F | ©
240 240
240 240 : :
240 240 3 - v ? D
w2 59 F L'UNITE :
260 208 AONT Tl iRcus NI S w
340 240 METAL PLANET e
-

~ NINJASPIRIT

QUARTZ
PREDATOR
| SHINOBI
. |SPINDIZZY
. |ATARI
~ CONTINENTAL CIRCUS
DARE

GEN. 11.91.

545 |POWER DRIFT /
7485 | |QUARTZ
‘220 |RTYPE
1070 |SOPHELE
670 |SAFARIGUN
365 |TOWER OF BABEL

WORLD CUP SOCCER

L_—_—-—_--__—_—_—_—_-----

i PO o1 ol el e
JavT 5‘)& .anpv! 2t e e \2
e "'ég,& LS P“:\\""\o\e:eﬂ\e“‘ge co™® ‘e 69“": Ehe "\GV\P:‘\)?\
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, apIesse

L cest le Hit Paragy "

go{Jc

RAFX

JACKIE CHAN

SON SON I

CHASE HQ

NEUTOPIA 2

DEVIL'S CRUSH :

MEGADRIVE

SONIC THE HEDGEHOG
MICKEY MOUSE

SUPER MONACO GRAND PRIX
ROBOCOD

STRIDER

LACKERS VS CELTICS

PGA TOUR GOLF
THUNDERFORCE Il
PHANTASY STAR I

NHL HOCKEY

SUPER FAMICOM

ACTRAISER
ARTHUR QUEST
AREA 88

PILOT WING
SUPER TENNIS

GAME BOY

1 TETRIS
2 GAUNTLET 2

— © 00 3 D@

o

1
2
3
4
5

— O 00O~ 01 &~ PN —

o

Ol &~ Wk —

3  SUPERRC PRO AM
4  TENNIS
CHOPLIFTER 2

GAMEGEAR

MICKEY MOUSE
HALLEY WARS
GG SHINOBI
MAPPY
DEVILISH

" LYNX

TURBO SUB
CHECKERED FLAG
SHANGAI

KLAX

BLUE LIGHTNING

Gl B~ W N —

BLUE'S JOURNEY
SENGOKU

ALPHA MISSION Il
TOP PLAYER'S GOLF
JOY JOYKID

O B~ WK —




Les meilleurs jeux sur consoles et micros

GameGear -
+ 1 jeu 990Frs

Toute la gamme NEC :
8 Core grafx puissance 5 :

GAMEBOY 1jeu+ 2'manettes
+1jeu : 590 F + adaptateur 5 joueurs : 1290 F ;
- COMPUSTORE INNOVE POUR VOUS:
g SAMEDI 9 NOVEMBRE DE 14h A 17h .
- LggaItness =2 > il T LES NEWS DE JOYSTICK AVEC
Streets of rage Shinning in the EA Hockey sz grle;s
399 F
darkness 449 F foUn | LES DERNIERES NOUVEAUTES EN DIRECT LIVE!
TOP MEGADRIVE TOP NEC MASTER SYSTEM GAMEBOY | _ET BIEN D'AUTRES SURPRISES LES SEMAINES SUIVANTES EN EXCLUSIVITE CHEZ
: Adapt.
Sonic 395F  Dead Moon 345 F Miz?}tﬁ;km;gear ;ggFF ;LE::E; i g;‘g E ; COMPUSTORE !
Shinning / darkness (US) 449 F  Adventure Island 345 F Sebilos 350F Dragonslaic . o7sF ' -
Phantasy star |l 599 F  CD Rayxamber 395 F .
John Madden Football ~ 459F  Final Soldier 395 F E:ﬁéafs‘:’vigg - E gﬁ:ﬂi"aﬂ'& o LA SELECTION COMPUSTORE Metro et RER JAVEL
Il Gynoug 429F  R-Typell 395F  Ritvpe SO B h ol dorande NOTRE LONGUE EXPERIENCE DES JEUX VIDEO, AUSSI BIEN SUR MICRO,
Il Mystic defender 495 F  Formation Soccer 395 F A . CONSOLES ET ARCADE rsll_(égsm »ﬂé IEE'?BJAI;SS SESEI'_ECTKDNNER POUR VOUS
m'ig:tggfnﬁﬂ a2 ggg E fmai. Mo chlennic ol NES NEO-GEO ROLE. ACTION, AVENTURE, WARGAMES, SIMULATIONS, NOUS VOUS 7 Tonlind au < ommedi N\
ackie Chan 395 F . o
Starfligh C i Liste sur demande + Magician Lord 3490F RESERVONS LES TOPS ! De 10h a 19h30
tarflight SeblE ) OB ot Burning fight ~ 1490F TOUS LES JEUX DE CETTE SELECTION SONT MARQUES D'UN SCEAU DE :
Donald Duck NC Superstar soldier 395 F +1jeu 790 F  Sangoku 1490F \ﬁ: 75015 Paris
:I Autres titres : appelez nous ! Autres titres : appelez nous ! Lites demandt GHostRilo! 10 - APPELEZ NOUS POUR TOUTE INFORMATION,CONSEIL OU POUR Tel % (16 1) 4578 67 30
COMMANDER LE JEU INTROUVABLE QUE VOUS CHERCHEZ DEPUIS SI \ Fax:(16 1) 40 59 40 03 /
2 Le visuel de | LONGTEMPS! \ J
iy Dungeon Master Les simulations !
L'interet d'Ultima Les Jeux de r(’}les | s
L'aventure ! : PROFITEZ DE NOS PRIX D'OUVERTURE TOUT LE MOIS DE NOVEMBRE !
Les wargames ! APPELEZ AU (16 - 1) 45 78 67 30
Les jeux de reflexion !
C'est :

Utopia
ST -Amiga:239F

PC Amiga ST ': CONSOLES ET JEUX PRIX PAIEMENT PAR CARTE BLEUE / INTERBANCAIRE Signature
= N g
el Le choc du jeu de role :

I L ——————
EEumE

PG - Amiga - ST PC version francaise ! - Frais de port (console : 50F)

' '

L'evenement micro :

R

Code Postal

Dispanible le 15 novembre ! dispo le 8 novembre i -
: Disk 3.1/20 5.1/40 Cartouched  Total a payer| T o
: SEGA 0 MegaDrive [ MasterSystem [ GameGear
Mode de paiement : Je joins O Chéque bancaire [0 Mandat-lettre _ NEC O CoreGrafx O SuperGrafx OTurboGrafx  OCD-ROM
isi | i gcceP O Contre remboursement (+25F)
S oA 2 o | Des NEWS Chaque e l ﬁli\:t(endo !nlngosGeo O GameBoy

ST - AMIGA : 239 Frs Micro O Atari ST O Amiga i OPC et Comp. dcrc

o

O e I R SR




Hello, ¢a va, Micro & Co vous a plu ?
Toujours de plus en plus de courriers, la sélec-
tion n'en est que plus cruelle, quoique ceux qui
finissent par "Si vous ne publiez pas ma lettre,
Jj'arréte de lire Gen4" sont refoulés d'office, ¢ca
nous facilite la tache. Vous pouvez nous de-
mander ce que vous voulez, on adore vous lire
et vous répondre, les questions les plus inté-
ressantes sont primées pourvu que vous pen-
siez a indiquer vos coordonnées ! '
Alors, rendez-vous au mois procham, hein,
comme d'habitude ?

Mic Dax

I Pourriez-vous m'indiquer quelques titres de | Jeux pouvant se jouer a
deux en méme temps sur Megadrive ?
JACQST, 3615 GEN4

Iy en-a:une tapee ; pour les jeux de sports, il y a NHL Hockey, Lakers Vs

Celtics, Budokan, Super League Baseball, John Madden Football, Final

Blow (J. Buster Boxing).

Dans la catégorie Shoot'em’up, nous te conseilfons Aeroblaster (Air Buster)
et Battle Squadron. Dans la catégorie Beat'em'up, nous te recommandons

Street Of Rage (Bare Knuckle), et dans la catégorie Cook'em'up, tu peux
. acheter Pie & Fish (Michel Oliver) les yeux fermes.

B Je voudrais savoir pour quand sont les sorties sur Amiga de Kick Off 3,
de Test Drive 3 et d'un subliminal simulateur d'avion.

LOIE, 3615 GEN4

Kick Off 8 sortira pour Paques. Quant a Test Drive 3, ca fait un bout de

temps qu’on n'entend plus parler de Iui, il est sans doute annulé, navré
mais ¢a arive... Un subliminal simulateur de vol ? Avec des images qui ne
s‘affichent qu'une fois sur 50 ? Un sublime simulateur de vol : Birds of Prey
sera pas mal du tout, saufsi tu es fres regardant sur le cdte technique.
Maintenant, du coté simulation et realisme, c'est un des jeux a posseder
absolument dans sa logithéque.

B Quelques questions sur PC:
1. Est-ce-qu’Ultima 7 sera en francais & ('écran ?
2. King Quest 6 est-il prévu ?
3. Quand sortent Conguest of Longbow, Eyes of the Beholder 2, Croisie-
re pour un Cadavre, Midwinter 2 et enfin Falcon 3.2

. 4. Que valent ESS Mega et Might & Magic 3 ?
5. SSkprévolent-ils de sortir des jeux en frangais 2 .
SMOOTH, 3615 GEN4

1. Oui, c'est préwu.
2. Il n'est pas encore prévu, mais il est envisage, nuance,
3. Dans l'ordre : Noel, Nogl, Noel, Midwinter 2 devrait étre sorti au moment

ou tu liras ces lignes, et Falcon 3 est prét mais les programmeurs gomment.

quelques défauts persistants. Je fabule, je ne sais pas du tout pourquoi il
est en retard, mais ca doit étre un truc du genre.
4, ESS Mega est sympa, bien foutu, il y a de jolies images et une excellente

ambiance sonore, mais ¢a mangue encore un peu d'interét. Ca.ne casse
pas des briques, donc. Quant & Might & Magic 3, il est génial ; pourvous'le .

situer, il est entre Bard's Tales et Eye Of The Beholder, mais en encore
mieux. A acheter les yeux fermes, sauf si vous n'avez pas de PC.

5, Non, ce n'est ni prévu ni envisageable, pour les raisons que j'ai données
le mais dernier ici-méme. A

g

B A quoi sont dds les ralentissements de la Super Famicom 2 Problémes

de programmation, ou microprocesseur foireux ?
ALBENS, 3615 GEN4

Didier, qui ne tient pas a se facher avec Nintendo, prétend que c'est parce
qu'il est tres delicat de programmer sur Super Famicom. Dégonfié |

I Je voudrais bien savoir pourquoi il n'y a plus de rubrique petites an-
nonces dans les derniers GEN4 ?
LVDT, 3615 GEN4

Je vais vous avouer un truc. Les Petites Annonces, ¢'est SUper pour vous ;
¢a vous permet de vous echanger vos jeux, de vendre o dacherer des
machines, et bon, c¢'est super.

Mais c'est nettement moins super pour nous qui avons & les saisir. Parce

qu'on est de grosses feignasses, on n'avait pas envie de nous en occuper,

¢a restait dans un coin & s'entasser au gré des courants d'air. C'est pas
fres honnéte envers ceux qui les envoyaient. Alors désormas, ces P.A. se-
ront publiées dans un nouveau petit frere, le magazine “LES P.A.T” (Petites
Annonces: Technologiques) qui paraitra deux fois par mois dans tous les
bons kiosques de France et de Navarre. Tout plein de Petites Annonces
comme vous les aimez, et ¢a nous fajsse plus de place dans le canard pour
passer des infos ou des concours.

B Comment se fait-il que je ne trouve pas de Gen4 ce mois-ci alors qu'il y
en a\rait toute une pile chez mon marchand de journaux le mois dernier 2

SHAMINO, 3615 GEN4

C'est ce qui s'appelle du réglage. Mettons que nous soyons en octobre,
imaginons. C'est seulement maintenant que nous savons ou le numeéro

DEVENEZ
GENTLEMAN £T CAMBRIOLEUR
AVEC

| RETROUVEZ
LE MEILLEUR CAMBRIOLEUR
DU MONDE DANS UNE AVENTURE
PASSIONNANTE, AMUSANTE ET
ULTRA-RAPIDE!

© 1991 TRI-STAR PICTURES, INC.
ALL RIGHTS RESERVED -

OCEAN SOFTWARE LIMITED - 25 BOULEVARD BERTHIER - 75017 PARIS - TEL: (1) 47 66 33 26



AMIGA MNATARI LYON 3e
7 COURS GAMBETTA
Le s NBWS Métro Guillotiére
Tel : 0U.00.
Alien Storm (Sega) 259F el: 78.60.33.60
Final Fight Capcom 259F
Hunter 299F NANTE S
oy . 21 Place VIARME
King's Quest 5 399F 40 35 49.49
Last Ninja 3 259F Tel
Magic Pockets 259F * o
Midwinter 2 * 349F N ouveau
Mig 29 Superfulcrum 399F E
Outrun Europa 259F LN ]
; R Type 2 259F . Rue LEP;
e e - Robin Hood VF 259F ‘Tel .93. ()2,,62 20
. Wing Commander surAm:ga est prevu pour ,tan er, maJs comme ni nous ni Rugby World Cup * 249F 7 A T
types d'Ongin le moindre petit bout d'une préversion, il yafort Shadow Sorcerer VF 279F Z(HQ G35 'on d vance — CH .- f3R RES
4 paner quily. uradure_ . Di - ; t) Epic | Silent Service 2 349F 10 Rue Noél BALAY
ondes, il sort en janvier, cette fo:s~m c’est sir. .fdem pour Srar Tnek | Terminator 2 249F e _d 2%.17.17
: ) Dune sur CD-Rom ne _sorﬁra pa_ avant ﬁn 92 o‘ebut 93 méme chose pour 3-._1-.; . | Whrilwind Snooker 299F
~ pour que ce “soit desonnars comp!ét - : : ' ) Battle Isle * 309F e
~ pose plein de questions, on fait des essais, on se téte Guand Je dis “on’, Beast Buster 259F La Totale
~ parle d/Olvier Le Potvin (i s'appelle vraiment comme ga, amétez de lui fai ) | \ ;__ Bill Elliots Nascar * 259F L e S C om p 1 1 S d en fe T Cesipil
. des blagues au téléphone), parce que pemdnneﬂement Je me désinté ] J’alrneraxs bien savoir pourquoi fa plupart des ] jeux sur Seg_ Megadrwe-' . Bomber Man * 269F 1 o
L ccmp.‘étement dehquesﬁon o \ - n'utilisent pas toutes les possibilités de la machine alors que Clest Ie;' | Captain Planet 259F Les C Capcom Collection juscow r?"
o s ; i L « €8 UStOS | UBI soft Strider , Un Squadron;, Ghouls'n Ghosts , Led Storm J
hife s R -_-{:oniralre SUI’SUpe amlcom ? Sega' bande efalnéants ? i, Deuteros 299F Flimbo's Quest , Twinworld , Rick Dangerous 2 Duel Fo?gmten World , Dynasty , Strider 2 A
: s LB ) : . MEGADF{MUS Grand Prix Fl 2 349F Monsters , +IAnldy Capp et Papeye 2 (CPC only) CPC disk o AMIGA =
GEN4 ETLA TELEVISION ' 1 e W o e Y Ui e e
lmpsons S e = : -Gl’t‘.lﬂlins 2
‘ : : Les Battants 2 ; usisof
: ; ol Slm Eart;h 2?9]? Alr Combat Aces | UBL soft Rick Darijuus ’Ja‘J:'Ju?b]e Dragon ZIJECIC:?: "lfu Kill -Back To The
Vous étes trés nombreux 3 demander le retour de Génération 4 T}P Off i 259F Falcon [saf CPC), Gunship, Bomhez, Rick Dangcmus?éatan o Astro Marin Corps [CPC) Future 2
3 la télévision. Sachez quen attendant de pouvoir réaliser une Wing Commander 1 259F g é“’fj”ée 3"." ]ia]l)resch?llgh;i\SﬁIIlgj&ngg] CPC disk ST AMIGA PC -Day Of
émission spécialement dédiée aux jeux vidéo, nous travaillons 3 D Golt 349F o i 209F 299F 299F 299F | Thunder
avec Giga sur une séquence qui leur est consacrée. Trois fois WeW.E 259F § 299F 329F 329F  349F Alr Sea Supremacy | ustsof ST-2"8“9“E§"
par mois, nous vous présentons sur Antenne 2 les meilleures TOftues Ninja 2 269F 10 Megahits vol 3 /st soft e e e ey
nouveautés sur micros et sur consoles. Il est méme pré\"u que s 299F Stunt Car , Last Ninja 2 , Foot Man 2, Highway 2, Carrier Command , Fl5 |sauf amigal ,
I'émission soit trés prochainement hebdomadaire, ce qui nous e ——— 3 Slooges, Ranx,, Trivial 2, Defender , APB , Tetris o+ Wings amiga)
permetira d’organiser des choses grandioses ! 349F AI\S/EEFA 3E§F CPO gk 1e o A IeARE G
299F 299F 299F 329F

Rendez-vous sur Antenne 2 et sur le 3615 GEN4 ol nous vous
donnerons les dates des prochains passages.

_ﬁe’quence
Hours

Partenaire Officiel

P Cet Compatible

Boston Bomb Club  269F ELF 299F
F117 A [EGA/VGA 299F  Great Courts2  329F
Gunshlp 2000 399F  Mig 29 SP Fulc  449F
King's Quest 5 /VGA 449F  Robin Hood VF  309F
Rolling Ronnie 299F  Shadow Sorc VE 309F

Mais bien sir, qu'y

(Nintendo) || CPC ;-

N.E.S & GAME BOY Alien Storm (Sega)  169F

Final Fight (Capcom] 169F
Qutrun Europa 169F
Terminator 2 159F

Y Vous dri&ﬁué la Super
e sera-t—ella \randue a un

Terminator 2 299F  Thunder Jaws 299F Captain Planet 159F
Wi{lid Wheels 299F Bomber Man 269F Simpsons 159F
Cadaver 299F  Captive VF 309F

Chessmaster 3000 309F  Conan 299F Promo Méga dI‘I ve Eggozfoi z“?“‘ ) %‘:gﬁ

Lords of rings 2 349F  Fascination 349F
Floor 13 349F  Gods 309F
Killing Cloud VF 349F  Realms 349F

1290F + Sonic

Gauntlet 3 Tengen 169F
Megatwins Capcom  169F §

Eolicc Quest 3 EGA 399F  Quest & Glory  299F Karaté Aces 999F |

impsons 299F Music Master 399F

Willic Beamish 399F  Star Trek 349F Superiieties e

| Strike Commander 309F  Elvira 2 399F Bonanzo Bros (Sega) 16
W.W.F 309F Unreal 349F Hudson Hawk 159F

Tortues Ninja 2 309F  Starglider 2 399F B Max Pack 249F
{ Paperboy 2 309F Plthghter Tengen 299F
Moonstone 309F Le Parrain 309F

| Monkey Island 2 399F Indy4 299F §
En Novembre tu as droit 2 un pin's

otale fre_{e CDTV et iAmtga dote d un
ot elleﬁ pre\.rues pour Epic ei ; '_

Promo Core Grafx
+PCKid2

SSNK

Pour commander
tu téléphones
au magasin le plus

- TORTUES NIN A. 3 3 proche
"'-'.3'.Sta:wars de Lucasﬁlm Games’? ' . L ' Donatello , Michaelangelo, Raphaél, L!nna[do | Néo-Géo + IIBH 3490F livraison Colissimo 48H
e Damlen GRANDEMANGE NAGNEY) pour tout achat a partir de 300F PRIX - CHO IX
Plus de 1000 Cartouches DISPONIBILITE

En Stock

on t'explique tout !



NOUVEAU ! OXYGEN

Le magazine de tous les loisirs

CINEMA - MUSIQUE - BD - LIVRES - HIGH TECH - JEUX - VIDEO ..i.
L'essentiel de I'actualité des loisirs

: ; R S OFTWARE :
oY . NS INVENTEUR DU CONCEPT :
N°1 - DOSSIER 21 PAGES SUR TERMINATOR 2 . INVENTEUR DU CONCET

Chez tous les marchands de journaux - MENSUEL
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;'-:- Il peut dessmerdestrucsef des machin
: tzmemem‘ !acces au clavier, ou aﬁrcher

.  casle virus est cona :
- Comment fan‘fe wrus pourse dépfac

. su:te s msta."fersur.toufes les d:squei‘tes'q
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DEUX FANZINES

Un fanzine, si on décompose le mot, c'est un petit magazi-
ne réalisé par des fanatiques. Ca colite pas cher, c'est pas
super-super bien fait, mais c'est normal puisque c'est fait
par des amateurs. lls se cassent la téte & sortir leurs ca-
nards, on leur fait un peu de pub.

THE BUG MAG SOFT s’adresse aux possesseurs d’ﬁmga
ST, PC et CPC. Dans le dernier numéro, vous pouvez lire
des tests de Gods, Chuck Rock, Outzone, Das Boot, Pre-
historik, Arachnophobie, War Zone, Predator 2. 12 pages
sympa a lire : les provinciaux vont encore réler, on ne le
trouve que chez les revendeurs parisiens...

GAME OVER, lui, est exclusivement dédié aux consoles,
‘c'est un zine tout aussi sympa, réalisé a partir d'un
Amstrad, ¢a se voit (je vais me faire lyncher !). 16 pages de
tests, de news, de revue de presse, mais aussi d’histoires
drdles toujours aussi désastreuses (entendons-nous bien :
que ce soit dans les fanzines ou dans les canards profes-
sionnels, les histoires dréles sont TOUJOURS désas-
treuses). Il colte 6 francs et 10 centimes, et on le com-
mande poliment chez Stéphane Couralet, avenue
Jean-Moulin, 65100 Lourdes, ou chez Frangois Drougard,
4, rue du Tintoret, 92600 Asniéres.

DECOUVREZ TOUTES LES POSSIBILITES
DE VOTRE ATARI ST

Pour tous les fanatiques du ST

ACTUALITE DU ST ET DE LA MICRO
LE PERSONNEL ET LE PROFESSIONNEL

LE FAMILIAL ET LA CREATIVITE
LA PROGRAMMATION ET LE HARDWARE

SENSATIONNEL !

DANS LE NUMERO 56 DU 12 NOVEMBRE - IL Y A UNE DISQUETTE PLEINE DE DEMOS
ZINE ET DE LOGICIELS LIVREE AVEC LE MAGAZINE ... + TOUTE LA MUSIQUE HORS MIDI

MENSUEL - TOUS LES 12 DU MOIS CHEZ LES MARCHANDS DE JOURNAUX

Lundi 3 novembre 1991

LE JOURNAL DES JEUX CHAMPIONS.

* 1 ANNEE N° 000001

TOUJOURS GAGNANT!

Encore une victoire écrasante ’ADVANTAGE TENNIS
sur ses adversaires. Sa supériorité technique
incontestable a été démontrée sur tous les terrains
lors de la précédente saison. Comme nous, le Tennis
Mondial se demande s’il y aura cette année un joueur
suffisamment entrainé pour réussir ’exploit de ravir
son titre 3a ADVANTAGE TENNIS et devenir Numéro 1.

Magnifique smash haut en extension sur le

gazon de Wimbledon.

[ ] MW
%
HEAD

PROFIL D’'UN CHAMPION

¢ 1 2 2 joueurs simultanés.

¢ Des coups nombreux et spectaculaires:
plongeon, smash de revers...

¢ Visualisation au ralenti du dernier
échange.

¢ 3 types de jeu: entrainement, saison ou
exhibition.

¢ Comptabilisation des points ATP et
progression des adversaires dans le
classement géré par l'ordinateur.

¢+ Différents angles de vue du joueur.

Superbe coup entre les jambes sur la
surface synthétique de Tokyo.

INFOGRAMES‘%lK
[ e e o

293¢

GAGNEZ VOTRE
PIN’S N°1 MONDIAL

Bravo! Vous n’avez pas renoncé, vos
qualités techniques et votre mental de
battant vous ont hissé au rang de N°1
mondial. Tout gagnant mérite sa médaille. Si
vous étes parmi les 200 premiers a nous
envoyer la photo d’écran représentant la
premiére page de votre “Press-book” sur
laquelle nous pourrons constater que vous
avez triomphé d’ADVANTAGE TENNIS, vous
recevrez le pin’s ADVANTAGE TENNIS
PLAYER NUMBER 1.

Splendide smash de revers au filet sur la
terre battue de Roland Garros.

PC & COMPATIBLES
ATARI ST & STE - AMIGA

INFOGRAMES - 84, rue du 1° Mars 1943 - 69628 VILLEURBANNE CEDEX - Tel.: 78 03 18 46

T
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'VON RICHTOFEN ARRIVE...

Vlous pourrez trés prochainement affronter le celebre baron rouge, grace aux
nombreuses simulations de vol en coucous arrivant sur Amiga et ST.

Dés le mois de novembre, vous pourrez vous eclater sur |'adaptation Amiga
de Knights Of The Sky. Le jeu de Microprose parait meilleur sur Amiga que la
version PC d’origine. Animation relativement fluide et rapide, options nom-
| breuses et jouabilité a toute épreuve. Voila qui devrait plaire a tous. La ver-

' sion ST de Knights Of The Sky est prévue pour le début d'année.

A la méme époque, nous devrions également avoir la version Amiga de Red
Barron, la référence en la matiere ! Le combat sera rude...

NOURRISSEZ VOS MACHINES
A BON MARCHE

POUR L'ELITE !
o
David Braben, le pro-
grammeur du mondiale-
ment connu Elite, vient
d’annoncer qu’Elite 2,
suite sur laquelle il tra-
vaille depuis bien long-
temps, serait présentée
sous peu. |l a également
expliqué qu’il avait signé
avec les Japonais de Ko-
nami pour ce jeu, ce qui
est assez surprenant
pour nous révéler certai-
nement de grosses sur-
prises. Selon Braben,
Elite 2 tiendra ses pro-
messes, en proposant
cette fois-ci un monde
encore plus grand, dont
on pourra explorer la sur-
face des planétes. Pas
de version ni de date an-
noncées, mais nous vous
tiendrons au courant !

Pour tous les utilisateurs fanatiques de micro-ordinateurs

DES CENTAINES DE LOGICIELS DU DOMAINE
PUBLIC ET DE LOGICIELS BON MARCHE
ATARI ST - AMIGA - PC - MACINTOSH

JEUX - DEMOS - UTILITAIRES - GRAPHISMES - MUSIQUE
ANTIVIRUS - COMPILATIONS - ETC., ETC.

BIMESTRIEL - N° 3 - TOUS LES DEUX MOIS
CHEZ TOUS LES MARCHANDS DE JOURNAUX
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L'AIGLE D'OR
Le retour

~

Héros de tous les dangers,
partez a la conquéte de
I'Aigle d'Or.

Dés le 20 novembre vivez
une fantastique épopée grace
a ce grand jeu d'Arcade/
Aventure aux animations
exceptionnelles...

DISPONIBLE SUR CPC/CPC+
AMIGA - ATARI - IBM PC et Comp.




Voici encore une [ -
adaptation d’un jeu

d’arcade de la part [].].1:1: ] 1. 1 P
de la société Ocean. | “2Fsmmillf

Vous devez, seul ou

avec un équipier, dé-

truire les hordes [
d’ennemis qui défer- @M

lent dans une aréne, Sttt
durant un jeu télévi- EEW
sé ultraviolent s’ap-

pelant Smash TV. La

préversion semble

trés jouable.

LA GLOIRE OU

! Death Or Glory, le simula-
teur de vol de Vektor Grafix,
les auteurs de Bomber,
Killing Cloud et de Space
Shuttle, terminent actuelle-
ment ce programme dont
nous vous avons réguliére-
‘| ment parlé. Proposant de
¢ | nombreuses missions, sur
plusieurs guerres, le jeu est
non seulement technique-

ment trés bien fait, mais il
propose des options origi-
nales, comme le fait de pou-
voir mélanger des avions
d’époques différentes dans
une méme bataille. Une

“autre option intéressante

étant que méme lorsque
vous étes descendu, vous
pouvez continuer a voir la

bataille aérienne en cours, et

ce jusqu’a son dénouement.

Quel plaisir de se voir ven- |

ger par un coéquipier !

Les auteurs du jeu ne savent |

par contre toujours pas quel
éditeur proposera Death or
Glory. Alors qu’Activision
semblait en avoir acquis les

droits, rien ne semble tres |

sir aujourd’hui. Dénoue-

ment d’ici la fin de I’'année.

FOR THE

THE BATTLE OF BRITAIN 1940

"JAMAIS DANS L’HISTOIRE DES CONFLITS HUMAINS, AUTANT DE

PERSONNES DURENT TANT DE CHOSES A SI PEU DE GENS."

Eté 1940. Le futur de la deuxi®me guerre mondiale se
balance encore entre les deux camps. La créme de la
Luftwaffe et les as de la RAF se préparent & leur plus
grande confrontation. La Bataille d’ Angleterre.

Vos performances dans le cockpit détermineront
si le dénouement est une répélition de la victoire
anglaise ou un succés allemand sans précédent.

Programmé par le groupe qui créa Flight of Intruder, le

50 ans plus tard, vous avez la chance de revivre cette
céRbre bataille. Vous pouvez vous mettre du coté
anglais ou du c6té allemand et changer le cours de

meilleur simulateur des années 90. Reach for the Skies
exploite la méme technologic et atteint une nouvelle
qualité grice a2 de nouvelles technologies. Vous

I’histoire. trouverez également un nouveau réalisme historique.

CARACTERISTIQUES

* Revivez les missions les plus cruciales en temps que
Controleur, pilote ou tireur.

* Une vue du combat unique.
* Huit avions méticuleusement créés a choisir entre le
ggltﬁre, le Hurricane, le Bf 109, le Bf 110, le Ju 87, le Ju

* Un son comme si Vous y étiez.
le He 111 ou le Do 117.

* Des graphismes en VGA 256 couleurs.

* Des missions d’entrainement avant la bataille.

= B
| | | |

disponible dans les FNAC et dans les meilleurs points de vente.

* Une énorme quantité de contrdles, et d’options.

distribué par

UBI SOFT

8/10 Rue de Valmy

93100 MONTREUIL/BOIS




Doralice se verra entrcinée des gratte-ciel de Bayside
aux boutiques de lingerie de Coconut Grove..

Retrouver les

ampoules d'un
aphrodisiaque
- volées dans un

la mission de
Doralice pendant

ey - | SOH escale 3
HOTEL PELICAN - K

Poursuivie par
les hommes du
redoutable Doc,
elle devra user .
de ses charmes :
dans une boite -
de Salsa du g
quartier chaud &=
deLittle Havana. &

Doc, le terrible psychopathe, agit depuis sa salle
d'opération souterraine...

Elle se retrouve .
prisonniére dans 2
un somptueux
et mystérieux
palais Renais-
sance de la baie | '
de Miami....

ot 3

v%._ i

)2_? 3
/

- An

N'hésitez pas & consulter notre
serveur minitel : 36 15 COKTEL. 5, rue J. Braconnier

C.V.S

Parc tertiaire de meudon

Disponible sur PC 5", 3.5' Amiga, Atari ST, PC disque dur. - Catalogue sur simple demande a @ 92366 Meudon la forét

FASCINATION

- %
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. Atterrissage @ Miami ..

o Iy Temperature est de 37,0°.
Une Tomde stt ire d'Eau, de Soleil e de Sang

(M”-

|
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| D'UN EXTREME

contre ,
Mr. PERFECT? A L'AUTR

Le catch, sport trés populaire aux USA, commence a
compter de nombreux adeptes en Europe, dont les
gens de chez Ocean, n’hésitant pas a nous préparer
un jeu basé sur le championnat américain. Vous al-
lez retrouver toutes les célébrités du moment, dont
le plus connu reste sans aucun doute Hulk Hogan,
la terreur des rings. Toutes les autres stars seront
présentes, avec des montagnes de muscles, se pré-
nommant “The Ultimate Warrior”, “Mr. Perfect” ou
encore “Earthquake”. Chacun de ces catcheurs pos-
sédera non seulement un look ressemblant a I'origi-

nal, ce qui est déja assez spectaculaire, mais ils au- £ 3 :
ront en outre une facon de se battre et des prises Apres avoir souffert pendant longtemps d’une

spéciales différentes pour chacun des catcheurs. Ce relative penurie de logiciels, la console Lynx
sera sur Amiga et ST d’ici la fin d’année. commence a susciter un intérét certain aupres
de bon nombre d’éditeurs. Les nouveautés sont
nombreuses et trés variées. Parmi celles-ci sont
attendues trés prochainement Ishido, Awesome
Golf et Tournament Cyberball. Ensuite devraient
arriver pour Noél Supersweek, NFL Football,
Lynx Casino, Xybots et Hockey. Pour le premier
semestre 92, ce n'est pas moins de quarante
titres qui sont prévus au programme, avec Lem-
mings et Shadow Of The Beast par exemple,
mais aussi Switchblade 2 et Eye of the Bahol-
der. Vivement I'année prochaine !

T

NOUVEAU ! OXYGEN

C'est le magazine du cinéma

Dossier complet de Terminator 2 : 21 pages/ Interview James
Cameron/ Backdraft/ interviews Ron Howard, Kurt Russel/ A

propos d'Henry/ Le roi des pécheurs/ Interview Terry Gilliam/
Prospero's book/ Barton Fink ... et les indiscrétions du 7:me art.

LES FILMS QUI SECOUENT SONTDANS [ @) 4qY(® (< g/

N° 1 —- NOVEMBRE - CHEZ TOUS LES MARCHANDS DE JOURNAUX




ROBO(OD EST BEAU ! ROBOCOD EST GRAND

' Les photos du moins dermer, pr:ses a Londres !alssalent é désnrer. Nous eu une verswn beaucoup plus
1 avancée sur Amiga qui semble superleur a la version Megadrwe de;a gemaie. Surement en test Ie m
prochain, Robocod est un pur bijou. - - .

paisioun

NOUVEAU ! OXYGEN

C'est le magazine de la musique

La dréle de musique de Manchester/ Le nouveau Hard Core
Americain/ Lloyd Cole/ Les Pixies/ Nine Inch Nails/ La releve
du Rock Francais/ Léonard Cohen/ Les Concerts/ Les musiques
de films/ 30 CD chroniqués et... les indiscrétions du show bizz

Ecrans IBM. Les écrans réels pauvent variar,

Gunship

La nouvelle simulation de combat a plusieurs hélicoptéres

Dans la pure tradition du Gunship, best-seller et simulation primée de 'Apache AH-64A,
voici Gunship 2000. Vous commandez intégralement une escadrille d'hélicoptéres
américains les plus puissants et les plus adaptables.

Gunship 2000 met en sceéne sept hélicoptéres de l'armée américaine, dont la technologie de
pointe vous laissera pantois. Adaptez les capacités de chaque hélicoptére aux besoins de la
mission, sélectionnez une escadrille de cinq engins et chargez-les avec les armes les plus

sophistiquées qui existent.

L'action se déroule en Europe centrale et dans le Golfe Persique, chaque théitre d'opérations
offrant trois scénes différentes avec des centaines de missions au choix. Les membres de
votre équipe acquerront de l'expérience avec le temps ; votre tiche consiste a tirer le meilleur
parti des capacités de chacun et & superviser et coordonner les tactiques de l'escadrille.

Graphiques topographiques 3-D pour une vue trés détaillée : berges de rivieres, montagnes,
vallées et crétes, ce qui donne aux vols en basse altitude un niveau de réalisme époustouflant.
Vous voyez se dérouler l'action sous divers angles au coeur du conflit. Dans le poste de
pilotage, vous pouvez regarder a gauche, 2 droite, droit
devant vous, ou choisir la poursuite, la tactique ou les

caméras suiveuses pour étudier la bataille.

Gunship 2000, avec ses missions multiples et son jeu de
campagne, vous offre ce qui se fait de mieux en matiére de
simulation de bataille pour les IBM PC compatibles et accepte
les cartes graphiques VGA, EGA, Tandy 16 couleurs et les
cartes sonores AdLib, Roland, Tandy et IBM.

A .IMA- i

MULATION  50OFTWARE

MicroProse Ltd. Unit 1, Hampton Road Industrial Estate, Tetbury, Glos. GL8 8DA.



LES BYTES DE L'ESPACE
DEBARQUENT

Starbyte, I’éditeur allemand dont nous

connaissons Tie Break (édité par Ocean),

mais aussi Sarakon et Rolling Ronny (édités

par Virgin), distribuera prochainement ses

jeux sous son propre label. Parmi les produits

3 venir rapidement, Crown est un jeu d’aven- ESglE :

ture dans un monde peuplé d’animaux, Lords [EEISSSESSRE Ul oo

Of Doom est un clone de Dungeon Master :

dans un univers plus axé sur le I'horreur, et

Crime Time est une aventure policiére. Le jeu de roles Spirit Of Adventure
et la suite de Rings Of Medusa, nommée tout simplement Return Of Me-
dusa, sortiront un peu plus tard. Les jeux seront disponibles sur Amiga,
PC et ST, et quelques titres seront également adaptés pour le CDTV.

NOUVEAU ! OXYGEN

C'est le magazine de la bande dessinée et des livres

Barbarella et les héroines de BD/ Sur la route de Selma/ Bilbo le

L]

Hobbit/ Interview: Druillet/ Will Eisner/ Calvin et Hob
Comes/ P'tiluc/ 6 pages de Corben... 10 albums chroniqués ...

... pour la BD.
8<imenon/ K. Dick/ Jéel Houssin... 21 bouquins chroniqués ...

§l--- pour les livres.
LES BD QUI FLASHENT oxyge

ET LES LIVRES QUI REMUENT SONT DANS

N°-1 — NOVEMBRE - CHEZ TOUS LES MARCHANDS DE JOURNAUX
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SYONOSES

LA SAUCE

Alors que Psygnosis, comme
chaque année, annonce des
retards sur tous ses produits,
on vient d’apprendre le sujet
du prochain jeu “débile” de
Psygnosis, un jeu dans la li-
gnée de Lemmings, tout aussi
ridicule, mais tout aussi dé-
ment. Nommé The Tomato
Game, il s’agirait d’un jeu
dans lequel vous devrez faire
rebondir des tomates a I'aide
de trampolines... On croit ré-
ver ! Autre projet avec un jeu
dans quué’l VOUS créerez un
super héros pour ensuite aller
affronter d'horribles vilains.
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GOLDEN IMAGE

chez tous les revendeurs
et les grands magasins
spécialisés.




HOLLYWOODIEN!

6 NIVEAUX, PRES DE 70 MONSTRES AVEC POUR CHACUN D'ENTRE
GARAGTEBISTIQU’ES PARTICULIERES, SCROLLING DIFFERENTIEL EN 32%1?3;“1{8
FULL-SCREEN ET 50 IMAGES SECONDE POUR LA VERSION AMIGA, DES SALLES DE
BONUS, DES PASSAGES SECRETS, DES MAGASINS D'ARMES, D' ENOBMES SPRITES, UNE
MUSIQUE D' ENFER. SON SI'I'D' SI, UNE SUPERPRODUGTION EXPOSE SOFTWARE.

Apocalypse est un des produits forts |
de la société Mirrorsoft pour cette fin |
d’année, avec a l'origine une sorte |
de choplifter amélioré. Vous dirigez
un hélicoptére a travers de nom-
breuses missions consistant généra-
lement a récupérer des prisonniers.
Le jeu ne se passera pas au Viét-
nam, mais dans un scénario fictif,
avec pour décor un pays y ressem-
blant beaucoup. Le but du“jeu
consistera donc a libérer des otages,
3 les prendre a bord de I’'hélicoptere,
a les ramener a un camp de la Croix-
Rouge pour soigner les blessés, et
‘enfin les rapatrier & votre base. Un
des problémes viendra du nombre li-
mité de places a bord de I’hélicopte-
re, ce qui demandera plusieurs al-
lers-retours en territoire ennemi. Un
jeu qui semble génialement réalisé.

NOUVEAU ! OXYGEN

Le magazine de tous les loisirs

oxygen

CINEMA MUSIQUE - BD - LIVRES - HIGH TECH - JEUX - VIDEO ...
L'essentiel de I'actualité des loisirs , 1 ou votre _
de cette fin d'année. Son Shu Si part délivrer son pére, accrochez-vous, chaque ~BICERIEVIES

i | . dollar dépensé est visible a I'écran! Comme & hollywood! INVENTEUR DU CONCEPT:
N°1 - DOSSIER 21 PAGES SUR TERMINATOR 2 oo NBVERDONET.

_ Chez tous les marchands de journaux - MENSUEL | UNE SUPERPRODUCTION EXPOSE SOFTWARE

‘Depuis les génériques des superproductions hollywoodiennes, on n'avait = N
jamais vu ¢a!. Sur votre Amiga ou votre ST, vous allez découvrir le grand jeu EX




POUR NOTRE DIZIEME ANNIVERSAIR

DES PRIX EXCEPTIONNELS !

1Mo Ram

40 Mo disque dur

Lecteur 5"1/4 HD

1 port jeu, 2 séries, 1 paralléle
Clavier 102 touches

Carte + écran VGA couleur

PHOTO NON CONTRACTUELLE

AT 386SX

1Mo Ram

40 Mo disque dur

Lecteur 5"1/4 HD

1 port jeu, 2 séries, 1 paralléle
Clavier 102 touches

Carte + écran VGA couleur

ST,

o

e

PHOTO NON CONTRACTUELLE

-

_ | AT 386 DX 25
?;:::;TI’_HH EM O ChiEs L W ” ; ; St ¥ o 1M° Ram X . ===
' L dian ' ' : ' ' ‘des 40 Mo disque dur b ok i Lt W0 b TS
Lecteur 5"1/4 HD o e
1 port jeu, 2 séries, 1 paralléle
Clavier 102 touches
Carte + écran VGA couleur

8, rue de Valenciennes 40 34 97 80
Métro: Gare du Nord

BORDEAUX 3, cours d'Alsace et Lorraine 56.44.47.70
TOURS 81, rue Michelet ...................... 47.05.78.50
40100 DAX 56, av. Victor Hugo .......... 58.74.18.63
44100 NANTES 6, rue de Mazagran ... 40.69.15.92
64000 PAU 17, rue du 14 juillet .......c..cceeen..eo.. 58.74..18.63
66000 PERPIGNAN 8, av. de Grande Bretagne 68.34.24.40




Avec les jeux olympiques d’Albertville, bon
nombre de sociétés vont no‘ﬂs__propbsef"- LE jeu
regroupant les épreuves sportives d’hiver.. En |
France, ¢’est Microids qui aura été le plus r:

de avec Superski 2, la suite du premier sortiily
a.., oh !, longtemps ! Environ trois ans, je ne |
suis plus trés sdr. Le jeu est a peine commencé |
que déja il promet beaucoup, un effort tout par
ticulier devant étre porté sur la jouabilité (nou
veau leitmotiv de la société). Plus de détails
dans les prochains numéros. .

@,@

VOUS PROPOSE 3 MAGAZINES DE JEUX

ll1-DES JEUX DE REFLEXION - JOUER A TOUT N°4
12-DES JEUX MATHEMATIQUES - JOUER JEUX MATHEMATIQUES N°3
3-DES JEUX CADEAUX DE NOEL - GENERATION 4 HORS SERIE JEUX DE NOE

Ces 3 magazines sont en vente début novembre chez tous les marchands de journaux
(Voir pages suivantes)

Vous révez de diriger un studio
télévision, d'acheter de grands
films cinematographiques, de
preparer les actualités et de
produire des emissions?

Alors partez a la découverte
de MAD TV et du fabuleux
monde de show-business! Les
concurrents ne vous
laisseront pas tranquille, mais
le succes professionel et la
plus belle femme de la ville
vous attendent!

N’hésitez plus!

Disponible sur
IBM™ PC (5.257;35")
VGA/ EGA req., 640 KB RAM min.,

DOS 3.0 min. AdLib™ supp.,
PC-Soundman'™ supp.;Harddisk required

Amiga™
Atari® ST

Fhotos d'écran IBM™ PC
Les photos-éaran ant sedlamont pour bl
diillzstrer e jeu el non pas les graphigies
donl |a qualite et 'apparence vana
consderablement en fonction des différents lormats el oui
dependent des specifications de chague ardinateur

11991, Rainbow Arts

/e 0/ V4
S\ @Zﬁ&’/wﬁ - X_amnouwt - Xg poudote

Distribue par P P S, 150 Boulevard Haussman, 75008 Paris
Tel, (1) 43594747 Fax: (1) 42891922

by thair raspaestive companias.
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* A MORT LES ALIENS

¢ Alien Breed est le prochain jeu
| d’arcade de chez Team 17, qui | =
& offre une vue du dessus a la |
§ Gauntlet. Ce sera pour trés | a¥Es
bientdt sur Amiga et ST.

US Gold prépare
en effet l'adapta-
tion du jeu présent
dans les salles
d’arcade. Le ' pari

semble des plus 2 CHEFS
: : : ACTIViSiON
risqué mais sur les DE PRODUITS LUDIQUES

ACTIVISION er THE DISC COMPANY
éditent er disTribuent dans les ouaTorze pays européens des logiciels ludioues e bureauTioues.
Pour pARTiciper A NoTRE forTe croissance dans un domaine de poinTe...

UN RESPONSABLE QUALITE N
ET SERVICE CLIENT. - ACTIVISION THE DISC COMPANY

SA MISSION . Responsable du Test, di la gualil
i1 Ainsi upport clientile, En relarion

premicres, Images ' SA MISSION : Responsable d'une gavmr di |Jl~‘u||u||‘\ |ud|r.ur~, SUR li':

que nous avons pu platelormrs Nln.l[m.ln NE
" NES. En relation av
voIir, nous avons : realisation 1ecHNiQUE (Jt«| aduits rL.RL‘.‘r|Jt"|.r‘.5_
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de la version arcade la vitesse du jeu restera la méme. el Une fo professionnel. Une formation de type Ingenie

oEEL Informatioue. UNe expérience reussie dans la
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Enfin une petite photo du
prochain simulateur de vol
de la compagnie Dynamix,
par la méme équipe qui a
déja fait le génial Red Ba-
ron. Autant vous dire tout
de suite qu’on essaie d’en
savoir plus !

CLUB GEN4
I-e staff breton

Vous le reconaissec ?

C’est Jerome, le mec le
plus chouec de Gour-

" naouec. Il est aussi im-

pec pour s’occuper du
Club et s’il est a sec de

~ cadeaux ou s’il y a un
~ hic, pas de panic, il

trouvera une solution,
~ sans dec!

"UNE DISQUETTE

SUR ST MAG?

Encore une bonne surprise
pour les possesseurs d'Atari

| ST, avec dans le prochain nu-

méro de notre confrére, ST
Magazine, une disquette sur la
couverture (avec un Sound-

{ tracker, des listings, des utili-
taires et programmes du do- |

maine public).

APRES LA BATAILLE

Vous vous souvenez peut-étre
de ce wargame graphique de
PSS ; Battlemaster. Voila que
Vulture Publishing, petit éditeur
anglais, éditera en octobre Sie-
gemaster, un jeu dans le méme
genre, utilisant une 3D isome-
trique rappelant vraiment le jeu
de PSS, mais se rapprochant
plus du jeu de roles que du
wargame. On en reparlera cer-

tainement le mois prochain !

JOUER aux JEUX MATHEMATIQUES

AT 3865X 20 Mhz
Mini Tower 1 Mo Ram
Disque Dur 40 Mo
Lecteur 5'1/4 1.2 Mo ou Lecteur 3°1/2 1.44 Mo
Carte VGA Couleur - Carte son Sound Blaster
Moniteur couleur VGA
Clavier 102 fouches, Souris, Joystick,
MSDOS5.0- 1 jeux VGA au choix

Tapls souris, Log. dessin, Log. musique

10.990F

AMIGA 500

PROMO AMIGA:

AMIGA 2000

AMIEA 3000 : Nous consulter

R e e M e e Ll et
+ Péritel + EXtension ...
+ Moniteur CoUleUr ...
+ Moniteur Couleur + Extension ...

BRI GVSTICK . ocuncavas vhivsianat isvi ipsmss Grassvsiusve
+ Moniteur Couleur + Joystick..........i
A2000 + 2éme lecteur inteme 3'1/2 + Joyst.  5.590 F
A2000+Monit. Coul.+2éme Lect. int.+ joyst..  7.090 F
Moniteur Couleur Stéréo 1083S..............
Moniteur Couleur Stéréo 10845S .............

Amiga 500 + Moniteur Couleur + Extension

+ Lecteur 3" 1/2+ Joystick + Souris
+ 50 disk 3" 1/2 : 5.190F

.. 5290 F

6.790 F

........ 1.990 F

AT 386 1MoRAM
Disque Dur 40 Mo - Mini Tower
Coarte + Moniteur Couleur VGA

Lecteur5°1/4 1.2 Mo ou Lecteur 3'1/2 1.44 Mo
Confroleur 2 FD / 2 HD - Clavier 102 touches
X 16 Mhz .......7900F DX 33 Mhz .......|0990F
$X 20 Mhz .......8.300F 485 DX 25 Mhz .16.900F
DX 25 Mhz ...... 9990F 484 DX 33 Mhz .17.800F
Avec montage 1 Mo suppiémenfaire : + 390 F

1 lecteur supplémentalre : + 450 F

Disque Dur Amiga 2000 45 Mo ........

Souris Amiga ...
Tapis Sours ..

Free Boot ..

Extension mémoire 512 Ko ..
Deluxe Paint 4 ..

Extension

@ 50 % de sa valeur actuelle

de 5.000 F

MICRO SWEET

S Jet d'encre : ..
Reprise de votre Amiga ou Atari |l sTAR |C 200

PANASONIC

9 Aigullles : ........1.590 F

mémoire ol
Amiga 500 1.5 Mo 24 Aiguilles : .....2.890
950 F Il COMMOCDORE
MPS 1270

pour tout achat d'un montant Couleur : ... 2590

171 Bld Maxime Gorki 94800 VILLEJUIF
Métro : Louis Aragon (Terminus)

Genlock .. “ by
Joystick Amigo ,fATcn (c: pamr de) ..

F

Lecteur Amiga 3"1/2 + Antfivirus

+ Blitz Turbo

Lecteur inferne Amiga 2000 .............

Lecteur inferne Amiga 500 ..............w.
Disque Dur Amiga 500 42 Mo ...........
Lecteur interne PC 3"1/2-5"1/4 ..........
Lecteur externe Amlgo

Sourls op’rlque Armgc:

Paint Brush Stylo Amlgcl .....................
Blitz Turbo AMIGA ..o,
Inferface Midi AMIGA ...
Digitaliseur Son StEréo ...,
Sound Blaster (carte son PC) ...,
Sound Blaster Pro ..o,
CMS (composants Sound Blasten) .......
Adaptateur Rom Kickstart ...

Extension memolre 512 Ko + Hor!oge 330 F

Capot de Protection Amiga 500 .....
Boite Posso(Rangement 150 disk 3'1/2) ...

2.990 F

.. S70F
2990 F
.. 500 F T
570 F CONSO S
e NEO-GE0:20F
370 F avec | jeux: 3290 F
SEGA MEGADRIVERR :
. S70F 1.090F
.. 250 F Nomb. jewx Mégadrve
450 F
590 F
. 1290 F DISGUETTES
. 1.990 F
290 F @ 5'1/4
250 F
150 F parl0... 260F
par100.., 2 50F

pard00.. 2 30F

..... 3.20F
3.00F

149 F

1.790 F Disque Dur Amiga 500 52 Mo
extensible @ 8 Mo ......................3.590 F
3 Sauvegardez vos originaux !

710 F
J'ai fimiiii.... !

Quvert: lundi 14 h.a 19 h.30 -

Crédit Gratuit 4 mois

B (1)4677 1400 Fax (1) 4677 86 24 mardi au samedi 10 h. @ 19 h.30 | Aprés acceptation du dossier

| Pour tous les fanatiques des jeux mathématiques

BON DE COMMANDE : & envoyer avec votre réglement & : MICRO SWEET 171 Bld Maxime Gorki 94800 VILLEJUIF
' BOMNE i i s PréNOM & icinuisssiisesiisnaiiaisvassasnsumm Adresse : ...,
TOUT SUR LE 6¢ CHAMPIONNAT DE FRANCE DE JEUX [ e peepmees % dsuabass Code Poslal 2. iimiemsnins o L R S S L A SRR
’ . Désignation Quant. . Unit, Meontant s e T o Lot L kP O O
MATHEMATIQUES (inscriptions, dates, sélections, ...) e o 0 S
| _ CHAMPIONNAT DE NEUROBICS OContre rembours! OCarte Banc.
I | CLUB HP et des jeux, des jeux ... S R Bl
' 1 —_— Date Exp:r
‘ . Accessolres : 50 Frs / Chronoposte 24 h. : 200F e Ilbeﬂé 6 iordsf de MlCRO S\ffEH
| __ AT BIMESTRIEL - N° 3 H.-S. - DEBUT NOVEMBRE Contre-Remboursement : Alouter 3 F kT B
Il % ol y CHEZ LES MARCHANDS DE JOURNAUX Offre valable jusqu'au 30/11/91 | TOTA TC




INTERPLAY DANS L'ESPACE

L’annonce vient de nous arriver a propos
de la sortie d’un simulteur spatial, prévu
pour le printemps 92, en collaboration
avec Buzz Aldrin, le célébre spationaute.
Plus d’une cinquantaine de missions
sont prévues, chacune s’intégrant dans
une aventure spatiale réaliste et passio-

ante.

Quels jeux acheter pour les cadeaux de noé€l ?
fraliv”  JOUERL
' présentent L

LE GUIDE DE TOUS LES JEUX-CADEAUX DE NOEL: 4 CAHIERS
1 - LES JEUX MICRO - - - 2 - LES JEUX POUR ENFANTS
3 - LES JEUX POUR ADULTES - - - 4 - LES JEUX DE SIMULATION

N° HORS SERIE DE GENERATION 4
DEBUT NOVEMBRE - CHEZ TOUS LES MARCHAND DE JOURNAUX

NAISSANCE

Salia Soﬂ\n’fare, toute nouvelle société francaise prévoie de sortir dans un premier temps deux logiciels du nom de
Keops et d’Atomic Cyborg. Le premier entraine le joueur dans les pyramides d’Egypte 2 la recherche d’un trésor ,et le
segonq, plus violent, propose au joueur de nettoyer pas moins d’un systéme solaire de tous les individus malfaisants
qui y vivent. De plus amples informations dans les prochains mois.

Y BaR-Ten
Thitbed
BT CHRISTIS Bine

ENERGY 997

' 20 F TOUS LES MOIS,
' C’EST DE LA RIGOLADE.

CHEZ VOTRE MARCHAND DE JOURNAUX




 DEVENEZ MEMBRE

R
HOBER

o 0% . pRENOM:

o B

= Les cadeaux d'adhésion

L4, tout de suite, maintenant, c’est gratuit, un des packs présentés
ci-contre et crac !

= Les cadeaux surprises du club

On aura d'autres super-cadeaux tous les mois... Mais il faudra faire
I'effort de les commander. Les frais de port seront a votre charge.

= Les démos gratuites des nouveaux jeux
Renvoyer le coupon démo pour recevoir en avant-premiére la démo
de votre choix. SIM-PLIS-SIME !

r= Des prix reduits sur tous les produits du club

Ridicule, les non-membres du club vont devoir payer le prix fort, je
m’'esclaffe !

: S T = Jusqu'a 150 francs de réduction sur l'abonnement jus-
Fire & Ice est un jeu d’arcade fort sympa- te pour vous faire plaisir !
thique, qui a cependant subi pas mal de
i co nt du _
Changement depms 5 ki Un joystick fvaleur 55 F), Ie pin's de Génération 4 (valeur 30 F), le T-shirt

Z / sl g = 1
développement. Le personnage pri nclp_gl res TROP c EST TROP ! Génération 4 (valeur 65 F), une reliure Génération 4 (valeur 65 F) + port gratuit !

i : : . g Les adhérents dont les numéros de carte vont de 100 & 200
semble maintenant a un loup et le Sp"fé est recevront un des pin's que voici:

plus petit ce qui rend le jeu plus rapide-et | Merci 2 INFOGRAMMES !
donc plus intéressant. Il s’agit d’un jeu d’ar- > - ams ;
care 9o s CIaSSique dans =4 réalisatio_n“, > = ' I_ Un trackball - Atari (valeur 250 F) + port gratuit ! GRAr UIT
mais qui semble par contre posséder ez R e |
quelques originalités sympas. G . C : o Ny P ACK 4 Cing disquettes a choisir dans les produits CLUB (valeur 200 F)

Une reliure Genération 4 (valeur 65 F), Sept numéros de Géneration 4
{valeur 175 F) {precisez les numéros désires en annexe du bulletin d'adhesion) + port gratuit! ¢

: i : = ; i : + port gratuit !
Legend, le jeu de réle que nous vous avions INFOS _
présenté en Preview au début de I’été est sur | ) Vious avez jusqu'au 18 novembre pour nous renvoyer vos bulle- PACK 5 .g:‘q Bl dlﬁérem ) F”ﬁ“’; PLGLEIEEREED ity ':'e' :
o i} : i . 5 . . : ieneration 4 (valeur 20 F), un joystick (valeur 35 F) + port gratuit ! ;
le point de sortir. Il semble toujours aussi génial et jouable, avec un systéme de magie com ple ﬂgss-;ﬁ%?uze;tﬁsd;;ecgeﬁsﬁé'nzt?:nc&n;;nggg% %?S,?\?;’; 2; g;egu:s = ki - )
£ . - L £ 1) . s < 5 .
3 mariel : ventures vont vous donner un sacré nombre d’heures de Z 30 jours minimum. c Huit numéros de comics différents (Strange, Nova, ...)
tement novateur et merveilleux. Les a e 1o PA K 6 L z

jeux sur Legend. Etant donné ’engouement du public pour les ieu_:'_g' de rél_e;s_ et'.pour les ‘jeUx en | X
3D isométriques du genre’ de Hero Quest, on ne peuft"qu_eg s’at_-t_e'ndre aun _ep-orme succes. Test .. | BULLETINS (a dhéSiOI‘I s-imple, 7abo-adhésion, Cadeaux, démos)

le mois prochain.

n'oubliez pas d'inscrire votre N° &

= . N° Carte:
Adresse complét

D E c o UVRE Z To U T E S L E s P o S s I B I L I T E s Q) Adhésion 150 francs L1)'adhére au club GEN4, je recevrai bient6t ma carte de membre du club (valable 1 an),ainsi que le pack n°
ST Adhésion + Abonnement (Pour le pack n® 2 ou 4 je choisis 185 NUMETOS SUIVANTS & ...ttt e :
D E VOT RE ATARI Q350 F pour 11 numéros Je paie par cheque bancaire a I'ordre de Pressimage..Signature (des parents pour les mineurs)

. Q1550 F pour 22 numéros
Pour tous les fanatiques du ST

Remplissez les coupons qui vous consernent

. : COUPON CADEAUX COUPON DEMO s
ACTUALITE DU ST ET DE LA MICRO ' Vous pouvez bénéficier d'un cadeau par mois, pour cela, choisissez par ordre de préférence, ceux [ Parmi les démos proposées, j'ai choisis une (et une seule). |
LE PERSONNEL ET LE PROFESSIONNEL " qui vous intéressent le plus. Nous nous efforcerons de vous satisfaire dans la limite des stocks dis- [ Dans la mesure des stocks disponibles.
LE FAMILIAL ET LA CREATIVITE M. Ponibles. La liste des gagnants, sera affichée sur notre serveur 3614 G4, de plus elle sera publiée OAmiga

LA PROGRAMMATION ET LE HARDWARE .; dans Génération 4. Dans la mesure des stocks disponibles. osT
: ' =41 I
SENSATIONNEI. ! gﬂéf‘g: 1] L | L] QPC

DANS LE NUMERO 56 DU 12 NOVEMBRE - IL Y A UNE DISQUETTE PLEINE DE DEMOS W oRéf.3: || R e
E ET DE LOGICIELS LIVREE AVEC LE MAGAZINE ... + TOUTE LA MUSIQUE HORS MIDI

7 7 7 y 4 R
BULLETINS A RENVOYER A PRESSIMAGE, CLUB GENERATION 4 - 19, RUE HEGESIPPE-MOREAU, 75018 PARIS
MENSUEL - TOUS LES 12 DU MOIS CHEZ LES MARCHANDS DE JOURNAUX _ (_L




FERED

e

- Les 5 d]lsquetlte.s 4 i :
Disquette du Domaine Public aupixded LES PRODUITS DU MOIS 111 . Offert

JEUX PC S AT e me TR

casse-origue. est un jeu de tir, tandis qus A H A
JEUA & (port 15F) Bl e ere RerB220 N pibic SOF Nous vous avons sélectionnes
BLAGKJACK. FOKER, 3D-MORPIONS et SQUASHER vous PrixClub 40F quelques livres de jeux qui vous

feront passar des nuits blanches, Réf PC 464 Prixputlic  S0F Disquette n°14 i -
i BALLER, CRIME, DAME, DOMINOES, KHAN, LAZER CHESS, MEMOIRE, e tir d roffondir vos
PrixCiub  40F MOVE PUZZLE &t M MEMORY sont des jeux de réflexion. Certains sont en p rmettrons app

Disquetts n°7 : . ! friabinh i =X Frais d port: 11,30 francs - ; isoi
. ; ] ; : couleurs, d'autres en mono. Réf B228 Prixpublic  80F connaissances dans ! e} 5 ‘ ; Al ; Il s'appelle Xil et son histoire
aMémans est un simpla Po-Man, mais en 30. Vous devez vous y reperer dans PrixClub 40F a2t - i est toul - simplement -

un nembre affelant de coulairs, formant un labyrintne, Bon jeu ! X fai= i A e P ! : ; ;
REf PC 465 Opatce Gl oublc  SOF Disquette n*15: ; différents domaines. e 1N ; | ;. Sonshusisur Amiga Bl  croyable. Suspans, rebondis-
PrixClub 40F NUMEERE, PUZZLE, ROAD BLOGK, SERPENT, SORCERY et TETRIS sont L : TR 1 > . : | i Lorsgue les Dieux d'onigine semnls, complots,  révéla-
Disquette n‘8: des jeux de réflexions . La mitié est en couleur. Prix public F T i . { 3 : : R o e
PINBALL et un magnifique fipper. SPACELL : des envaFisseurs approohert, Réf: 8227 PrixClub  40F : - : gl | ' maellance  déversent  sur mettra piin la vue | Fiasé
détruisez-les, STRIKER : un hélicap-tére cherche a se ravitalller et doit traver- | e P 2= ;. voire tite des ihes d' “ par dewx grands té ¢
ser une zora ennemiz, TIC TAC 3D : un morpion en 30 et sur quatre plans dif- : s s o f i g 4 ; i ; tyrami ; eall, | par grands ténors de iz
férents. Réf PC 467 Prixpublic ~ 50F 7 s | } : : % F : i il ne vous reste plus qu'amon- ! | BD, Vance et Van Hamme,
PrixClub 40F Ny i : E - ] ter pour aller leur tirer les \ : : | Xl 2 provoqué une véritable
Disquette n*9: J | | / s y : orelles. g : | frendsia chez las lecteurs. S
COURSE est Une poursuite de voftures dans laquelle vous devez &tre le GOODIES - 7 | : E \ P ; Il y a bien =i des magasins, : 4, L f  vous vouler faire parte EI:'&
meilleur. TT'S A CRIME : vous devez conguérir [a vile de New York par des [N LE SUPER TRACK-BALL 3 | ] : - | ) : des chambres de boms &~ i G e e D
exploits relevant du banditisme. Réf PC 472 Prix pudlic ~ S0F Une super sours, idéale pour s'éclater sur INDY 500 comme pour s balader ! | z G chées, il va rencontrer mille vos offent d u'm-
§ i PrixCiub 40F NS - iryers les menus. Ce track-ball émule souris et joystick ave la méme ai- ; | txsani Caonas | Franquin : Lagaffe, gaffeur. Sturgeon: Le ceur désintégre. : s - j Q5 0ie e, deraiv |
aﬁ%h@.“"w: BT ) it sance pour Ateri. Réf M2 prixpublic  290F 4 pot 16F : | 3 Ondes de chocs, explosions et éclats  Cing nouvalles d'un auteur-clé de lz o * & fur;;etﬁ;: rrm;:e L 1 : diri"ﬁe. : 'exilll- Ie fex ol
1 si vous voulez rester en vie dans ce chiteal, l va vous fa10I 16 prix Club 220F +potiaF | de foutesorte, Gaston s'éclate comme - science fiction. Conjuguées ou ex- e e R i Leuﬁ;:#fr:é

soudre de nambreuses énigmes mathématiques. : y : | : e AR : - 2 i e i
Prxpublic  SDE LE T-SHIRT GENERATION 4 ? : ; dhabitude ! Voila le diiéme recueil de trapolées, les passions sont icd 30 ax.rif.; CO0294 8 dlors pourquoi tant de lec-

ReéfPC 473 5 Pt - i

PrixClub 40F : Le T-shirt de cet été, noir avec | logo GEN 4 {tallle ML:(L} Port 15F : . 3 ses aventures publides en poche dans  source diinattendu, facteur de ma- i A 2 d
JEUX AMIGA (port 15 F) Réf M8 prixpublic (1B5Fiesd)  SOF e : 2 i M srthousizsme et bonne humeur chineri insartséss. . , % : fols st e npie
Disquette n° 1: o prix Club (isFlsy 85F ' B0ex. réf.: C0027 B0ex. i : LSSt S s :le;xe la parution du 8éme
PAC MAN est une version légérement améliorée da ca jeu trés connu, MAR- LE PIN' : : LE BACKGAMMON (LB24) + LA BELOTE « LE JEU DE DAMES um -
BLESLIDE est un jeu de damier, IFF2PCS est un jeu de puzzle, donnez-lui une Reéf M1 prix public  30F +pori250F (LB26) + LE JEU DE IEA Dlé';EE LB27) * LES{L?‘EZEI}X DE CASINO (LB28) * B0 ex. réf : CO033

T e Prixpublic  S0F POl S F 4 pnin LES MOTS CROISES (LB29) + LE BRIDGE (LB30),+ LA PRESTIGIDITA-

O
Prix Cl WF TION {LB:31). Chague livre est en vente au prix publicgle 73 F et au "prix
Disquette n° 2: - kéis ANCIENS NUMEROSDE GEN4 Giub‘ilda 51F. Avec 15 F de frais de port. | 1 ———
aque numéro de GENERATION 4 est disponible. - | (e ) 5
: o b | Mardi 19/11 : Nice CONCERTS

MI?ﬂBLAST est un jeu de tir, multitache qui rappelle un autre jeu "scramble’. , 5 :

STEINSCHLAG est un jeu inspiré da "Tétris*, PIPELINE, jeu dans lequel vous Réf M8 o %Jlbhg 12é ; {port carmeris) : Frais de part 15 francs i ;

devez assembler des fuyaux pour relier une source & Un réservoir, ires pre- " Jroc L | e s Mercredi 20/11 : Marseille DE
nant. Réf AM118 Prixpublic  B0F LE PACKGEN 4 N° 1 : _ = : Jeudi 21111 : Grenoble

PrixClub  40F 4 reliures + 33 numéros da GEN4 au choix du n® 1 au n* 35 a un prix in- : 7 5 - = I /
Disquette n° 3: g croyable, Réf M5 prix %;Ibng it £ stz i - zm ) ::J;NS_TORM Vendredi 22/11 : Toulon JJ. GOLDMAN [
TETRIS, troisiéme version de ca jeu, possibilité de jouer & daux. DRIP, vous prix Clul : A : f rés Vo voyagé 4 fravers toute la ga- i iy
dtes une pelite boule, de peils qui doit repeindre des tuyaux. ROLLON est un LE PACK GEN 4 N° 2 E - : : & ! . Ienie & [ recherche dune planéte habi- E{amwl -23“1 { ?Ourg e EN PHOVINCE
casse téte ol vous deve? déplacer des rochers jusqu'a leurs places attitrées. 5 reliures + 10numéros de GEN 4 au choix du n® 1 au n° 35, precisez les nu- : S Wl Heawy Metal:Le i | table. Les aliens débarguent sur temre, A ercredi 27/11 : Besangon
Réf AM119 Prix pudlic méros dans | ban de commande. | S ey avy Weial: Le jeu vous de las combatre & fravers Jeudi 28/11 : Voujeaucourt
e Réf M6 ik public 270F (ot conp G : g d role de l'annce 1991, - T ! :
e prix%luh ST0E B peis) Ml incamez une unité de : Vendredi 29/11 : Strasbourg 50 PLACES
CAR et un jeu de voitwes. WANDERER est un jeu inspiré de *Bouldsrdash” T P ' o répression cybemétique ) R Wex. Samedi 30/11 : Troyes
dans leque! vous devez collectsr des diamants. ASTEROIDS : vous étes en- LE COFFH =g 1hT, ] N RN s : chargé de fare rgner P par :
touré de métaorites qu'll va falloir détruire. BREAKOUT est un casse brigue en Ref MO prixpublic 85 F (port comoris) Y : . 'ord o S r Amige Rél. : CO034A A GAGNER
Fd g g p?:bnﬁ ig E LA RELIURE GEN 4 e N : : gl uieillgetesr?e: Su Jﬁ me i bt Dimanche 01/12 : Montlugon
Prix Clul T ? . L f :
Disquette n°5 REFM10 prixpublic  B5F (portcamprs) M : . g combattant “sur le sys- Mercredi 04/12 : Amiens
MISS_lll.E = jEeF\{l E'E\s gger:s{Missile do:m-, \.wszge\arglz interceptar des prix Club 55F : G ¢ ; : teme". Entre Terminator Jeudi 05/12 ; Colmar
missiles. X un jeu e-forme , 20 tableaux qui se sui- LE CORDON MINITEL i ; : ; | . : . o & : :
vent &t qui ne se ressemblent pas. SLOTCAR, est un labyrinthe dans lequel Awec ca cordon, vous pouvez relier vatre machine (AMIGA, ST, PG) & votrs : ; S A ci<-‘:cg.[\?$B le Trﬁg que : ; GAUNTLE’.- il Samedi 07/12 : Annecy Choisissez volre date et votre vlle
vous Ai:;li%? una voiture qui lance des fusées. Sl 8 e {élicharger, onregiirer Ces consultaions, féaliser votre ; ; TN ¥ A A FB?JIUE : 3 . ETwawmlzqn;vmdebia;;.’emm it Dimanche 08/12 : Lons Le Saunier ~ surpaier iore.
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TOUJOUR S SUR

Falcon 3.0 le simulateur de vol le plus réaliste. En temps que
commandant d’une esquadrille vous dirigerez 8 jets a travers
plusieurs missions de combat des plus authentiques. Vous piloterez
le General Dynamics F-16 Falcon, avec sa puissance-de feu.
Attaquez-vous 3 Pennemi qui se défendra avec une ligne incluant
des Mirages, des hélicopteres, des jets de combat SU25et

SU 27, plus une gamme de MIGs.

Des campagnes au Panama, Koweit et Israél avec une

option pour vous entrainer ou pour o

combattre en Arabie Saoudite.

ALCON
30

LE MEILLEUR SIM ///// UR DE VOL EST

Spectrum HoloByte™

LES RANGS

Falcon 3.0 1e combat le plus intensif que vous aurez a vivre.
CARACTERISTIQUES.
- Scénario générateur de missions d’entrainement.
- Associez-vous A un autre joueur via un modem ou un cable direct.
- Des graphismes cinématographiques digitalisés et des effets
sonores de bataille authentique.
- Trois cartes réelles de 90 000 miles carrés avec un
terrain en relief.

dlv.trlbué par

UBI SOFT

8/10 Rue de Valmy &
93100 Montreuil/Boi! |
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Tomahawk récidive, avec
ce deuxieéme jeu basé sur
le JDR Empire Galactique.
Pour le tester, il nous a
fallu cette fois-ci aller
chercher une nouvelle
téte de turc au fin fond
des bureaux poussiéreux
d’un service administratif.
Voici, et ce uniquement
dans Génération 4,

le test complet de notre
nouvelle recrue,

j’ai nommé, Christian.

n 1984, Empire Galactique
parait aux éditions Robert
Laffont. Cet ouvrage, dédié
aux amateurs de jeux de roles
futuristes, unique en son gen-
re a I'époque, est imnmédiate-
ment adopté par les explora-
teurs de galaxies. Début 1991, l'auteur
du manuscrit, en I'occurrence Frangois
Nedelec, décide de transposer son
ceuvre sur ordinateur.

La société Tomahawk accepte alors de
le soutenir pour relever I'incroyable défi.
Moins d'un an aprés ce premier et.somp-
tueux épisode, le duo infernal repart de
plus belle a la conquéte de |'espace infi-
ni... Envoyé en qualité d'observateur sur
la planéte Kaiser, un agent terrien, qui
plus est votre fiancée, ne donne plus au-
cun signe de vie. Malgré la réticence ex-
primée par vos supérieurs a I'idée de deé-
pé&cher sur place un nouvel informateur,
une seconde navette est projetée sous la

volte céleste en direction d'Ombre, la
capitale de la planéte. Comme dans le
premier épisode, le héros doit explorer le
monde a bord d'un véhicule antigravité.
La prise en main de |'appareil est facili-
tée par un module informatif renseignant
sur les divers cadrans et commandes
présents a |'écran. Sitét passée cette
phase, le joueur peut effectuer quelques
‘tours de pistes” en testant la grande
maniabilité de son véhicule. En cours de
partie, de nombreux objets viendront en
compléter la carlingue. En atterrissant,
par exemple, un laser git sur le sol. Tous

ne seront pas aussi faciles
a acquérir. Le monde de
Kaiser est représenté en
trois dimensions. La ges-
tion du jour et de la nuit
renforce I'atmosphére déja
pesante régnant dés le dé-
but de la partie. Hormis le
lancement d'une fusée de
reconnaissance, les dépla-
cements du véhicule de
surface sont limités au sui-
vi des routes.

Les rencontres avec
les autochtones, qui
cherchent a se faire
renverser €n trainant
leurs guétres au
beau milieu de Ia
chaussée, sont tota-
lement prévisibles et
parfois indispen-
sables. Pour éviter
de passer a coté de
précieux renseigne-
ments, nous vous
conseillons de ne

pas abuser du laser.
Si le scénario princi-
pal de [I'aven-ture
semble bien ficelé, la
maniére dont il est
présenté, en ren-
voyant le joueur de
“bureau en bureau”
(voir Les Douze Tra-
vaux d'Astérix) n’est
pas des plus réjouis-
santes. En revanche,
la réalisation du pro-
duit brille par ses
nombreuses qualités.

:

Les animations des objets en 3D sont
tout particulierement soignées et réa-
listes. Avec A.G.E., les adeptes de
I'USS Enterprise, et autres illustres ex-
plorateurs sidéraux, en prennent pour un
sacré bout de temps. Vivement le troisie-
me épisode !

mmmi"
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ANIMATION

JOUABILITE

d'aventure/simulation

Edité par Tomahawk

PC : novembre - Amiga / ST ; fin d'année
CD-ROM - CDI : 1992
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FDS-FREE DISTRIBUTION SOFTWARE Sarl
Boite Postale 134
59453 LYS LEZ LANNQOY CEDEX

SERVICE DOMAINE PUBLIC AMIGA
Sélection des meilleurs titres et collections

JEUX :
FDS541 BIONIX 2

T ————

— FDS545 THE BALL

THE MASTER VIRUS KILLER V2.2 (Amiga)
Version Francaise Commerciale : Exclusivité FDS

| FDSE31 THE MAZE

i FDS553 Alien Vs Clympus

i FDS590 EAT MINE
FDS596 MARATHON MINE 3

4 FDS620 JUMP & ROLL
FDS634 SEVENM TILES

FDS664 AMIGOIDS
FDSE42 STAR TREK (2 discs)

‘| |FDS546 Blox's et Balls & Pipes

de la séquence de démarrage et du disk-validator // Installation facile

Systéme 2.0 de I'Amiga 3000 // Prise en main immédiate grace & son

Colissimo = 25 F). Version de démonstration = 21 F + Port.

Détecte et chasse 153 virus dont le trés dangereux SHV // Des |
commandes et outils puissants pour isoler les virus, prévenir les |
incidents et restaurer les disquettes infectées // Visualisation du Boot, |
et protection efficace du disque dur // Compatible également avec le |

excellent interface utilisateur intuitif : 150 F + Port (Normal = 15 F ou ||

SHB825 EMERAUDE EMPIRE
21 F pour ;\:e dernier disc.

FDS770 Silents - lce Demo
FDS776 Silents - Global Trash
| |[FDS786 TomSoft- Virtual Warld
t FDS790 Decaying Paradise
Les discs FDS786 et FDS790
nécessitent 1 Mo de mémoire.

Demandez vite le catalogue complet en

joignant 3 timbres & 2,50 F et découvrez
plus de 2000 discs et des milliers de logiciels.

(FISH, CAM, AMOS-DP, Amateur Radio...etc)
Domaine Public : 15 F la disquette
Consommable :

Discs Konica 3"1/2 MF2DD : 79 F les 10.
500 atiquettes imprimante 36x69 : 59 F.

Port : Normal 15 F ou Colissimo 25 F.
Recommandation (facultatif) 12 F.

Rédigez vos commandes sur papier libre
réglement par chéque ou mandat joint.
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Stéphane est décidément
particulierement heureux
ce mois-ci, puisque aprés
la nouvelle version

des premiéres aventures
de Larry Laffer, son idole
revient dans des aventures
encore plus folles. Revoila
le rédac’chef plongé dans
la luxure et la décadence
de I'anti-héros le plus
renommé de la micro...

eisure Suit Larry 5 est en toute
logique la suite de Leisure Suit
Larry 3! En effet, Larry Laffer
est victime d'une amnésie, et il
est incapable de se souvenir de
ce qu'il a bien pu faire dans le
quatriéme volet de ses aven-
tures, nommé d'ailleurs The Missing
Files. Comme dans I'épisode précédent,
vous allez jouer le role de Larry Laffer,
mais aussi de Passionate Patg, sa der-
niére conquéte en date. Cependant, cette
fois-ci, vous dirigerez les personnages al-
ternativement. Chaque fois que I'un des
personnages prendra 'avion ou la voiture
pour une destination nouvelle, vous pas-
serez aux commandes de |'autre.

Avec deux personnages, l'on assiste
donc a une double histoire. Larry est
chargé par la société de vidéo X, pour la-
quelle il travaille, de trouver une présenta-
trice pour un show télévisé sexy. Il va

parcourir les Etats-Unis, armé d'une ca-
méra vidéo miniature, afin de filmer les
trois derniéres participantes en concours,
pour déterminer la gagnante.

Toujours trés déli-
rant, Leisure Suit Larry 5 regrou-
pe les recettes habituelles des épisodes
précédents : situations grotesques, hu-
mour de mauvais godt si possible, jeux
de mots débiles, personnages lou-
foques, et scénes éroticorigolottes.

Le systeme de jeu est a nouveau des
s plus simples, puisqu'on utilise unique-
Du coté de Patty, I'affaire est bien plus ~ ment la souris et un systéme d'icones
(fomplexe_ Contactée par la CIA pour in- pour donner les divers ordres. A ce pro-
filtrer un réseau subversif poussant le  pos, il est a noter que le jeu est du coup
peuple américain a la déchéance, elle assez simple & résoudre. Jamais nous
devra enquéter dans n'avons été longtemps bloqué, et il parait
divers lieux liés a la donc plus facile que King's Quest 5 ou
musique. Space Quest 4.

Service minitel
3615 Code IFA

549, route Nationale « 59680 Cerfontaine » Tél. 27 65 58 11 27 65 86 11

compatible PC)

Découpez ou recopiez ce bon de commande et renvoyer le 3 :
IF.A. « 549, route Nationale - 59680 Cerfontaine

Je commande :
» Le catalogue des logiciels du domaine public pour :
Q Atari ST 0 Amiga U Compatible PC
« Le catalogue des logiciels originaux d'occasion :
Q Oui U Non
= Le catalogue de matériel et consommables :
Q Oui (1 Non
Nom veeeene. PTEMOM ..,
Code postal bt RIS o LY el

Je joins 10 F en timbres pour la participation aux frais de port




le spectacle

commence !

£

Qui a dit
que

Stephane

Cété réalisation, ce nouvel épisode est
des plus exceptionnels. Le graphisme
est délirant, totalement surréaliste et en-
core plus fou que dans la nouvelle ver-
sion de Leisure Suit Larry 1. Les anima-
tions sont plus fouillées, dignes d'un
dessin animé, mais c'est surtout la preé-
sence de sons digitalisés et de musiques
particuliérement réussies qui fcm'(~ de
Leisure Suit Larry 5 un “morceau” a ne
pas manquer. Une réussite surtous les
points, dont on espére la version fran-
caise pour bientot. =S

STEPHANE LAVOISARD

Jeu d'aventure anime
Edité par Sierra-On-Line
PC (VGA) : disponible

PC

HD 40 Mo, lecteur (3,5 ou 5,25, carte
VGA + moniteur VGA couleur,

1 Mo Ram

286/ 16
386 /16
386 / 33
486 / 20

(DOS en option)

ATARI

1040 STE
520 STE
1040 STF

520 STF
1040 STE

Version Couleur

520 STE

Version Couleur

1040 STF

Version Couleur

520 STF .

Version Couleur

AMIGA 500

AMIGA 500
+ Extension 512 Ko
+ Moniteur couleur @
+ Extension 512 Ko
AMIGA 500 PLUS
1 Mo Ram,
Worbench 2.0 ...oocceeeeiiieeciienee.

avec moniteur couleur
Version Advantage ..

-3390°

Lecteur ATARI/AMIGA
Sl it nn e i

Extension AMIGA
Sans horloge
Avec horloge

Souris optique
Atari/Amiga....

Nom Prénom :
Adresse compléte :

Tel. :
Mandat 3
Signature :
En cas de paiement par chéque veuillez joindre celui-ci & votre commande

et le libeller a l'ordre de MV Bordeaux.
Pour les jeux PC, précisez le format : 5 1/4 ou 3 1/2.

Produit Prix

Chéque 1 & l'ordre de MV.

Port maténal 150F - Port logiciel 40F

pROMO JEUX

N OO (A Y e OF
Wing Commander 2 (PC) 385°

Croisiere pour 1 cadavre
(Atari/AmMIga) ...cceevveeenreeirienivieainneins

Gunship 2000 (PC) ...cccouaieviirearinaas

Triad Ultima :
Explara] S | e

Dlsqua Dur ATARI

20 Mo.....
30 Mo
QO MO e o i
BOIMOEs e e
B0 M
Dlsque Dur AMIGA

20 Mo.....
30 Mo
Gl S eSS SR
S0 Yl o e

80 Mo...

'BON DE COMMANDE MICRO

a renvoyer uniquement a notre agence de Bordeaux

ULTIMA GAMES
3 Cours Alsace Lorraine 33000 Bordeaux
Tél. 56 44 47 70 - Fax : 56 81 32 57

Produit

Montant .....
Total
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Ancien boxeur dans la
catégorie des poids
lourds, notre ballerine
des rings, Jean “Cassos
Clay” ne posséde plus

sa musculature de
challenger, mais plutot
I’embonpoint d’un vieux
de la vieille. TV Sports

- Boxing lui a fait I’effet
d’une véritable cure de
jouvence, qui lui a permis
d’aller assez loin dans ce
dernier-né de la série

TV Sports.

12

e nouveau simulateur de chez
Cinemaware est arrivé sur
nos écrans. Cette fois-ci, il
ne s'agit ni de football ni de
basket-ball, mais bien de
boxe, jeu dans lequel vous
&tes 2 la fois le manager et
les boxeurs d'une équipe.

Tout commence par un chojx & faire
entre un simple jeu d'arcade (le‘combat)
ou la gestion et la création d'une équipe.
Si vous étes en arcade, vous pourrez
vous battre contre des boxeurs gérés par
I'ordinateur ou contre un de vos amis (si
celui-ci veut bien encore jouer avec un
tricheur de votre espéece). Par contre, en
simulation pure, il faudra tout d'abord
commencer par créer un boxeur. Vous
rentrez le nom, puis la ville natale de
votre personnage. Une fois ces banalités
accomplies, vous pouvez faire de votre
athléte un musclé du bulbe, une danseu-
se étoile ou une béte fauve, en modifiant
quelques paramétres tels que I'enduran-
ce, la force, la technique, le jeu de
jambes. Je vous conseille cependant de
jouer plusieurs boxeurs a la fois, c'est
plus fun.

Vient ensuite le temps de 'entrainement.
Enfin, entrainement est un bien grand

mot puisqu'il dépend de votre fortune, et
que pour l'instant vous ne disposez que
de 100 dollars US. Donc, comme vous
I'avez bien compris, il faudra d'abord se'
prendre des coups avant de pouvoir
s'élever aux sommets de la gloire en
achetant du matériel d'entrainement. Ne
désespérez pas, car au bout de cing
combats j'ai pu acheter une corde a sau-
ter et un livre relatant les techniques de
la défense en matiére de boxe. Ces ac-
cessoires ne prennent effet sur vous
qu'au bout d'un certain nombre de mois.
Une fois le délai atteint, vos caractéris-
tiques changent, et ¢'est un homme nou-
veau que vous découvrirez sur le ring,
malgré les multiples fractures du nez et

les arcades sourciliéres fendues.
Avant de passer sur le grill, allez
voir votre manager qui trouvera
des combats pour vos boxeurs.
Attention, c'est un homme trés
gourmand, et il ne rate jamais une
occasion de prendre son pourcen-
tage. Une fois I'adversaire sélec-
tionné, vous verrez votre entrai-
neur, le gros "Two Ton", qui vous
donnera quelques conseils pour
vaincre le rigolo que vous devez
rencontrer. Les combats, parlons-en.
Tout commence par une présentation a

Lah " B LAY Tl

la télévision des deux adver-

leurs poids et tailles, et de
leurs anciennes victoires (dé-
faites). Ensuite, la vue du ring

o

245
28
2
$

se fera du dessus. Vous pouvez ainsi es-
sayer d’échapper a votre adversaire afin
de récupérer des forces. Lorsque les
deux "hommes” arrivent a portée de
poings, la vue passe en fausse 3D. Seul
le décor est en 3D (les cordes du ring),
le reste (les bustes des boxeurs) est vu
de profil. Les images des boxeurs sont
des digitalisations légérement décevan-
tes par rapport a ce que fait d’habitude
Cinemaware. Le boxeur peut se baisser,
éviter les coups, en donner. En bas de
I'écran se trouvent trois barres : une de
stamina (santé), une pour les “points de
vie" de la téte, et une pour le corps.

13

saires, avec les indications de

Lo a1 LR W

Lorsque la stamina arrive a zéro, le spor-
tif tombe, et c'est parti pour un compta-
ge:a i0c'estle K.O.

En conclusion, TV SPORT BOXING est
un bon ‘“simulateur”, mais surtout ce
n'est pas trop difficile, car il suffit de se
battre contre le méme “pauvre type” pen-
dant quelques mois (en temps de jeu)
pour arriver a ramasser un peu d’argent,
ce qui vous permettra de vous élever
plus vite dans les échelons de la boxe.
Mis a part les graphismes, trés légeére-
ment en dessous de ce a quoi je m'at-
tendais, le son compatible avec toutes
les cartes et une jouabilité exceptionnelle
parachévent ce qui s'avére étre un soft
fidéle a la réputation de Cinemaware.

JEAN DELAITE

GRAPHISHE
©SON
~ ANIMATION
 JOUABLLTE

" Simulation de boxe

Edité par Cinemaware
PC : disponible - Amiga : 92
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'est décidément le mois des

jeux d'aventure, avec cette

fois-ci Gremlin sur la ligne de

départ. Suspicious Cargo est

un jeu surprenant par bien

; des codtés. Les graphismes

ne sont certes pas merveilleux, mais les

digitalisations donnent cependant une at-

mosphere trés particuliere a I'aventure.

L'histoire se déroule donc dans le futur.

Vous étes le propriétaire d'un vaisseau

de transport de fret. Suite a des difficul-

tés financiéres, vous étes obligé d'ac-

cepter une mission consistant & achemi-

ner une mystérieuse caisse jusqu'a une
base située sur Titan. Mal-
heureusement pour vous,
la police va dans un pre-
mier temps vous poser
quelques probléemes. En-

suite ce sera au tour de e TR TR AT
votre vaisseau de vous ré- | diys Jisn repeoted. fhe poltern sinilar et vore urment. |
server quelques désagre- | — OPEN CIFFIN KR | ment (en une dizaine d'heures cepen- S
ables surprises, puis ce | =3i] | 7ou hove openen the coffin ooor dant). Suspicious Cargo reste un trés =
sera le contenu de cette EEme—r The cou fer.haros ueu 0 foicen-up ressoge onc 0 bon jeu d’aventure, avec surtout un sys- S
« 1 i cartri oh ol jise o5 o roncort for § R s ; 2
$trange ca;rgalsoq, et en et | ! C O Y ima co-orinates. i | téme de commande génial, qui devrait =
Y E:Jour T, nt"leme VSS T OO , | permettre d'implémenter dans le futur 3
employeurs tenteront de | e : i . B
P 34]’ ! <l : - " W’EP‘G’ des jeux vral'mgnt ’passmnn_ants, pour un
VOus.SliIer. Fous GAGLSO 3 Gl el I WS A (R, AW ==2.  peu que |a réalisation technique sulve.
déroule via un systeme as-
sez complet et complexe, la partie texte trois petits jeux d’arcades qui vont venir £ .. | N g% v
de I'aventure prédominant cependant. A vous distraire & certains points clés de o | e J . o e 4
plusieurs endroits vous aurez quelques I'aventure. Ce systéme de commande, il | /e X ¥ L JY ; ¥ < < i
écrans graphiques, mais ce sont surtout trés bien fait, permet de donner rapide- DIDIER LATIL i — . ¢ S * Al ﬂ il gaAa i
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nés d'aventure

se réjouiront

des possibilités

offertes.

Par contre, I'a-

venture est mal-

heureusement . -
un peu trop fa- Jeu d'aventure en anglais

Sl cpacenio ll T LT PV VSN T

rale ieu relative- Amiga IPC/ST: dﬁponible ol BAD BES | & _ / a ATAB I ST

ment  rapide- MPREND - I} NS ! | [:BM AMIGA
| <) AMSTRAD

T & 0 1964 DS Comics inc
TMA L 1989 DS Comicy Fc




Didier avait complétement
craqué sur le premier
épisode surnommé
Spellcasting 101 :
Sorcerers Get All The
Girls. Il nous a supplié a
genoux pour tester ce jeu,
ou encore une fois il est
question de magie

et de créatures de réves,
deux concepts

qu’il essaie de cerner
depuis quelques mois.

rnie Eaglebeak, I'étudiant le
plus loufoque de l'université
de magie est de retour dans
de nouvelles aventures déso-
_ pilantes. Tout commence par
une scéne grandiose. Votre
maitre en magie vous deman-
de de remplir durant son absence une
énorme baignoire, ce qui vous demande-

rait d'innombrables allers-retours entre le

puits et la baignoire. Tel Mickey dans

I'Apprenti Sorcier, vous utilisez alors les

sortileges de votre maitre, pour créer une

armée de bananes qui porteront les

seaux a votre place. A vous de trouver
ensuite un moyen pour qu'elles arrétent
de travailler, afin d’éviter 'inondation. A
propos du scénario, vous allez retrouver
tous les plaisirs propres a |'ambiance es-

tudiantine de I'école de magie, avec ses
professeurs bizarres et ses étudiants aux
meeurs non moins étranges

En ce qui vous concerne, votre derniére
trouvaille consiste 4 essayer de créer la
femme parfaite, Eve, a la fois belle, sen-
suelle et intelligente. Hélas !, émule du
docteur Frankenstein, vous allez com-
mettre une ou deux petites erreurs qui
vont vous faire plonger dans une intrigue
un peu plus sérieuse.

Le systéeme de jeu est le méme, c'est-a-
dire complétement paramétrable par le
joueur. Vous pouvez jouer en utilisant soit
le clavier, soit la souris, ou mieux selon
moi, un mélange des deux. Les verbes
accessibles sont trés nombreux, tout
comme les éléments présents sur
chaque écran, ce qui permet d’envisager
un nombre impressionnant de possibilités

d'actions, d'autant plus que I'analyseur
syntaxique est a la fois puissant et trés
souple. Plusieurs fenétres peuvent donce
étre ouvertes en méme temps, pour les
graphismes, pour la description texte
des lieux, pour donner des ordres, ou
pour acceder a diverses options et se
déplacer grace aux icones. Les dessins,
méme s'ils ne sont qu'en 16 couleurs,
offrent au joueur des écrans magni-
fiques, accompagnés en outre de nom-
breuses digitalisations sonores et de mu-
siques superbes.

Le plus agréable reste cependant I'aven-
ture en elle-méme, pleine de rebondisse-
ments et d’humour. Les personnages et
les situations sont & mourir de rire, avec
en plus une petite note d'érotisme trés
appréciable. La taille du jeu est égale-
ment un argument en sa faveur, avec de
longues heures d'aventure en perspecti-
ve, m{:me si elles demandent quelques
connaissances en anglais, surtout si
vous jouez en mode “o0sé", auquel cas le
vocabulaire employé sera assez cru.
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Jeu d'aventure en anglais
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S Gold innove compléte-
ment avec Outrun Europa,
un jeu de courses multi-
véhicules. Vous étes un
agent secret a la re-
cherche de documents
classés Top-Secret, au-
paravant en votre possession. Vous de-
vez traverser toute I'Europe pour re-
prendre ce qui vous a été dérobé. Pour
cela, sept niveaux acharnés vous atten-
dent. Dans un premier temps, vous allez
piloter une moto sur des routes encom-
brées et infestées, non seulement
d'agents secrets ennemis, mais aussi de
policiers trop zélés. Ensuite, vous enfour-
chez un jet-ski et traversez la Manche,
malgré les bateaux adverses, les garde-
cotes et I'hélicoptére de la police. A pei-
ne avez-vous posé le pied sur la terre
ferme que vous montez & bord d'une
voiture pour continuer la course contre
la montre...

Vous I'avez compris, Outrun Europa est
en fait une succession de courses de
voiture, moto, hors-bord.

Chacune de ces phases demande évi-
demment une technique différente, mais
les différences de pilotage restent tout

de méme faibles, ce qui permet d'en-
chainer les niveaux successifs sans au-
cun probléme d'adaptation.

Mis a part cela, le jeu est agréable et
bien fait, a la fois trés rapide et maniable,
avec en outre trois options “continue” qui
permettent donc d'aller assez loin dans
la partie. Un excellent jeu de course et
d'arcade, mélange trés réussi.
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Jeu de course
Edité par US Gold
Amiga / ST : disponible

SM1 : PLUS DE
3000 LOGICIELS

GRATUITS

(14

VOUS POUVEZ AUSSI APPELE

R

SM1 PAR LE 3616 SM1, LE 36 9536 00

QU LE 3617 SPRINT.

TELECHARGEZ ... GRACE A QUICKTEL
Votre ordinateur peut communiquer avec notre
service télématique SM1 et charger les milliers de
programmes qui y sont stockés. Ce procédé
s'appelle le TELECHARGEMENT. Pour télécharger,
vous n'avez besoin que du programme QUICKTEL et
d'un céble qui relie votre micro-ordinateur a votre
minitel (voir offre ci-dessous) ou un modem.

Une fois cette liaison, micro-minitel effectuée, faites
le 3615 SM1, sélectionnez les logiciels qui vous
intéressent et transférez-les en quelgues minutes
directement dans votre micro-ordinateur.

IL Y A PLUS DE 3000 LOGICIELS DANS
SM1 ( POUR PC, MAC, ATARI, AMIGA)!
Jeux, graphismes, musique, langages, utilitaires,
traitements de textes, tableurs, en provenance du
monde entier...

Tous ces logiciels d'excellente qualite, ont éte
rigoureusement sélectionnés et testés. Une fois
chargés sur votre micro, vous pouvez les utiliser sans
aucune limitation... Et chague semaine, vous
trouverez sur SM1 des dizaines de nouveautés!

SIMPLE ET ECONOMIQUE.

Le téléchargement vous offre la possibilite de
disposer de chez vous, 24/24h, d'une gamme
exceptionnelle de logiciels. Le colit? Incroyablement
faible, puisque ces logiciels sont gratuits, vous ne
payez gue la communication telephonigue (1,25 Fmn)
soit seulement quelgues dizaines de francs, pour un
magnifigue jeu d'aventure, ou un gestionnaire de
base de données. Qu'en dites-vous?

POUR OBTENIR QUICKEL GRATUITEMENT* DEMANDEZ-LE VITE AUX BOUTIQUES
MICRO MARQUEES DU LOGO SM1 (LISTE COMPLETE SUR 3615 SM1)
OU ENVOYEZ LE COUPON REPONSE CI-DESSOUS.

Coupon-réponse a retourner a SM1 - 110 rue Saint-Denis 75002 PARIS &
Veuillez cocher les cases de votre choix et écrire en majuscules, S.V.P

I OI";je souhaite recevoir GRATUITEMENT (et sans obligation), le logiciel de téléchargement Quickiel.

Je posséde un L PC/PS compatible (3 1/2") 1 AMIGA, 1000
I [ PC/PS compatible (5 1/4") 1 AMIGA. 500/2000
[ ATARI ST/STE [ MACINTOSH
I [ ATARI TT/MEGA STE
(11 Je souhaite ¢galement recevoir le cable de liaison micro-ordinateur au prix exceptionnel de 99F,
Je joins mon chéque postal ou bancaire a l'ordre de SM1.
l Pour PC et ATARI, veuillez preciser le nombre de cable: 19 broches 4195 broches
Nom préenom-———
Adresse —
Code Postal . Ville
Teléphone Profession
I “EN FONCTION DES STOCKS
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‘avoue que la conversion d'un

jeu d'arcade de ce type, sur

micro 16 bits, pouvait sem-

bler encore une fois un pari

difficile & tenir, mais US Gold

n'a pas hésité un instant, et

aprés quelques mois de de-
veloppement nous avons regu la version
finale sur notre bureau. Les versions
Amiga et ST sont assez différentes, avec
un trés net avantage pour la version Ami-
ga, beaucoup plus sympa a jouer que
I'autre. Final Fight reste un jeu de com-
bats de rues possédant de nombreux
points positifs pour lui, surtout avec I'op-
tion deux joueurs qui permet alors de
vraiment s’éclater. Ainsi, vous pouvez
essayer des tactiques de progression
pour que chacun protége les arriéres de
I'autre, mais attention aux coups que
vous donnez, votre coéquipier peut en
effet étre touché. Sinon les ennemis sur-
gissent d'un peu partout, ils sont de
types différents, avec pour chacun des
attaques diverses. Il y a bien sdr un cer-
tain nombre de chefs de gangs a affron-

PN —erpe—e PR

ter, et en fait ce sont véritablement eux
qui vous poseront de gros problémes.
Un autre avantage provient de la possibi-
litt de choisir votre combattant parmi
trois au début du jeu, chacun ayant des

prises et des attaques spécialisées.

Il est seulement dommage que les ver-
sions pour micro-ordinateurs soient aussi
limitées concernant les couleurs. C'est
un peu fade, et c'est d'autant plus dom-
mage car |'animation est trés correcte.
Le jeu est par contre trop facile, et il
manque, par rapport a la version arcade
et console, divers petits détails qui, mis
bout & bout, enlévent encore un peu a
I'intérét du jeu.
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Jeu d'arcade
Edité par US Gold
Amiga / ST : disponible

Ecrans Amiga. Les écrans réels peuvent variar.

Formula One Grand Prix

FORMULA ONE

Le plus grand défi dans I'histoire de la course automobile

Vous étes-vous jamais demandé quel effet cela ferait d'étre un des 26 pilotes qui font ronfler
leur moteur sur la ligne départ et attendent le feu vert pour démarrer en trombe au milien
de la fumée, des ronflements de moteurs et des crissements de pneus et ouvrir ainsi la
nouvelle saison de Grand Prix ? Eh bien, c'est le moment d'attacher votre ceinture !
MicroProse et Geoff Crammond, l'auteur de 'Revs' et 'Stunt Car Racer', ont uni leurs efforts
pour produire la seule simulation intégrale de Formula One Grand Prix.

MicroProse Grand Prix foisonne de fonctions : 16 circuits 3-D vallonnés, des rues de
Phoenix et d'Adelaide aux splendides calanques de Monaco et le choix de 26 voitures
commandées indépendamment. Etudiez le circuit lors de l'entrainement, réglez votre
voiture pour réaliser des performances record, puis démarrez en trombe en semant vos
adversaires. Coriace, stimulante, excitante, telle est la simulation de Grand Prix la plus
réaliste qu'on ait jamais vue.

* Commandes de I'habitacle authentiques avec radio et rétroviseurs réglables.

*  Pneus et freins réalistes ; & vous de juger quand il convient de s'arréter au garage.

*  Vue de la course depuis des caméras de télévision placées sur chaque piste et

répétition de vos plus grands triomphes et de vos pires déboires,

= Conditions météo imprévisibles ; la course peut commencer par temps sec, mais ~ u n
nuage soudain peut éclater et vous obliger A changer vos pneus et votre style de conduite.

*  Quatre niveaux de difficulté (du débutant au champion en puissance) font de la
course une véritable gageure pour tous les pilotes.

* Depuis la ligne de départ jusqu'au championnat du monde, tout est dans MicroProse

Formula One Grand Prix !

Formula One Grand Prix arrivera prochainement pleins gaz

& ARBTG5, s
AN “E2u B
F 1 & 49|
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SIMULATION » SOFTWARE

MicroProse Ltd. Unit 1, Hampton Road Industrial Estate, Tetbury, Glos. GL8 8DA.
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Notre grand spécialiste de
la culture viking, Didier,
n’a pu s’eEmpécher de
passe *-: gues heures
sur ce!‘g’ i} h @z Core

|I s est :

de la fin du monder! 2 A
de Ragnarok et de trtics
bizarres...

Aprés une dizaine de
douches glacées,

il a retrouvé ses esprits.

G

eimdall est un personna-

ge divin de la mythologie

nordique, tout comme le

sont Qdin, Thor, Frey et

Loki. Il est question dans

les légendes, d’'un gigan-

tesque affrontement entre

les divinités bonnes et mauvaises, bataille

plus connue sous le nom de Ragnarok.

Peu de temps avant le combat final, Loki a

réussi par magie, a dérober trois des

armes les plus puissantes des forces du

blen le marteau de Thor, la lance ma-

%&nfm I’épée d'Odin. Pour

retrouve is objets, les dieux utili-

ent donc leurs pouvoirs afin ‘de créer un

héros divin, Heimdall le Viking.

it’donc a I'origine, pour votra-héros,

aste quéte a travers les trois plans

25 gard (le monde des hu-

’ & e monde des géants) et

s dieux). Vous pou-

vez commenc ctement le jeu, au-

quel cas, en sus de Heimdall, vous pour-

rez choisir cing héros parmi une quinzaine

de personnages, pour former une équipe

de force moyenne. Vous pouvez aussi, et

je vous le conseille vivement, participer

aux trois jeux d'arcade définissant les
principales caractéristiques de Heimdall.

La résistance du personnage a la magie et

au poison, et sa constitution, se décident

au cours d’une phase, ol Heimdall doit

lancer avec précision des haches pour

couper les tresses d’une servan-

te ligotée. Le probléme vient de

I'alcool que vous avez ingurgité,

ce qui fait que votre main

tremble beaucoup. Le curseur

servant & viser I'endroit ol vous

lancez votre hache bouge donc

continuellement,-
Le deuxléme 6

une espéce de joute se
Drakkar, durant laquell

guerriéres qui serori}‘
En outre, suivant vgs

ter qu’un na
suite de I'a
Et, voila”l

s, les autres
a bord pour garder le navire. De
mireux obstac!es vont bloquer

et surtout des mécanismes a

t_ donc des énigmes a ré-
quir tel ou tel passage. En
@ vue’ change totalement, votre
apparaissant alors en grand dans




une fenétre a I’écran. Il faut attaquer ou
se défendre au bon moment, au cours
d’une phase d’arcade ne demandant pas
des réflexes exceptionnels, mais plutét un
bon timing et une stratégie de combat.
Vous trouverez bien sir de nombreux ob-
jets magiques ou non, des armes, des ar-
mures et de la nourriture.
Le jeu est une merveille de réalisation et
d'intérét, et ce pour plusieurs raisons. Les
graphismes sont superbes, mais ce sont
surtout leurs styles et les anima-
tions des person-

nages

qui sont com-

plétement dé-
mentes. Rarement je n’ai eu autant I'im-
pression de participer a un dessin animé !
Les musiques et les sons ne dénotent ab-
solument pas, offrant une ambiance ex-
traordinaire a ce jeu. Le systeme de celui-
ci est parfait, mélange de Cadaver et de
Dungeon Master, entierement géré a la
souris.
La version testée était en anglais, mais
d’ici trés peu de temps devrait nous par-
venir une version francaise. Heimdall est
un excellent jeu, bien fait, passionnant, et
plongeant le joueur dans une ambiance
de jeu fantastique.

TOUTES LES VOITURES POLICE D’AMERIQUE Y PARTICIPENT

DIDIER LATIL
R CATVATIR

4

GRAPHISME | RER.

Jeu de rdle/action en francais
Edité par Core Design
Amiga/PC/ST : disponible
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cet enlévement. Trés rapidement, vos in-
vestigations vont déranger certaines per-
sonnes et vous découvrez une histoire
grandiose. Commengant a San Francis-
co, vous allez traverser le vide sidéral
jusqu'a Mars pour finir votre enquéte sur
ceite mystérieuse planéte.

Le systéme de jeu est toujours aussi pra-
tique, puissant et simple a utiliser. Di-
verses actions sont possibleg a travers
les icénes au bas de I'écran. |l suffit de
cliquer sur Prendre, puis de cliquer avec

Il a la peau verdatre, il est  pas comme les autres, en
: . | Eh cette année 2039. Patau-
petlt, gros, ]OUfﬂU . ’ geant dans des histoires

non, ce n’est pas un mar- sordides, vous saisissez

I'opportunité d’une enquéte

tien, mals tout ?lmple- dangereuse pour le compte

ment Didier qui ne rate dun des plus riches
: hommes de la ville, Mar-

pa,s u_ne occasion pour se shan Alexander. Sa fille a

déguiser ! En Predator au disparu et vous enquétez

mois de mai et en bébé le pour découvrir la raison de

mois dernier, il a débar- ol

qué a la rédaction grimé

en martien, croyant que le

titre de ce jeu avait un

guelconque rapport avec

la planéte rouge. Qu’en

est-il exactement ?

ifes
en
Bs

IS

= Y= plus bizarres et hos

Niveau apres nivead

ave

i ant
C une

foule de personnages incroyables:

ﬁg{:ius

meilleurs, Super Space Invaders

ous ce nom étrange, il faut en e S 8 88
fait découvrir la suite de Mean PR e 8s VAR
Street, un jeu d'aventure policier "

édité sur PC par la société amé-

ricaine Access. Vous y jouez le

role de Tex Murphy, un privé

it

énormes a la fin delgéhaque

niveau

POUR
-monstress

Des écrans de jeu
%incroyables qui se
= déroulent dans tou
les directions
ga
Des niveaux secrets,
cachés, que seuls les
meilleurs trouveront.

0 Des mé

&

En 1979, un étrange phénomene

bouleversa le Monde - les
C’est une suite sans comparaison

présente le jeu qui en a lanBé des
possible!!

milliers d'autres, vous propiils

Envahisseurs atterrirent - cg.qui
allait changer la vie  tout jamai

AUJOURD'HUI ILS
REVIENNENT ...

SE VENGER!
Plus grands, plus méchant:

intelligents, plus audacieu
ainsi dans le 21eme siéecle

[r _1;[: envahisseurs de

[
%

i
i
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le curseur sur I'objet voulu a |'écran. Les
dialogues avec les diverses personnes
sont beaucoup plus importants que dans
le précédent épisode. Il faut en effet me-
ner la conversation avec beaucoup plus
de soin, et bien cerner la personnalité de
I'interlocuteur pour obtenir des renseigne-
ments intéressants. Vous avez a chaque
fois deux, trois ou quatre possibilités de
questions ou de phrases. A vous de faire
le bon choix. Quoi qu'il en soit, tous vos
interlocuteurs vous répondront de vive
voix, via des digitalisations vocales in-
croyables de réalisme.

Le plus impressionnant dans le jeu, ou-
tre un scénario passionnant, vient des di-
vers écrans. Méme si certaines salles et
certains sprites peuvent ne pas sembler

. jeu est tout de méme graphi-
' quement génial. |l faut sur-
tout reconnaitre que les digi-
talisation des visages des
divers personnages, et leurs
animations, sont une pure
merveille. Supportant les di-
verses cartes sons, Martian
Memorandum utilise surtout
le systtme de RealSound,
permettant d'obtenir sur le
haut-parleur de votre
PC des digitalisations
vocales de trés bonne |
qualité. Je n'oublierai pas de vous
parler de I'option Hint, pas trés hon- |
néte, mais jndispensable pour vous
aider lorsque vous étes bloqué.

magnifiques, I'ensemble du

e

En bref, je suis complétement emballé par
ce nouveau jeu d'aventure, méme s'il est
un peu difficile et tout en anglais. Le scé-
nario est un des meilleurs du genre, I'am-
biance du jeu est oppressante, et vous
entrez complétement dans la peau du per-
sonnage grace & une réalisation parfaite.

. ?s i
Jeu d'aventure animé en anglais
Edité par Acces
PC - disponible

PILOTEZ LE
CHASSEUR
LE PLUS
MORTEL DU MIONDE DANS UN

CHAMP DE BATAILLE TRES

REALISTE. UNE EXPERIENCE QUE N'OUBLIEREZ JAMAIS!

e MiG 29 “Fulcrum” est I'appareil de combat le plus avancé de I'Union Soviétigue.

Actuellement en projet top-secret et finance par le secteur privé, le Mikoyan Design

Bureau a poussé le développement du chasseur encore plus loin. Le résultat en est
le puissant MiG29M SUPERFULCRUM.

Un nouveau systéme de eontrole par fil digitalisé gquadruplex, une aérodynamique supérieur
et un maoteur plus pui_ssan_t vous donnent une marge de manceuvrabilité beaucoup plus
|] ; ..glr:ande. Ces caracteéristiques comhinent avec cockpit transparent moderne et un affichage
F P ln__'atr_‘umepts CRT pour faire du SUPERFULCRUM une machine de chasse phénomeénale.

es partie d’une force multi-nationale dont la mission est d'aider une nation alliée a
arrasser d'une armée d'envahisseurs. Vous aurez besoin dz beaucoup de talent et
sence d'esprit pour venir & bout de I'ennemi au sol et dans les airs. La mainére
gont vous affrontez les diverses opérations dépendra de la tournure que prennent les
evenements dans cette campagne militaire a grande échelle. '
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Pour un jeu de roles
possédant un tel titre,
nous avons demandé a
’ancétre de la rédaction,
a la carte vermeille

de nos testeurs,

bref a Jean, de nous aider
avec ses avis éclairés et
sa sagesse millénaire.
Nous avons donc
sélectionné quelques
passages intéressants de
son test, en supprimant
tous les propos
incohérents dus a un
début de sénilité précoce.

a suite de I'excellent Mega-
traveller, édité par Paragon
Software, est enfin arrivée. |l
faut dire que l'ayant fini sur
ST, j'étais impatient de conti-
nuer. Aprés avoir essayé le
deuxiéme volet, ma premiére
impression est que ce dernier parait a la
fois semblable et terriblement différent
du premier.

Aprés avoir contré la conspiration zhoda-
nienne contre I'Empire, votre nouvelle

mission sera de retrouver la trace des
Anciens afin de sauver une nouvelle fois
le monde. Lors de vos vacances, vous
avez été visiter les ruines de I'ancien
monde sur la planéte Rhylanor. Soudain
les anciennes machines issues d'une
science oubliée se sont remises en
marche, déversant sur le monde un tor-
rent d’une substance rose hypertoxique.
Vous avez tout juste eu le temps d'aper-
cevoir deux hommes, ne faisant pas par-
tie du groupe, s'enfuir a toute allure. Peu
de temps aprés, vous apprenez que le
gouvernement impérial offre une récom-
pense d'un demi-milliard de crédits a qui
arréterait le flot incessant de,_cette sub-
stance, et ainsi sauver la planéte. Mais
comment faire ? Qui se rappelle du fonc-
tionnement de ces mystérieuses ma-
chines ? A vous de jouer pour le décou-
vrir |

Comme vous pouvez le voir, il n'est pas
question de violence et de bagarre dans
ce scénario, ainsi j'ai créé des person-
nages plus scientifiques que bagarreurs.
Eh bien, je me suis trompé, car aprés
quelques heures de jeu assez calmes, ie
suis tombé dans une embuscade : deux
hommes ont pris mon équipe pour cible.
Total : quatre morts chez moi en cing se-
condes de combat. Vous pouvez donc en
conclure avec raison que Megatraveller 2
est nettement plus difficile que le premier.
Je me suis donc créé une
nouvelle équipe plus mus-
clée. La création des per-
sonnages m'a demandé en-
viron quatre heures (je suis
trés difficile), mais elle peut
se faire en quelques mi-
nutes, et vous pouvez
méme commencer avec
une équipe prédéfinie.
Comme dans le premier,
les personnages commen-
cent a |'école, et finissent
par grimper dans la hiérar-
chie sociale en accumulant
des compétences en fonc-
tion de leurs études, pour

fi-
nalement se spé-
cialiser dans telle ou telle branche.
A noter une nouvelle race que vous pou-
vez jouer en dehors des humains : les
Vargr. Il s'agit d'une race d’humanoides
canidés. lls sont plus agiles et possédent
des sens plus aguerris que les humains.
lls sont aussi plus impétueux lors des
conflits et donc moins diplomates. Au su-
jet des personnages, il est dommage que
I'on ne puisse pas reprendre |'ancienne
équipe du premier volet. Comme dans
“The Zhodani Conspiracy”, vous pouvez
gagner de l'argent en résolvant de pe-
tites missions pour des personnes ren-
contrées, ou bien en faisant du commer-
ce interplanétaire, ou encore en chassant
les hors-la-loi.
Ce jeu est trés différent du précédent,

en premier lieu a cause de ses gra-
phismes nettement plus évolués (256
couleurs) et de sa compatibilité avec les
différentes cartes sons. En combat, vous
pouvez mettre vos personnages en état
de “veille”; ainsi si on les attaque, ils ri-
posteront automatiquement avec |'arme
gu'ils maitrisent le mieux, jusqu’a la mort
de I'opposant. Comme pour le premier
épisode, je pourrais vous en parler pen-
dant des heures, mais on me fait signe
de m'arréter afin de laisser de la place
aux photos. Ca tombe vraiment bien, car
je suis actuellement sur une piste...

ANIMATION
JOUABILITE

Jeu de rdles
Edité par Empire

PC (VGA/MCGA/EGA) : disponible

NOUS ALLONS VOUS FAIRE UNE OFFRE
QUE VOUS NE POURREZ REFUSER!

Margue Dé : 19 - 5 ; T 2 o g :
que Déposée et © 1991, Paramount Pictures. Tous droits réservés, The GODFATHER est une marque déposée de Paramount Pictures. U.S. Gold est un utilisateur autorise.




[ 3-D ANIMATED ADVENTURE GAME -

C’est avec un certain
plaisir, pour ne pas dire
un plaisir certain,

que Didier a pu vivre

une fois de plus

les formidables aventures
de Sonny Bonds,

le policier le plus célébre
créé par Sierra On Line.
Au programme,

une enquéte difficile

et dangereuse, sur
laquelle Didier va vous

donner un rapide briefing.

ncore une saga de la compa-
gnie Sierra On Line qui se
poursuit, avec le troisieme
volet de la carriére de Sonny
Bonds, policier dans la belle
- cité de Lytton. |l faut avouer
= ¥ que la ville a beaucoup chan-

ge p squ ll s'agit maintenant d'une véri-

table megapole avec tout ce que cele
implique au niveau de la criminalité. Au
début du jeu, Sonny se retrouve affecté a
la circulation. Il aura donc a effectuer
quelques interventions mineures pour
maiftriser un fou, arréter des conducteurs
en infraction et plaider devant la cour.
Assez vite cependant, il va plonger &
nouveau dans des aventures plutét mou-
vementées. Appelé sur un cas d’homici-
de, il découvre que la victime n'est autre
que sa femme, Marie.

Entre la vie et la mort, celle-ci va consti-

4}0_ urs. Vousgo
us associer a un autre joueur:

*lap sibilité de vous entmmfrpou}anié ;

oz jouer wuﬂi& I ardmate
contre
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tuer une bonne raison pour Sonny de re-
tourner au service des homicides, et re-
trouver le tueur psychopathe qui sévit
dans la ville.

Utilisant une fois de plus un systéme par
icones, le jeu offre comme toujours une
grande souplesse d'utilisation via la sou-
ris. Outre un scénario complexe, un gros
effort a été apporté au réalisme du jeu
concernant les procédures d'interven-
tions de la police américaine. Le réalisme
est aussi omniprésent dans |'animation et
les graphismes. En effet, tous les per-
sonnages ont été filmés dans leurs mou-
vements, puis digitalisés (procédé de
« Rotoscoping »), ce qui explique la
finesse des dessins. Un autre effet gra-
phique des plus impressionnants vient ds_a
I'effet de zoom sur votre personnage, sul-
vant qu'il est en arriére-plan ou aux pre-
miéres loges. Cela permet de donner une

excellente impression
de profondeur.

Pour ce qui est de
|'ambiance sonore, la
encore c'est parfait,
avec de nombreuses
digitalisations. Le plus
extraordinaire provient
des musiques complétement géniales. Le
compositeur en est Jan Hammer, a qui
I'on doit le théme principal de Miami Vice,
c'est vous dire la qualité des composi-
tions originales pour Police Quest 3.
Enfin, le joueur aura le plaisir de partici-
per & une aventure variée. En plus, du
c6té aventure propre a I'enquéte, vous
aurez accés a plusieurs sous-parties
plus originales. Il faudra ainsi utiliser I'or-
dinateur central de la police pour trouver
des renseignements ou établir un portrait
robot, poursuivre des véhicules sus-
pects, effectuer des
interventions I'arme
au paing...

Police Quest 3 pos-
séde toutes les quali-
tés nécessaires pour
faire un excellent jeu,
avec en outre un style
plus sérieux conve-
nant parfaitement au
jeu, et permettant
surtout de le diffé-
rencier des autres
productions Sierra.

' | JOUABILITE |
Jeu d'aventure en anglais

Edité par Sierra-On-Line

PC (VGAIMCGA/EGA) - disponible

Comment profiter
des trycs publiés dans
cette rubrique?

Que ce soit sur Atari ST, sur Amiga ou
sur PC, il vous faut ce qu'on appelle
un éditeur de secteurs. Il s'agit d'un
programme qui lit le contenu des dis-
quettes, qui les affiche & I'écran, et qui
vous permet de modifier les données
écrites dessus. En fait, quand on mani-
pule ces données, on agit directement
sur la structure du programme, c'est
pourquoi il faut faire trés attention en
recopiant les informations publiées ici.
Autre chose, il est hors de question
d'essayer un Atatruc (ST) sur son PC,
ca déglinguerait le jeu. Chaque machi-
ne a sa rubrique ici, on ne regarde pas
ce qui se passe chez le voisin, merci.
Sur ST, il existe plusieurs éditeurs :
Mutil, Diskdoctor, Disco-scopie, etc. lis
sont vendus dans le commerce mais
sont pour certains difficilement trou-
vables. Et puisqu'ils sont difficilement
trouvables, nous en avons fabriqué un
nous-mémes exprés pour vous. Ca
s'appelle Discpac, et ca se vend
20 francs port compris a la Boutique
de Pressimage.

Sur Amiga, le soft le plus répandu
s'appelle Smartdisk, c'est celui que
nous utiliserons le plus souvent.

Sur PC, enfin, les éditeurs de secteurs
se comptent par centaines, mais nous
avons gardé PC Tools, le plus fiable, le
plus ergonomique et le plus répandu.
Mettons que nous ayons a chercher
une bidouille sur le jeu SCHMOLL,
nous allons décider de trouver les vies
infinies, voila comment ¢ga se passe.
Ce qu'on cherche a faire, c'est ne pas
perdre de vie : quand on perd une vie,
on empéche le programme du jeu de

décrémenter (baisser d'une unité) le
nombre de vies. Dans SCHMOLL, il y
a une instruction qui dit & peu prés
ceci : "Si je me prends un pruneau, je
me retire une vie." Il faut donc que
nous empéchions SCHMOLL d'exécu-
ter cette instruction, ou que nous la
modifions. Par exemple, faire de telle
sorte que SCHMOLL dise : "Si je me
prends un pruneau, c'est tant pis pour
ma pomme, c'est tout, ¢ca ne me fait
rien." Dans le vocabulaire que com-
prend |'ordinateur (on appelle ca le lan-
gage machine), cela signifiera qu'il faut
remplacer |'instruction DECREMENTE
NOMBRE DE VIES par l'instruction VA
VOIR PLUS LOIN SIJ'Y SUIS. On tra-
duira ¢a encore par des codes, notre
boulot consistera a changer des codes
par d'autres codes.

Il vous faut donc visualiser le fichier (ou
le disque lui-méme) a modifier : la liste
des codes composant le programme
s'affiche. Généralement, on vous don-
ne une séquence de codes a recher-
cher. Dans tout bon éditeur, il existe
cette option "Rechercher", qui vous
permet de saisir la séquence donnée.
L'éditeur de secteurs se charge alors
de vous positionner a |'endroit ot il a
trouvé cette fameuse séquence, vous
n'avez plus qu'a appliquer a la lettre ce
qu'on vous dit de faire. Le plus souvent
vous avez a saisir une suite de chiffres
et de lettres : si vous ne savez pas ce
que cela signifie, lisez |'encadré
concernant "I'hexadécimal”.

Attention, il arrive que certains pro-
grammes ne se laissent pas observer,
on ne peut rien faire avec |'éditeur de
secteurs, il faut alors faire appel a un
outil plus efficace (mais plus cher) :
une cartouche. Sur ST, on privilégie
['Ultimate Ripper, tandis que sur



Amiga, on vous laisse le choix entre la
Nordic Power et I'Amiga Replay.

Une derniére mise en garde avant de
vous laisser consulter les différentes
bidouilles répertoriées ici : si vous dé-
butez, allez-y doucement, ne vous pré-
cipitez pas, vous risqueriez d'écra-
bouiller votre jeu original.

Pages réalisées par Mic Dax, avec le
précieux concours de Toubab, Arioch,
Castorax, Samsung, GL, Gillus et de
tous ceux qui alimentent cette ru-
brique, qu'ils en soient remerciés ici.

L'HEXADECIMAL,
CET INCONNU

Si vous ne connaissez pas |'hexa-
décimal, apprenez gque vous comp-
| tez habituellement en base 10, en
. décimal, en employant des chiffres
| allant de 0 a 9. L'hexadécimal est
trés utilisé en informatique, on
compte en base 16, de 0 a F (en
décimal, A=10, B=11, C=12, D=13,
| E=14, F=15). "10 hexadécimal" cor-
| respond a "16 décimal". Dans la ru-
briqgue du Bidouilleur Malade, on
parle essentiellement en hexadéci-
mal, puisque la plupart des édi-
teurs de secteurs affichent les don-
| nées en hexa par déefaut.
Avant de nous livrer a de savants
| calculs, posons une petite conven-
tion, I3, entre nous, rien que pour
cet encadre...
Quand un nombre est précede
| d'un dollar, il s'agit d'un nombre
hexadécimal. Quand il n'y a rien de
Bl spécial, c'est qu'il s'agit d'un
nombre tout simplement décimal.
Quand un nombre est précéde
d'un petit point rouge et surmonte
| de quelques traits jaunes, c'est
| que nous avons affaire a un
| nombre-clown-cracheur-de-feu, ne
| 'prétons pas attention a lui.
Allons-y pour le calcul : a quoi cor-
respond le nombre $23 ? Sa valeur
| décimale est la suivante: 2x16
| + 3x1 = 35. A présent, quelle est la
| valeur hexadécimale de 105 ? Pour
le savoir, on divise 105 par 16 sans
oublier le modulo (le reste de la divi-
sion) : 105 / 16 = 6x16 + 9x1 = $69.
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ATATRUCS

B R-TYPE 2

Nous voila partis pour une pléthore
d'Atatrucs, youpi Yyoupi, chouette
chouette, merci Arioch merci Arioch.

Pour les crédits infinis, remplacez 53
6E 00 FC par 60 02 00 FC. Pour les
vies infinies, remplacez 53 6E 00 88
par 60 06 00 88, puis 53 6E 00 8A
par 60 06 00 8A. Pour le choix du ni-
veau de départ, il faut chercher la sé-
quence 3D 7C 00 01 00 A6 3D 7C et
remplacer 01 par une valeur allant de
02 & 06, selon le niveau souhaité, for-
cément. Quant au canon laser, pour
I'avoir dés le départ, il faut remplacer
1D 7C 00 00 00 B4 par 1D 7C 00 01
00 B4 (piste 2, disque 1).

Pour avoir le bouclier haut et bas, rem-
placez 1D 7C 00 00 00 C2 1D 7C 00
00 00 CE par 1D 7C 00 01 00 C2 1D
7C 00 01 00 CE (piste 2). Pour régler
la puissance du canon, amusez-vous a
chercher la séquence 1D 7C 00 00 00
B5 et remplacez 00 00 00 par 00 Ox 00
ol "x" est une valeur de 0 & 2 (piste 2).

Mettons que vous perdiez une vie. Min-
ce alors, vous perdez les boucliers et
les armes. Eh bien non, cherchez 1D
7C 00 00 00 B4 1D 7C 00 00 00 B5
et remplacez 1D 7C par 60 OA (piste
3), et méme chose avec la séguence
1D 7C 00 00 00 C2 1D 7C 00 00 00
CE. Notons au passage qu'Arioch sou-
haite écorcher Dédales, qui sont des
"arnaqueurs” (je cite). Arioch, je le pré-
cise, pratique les Jeux De Réles, les
Grandeurs Natures et toutes autres s6-
teries incompréhensibles pour le com-
mun des mortels.

M LOGICAL

Pour avoir les vies infinies, on suit les
bons conseils de Toubab "Babounet’
en remplagant 53 AD 81 9A par 4E 71
4E 71.

_  MONSTER BUSINESS

Toubab "Babounet" vous communigue
le cheat-code: tapez "OOH CRICKEW
ZOT A SCORCHER'". En pressant la
touche Esc, vous pourrez changer de
niveau. Sympa, Toubab.

B THE BLUES BROTHERS

Quand il ne part pas & la recherche de
nouveaux T-shirts, Arioch édite le fi-
chier MAIN.PRG et remplace 53 2B
00 6B par 60 02 00 6B, ce qui lui don-
ne les vies infinies, mine de rien. Pour
'énergie infinie, il remplace sans avoir
I'air la séquence 53 2B 00 5A par
60 02 00 5A.

Il SARAKON

Voici quelques codes donnés par
Arioch "fantastique", on vous donne le
niveau correspondant entre paren-
théses, c'est rudement bien vu : HA-
NUKKAH (5), JOENK (10), GENCON
(15), LUNKWILL (20), OPAL (25),
TROLL (30), VRANX (35).

B AFTER THE WAR

Quand Toubab retrouve un ancien jeu,
il cherche les vies infinies. Accrochez-
vous, parce que ga ne va pas étre de
tout repos: sur le disque’ 1, au
secteur 1, remplacez 33 FC 4E 75 00
00 90 1C 33 FC 4E 75 00 00 par 33
FC 60 02 00 00 E4 8C 4E F9 00 00
90 00, puis 4E F9 00 00 90 00 par 4E
F9 00 07 00 06. Attention, ¢a ne
marche que pour la deuxiéme partie du
jeu, accessible par le code 1010689.

Il PREHISTORIK

Toubab fait remarquer que ce jeu est
en STOS et en profite pour passer le
bonjour & |'auteur du langage en ques-
tion, Frangois Lionet, que je salue aus-
si par la méme occasion.

Venons-en au fait : il vous faut la car-
touche Ultimate Ripper. Cherchez 04
90 00 00 00 01 et remplacez le 01 par
un 00 bien plus joli. Vous le faites une
deuxiéme fois, vous obtenez I'invincibi-
lité. La troisiéme fois, les vies infinies.
Si vous changez la 13¢ chaine trouvée
(sans modifier les 13, vous ne changez
que la premiére et la derniére), vous
avez le temps infini.

Il OUTZONE

Mettons que vous souhaitiez avoir des
vies infinies. Mettons. Editez le disque,
et cherchez la chaine 04 79 00 01 00
01 3D AA. Remplacez le premier 01
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par un 00, et vous pourrez remercier
Toubab de vous avoir aidé.

B PREDATOR 2

Pour obtenir les crédits infinis, il faut
chercher 53 78 1A EA et remplacer
par 4E 71 4E 71. Toubab ne s'est pas
arrété la, voici le cheat-code : tapez
"YOU7RE ONE UGLY ?UTHA" (sans
les guillemets) aprés étre entré en
modle Pause, ce qui vous donne les
munitions infinies.

B STORMBALL

Toubab n'aime pas perdre son argent :
il remplace 91 79 00 00 38 C4 par 4E
71 4E 71 4E 71, c'est 4 faire deux fois.
Voici le cheat-code : pendant le jeu, ta-
pez "LET ?PE ZIN" (pour LET ME WIN
en mode Qwerty).

M GODS

Toubab a passé des nuits dessus. Rien
que vous trouver des vies infinies : rem-
placez 53 78 03 A2 6A par 4E 71 4E
71 60 (disque 1, secteur 1410). Pour
I'énergie infinie, rendez-vous aux sec-
teurs 1392, 1398, 1417, 1423, 1462 et
1536, pour y remplacer a chaque fois
la séquence 55 78 OF 40 par 4E 71 4E
71. Ensuite, il faut remplacer 97 78 OF
40 par 4E 71 4E 71 (secteur 1471), 91
78 OF 40 par 4E 71 4E 71 (secteur
1494) et enfin 58 78 OF 40 par 4E 71
4E 71 (secteur 1520),

Il FRENETIC

ICE, du groupe VMAX, précise qu'il
vous faut la célébre cartouche Ultimate
Ripper (quand ils veulent pour le
chiche-kebab, chez EuroSchmoll) pour
pouvoir profiter de ses atatrucs qu'il a
trouvés avec ses petits doigts a lui.

Les vies infinies (joueur 1) : remplacez
04 79 00 01 00 01 25 FA par 4E 71
4E 71 4E 71 4E 71. Quant au joueur 2,
c'est la séquence 04 79 00 01 00 01
26 BO qu'il faut remplacer par 4E 71
4E 71 4E 71 4E 71. Pour choisir le ni-
veau, il faut chercher 13 FC 00 00 00
03 92 F8 et remplacer 00 00 par 00
01, 00 02, 00 03, etc. ICE passe le

bqnjour a ses copains de VMAX, a
Arioch et & Toubab.

B NAVY SEALS

Quand il veut avoir des crédits infinis
Arioch réalise un bon score, et au HSL:
de taper son nom dans les high-
scores, il tape "PSBOYS". Accessoire-
ment, il salue Mario "Coconut", The
Heathen "Break-Nuts", Satanis "Hell's
nuts", Blue Max "Blue Nuts" et
Rengonn "Je n'ai rien trouvé de rigolo
a dire Nut".

M JUPITER MASTERDRIVE

Toubab aime avoir beaucoup de cré-
dits, il va vous le prouver pas plus tard
gue maintenant : rendez-vous au sec-
teur 781 de la disquette, et cherchez
55 55 00 01 50 00, puis modifiez le 01
par un 51, a faire deux fois pour deux
joueurs. Prenez garde cependant a ne
pas étre trop gourmand, n'achetez pas
tout le matériel disponible dés la pre-
miére course, il y a une protection.

B SHADOW DANCER

Pour obtenir la magie et les crédits infi-
nis, passez en mode Pause et tapez
"GIVE ME INFINITES" (ce qui donne
du "GIVE ,E INFINITES" en mode
AZERTY et du "HOUK NK OJKO-
JOLKB" en mode LNJIMUVCH). Que
les 963 369 lecteurs qui s'apprétent a
m'écrire pour me signaler que ga ne
marche pas se calment et pensent a
sortir du mode Pause, merci. Ceci est
un Cheat Code donné par Toubab en
exclusivité mondiale pour Gen4.

M F15 STRIKE EAGLE 2

Arioch bosse encore un peu sur ST, al-
lez. Quand il a le temps, il trouve des
trucs infinis. La preuve ? Rendez-vous
dans les lignes suivantes.

Bienvenue dans les lignes suivantes !
Editez le disque 1. Je vais vous dire un
bon truc : pour toutes les opérations
suivantes, vous allez devoir changer la
séquence donnée par la séquence 60
04 4E 71 4E 71, ok? Pour avoir des
Chaff infinis, remplacez 53 79 00 01



F3 AA par la séquence ci-dessus. Les
Flare infinis, nad : agissez sur la sé-
quence 53 79 00 01 F3 A8. J'entends
4 ma droite un lecteur qui parle des
missiles de courte portée et qui les
veut a l'infini ? O.K. : remplacez 53 79
00 01 F3 26 par ce que vous savez.
Ha pardon, j'avais mal entendu ? Des
missiles de moyenne portée ? Ha,
0O.K.! C'est donc 53 79 00 01 F3 24
qu'il faut remplacer. C'était pas ga non
plus ? Purée, on n'entend rien ici.
Vous vouliez quoi ? Des missiles air-
sol ? Haaa, bon, O.K. : remplacez 53
79 00 01 F3 28. Bon, et puis pour la
route, voici les munitions infinies (rem-
placez 91 79 00 02 B3 0A) et le fuel
infini (93 79 00 01 F2 F6).

I SWITCHBLADE 2

Toubab a trouvé les vies infinies. Pre-
nez votre éditeur de secteur, votre ori-
ginal (que vous copierez si vous y arri-
vez), et remplacez-moi 11 FC 00 00
FA 03 par 60 10 61 00 08 06. Ce
n'est pas fini, il faut aussi remplacer 11
FC 00 00 FA 05 par 33 FC 60 04 00
01 et 11 FC 00 01 FA 07 par 15 88
60 00 01 02. Enfin, remplacez 61 00
06 FA par 60 00 FE F2.

M GODS

Arioch a vétrou les ives infinies, les
keums : sur le skeud 1, teursec 1410,
remplacez 53 78 03 A2 6A par 4E 71
4E 71 60.

B HERO'S QUEST

C'est Toubab qui a trouvé |'énergie,
les steps et les marchandises infinis.
Allons-y pour |'énergie : remplacez 53
8E 00 2A 6E par 4E 71 4E 71 60 (a
faire 2 fois : ¢a se trouve aux secteurs
699 et 700) puis 53 6E 00 2A par 4E
71 4E 71 (secteurs 757 et 761). En-
suite, vous remplacez 65 1E 53 6D 00
2A par 65 1E 4E 71 4E 71 (secteur
700), puis 1B OE 53 6D 00 2A par 1B
OE 4E 71 4E 71 (secteur 716), puis 4E
75 53 6E 00 2A BE par 4E 75 4E 71
4E 71 60 (secteur 704). La mort,
hein ? Bon, mettons-nous aux steps in-
finis, c'est plus facile et c'est efficace :
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remplacez 53 6E 00 2C 66 par 4E 71
4E 71 60.

Pour pouvoir emporter toute la bou-
tique sans complexe, positionnez-vous
au secteur 667, et remplacez 92 46
6B 16 par 4E 71 4E 71, puis 92 46 6B
BE en 4E 71 4E 71.

COMMOTRUCS

B CENTURION : DEFENDER
OF ROME

Arioch s'est payé un Amiga, unique-
ment pour faire des Commotrucs, vous
vous rendez compte ? Juste pour vous
faire plaisir. Ga, c'est un type qui aime
rendre service | Pour le remercier, sa
Bal s'appelle ARIOCH et c'est sur le
3615 GEN4.

Dans le jeu, le maximum est de
6000 hommes et 600 cavaliers pour
une armée consulaire. Le hic, c'est
qu'au début, on ne peut pas diriger
plus d'une armee de 4200 hommes,
avouez que c'est vexant. Voici un truc
qui vous permet d'avoir des armées de
9999 hommes et de 1000 cavaliers.
Avant tout, faites une copie de sauve-
garde de votre original, c'est beaucoup
plus prudent. On va chercher la sé-
quence (on s'accroche a quelque cho-
se de ferme, attention) 10 68 10 68 17
70 00 00 01 2C 02 58 et on la rempla-
ce par une séquence signée Arioch :
27 OF 27 OF 27 OF 03 E8 03 E8 03 E8.
Il est doué, hein, I'Arioch ? Il a des ta-
lents, vous trouvez pas ? Pour avoir
comme lui des talents infinis, il faut
faire tout un tas d'opérations, méme
topo que pour tout a I'heure, accro-
chez-vous. |l faut chercher 91 6C C8
D6 et remplacer par 60 02 4E 71 (ceci
est a faire 8 fois), remplacer 9F 6C C8
D6 par 60 02 4E 71, remplacer 39 40
C8 D6 par 60 02 4E 71 (a faire 2 fois),
remplacer 39 6D FF F8 C8 D6 par 60

" 704 4E 71 4E 71, remplacer 93 6C C8

D6 par 60 02 4E 71 (a faire 4 fois), ne
pas craquer, remplacer 95 6C C8 D6
par 60 02 4E 71 (a faire 2 fois), rem-
placer 39 47 C8 D6 par 60 02 4E 71
et ¢'est tout.

B DARKMAN

Castorax vous propose de bidouiller ce
jeu, pour avoir les vies, I'énergie et le
temps infinis. Les vies : cherchez 5379
0000 DCB6 6100 pour remplacer 53
par 4A. L'énergie : remplacez 6700
0058 303C 0082 par 4EF9 0000
BEBC 0082. Le temps, enfin: cher-
chez 0479 0001 0000 DCA8 et rem-
placez 0001 par un 0000 bien senti. I
vous faut une cartouche, les copains.

B GODS

Arioch a trouvé les ives infinies, les
keums : sur le skeud 1, teupis 3, teur-
sec 8, head 0, offset 188, vous avez la
séquence 53 78 02 24 6A 00 FE CA.
Remplacez 53 par 4A et le tour est
joué. Arioch remercie Castorax.

B HERO'S QUEST

Bon, la, c'est un peu u%ompliqué,
Arioch vous a mitonné un beau
Commotruc. On va commencer-par la
modification des caractéristiques des
personnages. |l faut d'abord charger le
jeu, et lancer |'option de création d'une
disquette de sauvegarde. On sort du
jeu, et sous un éditeur de secteur, on
édite la disquette de sauvegarde. Chan-
geons les caractéristiques du Barbare.
Au bloc 13, offset 028, on écrit un
nombre hexadécimal entre 0001 et
270F (en décimal, "270F" correspond
a 9999, pour modifier le nombre de
points d'esprit. Méme chose a I'offset
02A, on écrit un nombre hexadécimal,
pas forcément le méme que précé-
demment, mais toujours compris les
mémes limites, et ce pour modifier le
nombre de points de vie. Offset 02E,
on modifie le nombre de piéces d'or.
On continue avec les autres person-
nages, ce sont les mémes opérations,
les mémes offsets et les mémes effets,
seul le numéro du bloc (block, en an-
glais) change. Pour le nain, ¢a se pas-
se au bloc 21, et Didier est trés
content qu'on parle de lui. Pour I'Elfe,
c'est au bloc 29. Quant au magicien,
rendez-vous au bloc 37.

Attention, les modifications données ici
ne concernent que les personnages
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qui sont premiers de la liste de chaque
catégorie (Barbare, Didier, Elfe, Magi-
cien). Vous ne pourrez pas modifier les
caractéristiques d'un personnage qui
ne sera pas premier de la liste, c'est
clair ? A présent, vous allez éditer votre
disquette de jeu, et non plus la disquet-
te de sauvegarde. Grace aux modifica-
tions suivantes trouvées par Arioch,
toujours lui, vous pourrez prendre tout
ce que vous voulez dans la boutique
sans avoir a dépenser votre bel argent.
Bloc 878, offset 064, remplacez 92 46
6B 16 par 4E 71 4E 71. Bloc 878, off-
set OBC, remplacez 92 46 6B BE par
4E 71 4E 71. C'est fait, bienvenue dans
un nouveau monde, celui des escrocs.

M F15 STRIKE EAGLE 2

Arioch, dans son infinie bonté, s'est
penché sur ce soft, et y a trouvé
quelques trucs a bidouiller, que les
dieux le protégent, lui et sa descen-
dance. Pour le fuel infini, cherchez 93
79 00 00 41 D6 et remplacez 93 79
par 60 04. Pour les flares infinis, cher-
chez 53 79 00 00 42 88 et remplacez
53 79 par 60 04. Pour les chaff infinis,
cherchez 53 79 00 00 42 8A et rem-
placez 53 79 par 60 04. Méme opéra-
tion avec les chaines 53 79 00 00 42
08 (missiles Maverick), 53 79 00 00
42 06 (missiles courte portée), et en-
fin 53 79 00 00 42 04 (missiles
moyenne portée).

B PP HAMMER

C'est Castorax qui a trouvé ce Com-
motruc, et il faut une cartouche | Est-
ce de l'info ? Est-ce de l'intox ? Je
vous laisse y réfléchir, et en attendant
que vous ayez fini de jouer chez vous,
je vous refile des bidouilles bien sym-
pathiques. Pour obtenir les vies infi-
nies, remplacez 046D 0001 0096
6000 par 4E71 4E71 4E71 6000.
Quant & I'énergie infinie, il faut rempla-
cer 046D 0020 009C 3B7C par 4E71
4E71 4E71 3B7C, et 046D 0040
009C 3B7C par 4E71 4E71 4E71
3B7C. En ce qui concerne le temps in-
fini, remplacez 046D 0001 0098 0C6D
par 4E71 4E71 4E71 0CeéD.

Il s'agissait bien sir d'une info |

l FRENETIC

— Bienvenue au Juste Prix | (applaudis-

sements) Alors, cher Jean-Pierre

Descombes, qu'avons-nous a offrir a
nos candidats aujourd’hui ?

— Eh bien, cher Patrick, & tous les can-
didats qui ont une cartouche, nous al-
lons offrir les vies infinies pour le
joueur 1 | (applaudissements)

— Oh tres beau cadeau, Jean-Pierre !
Bien. Didier L., votre prix ?

— 0479 francs.

— Stéphane L., votre prix ?

— 0001 franc.

—Frank L. ?

— 0000 franc.

— A vous, Philippe Q. ?

- 64B0 francs.

— Eh bien, c'est Didier L. qui gagne
puisque le Juste Prix est de 4E71
francs. |l faut donc remplacer 0479
0001 0000 64B0 par 4E71 4E71 4E71
4E71. Bravo, Didier, que faites-vous
dans la vie ?

— Je suis professeur de maths.

— Ha oui, c'est normal.

— Comment ¢a, c'est normal ?

— Eh oui, c'est normal que, vu votre
taille, vous ayez des éléves, ah ! ah!
ah ! (applaudissements) | Bien, tréve
de plaisanterie, nous allons jouer au
Golf, pour remporter ce magnifique
collier en diamants offert par "Vies Infi-
nies Joueur 2", ca vous va, Didier ?

- Le Juste Prix est de 0479 0001 0000
6566 francs.

— Oui, non, attendez, il faut jouer au
Golf pour gagner, ce n'est plus pareil.
Ah | ah |, sacré Didier, va.

— Autant pour moi, il faut remplacer
0479 0001 0000 6566 par 4E71 4E71
4E71 4E71.

— Il n'a rien compris. Passons & un
autre candidat un peu plus grand et un
peux moins niais. Stéphane L., que
faites-vous dans la vie ?
~ Je travaille chez 'Invulnérabilité
Joueur 1" ol je remplace des 6000
AD84 6000 FBBA par des 4E71 4E71
6000 FBBA et des 6000 A82E 0C79
0002 par des 4E71 4E71 0C79 0002.
— Et ce n'est pas un travail trop
pénible ?
— Oh non, pas du tout, moins pénible
que chez "Invulnérabilité Joueur 2" ol



je remplagais des 6000 ADSE 6000
F88C par des 4E71 4E71 6000 F88C
et des 6000 AC44 0001 4279 par des
4E71 4E71 0001 4279.

- Purée, ces candidats ne compren-
nent rien. Coupez.

B PANG

Si vous voulez, comme Nando, choisir
a quel niveau jouer, attendez que la
carte du monde commence a s'affi-
cher, et tapez "ZHQT Q NICE CHE-
QT" (ga donne WHAT A NICE cheat
en mode QWERTY), la Terre devient
violette, ¢'est du plus bel effet.

B EYE OF THE BEHOLDER

Ca marche sur PC et Amiga

Si vous décidez de suivre les conseils
d'Astaldo, enfourchez votre PC Tools
et éditez le fichier EOBDATA.SAV, le
fichier de sauvegarde de partie. Les bi-
douilles suivantes ne concernent que
le premier personnage, mais si vous
&tes un peu futé, en vous repérant aux
noms, vous pourrez les appliquer aux
autres personnages.

On trouve d'abord le nom (offsets 3
a 18), puis viennent les caractéris-
tiques (offsets 14 & 27). Pour celles-ci,
vous avez d'abord la force, le pourcen-
tage de vie, et les autres caracteris-
tiques. Par exemple, saisissez "14 14
63 63 14 14 14 14 14 14 14 14 14
14" pour avoir tout au maximum.

A |'offset 28, vous avez le nombre de
vies actuel, et le nombre de vies maxi-
mum a |'offset 29. Un peu plus loin,
vous avez le portrait (offset 35), la
nourriture (36), niveau de la 1™ classe
(87), de la 2° (38), de la 3° (39), le
nombre de points d'exprérience pour
les 17 (40 a 43, soit 4 octets), 2° (44
4 47) et 3° classes (48 4 51). Et I'on fi-
nit par les sorts de magie disponibles,
sur quatre octets, aux offsets 116,
117, 118 et 119 : pour les avoir tous,
entrez "EF FE FF FF".

[l PREHISTORIC

Castorax précise qu'il s'agit de Prehis-
toric et non de Prehistoric Tale, faites

MU
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un peu gaffe, quoi. Pour avoir les vies
infinies, il faut chercher 5341 33C1
00CO 8306 par remplacer 53 par 4A,
puis sauvegarder le checksum.

B SWITCHBLADE li

- Eh bien, Evelyne, nous avons la cing
merveilleux candidats pour la 639963°
édition de Tournez Manége !

— Eh oui, voici Betty F. et Sophie D.
d'un cbté et Hervé H., Jean D. et
Olivier F. de I'autre. Premiére question
de Hervé, pour Betty.

- Euh | bonjour Betty, euh! que
penses-tu du proverbe "N'ayez crainte
de remplacer 5339 0000 261F 13FC
par 4E71 4E71 4E71 13FC, car le lun-
di vient toujours avant le mardi" ?

- Eh bin j'pense qu'c'est pour avoir les
vies infinies, t'vois.

— Vous étes satisfait, Hervé ?

— Oui euh oui euh.

- Alors au tour de Jean d'interroger
Sophie...

— Bonjour Sophie. As-tu déja trouvé les
armes infinies une fois dans ta vie ?

- Bonjour Jean, oui, ga m'est arrivé une
fois, j'ai remplacé 5339 0000 40FA par
4E71 4E71 4E71. Pas mal, hein ?

- Question d'Olivier a Betty...

- Bonjour Betty. Nous- sommes au lit,
préféres-tu I'énergie infinie ou le rem-
placement d'un 0400 0006 4A00
6A00 par un 4E71 4E71 4A00 6A00 ?
- Ha! mais c'est la méme chose,
t'vois, qu'il est béte c'lui-13, j'veux pas
I'croire, t'vois. Et pis j'te rappelle que
'utilisation d'la cartouche est obligatoi-
re pour tous ces trucs trouvés par
Castorax, t'vois.

Il VIOLATOR

Il vous faut une cartouche pour profiter
de ces Commotrucs trouvés par
Casto, qui revient du Brésil, six paires
de jumelles a son cou. C'est normal,
car : Casto a tout ce qu'il faut, outillé a
mater Rio (excusez-moi, ¢a fait trois

- “ans que je voulais la faire, celle-1a).

Pour avoir les vies infinies, écrivez FF
A I'adresse $70A00. Les bombes infi-
nies sont en $70A08, il faut y écrire FF
la encore.

W LOGICAL

Arioch n'aime pas trop Smartdisk, il a
édité le disque avec le soft Disco-
scopie d'ESAT Software, car ¢a ne
marchait pas avec Smart.

N'ayez plus peur des Ball Time Out,
cherchez 53 AD 83 C4 et remplacez
53 AD par 60 06. N'ayez plus peur du
sable, remplacez 52 AD 83 E8 par 60
06 83 EB, et c'est & faire deux fois
(pour les nains qui s'amuseraient a
écrire deux fois la séquence 60 06 83
ES, j'explique : il faut rechercher & nou-
veau 52 AD 83 EB, et une fois tombé
dessus, on remplace...).

B NAVY SEALS

Prenez votre Smartdisk, remerciez
Arioch et ses commotrucs, et lisez ce
qui suit, c'est un ordre. Pour les vies
infinies, cherchez 04 79 00 01 00 00
AC CE et remplacez 01 par 00, c'est
a faire deux fois, la premiére au
bloc 1370, offset 0B4, la seconde au
bloc 1372, offset 01C. Pour.|'énergie
infinie, rendez-vous au bloc 1366,
offset 1EQ : il y traine la séquence 04
79 00 12 00 00 AC DA, remplacez 12
par 00. Puis positionnez-vous sur |'off-
set 1F4 du bloc 1368 et remplacez 91
79 00 00 AC DA par 60 38 00 00 AC
DA. Quant au temps infini, cherchez le
bloc 1363 et |'offset 1AC, vous y trou-
vez la séquence 61 00 OB E6 a rem-
placer par 60 02 OB E6. Pour les mu-
nitions infinies, c'est un peu long:
cherchez 33 CO 00 00 AC DE et rem-
placez 33 CO par 60 04. C'est & faire
une premiére fois au bloc 1386,
offset 066, et une seconde fois &
I'offset 088 du méme bloc. Pour que
ga marche, il faut (en offset 17A) rem-
placer 30 39 00 00 AC EO par 70 00
4E 71 4E 71. i

Pour choisir le niveau de départ, il faut
chercher 33 FC 00 01 00 00 AC D4 et
remplacer le 01 par une valeur de 02
a 08, représentant le niveau souhaite.
Ca se passe au bloc 1363, offset 024.

I WARZONE

Castorax vous offre les vies infinies et
congratulationne Toubab. Pour le
joueur 1, cherchez 33FC 0002 0001

5D6A et remplacez 0002 par OOFF.
Pour le joueur 2, cherchez 33FC 0002
0001 5D82 et remplacez 0002 par
OOFF. Ne recalculez pas le checksum,
merci.

B OUTZONE

Castorax vous a trouvé les vies infinies,
les copaines. |l faut remplacer 0479
0001 0001 364C par 4E71 4E71 4E71
4E71, sans recalculer le checksum.

B F19 STEALTH FIGHTER

Editez le disque 2, et cherchez la sé-
quence 9170 0003 9E12 41F9. Rem-
placez alors,9170 par 6004, vous obte-
nez les mitraillettes infinies, vous
pouvez étre fier de vous. Quant aux
missiles infinis, remplacez 5370 0000
5279 0003 par 4E71 4E71 5379
0003. Ne recalculez pas le checksum,
foi de Castorax.

B GEM-X

Castorax laisse le temps au temps, voi-
ci le temps infini : cherchez 5379 0000
8612 6A00 et remplacez 53 par 4A. Et
on doit recalculer le checksum ? Oui,
on dait.

Il ALPHA WAVES

Castorax laisse le temps au temps, voi-
ci le temps infini: cherchez 9CB9
00C1 65C0 6A12 et remplacez par
4E71 4E71 4E71 6A12. Et on doit re-
calculer le checksum ? Oui, on.doit.

B ZARATHRUSTA

Cherchez 5378 06CE 6B00 E79C et
remplacez 5378 par 4E75. |l s'agissait
des vies infinies trouvées par Castorax.
Et on doit recalculer le checksum ?
Ovui, on doit.

Il CENTERFOLD SQUARE

C'est GL qui nous a fait I'honneur
d'une visite sur le serveur et qui nous a
laissé un Commotruc : salut GL | Dans
le fichier CENTERFOLD, offset 3DDA,
remplacez 6604 par 6004. Merci GL !

Vil

Il RODLAND

Buon giorno, come sta ? Pour avoir les
vies infinies, il faut remplacer 536C
0044 6A04 426E par 4E71 4E71 6004
426E. Ne recalculez pas le checksum,
sinon je vous mords, et Castorax (l'au-
teur de ce Commotruc) aussi, ¢a sera
bien fait pour vous.

M WHITE SHARKS

Pour étre invincible dans ce jeu, faites
comme Castorax, remplacez 5378
013C 4E75 4A78 par 4E71 4E71 4E75
4A78. Et ne recalculez pas le check-
sum, ou je vous arrache les cheveux.

M R-TYPE I

Bon, Castorax a fait le forcing, et nous
voici avec tout plein de Commotrucs
pour ce nouveau jeu, on ne va pas s'en
plaindre. C'est vrai, il faudrait étre fou
pour se plaindre d'avoir les vies infi-
nies, en refusant dur comme fer de
remplacer 536E 0088 6B00 008E par
4A6E 0088 6B00 008E, et 536E 008A
6B00 0082 par 4A6E 008A 6B00
0082. Je dis ga, mais je suis sar qu'il y
aura guelques lecteurs pour protester
parce qu'on leur file les crédits infinis,
¢a casse tout l'intérét du jeu. lls ont
bien raison, mais personne ne les obli-
ge a remplacer 536E O0OFC 7004
720F par 4A6E OOFC 7004 720F,
aprés tout. Donc, Castorax a trouvé
plein de trucs, mais si vous voulez
continuer a vous crasher gaiement

" contre le décor, vous n'avez qu'a pas

remplacer 084E 0000 0070 13FC par
4E75 0000 0070 13FC, et le tour est
dans le sac. Chez Gen4, nous
sommes cools, nous ne forgons per-
sonne a étre invincible, tout le monde
n'a pas eu la chance de remplacer
670E 13FC 0003 0001 par 600E
13FC 0003 0001, nous en sommes
conscients. Ce serait tout aussi dépla-
cé que d'imposer a nos lecteurs de
choisir le niveau de départ ; s'ils veu-
lent continuer de commencer au pre-
mier, ils ne doivent surtout pas cher-
cher la séquence 002C 3D7C 0001
00AB, et encore moins modifier le 01
par une valeur de 02 a 05 | Il est nor-
mal de jouer comme on |'entend. Un



autre exemple, ¢a serait honteux de
notre part de donner le truc pour avoir
.+ la boule protectrice avant : pour |'avoir,
il faut la mériter, ce serait mjuste de
I'avoir uniquement parce qu'on a rem-
placé 0DB8 1D7C 0000 00B4 par
oDB8 1D7C 0001 00B4, c'est vrai.
Par contre, rien ne vous empéche de
lire ce Commotruc permettant d'obte-
nir les boucliers haut-bas, il faut rem-
placer 1D7C 0000 00C2 1D7C 0000
00CE par 1D7C 0001 00C2 1D7C
0001 00CE.

Ne recalculez pas le checksum, ou
c'est le goudron et les plumes.

M ELF

Sur le disque 1, remplacez 5338 024C
6700 0156 par 4A38 024C 6700
0156, et vous obtenez les vies infinies,
¢c'est Castorax qui m'a filé le truc. Pour
les pets infinis, cherchez 5338 0237
6100 FF6C pour remplacer 53 par 4A.
Quant a I'énergie infinie, il faut cher-
cher 5338 0240 70FF 4A78 et rempla-
cer 53 par 4A. Méme chose avec la
séquence 5311 48E7 81CO0 2F38, ce
qui donne les herbes infinies. Ne recal-
culez pas le checksum ou je vous cou-
pe les oreilles en pointe.

COMPATRUCS

B WING COMMANDER 2

Moonhawk a trouvé de quoi armer
votre vaisseau, de quoi voir |'avenir
avec un peu plus de sérénité. Pour
avoir le canon 2 laser, remplacez 02
07 00 1E 00 00 00 19 par 03 01 00
FF 00 00 00 FF (secteur 230, offset
224). Pour avoir le Neutron Gun, rem-
placez 03 OE 00 14 00 00 00 28 par
03 01 00 FF 00 00 00 FF (sec-
teur 230, offset 467). Ce n 'est pas fini,
vous pouvez avoir un beau Particule
Cannon en remplagant 02 09 00 1E

00 00 00 35 par 03 01 00 FF 00 00 " ©

00 FF (secteur 231, offset 441).
C'était un Compatruc de Moonhawk,
qui remercie Samsung au passage,
parce qu'il I'a mis sur la piste et que
Samsung est trés, trés, sympathique,
de toute fagon, donc merci.

WK?'O

B I b O U I E

B WING COMMANDER

Samsung "EDP" réussit a attribuer la
valeur 28470 aux boucliers, pour Wing
Commander et ses extensions (Se-
crets Missions) en éditant le fichier
WC.EXE. Remplacez 28 00 28 00 2D
00 par FF 70 FF 70 2D 00, 50 00 4B
00 3C 00 par FF 70 FF 70 3C 00,
puis 3C 00 32 00 55 00 par FF 70 FF

70 55 00 et enfin 46 00 46 00 64 00
par FF 70 FF 70 64 00. C' était long,
hein ? Sam' suffit |

M BAT

Moonhawk vous propose de vous ré-
concilier avec BAT et ses mystéres, a
condition que vous ayez votre PC
Tools sous la main.
Editez un ‘fichier de sauvegarde de
partie (extension SAV). Secteur 0, off-
set 48, vous avez la caractéristique
“expérience". Vous modifiez |'octet par
un nombre hexadécimal de 00 a 63.
Les 6 octets suivants (offsets 49 a 54)
représentent les caractéristiques telles
que la force, la dextérité, etc. Mettez
tout au maximum, 14 en hexadécimal.
A |'offset 72, vous avez le pourcentage
de vie : modifiez I'octet qui s'y trouve
par une valeur hexadécimale de 00
4 63. Notons qu'il faudrait étre fou
pour rentrer 00. L'octet suivant
(offset 73) représente le pourcentage
d'hydratation, méme topo que précé-
demment. Les deux octets suivants
(offsets 74 et 75) concernent les calo-
ries. On peut les remplacer par une va-
leur allant de 0000 a DOO7.
Positionnez-vous & présent sur le sec-
teur 7, & 'offset 436, il s'agit la de |'oc-
tet indiquant si le personnage dispose
ou non du radar epsilon (celui qui per-

met de repérer la base de Vrangor). -

Pour posséder ce radar, on écrit la va-
leur FF.

B LEISURE SUIT LARRY
(version 256 couleurs)

Pour ne pas avoir a répondre aux
questlons, parce que c'est long et
qu'on a acheté un jeu pour jouer et
non pour repondre a des questions &
la con sans quoi on s'achéte le jeu
Trivial Pursuit et on n'en parle plus,

Vill

Samsung "EDP" a donc trouvé un truc,
il suffit d'appuyer simultanément sur
Ctrl, Alt, et X quand on vous pose la
premiére question. Autre Compatruc
donné par Votre Serviteur : pour ne
pas avoir a repondre aux questions et
pour ne pas avoir a jouer, appuyez si-
multanément sur Ctrl, Alt et Del
C'est désopilant.

B MARIO ANDRETTI'S
RACING CHALLENGE

Castorax s'est acheté un PC, unique-
ment pour vous trouver des Compa-
trucs. Allez le remercier dans sa Bal
sur 3615 GEN4, sans quoi il le revend
pour s'acheter un Commodore 64.
Editez une sauvegarde de partie (ex-
tension GAM). Ecrivons FF7F (c'est
du format Intel...) aux offsets 7E et 7F
pour obtenir tout plein d'argent.

M F15 STRIKE EAGLE 2

Grace & Samsung "EDP",*obtenez le
fuel, les missiles SID, MAV, et_é_\_MR in-
finis. Cherchez C7 06 FA 4F 04 00 et
remplacez 04 00 par FF FF, méme
chose avec la séquence C7 06 FE 4F
04 00. Puis cherchez C7 06 02 50 06
00 et remplacez 06 00 par FF FF,
sans oublier de chercher C7 06 EE 4F
10 27 pour remplacer 27 par 7F et de
chercher C7 06 F4 4F 12 00 pour
remplacer 12 par FF. Enfin, il faut
chercher C7 06 F2 4F 0C 00 et rem-
placer 0C par FF. Merci Samsung.

I DOUBLE DRAGON

C'est en éditant le fichier
DDMAIN.EXE sous PC Tools que
Samsung vous a trouvé des Compa-
trucs pas piqués des vers, puisqu'il
s'agit des crédits infinis, mazette.
Cherchez C7 06 78 E8 02 00 et rem-
placez 02 00 par FF FF.
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Sujet a de nombreuses
moqueries et quolibets
dus a sa taille,

Didier pense a s’inscrire
dans des cours d’arts
martiaux, histoire

de mettre un terme

a cette situation.

Il a donc choisi librement
de tester le tout dernier
volet de la trilogie

Last Ninja, éditée par

la société System 3. Kiai !

u'il va étre délicat de
choisir les logiciels en
cette fin d'année, tant ils
sont nombreux, et d'ex-
cellente facture,

Si les deux premiers
épisodes de Last Ninja

ne m'avaient jusqu'alors que trés moyen-
nement intéressé, j'avoue avoir comple-
tement craqué pour Last Ninja 3, le troi-
sieme et dernier de la série.

Le scé-
nario, toujours du méme
acabit, consiste a explorer un temple
asiatique, pour en retrouver le Grand
Maitre corrompu par le Mal. Il faut donc
visiter les quatre niveaux du temple, cha-
cun correspondant a un élément vital (air,
feu, eau, air).

Ensuite viendra la traversée des limbes,
régions entre notre terre et le dernier ni-
veau, le Néant, lieu ou se cache votre
principal ennemi. ‘g

Pour passer d'un niveau aun aLiIre, il faut
donc trouver tout d’abord le portailde té-
léportation. C'est assez facile, car il est
toujours sur |'écran ou se tient le Gardien,
créature a chaque fois différente et ultra-
puissante, que vous devrez vaincre.

Enfin, si vous n'avez pas trouvé le par-
chemin de téléportation, vous ne pourrez
pas y arriver.

Tout I'intérét du jeu réside dans le fait
qu'il ne suffit pas d'affronter tous les en-
nemis que vous rencontrez. Il faut en
plus trouver des objets, mais surtout, et
c'est la que cela devient génial, fabriquer

a partir de certaines de ces trouvailles
un autre objet. Par exemple, a un des
niveaux, il faut trouver une clef pour pou-
voir tuer le Gardien. |l faut donc trouver
du métal, un moule et une source de
chaleur pour fondre cette maudite clef.

Mis a part cela, la réalisation est trés
bonne, avec de superbes décors, et des
animations complétement folles pour les

divers personnages du jeu. Les musiques
et les bruits sont eux aussi parfaits.

Malheureusement pour Last Ninja 3, la
jouabilité est un peu-en deca du reste, et
il arrive régulierement que vous perdiez
bétement une vie a cause d'une fausse
manceuvre. De méme, la 3D isométrique
ne permet pas toujours de se rendre
compte si l'on est bien placé ou non,

pour toucher un ennemi. Heureusement
des codes sont donnés entre deux ni-
veaux, ce qui permet de continuer une
partie ultérieurement. Les derniers dé-
tails pour confirmer tout le bien que je
pense du jeu, avec une scéne de pré-
sentation et une scéne finale toutes deux
superbes, tant graphiguement que musi-
calement. Il est presque dommage que
cela soit le dernier Last Ninja.

DIDIER LATIL

Jeu d'arcade/aventure
Edité par System 3
dispo - ST : fin novembre

Parcourez un monde réel en 4D

UN MOTEUR DE VRAI JEU DE ROLE, EN VRAIE 4D, EN FRANCAIS

: de vrais rellefs 3D en couleurs

Prenez des risques calculés
UN MOTEUR DE JEU DE ROLE

Découvrez des paysages bucaliques

ARMAETH est un Moteur de Jeux de Réles.

- ARMAETH I -

Liez des amitiés durables

EDITIONS DU DOLMEN, 2 RUE DE L'EGLISE, B9%760 VAREILLES

ARMAETH est un authentique Jeu de Réle, ARMAETH gére des personnages autonomes, chacun
a sa propre logique, ses buts, un comporiement personnel et des caractéristiques variables. Tout

personnage va et agit en tous lieux selon ses objectifs personnels sans souci de votre partie. Vous prenez

la réle d'un de ces personnages, sans prérogatives particuliéres.

ARMAETH gére un royaume fantastique en Quatre Dimensions
EGA plus une gestion réelle du temps, la Quatriéme dimension.

ARMAETH est une nouveautéd mondiale :

UNE NOUVEAUTE MONDIALE

ou 3"1/2

une infinité de parties toutes différentes.
5"1/4
frais de port et emballage 20 F, frais de Contre Remboursement ajouter 30 F
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Tout le monde se
souvient du premier
épisode, et tout le
monde pensait qu’il
était impossible de
faire mieux. Eh bien,
les programmeurs
de Gremlin, et plus
particulierement
ceux de Magnetic
Field, ont relevé le
défi, ils nous offrent
une suite encore
meilleure que
I’original.
e

vant de disserter plus longue-
b ment sur les qualités tech-
. niques du programme, _il
L s'agit d'exposer les princi-
. paux changements entre
i ces deux versions. Tout
d'abord le jeu ne se dé-
roule plus du tout de la méme fagon, et §i
dans le premier du nom le joueur devait
parcourir plusieurs tours d’unbﬁr)émfa cir-
cuit, dans Turbo Lotus 2 il partieipe & une
course fagon “Canon Ball", comportant
plusieurs points intermédiaires qu'il faut
rallier en un temps limité. Par exemple,
lors de la premiére épreuve ‘Forest
Course”, le joueur évoluera dans un uni-
vers bucolique et devra passer par cing
points du trajet avant de terminer I'étape.
En somme, une course dans la course.
Au niveau du décompte, le joueur dispo-
se d'un capital secondes pour chaque
mini-étape, sa voiture stoppant lorsque
ce capital est épuisé. Bien évidfamment,
les différentes épreuves proposees com-
portent de nombreux piéges, et si, au ni-
veau du relief et du tracé, la gradation de
la difficulté est semblable (route plane et

assez droite au début, pour finalement
offrir un tracé vallonné et sinueux), elles
posseédent toutes leurs embiches
propres. Dans la premiére course par
exemple, le principal obstacle est consti-
tué de flaques d’eau ralentissant consi-
dérablement |a voiture. En ce qui concer-
ne les troncs d'arbres en travers de la
route, n'hésitez pas a les toucher, ils agi-
ront comme des tremplins pour, juste-
ment, éviter les flaques. Pour les
épreuves sur neige ou dans le désert,
seules les congéres (et les plaques de
glace pour la course sous la neige) sont
a craindre. Encore une fois, elles ralenti-
ront votre veéhicule mais risquent aussi
de vous projeter en dehors de la route.
De méme, pour |'épreuve sous la pluie et
dans le brouillard, votre seul souci sera
de rester sur la route en évitant les dé-
pots d’huile par exemple.

En plus de tout cela, les obstacles les
plus dangereux sont sans nul doute les
autres voitures présentes a vos cotés.
Constituant de véritables chicanes mo-
biles, il est trés difficile dans certaines
conditions de les éviter, et donc vous
pouvez étre projeté dans les barriéres ou
sur la route voisine en contresens. Car
c¢'est bien dans la course en ville (voie &
double sens) que ce probleme est le

plus sensisle, et vous entendrez souvent
les autres voitures venant en face vous
klaxonner parce que vous roulez a
contresens. Autre difficulté dans cette
épreuve, éviter les camion semi-re-
morques qui ne manqueront pas de vous
couper la route. A noter que si vous par-
venez & passer sous la remorque a plei-
ne vitesse, vous entendrez un superbe
cri de joie ponctuant votre audace.

Tout comme dans la premiére version, le
jeu a deux est possible, de la méme ma-
niére avec deux écrans et avec une nou-
velle amélioration cette fois-ci : le bran-
chement entre les deux ordinateurs est
géré. Au niveau des options, il est égale-
ment possible de choisir entre une boite
de vitesses automatique (celle que je
conseille) et une boite manuelle. Sur le
plan de la réalisation, Lotus 2 étonne
réellement, avec, en plus des nom-
breuses voitures a I'écran, de non moins
nombreux décors, et surtout de nou-
veaux éléments parfaitement gérés, com-

me la pluie et les éclairs, ou la neige et le
brouillard. C'est bien simple, Lotus 2
comporte plus de choses a I'écran et le
jeu va encore plus vite. C6té son, c'est
également trés bon, méme si c’est I'as-
pect le moins abouti du jeu. Attention,
tout est relatif (comme disait...) In-
croyable et génial | D’un tout autre style
que Vroom, Lotus 2 passionnera les fous
de I'arcade pure et dure.

FRANK LADOIRE
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Simulatlon de course automobile.
Edité par GREMLIN
Amiga / ST - Disponible



Contrairement a la grande
majorité des éditeurs, SSI
n’annonce pas une date de
sortie pour un produit sans
étre sir de son fait.

La preuve en est faite une
nouvelle fois avec Pool Of
Darkness. Il y a en effet trois
mois, personne n’en avait
entendu parlé, et voila qu’il
est maintenant disponible

| sur PC. Nabot parmi les
nains, lilliputien chez les

L gnomes, Didier a tenté
I'impossible (en I'occurrence
escalader une chaise pour

| atteindre la boite de jeu

posée sur une table) pour
s’emparer de ce soft. Apres
avoir décrypté ses
grognements, nhous sommes
en mesure d’en publier une
traduction correcte.

uatriéme et dernier volet
de la série se déroulant
| dans les royaumes ou-
‘bliés, Pool OF Darkness
J perpétue la légende de
. votre groupe d'aventu-

P riers. Vous les aviez
créés avec Pool Of Radiance, puis a tra-
vers Curse Of The Azure Bonds et Secret
Of THe Silver Blades, ils avaient combattu
pour le bien et la justice. Et a peine reptrés
a Phlan, les voila plongés dans une gigan-
tesque bataille les opposant au démon
Bane et & ses trois lieutenants, Le monde
est immergé dans une nuit éternelle, dont
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profitent les forces du mal pour resurgir et
attaquer les principales villes de la contrée.
Vous allez donc devoir résoudre bien des
énigmes, affronter bien des dangers, pour
finalement vaincre une bonne fois pour
toutes votre immortel ennemi. Pool Of
Darkness reprend le systéme de jeu de
ceux qui précedent du méme genre, avec
quelques petites améliorations, prouvant
s'il en était besoin qu'il a atteint une puis-
sance et une convivialité exceptionnelle.
Comme auparavant, toutes les regles du
jeu de réles Donjons et Dragons sont inté-
gralement respectées et gérées par |'ordi-
nateur. Le déroulement du scénario a lui
pas mal changé, moins linéaire qu'a I'ac-
coutumée, avec beaucoup plus de sur-
prises et de caractéres venant intervenir
dans I'aventure. Certains viendront méme
se joindre a vous, pour le meilleur et pour
le pire. Les monstres rencontrés sont en
outre, pour la plupart, nouveaux et incon-
nus, ce qui ne sera pas pour déplaire aux
vieux routiers des jeux de réles. Vous pou-
vez bien siir reprendre vos personnages de

Secret Of The Silver Blades, avec toutes
leurs possessions, ou les créer, auquel cas
ils auront un matériel de base. Attention ce-
pendant, car vos personnages oscilleront
entre les niveaux 13 et 20, ce qui donne
aux habitués de Donjons et Dragons une
idée de la puissance des créatures rencon-
trées. La grosse différence de Pool Of
Darkness, vient de sa réalisation, enfin a la
hauteur de ce type de jeu. Le jeu exploite
en effet pleinement le mode VGA et le ré-
sultat est des plus impressionnants. De
plus, les graphistes ont ajouté des anima-
tions sur les monstres, que cela soit dans
la fenétre graphique ou lors des combats,
et c'est vraiment superbe. Les musiques et
les sons restent encore un petit peu en
dessous de ce qu'ils pourraient étre, mais
il est certain que ce détail sera lui aussi
corrigé dans les prochains jeux SSI du
méme genre. Pour moi, le meilleur volet de
la série SSI, au méme titre que Eye Of THe
Beholder I'a été. Economisez et achetez
absolument.
@

GRAPHISME
Y SON
ANIMATION
-~ JOUABILITE

i o
Jeu de réles en anglais

Edité par SSI
PC (VGA/EGA) : disponible

Ce mois-ci sur 3619 GEN4,
avec MICROIDS gagnez:

Swap
Sliders

Grand Prix 500cc 2




micre>

MIGHT
GICI

Encore une fois, Didier,
notre petite boule

de graisse, s’est vétu

de papier aluminium

en guise d’armure, a saisi
son couvercle de poubelle
comme bouclier

et son Opinel, pour partir
explorer le monde
fantastique des jeux

de roles avec

Might And Magic lII.

Il nous est revenu

dans un triste état

pour vous transmettre
son message

de mise en garde.

¥ W L

prés Eye Of the Beholder,

il pouvait sembler difficile

de faire mieux dans le

genre Dungeon Master, et

pourtant c'est chose faite,

. avec un incroyable jeu de

roles de la compagnie

américaine New World Computing.

Might and Magic 3 est le troisiéme volet

d'une saga entamée il y a déja quelques

années. Si les deux premiers épisodes

n'étaient pas a se rouler par terre, il

en est tout autrement pour MM3 sur-

classant largement tout ce *qw s'était
fait jusqu'alors.

Une fois de plus, il s'agit d'un jeu exclusi-

vement PC pour le moment, demandant

une machine assez bien équipée (carte

son, écran VGA). Les graphismes sont,

comme VOous pouvez le constater, tout

simplement merveilleux, non seulement

trés beaux, mais possédant en outre

un style collant parfaitement au monde

Les ‘aventures de Dirk, I'au acieux;
vous echdpper du Chateau de Sl
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fantastique de Terra. Le plus impression-
nant étant les nombreuses animations,
qui apportent beaucoup au rythme et au
déroulement de [I'aventure. Qu'elles
soient pour les monstres ou pour les di-
vers éléments des décors, vous assiste-
rez & une multitude d’animations formi-
dables Autre exemple, avec les visages
de vos aventuriers en bas de I'écran, qui
changent suivant leur état (fou, blessé,
inconscient, maudit, empoisonné...), avec
a chaque fois une mimique différente.

Les musiques et les sons n'ont en outre
rien a envier aux graphismes. Les diffé-
rents thémes changent a chaque en-
droit ; ville, donjon, chéateau, extérieur,
cave,... et ils sont tous suffisamment dis-
crets pour ne pas étre énervants, et suf-
fisamment mélodiques pour qu'incons-
ciemment le joueur plonge encore un
peu plus dans 'aventure.

Pour ce qui est du
scénario, il faut tout
de suite féliciter les
auteurs de MM3, car
ils ont fait, la aussi,
un effort surhumain.
L'intrigue principale
est en effet « noyée »
dans une foultitude
de petites . missions
et aventures, s'inté-

per

grant a la perfection a I'ensemble de
I'histoire. En outre, la taille du monde a
explorer est gigantesque, avec des di-
zaines de villes, donjons et lieux a explo-
rer. La plupart sont bien str infestés de
monstres et de dangers en tout genre,
mais vous trouverez aussi de 'aide la ou
vous ne vous y attendiez pas, et surtout
dans les cités.

Le coté jeu de roles a lui aussi été soi-
gné, avec des dizaines d'options et de
détails pour le prouver. La fiche des per-
sonnages tout d'abord, avec les habi-
tuelles caractéristiques, mais aussi des
compétences (cartographie, nager, dé-
tecter passages secrets...), des résis-
tances aux diverses attaques (feu, élec-
tricité, magie, poison...), un récapitulatif

des missions accomplies et des mis-
sions restant a finir... Sinon, vous trouve-
rez bien sir de nombreux objets ma-
giques, qu'il faudra identifier avant
utilisation, certains étant maudits. Une
grande variété se retrouve aussi dans le
nombre d’ennemis a affronter et de per-
sonnages que vous serez amenés a ren-
contrer. Six au début de I'aventure, votre
groupe pourra compter jusqu'a huit per-
sonnes au maximum, a condition que
vous trouviez des alliés. Mais attention,
les espions et les traitres sont toujours
une possibilité a considérer.

Might and Magic 3 est une trés agréable
surprise pour les amateurs de jeux
d'aventures interactifs comme moi. C'est
trés beau et tres fort musicalement.
C'est passionnant et complet. La durée
de vie du jeu semble en
outre

exceptionnellement longue.
Seule ombre au tableau,
une certaine lenteur lors
des chargements entre
deux endroits différents.
La documentation est
elle aussi surprenante,
puisqu’elle ne contient
que le strict minimum
concernant le jeu en
lui-méme, laissant au

joueur le soin de presque tout découvrir
par lui-méme. Derniére remarque de
taille : le jeu va étre entierement traduit
en francais.

®
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Lorsqu’il se brale

les cheveux en voulant
imiter Didier, Stéphane
devient le sosie type
de Larry Laffer, héros
(malgré lui) d’'une série
comptant aujourd’hui
cinq épisodes (dont un
perdu !). La sortie
d’une nouvelle version
de sa premiere aventure
fut 'occasion

pour Stéphane

de retrouver son idole.

arry Laffer représente I'Améri-
cain moyen raté. A 40 ans, la
derniére fille avec qui il était
vient de le jeter. En I'occur-
rence, il s'agissait de sa mére,
chez qui il vivait depuis sa
malheureuse naissance. Sans
travail, sans grand charme (Larry compte
ses cheveux sur les doigts d'une main), il

dispose d'un sourire particulierement
niais et d'une haleine a faire frémir. Il est
pourtant le « héros » dont vous allez de-
voir prendre le destin en main. Dans une
ville trés inspirée, Las Vegas, vous allez
chercher la femme idéale, ce qui, pour
un homme dont le dernier contact avec
une femme remonte &4 sa naissance, ne
sera pas gagné d'avance. %

Le jeu est assez ouvert, puisgue vous
pouvez prendre le taxi pour aller aux en-
droits les plus chauds de la ville, ce qui
veut dire que vous étes libre de commen-
cer votre chasse 14 ou vous le désirez.
Des bars les plus louches au casino, en
passant par la discotheque ou I'hotel,
tous les moyens sont bons pour arriver a
vos fins. Leisure Suit Larry 1 est certes
un jeu trés porté sur le sexe, mais traitant
I'affaire de maniére particuliérement lou-
foque. On n'oubliera jamais la scéne de
danse & la discothéque, tout comme vos
performances plutot ratés et souvent
sans suites.

Cette nouvelle version de Leisure Suit
Larry 1 est principalement plus agréable
a jouer (tous les ordres se font a la sou-
ris), mais ce sont surtout les graphismes
en VGA 256 couleurs qui sont excellents.
Avec un style loufoque et des couleurs
trés criardes, les graphistes ont réussi a

donner au jeu le look lui convenant le e
mieux. Pour la premiére fois dans un jeu
Sierra, des sons ou des voix digitalisés,
assurent quelques surprises dans le jeu.
A ne pas metire entre les mains des
moins de 6 ans (hum !
hum 1),

termine en quel-
ques heures lors-
qu'on le connait.

En attendant, ceux ne connaissant pas
Larry Laffer vont pouvoir le découvrir, en
espérant que les épisaodes 2 et 3 sortiront
également selon ce nouveau modele.

Leisure Suit
Larry 1 est une excellente
aventure en anglais, dont une version
francaise pourrait sortir prochainement. ||
faudra, hélas !, passer la protection vous
obligeant a répondre a cing questions,
portant souvent sur la culture générale
américaine, ce qui demande parfois plu-
sleurs essais pour atteindre enfin le jeu.
Notez que celui-ci ne présente que peu
d'intérét pour les joueurs qui auraient
acheve la premiére version, puisgu'on le

Stéphane Lavoisard
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out comme le mois dernier
pour Rise Of The Dragon,
nous profitons de la version
Amiga de King Quest 5
pour vous présenter un
nouveau test de ce jeu. |l
s'agit, je le rap-
pelle pour les nouveaux venus
au royaume des jeux d'aventu-
re, du cinquiéme volet d'une
saga apparue il y a de cela une
dizaine d'années sur micro-or-
dinateurs 8 bits. Rassurez-
vous, cette aventure peut se
jouer complétement indépen-
damment des précédents épi-
sodes, le seul rapport étant
certains personnages, dont le
roi Graham gue vous incarnez
dans cette histoire. Un vieil en-
nemi de ce dernier, puissant
sorcier de son état, a en effet lancé un
sortilége sur le chateau de notre pauvre
Graham, faisant disparaitre la bétisse,
Dieu seul sait ou ! |l faut donc partir a
I'aventure, et aidé d'un hibou doué de la
parole, vous allez devoir résoudre bien

des énigmes dans un pays merveilleux.
Comme vous le voyez, |'histoire n'a ab-
solument pas changé par rapport au jeu
PC sorti il y a plus d’'un an maintenant.
De méme, le systéme de jeu emploie des
icénes et la souris pour effectuer les di-

verses actions : marcher, parler, regar-
der, utiliser un objet et accéder a l'inven-
taire de vos possessions.

Les différences viennent bien sir de la
qualité des graphismes, des musiques,
des sons, et de la rapidité du jeu. Com-

me vous pouvez le voir sur les photos,
les écrans sont magnifiques, utilisant au
mieux les 32 couleurs affichées simulta-
nément. Malheureusement, ce grand
nombre de teintes entraine un certain ra-
lentissement du jeu, mais il suffit alors de
diminuer les petits animations superfi-
cielles (I'eau qui coule, un oiseau s'envo-
lant...) pour gagner en rapidité pour les
déplacements des personnages. Les
themes musicaux, ainsi que les divers
petits bruits, sont eux aussi fideles a la

ler les huit disquettes
constituant le jeu. Les
temps de chargement sont
alors com-
plétement
suppor-
tables et le
joueur est trés vite pas-
sionné par |'aventure. Le
probleme de la langue
anglaise risque
aussi d'en rebu-
ter quelques-
uns, tout comme
la relative facilité
du jeu, facilité in-
hérente au systée-
me par icones
plus limitatif
quant aux actions pos-
sibles. Un soft & ne man-
quer sous aucun prétexte.

version PC, les capacités audio de
[’Amiga permettant d'obtenir une géniale
ambiance sonore.

Attention cependant! Si vous
n'avez qu'un seul
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lecteur de

disquettes, je préfere
vous dire tout de suite que vous allez
passer un bon moment a swapper les
disquettes et attendre le chargement
des divers écrans. Avec deux lecteurs,
cela devient beaucoup plus raisonnable,
mais il est évident qu'un disque dur est
la seule solution intéressante pour instal-

Jeu d'aventure en anglais
Edité par Sierra-On-Line
Amiga : disponible
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La preview du mois dernier
vous a semblé bizarre ?
Vous avez raison,

une légere erreur étant
intervenue en maquette.
Qu’a cela ne tienne,

ce mois-ci vous pourrez lire
(sauf nouveau probléme)
’intégralité du test

de Hudson Hawk,
adaptation du film

du méme nom réalisée

par Ocean.

e jeu ressemble fortement
dans sa conception et son
principe a Switchblade 2 ou
Rick Dangerous, c'est-a-dire
offrant au joueur de multiples
niveaux a parcourir, en évitant
bien sir toutes sortes de dan-
gers avant de parvenir au but. Justement,
gu'en est-il ? Eh bien, fidele au film, le
personnage de Hudson Hawk (ayant une
trés vague ressemblance avec Bru-
ce Willis) se doit de cambrioler le
Vatican et s’approprier son trésor :
une statue de cheval, un cristal, et
le livre dans lequel Léonard de Vinci
. eonsignait toutes ses découvertes
et réflexions.

Dés le premier tableau, le joueur de-
vra faire la preuve de son adresse
pour éviter le chien trés accrocheur,
se balancer sur une corde au-des-
sus du vide, et de son astuce pour

sir 4 atteindre la sor-
tie. En effet, trés vite vous vous ren-

drez compte que le jeu nécessite non
seulement de tirer sur tout ce qui bouge
(a 'aide de balles de base-ball) ou de
frapper & tout va (a I'aide de vos poings),
mais aussi d'observation et de ruse, deux
qualités requises pour progresser dans le
jeu. Par exemple, il s’agit le plus souvent
d'effectuer toute une suite d'opérations
pour franchir une porte ou terminer un
écran. Pour vous donner un exemple,
dans le sous-sol du Vatican, le héros doit
d'abord se débarrasser d'un chien (eh
oui, encore !), arréter deux énormes ven-
tilateurs, appuyer sur un bouton pour ou-
vrir un sas (et se précipiter avant qu'il ne
se referme), éliminer le veilleur, jongler
avec des bouches d'aération crachant

des flammes, et éviter les téléporteurs
pour enfin s'en sortir. Croyez-moi, ce
n'est pas de tout repos | De méme, lors
du dernier niveau, dans la bibliotheque
du Vatican contenant le livre de Vinci, le

personnage, en plus d'étre
assailli par des moines ou
des gardes, devra effectuer
le niveau dans toute sa lon-
gueur (de gauche a droite)
pour enfin accéder au ni-
veau inférieur (de droite a
gauche). Mais attention, si
vous n'y prenez garde, une
dalle a ressort vous projet-
tera au niveau supérieur,
tout étant alors a recom-
mencer. A vous de décou-
vrir les réjouissances des
autres niveaux, comme par exemple les
toits et les égouts, ou bien encore les
différents étages du Vatican. En plus de
tout cela des scénes intermédiaires ap-
paraitront, comme celle représentant le
coffre renfermant la statue
de cheval, dont il faudra
trouver la combinaison. Le
maniement du personnage
est des plus faciles, toutes
les actions étant acces-
sibles au joystick. La réali-
sation du jeu est trés bonne
avec un excellent scrolling,
de bons graphismes et de
non moins bons bruitages.
Mais son point fort provient
indéniablement de sa ri-
chesse et de sa jouabilité.
Le joueur apprend a chaque

partie. Si d'aucuns trouvent le film mau-
vais, ils n'ont qu'a essayer le jeu !

FRANK LADOIRE
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Dés qu’il s’agit de magie,
Jean se met a dessiner
des pentacles sur le sol et
a lancer des incantations
bizarres en méachouillant
des pétales de roses. i
nous a menacés de nous
lancer un sortilége de ma-
lIédiction s’il n’avait pas le
test de Celtic Legends, et
par précaution nous
avons accepté sa requéte.
On ne sait jamais...

e mois dernier j'ai eu I'hon-
neur de tester une nouvelle
sorte de wargame futuriste
avec Battle Isle de chez
Blue Byte. Eh bien, ce
mois-ci c'est encore a moi
que revient la joie d'essayer
pour vous Celtic Legends, qui n'est autre
qu'un wargame se déroulant dans le
monde impitoyable de |I'Heroic Fantasy.
Comme Battle Isle, Celtic Legends fait
partie d'une nouvelle race de wargames :

R

quadrillage, sans &
troupes en formes de carrés (ou
quelcongue autre forme géométrique) re-
présentant un certain nombre d’hommes
de troupes. lci, un homme est un homme,
un monstre est un monstre.

Tout débute par un mini-scénario qui nar-
re le conflit opposant deux magiciens :

L
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un bon (en bleu) et un chaotique (en rou-
ge) dont les noms trop compliqués
m'échappent. Ces deux étres opposent
leurs troupes sur les 23 iles du royaume
de Celtica. Ces fles sont en fait les diffé-
rents niveaux du jeu. Chaque joueur a
donc un magicien, plus sept soldats (de
base) dans sa forteresse. Le but du jeu
est de devenir le maitre de I'lle en détrui-
sant toute I'armée adverse. Avouez
qu'avec sept hommes, la victoire est in-
certaine | C'est pour cela que la magie a

été inventée. Les lanceurs de sorts ont &
leur disposition de nombreux sortiléges
offensifs ou défensifs, qui consomment
un certain nombre de points de magie!
Lorsque votre sorcier se trouve sur un
pentacle, il peut, grce a un sort, créer
de nouvelles troupes, car a chaque tour,
un certain nombre de points de magie
tombe dans son écuelle (c’est une ima-
ge). Et c'est ainsi que vous pourrez avoir
dans votre armée des Anges, des Lords,
des Dragons, mais aussi des sorciers
qui généreront a leurs tours des créa-
tures.
Pour la phase de déplacement, chaque
pion dispose d'un certain nombre de points
de mouvement. On peut

diviser ses trou-
pes en groupes de huit (au maximum) et
les envoyer dans diverses directions. Lors-
gu'une rencontre a lieu entre deux a mées,
c'est I'affrontement. Comme dans tous
les wargames, c'est a vous de déplacer
vos troupes (perso par perso), en pre-
nant soin d'occuper les endroits straté-
giques car le jeu en tient compte : si un
perso se trouve sur un monticule, il aura
un bonus au combat sur son opposant,
les arbres et les rochers protégent des
tirs de projectiles (magiques). Si un sor-
cier se trouve sur les lieux, c'est a grands
coups de sorts que se résoudra la ba-
taille. Le systeme de combat a été pro-
grammé trés inteligemment, car vous
avez beau essayer de distraire le sorcier
adverse avec quelgues hommes de trou-
pes, ce dernier ne s'y laissera pas pren-

dre, et lancera des sorts contre votre
personnage le plus dangereux pour |ui,
en |'occurrence votre sorcier. A noter
que le sorcier rouge (si vous jouez contre
I'ordinateur) est trés puissant, et il ne faut
pas compter le battre tout de suite. A no-
ter que vos personnages gagnent de
I'expérience au fur et & mesure des com-
bats, ce qui les rend plus costauds.

En conclusion, Celtic Legends, ex-Magic
Land, est un wargame de la nouvelle gé-
nération, alliant a la fois des graphismes

d'une trés grande qualité, une musique
et des sons d’enfer. Un dépaysement to-
tal, une jouabilité a toute épreuve et un
intérét hors du commun : que demander
de mieux ? A noter que |'éditeur de Cel-
tic Legends est le méme que celui de
Battle Isle. Un bon point pour Ubi Soft.

Wargame en francais
Edité par UBI SOFT
Amiga/ST : dispo - PC : décembre
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maginez, qu'un soir vous soyez
devant votre téléviseur, compléte-
ment ahuri par une dure journée
de chémage, quand soudain... un
ange vous apparait. Elle a pour
nom Betty, et c’est tout simple-
ment la présentatrice de la chaine
de télévision Mad TV. Dorénavant, votre
but sera de conquérir son cceur, et ce par
tous les moyens. Vous étes prét a tout,
méme & usurper la place du nouveau di-
recteur des programme de la chaine.
C'est ici que débute le jeu.
Avant de commencer votre premiére jour-
née de travail, laissez-moi vous présenter
les lieux. Mad TV a ses studios dans un
immeuble qu'elle partage avec deux
autres chaines concurrentes. Bien sir
vous pouvez jouer I'une d'elles, les deux
autres seront gérées par I'ordinateur en
fonction de la difficulté sélectionnée.
Le but du jeu est donc de gagner I'amour
de la belle Betty, et cela en menant votre
chaine de télé en haut de |'Audimat. Les
directeurs des autres chaines sont dans
le méme cas que vous. Lorsque vous irez
rendre visite & Betty, n'oubliez pas de lui
offrir un petit cadeau, sinon vous vous fe-
rez jeter.

Votre tiche sera de programmer les émis-
sions de 18 heures & minuit en fonction
de la demande des téléspectateurs. La
premiére journée de programmation est
effectuée, il ne vous reste plus qu'a pas-
ser quelques messages publicitaires.
Comme vous arrivez au boulot une heure
avant le début des émissions, il faut aller
faire son marché. L'immeuble pourvoira a
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tous vos besoins, puisqu'il s’y trouve une
multitude de commerces : un marchand
de films, de pubs, de feuilletons, un écri-
vain de scripts (afin de les faire réaliser
par votre chaine), un supermarché, une
laverie automatique (dont I'utilité m'échap-
pe encore), un laboratoire, et plein d'au-
tres surprises. Avec votre petit budget, il
faudra acheter des news concernant la
politique, les loisirs, les sports et les faits
divers, et les arranger de maniere a diver-
tir le spectateur. A tout moment vous avez
accés a votre pourcentage sur I'Audimat,
mais aussi aux programmes diffusés sur
les chaines concurrentes. Avec le temps,
et I'aide de Betty, vous aurez accés a un
passe permettant d'entrer dans les bu-
reaux des autres chaines et d'y semer un
peu la panique. En bas a droite de votre
écran se trouve un écran de TV inversé
permettant de voir une famille type. A
vous de l'intéresser. Si tous les membres
sont présents : c'est gagné. Revenons a
nos programmes. Une fois que vous avez
acheté ou loué les droits de vos émis-

. sions, il faut les arranger sur la grille de

maniére cohérente et en fonctions des
plages horaires, en tenant compte qu'il y
a un bulletin de news a la fin de chaque
émission et une page de pub toutes les
heures. A minuit la journée est finie et tout
le monde quitte I'immeuble. Le lendemain,

le patron commencera par vous engueuler
quoi qu'il arrive, puis une nouvelle journée
commence. Les films chez les commer-
cants auront changé ainsi que les news.
Mad TV est un des jeux les plus dingues
sur lesquels j'ai eu a jouer. L'idée est ori-
ginale, les graphismes sont présentés un
peu a la maniére d'une bande dessinee,
avec de petites animations trés sympa-
thiques. Ne croyez pas que cette vie de
journaliste est simple. D'ailleurs, les lo-
caux me rappellent un peu ceux de Gene-
ration 4 : tout le personnel court dans
tous les sens, se croise sans jamais se
voir. Un trés bon jeu.

JEAN DELAITE

GRAPHISME | R:1'E:3

Jeu de simulation
Edité par RAINBOW ARTS
PC - dispo : Amiga/ST - a venir
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Le nouveau Delphine Software
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e nom curieux dissimule en
#5Y fait un jeu qui, au premier
abord, fait penser a Boul-
der Dash et & ses nom-
|, breux clones. Vous dirigez
S en effet un petit personna-
SR ge “pacmanien”, Murphy, a
travers de nombreux niveaux. Votre but
est de collecter un nombre défini d'Info-
trons, espéces de pastilles disséminées
un peu partout.
Le probléme vient de nombreux obs-
tacles infranchissables et de divers ob-
jets étranges. Les Zonks sont des es-
peces de pierres que Murphy peut
pousser, et qui tombent vers le bas de
I'écran dés qu'il n'y a plus rien sous
elles. Il y a aussi des ennemis hantant
chacun des niveaux. Pour vous en dé-
barrasser il suffit de faire tomber un
Zonk dessus, d'autant plus que certains
des ennemis se transforment alors en In-
fotrons. Il existe cependant pas mal d'in-
novations, avec par exemple les dis-
quettes. Vous pouvez en ramasser
certaines, les rouges, et ensuite les utili-

G

ser comme des bombes a
retardement pour détruire
certaines parois ou des en-
nemis. Les disquettes jaunes
peuvent étre, elles, pous-
sées jusqu'a un endroit pre-
cis. |l faut ensuite trouver un
terminal, pour déclencher & distance I'ex-
plosion de toutes ces disquettes jaunes
a ce niveau. Le plus sympa dans le jeu
vient de la diversité des niveaux. Cer-
tains demandent de bons réflexes,

d'autres un bon timing, ou encore uni-
quement de l'intelligence. Avec 111 ni-
veaux différents, vous comprendrez aisé-
ment qulil y a en outre toutes les
combinaisons possibles entre réflexion,
rapidité, timing et intelligence. Un petit jeu
fort agréable, présentant un trés grand in-
térét. En effet, pour chaque niveau ou
presque, vous devez recommencer deux,
trois, voire dix fois avant de le finir, mais a
chaque tentative vous progressez un peu
plus, ce qui est vraiment stimulant. La
réalisation est en outre correcte.

®
DIDIER LATIL

GRAPHISME
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“Jeu d'arcade/réflexion
Edité par Digital Integration
PC / Amiga - disponible

o Possibilite de :
jouer seul ou a deux
simultanément

e Jeu accessible aussi
bien aux débutants
quaux joueurs
confirmés

e Une strategie plus poussée/’
que celle dujeu d'echecs 1
= Différentes unités allant du }&\ e

fantassin au porte-avion :
Eail o

32 niveaux de jeu; 16/

‘cartes dans I'option 1 joueur o

et 16 autres/cartes dans.
I'option 2 joueurs plus 2 |

‘missions secretes |MICRO NEWS!

“L'utilisation est trés simple, et le plaisir de jeu trés grand. Battle Isle rentre dans

cette catégorie de wargames / stratégie réussis et rares.” - JOYSTICK

“Les graphismes sont parmi les meilleurs pour ce type de jeu et une excellente
| ambiance sonore accompagne le joueur... En bref, un logiciel qui tient toutes ses

promesses.” - GEN 4

*Jeu complexe, trés visuel et facile a manier; Battle Isle place sous votre

contréle diverses unités terriennes, aériennes et navales pour un combat

passionnant. C'est un petit bijou!" - TILT




résenté en preview le
. mois dernier, oups !...
_a demi-présenté en
preview le mois
dernier, Another
World est le prochain jeu
~ de chez Delphine, société
& combien soucieuse de qualité |
Avec ce logiciel, les habitués
des jeux Delphine pourraient étre
légérement déroutés (Another
World n'est pas un jeu d'aventu-
re cinématique classique), mais il
est certain qu'aprés quelques
minutes de jeu ils risquent, tout comme
les autres, de ne plus pouvoir décrocher
de I'écran. En effet, Another World est
un logiciel novateur sur tous les plans.
Premiérement, et si I'on pouvait penser
qu'un logiciel aussi abouti soit le résultat
d'une équipe de programmeurs, il est
I'ceuvre d'une seule personne, Eric Cha-
hi en 'occurrence, ce qui devient de plus
en plus rare de nos jours. Ce garcon,
ayant participé au projet des Voyageurs
du Temps, s’est chargé de toute la pro-
grammation, des graphismes, des brui-

5
tages et musiques, et méme de la réali-
sation de la jaquette du produit (visible
en couverture du cahier micro de ce nu-
méro). Ensuite, le jeu utilise uniguement
la technique des polygones, reprise dans
Croisiére pour un Cadavre, autorisant
une richesse de jeu inégalée. En effet,
avec cette technique, les données stoc-
kées sur la disquette n'occupent presgue
pas de place. Par exemple, la présenta-
tion longue de prés de trois minutes tient
en 64 ko (un peu plus avec les sons).

Sur le plan du jeu proprement dit, I'histoi-

re doit tout également a ['imagination
d'Eric, et le joueur, paisible scientifique
jusgu'alors, se retrouve plongé au coeur
d'un monde hostile suite a une expérien-
ce sur la composition de la matiére. En
effet, dans le méme temps un orage
eclate, et la foudre, énorme charge élec-
trique, vient frapper |'accélérateur de
particules projetant notre personnage
dans un profond bassin. La premiere des
priorités sera de sortir de ce bassin et
d'examiner les alentours. Dés les pre-
miers pas (attention a ne pas rester trop
longtemps sur place !) le joueur apprend,
le plus souvent a ses dépens, que la ré-
gion est infestée de créatures malfai-
santes et agressives. Au bout de cing mi-
nutes, et si tout s'est bien passé pour
notre héros, le décor aura changé du
tout au tout, propesant au joueur un uni-
vers carcéral dont il devra se sortir le
plus rapidement. C'est a ce moment que
Lester (patronyme du scientifique) comp-
tera un allié sous la forme d'un habitant
de ce monde voulant tout autant échap-
per aux barreaux de la prison. C'est éga-
lement a peu prés a cet instant du jeu,
que le joueur aura la curieuse et agréable
impression de participer a un véritable
film interactif, a I'ambiance totalement
surrealiste, mais a |'univers tellement fa-
milier. En effet, le jeu comporte de nom-
breux enchainements de plans graphique
(ou scénes) montés, c'est-a-dire assem-
blés bout 2 bout, a la maniére d'un film.
Concernant les autres lieux de 'action ,
Je ne vous en dirai pas plus, sachez seu-
lement que Lester parcourra un réseau
de grottes et une cité, avant d'atterrir
dans un luxueux palais dont il devra
s'échapper. Sur le plan de la réalisation,
Another World est donc tout 2 fait excep-
tionnel, avec des graphismes superbes,
une animation des personnages splendi-

de (a la “Croisiére”) issue du principe de
Rotoscoping (filmer un personnage avec
une caméra et ensuite decalquer les
mouvements a |'écran), et une ambiance
sonore démente. De plus, les acces
disques ont été optimisés au maximum ;
prés de dix minutes de jeu sans charge-
ment et acces ultrarapide. A posséder !

FRANK LADOIRE

. ANIMATION
' JOUABILITE

Jeu d'arcade/aventure
Edité par Delphine Software
PC / Amiga / ST : Novembre
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Grand fan de la série
des Space Quest,
Stéphane s’est
littéralement jeté

sur ce « remake »

des premiéres aventures
de Roger Wilco, le célébre
balayeur de I’espace.
Pas étonnant de sa part,
lui qui est le plus connu
des balayeurs

de sa caserne !

pace Quest 1, c'est avant
tout le début d'une grande
série qui en est déja son qua-
triéme épisode. Vous y jouez
le réle de Roger Wilco, un
balayeur se trouvant, au
cours de ses aventures, tou-
jours plongé dans les situations les plus
difficiles et les plus loufoques. Dans ce
premier volet, vous allez tout simplement
é&tre amené a sauver |'univers des griffes

des Sariens. Ces abominables extrater-
restres prévoient en effet d'annihiler la
race humaine, et sont sur le point d'y
réussir. Sans votre intervention, adieu les
Hommes, bonjours les Lézards. Mais la
route sera longue... Il vous faudra par
deux fois vous échapper d’um, vaisseau
sur le point de s'autodétruire,. survivre
sur une planéte particuliérement hostile,
rentrer en contact avec une race paci-
figue (mais trés discréte) d'extrater-
restres, gagner de quoi vous acheter un
vaisseau et un robot, pour enfin vous at-
taquer au vaisseau mére des Sariens. La
quéte est longue, mais fort heureusement
pas trop complexe. Les débutants, grace
au systéme de jeu fort simple, s'en sorti-
ront sans trop de problémes.

Ceux étant trop jeunes pour découvrir
Space Quest 1, lors de sa sortie, sont
décidément bien chanceux. Non seule-
ment ils vont avoir I'occasion de jouer &
un excellent jeu, mais en plus, dans une
version encore plus attrayante que celle
de I'époque. Space Quest 1, version 91,
est en effet bien plus agréable a jouer.
En dehors des graphismes, qui sont su-
blimes (une habitude désormais chez
Sierra), le jeu utilise le systéme de com-

mande de King's Quest V et Space
Quest IV, et vous n'entrez donc les
ordres qu'a la souris |
Ensuite, les musiques sont carrément su-
plimes. Retravaillées par Mark Seibert (le
batteur de Supertramp), elles sont nom-
breuses, originales et particulierement
adaptées a I'action. Enfin, de nombreux
sons et voix digitalisés viennent ajouter
au tout une ambiance parfaite |
En bref, un jeu a conseiller a tous les dé-
butants (parlant I'anglais tout de méme),
dont on espere rapidement une version
frangaise. Ceux ayant déja terminé le
jeu dans sa premiére

version, doivent savoir que, malgré
quelques changements, Space Quest 1
ne leur résistera pas plus de quelques
heures. Un achat a réserver donc aux
nouveaux amateurs de Roger Wilco, en
espérant des versions & venir de Space
Quest 2 et 3.
®

STEPHANE LAVOISARD

ANIMATION
JOUABILITE

Jeu d'aventure animé en anglais
Edité par Sierra-On-Line
PC (VGAIMCGA) : dispo




La soudaine passion

de Didier pour les arts mar-
tiaux est pour les membres
de la rédaction une source
intarissable de fous rires

ou de discussions.

Voila maintenant qu’il

se ballade dans les bureaux
avec un katana

a la ceinture, en chantant

a tue-téte des alléluias

et en poussant des cris
bizarres. La raison de

ce comportement étrange :
un jeu d’arcade qu’il a pu
tester sous le regard avisé
d’un de ses créateurs
géniaux, Mev Dink.

vec un petit clin d'oeil &
System 3 et a sa saga du
Last Ninja, des program-
meurs anglais de chez
Mirrorsoft viennent tout
juste de finir un jeu d'ar-
cade merveilleux. L'his-
toire ne brille pas par son originalité.
Vous dirigez un samourai, a la recherche
d'un puissant seigneur démon. Ce der-
nier a réussi a s'enfuir a travers

le flux temporel )

jusqu'en 2323, ou il s'est assuré, grace
4 sa magie, une domination totale de la
population. Notre brave guerrier, équip§
de son épée magique, part donc pour le
futur et a travers plusieurs zones, il pro-
gressera jusqu’au repaire du demon.
Son maitre lui apparait de temps en
temps pour lui donner des indications et
pour |'aider, mais il faut trouver dans ce
cas des cornes magiques qui, seules,
permettent de I'invoquer.

Chacun des niveaux (il y en a une quin-

zaine) est immense, avec plusieurs
dizaines d'écrans de jeux et un
scrolling aussi bien horizontal que
vertical, de nombreuses cavernes,
arbres, batiments et autres décors.
Généralement, pour atteindre la fin
du niveau, il faudra résoudre une
énigme principale, constituée par un
obstacle apparemment infranchis-
sable. A vous de collecter les objets
qui permettront de passer cette dif-
ficulté. Les décors changent
complétement tout
le temps, méme si
I'on peut retrouver
certaines  cons-
tantes sur des
groupes de trois
ou quatre ni-
veaux succes-
sifs. Les enne-
mis sont eux
aussi  assez
différents d'un
niveau  sur
l'autre, avec
diverses créa-
tures (rats,

La Messagerie Internationale

Cosmopolite - Enrichissante - Conviviale

Avec la Messagerie Internationale de Load, dialoguez
directement avec des utilisateurs des 5 continents.

3615 Load, le monde au bout de vos doigts !
Le Télechargement

La variété - La qualité - L'efficacité
Load vous propose un grand choix de logiciels
testés et commentés pour Amiga, Atari et PC.

GRATUIT !!!

Un nouveau protocole est disponible sur Load.

»=um  Demandez SMODEM '™, il est gratuit.

Avec le nouveau kit de téléchargement SMODEM, les logiciels vous parviendront en quelques
minutes. Trés simple d'emploi, conforme aux normes CCETT, il propose une fiabilit¢ maximum, la
possibilité de télécharger un fichier en plusieurs sessions,
automatiquement une série de fichiers, la reprise du téléchargement en cas de coupure accidentelle.

la possibilité de transférer




chauves-souris, insectes, aliens...) mais
aussi des humains (guerriers, voyous, an-
droides...) et des robots.

Votre personnage est au début sans
arme. |l a besoin de tuer un certain
nombre d'ennemi, pour leur voler leur
énergie vitale permettant de nourrir
I'épée enchantée. Lorsque celle-ci est
suffisamment rechargée, elle apparait et
met 2 la disposition du héros un bon
nombre de coups dévastateurs. Elle per-
met aussi de charger divers vases ma-
giques servant alors de sauvegardes.
Lorsque vous perdez une vie, vous re-
commencerez au niveau du dernier vase
de ce type que vous avez rechargé.
Quelques armes de jet peuvent en outre
&tre ramassées, comme les haches ou
les dagues, pouvant, si vous en prenez
trois, vous donner un triple tir. De trés
nombreux bonus sont cachés un peu
partout ou rassemblés dans des coffres

ou des paniers.
Ces bonus sont
de deux sortes,
soit pour augmen-
ter votre score,
soit pour augmen-
ter votre vitalite.
Le plus fou vient
du fait que vous
pouvez revenir en
arriére, @ un ni-
veau précédent,
pour retrouver des
bonus que vous
auriez par exemple
oubliés ou des
salles secretes.

Si le jeu est aussi génial, c’est di en
grande partie a ses graphismes qui sont
tout simplement géniaux. Au niveau des
couleurs, le dégradé dans le ciel et les
divers décors regorgent de teintes fabu-
leuses. La finesse des écrans est en
outre accompagnée de la présence de
nombreux sprites superbement animés.
Ainsi, votre personnage est en fait
constitué de trois sprites, un pour @
la téte, un pour le corps et un pour
les jambes. Cela permet de les
animer séparément et d'obtenir
un nombre de possibilités pour
les mouvements tout simplement
astronomique. Un autre élément
technique extraordinaire vient

de la musique et surtouf des
nombreux bruitages accompa-
gnant chaque événement. Ja-
mais auparavant, aucun jeu

d'arcade n'avait atteint ce

degré de perfection pour ce qui est de
|'ambiance sonore, renversante.

La finition du jeu n'est pas en reste. The
First Samourai tient en effet sur une dis-
quette, une deuxiéme étant prévue uni-
quement pour la présentation ! A la fin
de chacune des zones, le jeu sauvegar-
de votre position et votre nombre de
vies, et vous pourrez continuer plus tard
4 ce méme niveau. Autre merveille tech-
nique, le chargement des niveaux, plu-
sieurs d'entre eux restant en mémoire.
En effet, le chargement se fait durant la
phase bilan, dans laquelle vous sont oc-
troyés des points pour vos perfor-
mances, et le chargement est ainsi com-
plétement transparent au joueur, qui peut
immédiatement se replonger dans le jeu.
The First Samourai est sans aucun doute
aussi le meilleur de tous les jeux d'ar-
cades de ce type apparus jusqu'alors sur
Amiga, tant pour sa réalisation que pour
son intérét. En outre, la durée de vie de
ce jeu est quasi illimitée, tant il y a de ni-
veaux, de bonus ou salles a découvrir.

A
 ANHATION
JOUABLIT

Jeu d'arcade
Edité par Mirrorsoft
Amiga - dispo : PC/ST - décembre
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prés Emmanuelle et Gaisha, la

société Tomahawk déflore

\ une nouvelle fois le corps

)\ pudique du jeu d'aventure.

8\ Dans Fascination, les

) dessous chics rempla-

® cent les habituelles

cottes de mailles maculées de sang; le

changement est radical. Pour le joueur,

|a variation débute par une troublante cri-

se d'identification face a I'héroine dont il
doit endosser le role.

Cette nouvelle situation n'est pas sans

apporter certains avantages pour I'aven-

turier qui décide de passer le stade du

voyeurisme. Ce jour la, a bord du vol re-

gulier & destination de Miami, Doralice, le

commandant de bord, est demandée d'ur-

gence a l'arriére de |'appareil pour assis-

ter un passager qui se meurt. Avant de

trépasser, ce dernier lui remet une malet-

te qui renferme une ampoule contenant

un puissant aphrodisiague a transmettre
de toute urgence a l'institut de recherche
de Miami. Pour Doralice, qui projetait de
passer quelques jours au bord de la pis-
cine de I'hétel, le cauchemar ne fait que
commencer. Certains individus ont en ef-
fet appris 'existence d'une telle substan-
ce et projettent de s'en emparer. Rapide-
ment, les cadavres se jettent aux pieds
de la délicieuse Doralice, I'intrigue se
noue et dévoile d'étranges rebondisse-
ments.

A l'image d'un bon roman, ‘Eascination
se déguste chapitre par chapitre. L'aven-
ture est une succession de scénes qui
constituent des étapes dans la résolution
de l'intrigue : elle est linéaire. || est ainsi
impossible de continuer la partie sans
avoir résolu une énigme ou ramasser un
objet clef.

Cette méthode évite d'arriver a la scene
finale les mains dans les poches et de

de devoir revenir en arriére dans le jeu.
Il existe cependant diverses opérations
que Doralice peut laisser de coté (a
ses risques et périls).

Au niveau de la réalisation, Fascination
denote un brutal changement de cap
de la part de Tomahawk. De timides
jeux, nous passons directement a la
giga-production qui s'exhibe sans rete-
nue. Le scénario du logiciel est pro-
fond. Le systéme de jeu, tirant pleine-
ment partie de la souris, reste
constamment sous la tutelle du joueur,
et non le contraire. Enfin, le contexte
graphique est somptueux. De nom-
breuses scénes utilisent cette richesse

en jouant sur des effets de lumieres.
Avant de convier chacun a rejoindre la

douce Doralice, nous tenons cepen-
dant & préciser que certaines scénes
du jeu pourraient choquer les dmes
ascétiques. Les autres peuvent
consommer sans retenue.

CHRISTIAN ROUX

GRAPHISNE
 sON
ANIMATION
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Jeu d'aventure en francais
Edité par Tomahawk
PC - dispo : Amiga - fin 91 : CD Rom, CDI - 92



ortir un logiciel de karaté
peut paraitre 0sé sur une
machine comme I'Amiga.
En effet, des softs traitant
des arts martiaux, il en
. existe des dizaines sur
- cette machine. Oui, mais
il faut savoir qu'en Angleterre, terre
patric des programmeurs (la société
Team 17), Full Contact est vendu dans
le rayon “budget”, c'est-a-dire a 90 F.
Tout & coup, I'affaire devient trés intéres-
sante, surtout aprés avoir joué avec le
jeu, d'une réalisation et d'un interét

largement supérieur & bon nombre de lo-
giciels du commerce vendus, eux, aux
alentours de 250 francs. Espérons qu'en
France, lors de sa sortie, Full Contact
restera en deca des prix communément
pratiqués

En ce qui concerne le jeu, la premiére
remarque s'adresse a la réalisation :
superbe | L'action compte 50 images
par seconde, les graphismes sont
splendides et les bruitages comme les
musiques sont d'une excellente factu-
re. Le seul reproche pourrait provenir
de la rapidité du jeu, un peu déroutante
au début, mais on s'y fait trés vite.

Le maniement du personnage est facile
avec un grand nombre de coups dispo-
nibles, et les différents opposants sont
bien sir d'une force croissante, et surtout

=

possédent chacun une botte secréte qu'il
s'agit de percer sous peine de se retrou-
ver au tapis. Le déroulement du jeu est
donc graduel, avec entre chaque combat
un retour au “Dojo" (école d'arts mar-
tiaux) pour parfaire un entrainement sur
un élément précis (force, punch, résis-
tance...). Au final, un excellent jeu de ka-
raté préfigurant des prochaines produc-
tions (cf. Alian Breed) de cette société,
dont le but avoué est d'exploiter I"'Amiga
au maximum de son potentiel. Excellente
initiative & encourager !

FRANK LADOIRE
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‘Simulation de Karaté

Edité par Team 17
Amiga - disponible
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Willy Beamish est le nom
du jeune garcon, héros du
dernier jeu d’aventure de
la société Dynamix.
Dynamique, Didier ne I'est
pas trop, mais il est

le testeur le plus qualifié
pour s’identifier a un bébé
ou a un gamin.

ne fois de plus, la socié-
té Dynamix se révele
comme étant trés douée
pour tout ce qui est jeu
d'aventure interactif,
avec cette fois-ci un véri-
table dessin animé. Le
gros avantage de ce genre de jeu étant
qu'il n'existe pas qu'une seule fagon de

résoudre un probleme. Ceci p%rmet, par
exemple, de jouer plusieurs fois de suite
au méme jeu en adoptant une methode
différente, pour voir ce qui se passera
pour chacune de vos décisions. Au final,
vous n'avez pas un simple scénario li-
néaire, mais plutét une aventure en arbo-
rescence, avec par conséquent plusieurs
fins possibles.

Pour en revenir au jeu, |'histoire en est
assez simple. || s’agit pour Willy de parti-
ciper & la finale du championnat de jeux
vidéo Nintari, se déroulant a la fin de la

semaine. Mais voila, tout ne se passe
pas exactement comme prévu. Il faut
tout d'abord intercepter le bul-

letin de notes, pas terrible, pour
que ses parents ne lui interdi-
sent pas de participer au
championnat. Ensuite, c’est
le pere de Willy qui perd
son emploi, ce qui, vous al-
lez vous en rendre compte,
pose de nouveaux pro-
blemes. Et puis il ne
faut pas oublier cette

baby-sitter diabolique, £
qui n'est pas en fait
ce qu'elle prétend

étre... Bref, c'est a |
vous de permettre a
Willy d'éviter les di-
vers écueils propres
a cette semaine de
folie, par vos actes,
mais surtout par vos pa-
roles. Les dialogues sont en
fait primordiaux. |l faut, a certains
moments, choisir les réponses de Willy
parmi deux ou trois choix possibles, et
cette sélection déterminera la suite de la
discussion et donc de |'aventure. |l fau-
dra en outre, et vous y étes habitués,
trouver certains objets et les utiliser a
bon escient.

Méme si les graphismes peuvent sem-
bler moins beaux que pour Rise Of The
Dragon ou Heart Of China, il faut tenir
compte du look trés dessins animés de
ce jeu. Le style des décors, les person-

THE
AUE"’EJL}? URES

/ " nages, et surtout
- /Iles nombreuses
animations dont ils
sont I'objet, rappellent
les meilleurs cartoons du
moment. Tout le jeu est en outre articulé
autour d'un bon paquet de scénes ani-
mées intermédiaires, dréles et sympa-
thiques, accompagnées de musique et
de sons toujours trés bien rendus, via les
cartes sons, et méme le haut-parleur in-
tégré a votre PC.
Willy Beamish se révéle donc comme un
jeu d'aventure original, changeant un

%Al right moggots, welcome to boot Camp. My
name is Sargent Slugse and I am going 1o be your
worst rughtmare for the next cighteen weeks, i

WILL mal

¢ you into men - even if it kills You.

peu du sérieux et du réalisme des précé-
dentes productions Dynamix.

L'on s'amuse énormément a jouer ou a
regarder le jeu, et l'intrigue générale tient
suffisamment la route pour que le joueur
continue & essayer de progresser dans
I'aventure.

DIDIER LATIL

SON
ANIMATION

JOUABILITE

Jeu d'aventure en anglais
Edité par Dynamix
PC (VGA/MCGA/EGA) - dispo




ernierement, les simulateurs
), de vols avaient plutét ten-
\ dance a se ressembler :
mémes graphismes, mé-
mes genres de missions,
mémes manceuvres, et par-
fois... mémes noms (F quelque cho-
se). Eh bien, aujourd’hui tout ¢a va chan-
ger avec l'arrivée de Megafortress de
chez Three-Sixty. C'est un simulateur de
B-52 (a ne pas confondre avec le grou-
pe), dont vous aurez du mal a revenir, tel-
lement il est passionnant.

Tout d'abord, il n'est pas question de dé-
coller comme ga, puisqu'il faut avant tout
établir un plan de vol et un plan‘d’attaque
selon les positions ennemies.
Ensuite vous devez faire le check-up de
votre appareil et connaitre avec les diffé-
rents postes que vous occuperez, soit
sept au total.

Ces positions vont du pilote au copilote
en passant par le radar, le brouilleur
d'ondes, le navigateur, et j'en passe.
Aprés seulement, vous pouvez prendre
votre envol. On remarquera tout de suite

qu'ici, avec un B-52 lourdement chargé
de plus de 200 tonnes de bombes, il
n'est pas si facile de prendre de |'altitu-
de. Une fois le pilote automatique bran-
ché sur le premier “waypoint”, vous pou-
vez passer au radar ou a d'autres
postes, afin de contréler votre sécurite et
de prévoir une attaque. Pour le moment,
je ne me suis fait attaquer que par la
DCA ennemie et je n'ai pas encore vu
d'avions de chasse, mais je pense que
¢a ne saurait tarder.

Ce qui change, c'est que vous volez pra-
tiquement aux instruments : au poste du
navigateur vous pouvez voir votre appa-
reil stylisé sur un écran vous révélant le
relief du sol ; sur celui du responsable
des armes vous pouvez viser un batiment
avec une précision chirurgicale (guidage
laser), etc. L'écran du responsable de
|'électronique vous permet de brouiller

manuellement les ondes
émises par l'ennemi.

Au niveau des détails, le
must reste I'essuie-glace ba-
layant inlassablement la vitre
du cockpit. Megafortress
propose des missions se
déroulant aux USA pour
I'entrainement, en URSS et
en lIrak durant ['opération
Desert Shield. Les gra-
phismes sont en VGA
256 couleurs, et le son est
compatible avec une carte
sonore, ce qui donne un
réalisme époustoufiant.

En bref, Megafortress est un must en ce
qui concerne les simulateurs de vols.

JEAN DELAITE

o

Simulateur de vol
Edité par Three-Sixty
PC : disponible
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trike Il n'est autre
© que la suite de

Thunderstrike de
.. chez Millenium, §
dans lequel vous §
jouez le role d'un |
gladiateur du fu-
tur. Vous devez affronter, lors
d'un jeu télévisé diffuse sur
des milliers de planétes, des
tueurs extraterrestres sur
leurs propres planétes. Il exis-
te quatre races dominantes :
les Primates (humains), les
Reptiles, les Insectes et les
Biomech. Les tournois se dé-
roulent dans quatre galaxies avec un total
de 60 mondes. Vous avez a votre disposi-
tion seize vaisseaux plus ou moins bien
armés. Au niveau de |'armement et des
gadgets, vous avez le choix parmi
200 objets allant du missile au compas,
en passant par le sélecteur de cible auto-
matique. Bref, de ce coété-la, tout va

i

W BONOS
2600

bien | Le plus dur est de survivre & ces
mondes hostiles ; lorsque je parle des
mondes, je devrais plutét parler des
concurrents s'y trouvant.

Votre but est donc de devenir un cham-
pion intergalactique. Pour y arriver, il fau-
dra vaincre d'autres champions. Les ga-
laxies sont composées de planetes

disposées sur quatre orbites. Chaque or-
bite représente un niveau de difficulté, et
au centre vous attend le champion actuel
de la galaxie. |l faudra donc y aller pro-
gressivement, afin d'avoir le temps de
bien équiper votre vaisseau avant de s'at-

taquer au  champion.
L'écran de jeu est le méme
que Thunderstrike : votre
vaisseau est vu de |'arriére,
ce qui pose parfois des
probléemes pour ajuster
votre tir (c’est la le seul dé-
faut du jeu). Il survole tou-
jours la planéte en rase-
mottes a une vitesse
phénoménale (surtout sur
un PC tournant a 33 MHz).
Vous avez aussi la possibi-
lité de jouer a deux par |'in-
termédiaire d'un modem,
ce qui peut étre fun. En
conclusion, Strike Il est un
grand jeu en 3D, et une nouvelle excellen-
te production de chez Millenium.

&
JEAN DELAITE

GRAPHISME
SON

- ANIMATION
~ JOUABILITE

Shoot'em up en 3D
Edité par Millennium
PC : disponible
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Si vous pensiez que le
snooker était le nom d’un
avion, apprenez qu’il
s’agit de la variante
anglaise du billard
américain. Variante, oui,
mais il est largement plus
intéressant que le jeu de
billes pratiqué sur le
Nouveau Continent.

Au snooker, on joue avec
15 boules rouges,

6 boules de couleur et la
boule blanche, que les
joueurs utilisent pour
frapper les autres.:

e principe du jeu est relative-
ment simple ; il faut faire en-
trer une boule rouge dans un
trou, ce qui vaut 1 point. Si
vous y arrivez, vous pouvez
alors tenter de rentrer une

boule de couleur (de 2 a 7 points). Vous

continuez a jouer ainsi, jusqu'a ce que

vous ne réussissiez pas a rentrer une

boule, & moins que vous ne fassiez une

erreur auparavant. Les boules de cou-

leur rentrées sont replacées sur le tapis

tant qu'il reste des boules rouges.

Quand il n'y en a plus,

les joueurs s'attaquent

aux boules de couleur,

qu'ils doivent rentrer

dans un certain ordre.

Tout I'intérét du jeu pro-

vient du fait que le

joueur doit toucher im-

pérativement un certain

type de boule... Son

adversaire, malin, peut

donc essayer, lorsqu’il

cherche a gagner des

points, de placer la

blanche dans une position ol aucun

coup simple n'est jouable... c’est la po-

sition dite du snooker, obligeant le

joueur adverse a utiliser les bandes pour

jouer la boule en question !

Trés technique, le snooker posséde

donc un coté stratégique absent des

altres billards. Cette simulation est ex-

ceptionnelle dans sa forme, puisqu'elle

représente ce gue |'on attendait en ma-

tiere de billard depuis des années. La

3D est détaillée, trés fluide, et le jeu

zoome et tourne autour de la table, pré-

sentant toujours les coups du mieux

possible. De nombreux effets appli-
cables a la blanche sont possibles, ce
qui rend le jeu trés réaliste. On ne résis-
tera pas devant les boules qui grima-
cent, lorsque vous attendez trop long-
temps pour jouer, tentant ainsi de vous
déconcentrer.

Au final, Whirlwing Snooker est |'ultime
jeu de billard sur micro. Un jeu trés bien
fait, aussi prenant lorsqu'on :]"e,ue seul
contre l'ordinateur qu'a deux, et possé-
dant une excellente durée de vie.
Bref, un MUST !

ERERK 4 &
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]

GRAPHISHE| JIR?

ANIMATION | L&
JOUABILITE | R:2R

Simulation de billard
Edité par Virgin Games
Amiga / PC/ ST : disponible
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volet Bt déja trouvé de n
breuses idées pour faire de So

Of Chuck Rock, un jeu d’arcadel

aussi sympathique «

est de I'histoire, il égl .
napping. La victime n

en son fils un {
pour des ave
~ Pour Pinstant son

importance-. __
I’humour, tout en developpa'

:o te une zon
pourra auss _enflammer.
_massue pour s’en sew:r& I
d’une torche dans le:

boum, avec po

Magnon des

mouvements completement fous.
C’est d a:lieurs Ies attltudes de

aussi un des

rojet, avec par

petits jeux pour
arer les différentes zones et
vous donner des bonus. Il faut

_masser toutes les pommes )
étant éc_crqczhée's, faire une cour-

nage “de Chuck Rock, et enfi
' lﬁper' a une course de chars
inosaure tirant |'attelage
Un jeu complétement fou et ge—

nial, qui semble posséder toutes

les qualités pour en falre un énor-
me Succes.




WOLF CHILD

révu pour janvier 92
sur Amiga et ST, Wolf
Child est un jeu d’arca-
de dans le genre de
The Strider. Vous diri-
gez a travers cing ni-
veaux, un jeune guer-
rier a la recherche de son pere. Ce
dernier, généticien génial, a été
enlevé pour ses connaissances en
matiere de manipulations géné-
tigues. Son hobby, méler les
cellules humaines

aux cellules ani-
males. Son fils,
que vous dirigez,
posséde d'ailleurs
le pouvoir de se
métamorphoser en loup-garou.

TS ————— AT

Il doit donc retrouver son pere efi
commencant par détruire le vaist
seau mére ennemi, pour ensuité
investir 'lle ou est retenu son péere.
La jungle, un monde souterrain et
la forteresse adverse constituent
autant de décors différents, ou il
devra prouver ses aptitudes dg
combattant. Pour vous aider, de
nombreuses armes vous seront
accessibles sous la forme de cap-
sules a ramasser. La réalisatior
semble étre le point fort du jeu,
avec un joli scrolling différentiel &
de nombreuses animations pour
les personnages: Les musiques &
les sons risquent eux aussi de su
prendre tout le monde, avec de
sonorités de guitares électrique
et beaucoup de distorsions. Un j
d’arcade dans la plus pure trad
tion du genre, bien fait et musi
lement accrocheur.
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_ rissable, et aprés Lucas-

gz BOUS propose Ufle SII’!"ILI'

_ lation de cet affrontement entre
~ Paviation britannique et allemande
_au-dessus de la Grande-Bretagne et
_ de la Manche. Le jeu est quasiment
fini, mis a part quelques détails dont
_ les différents écrans de jeux sta-

3 ':'.sur Ies dwerses bases terrestresr_-
_ pour les Anglais, et dans les diffe-

rentes escadrilles constituées pour
les raids en ce qui concerne les Alle-

~ mands. Tout le coté logistique de
~cette bataille d’Angleterre peut ainsi

~ étre joué. Ensuite, vient bien sar le
. .-_:ph:s |mportant avec Ia snmulation'-

A batallle d'Angieterre Iors s
~ de la Deuxieme Guerre
_mondiale semble etre une
~_source d’inspiration inta-

. film Games c ‘est PSS qui

; thues entre ies dwerses mlssmns,i- -
et la présentation restant a |mple- '
. menter Vous pouvez aussi bien
~ jouer les forces alliées que les Alle-
~ mands, et ce avec plusieurs niveaux
~de difficultés. Le jeu se décompose— .
ra en deux phases Dans un premier

elle-méme. La encore, vous n'é tes .
 pas au bout de vos surprises. En
_fait, par bien des cités vous allez re-
o trouver les caractéristiques ayant fait
~ de Secret Weapons Of The Luftwaffe
 _une simulation si géniale. Vous
~ pourrez par exemple piloter plu-
sieurs types d’avions, chacun ayant
ses spécificités, avec par exemple
_pour certains plusieurs postes pour
_ les mitrailleurs. Vous pourrez surtout
~ passer d’un avion a un autre au sein
_-d’une meme escadrllle La vue est -

_'-.en 3D formes plelnes, avec une fi-
_nesse mcroyable pour ce qui est des
~ détails sur les avions et au sol, avec,
_ par exemple, un systéme de jeux
d’ombres donnant une ;rnpress;on
de réalisme fabuleuse. L’animation
_ est sans aucun doute ce qm est le

mieux réussi dans le jeu, a la fois

tres fluide et rapide, ce qui devrait
~ lui donner une excellente jouabilité,
les apparells 'semblant répondre a la
~ perfection a vos commandes. Un
-test lmporbant Ie mms procham

"

Les compilations a Confo:
maxi-cadeaux ...
... €n coffrets “micro” !

COMPILATION DE 6 JEUX
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© TARZAN DE 4 JEUX
Pour AMIGA,
La cassette ATARI ST,
RE 5725 el S

HARD DRIVIN’ ®

STRIKE FORCE @
HARRIER

PERMIS e
DE TUER

£ PICK’N PILE @

O
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249:

Renseignez-vous auprés de votre vendeur pour la compatibilité avec votre ordinateur.

CONFORAMA

Le pays oi1 la vie est moins cheére.
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Prix valables jusqu’au 30 novembre 1991.
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rts des deux P
\I s’agit cette fois
colonie de fourmis installée dans le 1ar-
on. |l faut deveioppe

at'te'ntloﬁ,

vont se présenter. Outre les problemes

iconess
gauche

hts jeux, de nombreuseé
inus seront accessibles, grace a des
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cran. La version que

N' £ qui est de I'in-

sachez

g&r. en méme
chacun diri-
wnimani— ‘geant alors une des
fourmilieres, ce = qui

gpromet des challenges passwnnants et

rtriers. Un nouveau suc&es en

DEUTEROS, LE 4EME MILLENAIRE ...
Prés de mille ans se sont écoulés depuis que

les colons de la lune sont venus repeupler la
Terre a la fin de Millennium 2.2. Aujourd’hui, leur
objectif est de repartir a la conquéte de I'espace.
Vous étes le superviseur de cette énorme
opération. Pour ce faire une base spatiale a été
construite; Earth City oli un immense réseau de
systeme de contrdle vous permetira de superviser
la recherche, le forage des gisements de matiéres
premieres, la construction des engins spatiaux
pour repartir a la conquéte de I'univers. Vous étes
a proximité de 'espace ... Qu'est-ce qui vous
attend? Que se passe t*-il sur les autres planetes
depuis le retour des hommes sur Terre? Vous
allez bient6t le découvrir!

Copyright © 1991 IAN BIRD
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" de cependant suffisamm
~ différences avec cet “ancétre”
~ pour renouvel_

‘ ret

air, le feu et l’eau Toute I as-

tuce tient au fait que vous de-
vez choisir au début du jeu, un
__nombre limité de pouvoirs. En-

suite, au fur et a mesure de vos
victoires, vous gagnerez des

_points qui vous permettront

d’en apprendre de nouveaux.

Vous pourrez donc vous spécia-
liser par exemple dans tout ce

qui touche au feu. Dans ce

_cas, il y a les colonnes de feu

ou la pluie enflammee, chacu-
ne ayant une puissance, une
durée et des caractéristiques
de déplacements différentes.
Pour ce qui est de l'eau, vous
avez les tourbillons qui petit a
petit érodent les cotes, certains
de vos hommes pouvant alors

LY ADES PIN'S

QUI FONT DE VOUS

plus de 20 pin's, 1 par jeu
offert dans chaque boite. Le
pin's LYNX offert également
dans chaque boite permet de
jouer au DEFI LYNX. Un jeu ou
les pin's sont de la monnaie
d'échange, un jeu ou il suffit
de défier sur le LYNX un de
ses copains en misant des
Pin's LYNX. Le plus fort
remporte la mise, et deviendra
sans nul doute un champion
du LYNX.

Pour collecter le maximum de
Pin's LYNX deux solutions :

Rendez vous chez votre [
revendeur ATARI le plus
proche, il vous échangera
ce bon contre un pin's
(offre valable jusqu'au 31
décembre 1991, dans la
limite des stocks dispo- -

nibles). Sinon, envoyez-nous le
bon, un chéque de 10 Francs a
I'ordre de S.L.C./ATARI, vos

iBON POUR!

iPIN'S LYNX:

nom, prénom, adresse et date de
naissance a S.L.C./ATARI

BP 113, 95874 Bezons
Cedex. Vous recevrez un
Pin's LYNX ainsi que la
régle qui vous permettra
de lancer les défis a tous
les LYNX MANIACS de la

planéte. Pour échanger

vos pin's, vos astuces de jeux et
pour connaitre les points de
vente Atari-3615 Atari.

RIOKEE =




':decembre si taut' va bien.

CPC* D/K7-ST-AMIGA-PC
*CPC:GEE BEE AIR RALLYE+FLIGHT
SIMULATOR+SPITFIRE mmplacent FALCON

. Ur::é“' —.’_’
UBLEOFT :‘QE o B

CPC D/K7-ST-AMIGA*-PC
*AMIGA : WINGS remplaca F 15 :

02 ST QUENTIN : CORA Route de Bohai

06 NICE : SEQUENCE NEWS 4 rue de Lepante

08 CHARLEVILLE : INFORMATHEQUE 8 rue du Petit Bois

08 VILLERS SEMEUSE : CORA RN 64

11 CARCASSONNE : IRONICO 12 rue J. MONETLECLERC

13 AUBAGNE : AUCHAN Route de Gemenos

13 MARSEILLE : VIRGIN MEGASTORE 75 rue Férréol

13 MARTIGUES : AUCHAN zac de Canto Perdrix

16 ANGOULEME : L'HOMME 5 rue Franfrelin

16 ANGOULEME : BALLYE CHAMPNIERS C.C. Grandes Chaumes RN 10
18 ST DOULCHARD : SELEX C.C. CONTINENT Route de Vierzon
20 BASTIA : TOP GAMES 5 Bld Giraud

28 CHARTRES : SEQUENCE NEWS 10 rue Noél BALAY

31 PORTET SUR GARONNE : CARREFOUR Bld de I'Europe

33 BORDEAUX : VIRGIN MEGASTORE 15/19 Place Gambetta

36 ST MAUR : CONFORAMA Les Aubrys BN 20

44 NANTES : SEQUENCE NEWS 21 Place Viarme

44 ST NAZAIRE : AUCHAN TRIGNAC ZAC de |la Fontalne au Brun
50 CHERBOURG : AUCHAN LA GLACERIE C.C. du Cotentin

56 LORIENT : LA BOUQUINERIE 17 rue du Port

57 FORBACH : CORA Av. de |'Europe

57 MONDELANGE : CORA rue de Bousse

59 ANZIN : ZOOM 2000 zac Petite Forat

59 HAUBOURDIN : AUCHAN ENGLOS C.C Englos les Géants

60 BEAUVAIS : L'INFORMATIQUE FACILE 7 rue P. Jacoby

60 COMPIEGNE : CONFORAMA C.C. Venette

60 CREIL : CORA RN 16

60 CREIL : EHROMARCHE Av. de L'Europe
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60 CREIL : QUENEUTTE 22 rue de |la République

62 CALAIS : MAMMOUTH Route de Boulogne RN 1

62 NOYELLES GODAULT : AUCHAN RN 43

62 VENDIN LE VIEIL : CORA LENS Il RN 347 Route de |a Bassée
65 IBOS : LIBRAIRIE DU MERIDIEN C.C. Route de Pau

67 MUNDOLSHEIM : CORA STRASBOURG RN 63

67 STRASBOURG : AUCHAN C.C. Haute Pierre

68 COLMAR : CORA 12 rue Timken

68 WITTENHEIM : CORA 130 Route de Schoultz

69 LYON : SEQUENCE NEWS 7 cours Gambetta

69 ST PRIEST : AUCHAN zac du Champ du Port

74 ANNEMASSE : PICA WORLD SYSTEM 1 rue du Parc

75 PARIS 4 éme : B H V RIVOLI 52 rue deRivoll

75 PARIS 88me : VIRGIN MEGASTORE 52/60 Av. des Champs Elysées
76 GRAND QUEVILLY : ROND POINT C.C. du Bols Cany

76 MONTIVILLIERS : MAMMOUTH C.C.La Lezarde

77 DAMMARIE LES LYS : CARREFOUR C.C. Villiers en Biére RN 7
77 DAMMARIE LES LYS : HYPERMEDIA C.C. Villiers en Biére RN 7
77 TORCY : CONTINENT RN 13

78 LES ESSARTS LE ROl : CONFORAMA RN 10 La Malson Neuve
78 CHAMBOURCY : CONTINENT RN 13

78 PLAISIR LES CLAYES : AUCHAN Route départementale 161

80 ABBEVILLE : ESPACE MICRO C.C. Rond Point

80 AMIENS : CONFORAMA C.C. Route de Douliens

80 AMIENS : MAMMOUTH DURY Route de Paris

83 LA GARDE : LA BOUTIQUE S.I.A C.C. Grand Var Est

94 FONTENAY SOUS BOIS : AUCHAN Av. Charles Garcia
95 ST BRICE :CONTINENT z.a. des Perruches Av.R.Shuman



Le jeu d’arcade a son top
avec de l'action, des combats futuristes,
du stress de folie ! !

4

Thunder Burner, le robot

intergalactique,

c’est 'arme absolue...
congu pour se
transformer en avion
super-puissant.

DISPONIBLE
CHEZ TOUS LES

REVENDEURS
LE 30 OCTOBRE, (&Y’




COMPILATIONS

ST PC AMIG
ADDICTED TO FUN 192 182 192
Rainbow island+N
LES JUSTICIERS 3
Balmar + Robo

282 292
252 202

F29 + Hard driving
292 292 292

ane
OCEAN SPOHT

quim'aimali+
srirLicancet

SUFEFI HEROES
Flob

2+L quim‘aimait
LES ST#\RS . 282 282
Skweek+Bul d +Bumpy +superskweek
LE TEMPS DES HEROS . 282 282 282
Princa of parsia -+ Blast
LES

Hoc

ﬁIH COMBAT ﬂCES
Falcon + Gunship + Bomber
LES BATTANTS 2
Doubledrago

Suntcarra

Sunicarracer + P47 )

QUEST AND GLORY .

Taorlues ninja

Day of thun B
TOP ACTION.
Harddrivi ks
Pick'nplle + L

urric: Swiv
CQPCGM COLLECTIGN 272
Sitider 182 +Uin sque +|

gic+ P
SUCCES STORY .
- Bumpy +Skweck

| TITUS ACTION
Otfshore e.r.'inr

idwinter 1+ Starglide,
Intcarracors intam.,

ImlmjnnssTMama..
E’DIO{E 2+Portes dulemp

it un+Heavy metal
EANTS DU SPORT

| FORT :LOGICIEL JEUX
IMPRIM
ORDINA

EURS

'-,--""""""II'I

3615 JESSICO
SUPER QUIZZ

CONSOLES MEGADRIVE A GAGNER

LOGICIELS JEUX

ATTLE ISLE
BATTLE OF BRITAIN
BATTLE OF BRITAIN M.
BEAST B ERS

l',‘h

OFF 24 8
kg 3 FINAL WHISTLE

ENARIO 242

E——
P Raa R fo
LALLM

; 54
MANCHESTER U, .Burcpe
il EGR FOP‘TH!J:_I‘S\ 2

ORK

QUTRUN EUROPA
PANZA KICK BOXING
PEGASU

B
PDWEF{MOHLJER D.DISK
HACE DHIVIN
gﬂILRUAD TYCOON

ans
.
rarsranatn fe

OW BROSS
*’wF’.ﬂGE CRUSADE
SPIAIT OF EXCALIBUR .
5P OT

ler VMER CAM

Hi E PE
THE SIMPSON
THUNDERHA!

OCK
WAH’"CINE

WILD W

EELS .

WING EOMI\MNDEH 2
WING OFI DEATH
OLF PAC

WONDERLAN
WRECKERS

NTES + CONSOLES

NOUS LIVRONS TOUJOURS LES DERNIERES VERSIONS :

BON DE COMMANDE £XYPRESS
GAGNEZ DU TEMPS ! Commandez par

UTILJTMF!ES + ACCESSOIRES
TOM + ETRANGER

oM
PMEHENT ETRANGER EXCLUS

+

F
: INEMENT PAR MANL‘?AT INTERNATIONAL
GARANTIE 1 AN SUR LES LOGICIELS

5T PC AMIG
3D CONSTRUCTION KIT 375 450 5
ER GOLF 342

{QES&?E@Q/ el

uQuand Iles prnc

GAMEBOY

GAMEBOY CARRY CASE
GAMEBOY ILLUMINATOR
GAMEBOY GAME LIGHT .
(J;'l:!EBOY LIGHTBOY .

E. Al
BATTLE LINIT
BEETLEJUICE

BUBBLE BOBBI
BUGS BUNNY

1 SPRIT
FINAL FANTAZY 2
FLJNH\' FIELD

MEGANMAN
MYSTERIUM
NAVY SEALS
NBA ALL 5T,
NEMESIS
OPERATION
PACMAN .

WWF “IJFEF!QTHFIS

_ATAHI LYNX

CONSOLE LYNX + 1 JEU
BLOCK OUT ..

BLUE LIGHTNING
CHIF'CHALLENGE
ELECTROCOP .

GATES OF ZEN

MS PA N
NINJA GAIDEN .
PACMANIA
PAPER BO

WARBIRDS

= VIRUS KILLER
NECESSAIRE

- AUTOFIRE

- BOOT SELECTION

AMIGA 500 / 1000

PRIX BUDGET

ST, PC .AMIGA
ADVANCED Rugby simulation
AFTER BURNER
ARKANCID

Al ERLIT.
BATTLESHIPS ..
BARBARIAN (PAI
BARBARIAN (PZ
BATMAN ..

BEACH VO
ELOODWYCH
CALIFORMIA
CAPTAIN BLOOD
CONFLICT EUROPE
DEFENDER OF THE CROWN
DOUBLE DRAGON
DOUBELE DRAGON
GON SPIRIT
FOOTBALL MANAGER
FORMULA 1 GP
GAUNTLET 2.
GOLD RUNNER 2
IRON LORD
ITALIA 1990
KARTING GRAND PRIX .
LOMBARD RAC RALLY
G 20 (CODEMASTERS

MOONWALKER ..
NIGEL MANSELL .

W L

ND SOUTH
OPERATION NEPTUN
F'\ ADBLASTER

SU"EH GHAND PRIX
THFIG

TFU\ ¥

TV SPORTS FOOTBALL

TYPHOM THOMPSON
ALL

CKJOY NI-PRO Nintando
KQNIX SPEEDKING
KON SPEEDKING Aulofire
{8} THE NAVIGATOR

STIN
I.'h\l']'fA FLAY

AMIGA ACTION REPLAY MK I

JAMAIS UNE CARTOUCHE NE VOUS AURA
AUTANT DONNE !

- VIES INFINIES AUTOMATIQUES.(AUCUNE CONNAISANCE

- GELER PUIS REPRENDRE UN JEU SANS LA CARTOUCHE.
- RIPPER IMAGES PLUS SONS.

- CODAGE + DECODAGE PROGRAMMES

- RALENTISSEUR AVEC REGLAGE

- COMMANDES DOS : DIR,FORMAT,COFY....
- DISK COPY DISPONIELE A TOUT MOMENT

- SAUVEGARDE MEMOIRE VERS DISK

AMIGA 2000

SEGA MASTER

o

a retourner a

T 93.51,61.30 - 93.97.22.00

Maontant

S/TOTAL

Ies souris

INVINLIBLE

FPLM

devenez
ACTIO N _

L EVENE),

INCROYABLE !!

IES INFINIES,
- DE LENERGIE INEPUISABLE.
- DES MUNITIONS A VOLONTE,
UTILISATION TRES SIMPLE
- JUSTE LE CODE DU JEU A ENTRER ET YO
JOUEZ A DES NIVEAUX JAMAIS ATTEINTS,
JUSQU'A LA DESTRUCTION TOTALE!,

BANZAI !!!!
artouches d ja {
499 F

GAME GEAR
GAMEGEAR + 1 JEU

Serla aplaleurpourle

Actusliement disponiiie pour SEGA MEGADRIVE

Console MASTER I+1JEU 430
ACE OF ACES

AUNTLET .
GHOSTBUSTERS
GEULS AND GHOSTS |

T BOXING
OES OF THE L#NCE y
INDIANA .JONES
LASER G.HC

LINE OF FIHE
MICKEY MOUS] ggACEEHH:;ERIEF\‘
MOONWALKER SEIDERMAN

SUPER MONA

ACCESSOIRES

COPY HOLDER

FILTRE ECHAN 14 :

SUPPORT IMPRIM 80 COL .,

SOURIS
SPIDERMAN LECTEUR EXT 3'5 AMIGA
STRIDER LECTEUR INT ST
LECTEUR EXT 35
EXTENSION 512K §T
EXT.AMIGASTZK .
EXT.AMIGAS12K+horloge

SUPER MO
TIME SOLDIERS
WORLD CUP ITA
WONDERBOY 3

KENON 29

DIGITALISEUR VIDI

PACK VIDI ST OU AMIGA + VIDICHROME 1190 F
VIDICHROME LOGICIEL COULEURS 249 F
VIDI RGE COULEURS ELECTRONIQUE 799 F

COPIEUR SYNCHRO EXPRESS 2
-COPIE DE DISQUETTES EN MOINS DE 30 SECONDES
-S'\"NCHHO EXPRESS NECESSITE UN 2EME LECTEUR

PRDEABLEMENT LE MEILLEUR COP!EUR !
SYNCHRO EXPRESS 5T ,
SYNCHRO EXPRESS AMIGA .
SYNCHRO EXPRESS AMIGA 2000

I35 JESSICO - BP693 - 06012 NICE CEDEX 1

PAR MINITEL 3615 CODE JESSICO - OUVERT 7 / 7

[Je joins un ch&que ou mandat lettre

IdJe paie & réception au facteur
[dJe paie par carte bleue et je compléte les 2 lignes ci-dessous

carte bleue

+ 25

=l i W B I e

piration

EFURHE, oo

BOUTIQUE A NICE HOLLYWOOD STAR 8 BD JOSEPH GARNIER

C DE POSTAL |

précisez votre ordinateur [~ | DISC[_] K7[_]

BH & 20 H

Jo b =ik —hetad
SIGNATURE OBLIGATOIRE



~ our en savoir un peu plus sur
. |’élaboration de Drakkhen II,
' nous avons demandé a
~ Philippe Agripnidis; le chef
de projet de nous ‘exposer
: les différentes étapes du
%  développement. >

“La production de jeux vidéo se rap-
proche tout doucement, mais sire-
ment, du cinéma. La qualité visuelle
avec 'apparition des cartes VGA ou
MCGA, l'aspect sonore avec les
cartes Sound Blaster ou Roland, et
surtout I'apparition de nouveaux
supports comme le CD (CDI, CD-
Rom...) ont bouleversé toutes les
données encore valables il y a six
mois.

Tout comme un film nécessite une
équipe compléte de spécialistes,
la production d’'un jeu comme
Drakkhen Il mobilise plusieurs per-
sonnes dans des domaines spéci-
fiques : Philippe Agripnidis en tant

que chef de projet, Francois Marcela-
Froideval en tant que scénariste,
Etienne Guerry pour le story-board,
et Guy Selva a la réalisation, plus,
bien évidemment, une personne
pour les graphismes et une autre
pour les sons.

Dans un premier temps, le scénaris-
te soumet un synopsis a Info-
grames, ce dernier jetant sur le pa-
pier toutes les fondations de
Drakkhen Il. Mais ce document a
pour autre utilité de livrer une aven-
ture dégagée de toutes les con-
traintes techniques pouvant appa-
raitre plus tard. Ce n’est qu’aprés
avoir approuvé le synopsis, et donc
lors de I'écriture du scénario, que
ces contraintes sont abordées et
prises en compte. Enfin, toujours a
partir du synopsis, Francois Marcella-
Froideval écrit aussi le petit livret

qui sera inclus dans la boite de
Drakkhen Il. Ce dernier, en plus de
plonger le joueur dans I’ambiance
de I’'aventure, contient de nombreux
indices destinés a aider quelque peu
les aventuriers trop tendres.

Une fois le livret quasiment terminé,
le scénariste rassemble dans son
esprit les différents éléments prévus
pour le jeu, et commence a définir
chaque village, chaque donjon, cha-
gue maison et chaque piéce. Dans
chacune des salles ou écrans sont
définies les missions que doit entre-
Prendre le joueur. A cet instant de

Micrz>
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Pélaboration du jeu, toutes les
contraintes techniques doivent étre
aplanies, quitte a supprimer certaines
actions définies antérieurement.

Le travail consiste & dégrossir visuel-
lement le travail du scénariste. En
effet, a partir du scénario et du li-
vret, le story-man esquisse salle par
salle toute I'aventure. A ce stade,
I’aspect visuel est homogéne avec
une illustration toujours identique en
noir et blanc. C’est a partir de ceux-
ci que le réalisateur, en étroite colla-
boration avec les programmeurs,
décide de l'angle de vue pour
chaque piéce, des animations, des
effets spéciaux (flash-back, zoom...),
de la musique et des bruitages.
Avec ces indications, le story-man
redessinede facon plus détaillée les
nombreuses illustrations. En paralle-
le, les animations des personnages

et des monstres sont créées, et la
partie programmation commence.
Au fur et a mesure, les éléments
graphiques sont insérés dans le jeu.
Bien sidr, le réalisateur posséde
un droit de Cut ou de refonte du jeu
lorsque le résultat final ne cor-
respond pas a ces attentes. Ce
n’est qu’une fois approuvé par le
réalisateur que le jeu pourra sortir
en boutiques.”

Rendez-vous dans guelques semaines !
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B La société MicroProse

| Software a fait

I limpossible: elle a
réussi a améliorer le

- simulateur de vol

| classique F-19 en

| créantle F-117A

. B| Stealth Fighter 20,
['ultimé simulation du jet américain le plus élusif au radar.

e = = | ©S nouvelles qualites
' : | graphiques du F-117A

| sont parmiles

| meilleures qui soient
| disponibles surle

{ | marcheé. Les

| améliorations

j SO I <4 | comprennent un

nouveau cockpit, plus réaliste, des graphiques au sein méme
de l'avion et I'option d'une répétition instantanée permettant
aux pilotes de revoir leurs brillantes manceuvres aériennes.

—1 L'aspect du F-117A est
| rehaussé par des
graphigques nocturnes
spectaculaires ainsi que
' par des ‘accessoires
spéciaux pour le
Collimateur de Pilotage

b5 oo e

iy

explosions de sprites, de la fumée et des explosions de

pendant la nuit, des

bombes a fragmentation. Les graphiques VGA ont aussi des
horizons et des paysages et panoramas marins gradugés.

—-5] Vous pouvez survoler

a4

)

neuf mondes: trois que
| les As de MicroProse
| ne connaissaient pas
i || jusqu'ici - Cuba, la
| Corée du Nord et
= | l'rak, et les mondes
% S N i =

L2 =i S | quifiguraient dans F-
19 Stealth Fighter et F-15 Strike Eagle et qui ont tous été
améliorés. Vous aurez méme la possibilité de charger
des mondes futurs.
m| Les pilotes électroniques
' les plus doues auront &

faire face & un systeme

de génération de

| missions amelioré eta

| uneinteligence artificielle
: ; | ennemie basée sur la vie
S R | ol F-117A vous offre

aussi le choix d'entreprendre des missions en plein territoire
ennemi a bord du bombardier élusif au radar construit par

Lockheed ou & bord du chasseur Stealth construit par MicroProse.

Baghdad, 17 Janvier 1991. Le ciel gris et paisible du matin
fut soudain illuminé par des explosions de bombes. Les
batteries de la D.C.A. irakienne entreérent en action, tirant au
hasard dans le ciel, sur des cibles invisibles. L'opération
Tempéte du Désert venait de commencer.

En quelques instants, les installations d'alarme, les centres
de controle et les liens de communication irakiens furent
deétruits par des attaquants invisibles. Les F-117A Stealth
Fighters avaient traversé des centaines de kilométres
d'espace aérien irakien lourdement défendu sans étre
détectés et atteint leurs cibles avec une incroyable précision.
D'un seul coup, le commandement de la défense aerienne
irakienne était devenu sourd, muet et aveugle.

Au cours du premier jour, les F-117A, qui.ne représentaient
que deux pour cent des forces de combat aérien de la
coalition, détruisirent 31 pour cent des cibles irakiennes. Ces
raids aériens assurérent la suprémacie aérienne aux forces
alliees et leur permirent de frapper n'importe ou en Irak et au
Koweit, avec impunité. La technologie Stealth venait de se
mentrer au grand jour. Le F-117A était arrive.

Avec F-117 A, les rois de la simulation atteignent de
nouveaux horizons!




a conversation est géré et
‘illustré, via une bulle hérissée
et de couleur rouge. '

micro-ordi
implanteé

gauche.
i R : - L
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iy HRGILENGE 2 299 1239 1ND QL BT Ak 2 3o 1ND WING GOMMANDER 2 b / AD / 43
™ '
VS BEron 2 up 38 4339 GHUCK YEAGER'S A.C ND /ND /289 WING G MIS 2 (5°1/4) ND /ND /149 I articipation aux frais de port et d'emballage] + 22 F
kG‘uFORTF{ESS spg foaejp ELF 229 /229 /ND WOLPACK ( 1 msga ) ND /285 /293 GEN4 38 m ﬂ payer = Fl
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e t;tre et se nomme do—f-_ -
. Hor-

renavant Kllier Ball

que vous dlrlgerez pnurra é se"er
piusmurs coups, ces coups etant d

. * DISQUETTES 3"1/2 DF-DD

:

[
N DISOUES DuﬂS
| L

' NCE 2000
| T

Par 100 : 3 F I'unité. Par 50 : 3,90 F 1'unite.
Par10 : 4 Funite
* EXTENSION MEMOIRE 512 Ko
atari : 250 F
Amiga : Sans horloge : 340 F
Avec horloge : 390 F
*LECTEUR EXTERNE
Amiga ou Atari: 3°1/2 . 550 F
5'1/2:990 F
* TRACK BALL
Amiga ou Atari : 390 F
Plus rapide, précis et pratique gue la souris !
*LOGICIEL DUPLIQUEUR

Logiciel AMIGA X COPYPRO + CYCLONE : 340 F

* MONITEUR COULEUR

AMIGA OU ATARI: 2.190 F

| I isaues ous
| A 500

'|45 Mo 3.650F
|00 4190 F
||m5 Moo 6.390 F
|

r— S lJl.'lES
msuu%nsmus

\ M N'nlll RE
|GA.500

AM .
2.950 F (it de mémire
45 Mo '|52Hru o

52 Mo 3.200 F
105N 5.690 F

ANNGA 2000
57 10 + Ko e mémaie
3.690 F

e

TEUR smusmus 10NS
| |
NCE 500 ..
R | '

— -

0Moas8Mo
U'Mn 950 F
\?Mn 1.850F
|4Mo 2. 300F
Mo 3.290F

S s T S
rsll 10NS
Feesos | R voues |
d I| STE | om14
990 | F
oo SR | oo 280 | 1'8?235
5200 4.990F o TOOF 5290 F
Mo 5.990F

‘}q MU 1 Euu F
ULTISYNC
\-mﬂ 200Ff | "oanF

. |
ain o
GDL%% IMAGE \ ’r.U\I:SFmF.EFGEF.
1.990F 3.790
'| GOLDEN HMF\GE
| 490F
| TRACKBALL
| 390F

APlat

PRINT
TECHNIOUE
4.990F

I argeur
PC: Super Chard
l 2.890F

| AT: ONCEPLUS
| 2.190F (NF)

.
: 11, bd voltaire 75011 Paris

MARSEILLE PC | 69, cours Lieuteaud 13006

E, LE MO
L'ACHAT D'UN DISQUE DUR
AMIE VOUS OFFRE 1 Mo DE RAM!*

: Disque D
EXEMPLE : Disaue %

52 Mo + 2

es ac

Offre valable pour |

AMIGA 500 PLUS

Sans Manitent \

hugtHoriteur Coul.

990 F
| AMIGA500 PLUS 4.9
| AIGAS00PLUS + B Ao

AMIGA 500

Sans Moniteur \ twecMoniteur Goul.

4.490 F

0F
2 4690 F

| ighe 2 T

\ AIGA 50+ Ext 512 Ko

X _ﬂﬁ
L AMIGA 20 puethonitaut Codl

Sans Moniteur s
6.9
AIGA 2000 5.200 F s
AMIGA 2000 + BAL Mo - 1 8.39

6.600 F
— ATARI 520 STE =
v i . Bueethonitent Coul.

Sans Monileur 5
4.69
20 STE 2.490F
\m&m il 2690F | 4890F

—’46 STE e
ATARI ik etz Coul.

Sans Moniler | e
5.4

A1 1040 STE 3.200F oy
AEP\RL 1040 STE + XL 3 Mo 5.7

3540 F
STE2 OPEN
B LTARI MEGA ecHonteat Moo

Sans Monftent |
ATARI MEGA STE

6.490F | 7.490 F
'mnmfensmmamﬂ CoonF | 7990F

LES "PLUS" d'aMIE

"\ .REMISE 2% pour paiement comptant
GARANTIE 2 ans (uniguement sur I'unité centrale )

| CREDIT 4 mensualités sans intérét* o

|| REPRISE Votre viel ordinateur ATARI ou AMIGA

repris a 50% de sa valeur**

i REMISES aux collectivités el comilés d'entreprise.

. *Aprés acceptation du dassier
¢ **Pour tout achal d'une unité centrale de plus de 5 000 F

POUR COMMANDER 43.57.48.20
TELECOPIE : 47.00.50.51

43.57.48.20
43.57.96.89
43.57.96.18
43.38.18.09

11, bd voltaire 75011 P:
11, bd voltaire 75011 Paris
19, bd voltaire 75011 Paris

13, passage du jeu de Boule
75011 Paris

SERVICE
TECHNIQUE
OCCASION
MARSEILLE
LOISIRS

43.38.46.40

69, cours Lieuteaud 13008 ‘ (16)91.42.50.42
(16)91.47.78.11

0
P pour Amiga 200
ur Gy 140 F |

ou en VPG et groupés le méme

ayes :nmptant
Drsac:epdﬁr + Extensn n de mémoire,

+ LECTEUR cD ROM

AMIGA 500
Avec softs
C MAKER
LA ROUTE - MUSI
\ %IONl:l) EEerf CLTV ENGLISH - MIND RUN

5.490 F

| PHILIPS

. MENU SPECIAL 1 EQUIPEMEN

Micro-ordinateur PCD 386 M* Philips
AT 286/12,5 Mhz

RAM 1 Mo - Disque dur 40 Mo

2 slots d'extension disponibles

Ecran VGA Mono - Souris

Livré avec MS DOS,

MS WORKS 2.0, PC SHELL

8.990 F 17c

Imprimante NMS 1433 Philips
Imprimante 9 aiguilles - 80 colonnes
160 cps en mode listing

Fonction parking

Livrée avec 2 polices de caractéres

2.360 F 17C

= 14.350 F 11
7.990 F 171¢

vec écran VGA COULEUR Be 990 F TT

E\E HET[]URHERMMIE'U‘PL 11 BD‘.’{‘LTAEHE*EDH Pﬂ.HIb

1 lIOM

! ADHESSE

ILLE

TRANSPORTEUR 100 F Par colis/ C.R 80 F TOTAL
0 Cl\RTE BLEUE T GARTE CLUB AMIE

SIGNATURE




prés les jeux d'aven-

ture, voici comme

/ nous vous l’annon-
cions le mois der-

nier, le jeu d’arcade

/ basé sur cette char-
mante sorciére aux

formes épanouies. Cette fois-ci, la
voila partie en mission pour un vieux
sorcier, seigneur d’un royaume ma-
gique, qui a été dépossede de ses
biens par un vieil ennemi. A travers
trois régions dangereuses, Elvira de-
vra affronter de nombreux ennemis
pour rendre, a son propriétaire légiti-
me, ce royaume désormais infeste
de démons, dragons et monstres en
tout genre. Elle peut choisir au dé-
part un des deux premiers niveaux :
les Enfers ou la Région des Glaces.
Quel que soit son choix, elle devra
ensuite traverser I'autre pour acce-

e

der enfin au dernier ni-
veau, le chateau méme
du sorcier tombé aux
mains ennemies.

Pour ce faire, Elvira gl
dispose d’'une part de son
intelligence, d'autre part

de sa dextérité, et enfin

d’armes et sortileges divers
qu’elle pourra
trouver un peu
partout.

En outre, un
marchand am-
bulant pourra
éventuelle-
ment lui four-
nir de laide
sous diverses
formes (ob-
jets, informa-
tions, soris).

ﬂ;@w?

- -w k. I
*ga.gf;ao # ;Wg T £ 4
. - &

»~

.

tous les cas de fi-
gure, sa progression dépendra#
de sa capacité a detruire les enne-
mis et a éviter les piéges.

Pour ce qui est du plus important
dans ce type de jeu, c’est-a-diré
tout ce qui est technique, |a encore
les choses s’annoncent trés bieng
avec pour commencer une super
version Amiga. ;
Le personnage d’Elvira est amm
grace a 120 sprites, ce qui conduit /
bien évidemment a une variété et @
une fluidité des mouvement
‘agréables. En outre, avec 32 co
leurs affichées pour la versi
Amiga, le joueur en prend plein
vue, d’autant plus que le style d
graphismes est assez torturé, avs
pour finir 30 images/seconde.
scrolling parallax multidirectionn
sur deux plans offre une impressi
de profondeur et de mouveme
vraiment trés sympa. Pour ce qui

de la taille du jeu, pas de panigue.
Avec plus de 800 écrans de jeux,
vous risquez de ne pas vous en-
nuyer. D’autant plus qu’une bonne
atmosphere sonore est elle aussi
prévue. Elvira, une créature diabo-
lique, qui semble sujette a des adap-
tations exceptionnelles. Confirmation
le mois prochain.

il VOTRE JEU
48 H CHRONO

EN &

POUR TOUTE COMMANDE
eN CADEAU UNE DEMO

SIMPSON'S, BARBARIAN 2, BOSTON...

LAST NINJA 3

..328 LE PARRAIN

BAT............
BARBARIAN 2 osis 2
BATTLE OF BRT?A’I‘N -
BATTLE BHI'LAIN MISSION148
B

M

MAGIC POCKETS.
MANCHESTER EU
MAUPITI ISLAND

. 289 MEGA LO MANI

PULOUS
BLITZ TURBO
HARD COPIEUR....
LECTEUR EXTEFINE g::_‘;;\\:gPLnNET

CARTHAGE.

it e CHUCK ROCK
5 : IERE PR

AVENT. EXTRAORDINAIRES, 289 SROIS

ZAC MC KRAKEN/ AOCKET RANGER 1)

MANOIA MORTEVILLE/ IRON LOAD

TURRICAN [ SAINT DRAGON
SWIV [ NIGHT SHIFT

AlR SEA SUPREMACY... 289
SILENT SERVICE / P 47 / F15 EAGLE
CARAIER COMMAND [ FED OCTOBER
QUEST & GLORY

CADAVER | MIDWINTER

IRON LGRD [ BLOCDWYCH
DUNGEON MASTER+CHADS 288
FALCOM + MISSION 1et2 289
POPULOUS + SIM CITY 289
POWERMONGER+CADAVER 280

23
10 MEGA HrrsE VoL 3.. FLIGHT OF THE INTRUDER 259

GAU NTLET 3.
cle] DS

0 PRI
GHEAT COURTS 2 VF..
HARD NO

A EREE
L

VIBTUAL REALITY HILL STREET BLUES....
VIRTUAL REALITY V2. JUPITERS MASTERDRIVE..
SUPER SEGA VO JIMMY WHITE'S SNOOKER.
MEGA MIX.... KJCK OFF 2 + SCENARIO... 132
CHA 2 WHISTLE RETUPN ETC ehg
THELA'.EI%%%%__ K]LLING cLouDp.. 3

INDIANAPOLIS 500°%

NIGHT SHIFT 5P1/4.

INTER SOCCER CH.

TEST DRIVE 3 EGAVGA 199 | CIVILIZATION. 3
WATERLOO 149 | CONQUEST OF LONGBOW.
CONFLICT EUROPE 2
INDIANA JS AVENT..

SOUND BLASTER PRO 2390F | E.5.5 MEGA
CARTE AD-LIB 1150F F 117 A NIGHTHA

QUEST & GLORY....... FALCO

AIR SEA SUPREMACY... 325

AMIGA A8 FoM THONDERHAWK 258

RICK DANGEROUS
FALCON + MISSION
TERMINATOR 2 + T-

EXTENSION 512 K 28
EYE OF THE BEHOLOER. 28

350 F + HORLOGE 450 F | F | GRAND PRIX

F 15 STFIICKE EA
DOUBLE DOUBLE BILL.. 319 FINAL BLOW.
WINGS | TV SPORT BASKET BALL
LORD RISING SUN/ TV FOOTBALL

TS VOL 3 .. 345

VIRTUAL REALITY : INDIANAPOL?S
CAPCOM GOLLEGTIO 5 23 KICK OFF 2+5CE 0 239
PLANETE AVENTURE.. KOZ2 WHISTLE RETUPN ETC cHn 138

ARETOURNER A : CENTURY SOFT B.P. 454 03004
=

MEGA TWINS_ ... -
MERCHANT COLONY
MIDWINTER 2

MYTH.

A
OBITU:
OPERATION STEALTH.
(o] EUROPA.

SILENT SERVICE 2..
SIMEARTH,
SIMPSONS.

9 SPEEDBAL

STORMBALI
SUPERCARS 2
SWITCFI;BLADE 2.

TOKI...
TURRICAN 2

WOLFPACK.

| 289
230 WORLD CLASS RUGBY 239

JETFIGHTER 2
C L]

KING'S QUEST
LEISURE SUIT LAR
LORD OF THE
MARTIAN DHEAMS
MEGAFORTRES
MIDWINTER 2 ..
POLICE QUEST ‘
RAILRQAD TYCOON......
REALMS ..
RED BARON..
ROBIN HOOD. 5
SECHET MONK] 369
SECRET WEAPON LUFT VF 389
SILENT SERVIC 345
SIM EARTH VF.
SPACE QUEST
SPEEDBALL 2 .

VF.

.. B
WRATH OF THE DEMON,

KING QUEST 5.
LAST NINJA 3.
LOTUS TURBO 2.
MAGIC POCKETS.

MAUPITI ISLAN

LAND.
R‘UC-IBYTHE WORLD CUP..
SEC INKEY ISLA VF
su.ENT SER\HCE Pl
SIM EAR TH.

MOULINS CEDEX
70.46.20.48

| CONTRE REMBOURSEMENT
|L_| CHEQUE | ) CARTE BLEUE

DATE DEXPIRATION ...

FRAIS D’ EKP!DITION
NORMAL 15 F

DANS LA LIMTE DES STOCKS DISPONIBLES

coussmo 25 F

WiSM£ nks sous 48H

SONT: OURSEMENT
w0: 60 F
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_ présents al'e :
ser des nombreux nis

tant. C’est la ou les affaires 5e comE
pliquent, car le moindre conta
avec ces munstrueuses petite
pestes (ou avec un des piéges) vo
colite une vie. La solution consist
tirer sur ces boules de poils horrible
ment agressives. Elles se transf
ment alors en minuscules billes in
fensives, et il ne vous reste plu
qu'a les éjecter hors des plate
formes. Il faut cependant se dépé-

W

t tirer sur vos ennemi |
tion semble soignée, to
les musiques compléetem:
es et énervantes. &
surprend a essayer 5
fois pour passer un mem

 tellement c’est prenant.
tre, que cela soit vptre.:“F i

important a vous révéler.

LES EXTRA TERRES TRES
ENVAHISSENT NOTRE BONNE
VILLE DE SPRINGFIELD!

Vous avez bien entendu: ceux
sont d'immondes mutants,
gluants, venus d'une autre
planete.

Iis tuent les braves citoyens de
SPRINGFIELD, et prennent leur
apparence.

lis préparent une arme terrible.
C'EST PAS COOL CA COMME
PLAN.

Grace a mes lunettes a rayons X;

je

suis le seul qui peut les
demasquer.

Avec ma bombe de peinture,
mon

skate-board, et mes jouets je
dois les

arreter. Heureusement toute ma
famille va m'aider.

MERCI LES KIDS! :
AIDEZ MOI A SAUVER LE 'I'El!ll!
EN ACHETANT CE JEU.

AMS‘I'RAD
CBM AMIGA
A‘I'ARI ST
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RICK DANGEROUS 2 Core @ Microprose. TWIN WORLD < us| soFT.

DES COMPILS }
ST AG PC CPC |

ACA, LAS

FALCON . mirrorsott.

+ I | . e
GUNSHIP « microprose. : “Ce deuxiéme volet posséde tout
ce que P'on peut attendre d'un jeu “Un trés bon jeu de tableaux,
' de tableaux et demande autant de le graphisme est fantastique.”GEN4
réflexion que de réflexes. Un MUST!”
GEN4. THE MUNSTERS = atternative.
Une histoire a vous glacer le sang,
imulation de vol (avion de chasse { : =
Simulation ( FL’MBG S QUESTKH Sy frissons garantis!

F-16). “2eme simulateur de vol
1989" vote des lecteurs et

Avec en plus dans la version Amstrad
ANDY CAPP o aternative.

Inurnailstes ceiQEi Simulation de vol sur hélicoptere. 1 ANDYCAPP = e ;
“Un des plus fabuleux duoé\-iUdlqueS I';rg{:nr?t sttmedeerién:jo:r\;irm\:s s
FIGHTER BOMBER © Activision. qui seient” Jeux et Strategie. ;- L e e

combines.

i 3 “Superbement réalisé,
ﬁ §R@ g Hg@ i%g particuliérement mignon, disposant POPEYE 2 & Alternative.
de tous les ingrédients pour faire un Combien de coeurs, de clés et de
hit."GEN4. boites d’'épinards faudra-t-il a

Popeye pour seduire Olive?

ITRE DU CIEL ET DES MERS
@ @3& mmm SUPREMACY
M AG PC CPC

En plus sur la version Amstrad ‘
SPITFIRE 30"@:;&i’_lprnmive

GEE BEE AIR RALLY « Atemative

FLIGHT SI'MUM Tﬂﬂ wh Alternative h

Simulation de vol sur bombardier.
“La jouabilité est fantastique et si
vous ne devez poss qu'un seul
simulateur de vol, c'est sans,
doute celui-la que vous
choisirez."Joystick

47 o Microprose.

- En pleine 2nde guerre
mondiale, aux
commandes de 'avion
le plus populaire de la
US AIR FORCE

F15 STRIKE EAGLE
“@Microprose.

Fi5 est remplacé par WINGS sur
Amiga. B

CARRIER COMMAND o rainsira Aux commandos dilchassouide plis g
Fitoios SirodatEn Sophlsihlque, faltes‘ fa}ce ades UBI SOFT
ennemis surentraines. =
de combat Entertainment Software
WINGS © Cinemaware., 8/10 Rue de Vcﬂmy

Aol len be bl 93100 Montreuil-sous-bois
I'audace d'un pilote de la 1ere

guerre mondiale.
AT ET POUR LE PIRE. sTAG PC CPC

AMC @ Misoftsa Dinamic.
Exceptionnel! Gratuit dans la
version Amstrad!
Poursuivez des hordes
de criminels galactiques.

Simulation de sous marin. :
"Richesse et maniabilité” g

c'est |la logique et I'ambiance qui
séduiront les amateurs."Tilt.

GUNSH‘P & Microprose

Simulation d’hélicoptére. “Je vous
garantis des missions ludigues a
100%." Tilt.

S‘E" s&@ P@ SPS

LAST NINJA 2 & systom 3.

! TEUR 2 (& Mlcmprose ; :
" SABOTEUR 2 remplace ORIENTAL |

GAMES en version PC. |
" Disquette top-secret, évasion en .

delta-plane, combats contre des
pumas, une grande arcade.

Les dieux envoient le Dernier Ninja
prendre une revanche sur l'infame
Shogun Kunitoki.

DOUBLE DRAGON & virgin.

i SR hesEEe e Som Sae s B o= ORENTAL GAMES s e oo RICK DANGEROUS 2 SATAN ¢ misofisa Dinarmic
% ' rt rtiaux! : “ = RICK DANGEROUS 1
L& retolir des Jumeatxet Le top niveaux des arts marti @ Core © M|cropr<,)se‘ Ur‘_l excel]ent Dl"OdUJt qui 2 Core e Mioroprose;
des Blacks Warriors. Armes g 'i:out ce que I'on attend s_atlsfera a la fois les Do PhturoLr et tin
multiples et combats dans les - d'un jeu de tableaux, dingues du bouton et les bon équilibre entre la
basifonds [ mais vraiment tout! timbrés de recherche surprise, 'adresse et un
UBI SOFT ' GENS =aanigls. i loystick sentiment de frustrat:on i
: : i DOUBLEDRAGON2 ovirgin  PERMIS DE TUER = Atari Mag.
“Aprés son passage, rien ne fut . i : : g = Domark
pateil, il s'appelait Double Dragon.” Entertalnment Software @ . Billy et Jimmy dans de Une excellente adaptation
wreil, nouvelles aventures des exploits de I'agent 007.

musclées.

Tilt. 8/10 rue de Valmy, 93100 Montreuil sous bois




Nous avions di quel-
que peu réduire la ru-
brique Updates dans
le dernier numéro, et
nous hous retrouvons
avec une avalanche
de produits a vous pré-
senter ce mois-ci.

Nous avons tout
d’abord Stratego (Acco-
lade) sur Amiga, I’adap-
tation d’un jeu de pla-
teau. Le jeu reste
sympa mais un peu limi-
té pour les fanas de
stratégie. Starflight 2
édité par Electronic
Arts est lui aussi arrivé
sur Amiga.

Le jeu souffre d’un
mangue d’améliorations
techniques par rapport
a la version PC, ce qui
le rend trop moyen. Par

contre Knights Of The
Sky, édité par Micropro-
se, est vraiment tres
bien adapté sur Amiga,
ce qui en fait par con-
séquent un excellent si-
mulateur de vol sur cet-
te machine. Vous pou-
vez piloter une ving-
taine d’appareils diffé-
rents de la Premiére
Guerre mondiale au
cours de simples duels
aériens ou au cours
d’une campagne tout
entiere.

Midwinter 2 est lui
aussi enfin sorti sur
Amiga, et ce pour le
plus grand plaisir des
passionnés de jeux
d’aventures et de 3D.

Hard Nova, toujours
pour amigaistes nous

est parvenu, mais mal-
heureusement moins
beau que sur PC, il
ne nous a décidément
pas plu. %

Par contre, The Im-
mortal (Electronic Arts)
est arrivé sur PC et
c’est une agréable sur-
prise.

Le jeu, malheureuse-
ment en 16 couleurs
(EGA/VGA), est tou-
jours aussi bien fait,
surtout si vous possé-
der une carte son, au-
quel cas vous vous ré-
jouirez de I'acquisition
de ce jeu d’aventure/ar-
cade.

Altered Destiny, un
jeu d’aventure a la Sier-
ra est aussi sorti sur

Amiga (1 Meg). Le jeu
est cependant un peu
trop lent sur cette ma-
chine, et sans dis-
que dur (ou deux drive)
vous allez vous lasser
rapidement.

Second Front de chez
SSI est paru sur Amiga et
c’est dommage, car c’est

un wargame décevant a
tous les niveaux. Face
Off, la simulation de hoc-
key est arrivée sur ST.

Le jeu n’est pas ex-
ceptionnel, mais il reste
sympa a jouer, surtout a
deux. Bloodwych vient
d’étre adapté sur PC.
Devant le retard de

Dungeon Master sur
cette méme machine,
Bloodwych représente
sirement un des meil-
leurs clones sur PC.

Enfin, Castles est
paru sur Amiga, ce qui
devrait faire plaisir aux
passionnés du Moyen
Age et de stratégie.

NFL Pro League Foot-
ball est une simulation
de football américain de
chez Interplay sur PC.

C’est ultratechnique
et donc complétement
inintéressant pour
99,5 % de la population
francaise.

MacArthur’s War est
un wargame sur PC,

pas mal fait, mais n’of-
frant pas aux joueurs
d’interface souple ou de

réalisation suffisam-
ment démente pour le
différencier des dl-
zaines de produits du
méme genre.

Thunderjaws est un
jeu d’arcade dans le-
quel vous dirigez un
agent secret a travers

183

plusieurs niveaux of-
frant de nombreux pe-
tits jeux différents.

Le jeu est intéres-
sant pour la variété des
phases et pour I’am-
biance sonore trés sym-
pa. Par contre, c’est pas
tres beau et trop lent
pour qu’on accroche
vraiment.



O6-SORBONNE

40, Rue Gioffredo

06000 Nice

06-SEQUENCE NEWS

4, Rue Lepante

06000 Nice

13-MEGASTORE MARSEILLE
75, Rue St Feérréol

13006 Marseille

16-AUCHAN ANGOULEME
RN 10

16400 Angouléme La Couronne
20-TOP GAMES

20, Bd Giraud

20200 Bastia
33-AUCHANLELAC

CC Auchan Quartier du Lac
33080 Bordeaux Cédex
I5-RALL YE RENNES

Rte de ST Malo

35760 ST Grégoire
37-MAMOUTH CHAMBRA Y IT
Rte de Joue Les Tours

37170 Chambray Les Tours
44-GAME OVER NANTES
12, Rue Jean Jacques Rousseau
44000 Nantes

44-SEQUENCE NEWS

21, Place Viarme

44000 Nantes

49-GAME OVER ANGERS
19, Rue St Julien

49100 Angers

IS9-AUCHAN RONCQ

Bd d’Hallun

59223 Roncq

S59-AUCHAN VILLENEUVE
D’ASCQ

Quartier de 1'Hotel de Ville

59650 Villeneuve d’Ascq
60-PIQUANT BUROTIC
Point PIBI Rue Arago ZAC Dether
60000 Beauvais

63-NEYRIAL IT

3 Bd Desaix

63008 Clermont Ferrand
67-ROND POINT

Micro Point [ Rue du Fort

67400 Geispolsheim

- 67FMAMMOUTH

SCHWEIGHOUSE 71 RN 62
67590 Schweighouse Sur Moder
69-SEQUENCE NEWS

7, Cours Gambetta

69003 Lyon

72-AUCHAN LE MANS
ZAC Du Moulin aux Moines
72650 La Chapelle St Aubin
74-TEMPS X

Galerie Royal Center-4bis Rue de la Poste
74000 Annecy
75-MEGASTORE PARIS

-52-60 Avenue des Champs Elysées

75008 Paris

75-ULTIMA GAMES
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ATARILYNX: LE JEU VIDEC

Tout nouveau, tout beau et dé

La nouvelle console LYNX révolutionne le monde du jeu vidéo.
Portable et tout en couleur, le LYNX est un remarquable bijou technologique.
Tous les grands hits des jeux d’arcade et des nouveautés époustouflantes sont

au rendez-vous : déja 24 jeux passionnants au catalogue.
En couleur et avec un son stéréo qui chahute.
Jouez avec vos amis:
le cable Comlynx permet de relier ensemble jusqu’a 8 Lynx.

[TUN

NINJA GAIDEN
Accéde au stade ultime
" Ninja Gaiden” en
nettoyant les quartiers
les plus mal famés de la
cité, Sur fon passage
récupére les armes et les
bonus. Ils te seront utiles
contre les monstres de
fin de niveaux.

WARBIRDS
Affronte le Baron Rouge
et les qutres as de la
premiére guerre | |
mondiale sur ce

Tednculuire simulateur
e biplan. Ajuste te
lunettes, décollage
immédiat.

nouveavuteés
octobre 91

PAC LAND

Pac Man est de retour
dans une nouvelle
aventure trés originale.
Visitez Pac Land et
ramenez la fée chez
elle en évitant les
fantémes plus fous et
plus Pacvoriens que
jamais!

APB

Jeune bleu, tout juste sorti
de l'école de police, te
voilé en cha fo]
sunveillance de la ville &
la poursuite des
chauffards et des escrocs.
Mais attention qux
innocents piétons.

D ¢

ATAR! FRANCE 79, av. Louis (ENEE

BLOCK OUT

Le chcl[enge infernal
our les rétlexes et
‘esprit. Agence les

cubes dans cet espace

3D dfin de tenir le plus
longtemps. Facile a
comprendre, difficile &
maitriser, impossible &
quitter.
A découvrir
bientot!
TURBO SUB
CHECQUERED
FLAG

HARD DRIVIN
STUN RUNNER
SCRAPYARD DOG

BILLAND TED'S
EXCELLENT
ADVENTURE

VICKING CHILD

BLUE LIGHTNING

A fond les manettes, tu pilofes
ton F15 Eagle en rase-moties
au dessus de paysages
escarpés, détruisant les tanks
et radars ennemis.

GAUNTLET

Virée massacre sur

40 niveaux pour 4
aventuriers qui dénicheront
potions et

autres trésors.

Ms PAC MAN

Gobble, Gobble, Blub! Miss
Pac Man, la déesse des
labyrinthes, est de retour.
Avale les pilules énergétiques
et gobe les fantémes.

ROAD BLASTERS

Dans un monde ravagé par un
conflit atomique, tu joues les
Mad Max, l'accélérateur collé
au plancher, durant un long
rallye de 50 étapes.

RYGAR

Tv es I'Elu...Rygar le guerrier.
Tu dois débarrasser la Terre
des Hordes du Mal qui l'ont
envahie. |l e faudra pour cela
traverser les 23 paysages.

SLIME WORLD

Tu vas t'aventurer dans un
monde gluant, spongieux,
verdatre, inquiétant. N'hésite
pas, grace au Comlynx, &
entrainer 7 amis en expédition.

ZARLOR MERCENARY
Si ca bouge tire dessus, si ca
reste fixe tire quand méme. Et
grace au Comlynx, 3 amis
peuvent t'aider dans ta
mission-massacre.

ELECTROCOP

Flic du XXI*siécle, mi-homme
mi-robot, te voila chargé de
délivrer [a fille du président
enfermée dans un complexe
a plusieurs niveaux.

CHIP’S CHALLENGE
Seules ton astuce et ton
adresse te permeftront de te
frayer un chemin et d'éviter les
piéges et obstacles des 144
niveaux de ce jeu.

GATES OF ZENDOCON
Muni d'armes multiples et
dévastatrices, tu conduis ton
vaisseau a travers 99 mondes
étonnants, en repoussant les
incessantes vagues d'aliens.

PAPER BOY

Clest ton premier job: livreur
du Daily |%un.“ s'agit de faire
bonne impression, mais
difficile de distribuer le journal
en évitant les obstacles!

ROBO SQUASH

Le tennis de I'an 2000 se joue
en salle. A foi de servir, ton
adversaire est le Lynx ou un
autre joueur connecté grace a
Comlynx.

SHANGAI

Inspiré de I'ancien Mah-Jong
chinois, Shangai éprouvera tes
facultés de reflexion, de
stratégie et de concentration.
Tu peux y jouer seul ou a 2.

XENOPHOBE

Il te faudra manger du Xenos
dans plus d'une vingtaine de
stations spatiales. Un conseil,
ne t'y aventure pas seul!
Entraine avec toi, trois amis.

KLAX

Pour maitriser Klax il faut
une bonne dose de
dextérité, de logique et de
self-control. Osez relever le
defil

RAMPAGE

Inutile de gravir le building
pour le détruire. Un coup de
poing te suffit, Et si les soldats
viennent te chatouiller [es
doigts de pieds, mange-les.

" Prix généralement constatés au 01/10/1991.




énial | Enfin le tiercé sur mi-
cros. Un a quatre joueurs
vont pouvoir s'affronter sur
plusieurs hippodromes avec
ou sans obstacles. Je n'ai
jamais eu I'occasion de fai-
re du cheval, et donc je n'y
connais rien en équitation. Mais 13, méme
si vous tombez, vous ne vous ferez au-
cun mal. Pour diriger le cheval, pas de
rénes, pas d'étriers, uniquement le joy-
pad et les boutons pour cravacher et
sauter les haies.
Il y a deux parties dans ce jeu, la premié-
re concerne les paris, car vous pouvez
miser sur un cheval et vous disposez
d'un pécule que vous devrez faire fructi-
fier. La deuxi@me concerne la course et
votre talent & « driver » le cheval. Une jau-
ge vous indique I'état de votre monture.
Plus vous cravachez et plus il court vite,
mais plus il se fatigue. Heureusement,
des bonus trainent sur votre parcours et

si vous les ramassez, votre béte retrouve-
ra alors un second souffle. Mais atten-
tion, car certains bonus vous feront bais-
ser d’un coup la jauge de « fatigue ».
Vous devrez lorsqu'il y a des obstacles
appuyer au bon moment afin que votre
cheval franchisse la haie sans vous
désarconner. Cela vous ferait perdre un
temps précieux.

Au début de chague course, vous avez
un écran qui vous montre la piste, ainsi
que les conditions climatiques.: Méfiez-
vous des flagues de boue qui font ralentir
votre monture. i

Je ne vous cache pas que le jeu est
beaucoup plus amusant & plusieurs et
beaucoup plus prenant. Le fait qu'il soit
en japonais n'est pas vraiment génant, et
I'on finit par comprendre assez rapide-
ment le systéme de paris. D’autre part,
vous avez la possibilité de jouer unique-
ment les courses, ou uniquement les pa-
ris, ou participer aux deux.

Le graphisme comme d'habitude est typi-
quement japonais, avec des personnages
dont la téte est plus grosse que le corps.
Mais on finit par s'habituer 4 ce genre de
dessins et méme a trouver ca assez sym-
pa. Namco est slrement le roi des
courses en tout genre et des sports sur
cette console.

PHILIPPE QUERLEUX

GRAPHISME | B33

ANIMATION | BB
] JOUABILITE | RURA

Simulation sportive
Edité par Namco
Coregrafx : disponible

SI1 VOUS DESIREZ

GAGNER

SWAP
ou

GRAND PRIX
500cc 2

OU ENCORE

SLIDERS

DE CHEZ

MICROIDS

POUR VOTRE MICRO
UNE SEULE SOLUTION

3615 GEN4




| y a déja bien longtemps mainte-
nant que le premier épisode de
NEUTOPIA est sorti, puisque je
I'ai acheté en méme temps que
ma console CoregrafX (dénom-
mée PC Engine a |'époque), et je
ne suis pas l'un des derniers &
avoir acquis cette fameuse console.
C'était I'un des premiers jeux disponibles
sur cette petite merveille. [l m'avait alors
bien “pris la téte", et j'avais eu beaucoup
de mal a le finir, d'autant plus que celui-
ci était en japonais. Voici maintenant la
suite, toujours aussi prenante, et égale-
ment toujours en japonais, malheureuse-
ment. Inutile de nous le cacher, Neutopia
est complétement pompé sur Legend of
Zelda, bien connu des possesseurs de
consoles Nintendo. En effet, a force
d'entendre dire du bien de ce fameux
Zelda, je me suis acheté la console et le
' jeu, et horreur, c'était exactement la
' méme chose (en moins joli...). On retrou-
ve ici le méme systéme de jeu que dans
le premier. Vous démarrez la_partie avec
une armure, une épée et des bombes.
Lorsque vous pressez la touche "RUN”,
certains objets apparaissent. Un curseur
vous permet de choisir entre plusieurs
armes que vous pourrez utiliser gréce au
deuxidme bouton de votre manette. Une
boussole vous permet de situer la porte
que vous devez trouver lorsque vous
&tes dans un donjon.

Mais avant d'arriver au donjon, vous de-

vrez affronter toutes sortes d'ennemis

vous attendant aux détours des sentiers.

De temps a autre, lorsque vous tuerez un

ennemi, vous verrez apparaitre un objet

ou de I'argent. Suivant le cas, I'objet

pourra étre un sablier (immobilisant vos
adversaires durant un certain temps), un

cristal (celui-ci une fois en votre posses-

sion transforme vos ennemis en bloc de

cristal et les réduit en poussiére), une
bague infligeant des dommages aux en-
nemis, ou encore un coeur vous redon-
nant des points de vie. J'en oublie sire-
ment, mais vous aurez ainsi le plaisir de
les découvrir vous-mémes. Urie fois que
vous avez trouvé l'entrée de la grotte,
vous devez explorer toutes les salles afin
de trouver une clé, une boule de cristal,
et enfin la porte que vous ne pourrez ou-
vrir que si vous avez la clé. Vous décou-
vrirez aussi un vieillard enchainé qui vous
attendait, et si vous cherchez encore
mieux, vous trouverez peut-&tre une nou-
velle armure ou une nouvelle épée plus
performantes.

Mais revenons & cette porte. Lorsque
vous |'avez ouverte, vous vous retrouvez
face a un monstre gardant une salle qui
recéle un coffre contenant un objet, dont
vous aurez besoin pour continuer votre
quéte. Bon, allez, je vais vous aider un
peu. Si vous explorez a fond les lieux ot
vous vous trouvez, vous arriverez a une
grotte. Un personnage vous
dira alors que pour passer,
vous devez vous procurer un
vase possédant des pou-
voirs magiques. Ce sera le
premier objet de votre quéte.
Une fois ce vase récupéré,
retournez a la grotte et dé-
posez le vase sur le carré ol
est dessiné un vase. Simple
non ? Ensuite, vous change-
rez de région. La, en visitant
un peu, vous apprendrez
que la princesse du chateau
est gravement malade. Un
seul remede, les plantes que
gardent deux monstres.

monstres. Vous partez donc & la re-
cherche de ces plantes. Une fois que
vous les avez, vous parlez aux gardes et
vous vous retrouvez devant la princesse
(elle est au lit, inconsciente, mais n'en
profitez pas). Vous la soignez et elle
vous conduira & une statue. Remettez le
vase a cette statue et vous pourrez alors
continuer I'aventure.

L'argent que vous récupérerez lors des
combats vous permet d'acheter des po-

36 15 GEN4
GAGNEZ

tions, des armes et autres
choses. N'oubliez pas de
bien aller partout et d’entrer
dans toutes les maisons. De
méme, lorsque vous verrez
des pierres, essayez de les
pousser pour les faire bou-
ger. Vous pouvez aussi br(-
ler les arbres si vous possé-
dez l'arme adéquate, car
certains personnages utiles
y ont dissimulé I'entrée de
leurs maisons pour ne pas
étre dérangés. '

Un jeu superbe, avec une
belle musique et de jolis dé-
cors. Toutefois, pour sauve-
garder la partie, le lecteur de CD-Rom
est recommandé, sans quoi vous aurez a
noter un grand nombre de signes asia-
tiques qui ne sont pas vraiment évidents
& dessiner. |l est quand méme dommage
que tout soit en japonais...

®

_ Jeudaventure
Edité par Hudson Soft
Coregrafx : disponible

SLIDERS, SWAP
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evious a fait un émule de
plus. Je sais que j'ai I'habi-
tude de toujours comparer
les jeux avec d'autres exis-
h, tant, mais pour les fans qui
" connaissent les hits par
ceeur, ¢a aide a situer la chose.

Le jeu est vu de dessus, vous avez un la-
ser dont le tir est de plus en plus large
en fonction des bonus que vous atirapez
et un curseur fixe qui vous indique I'en-
droit ot vous allez larguer vos bombes.
Si j'ai un conseil a vous donner, choisis-
sez 'option tir automatique et laissez vos
doigts sur les boutons de tir, vous pour-
rez ainsi vous concentrer sur le pilotage.
La musique et les bruitages sont cor-
rects, mais au niveau animation, c'est
beaucoup plus que correct. Les scrol-
lings sont nets et sans bavures, d'une
grande rapidité et d'une grande fluidité.
Les décors varient sans cesse et |'effet

de
profondeur est
trés bien rendu.
Il n'y a aucun ralentissement lorsque
I'écran est rempli d'ennemis. Et quand je
dis rempli, je ne suis pas loin de la vérité.

lls arrivent de partout. J'ai oublié de
vous dire qu'il y a
deux sortes d'enne-
mis, ceux qui viennent
par les airs et ceux qui
surgissent du sol. Vos
bombes sont bien siir
destinées aux ennemis
terrestres.
Un bon jeu qui ne sera
peut-étre un grand hit,
mais qui vous fera quand
méme passer “de bons
moments.

GRAPHISME
- SON
~ ANIMATION

Shoot'em up |

3

Edité par Taito |
Megadrive : disponible |

EL VIENTO

| Viento est enfin autre
chose qu'un jeu de fir.
Vous y dirigez une jeune
fille (un peu comme Valis)
armée d'un boomerang.
Mais elle peut aussi lan-
cer des boules de feu ou
d’autres projectiles suivant les bonus de
magie qu'elle posséde.

Dés le début du jeu, vous
savez que certaines per-
sonnes vous en veulent.
Ces ennemis ressemblent
a tous ces malfrats qui sé-
vissaient au temps de la
prohibition. Certains sont
armés de mitraillettes, d’au-
tres de piétolets (en fait, on

- dirait les per-
sonnages du
jeu Batman).
Mais ce ne sont
pas les seuls
ennemis, car
un peu plus
loin, ce sont
des motards qui vous tom-
bent dessus, puis des voi-
tures remplies de vilains.
Vous allez devoir grimper le
long des murs des maisons
en évitant les gens mal in-
tentionnés qui vous jettent
des pots de fleurs et autres
projectiles. Remarquez, de

YRy TrERRE
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temps a autre, ils se ravisent et vous
lancent un bonus. Une fois que vous au-
rez réussi a trouver le super ennemi, les
choses vont se compliquer, car il s'agit
d'un char blindé, et comme vous étes
dans une petite piéce, vous n'avez pas
beaucoup de place pour éviter ses tirs.
Enfin, en vous obstinant un peu, vous
arriverez a bout de celui-ci.

Le jeu est pourvu d'une bonne anima-
tion et de bons bruitages. De plus, ¢a
change des éternels jeux de tir.

PHILIPPE QUERLEUX

GRAPHISME
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Edite par Wolfteam
Megadrive : disponible



. e jeu est sorti dans les
meilleures boutiques il y
- a déja quelque temps,
1 mais malheureusement
« en japonais. Cela pou-
“Sewso  vait poser quelques
problémes quant a la compréhension
de l'intrigue et du déroulement du jeu
(qu'est-ce que je parle bien) (NDLR :
que tu crois !).
Le voici maintenant en anglais, ce
qui est quand méme plus intéres-
sant. Je vous rappelle que les jeux
totalement en frangais se comptent
_sur les doigts d'un manchot. II faut
dire que nous sommes une crotte de
fourmi diabétique pour nos amis
asiatiques (NDLR : tu éviteras de
boire avant d'écrire tes articles). En-
fin, assez de déprime, nous sommes
quand méme les meilleurs.

Donc, il est enfin arrivé. L'histoire,
grosso modo, c'est que vous, le héros,
allez voler au secours d'une superbe
princesse (j'en bave, rien que de pen-
ser a la récompense qu'elle ne man-
quera pas de m’accorder si je la dé-
livre), et par la méme occasion
retrouver votre pére ayant semble-t-il
lui aussi disparu.

Aprés une petite discussion avec le
Roi et ses ministres, vous recevrez
200 brouzoufs et devrez vous rendre
au village afin de vous armer. De retour
au chéateau, vous rencontrez de nou-
veau le roi, et la vous tombez sur le
méchant qui ne manque pas de se mo-
quer de vous. Vous avez maintenant
accés aux donjons et ¢a va barder,
nom d'un petit bonhomme.

Le style du jeu peut s’apparenter &
Dungeon Master pour les décors (en

moins joli toutefois). Les phases de
combats sont tactiques, et un menu
apparait, vous permettant de choisir
quel ennemi vous allez attaquer en pre-
mier, et avec quels moyens vous allez
tenter de le détruire.

Au fait, pour Monsieur Je-Sais-Tout
ayant osé insinuer que je n'ai jamais
joué a Phantasy Star 3, je suppose que
ce charmant personnage va aussi pen-
ser que je n'ai pas non plus chargé la
cartouche de Shining in the Darkness...
Il se trouve que je n'aime pas traduire
les docs des jeux, et que je préfére ro-
mancer un pedu...

Mais revenons au jeu. N'hésitez pas a
vous rendre a I'auberge et a parler avec
les gens que vous rencontrerez, car

c'est la que vous trouverez peut-étre
ceux qui oseront vous accompagner.

a good one!

What?
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Passez aussi chez I'herboriste,
pour vous procurer des herbes
revitalisantes et un “Flying An-
gel” vous permettant de sortir
instantanément du donjon, car
vous n'étes pas vraiment balé-
ze au début du jeu.

Dans les” premiere minutes
I'action est un peu répétitive,
et les monstres sont souvent
les mémes, mais aucun doute,
plus vous avancerez et plus
vous aurez de surprises.

Au niveau du graphisme, le
jeu est correctement réalisé, comme je
vous le disais, un peu moins joli que
son inspirateur sur micro-ordinateurs,
mais correct quand méme. Les at-
taques sont ponctuées de petits cris
rendant le jeu plus vivant.

De petits effets aussi, comme la mu-
sique gue I'on entend dans le village,
venant de l'auberge, et s'amplifiant
lorsque I'on entre dans celle-ci.

Vous avez la possibilité de sauvegar-
der le jeu car la cartouche contient une
pile. Il est méme possible de jouer a
plusieurs (pas en méme temps) et cha-
cun aura sa propre sauvegarde.

Un bien grand jeu qui vous tiendra en
haleine durant de nombreuses heures.
Moi, je vais aller pleurer a Gen4 pour
qu'on me le préte.

Philippe Querleux

Jeu de roles
Edite par Sega
Megadrive - disponible



. (;a va vnte, tres wte, ca cartonne '_;
fort, trés fort | Turbo Sub vous
place aux commandes d'un
‘sous-marin blzarrolde, dont la
_mission consiste a éliminer
 toutes les créatures de cauche-
_mar vivant au-dessus ou au-des— L

S0uUs du niveau de la mer.

~ Eh oui ! Les ennemis volent mais
~ aussi nagent, et se ruent a i’as- -

saut de votre vaisseau,__

msubmersn

e cesswes

. ;;_' que le loglme_

faire surface_o d L

-;reallsatlon meprochab!e, gerant :
__sans probléme la foule de sprites
_présents a I’écran, et sollicitant
VoS reflexes sans vous laisser de
 répit. De plus la jouabilité est
. parfalte ce qui permet aux
“maladroits” de s'éclater autant  geg graphismes
~que les pros du shoot’em up Un-:
':grand ps:ull _ L

; TRISTAN LATHIERE
| GuSHE]

SON i‘-_

 ANIMATION |
JOUABLITE

Jeu d
Edité par Atari
Lynx - disponible

O

'ﬁ_-II y a du bon et du mauvals
_dans les jeux d’arcade-aven-
ture ; Viking Child se place dans
la borme categone et pOssede
adorables'
_ proches du “cute game”.
o . Ce loglmel astucieux n’est pas
o ._betlflant pour autant et posséde
 une réalisation d’'une que

TRISTAN I.A HIERE

u d‘arcadelavente
Edite par Atari
Lynx - disponible

SN
ANINATION |
JOUABLTE

CHECKERED FLAG

icune erreur), et
' "yer I mtegrale' -

| TRISTAN LATHIERE

e GRAPHISME:}{;. !

SON|
ANIMATION f_ﬁ
] JOUABILITE }
Simulation de course automoblle

Edite par Atari
Lynx - disponible




jons & Dragons. EIf, ‘Magicien,

Guerrler ou Walkyne votre but

a chaque niveau est de trou-
ver la sortie, aprés avoir ra-
massé le plus de trésors, po-
prOVlSanS et objets} "
magiques. Tout lintérét du jeu
d’arcade original venait des
_ :_donjons, parhcullerement pen. .
Denses, mals aussu du falt de~-;«::- S o

tions,

'-‘-a deux en méme te_'-
o cordon de lmk), e_t

Gauntlet 2 celebre jeu d’arca— .
‘de d’Atari, permet pour un a

quatre joueurs d’explorer des
~_donjons aussi nombreux que.'-'-
__dangereux, aux commandes-_
de personnages issus de Don-

Gauntlet 2 est un ;eu tres i:ré- :
nant dont _l’orlg:_l__n_a:lqtg_ des ni-

 veaux surprend regullerement

Ajoutez a ceci de nombreux
pieges, des téléporteurs, des
-__"salles secretes, mais surtout
__un systéme de jeu vous per-
~ mettant d’accéder aux niveaux
de maniére aleatolre et vous
'-‘-comprendrez que Gaunﬂet 2
est un jeu dont vous n ‘ates pour quatre joueurs) vont tenter
_pas prét de vous lasser. Enfin,
_I’utlllsahon de sons et de Voix
digitalisés rend encore plus:

étonnante cette adaptatgan Nmtendo 4 ramasser. Si jamais

_ --j'vnus réussissez a reconstltuer le

mot en entier, vous obtenez un

modeéle de voiture bien plus puns-
sant Ensurte, sur chaque ir

._-Bravo Mmdscape '

. s
STEPHANE LAVOiSARD

GRAPHISME |

SON|
ANIMATION |
 JouabiLTe (§

Jeu darcade

Edlte par Mindscape | <

disponible | s pre , {
e e naurez pasdarmes, mals rapide~

Game-Boy -

_ -'jf_ course, si vous n etes p'
. ne, ce nouvel équ_l' e "e

- _Nmtendo est a nouveau a I'ongme
~ d’'un jeu partlcuherement prenant
_ sur Game-Boy, avec cette course
de voitures teieguldees _
~ Pour commencer, la vue adoptée
change un peu ‘des nombreuses
courses vues de dessus ou de
derriere 1la voiture. lci, les pro-
_grammeurs ont adopté une vue
~de trois quarts, partlcullerement
~agréable. Vous pilotez votre voitu-
re sur le circuit, et devez impérati-
~ vement arriver dans les trois pre-
miers afin d’étre quahfle pour la
_ course suivante. Trois adver-
 saires, geres, soit par l’ordlna-
: {teur, smt par d’autres ;oueurs (II' :

est possnble _de jouer jusqu’a

'quatre en utilisant i’adaptateur

~ de vous éliminer. Durant la cour-
~se, vous pourrez. collecter divers
~ bonus. Chaque circuit comprend
 tout d'abord une lettre du mot

-une c mpléte'reussrte, c et
i _:aussr parce_-qu il est tres

ment vous fouvermrdesbomiae Une simulation de hockey
- qui, lorsque vous les larguez, ex-  sur Game-Boy, voila quelque

- plosent derriére vous avec la voi- chose qui parait bien difficile Lorsque deux

_ ture adverse vous suivant. Enfin,  a faire. C’est pourtant ce que .
aprés quelques courses, vous 'propose Ultra Games, et qun" : -':-"I
 mettrez Ia main sur les f.errlbles se[nble avo“- b{en rejom- -
__mtssnles qui font de terribles ra- Stephane
~ vages. Vos caracténstrques agis-

_ Blades Of Steel permet a un
_sent bren sur sur la mamablllte__de _i*ou deux joueurs de participer ¢

~ a de véritables matchs de pr
~ hockey sur glace et croyez- tel
-_:___(ﬂaques d‘eau, d hwle, quﬂles). et moi, il y a autant d’action sur  po
bien prendre par contre les Game-Boy que dans la réali-

rampes accélératrices qui, bien  t&_ Le terrain de j jeuestvude

utilisées, permettent de dépasser maniére latérale, ce qui est
_vos adversaires d’un seul coup. o ' "
Trés bien réalisé, trées prenan
~ Super R.C. Pro-AM est une de
~ meilleures courses de voitures
disponibles sur Game-Boy. Si
vous avez -.déja-f._'_'un adaptateur
_pour jouer a qu
absolument

et' c’ est parti
de boxe tres_ /

gallte vous
s"’aux buts,
faits, puns-_'.
3D! .
la possubmte

‘".“0‘ o
es Of Steel est- :

_ STEPHANE LAVOISARD

GRAPHISNE | GRAPHISHE | i
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Simulation de hockéy |
Edité par Ultra Games |

Edité par Nintendo [ .
Game Boy dlspomble

Game-Boy - disponible
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[« | est clair que certaines so-
.~ ciétés connaissent parfaite-
ment la machine, et il est
également clair que Capcom
fait partie de celles-ci. Aprés
. avoir édité deux des meil-
leurs jeux Super Famicom, Final Fight
et Area 88, Capcom récidive en nous
proposant leur adaptation du plus my-
thique des jeux de salles d'arcade,
Ghouls & Ghost renommé Arthur
Quest pour I'occasion.

Pour ceux qui ne connaitraient pas
encore |'histoire de Arthur Quest, sa-
chez que c'est d'une banalité sans
nom, puisqu'il s'agit d'aller récupérer
votre dulcinée enlevée par je ne sais
quel étre malfaisant. Seulement voila,
avant de pouvoir la rejoindre, vous al-
lez devoir affronter de multiples dan-
gers, tous plus vicieux les uns que
les autres.

R

Tout d'abord, vous évoluerez dans un
décor sans cesse renouvelé, il est a no-
ter que cette Super Famicom bénéficie
de décors différents a ceux des ver-
sions Megadrive ou SupergrafX, peu-
plés d'individus tous hostiles a votre
personne. Ainsi, avant de parvenir a la
fin du premier niveau, vous aurez com-
battu des morts vivants, des loups aux
dents et griffes acérées, des monstres
lanceurs de boules de feu, des chariots
incandescents, et évité des tétes de
mort... Mais en plus de tout cela, il
vous faudra affronter les éléments, telle
la mer déchainée qui ne manqtiera pas
de vous emporter dans ses flots, si
vous ne prenez pas place sur un refuge
de pierre, et encore une fois vous tirer
d'affaire face aux énormes coquillage
aux perles mortelles. Si vous sortez vi-
vant de tous ces piéges, vous ga-
gnerez le droit d'affronter le monstre

de fin de niveau, assez facile a élimi-
ner au regard des épreuves préceé-
dentes, une espéce de grand vautour
au cou extensible.
Pour ce dernier, il suffit de tirer en per-
manence, tout en prenant garde a ses
coups de bec et aux petits monstres a
qui il donne naissance.
Pour se défendre, le héros dispose
dés le début du jeu d'une arme en
quantité illimitée, une sorte de poi-
gnard qu'il lance sur les ennemis.
Par la suite, il pourra en changer
pour obtenir une dague plus
longue, un double tir, un jet de
flammes... Ces armes se trou-
vent, soit dans les cruches que
portent certains ennemis, soit
dans les coffres apparaissant
ici ou la a I'écran.
Attention, ces coffres peuvent
également renfermer autre
chose, comme ce sorcier
qui n'hésitera pas a trans-
former notre personnage
en un animal ridicule (un
canard ou autre) s'il n'est pas
détruit avant. Enfin, ces mémes
S coffres peuvent aussi cacher
des armures, la premiére
étant de couleur verte et la
seconde bleue, octroyant
certains avantages au jou-
eur. Avec la premiére, la
puissance de son ftir est
décuplée et surtout gui-
dée vers les ennemis.

Avec la seconde, il garde les mémes
caractéristiques plus une arme secréte
dévastatrice. Pour ['utiliser, il suffit
d'appuyer sur le bouton de tir, jusqu’a
ce que les barres d'énergie se trouvant
en haut de I'écran soient au maximum.
Les effets sont multiples et fonctions
de l'arme de départ (flammes, poi-
gnard, épée...).

La réalisation d'Arthur Quest est abso-
lument fantastique, avec une qualité
graphique inégalée, des bruitages et
musiques somptueuses. C'est bien
simple, cette version est équivalente,
voire supérieure dans ces domaines, a
la version SupergrafX, référence en la
matiére. Seule I'animation et la vitesse
de jeu, parfaite la plupart du temps,
souffrent de légers ralentissements
ponctuels, lorsque de nombreux spri-
tes sont présents a |'écran, défaut in-
existant sur la console Nec. Mais il
s'agit d'une malheureuse goutte d'eau
dans un océan de bonheur ! :
Attention, le jeu est tout de méme as-
sez difficile, méme dans le mode le
plus simple. Il s'agit d'apprendre les
piéges pour les éviter la partie suivan-
te. A posséder !

FRANK LADOIRE

ANIMATION

© JOUABILITE

u d'arcade / action
Edite par Capcom
Super Famicom - disponible
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_ oute console de jeux se doit
de posséder un jeu de ten-
nis (ce qui n'est pas encore
le cas pour la Megadrive),
et c'est maintenant chose
faite pour la Super Fami-
com, avec Super Tennis de
Tokin House. Ce dernier se classe d'em-
blée parmi les meilleurs du genre (World
Court Tennis et Final Mateh sur Core-
grafX par exemple), et utilise a merveille
les possibilités de la machine dans le do-

1

L
=
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o
c

maine Au niveau des options proprement
dites, le jeu est trés classique, avec le
choix des matchs en simple, en double,
de surface... Le programme propose
méme un circuit mondial plus étoffé qu'a
I'accoutumée, avec des inscriptions dans
le tournoi de Tokyo ou de Hong Kong
par exemple. Bien sir, ensuite tous vos
résultats seront sauvegardés et vous
pourrez ainsi visualiser votre progression
dans le classement mondial.

Le jeu est assez simple a prekh’dre en
main, et aprés tatonnements sur-le_joy-
pad vous aurez vite fait de distiller tous
les coups du tennis. En effet, Super Ten-
nis permet au joueur d'effectuer un coup
lifté ou a plat en fonction du placement,
en appuyant sur le bouton A, un coup
chopé ou gratté en appuyant sur le bou-
ton A, un coup trés court voire un amorti
avec le bouton Y, et un lob avec le bou-

ton X. De quoi satisfaire les plus exi-
geants | De méme lors des engage-
ments, il est possible de combiner pour
servir comme désiré. Lors des échanges,
le jeu est centré sur le terrain comme a la
télévision, accentuant le réalisme, mais la
vision change dés que I'un des joueurs
est déporté dans un coin par exemple, la
caméra suivant ledit joueur. Encore une
fois le réalisme est parfait, avec une ges-
tion du terrain a la maniére de Pilotwings,
c'est-a-dire en gérant une image bitmap
(un dessin). En plus de cela, les brui-
tages sont excellents avec un bruit de
frappe de balle digitalisé du plus bel ef-
fet. De méme, le score est annoncé a

té de courir sur toutes les balles ; on ne
sait jamais, votre joueur pourrait, dans un
ultime effort, effectuer un plongeon a la
maniére d'un gardien de but de football,
et réaliser le point du match. A noter que
les mouvements des joueurs sont trés dé-
taillés et les animations splendides (le
smatch est criant de vérité). A posséder !

FRANK LADOIRE

l'aide d'une voix - digitalisée lors de
chaque point, et le public réagit en fonc-
tion des échanges. Pour étre tout a fait
complet, sachez que les fautes de filet,
et de longueur comme de largeur, sont
également annoncées. Seules les fautes
de pieds man-

Simulation de tennis
Edité par Tonkin House
Super Famicom : disponible

quent a I'appel.

Le maniement du
joueur est assez
aisé, pour peu
que vous suiviez
attentivement la
trajectoire de la
balle. Gardez bien
a |'esprit la volon-

S

lus grand
choix de jeux

PARLY 2

Centre Commercial -Tél. 3955 19 20

VELIZY 2

Centre Commercial Tél. 34 65 1881

ST-QUENTIN YVELINES

Espace St-Quentin Tél. 30 57 13 43

LYON LA PART-DIEU

Centre-Commercial Tél. 78 62 70 30

CAGNES-SUR-MER

67, boulevard du Marechal Juin -Tel. 93 22 55 21




erry Boy, c'est le premier logi-
ciel édité par Epic, division de
la branche musicale de Sony.
Pour une premiére, la société
Epic n'a pas pris trop de
risques et nous propose donc
un jeu de tableaux dans le
plus pur style qui soit. L’histoire est tou-
jours la méme, opposant les gentils aux
meéchants, reste maintenant a voir sous
quelle forme le jeu est traité. Cette fois-
ci, le joueur incarne une goutte d’eau aux
propriétés assez spéciales, et le but est
de défaire un a un les ennemis se trou-
vant en fin de niveau.
Notre personnage posséde donc, en
plus des caractéristiques propres aux
gouttes d'eau, certaines possibilités trés
utiles pour se sortir de situations appa-
remment bloguées. Le jeu se déroule
principalement de maniére classique, a
la Mario Bros, avec de temps a auire
quelques actions a effectuer dans un
ordre précis pour progresser. Disposant
de trois cceurs représentant la vie de
notre goutte d’eau, il s'agit de les pré-

server ou de les ré-
générer, tout en
combattant les
nombreux ennemis
peuplant chaque
niveau. Pour se dé-
fendre, notre per-
sonnage posséde
plusieurs atouts ;
tout d'abord, ra-
masser des boules

de couleur rouges
et les lancer contre
les adversaires, ou

bien contourner le
danger et sauter
sur ses ennemis
par exemple. Posi-
tionnée sur la téte
de ceux-ci, elle ne
craint rien ni personne. Si toutefois il lui
arrivait de se faire toucher, un bonus
sous forme de trousse de secours médi-
cal se trouve cachée dans pratiquement
tous les niveaux. Enfin, pour franchir cer-
tains obstacles, et tel Spiderman, notre

e e e
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goutte d'eau est capable, en plus d'ef-
fectuer un double saut, de s'agripper au
mur et de s'y déplacer, méme si ce der-
nier est a la verticale. Hormis cela, le jeu
est trés classique avec de bonnes idées,
et il reste trés plaisant. En revanche, la
réalisation laisse franchement & désirer
avec peu de couleurs, des graphismes
moyens et des bruitages du méme ton-
neau. Ce qui passe sans probleme avec
Super Mario Land apparait ici comme un
lourd handicap. A réserver aux plus
jeunes ou pour tuer le temps !

®
FRANK LADOIRE

GRAPHISME | XA

“Jeu d'arcade/action
Edite par Epic
Super Famicom : disponible
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| y a quatre cents ans, un guer-
rier ayant la volonté de conquérir
le monde terrorisa des villes et
des villages entiers pour assou-
vir ses désirs de puissance et
de grandeur. Mais deux samou-
rais plus courageux que les autres
réussirent a l'arréter. Malheureuse-
ment, juste avant de mourir, le guerrier
prédit une vengeance d'une violence
sans nom, avec son retour prévu
quatre siécles plus tard. Les années se
sont écoulées et la prédiction se réali-
sa. C'est maintenant a vous (le jeu
peut se jouer a deux) de prendre en
main les destinées de votre peuple et
d'affronter ce guerrier et ses sbires.
Le jeu ressemble assez dans son prin-
cipe, pour les connaisseurs, & Ninja
Warriors sur cette méme machine,
avec une action en 2D de gauche a
droite. Mais Sengoku bénéficie d'op-
tions bien plus nombreuses et de plu-
sieurs phases d'actions enchainées
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assez différentes. Le joueur sera sans
cesse amené a combattre dans deux
mondes, le sien et celui du guerrier.
Naturellement, les ennemis affrontés
seront donc différents, méme s'ils sont
tous tirés de I'histoire ou des divinités
japonaises. Pour se défendre, notre
homme posséde, au début en tout cas,
uniquement de sa science des arts
martiaux. Par la suite, et en tuant des
ennemis, il pourra récolter divers bo-
nus lui octroyant diverses armes ou ca-
ractéristiques. Le plus intéressant des
bonus se présentent sous la forme
d'une boule de couleur bleue claire ;
une fois ramassée, elle autorise au
joueur le maniement simultané de deux
sabres dévastateurs. A noter que ces
bonus ne sont pas cumulables. Autre
particularité du jeu, lors d'un combat
victorieux dans le mode du guerrier, le
vaincu mettra ses pouvoirs au service
du héros. Ainsi, lors de combats plus
délicats, il pourra faire appel & sa ma-

SCORE~
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gie a tout moment (ces pouvoirs sont
limités dans leur temps d'utilisation).

Voila pour I'action | Sachez pour étre
précis, que la réalisation est somptueu-
se avec des graphismes superbes
(comme d'habitude), une animation en-
core plus détaillée qu'a I'ordinaire (il
faut voir les mouvements du personna-
ge armé de ses sabres), et un environ-
nement musical carrément génial, avec
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une sonorité nippone et surtout des
voix chantées digitalisées en fond.
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Fantastique | Autre bon point, I'option
“continu” est limitée et le jeu compte
Six niveaux.

FANK LADOIRE
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euxiéeme shoot’em up du
mois sur la Neo-Geo,
Ghost Pilot plonge le
joueur en pleine Seconde
Guerre mondiale, pour ce
qui est du matériel utilisé
: en tout cas.

| htston'e nous raconte que les nazis
viennent de mettre au point des attaques
aériennes et terrestres simultanées, qui
devraient mettre 4 genoux les alliés. Mais
heureusement, un espoir subsiste avec
les deux pilotes les plus titrés de |'avia-
tion occidentale, Tom Phillips et Charlie
Stingley. Engagés dans un combat sans
merci contre I'ennemi, ces deux pilotes
(si vous jouez a deux) a bord d’hydra-
vions hypersophistiqués devront tout dé-
truire sur leur passage.

Au niveau de l'action, Ghost Pilot est
d'un classicisme rare, avec des hordes
d'appareils ennemis apparaissant a
|'écran, des avions bonus, des tanks, des
jeeps, des bateaux... Au niveau des
armes, peu de nouveautés également,
avec la possibilité d'obtenir un tir plus
nourri, des bombes, des missiles... et
une superarme détruisant tout ce qui se
trouve a I'écran (a réserver pour l'appa-
reil de fin de niveau plus résistant et co-

riace que les autres).
Autre élément a col-
lecter hormis les bo-
nus, les étoiles lais-
sées par les tanks
adverses, elles per-
mettent d’engranger
de nombreux points.

Sur le plan de la réa-
lisation, Ghost Pilot
est bien dans la li-
gnée des réalisations
Neo-Geo, avec une
qualité technique in-
égalée, tant sur le
plan des graphismes
que de la bande so-
nore. Méme remar-
que pour l'animation des différents
sprites.

Au final, un jeu tech-
niguement splen-

dide, dont le prin-

cipal défaut, méme
s'il plaira aux ama-
teurs, est d'étre un
peu trop classique.
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n I'an 1996, aprés que la pollu-
'—‘ tion et depassé la cote d'alerte
et que la couche d'ozone et
pratiquement disparu, de graves
mutations génétiques sont appa-
rues, essentiellement sous la
_i forme de monstres géants, sortis
de marais puants ou d'océans mazoutés.
La seule chance de I'humanité est donc
de choisir un champion, victime égale-
ment d'une mutation, capable de terras-
ser tous les autres monstres, et de libérer
ainsi la Terre.
Une fois le choix du joueur terming, la
partie commence. Vous I'aurez compris
en regardant les photos illustrant cet
article, King Of The Monsters n'est au-
tre qu'un remake de
Rampage, jeu sorti en
borne d'arcade il y a
quelques années. Mal-
gré son air de déja vu,
King Of The Monsters
mérite tout de méme
votre attention, notam-
ment sur le plan de la
réalisation avec des gra-
phismes splendides, une
bande son superbe, une
animation excellente, et les possibilités du
jeu (combat a deux notamment). Tout
d'abord, le nombre des coups disponibles
est impressionnant, coup de poing, de
pied, prise par-dessus |'épaule, tenaille,
ecrasement... surtout si l'on y ajoute le
fait que certains éléments du décor peu-
vent servir d’armes. Les avions, vaisseaux
ou hélicopteres, par exemple, peuvent
étre empoignés et lancés a la face de
I'ennemi. A noter aussi que chacun de
vos opposants posséde une arme propre,
le dragon crache du feu, alors que la mo-
mie lance des bandelettes dans votre

-

direction. Autre
point important,
il est possible
de gagner des
bonus sous la
forme de boues
oranges mar-
quées d'un “P".
Avec dix de ces bonus, le joueur gagne
un niveau (deux au maximum) le rendant
plus fort et plus resistant. En ce qui
concerne les différentes constructions au
milieu desquelles vous évoluez, il est
conseillé de les détruire au maximum,
cela vous donnera des points. Enfin, sa-
chez que I'aire de combat est délimitée
par un champ électrique, qui ne manque-
ra pas d'entamer votre énergie lors de
chaque contact.

Derniére précision, pour gagner (les
“continu” sont limités), il faut avoir “usé”
complétement votre adversaire (barre

S

d'énergie & zéro) et I'immobiliser pendant
trois secondes. Alors, étes-vous prét pour
le plus délirant des matchs de catch ?

FRANK LADOIRE

Jeu d'arcade
Edité par SNK
Neo-Geo - disponible



| est dit que chaque console se
doit de posséder son personnage
fétiche, et tout comme Sega et
Nintendo, la société SNK a ceuvré
dans ce sens avec le merveilleux
logiciel Blue's Journey.

Il s’agit d'un jeu de plates-formes
trés similaire & Mario Bros ou Sonic dans
lequel le joueur est investi d'une mission
écologique. En effet, le pays de Blue
(c'est le nom du héros) vivait dans la joie
et la prospérité, jusqu’au moment ol un
peuple animé de vils instincts vint I'enva-
hir et polluer toute la région.

Votre role consiste donc a partir en guer-
re contre lesdits envahisseurs tout en es-
sayant de rejoindre une trés jolie princes-
se, élément incontournable de ce type de
jeu. La partie commence donc avec, dés
les premiers métres, des adversaires
plus qu'hostiles, dont la seule idée est de
vous rattraper. Pour se défendre, hormis
la fuite, Blue est capable d'assommer

ses ennemis avec une feuille d'arbre (ou
autre chose par la suite), de les attraper
et de les charger au-dessus de sa téte
pour ensuite les envoyer contre d'autres
adversaires. Cette tactique étant bien
souvent la plus efficace pour survivre !
Autre particularité de notre personnage,
en appuyant sur le bouton C du joypad,
la taille de Blue varie pour devenir plus
petite, et ainsi accéder a ceﬂainesgalles
ou bonus cachés. :

Au niveau des bonus, ils sont deplu-
sieurs sortes, avec la possibilité de chan-
ger d'armes, de devenir plus grand et in-
vincible pendant quelques secondes...
Mais le plus important, c'est de ramasser
le maximum de fleurs, ces derniéres ser-
vant de monnaie d’échange contre cer-
tains pouvoirs (énergie, grands sauts...),
que le joueur peut acquérir dans les bou-
tiques parsemant son chemin. De méme,
il est possible de discuter avec divers in-
terlocuteurs comme un vieil homme, ou

bien encore un guerrier. Le premier vous
proposant la location de sa barque pour
traverser la riviere par exemple.

Bourré d'astuces, le jeu se veut avant
tout trés jouable, avec une grande liberté

d'action laissée au personnage. Ainsi, a
la maniére de Sonic, Blue est capable de
se déplacer aussi bien sur terre que
dans I'eau. Bien évidemment, ses possi-
bilités sont alors restreintes ou du moins
différentes, avec une maniabilité moindre.
D'une réalisation parfaite Blue's Journey
s'affirme comme le meilleur produit dis-
ponible sur la Neo-Geo.

FRANK LADOIRE
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'ayant pas eu la chan-
ce de jouer au pre-
mier du nom, je ne
pourrais pas faire de
comparaison avec ce
dernier, mais en tout
cas une chose est
slre, Alpha Mission Il est un shoot’'em
up parmi les plus grands.

L'histoire est complétement bateau, et
comme d'habitude sert de prétexte a de
longues minutes de défoulement. En fait,
il s’agit de repartir au charbon
dix ans aprés avoir repoussé une
premiére tentative d'invasion de
la part des extraterrestres. Mais
cette fois-ci, le combat risque
d’étre plus rude, car ces aliens
ont mis a profit cette période
pour développer de nouvelles
armes encore plus dévastatrices.
Le jeu ne se contente pas’de
proposer une action pure et dure
au joueur, mais il inclut égale-
ment bon nombre d'options utili-

sables. En plus des classiques ennemis
a détruire et des bonus a récolter, le
joueur doit ramasser le maximum de
lettres "G", toutes synonymes de crédits
avec lesquels il pourra, une fois le niveau
terminé, acheter plusieurs types d'armes
et d'armures. Aprés, en cours de jeu et
suivant les situations, il est possible, via
le bouton C du joypad, de faire appel a
ces armes utilisables pendant quelques
secondes. Au niveau des bonus c'est as-
sez classique, avec pour commencer un

double, triple ou quadruple tir, des mis-
siles, ou bien encore une vitesse de dé-
placement plus importante.

En ce qui concerne |'action proprement
dite c'est trés intense, avec un nombre
incroyable d'ennemis a éliminer avant
d'affronter le classique monstre de fin
de niveau.

Coté réalisation, la qualité est bien sir
digne des jeux d'arcade (et pour cause,
ce sont les mémes jeux qui sont propo-
sés dans les salles) avec d'excellents
graphismes et une bande sonore splen-
dide. Cdté animation, rien a redire avec
une gestion impeccable de tous les
sprites présents a I'écran. De plus, il
semble que les remarques avancées au
niveau des “continu” en nombre illimité
aient porté leurs fruits, puisque Alpha
Mission Il compte trois “continu”, pas un
de plus. Voila qui, ajouté a la possibilité
de jouer a deux simultanément, contri-
bue largement a I'intérét du jeu. Un des
meilleurs sur la Neo-Geo !

@
~ FRANK LADOIRE
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les meilleurs logiciels de jeux
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. TURR!CAN e e _3_  uneride, et il est toujours aussi difficile. =~ Je pense que Space Gomola va
(Accolabey __ Vous étes un chevalier qui doit chasser le longtemps dans Parm dela redaction
 Cette version Megadrive réjouira: tous les “chevalier noir” (NDLR : attention aux re-
fanas d'action. Le jeu est totalement fidele  dites I). Mais avant de le trouver, vousau- j
a la version Amlga sicen est au niveau rez des tas d’ennemis a tuer. i n est pas = :
‘des graphismes légérement en deca. A de manier le personnage et cade- LES GLOC KS :
part cela, il s’agit toujours de mener votre  mande du dmgte mais aveci habltude S '
_héros a travers un monde immense comp- . S S
 tant des centaines de tableaux et d'affron-
ter une moutitude dennemas. C}a '
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lui-ci est disponlble sur PC depu
mps et Ia deuméme part:

__ xcepté r aspect :anore, le j jeu reste

strictement ldent;que aux versmns‘

'.cartouches o

_Taito annonce M;zbuck un clas--
sique jeu de tableaux a la réalisation
typiquement japonaise. :
Efera & liloria de chez Gain Brain

ir, .tou;ours en pmvenance de'chezii_--
Hudson, il sera disponible sur CD—"
"--Rom. Tculours dans le méme genre
et sur le méme support, Gate Of
Thunder est annoncé mais sans
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_ Raizamber Ili (eh oui, déja !) chez
Data Ouest, et Saber Dog chez To-
kin. House. Enfin, Magical Chess

~ chez Palsoft est également annonce,

“tout comme Z Gundam et Brow-
ning, le second sur CD-Rom, de
chez Nihon Telenet, alors que Time
Cruse Il (suite de Devil’s Crush) est
prévu pour le 8 novembre.
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C’est un shoot’'em up prévu pour le
mois de mars 92. De la méme socié-

té est également prévu Raiden,
pour le mois de novembre.

par Data East.

1l est dit que la Su
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COMME TOUS LES MOIS,

SODIPENG ET GENERATION 4

ORGANISENT UN GRAND CONCOURS A L'ANNEE
CE MOIS-ClI GAGNEZ UN SUPER LOT :
UN CD-ROM POUR COREGRAFX EN JOUANT AVEC

HIT THE ICE

L'équipe rouge représente... ?
a) USA

b) Canada

c) URSS

Comment s'appelle le joueur
qui donne des coups de pied
déplacés (Aie !)

a) Ben Dover

b) Bo Cleveland

c) Gunner Hall

a) Football
b) Baseball
c) Hockey

Quelle est la nouvelle recrue
de Génération 4 ?

e Hit The Ice est un sport de... ?

ENTERTRAINMENT
SYSTEM”




UBI SOFT
8/10 Rue de Valmy
93100 MONTREUIL/BOIS

COWABUNGA !!!
NOS QUATRE HEROS
SONT DE RETOUR !

Venez combattre le
méchant Shredder
et son équipe pour sauver
April et Splinter.
Controlez votre tortue

préférée dans cette
superbe conversion

du jeu d’arcade
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