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QUARANTE OISEAUX
ET FEU A VOLONTE!

S'il existe un appareil militaire moderne qui ne figure pas dans Birds
of Prey™, c’est qu'il ne vaut sans doute pas la peine d'étre piloté!

Que vous choisissiez d’étre un pilote américain ou soviétique,
d’étre aux commandes d’un jet de combat ou d’'un bombardier, avec

Birds of Prey, vous pourrez tout faire.

Chagque sorte de missions est différente, allant de la
reconnaissance aérienne a l'interception d'un raid de bombardement,
en passant par le largage d’un batallion de parachutistes, et toutes
sont évolutives; les possibilités sont donc illimitées.

La puissance militaire mise a votre disposition est des plus vastes,
en tout 40 types d’avion, parmi lesquels le F-1 | 7A Stealth Fighter, le
Tornado F MK 3, le BAC Harrier Gr Mk.3 et le Mig-29 Fulcrum.

Quel que soit I'appareil sélectionné, vous serez ébahi par
Ieffrayante précision de la simulation plus vraie que nature des
techniques de combat d'aujourd’hui.

Et quelle que soit votre mission, vous vous envolerez vers un
environnement réaliste, oli 'action est menée a un rythme effréné a
terre comme en mer.

Toutefois, avant de décoller, il vous faudra identifier les positions
ennemies et mettre au point des stratégies vous permettant de les
annihiler. Vous serez alors en mesure d’armer votre appareil d'un
arsenal d’une technicité effarante.

Une fois dans les airs, des programmes mathématiques
complexes calculeront les limites optimales que vous pourrez
atteindre avec votre type d’appareil, en fonction de son poids, de sa
charge utile et des lois de 'aérodynamique.

Aprés quatre années d’effort, Argonaut Software a congu ce que
Jez San décrit comme étant “le plus réaliste et le plus dynamique des
mondes jamais créés”.

Envolez-vous!
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ELECTRONIC ARTS®

Electronic Arts, Langley Business Centre, | 1-49 Station Rd, Langley, Berks SL3 8YN, Angleterre, Tel (44) 753 549442, Fax (44) 753 546672
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1992 : L’ANNEE DE TOUS LES DANGERS

Bonjour chez vous ! Comme vous en avez I'habitude chaque fin
d’année, voici le moment de faire un point sur celle passée, et de
jeter un coup d'ceil rapide sur ce que devrait étre 1992...

1991 aura été marqué par la montée de la Megadrive en France.
Aprés un Noél 90 particulierement réussi pour la console 16 bits
de Sega, la Megadrive a conforté sa position de console leader
chaque mois, pour en arriver 4 Noél 91 a des ventes record. 1991
aura donc été la confirmation de la montée en puissance des con-
soles, méme si la sortie repoussée de la Super-Famicom, I'aban-
don de la Panther par Atari, et 'absence de toute nouvelle machi-
ne nous ont privés d’événements.

Coté micro-ordinateurs, on notera le lancement difficile du CDTV.
Premiére machine équipée d’un CD-Rom, elle n’a pas a ce jour
trouvé le public qu'elle pouvait attendre. 1991, pour les micros,
marque le fléchissement de I'édition sur ST, mais aussi la montée
en puissance logique de I'’Amiga, et c’est surtout le dévelop-
pement ultrarapide des PC. Les compatibles sont aujourd’hui bien
plus répandus, et les utilisateurs possédent de plus grosses
configurations. Il faut dire qu'avec des “morceaux” comme Wing
Commander 2, tous les jeux Sierra, Dynamix, Lucasfilm ou Access,
les compatibles proposent aujourd’hui les plus belles images.

Pour Génération 4, 1991 aura été I'année de tous les change-
ments ; changement de maquette (dont la formule définitive
s’affine numéro aprés numéro), changement 2 la rédaction (arrivée
de Didier Latil), changement de contenu (avec la disparition
d’Oxygen et le retour d’autres rubriques). Et puis, 1991 aura vu la
naissance du Club Gend, de la vidéo Gend, et de noire collabo-
ration avec la Fnac pour les 4 d’Or et avec Giga 2 la télévision.

Malgré tous ces événements, 1992 devrait étre une année encore
plus agitée, avec les nouveaux produits Atari (Falcon, Jaguar), le
Mega-CD, le CD-I, la Super-Famicom sortant en Europe début
avril (voir News), et pourquoi pas une console 32 bits dérivée de la
PC Engine ? Incontestablement, 92 risque d’'étre enfin I'année zéro
du CD. Sur Megadrive, Amiga, CD-l, PC, Mac, PC Engine ou
Super-Famicom, les jeux CD vont envahir peu a peu nos écrans,
apportant des produits d'une meilleure qualité encore.

Et chez nous, quoi de neuf en 92 ? La maquette, comme d’habitu-
de, qui va se mettre au point, pour vous proposer des pages tou-
jours plus délirantes et belles, mais nous vous réservons bien des
surprises !

Les 4 d’Or par exemple, c’est dés ce numéro, toujours avec la
Fnac, mais aussi avec Giga. Votez pour élire les meilleurs produits
de I'année 91. La vidéo Gen4 vous présentera des reportages sur
les salons, des interviews, des documents inédits, en plus de
tesis, previews, et de son hit-parade. Nouveau moyen de
communication, Gen4 Vidéo devrait rapidement vous convaincre,
tout comme notre nouveau service Minitel, que nous préparons
actuellement, et le Club qui se développera encore plus en 92.

A la télévision, on parle de nombreux changements. Y-aurait-il de
nouveaux projets d’émissions en I'air ? Certaines rumeurs circu-
lent méme a propos de Porganisation de salons. Vous en saurez
plus en temps voulu...

Et dans la catégorie des événements, imaginez que votre
magazine préféré vous offre tous les mois une disquette, comme
ce fut le cas dans notre numéro Terminator 2, et & nouveau ce
mois-ci. Ga vous plairait ? Alors, rendez-vous dans I'édito de noire
prochain numéro !

EN 1992, VOUS POURREZ ENCORE MOINS
VOUS PASSER DE GENERATION 4 !

La Rédaction




Thete can only be one .

Just make sute it's yours,

. )
I n’y en a qu'une seule. . .
Faites en sorte que ce soit Ia votre.
Aimer votre voisin?

Ou bien lui faire la guerre?

Le choix vous appartient.
Pour Ia premiére fois, vous pouvez étre maitre de votre
propre destinée tandis que vous essayez de dominer un

monde tout entier.

Le Roi est mort. Vive le Roi.
Et Ie Roi c’est vous. . .

Doté du droit divin de gouverner, vous héritez du
Royaume de votre pére & sa mort. Mais Ia paix précaire
a été brisée et Iz guerre fait rage entre les Royaumes.
Maintenant votre régne de courte durée s’est transformé
en lutte de survie.

Les Royaumes voisins se développent 4 vos dépens.
Allez-vous construire des lignes de ravitaillement pour
faire du troc avec eux? Ou former une armée pour les

combattre?
Chaque Royaume lutte pour étre Ia puissance supréme,
11 ne peut y en avoir qu'une. Faites en sorte que ce soit
la votre. . .

Créé par I'équipe lauréate Graftgold, REALMS
combine la facilité de jeu d'un soft d’arcade aux
complexités de stratégie que I'on trouve habituellement
dans les simulations les plus sophistiquées.

Entrez dans le monde des Royaumes et vous pourrez
R controler:

- Plus de 125000 miles carrés de paysages fragmentés
- 128 Armées, de mille hommes chacune avec des
formations de bataille définissables
- Un nombre infini de villes, les vies de leurs habitants
et leur argent
- Six races distinctes d’humanoides

GAMES .
e oevEs oy
Distribué par UBI SOFT £

Disponible sur ATARI ST, AMIGA, IBM PC et compatibles
Disponible dans les Fnac et les meilleurs points de vente

Le dernier cri en matiére de stratégie d’arcadk,
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_LE Simulateur de
e Vol dans I’Espace !

[ asé sur des documents officiels gouvernementaux,

= SHUTILE est la simulation la &Ius fidéle et la plus détaillée
- £="sur la navette spaciale de la NASA jamais réalisée pour

f un ordinateur personnel. -

Aidé du Contréle de Mission, vous surmonterez des défis
. comme déployer et réparer des satellites, lancer des satellites
! espions, manoeuvrer voire vaisseau en apesanteur, frouver la
' frajectoire correcte de rentrée dans |'atmosphére, et mener a
bien des afterrisssages compliqués. ;

I Nombreuses missions
scientifiques et
d’entrainements

. = Tableau de bord
f authentique

" = Niveaux d’aides mulfiples
| du “novice” au “vétéran”

i I Plusieurs bases de

} . lancement et d'atterrissage

‘ ] = Graphismes en 3D

elliptiques et polygonaux
supeérieurs

= Demo des caractéristiques
et vues principales

™ Musique de qualité
orch;q;tru i

& Manvuel de référence et
d’entrainement complet et
détaille

™ Poster dépliant de la
cabine de pilotage de la
navette

Disponible sur
ATARI ST - Amiga -
PC

Distribué par : | #
UBI SOFT | f
8/10, rue de Valmy
93100 MONTREUIL S/BOIS

Tél : 48.57.65.52 | e’
fax : 48.57.07.41 |GAMES

@ 1991 Virgin Games, Ltd, All rights reserved
© 1991 Vektor Grafix, Lid. All rights reserved

- Disponible dans les Fnac et les meilleurs points de vente.
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Nous postons ...

Chaque mois, dans votre boite aux letires,

Periodisk Spécial Jeu est une disquette
disponible exclusivement par abonnement.
Chaque mois, pour un prix imbattable, vous
recevez chez vous un grand jeu créé par les
plus grands éditeurs.

PC/PS

Chez vous, chague mois, un jeu totalement inédit en
provenance directe des USA, avec sa documentation en
francais & un prix exceptionnel ! :

Disposant de graphismes sophistiqués, tous les jeux PC
exploitent au maximum les possibilités de votre ordinateur
pour un plaisir immédiat. .

(PC/PS - 512Ko mode EGA/VGA exclusivement).

Ne restez plus jamais bloqué da
un jeu grdce a notre hotline jeu per.

=




Vous jouez !

5, un Super Jeu !

ABONNEMENT
D'ESSAI 3 MOIS

199 FF TTC
(ST/AMIGA/PC)

. fol
ST/AMIGA

e -:%:g?Recevez tous les mois le Top des
-~ | classiques de jeux choisis parmi les
4 meilleurs du marché. Des jeux primés

. Biissus des meilleurs éditeurs francais et
889 ¢trangers et disposant fous de leur
S documentation en francais.
Indispensables & votre collection...
(ST/STE-lecteur double face, AMIGA
500/2000 - joystick recommandeé).

¥ pERIODIES

ECHANGE DISQUETTE

La disquette de jeu, offerte en cadeau, dans ce numéro est compatible
PC et ST. Si vous possédez un AMIGA, vous pouvez également recevoir
une disquette cadeau d votre format en renvoyant cette disquette avec
vos coordonnées + 10 FF en fimbres pour frais d'envois.

|BULLETIN T®
OU’ je m'abonne & PERIODISK SPECIAL JEU et :
jie recevrai en cadeau le superbe Pin's exclusif PERIODISK

W Ty C et g R

Adressey B e S

Code postal : Ville :

Version : o PC3"5 Bl PE5Y25 O ST/STE 1 AMIGA
FRANCE ETRAMNGER

OU!, je m'abonne pour : 0 3 mois : 199 FF 249 FF
i ] S 699 FF 827 FF
02 ans: 1 299 FF 1 550 FF

Réglement & joindre par [ Cheque [_] Mandat ou
En Cadenllj: superbe pin's 3 @ date d'expirafion : ... / ... Signature (des porenis pour es mineurs)
PERIODISK & tout nouvel abomme a SOFTDISK FRANCE
16, quai J.-B. Clément - 94140 ALFORTVILLE
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HIT PgRADE

6 ROBOCOD (MILLENIUM)

7 GRAND PRIX (MICROPROSE) |
TURBO LOTUS ESPRIT CHALLENGE 2 (GREMLIN)

SECRET OF THE MONKEY ISLAND

~ (LUCASFILM GAMES)

10 ROBOCOP 3 (OCEAN)

BM PC & COMPATIBLES

SECRET OF THE MONKEY ISLAND 2

Une foule de produits gemaux est en tram d B §

tir dans les boutiques, ce qui occasionne de

breux chamboulements dans notre hit-p:

 Vous avez, en outre, été trés nombreux

__répondre, pour donner vos avis éclairés s

différents cIassements'

nous écrire en citant vo

~ tis récemment, sur chacun:_ de
. Banne annee r B

(LUCASFILM GAMES)
CONQUEST OF THE LONGBOW (SIERRA ON LINE)
B
ESLSL%UISSS (?BECTRONIC ARTS) MIGHT & MAGIC 3 (NEW WORLD COMPUTING)
VROOM (LANKHOR) " CIVILIZATION (MICROPROSE)
ROBOCOP 3 (OCEAN) WING COMMANDER 2 (ORIGIN)
GRAND PRIX (MICROPROSE) ; SECRET WEAPONS OF THE LUFTWAFE
THE BLUES BROTHERS (TITUS) . (LUCASFILM GAMES)
GODS (RENEGADE) ROBOCOP 3 (OGEAN) _
MIDWINTER 2 (RAINBIRD) GONAN THE CIMMERIAN (VIRGIN GAMES)
LEMMINGS (PSYGNOSIS) LEMMINGS (PSYGNOSIS)
SECRET OF THE MONKEY ISLAND LEISURE SUIT LARRY 5 (SIERRA ON LINE)

(LUCASFILM GAMES)

COREGRAFX

_ it endTic P R DR FINAL MATCH TENNIS
LAGAF (TITUS) PARASOL STARS

POPULOUS 2 (ELEGTRONIC ARTS) LEGEND OF HERO TONMA

AGONY (PSYGNOSIS) FINAL SOLDIERS

BAT 2 (UBI SOFT) ' PC KID

LEANDER (PSYGNOSIS) RAIDEN
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CHASE HQ
NEUTOPIA 2

DEVIL'S CRUSH

MEGADRIVE

SONIC THE HEDGEHOG
MICKEY MOUSE

SUPER MONACO GRAND PRIX
QUACKSHOT

ROBOCOD

LACKERS VS GELTICS

PGA TOUR GOLF
THUNDERFORCE Il

MARIO LEMIEUX HOCKEY
NHL HOCKEY

SUPER FAMICOM

ACTRAISER
ARTHUR QUEST
AREA 88

PILOT WING
SUPER TENNIS

GAME BOY

TETRIS

SRS

4

RADE

o e
TENNIS
CHOPLIFTER 2

MICKEY MOUSE

HALLEY WARS

GG SHINOBI

WORLD CLASS LEADER BOARD
DEVILISH

T

IBM PC &'COMPATIBLES

AWESOME GOLF
TURBO SUB
CHECKERED FLAG
ISHIDO

STUN RUNNER

BLUE’S JOURNEY
SENGOKU

ALPHA MISSION Il
TOP PLAYER'S GOLF
JOY JOY KID




ELUECTRON

12 Pce de la Porte de Champerret 75017 Paris M° Pte Champerret ® (1) 42 27 16 00
Ouvert : Mardi au Samedi de 10 h a 19 h30, Lundi 14 h a 19 h Dimanche 14h a 18h

_7 rue Raoux (Bd Renouvier) 34000 MONTPELLIER ® 67 58 39 20 de 9h30 & 12h30, 14h & 19h30

i

VROOM

kekkkk

Offert aux
100 Premiers

acheteurs d'un
520 ou 1040STE

*cadeau non cumulable

Ouvertles Dimanches 22et29 Décembrede 10ha 19h

%* STAR LC2410 2790F
BUY TWO, GET O
- STAR LC20 1990F
* Une cartouche gratuite pour deux achetées 300F piéce, Lect.Ext double face
offre valable pour jeux Nec et Megadrive sur + de 100 titres. ST ou AMIGA 590F
Un jeu CD Rom Nec gratuit pour deux achetés 350F piéce, EXT 512K AMIGA avec
Horloge/Interrupteur 390F
EXT 512K AMIGA 290F
512K pour STE 390F
512K pour STF 590F
100 2 M° pour STE 990F
eC 50 100 4 VP pour STE 1900F
. SUPER FAMICOM 75 150 Scanner Golden Image 1490F
NEO GEO 100 200 Souris Optique ST/Am 450F
Boite Rgt 40 Disquettes 40F
: Boite Rgt 100 Disquettes 70F
Cadeau ! 10 Disquettes + 1 Joy + 1 Tapis 50 Disquettes + 1 Joy ou Prix No&l Egpbﬁ (:;irﬁ?el:"s 122’5
520STE ' 2490F AMIGA 500 Prix No&l | Adapt peritel 1083S/1435 250F
520STE 1M°Ram Posé 2790F AMIGA 500 1M° Ram Prix Noél inl
520STE 2M°Ram Posés 3390F AMIGA 500 1M° + 1083S  prix Noél Offrez un PorthIlo '
520STE 4M°Ram Posés 4290F AMIGA PLUS Prix Noél ATARI PORTFOLIO
1040STE 3290F AMIGA PLUS + 1083S Prix Noél | | PORTFOLIO |INTERFACE //
1040STE + SM124 4290F AMIGA 2000 + 1 Lect. Prix Noél '
Mega STE 4M° HD 48M° + SM124 9990F AMIGA 2000 + 1083S Prix Noé| 1 790F 1 990 F
MON. SC1435 ST 1990F MON. 10835 Commodore Pprix Noél
Disquettes Disquetties Konica ATARI nﬁﬁ%:::‘ OPEN
(3,5P DF DD) 200F les 5 Boites/10
175F les 50 (3,5P DF DD 6490 F

325F les 100 Marque + Etiquettes)
Bon a retourner rempli 28 ELECTRON 12 Place de la Porte Champerret 75017 Paris

Ny e Je vous passe la commande suivante

lAdresse:...................................... Déslignation Qté  Montant l
GRi T 3P s I [l R P! e R e = I St O s
Ville S e e o AT e e e AN | e T e e l
Mode de réglement : Cheque Bancaire |.....ccccccc.c...c. s
BRGNS i o e b Signature Total Port.........
Date Validité: .../... Mandat Crédit Total Commandeé ............. l
Port Matérlel: 150F, Accessolre: 50 F
L--_----------------J




= Les cadeaux d'adhésion

L3, tout de suite, maintenant, ¢’est gratuit, un des packs présentés
ci-contre et crac !

= Les cadeaux surprises du club

On aura d’autres super-cadeaux tous les mois. .. Mais il faudra faire
I'effort de les commander. Les frais de port seront a votre charge.

1= Les démos gratuites des nouveaux jeux
Renvoyer le coupon démo pour recevoir en avant-premiere la démo
de votre choix. SIM-PLIS-SIME !

r= Des prix réduits sur tous les produits du club
Ridicule, les non-membres du club vont devoir payer le prix fort, je
m’esclaffe !

= Jusqu'a 150 francs de réduction sur I'abonnement

TROP CEST TROP ! e | | Enfin une formule club
Les adhérents dont les numéros ? ' | pour | 'etranger !

A e =, e
de carte vont de 201 a 250 - Une reliure Génération 4 (valeur 65 F), Sept numeéros de Géneération 4
recevront le pin's que voici : 4 ; {valeur 175 ) {précisez les numéros désirés en annexe du bulletin d'adhésion) + port gratuit !

M erci é LO R I CI EL . | Un trackball - Atari (valeur 250 F} + port gratuit !

Cing disquettes a choisir dans les produits CLUB (valeur 200 F)
+ port gratuit !

INFOS

Vlous avez jusqu’au 18 janvier pour nous renvoyer vos bulletins. PA Cif‘lq pin_'s différents (valeur 150 F), deux numeéros spéciaux et poster de
Passée cette date les bons de commande cadeaux et démos ne Gonération d valew20 ) +portgratuit! ))
seront plus pris en considération. Nos délais d'envois sont de 30

jours minimumn. Huit numéros de comics différents (Strange, Nova, ...)

(\ralsur 120 F) + port gratuit !

BUI.I.ETINS adhésion simple abo-adhesmn cadeaux demos

e e R R = ww e
n oubhez pas d'inscrire votre Ne M

Nom :
Prénom : N° Carte :
Adresse compléte :

1 Adhésion 150 francs [1J'adhére au club GEN4, je recevrai bientot ma carte de membre du club (valable 1 an),ainsi que le pack n°
Adhesion + Abonnerr;ent (Pour le pack n® 1 ou 3 je choisis les numéros suivants :
(170 francs pour I'étranger, Je paie par chéque bancaire a I'ordre de Pressimage..Signature (d e
(1350 F pour 11 numéros pACR - Loy sl el s
(532 francs pour I' etranger)

[1 550 F pour 22 numéros : g
(796 francs pour I'étranger) Remplissez les coupons qui vous consernent

COUPON CADEAUX COUPON DEMO

Vous pouvez bénéficier d'un cadeau par mois, pour cela, choisissez par ordre de préférence, ceux qui Parmi les démos proposeées, j'ai choisis une (et une seulg).
vous interessent le plus. Nous nous efforcerons de vous satisfaire dans la limite des stocks disponibles. L pans la mesure des stocks disponibles.
liste des gagnants, sera affichée sur notre serveur 3614 G4, a partir du 26 de chague mois.

JAmiga
O sT




Disquette du Domaine Public
JEUX PC (port 15F)
Disquette n6 :

ELACKJACK, POKER, 30-MORPIONS et SQUASHER vous

feront passer des nuits blanches. Réf PC 484 Prixpublic  50F
PrixClub  40F

Disquette n°7 :

3Démens est un simpte Pc-Man, mais en 30. Vous devez vous y repérer dans
un nombre affolant de couloirs, formant un labyrinthe. Bon jeu !
if PG 465 Prixpublic ~ S0F

PrixClub 40F

Disquette n°8 :

PINBALL st un ma?n'rﬂque flipper. SPACELL : des envahisseurs approchent,

détruisez-les. STRIKER : un hélicop-tére cherche & se ravitailler et doit

traverser une zone ennemie. TIC TAC 3D : un merpion en 30 et sur quatre

plans différents. Réf PC 467 Prixpublic ~ 50F
PrixClub 40F

Disquette n°g :

COURSE est une poursuite de voitures dans laquells vous devez étre le
meileur. IT'5 A CRIME : vous dever conquérir la vills de New York par des
exploits relevant du banditisme. Réf PC 4 Prixpublic  50F

PrixClub 40F
Disquette n°10 :

MATH : si vous voulsz rester en vie dans ce chiteau, il va vous falloir
résoudre de nombreuses énigmes mathématiques.
Prixpublic  50F

REFPC 473 i
JEUX AMIGA (port 157) "™ “OF

Disquetten®1: -

PAC MAN est une version légérement améliorée de ce jeu trés connu.

MARBLESLIDE est un jeu de damier. IFF2PCS est un jeu de puzzle, donner-

lui une imags, il Ia réduira en plusieurs morceaux.

Réf AM116 Prix public 50F
PrixClub  40F

Disquette n" 2:

MINIELAST est un jeu de tir, mulfitiche qui rappelle un autrs jeu "scramble’,
STEINSCHLAG est un jeu inspiré de "Tétris". PIPELINE, jeu dans lequel vous
devez assembler des tuyaux pour relier une source & un réservoir, trés
prenant. Ref AMT18 Prixpublic  50F

Prix Club  40F
Disquette n® 3:

TETRIS, troisiéme version de ce jeu, possibilité de jouer & deux. DRIP, vous
&tes une patite baule de pails qu doit repeindre des tuyaux. ROLLON est un
casse t&te ol vous devez déplacer des rochers jusqu'a lzurs places aftirées.
Ref AM118 Prixpublic  50F
PrixClub  40F
Disquette n® 4:
CAR est un jeu de voitures. WANDERER est un jeu inspiré de *Boulderdash®
dans lequel vous devez collecter des diamants. ASTEROIDS : vaus &tes
entouré de météarites qu'il va falloir détruire. BREAKOUT est un casse brique
en relief. R&f AM120 Prix public ~ 50F
PrixClub ~ 40F
Disquette n°5
MISSILE : ce jeu s'inspire de *Missile G i*, vous devez intercepter des
migsiles. PETER'S QUEST est un jeu de plate-forme , 20 tableaux qui se
suivent gt qui ne se ressemblent pas. SLOTSAR. est un labyrinthe dans lequel
vous dirigez une voiture qui kance des fusées.
Reéf AM122 Prix public 50F

JEUX ATARI ot 15)

Disquette n®

GODRUSH, GO UP, VECTOR, SPACEDUEL et MEGAROIDES sont des jeux

d'arcade, PAG- MAN et TENNIS sont des jeux que vous connaissez bien, Le

tout en monachrome. Ref 8226 Prixpublic ~ 50F
PrixClub  40F

Disquette n°12:

50
BELLUM,GALAXIA, INVADRES, FLOYD sont des jeux d'arcade. SPEED
MASTER est un jeu de vitesse..JOUST et FUZZBALL (K BERT) sont aussi
dans cette compil, Tous ces jeux sont en couleurs. Prix public  S0F
RéfB230 PrixClub 40F

e

Merci de bien vouloir différencier vos réglements : chéque séparé si vous commandez des produits

B‘ON DE COMMAN‘BE-PRODUITS Arenvoyeré;ressimaé

N° Carte club : Nom

Disquette n*13:

MONEYSPINNERS &t TRIBAL sent des jackpats. MEMORY BREAK est un

casse-brigue. ACE INVADERS est un jeu de tir, tandis que SAUVETAGE est

un jeu de réflexe. Réf B229 Prix public 50 F
PrixClub 40F

Disquette n°14 :

L4
BALLER, CRIME, DAME, DOMINOES, KHAN, LAZER CHESS, MEMOIRE,
MOVE PUZZLE et M MEMORY sont des jeux de réflexion. Certains sont en
couleurs, d'autres en mono. Réf B228 Prixpublic S0F

Prix Club 40F
Disquette n*15:

NUMBERE, PUZZLE, ROAD BLOCK, SERPENT, SORCERY et TETRIS sont
des jeux de réflexions . La moitié est en couleur. Prix pubc 50 F
Réf : B227 Prix Club 40F

GOODIES

LE SUPER TRACK-BALL

Une super souris, idéale pour s'clater sur INDY 500 comme pour se balader

4 travers les manus. Ce track-ball émule souris et joystick avec la méme

aisance pour Atari. Réf M2 prixpublic  280F +pot1BF
prix Club 220F +portisF

LE T-SHIRT GENERATION 4

Le T-shirt de cet 68, noir avec le logo GEN 4 (taille M,LXL). Port 15 F

Réf M8 prix public {165Fles3  BOF
prix Club pi:5Fiesy 55F

LE PIN'S GENERATION 4

Ref M1 prizpublic  30F +pori250F

prixClub 20F +periosor

LES ANCIENS NUMEROS DE GEN 4

Chague numéro de GENERATION 4 est disponible,

Ref M& prix public - 25F {port compris)
prix Club 16 F

LE PACK GEN 4 N° 1

4 reliures + 33 numéros de GEN 4 au choix du n® 1 au n® 35 4 un prix

incroyable. Ref M5 prix public BOOF (port comprisy

prix Club 650 F
LE PACK GEN 4 N° 2
2 reliures + 10numéros de GEN 4 au choix du n® 1 au n° 35, précisez les
numéras dars le bon de commande.
Réf ME prix public 270F (sort compris)
prix Club 240 F
LE COFFRET GEN 4
Raf MO prixpublic 65 F [port compris)
prix Club 55 F
LA RELIURE GEN 4
RefM10 prixpublic 85 F {port compris)
prixClub 55F
LE CORDON MINITEL
Avec ce cordon, vous pouvez relier votre machine (AMIGA, ST, PC) & votre
Minitel afin de télécharger, enregistrer des consultations, réaliser votre
propre micra-servedr, etc. Sur 3T, le logiciel Sapristi et sa documentation
vous sont fournis. Ref M11 prix public 95 F {port compris)
prix Club 69F
LA RALLONGE JOYSTICK/SOURIS
Elle vous évitera désormais de brancher et débrancher le joystick ou la souris
en vous prenant a téte. longeur 20 em.
Ref M3 prix public  60F  +port15F
| prixClub 50F +ponisF
I} NOUVEAU TEE-SHIRT GENERATION 4
I} Composé de coton & 100 % et se lave & 40°, de préférence & l'envers/
l Refm7 pricpublic  90F  +patisF
I prixClub 70F  + port 15
I —==

P —

—

Prénom :

(Sauf si vous adhérez, ci-joint votre bulletin d’adhésion et votre régl

t) Adresse compléte :

Je désire commander un ou des produits du CLUB GENERATION 4, je paie par chéque a I'ordre de PRESSIMAGE

Désignation | Référence | T. | Qté Prix

Désignation | Référence | T. | Qté Prix

Port
Montant total

FITrinnl

Chers adhérents, il reste un grand nombre de
cadeaux du n°37 et du 38 qui n'ont pas été
réclamés. Pour savoir si vous &tes parmis les

gagnants, une seule chose 3614 G4.

Demos, Demos, Demos, Démos

KNIGHTS OF THE SKY

oert per MiCroprose

200 exemplaires sur Amiga
référence : DO0GA

Offert par

US GOLD

100 exemplaires sur PC
référence DOOOTP.
Disquette haute densité.

INTERNATIONAL
SPORTS CHALLENGE

Offert par Empire Software
100 exemplaires
sur Atari référence D00O 8S.

PACIFIC ISLAND

Offert par

" 100 exemplaires

sur Atari référence D000 9S.
sur Amiga référence D000 9A.

¢

INFOS

| Ne nous envoyez plus de chéques pour les

frais de port, respectez les instructions, merci
Nous avons du retard pour la livraison du
TrackBall. Nous nous en exusons. Nous allons
essayer de rattraper notre retard, de toute
facon, ne vous inquiétez pas tous les trackBall
seront livrés. Amicalement.




Le malheursuy Pierre Tombal ne sait
ou donner de la Pelie, Il faut dire

s morts ne sont plus ce qu'ils

& mivent les pieds devant,
mais la suite n'est pas friste !
0 ex. g

Frais de port -

sseau spacial,
0 ex.

O'ffert'par

Frais de port : 10 francs - Eir: 20 francs.

Attention :
Ces nouvelles
casquette
ne sont pas
va_iesrnais
. :c'elat
4 | encore plus
génial !
25 supers
Mega Casquettes
Super Classe a gagner

Depuis que j'en ai une , je dors avec ! 25 ex.réf; 00058

Microids

N Frais de port - 14 francs - Eir 25 francs,

KILLERBALL

Dans ['aréne de K;

4 vainere quelgue soient les
miloyens sont prétes & vous
affronter dans des matchs ol
les réglas sont simples. Saul
Ia victoire compte. Plus vous

plus vos adver-

1 plutét 2 ;

W les hurlements das foules
déchainéss.
Killerball un jeu de chez
MICROIDS pour un ou deux

jousurs simultanés qui veu-
lent vraimenit de I'action.
&0 ex. réf. ; C0059 S pour Atari, réf. : CO0594 pour Amiga, réf. : CO059P pour PC,

Frais de port : 39 francs - Etr : 55 francs,

Offert par

La fureur de
Dracula:
Le terrain de jeu
M que |'Europe entiére.
l faudra une parfai

préparer
coups

d'ail autour du cuaptotale.

20ex. ref, : CO0G0

B

2 Super Monaco
i Grand Pri
Revivez les émotions du
Grand Prix de Formule 1 s
e circuit
de votre bo

\n:us: 4 la course |a plus
du championnat.
jeu d'arcads de SEGA !

Frais de port: 14 francs
Etr: 24 francs.
il 0ex
; 1éf, 2 C0062A pour Amiga
& réf. : C0062S pour Atari

UBI SOFT

Entertainment Sofware

Tortues
Ninja Il :
“Retrouvez nos
justiciers dans
de nouvelles
aventures
encore plus
palpitantes I”

Frazs de port : 14 francs

niveau ef bons reflexes au
cours d'un combat haut en

ez vicre avec
n la guerre des
colleurs |

Frais de port :
Ert: 24 francs.

Mex.
réf. : COO61A pour Amiga
réf, : CO061P pour PC

Offert par

Frais de port : 15 francs chacun - Etr : 25 francs.

Bt B

[T —

Wex ref : CO064
LA PASSION DU CINEMA
CONSULTER NOTRE CATALOGUE DE 1200 TITRES

ex TEf 2
LA PASSION DU CINEMA
CONSULTER NOTRE GATALOGUE DE 1200 TITRES

Jouez et Gagnez des casettes

Jouez et Gagnez des casettes
e FIL A FILM

t 3615 code FILA FILM

ATTENTION : La mention Etr pour les frais
de port signifie indique les frais de port hors du
territoire francais.

Le Sodipad : la manette parfaire pour jouer sur consol NEC. Elle
posséde un bouton de tir avec réglage de I'auto-fire. Rapide et précis :
le padle du joueur...

Nouveau ! Tapez 3615 code SODIPENG et découvrez toute I'actualité
PC ENGINE!




‘JLijQt

_____,\_,,___;jpres un retour en force, le 3615 Gen4, et que vous
“le mois dernier, avec la pouvez envoyer VoS
solution de Cr0|3|ere pour solutions a I'adresse
un cadavre, I’Aventurier suivante :

Fou continue en beauté ce
~..mois-ci avec King’s
- Quest V. N'oubliez pas que
vous pouvez trouver de
nombreuses solutlons sur

K QUESTV DRI |EDESERT

"u__r PC et Amlga, 66 qan
" i

Apres ces deux exploits, allez a
I’entrée de la caverne d’Ali Baba
(1 x a Pest, 2 x au nord, 8 x a
I'est) et buvez-y un coup. Mais
vite ! Voila les pillards du désert :
cachez-vous derriére le rocher
de droite avant gu’ils ne vous
voient. Observez la scéne et diri-
gez-vous vers la deuxiéme oasis
. (2x aVlest, 3 x au sud) et désal-
~ térez-vous. D’ici, allez a la tente
~ des Bédouins (3 x au sud, 1 x a
~ lest) et buvez de I'eau se trou-
nord). Lancez le béaton au °h'e"i._ vant dans la jarre. Entrez dans Ia
pour qu'il aille jouer ailleurs, et petite tente et prenez le baton
"-'ecoutez les remerclements du magique sans réveiller le garde

.-_r0| Anthony . quidort. Retournez a la deuxieme

al est), car
- attaquer par
urmand _A{m

dans n'importe que
n. Ressortez-en tout
, car 'homme qui réparait




“Cest évident...

...nous devrions jouer a Opération
Secréte (Covert Action) de Sid Meier.”

Utilisez vos capacités de déduction afin de traquer les
terroristes, les espions et les criminels dans le monde
entier.

Covert Action, pour les Compatibles IBM PC, Commodore Amiga et Atari ST, produit
par les mémes créateurs que Railroad Tycoon et Civilization. MicroProse Ltd, Unit 1, B2
Hampton Road Industrial Estate, Tetbury, Glos. GL8 8DA. Tél: 0666 504 326.




oasis. Buvez-y et allez prendre
la chaussure du squelette (3 x a
P’ouest), puis retournez a I'oasis
pour y boire. Allez a la porte de
la caverne d’Ali Baba et frappez-
la avec le baton magique mais,
attention, vous n’avez que 5 se-
condes avant que la porte ne se

referme, alors ne prenez que la .

lampe magique et la piéce d’o

se trouvant a cété de la porte.
Sortez vite et buvez 2 la petite

oasis, puis quittez le désert. Al

m;\zna

Retournez a I’endroit ou de pe-
tits yeux vous observaient et

Dirigez-vous vers les montagnes
(1 x au sud, 4 x a Pouest).

le sac et jetez’ les diamants un’
un par terre pour attraper:e-
tit lutin, et sui
sort: du s

"auberge (1 x a
5ud), et vous la trou-
ice 3 vos amies les
llez ensuite chercher
ourin qu’ont laissé les

par le tisserar
a la comlche (

lez directement & la caravane
des Bohémiens (9 x a Pouest). ~

LERETOUR
DANS LA VALLEE

Donnez la piéce d’or au Bohé-
mien et allez consulter madame
Mushka. Vous apprendrez alors
pourquoi Mordack s’est emparé ¢
de votre famille et de votre cha-
teau. Apres cette entrevue,
a la boulangerie (2 x au sud,
a Pouest) et achetez-y u
ala créeme. Allez mainte
forét hantee (2 x au nort

t retournez a la boulan-
X au sud, 3 x a Pouest).

nette a courir aprés un
ez la vieille chaussure

“entrer dans le magasin
ouets. Donnez le pantin du
in all marchand et sortez. Fi-
inaIement entrez chez le cordon-
mer et donnez-lui les souliers du
Iutin. Aprés toutes ses transac-
tions, retournez a I'auberge (3 x
a l'est) et entrez-y. Vous allez
vous faire jeter dans la cave,
mais ¢a n’est pas grave, le rat
que vous avec sauveé des griffes
du chat viendra vous ronger les
liens. Ramassez la corde et ou-
vrez la porte grace au marteau
du cordonnier. Dans la cuisine
prenez le jambon de I'armoire et
sortez par la porte de gauche.
Allez au carrefour ol se trouve
le serpent a sonnettes et faites-
lui peur grace au tambourin. Al-
lez voir lady Willow et rendez-lui
son coeur (3 x a Pest, 1 x au
nord) et prenez sa harpe.

ulée dans la lampe.
ez et allez au vieux chéne
(1 X & ouest). Grace 2 la clé,
vous pourrez ouvrir la porte et
prendre le cceur en or.

ens (1 x a Pest, 2 x au

z que le chat du boulan-

'Lancez la corde sur Ia cornlche

(et non sur la branche] et mon-
tez-y. Pour traverser le | précipice
sautez de pierre en pierre, et tra-

_ versez le second précipice en

montant sur le tron Mangez le
jambon et ¢ ntlnuez votre che-
min. Cédric va se faire enlever

i Jloup ! Suivez-le vite avec
et _.ys'arnverez au cha-
Reine des Glaces.

-Qonnezule reste du jambon a Pai-

gle et munissez-vous de la har-
pe. Entrez dans le chateau.

Quand la Reine des Glaces aura
fini son discours, jouez de la
harpe avant que ses loups ne
vous dévorent. Elle vous propo-
se un marché : chasser un yéti
hantant la caverne de Cristal ou
périr ; vous n’avez guére le
choix. Quand le loup vous aura
emmené a 'entrée de cette ca-
verne, munissez-vous de la tarte
et entrez dans la caverne. Dés
que le yéti arrive, vous pourrez
alors réaliser un vieux gag : celui
de la tarte a la créme. N’hésitez
pas et tirez-lui la tarte en plein
dans la figure. Quand celui-ci
sera tombé, entrez dans la ca-
verne de Cristal et cassez un
gros morceau de cristal a I'aide
du marteau. Retournez recévoir
les compliments de la Reine des
Glaces. Apres, rendez-vous au



bout de la corniche (2 x au sud).
Comme par hasard, voila un
condor a deux tétes ne trouvant
rien de mieux que de vous em-
mener dans son nid. Vite ! Avant
que I'ceuf n’éclose, prenez le bi-
jou et parlez a 'immense poussin

afin de I’apaiser. Mais heureuse- _
ment, voila 'aigle des montagnes:

qui vient vous sauver et vous dé:
poser au bord de la mer.

LA M'ER-

Cédric, prenez la barre de fer et
allez a la cascade (1 x au nord)

Colmatez le trou au fond du ba- |

teau avec la cire d’abeille et
montez a bord. Allez a I'ile des
harpies (2 x au sud, a 'ouest jus-
qu’a ce qu’on voit I'lle au Nord).

La, vous vous ferez enlever par

des harpies, alors il vous faudr

prenez le coquill
Permite (tout lg"

u G
gﬁ il ap-
e pqﬁ“r vous gui-
ordack. Arrivé la-
/_ﬁ dre le poisson

'pal;qfés rayons maléfiques
des‘ﬂaﬁgs de serpents, tenez
le cristal au-dessus de votre téte
et vous pourrez passer.

 LE CHATEAU
DEMORDACK

avéle étre la princesse
et pourra vous aider.

te bleue arrwe lancez-lui les

§ petits pois dessus, et allez-vous

en, avant qu'elle ne reprenne
conscience. Si vous rencontrez le
chat noir Manaman, lancez-lui le
poisson et enfermez-le ensuite
dans le sac de petits pois vide,
pour empécher d’aller avertir
Mordack. Attendez que la gros-
se béte bleue revienne et faites-
vous prendre. Dans le donjon,
utilisez ’lhamecon dans le trou a
rat pour prendre le morceau de
fromage moisi, et attendez que
la princesse Cassima vienne
vous délivrer. Suivez-la hors du
labyrinthe et rendez-vous dans
la chambre de Mordack (1 x au

maglque Aﬂéz
toire 2 x a Poues
..e.p_

nord, 2 x a 'ouest, 1 x au sud, 2
x a l’est, 1 x au nord, 1 x a l'est
et enfin 1 x au sud). Vous étes
‘ cis@ggmt dans sa biblio-

apl'p@angouste, pluie,
avoir lu, ne bougez
it p Ius%t attendez que

', baguette
on labora-
et;‘gi)'uontez a
escalier. Allez a ﬁ machine. Ici,
meﬂez la bague de?fMordack

: ,ge Crispin
sur l’autre pla?au Pour faire
fon ette maﬁhlne met-

tez le morcehﬁ de ;{%mage moisi
' agie noire va

6 Wa étre transfé-
ab guette de Crispin.
change sera fait, pre-
i. Malheureusement,
ous avez éveillé Mordack et ce-
lui-ci n’est pas dans sa meilleure
humeur : vous allez devoir vous
battre contre lui.

LE DUEL FINAL

Vous allez devoir combattre
avec la magie : les quatre sym-
boles que vous avez lus réappa-
raissent, et vous avez le choix
de vous transformer en : lapin,
mangouste, pluie, tigre. Voici les
clés de la réussite : monstre vo-
lant -> tigre ; dragon -> lapin ;
cobra -> mangouste ; feu ->
pluie. Voila, Mordack semble
étre mort. Crispin arrive et dé-
livre votre famille. Bravo ! Vous
avez fini King’s Quest V !

Merci a Marc Dubosson
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TORTCIEL

y . eiaiee

P

ATARI ST

Disponible sur AMSTMD CPC}CPCPAMFGA ATAFII ST IEIM PC et Ccmpaublas

IAME !

— =
Prix public

g conseillé :
AL ST de199Fa289F.
f"’g.
UNE EXP LOS’ON ,”" recevoir en a\f':'a?nulE

premiére le Pin's BABY JO

&
I I J ' ,’ et son Poster, refournez le bon
de commande ci-dessous, accom-
pagné de votre chéque & l'ordre de
LOHIClELa LORICIEL - DéptVPC

UN SCENA RIODESOPILANT ALA * sdremeiss s
MESURE DE CE NOUVEAU HEROS ! : Nﬁg&i‘ *sn?f:;?d"sz;%“o e {%:bz;if::;"
' 4

Prénom :

7
CHEZ TOUS LES REVENDEURS A PARTIR DU 30 OCTOBRE 91 | »™' ..

I [ Catalogue LORICIEL sur simple demande
! contre 2 timbres & 2,50 FF.
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CCKHNNKBFR
IJJLGMCCFS
OHLFMCADFN
ILFMCKOEFJ
LFMCEJMFET
GICKKOLGFK
MCGNMLEHFL
BKOMNFIIFO
CAJJMGMJFS
KKKOOICKFV
OHMFMCALFW
HMGMCMOMFU

GMCOKLMOFY
MCANMMFPFO
CINOMGMQFK
GEKKNMJBGJ

KJILDLGCGU

NHNLJGCDGY

ILDLGMOENGN
LDLGCJOFGV
ENGIJNLGGO
LGANOLDHGJ
GKNOLDLIGU.
GAJIMMHJGX
OKHMDNGKGT
OIMELGALGK
OIMELGALGK
MELGCKLNGN
DLGIJOMOGV
LGENMMDPGU
GKNNOLHQGS
GNKHNNHBHY
KJJLFNGCHK
NJLGNGADHW
KNOHGOOEHL
LFNNGCJNFHJ
GNGIJLLGHP
HFANLLFHHU
FINLLFHIHN
FAJHMFHJFP
WHMFMFKHG

(Vg

Niveau Mayhem
NJMNLFELHX
HMFJFINMHQ
MFHFAJLNHX
FHFLLMOHQ
HFANLMFPHN
FINLMFHQHW
FAJHLDIBIW
IJHLDIFICIP
NHLDIFADIN
10  HLDIFINEIV
11  LDIFAJLFIO
12  DIFIJLLGIX
13  MGCNNLEHIO
14  FINLLDIIN
15 FAJHMDUJIP
16  WHMEMGKIO
17  NHMDIFALIV

O~ CWN -

18 HMDIFINMIO
19  MDIFAJLNIX
20  DIFIJLMOIQ
21 IFANLMDPIN
22 FINEMDIQIW

©23  FAJHLFIBJJ
24  JHLFIFCJS
25  NHLFIFADJP
26  HLFIFINEJY
27  LFIFAJLFJR
28  FIFNLLGJK
29  [FANLLFHKX
30 FINLLFIlNQ

LIGHT CORRIDOR
(INFOGRAMES/AM/ST)

Voici quelques codes d’acces :
Niveau 10 3305
Niveau 20 6811
Niveau 30 5518
Niveau 40 1825
Niveau 50 9932

MEGA-LO-MANIA
(IMAGEWORKS/AM/ST)

Voici les codes des différentes
époques...

MAJAQLYIWMY
SLIAUCYXXSK
QQIAIYFXXSG
WBIACDYYXSM
UGIAQYFYXSI
ASHAUYFJTAU
YWHAMAMJTAQ
YIKAECSMWHK

OO~ o, N

NEBULUS 2
(21ST CENTURY/AM/ST)

Pour obtenir toutes les armes, faites
une pause et tapez BLUEHOUSE ou
HOUSEBLUES selon la tour. Vous
pouvez également taper LOVE
AND LOVE, GREENTREES ou en-
core ICEHOUSE sur la page de
présentation pour sauter quelques
niveaux.

NITRO
(PSYGNOSIS/AM/ST)

Entrez MAJ a la place de votre
nom pour obtenir 5000 unités de
fuel'et 50 credits.

R-TYPE 2
(ACTIVISION/AM/ST)
Stoppez 'le jeu en pressant la
touche P, puis pressez le bouton
gauche de la souris en appuyant

sur F1.'Le bord.deviendra vert, et
vous serez totalement invincible !

TIME MACHINE
(ACTIVISION/Amiga/ST)

Vous pouvez obtenir des vies infi-

nies en tapant DIZZY sur le ta-

bleau des meilleurs scores.

TURBOLOTUS 2
(GREMLIN/AM/ST)
Voici les codes ' des “différents
niveaux :
Nuit TWILIGHT
Brouillard PEA SOUP
Neige THE SKIDS
Désert PEACHES
Ville LIVERPOOL
Marais BAGLEY
Orage E BOW
XENON 2
(IMAGEWORKS/AM/ST)

Faites une pause et tapez RUSSIAN
AIR. Aprés cela, pressez N pendant
le jeu pour passer au niveau suivant.
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DISPONIBLES SUR CPC/CPC+

AMIGA - ATARI - IBM PC
et Comp.

: Pour
e o recevoir en avant-
b premiére le Pin's AIGLE
,’ D'OR et son Poster, refournez
) ‘> le bon de commande ci-dessous,
~¢  accompagné de volre chéque & l'ordre |
de LORICIEL a : LORICIEL - Dépt. VP.C. |

|

|

81, rue de la Procession, 92500 Rueil
00Ul je commande 10U ............. Pin's Aigle d'Or

X ;7 prix unitaire de 30,00 FF TTC (Port compris).
i / 5] OUI ie gommande Jol e Poster Aigle q'Or
7 au prix unitaire de 30,00 FE TTC (Port compris).
f Nom :
3 ¢ =.§ Prénom:
iy . 1 e
LORTCIEL g
i [ Catalogue LORICIEL sur simple demande
Z.B'l,"-m'o de la Procession 92500 R alr contre 2 timbres 4 2,50 FF.
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COMMODORE AMIGA

91 - Vends AMIGA 500 Tél. : 64.97.96.11
Peu servi. Avec tous les accessoires + jeux. Prix :
1700 F. Téléphoner aprés 18 h.

85 - Vends AMIGA 500 Tél. : 34.17.03.25

Plus Ext. 1 Méga + moniteur couleur + souris + nombr.
jeux originaux. Le tout trés peu servi. Prix : 3500 F.
Téléphoner aprés 19 h.

91 - Vends AMIGA 1000 Tél. : 64.99.67.79

Plus moniteur couleur 1084 + Livres + Jeux et
utilitaires originaux + Joystick + Souris + Lecteur de
disquette externe. TBE. Prix : 3000 F. Contacter Tam.

59 - Vends AMIGA 500 Tél. : 20.92.63.77

Garantie 6 mois + Ext. mémoire 512 Ko + Lect. ext. +
Joystick + Trés nombr. jeux + 200 Disq. Valeur : 5500
F. Céde : 3530 F. Contacter Philippe de 19 h & 20 h.

06 - Vends AMIGA 500 (512 Ko) Tél. : 93.53.20.80
Clavier + Moniteur 108ks (stéréo) (couleur) +
Transformateur + 2 joysticks + Souris (avec tapis) + 38
disq. vierges + 3

92 - Vends AMIGA 500 COMPLET Tél. : 47.75.85.10
De mars 90 + 1 imprimante CITIZEN + 35 jeux + 10
utilitaires + 3 joysticks. Le tout ; 4500 F.

91 - Vends AMIGA 500 Tél. : 69.28.01.91

Plus 1084 + 2 lect. ext.. 3"1/2 et 5°1/4 + 2 Mo RAM +
Disq. nombr. + Livres + Joys. Tout pour : 6000 F TTC
/M. Eymard Patrick, 10, rue Chartres 91400 Orsay.

ATTENTION !

NOUVEAU, UTILE, ECONOMIQUE...
ANE PAS MANQUER !

25 - Vends AMIGA 500 COMPLET Tél. : 81.69.63.95

K 1.3 + Log. + Mat. + Rev. : Ex. état. Valeur actuelle ;
+ 8 500 F. Vendu : 5000 F. M. Boinot Alexandre, La
Planée 25160 Malbuisson,

11 - Vends A500 Tél. : 68.27.33.54

Plus Ext. + Joystick + Moniteur + Nombr. softs. TBE.
Prix : 4390 F. Vds SCSI 60 Mo : 1490 F. Contacter
Stéphane le week-end.

ATARI ST

94 - Vends ATARI 1040 STF Tél. : 45.47.15.20

Avec moniteur N&B SM124. TBE et sous garantie tous
les deux. Plus CALAMUS OUTLINE ART, DEGAS,
CAD3D, etc. Prix : 3500 F. (Répondeur).

91 - Vends ATARI 520 STE Tél. : 60.78.14.77

Monit. coul. PHILIPS CM 8832 + Jeux, simulation,
T.de Textes, Graph, GfA, ARC, Comp. + Kit
Rang./nett. + Tapis + Manuels. Prix : 4000 F.
Téléphoner aprés 19 h.

83 - Vends ATARI 520 STE

Tél. : 94.38.46.04 Plus 2 souris + Joystick + Bureau
informatique + Péritel + 50 disquettes (jeux, utilitaires).
Prix : 3100 F.

77 - Vends 520 STE Tél. : 60.25.43.25

Plus cables + Doc. + Souris + Freeboot + Joystick +
Disq. + 5 orig. + Boite rang. + Gable RCA + Disq.
nettoyage. Le tout état neuf + emballage d'origine.
Prix:32

75 - Vends ATARI 1040 STF Tél. : 42.81.28.59

TBE. Plus moniteur mono SM 124 + Cubase +
KREATOR + QUARTET + Nombreux autres logiciels +
Souris. Prix : 4000 F. Contact, Gabriel Dias aux heures
bureau entre 8 h

15
.

e

% S
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PC & COMPATIBLES

95 - Vends AMSTRAD PC 1640 EGA Tél. : 34.71.26.93
DD 32 Mo + Lecteur 5"1/4 + Modem + Doc. +
Nombreux logiciels + DRDOS 5.0 + VGA DOS. Prix :
5500 F (+ souris). Téléphoner aprés 20 h.

49- Vends VICTOR V386A DX Tél, : 41.48.84.80 1

Mo HD 40 Mo ADDPACK VGA 1024 x 768, Moniteur
couleur. Prix : 7000 F + Imprimante CITIZEN HQP45,
24 aig., 132 col. : 2500 F. Ou le tout : 9000 F.

75 - Vends COMPATIBLE AT 286 Tél. :
(16).1.43.49.35.61 16

MHz RAM 2 Mo - 2 DD 40 Mo Chacun - Lect. 5725 et
3"5 pouces - VGA Couleur - Souris - Softs. Sous
garantie. Prix : 10 000 F.

CONSOLES

91 - Vends CONSOLE JEUX ATARI Tél. : 64.97.96.11
2600 compléte + 27 jeux. Prix : 800 F. Le tout en trés
bon état. Téléphoner aprés 18 h.

91 - Vends SEGA 16 Bits Tél. : 60.56.02.50

Plus LAST BATTLE + ESWAT + GOLDEN AXE + Cable
HIFI + 2 Joypads dont 1 PRO. 2 prix : 1500 F.
Contacter Christian. Urgent !

32 - Vends MEGADRIVE Tél. : 62.09.07.87

Plus joystick ARCAD + Adapt. JX JAP + 6 jeux
(MICKEY, ALEX, SHINOBI, etc.) Sous garantie. Prix :
3000 F. GHOST : 350 F. PH.STAR 2 : 450 F, SN
VERMILLION : 450 F.

92 - URGENT ! Vends SUPERGRAFX Tél. :
46.30.64.57

Plus 2 Pads + Doubleur : 1 000 F (TBE). Vds
également Hits sur NEC et AMIGA (TBE). Achéte
planche de Surf. Achete BOYBOARD et Booster 50.
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ETITES ANNONCES TECHNOLOGIQUES

LE PREMIER JOURNAL
D'ANNONCES HIGH-TECH

Informatique, Bureautique, Télévision,

Hifi, Musique, Photo, Emploi, Formation...

Des milliers de petites anonces classées par prix,
département, types de matériels et configuration.
Les meilleurs occasions du moment !
un jeudi sur deux chez votre marchand de journaux
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léterminées a vaincre,
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Plus vous progresserez,
olus vos adversaires

seront impitoyables, 24
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sont prétes a vous

affronter, ou plutot a-
vous anéantir sous les
hurlements des foules &
déchainées. :
Seuls les plus courageux
dentre vous arriveront g
au niveau ultime: Laa, "
Ligue Elite...ou tao‘é't
devient possible; et

surtout le piresl. : g ;' e’ & = _
realcfl NI LT A

‘.

PRy

(W




S

Toujours et encore plus de letires nous arrivent tous
les jours, pour notre plus grand plaisir. Mais pensez
a nos pauvres standardistes qui trient le courrier, et
indiquez bien qu’il s’agit d’une lettre pour le Courrier
des Lecteurs de Génération 4, ca leur évitera de per-
dre du temps a lire toutes les correspondances !
Je vous rappelle Padresse :

Géneration 4, Courrier des Lecteurs

19 rue Hegésippe Moreau
75018 PARIS

Et n’oubliez pas que, pour avoir des réponses plus
rapides, vous pouvez toujours nous contacter sur
le 3615 GEN4. _

On se retrouve I'année prochaine.

Joyeux Noél et Bonne Année...

|| Bonjour & toute I'équipe ! Jaurdis aime vous poser quelgues questions :
— Est-ce gue le CDI possede des microprocesseurs spécialisés pour
I'animation (comme I’Amiga) ? Cette machine se toumera—i elle vers un
coté plus professionnel, plus “micro” ?

— Que s'est-il passeé dans le Genération 4 numéro 39 ? La qualité des
photos d’écrans était parfois exécrable !

— Pourquol n'y-a-t-il pas eu de carte sonore MV16 vendue avec BAT.
sur Amiga ?

— Pourquoi n'utilise-t-on pas plus le HAM (4096 couleurs) pour les jeux
d'aventure sur Amiga ? Il me semble gue Ia place prise par une telle
image est moins importante que pour du PC VGA.

AlexandreBoinot {La.Planée)

Eh bien oui !, le CDI possede des chips dédiés a ['animation tout com-
me I'Amiga, a Ia seule différence que ces derniers seront beatcoup plus
puissants que ceux de I’Amiga. Pourquor avoir employe “seront” au lieu
de “sont” dans la phrase précédente ? Eh bien tout simplement parce
quil existe deux gammes de CDI ! La premiere, lancée en octobre der-
nier aux USA appartenant a la famille JPEG, et la seconde, lanicée en
septembre-octobre 92 en Europe et au Japon appartenant a la famifle
MPEG. Pour les appareils de la premiére famille, les fameux chips spé-
cialises dans Fanimation autorisent seulement des séquences en
15 images/seconde (au maximum), et ce dans une surface d’un neuvie-
me de I'écran. En revanche, pour les CDI de seconde génération, ce
chip sera remplacé par un nouveau, autorisant de la décompression en
temps réel en plein écran, le résuliat ressemblant trés forfement a un
film TV. Voila tu sais tout !

Certaines photos n’étaient pas belles dans Gen4 numero 39 2 Ah bon,
j'ai pas vu ? Bon, O.K., favoue. C’est vrai. Le fait est que Geneération 4
est entiérement fait en PAO, et qu'il y a eu un probléme avec le scanner
photo, dont le format des fichiers n’était plus reconnu par le program-
me de mise en pages, et il était trop tard lorsque nous avons decouvert
le “probleme” pour tout refaire. C’est bien dommage, mais ca n'arrivera
plus. D'autre part, si la PAQ nous a déja pose plusieurs problemes, jl
faut tout de méme savoir gue cela nous permetira bientdt de proposer
une maquette bien plus délirante au niveau photos...

Trouves-tu vraiment la gualité sonore:d’arigine de ."Amrga si nuﬁe quil
faille une carte sonore pour B.A.T 2 Les autelurs du jeu ont préféré utili-
ser a fond les capacites de I'Amiga, et je pense quils ont eu raison.

Le HAM possedant une résolution superieure au. VGA, if faut déja savoir
qu’un fichier HAM est largement plus gros queunfichier VGA sur PC.

Quoi gu'if en soit, il faut hoter egalement qu’il est impaossible de faire de
Fanimation sur des fonds VGA. Il'serait donc possible de faire des jeux
d’aventure iextes classigues, illustrés par des images HAM, mais il est
strictement impossible de faire 'équivalent des jeux Lucasfilm, Delphine
ou Sierra en HAM. Hélas !

B salut les Artistes ! Désolé les gars, mais je suis a la bourre ! Kaneda
et sa bande nous ont file un rancard sur Pautoroute : il parait qu’il va y
avoir du grabuge ! Les clowns ont encore fait des leurs, surtout depuis
que Testsua est a leur téte ! Il me reste juste assez de temps pour vous
demander une énorme faveur : f'ai Iu dans votre numeéro 37, en rubrique
News, qu'un magazine intitulé “Sumi Joohoo traitait de tout ce qui etait
“mangas” et dessins animes du pays du soleil levant. S'il vous plait, vous
potirriez me donner I'adresse de la boite s’occupant de ce magazine,
histoire que je puisse passer commande, au ¢as ou... Merci d’avance !
P.5. : Toujours concernant le Japon, y aurait-il par hasard un jeu micro
ayant pour theme “Akira”?

Un rider de Neo-Tokyo. Salvino Sandro (Yutz)

Pour I'adresse de ce zine specialise, on est en pleine recherche, parce
que, en raison de la pagaille dans notre bureau, Ia lettre est égarée de-
puis longtemps. Quant a Akira, [’ai une bonne nouvelle pour foi. Il sem-
blerait que Psygnosis travaille sur un jeu base sur fa BD o’Otomo. Le jeu
serait fait pour CD-Rom, sur foutes les machines Je supportant (PC,
Mac, Megadrive, PC-Engine, CDTY, etc.) et, étant donné leurs premiers
Jjeux CD en cours, ¢a risque d’éfre sublime !

Plus de details prochainement...

B Salut 2 toi, 6 grand matre des magazines de jeux vidéo. Cette ques-

‘tion estdédice a toutes les personnes ayant un PC VGA, et étant mordues

du simulateur de vol a en faire sauter les plombs dans la maison, je veux
parler de Strike Commander, le simulateur du siécle. Gombien de MHz
faut-il pour gue Fanimation de ce jeu soit fluide, et guelle place prendra-t-il
sur disque dur ?

Je voudrais avair plus de renseignements sur votre geniale idée, cest-a-
dire la cassette videéo de Génération 4.

Est-ce qu'il y a des commentaires du style “ce jeu est bien mais...* Merci
diavance.

Laurent Vincent (Verneuil-sur-Seine)

Strike Commander devra au minimum fourner sur un 386 a 25 MHz,
mais un 33 MHz ou un 486 rapide sont bien sir préférables. Pour ce qui
est de la place sur disque dur, nous n'en savons strictement rien, mais
alors vraiment rien du tout !

La K7 video de Genération 4 comporte des fests et previews pour micros
et consoles. If y a bien sdr des commentaires, détaillés pour les trés
bons produits, plus rapides pour les Brefs, qui sont traités trés rapide-

- ment. Et puis Fon y trouve des reportages, comme ['interview a la Lucas-
<film d’Hal Barwood, le créateur d’'Indiana Jones & The Fate Of Atlantis...

B salut Gend ! J'ai six questions me tracassant en ce moment.

1) On sait qu'il y a de import parallele en matiére de jeux sur consoles
{Micromania, Ultima...}, mais existe-t-il de Vimport paralléle sur ordina-
teurs ? Sinon, pourgtioi ?

2) Que valent la Gamate et la Game + ?

3} Pourquoi ne pas faire des salons comme “Micro & Co” pendant les
vacances ? Les pelits provinciaux pourraient ainsi en profiter.




4) Des riouvelles sur le CD-Bom d’Atari ?

5) Comment avez-vous fait pour que la démo de T2 marche 3 la fois sur
Amiga et ST ?

6) Qu'est-ce exactement qu’un émulateur ?

Vincent Théval (Orvauit)

A une épogue, plusieurs revendeurs envisageaient de faire de l'import pa-
ralléle sur des ordinateurs comme le FM-Towns, mais cela n’a pas eu de
suites... Certainement en raison des problémes de claviers (japonais pour
le FM-Towns), de langages (tous les jeux sont en japonais) mais aussi de
garantie. Comment vendre un ordinateur que I'on ne sait pas réparer ?

La Gamate et la Game + sont des sous-Game-Boy, produits Made in
Taiwan, et qui sont loin d’avoir un quelconque interét. Les salons n’ont
souvent pas lieu pendant les vacances, parce que fous les Parisiens en
profitent pour se casser en province... C'est idiof, mais on n'y peut pas
grand-chose. Quoi qu'il en soit, en matiére de salons, on vous prépare
une grosse surprise, mais vous en saurez plus.en temps voulu.

Non, nous n’avons pas de nouvelles du CD-Rom d’Atan, ni d’ailleurs de
leur console. Peut-étre verrons-nous quelque chose au C.E.S. de
Las Vegas, en janvier. Espérons-le-en tout cas !

La disquette de démo de T2 était formatée a la fois au format Amiga et
ST. Les “boots” gue reconnaissent les deux machines n'étant pas situés
sur la disquette au méme endroit, il est assez facile de faire ainsi une
disquette Amiga, ST, ef méme PC.

Un émulateur est un programme, parfois accompagne de Hard, permet-
tant d’'émuler un appareil auire que celui d’origine. Un emulateur Minitel
permet de transformer ton micro en Minitel. Un eémulateur PC ou Mac
“tente” de transformer ton micro en Mac ou PC, avec plus ou moins
de stcces.

B Jaurais besoin de quelques-uns de vos avis pour plusieurs achats
de jeux sur Amiga.

Dans le domaine de I'arcade-aventure pur, que me conseillez-vous entre
Quest For Moonstone, Heimdall et Another World ?

Pour la stratégie, Battle Isle, Mega-Lo-Mania, Utopia ou Celtic Legends ?
Et enfin, pour I'arcade pure et dure, First Samurai, Hudson Hawk ou
Blues Brothers 7 J'espere pouvoir etre conseillé !

Laurent Alexandre (Caen)

Heimdall est 'un des meilleurs jeux d’aventure/réles du moment, Ano-
ther World est quasiment un jeu d’action ('aventure ne venant que du
scénario) et. Quest For Moonstone, un jeu d’action pur, avec un zeste
d’aventure. Heimdall et Another World sont les deux meilleurs parmi ces
trois produits.

Coté stratégie, Battle Isie a le mérite d’éire simple a jouer (méme a
deux), Mega-Lo-Mania est bien, mais se complique trop vite, Utopia est
sympa, mais ne présente pas assez de nouveautés vis-a-vis de Sim City,
et enfin Celtic Legends est assez réussi.

Mais si tu n’en veux qu'un, il me semble que le bon choix réside en
Populous 2!

Pour terminer par I'arcade pure, méme si Blues Brothers et Hudson
Hawk sont deux trés bons jeux, First Samurai est largement meilleur,
aussi bien en réalisation qu'en intérét et en durée de vie. Peut-on al-
tendre plus d’un jeu d'arcade ?

B L ccieur de Gend depuis quelques années, les jeux testés sont tou-
jours sur les mémes machines : consoles, Amiga, Atari, PC... Posses-
seur moi-méme d’un Macintosh, qui est une machine formidable, je ne

trouve aucune rubrique parlant de cette extraordinaire machine.
C’est dommage !

Alexandre D’Eboli (Maincy)

Cela fait quelgues mois que nous en parlons, mais ¢’est maintenant str,
le Macintosh fera son apparition dans Génération 4 I'année prochaine,
assez rapidement, d'autant plus que les jeux CD-Rom arrivent en force
sur cette machine !

M Jai plusieurs questions...

1) Les jeux que vous testez sont-ils bidouilles (vies infinies, etc.), car
vous montrez souvent des photos de Ia fin du jeu.

2) Pourquoi Ocean a abandonné “Billy The Kid” ?

3) Another World a-t-il été créé par une seule personne ?

Limousins Nicolas (Liévin)

C’est une guestion que vous étes irés nombreux a nous poser, alors au-
tant y repondre definitivement. Pour tout ce qui est jeux d’aventure, de
roles, de stratégie, et la plupart des jeux d’'arcade, ils nous arrivent sans
bidouilles. Fort heureusement, les jeux d’action les plus importants sont
souvent accompagnés de cheat-mode permettant d’accéder a tous les
niveaux, et ceci uniquement dans le but de pouvoir mieux parler du jeu,
et de vous proposer des photos originales...

Apres avoir vu Billy The Kid termine, les responsables d’Ocean ont juge
que le jeu n’elait pas assez beaul pour étre commercialise. Le gros pro-
bléme provenait du fait qu’il etait trés lent si l'on ne possedait pas un
disque dur. Dommage !

C’est en effet Eric Chahi qui a fait tout seul ce sublime programme. Pro-
grammation, graphismes, sons, il @ méme poussé le vice jusqu’a faire le
dessin servant de jaquette pour le jeu. Un cas trés rare !

I Salut les Générquatreux ! Quand sortiront les jeux “Prince Of Persia”
et “Simpsons” sur la Game-Boy. Une version de Wing Commander est-
telle prévue sur cette console ?

Talbert Pascal (Saint-Maur-des-Fossés)

Prince Of Persia et Simpsons sont fous les deux prevus pour la fin d’an-
nee sur la console portable de Nintendo. Quant a Wing Commander, je
suppose qu'il s’agit d’un gag ! Le jeu n'a jamais été prévu sur Game-
Boy, et n‘aurait vraiment plus d’intérét sur cetfe machine. Voila !

B Je suis un fana de jeux d’aventure ; j’ai déja les Voyageurs du
Temps, Operation Stealth, Croisiére pour un cadavre, le Manoir de Mor-
tevielle, Maupiti Island, Indy “aventure”, Maniac Mansion et de nom-
breux autres. Je souhaite m'acheter a Noél deux ou trois jeux d'aventu-
re, et j'hésite entre plusieurs bons fitres : Secret Of The Monkey Island,
Heimdall, Another World, King Quest V, Fascination, Epic, ou de nom-
breux autres softs allant sortir le mois prochain et que vous allez tester.
Pourriez-vous m’en conseiller quelques-uns ?

Anaud (Nimes)

Si tu n’as pas encore Secret Of The Monkey Island, tu dois te précipiter
dessus, c’est trop bien ! Heimdall et King Quest V devraient également te
satisfaire, Another World est dément, mais n’a rien d’un jeu d’aventure...
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AM180 C
GLOBULUS - demo jouable sur deux
niveaux de ce magnifique jeu d’action.

SPACE WAR - combattez votre ennemi et la
gravité pour gagner !

RUNNING - Vous devez détruire vos
ennemis pour survivre dans ce labyrinthe
mortel.

MISSILE COMMAND - Jeu trés prenant ou
il faut défendre ses bases contre les attaques
incéssantes des ennemis.

Et enfin, un bonus, avec CHEATSHEET qui
vous donnera des trucs et astuces pour de
nombreux jeux.

AM186 G
JUGGETTE - Animations nécéssitant 1
méga de memoire. Vous rappellez vous de

cette animation du jugler qui a marqué les
débuts du ray-tracing sur Amiga ? Vous
aurez ici trois animations reprenant I'idée du
jugler mais a chaque fois de fagon comique

en faisant intervenir son homologue féminin:
Juggette. Les animations sont assez longues
et vous amuseront beaucoup.

AM190 G
MANDELBROT - Voici de quoi créer vos
propres images du type courbes de

Mandelbrot. 11 y a des programmes tracant
les courbes en 2D avec bien évidement des
exemples, mais aussi
MANDELMOUNTAINS qui trace ces
courbes en 3D avec ombrages:
impressionnant.

AM192 G
BALLOON - Petite animation d’un ballon
qui explose. Sur la méme disquette, une

autre animation, ou un vaisseau spacial sort
de 1’écran d’un amiga pour se déplacer dans
une piéce en ray-tracing.

AM197 F

ANARCHY - Une compilation des plus
belles démos du célébre groupe Anarchy.
Les démos sont de trés bonne facture,
comme d’habitude. A noter surtout les
musiques qui sont parmis les plus connues.

AM198 F

PALACE - Une mégademo assez méconnue
malgrés sa bonne qualité. Au début, nous
avons ici droit & une rétrospectives de tous
les plus beaux scrolling sur amiga. Ensuite,
nous trouvons uné partie en 3D avec entre
autre un helicoptére du plus bel effet. Les
graphismes sont assez rares, mais les
animations et la musiques sont bons

AMI199 F
UPFRONT - Connaissez vous le ‘plasma’ ?
Si vous ne connaissez pas ce type

d’animation sur amiga, il vous faut
absolument cette démo qui en est pleine. Il y
a une bonne douzaine de démos accessibles
a partir d'un menu. Beaucoup de parties ce
ressemblent, néanmoins 1’ensemble est
sympathique.



ST550 A

- VALGUS SQUARED - 520 et plus,
Couleur uniquement

Encore un rejeton de Tetris, mais quatre fois
plus tordu! Les piéces arrivent cette fois-ci
de quatre directions, et vous devez non plus
former des lignes, mais des carrés... Vous
aurez méme a déplacer deux pieces en méme
temps dans les niveaux supérieurs! Tres bien
réalisé. - VSQUARED

- GOBOARD - 520 et plus, Couleur
uniquement

Un jeu de Go trés complet 2 deux joueurs,
capable entre autres de sauver des parties et
de chronométrer le temps de jeu (fonctionne
aussi en monochrome). - GOBOARD

- GRIDRUNNER - 520 et plus, Couleur
uniquement

Un petit jeu de Jeff Minter réalisé pour un
concours de programmation. Vous devrez
contenir le chaos indescriptible envahissant
votre écran 4 l'aide d'un minuscule vaisseau
a peine armé. - GRIDRUNR

- LAZERBALLL - 520 et plus, Couleur
uniquement

Jeu étrange ot vous devrez faire rebondir un
rayon laser a l'aide de raquettes pour
atteindre une cible dans un champ de jeu
parsemé de miroirs! - LAZERBAL

- TETRIS SIDE - 520 et plus, Couleur
uniquement

Un petit Tetris bien classique, auquel on

de la borne d'arcade). - TETSIDE

- THUNDERSTRIKE - 520 et plus, Couleur
uniquement

Une démo jouable du jeu ThunderStrike par
Millenium: vous dirigez un vaisseau dans
une areéne, et devrez affronter d'autres
pilotes. Entigrement en 3D pleine trés fluide.
- TSTRIKE

ST557 F

OOH CRIKEY WOT A SCORCHER - 520
et plus (non compatible TT), Couleur
uniquement

La derniére mégadémo des Lost Boys, 1'un
des meilleurs groupes anglais. De nombreux
écrans originaux et graphiquement superbes
font de cette démo un must!

ST567 F
LIFE’S A BITCH - 520 et plus, Couleur
uniquement (incompatible TT)

Petite démo réalisée par les Lost Boys, TEX,
ULM et les Replicants, comportant de la 3D,
du plasma et d’autres écrans {rés originaux...

ST573 F
DECADE DEMO - 520 et plus, Couleur
uniquement (incompatible TT)

Une demo top de Inner Circle, groupe
anglais réputé, comportant de nombreux
écrans étonnants (overscans, 3D, musiques
Quartet, musiques Soundchip originales...

ST574F

SYNTAX TERROR - 520 et plus, Couleur
uniquement (incompatible TT)

Superbe démo sortie & la STNICC de Noél
1990, et organisée par Delta Force. Ecrans
de TEX, TCB, TNT Crew, Lost Boys, plus
deux mini-jeux d’excellente qualité!

Atari St &TT

Amiga

Macintosh

Pc 5"

Pc 3'-

Matériel

Référence Titre ou description Prix B
Frais de port 15F SR |
oy <d

Encerclez le type de micro que vous utilisez. Inscrivez OBLIGATOIREMENT la référence de la disquette
sur six caractéres, ainsi gue son prix. Attention dans le fotal n‘oubliez pas d'inclure les frais de portl e



PC561 C

DUKE NUKEM - (EGA/VGA.
Disque dur, et pas de TSR en
mémoire !). Pour contrecarrer les
desseins d’un savant fou qui veut
devenir Maitre du Monde, Duke
Nukem doit s’aventurer dans une
usine de robots particuliérement
teigneux... Un superbe jeu d’arcade
d’ APOGEE software, avec des
graphismes exceptionnels qui ont
fait de ce logiciel un des plus gros
succeés du monde du shareware.

PC562 C

VEGAS JOHNNY’S DRAW
POKER : Enfin un vrai jeu de poker
sur vos écrans favoris.

PC563 C

MAHIJONG : A votre avis? Une
superbe version informatique du
célé—bre jeu chinois. De quoi
passer de longue heures devant votre
écran.

PC564 C

DARK AGES - (EGA/VGA. Disque
dur, 400 K de mémoire au moins)
Vous étes le Prince du Grand

Royaume, mais un usurpateur a pris
votre place apres avoir tué votre
pere... Premier épisode d’un jeu

d’ APOGEE software : des
graphismes remarquables, et surtout
un son ! Précisons que pour en tirer
le parti maximum, il vous faudra au
moins un 286...

PC565 G

FRACTINT - (Tous modes vidéo.
Disque dur) LE programme de
dessins de courbes fractales du
domaine public. Enorme (une fois
décompacté, 700 K avec la doc !), il
vous permet d’en dessiner pres
d’une centaine en variant les
parameétres, de sauvegarder et
d’imprimer les résultats.

PC566 F

3D CONSTRUCTION KIT - (VGA,
disque dur). Une démo sophistiquée
qui vous permettra de vous initier au
monde des “réalités virtuelles”, et de
vous déplacer dans un univers
imaginaire...

PC567 C
ROBOMAZEII - (EGA/VGA)

Placé i la téte de la résistance au
tyran, vous essayez d’accéder a sa
Tour aux commandes du robot
Stalker... Un jeu d’arcade dans la
grande tradition - prévoyez des
joysticks de rechange !

Avis aux mordus qui
aiment s'éclater
sur leur
Macintosh,
Amiga,

Atari
ou
PC!

Nous avons
toujours besoin
de collaborateurs
pour DP Magazine
& nos serveurs.
N'hésitez pas a envoyer
vos candidatures !
& la Boutiquede Pressimage
en précisant “collaboration”

PRESSIMAGE - 210, rue Faubourg Saint-Martin - 75010 Paris - Métro Chateau Landon

(1) 46 07 21 97 - & partir de 17 heures, sauf le Samedi. _
Ce numéro n'est mis en place que pour répondre aux questions concernant vos comrhandes

Veuillez adresser la commande a l'adresse suivante:

Nom Prénom
Adresse
CP Ville

Pays

Chéque |:| Mandat I:l cep i

swift []

Eurochéque (ajoutez 71 francs) []

Le reglement est adressé & I'ordre de PRESSIMAGE - 210 rue Faubourg St Martin - 75010 Paris

Signezicisilvousplait s

Conditions de vente:
disquettes. Pour les produits de la Boutique vous vous référez au prix qui est indiqué.

50 F la disquette / 200 F les 5 disquettes / 500 F les 15

ATTENTION !

Les produits sont envoyés sous frois semaines. Les chéques ne sont encaissés que lors de la livraison. §i un produit est manguant, la
livraison sera effectuée pour ne pas tarder I'envol. Les produits ne sont pas repris. Seuls les disquettes DEFECTUEUSES sont ECHANGEES.

LA QUASI TOTALITE DES PRODUITS DE LA BOUTIQUE EST EN FRANCAIS. LA QUASI TOTALITE DES PRODUITS DU DP N'EST PAS TRADUITE.




LENONAGE sEROURS U

STAR TREK: 25th Anniversary™.

: "_ " A&" -

ZEMANNIVERSARY

Accrochez vos ceintures!
Ramenez vos sigges a la
verticale et mettez vos autres
> jeux vidéo au placard.
= Vous allez vous mettre aux
commandes d’un Vaisseau
Spatial de la Fédération en
| route pour I'épopée la plus * Dialoguez avec des dizaines d'extra-tervestres
= fantastique bien au-dela de la * Guidez vos amis Kirk, Spock et Bones au fil d'une foule
deriére frontigre. dexplorations de lunivers

STAR TREK:25th Anniversary associe un * Accompagnement musical intégral comprenant des effets
simulateur de navigation spatiale en 3D de sons numériques extraits du feuilleton et prise en
particulitrement réaliste & une grande variété de charge des cartes acoustiques les plus répandues
jeux de r6le pour créer une passionnante aventure » Interface a icones, pomter/cliquer, extrémement conviviale
d’exploration intergalactique.

Vous pourrez devenir James T. Kirk et connaitrez

le grand frisson en pilotant le vaisseau : — ™
U.S.S.Enterprise™ gréice aux superbes images e

numériques d'Interplay qui met en oeuvre les

technologies d'infographie les plus pointues. Vous

Laissez-vous projeter 3 bord de 'U.S.S Enterprise™

et poursuivez un quart de siécle d'aventures et

d’exploration du cosmos.

* Des graphiques VGA composés dune palette de 256
couleurs

* Des milliers de scénes d'action a la pointe du progres,
numéniques et en relief

serez le maftre d’armes laser, de torpilles & photons,
de boucliers, des communications et il vous faudra
franchir les barriéres du temps au cours de scénes
d’action tridimensionnelles si réalistes que vous en
aurez le souffle coupé!

Balayez des centaines de mondes nés des hasards
de Ia fragr}leqtatmn dLl CO,GmOS pf_lls TEJOIgI];CZ o A " ™® et © [99] Paramount Pictures. Tous droits réservés. STAR TREK et ULS.5.
groupe d'éclaireurs chargcs de faire un levé de terrain Enterprise sont des marques commerciale appartenant i Paramount Pictures.
et de communiquer avec des extra-terrestres. MS-DOS Screen Shots MS-DOS est une marque commerciale appartenant & Microsoft Corporation.

Publié en Europe par

Electronic Arts, 11-49 Station Road,
Langley, Berks S13 8YN, Angleterre.
Tel: 0753 54942 Fax: 0753 546 672




ULTIMA : LA SUITE

Ultima Underworld continue a étre |
developpé, et le résultat devrait
. | nous parvenir en début d’année. ‘
@l | Nous vous l'avions déja présenté |
_ | dans le numéro de juin, et si les |
| idées génerales sont toujours les |
mémes, la réalisation est quasiment |
achevée. Le mot d’ordre est évi-
| demment le “réalisme” qui, pour
| une fois, devrait satisfaire tous les |
passionnés de jeux de roles. Les |
| décors, les sprites et les objets,
| grossissent a vue d'eeil lorsque |
vous vous en approchez, et non |
plus par une succession de deux ou |
trois grossiers sprites successifs. |
| Test, peut-8tre le mois prochain. |

NOURRISSEZ VOS MACHINES
A BON MARCHE

Pour tous les utilisateurs fanatiques de micro-ordinateurs

DES CENTAINES DE LOGICIELS DU DOMAINE
PUBLIC ET DE LOGICIELS

; | BON MARCHE
ATARI ST - AMIGA - PC -~ MACINTOSH

JEUX — DEMOS - UTILITAIRES — GRAPHISMES — MUSIQUE
ANTIVIRUS - COMPILATIONS - ETC., ETC.

BIMESTRIEL — CHEZ TOUS LES MARCHANDS DE JOURNAUX




du Mega CD a ete avancee (pour 0
contreertendo cf News Super_ L

f!'nce Of P saa, MD Aleste,
: 'buleux jéu de base ba!i_

SEGA IMITE
NEC

Tout comme la société Nec avec
le Duo, Sega envisage sérieuse-
_ment de presenter une version
compacte de la Megadrive et du
Mega CD, qui pourrait ressem-
Dbler au dessin ci-dessus. Plu-

 été prise.

sieurs projets sont a létude, f..
_mais aucune décision n'a encore |

" BENVENUE

AU ROYAUME DE

LHUMOUR

GOTLB, FRANGUIN
SERRE, BINET EDIKA




Le guide des périphériques dans
ST Magazine n° 57

Pour tous les fanatiques du ST

Les extensions de Ram, les émulateurs, les Modems Minitel &

Co, les disques durs, les imprimantes, les moniteurs, le Midi.

>
MAGAZINE

MENSUEL — CHEZ TOUS LES MARCHANDS DE IOURNAUX



— ”
BBBI{!?EB ;;

LEANDER

Thanatos reste tapi dans sa taniere, se vautrant dans la force vitale, source de
puissance qu'il tire de la Princesse Lucanna.

La Princesse Lucanna est en frain de mourir: prisonniére de la Sphére de
Déplétion, ses forces seront bientot épuisées .

Pendant ce temps, Leander, e Capitaine de la Carde, s'agenouille devant son
maitre en lui demandant conseil et s'entend répondre: “La princesse est la
balance entre le bien etide mal: Si elle meurt, le'bien disparaitra et le mal
submergera le royaume®.

Au fur et a mesure que le pouvoir de Thanatos augmente, le monde
succombe sous son‘etreifite maléfique; Lleander doit maintenant faire face et
surmonter des dangers pirés que ceux qui hantent ses cauchemars les plus
noirs, avant de pouveir libérer la princesse et sauver le royaume.

*Vous jouez le role dela Princesse prisonniere de la'Sphere de Déplétion,
attendant que Leander la sauve. ¥ parviendra-t-il? Ou bien passerez-vous la
totalité du jeu a ne rien faire tout en contintiant aVousvider de votre force
vitale? :

Leander parviendra-t-il a la Sphere“maléfigque?

*Psygnosis se réserve le droit de modifier ¢ 0.

PSYGNOSIS
FREEPOST
LIVERPOOL L3 3AB
UNITED KINGDOM
Tel: 44-51-709-5755




FOU
| CES JAPONAIS

| Aprés les émissions télé par sa-
| tellite, les Japonais travaillent
actuellement sur une banque de
données de jeux vidéo, consul- | gy
| table par satellite. Ainsi, il serait | ¢
| possible, via son salon et
| moyennant finance, de deman- |
| der a recevoir un jeu parmi un | £
| catalogue défini. La machine ré- |
| ceptrice est déja au stade du
| prototype, et ressemble assez a
| un Duo de chez Nec. Simple, |
mais il fallait y penser !

'Chez Lonmei ce n est pas moms de troas compﬂsqm s
re denommee “Les :

Qﬁf Soiscl iedette C’és_t:g_g_f"’”" €3
'_é{iﬁhériqufe_ pour_ sa_ consc_iié.; Ne

NOUVEAU ! OXYGEN
ILLe magazine de tous les loisirs

CINEMA — MUSIQUE — BD - LIVRES — HIGH TECH - JEUX - VIDEO ...
L'essentiel de l'actualité des loisirs

Chez tous les marchands de journaux - MENSUEL



Mesurez vos pouvoirs magiques contre une force mystique
adverse et d'égale puissance, en mettant la sorcellerie au
service de votre esprit de combativité pour franchir les six
niveaux d’une extraordinaire qualité graphique, tous infestés de
véritables hordes de créatures imaginaires superbement
animées.

Potions et formules magiques vous aideront dans votre vaillante
lutte pour percer le secret de la Force Cosmigque:

Faites I'expérience des quatre couches.de défilement
arallactique incroyablement lisse, des arriere-plans animés, de
'immense zone de jeu, des centaines de eouleurs, d'un

incroyable scénarioet d‘une fabuleuse animation sonore, qui

ont été soigneusement-dosés pour vousioffrir un fascinant jeu
informatique.

s e s |
Agony: Une expérience sans douleur!

PSYGNOSIS
FREEPOST
LIVERPOOL L3 3AB

UNITED KINGDOM

Tel: 44-51-709-5755




Le magazine
de tous les loisirs
CINEMA : FIEVEL, THE ROCKETEER, TERMINATOR 2, les séquences que vous n'avez pas vues

MUSIQUE : U2, Michael JACKSON,... - B.D. : Sambre, Les Passagers du Vent...
LIVRE: Ellroy, Anne Rice - LOISIRS - VIDEO...

LE 18 DECEMBRE CHEZ TOUS LES MARCHANDS DE ]OURNAUX .
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{ tes dans les proiundeurs de votre pire cauchemar . . = a_is cette fois il n'y a
pas de reveil. i

Seul et perdu dans un monde hostlle et etrange vous devez decouvrlr ol vous étes,
comment vous y étes arrivé . . . et comment vous allez vous en tirer!

Dans une recherche frenéthue dans cette terre inconnue vous: explorez foréts
labyrinthiques, mines et caves souterrames cuelliant des objeis et interagissant avec
des creatures indigenes.

Retourné a la lumiere du jOUl‘ vous courez le long des.scenes d actaon parfaitement
parallaxiques, éliminant les ennemis quand vous combattez pour’peneétrer toujours plus
loin dans l'inconnu.

Un RPG incitant avec plus d'une pmcee de touche et mouche

PSYGNOSIS, Li~.u:4rpoo| L'3"34B, gpited I_(_i_l_'!gdom. Telephone 051-709 5755
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DISQUETTE

Attention, vous avez sans dou-
te remarqués que la disquette

_inclue dans le présent numéro |

est destinée aux possesseurs |
d'Atari ST et compatibles. Pour |
les Amigaistes et les personnes '
désirant une disquette pour |
compatibles en format 5.25 ,

pas de probléme, ils peuvent

I'obtenir en renvoyant la dis-

| quette présente dans Généra- |
tion 4 plus 10 F en timbres |
(sans oublier de mentionner |

leurs coordonnées) a Softdisk |
France, 16, Bis quai Jean-Bap-

tiste-Clément, 94140 Alfortville.
‘Cette société propose égale-
~ment des abonnements sur

disquettes pour PC et compa-
tibles. On vous en reparle le
mois prochain a l'occasion de
la présentation de leurs pre-

miers jeux.




De 199 FF a 269 FF
selon ordinateurs.

Disponible sur "3y Y
AMIGA, ATARI, ‘\'ﬁ'-,

CPC/CPC+, =
IBMPCet Comp. ¢

Sortie nationale

le 12 décembre A g Eglgh?siz
chez tous les revendeurs. PP POUR RECEVOIR &

e LE CATALOGUE &
4 Oua je désire recevoir E

i le cotologue [@RIE]EISE

Code postal :
Ville :

* Catalogue gratuit

LORICIEL 81, rue de la Procession 92500 Rueil-Malmaison contre 2B A
Tél, : 47°52.11 33 - Tél. Commercial 1 47 5218 18 ; o >




MUSIQUEU2 MICHAELJACKSO

CINE FIE VEL LES INDOMPTE
4 BDSAMBRE, LESPASSAGERS Di
VENT LIVRES ELLROY,ANNE RICE
VOYAGE AMSTERDAM VIDE(

ILE MAGAZINE DE TOUS LES LOISI



| ultramoderne, 'EPIC.
Au programme, de
nombreux combais
se déroulant aussi
bien dans l'espace
que sur le sol des
planetes. Un
coneurrent pour
‘Wing Commander
avec une super-
production
encal"E';_tré%

::‘A'prt-% bien des attentes,
~un des |euxles plus

F29 Retalmtor ot
Robocop 3.
Cette fois-ci, le
joueur se re-
frouve aux .
commdndes

l)ldler"nous._ ;

arcade.



composées en plusieurs
(des codes vous permetten
prendre une partie au nive
n’importe laquelle des missi
Certaines d’entre elles se¢
leront dans I’espace. ma
aurez aussi a combatire di
adversaires sur les planete
mémes (une dizaine en tout)
[l existe de multiples typ:
vaisseaux différents, sans
des chars et baiterie
riennes protegeant les has
nemies, plus les hatin
tallations diverses.

Pour ce qui est de , . _
vous disposez et _ dyerses, il existe aussi une pe
sieurs atouts. Vo ¢ dese d’aventure, au cours
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Disponible sur:

AMIGA

ATARI ST

IBM PC
AMSTRAD CPC

\ prés t'étre éclaté avec
/7 Alagaf, rejoins Moktar
dans ses nouvelles aventures
en JEU VIDEOI!!
En scooter doré et sur ton tapis
volant, séme la zizanie de
Paris & Marrakech en passant
par les déserts torrides du
Sahara. Affronte 45 Babymatic, le bébé flmgueur Toyo le
serpent & lunettes et plus de 40 ennemis délirants.

e
l«ﬂﬂ«.‘d«\. L

amwm

o
A
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Les parties de bowling sont déli-

rantes... surtout quandites ennemis
‘Se.prennent pour des quilles!

-~ R

9 MUSIQUE ORIGINALE DE LA ZOUBIDA

» PLUS DE 900 ECRANS SUR 16 NIVEAUX et Lo o =
» NTERACTION UNIQUE:MOKIKR /ENNEMIS / OBJTS/DECORS = G o e s v

= AT L 8 EF PR Y i
™ / MOKTAR™ / TLA ZOURIDA' COPYRIGHTS EY TRADEMARKS APPARTIENNENT A HUBERT FRODUCTIONS & GOOFIE SHOW, TOUS DROITS PESERVES < TTTUS FT LE LOGO TITUS SONT.DES MARSUES DEPOSEES DE TTTUS. La descrption du fe it e phokod diécran sont satienmerit costinées & st o cirotlomant ol foU: Lo graphismes soe sissceibles

i vanar salon les verskine. Photos dhécran nan-conirachiefies.

28 TER, AVENUE
DE VERSAILLES
93220 GAGNY g g;l:vynsé
Tel: 43321092

SCFTWARE © 1991 TITUS 'LAGAF
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Une jungle peuplée de Fuzzball en folie

ace aux superproduc-
tions des gros édi-
teurs (Ocean, Mir-
rorsoft, Sierra...), il
est toujours agréable
de voir surgir des petits
jeux sympa, bien faits et prenants.
Fuzzball en est ’exemple flagrant,
avec un jeu d’arcade comme on ai-
merait en voir plus souvent. Vous y
étes un apprenti sorcier, malencon-
treusement transformé en une petite

car, sl

Les surfaces gelées ont tendance
a vous faire glisser. Un total contréle
de votre personnage est nécessaire.

boule de poil. Pour re-
trouver forme humaine,
vous devez “nettoyer” cin-
quante niveaux d’une tour
infestée de nombreuses
petites créatures diabo-
liques. Les niveaux sont
bien sar complétement
différents, certains étant
des phases de bonus,
d’autres demandant plutot

i A R TR R

rapides et plus dangereux. Crispant,
prenant, mignon, et avec une am-
biance somore réussie, Fuzzball
constitue une valeur siire.

== | Un round bonus, avec un temps

limité qui malheureusement

= n'apparait pas a l'écran.

TEFE i daaniy

Attention ! Les bonus en bas a droite sont placés
dans un cul-de-sac. Il faut donc les faire en dernier !

de la réflexion, ou encore de la
rapidité et de bons réflexes. Il
faut donc ramasser tous les bo-
nus, tout en massacrant les di-
vers qui peuplent
chaque salle. Les fuzzballs sont

ennemis

particulierement hargneux se-
lon leurs couleurs. Vert, ils
sont relativement lents et fa-
ciles a neutraliser. Malheureu-
sement, ils restent immobiles
treés peu de temps, aprés quoi
ils reviennent a eux, changent
de couleur pour devenir plus

Jeu d'arcade
Edité par System 3
Amiga / ST : disponible




POUR VOUS APPORTEZ LE MEILLEUR DE L’ACTION,

AVONS REMUE CIEL ET TERRE,

Et nous les avons regroupés dans une seule petite boite.

Trois de nos jeux de simulation les plus rapides, les plus forcenés, a vous
faire froid dans le dos, se trouvent désormais réunis dans le méme cooffret.

Si vous disposez d' un Amiga, “Air, Land & Sea” comprend F/A-18
Interceptor ™, Vous vous lancerez dans 7 combats aériens aux commandes
d'un F16 ou d'un FI8, Il vous faudra éviter des missiles de croisiére, voler au
secours de vos collégues descendus en vol, sauver le Président; vous irez
méme jusqu'a voler sous le Golden Gate Bridge - bref, vous vivrez la vie
mouvementée d'un pilote des années ‘90.

Pour ceux qui disposent d' un PC, Stormovik: Soviet Attack
Fighter SU-25™ leur donne la possibilité d' effectuer des missions de
combat aérien aux commandes d’ un engin soviétique. Et camarade, vous
disposerez de treize vues extérieures de votre appareil et vous serez en
mesure d attaquer les cibles en 3D les plus réalistes qui soient, qu'il s’
agissent de bitiments, de véhicules ou d’ appareils blindés.

*Dans la version PC, vous trouverez Stomovik: Soviet Attack
Fighter SU-25™ et non pas F/A-|8 Interceptor™

Electronic Arts, Langley Business Centre, | |-49 Station Rd, Langley, Berks SL3 8YN, Angleterre,

SANS OUBLIER LA MER

Disponible pour L un et I' autre systéme, le Greatest Spectacle in
Racing® a été adapté pour vous offrir la plus grande simulation de
compétition automobile jamais réalisée avec Indianapolis 500 ®,

The Simulation ™. Choisissez I'un de trois modgles de bolides ou dessinez
votre propre prototype et tenez téte a 32 concurrents. Vous pourrez
ensuite visualiser vos erreurs et vos explouts sous 6 angles différents - juste
au cas ol la frayeur vous ferait fermer les yeux durant le premier parcours.

Enfin, que vous disposiez de I' un ou |’ autre modéle de micro, nous
vous présentons 688 Attack Sub ™. Découvrez les graphiques en 3D les
plus étourdissants et les plus étonnantes images numériques jamais congues
aux commandes du 688 ou Soviet Alfa. Décidez de votre itinéraire au fil de
10 scénarios différents offrant des possibilités de jeu infinies, sous les mers
les plus chaudes de la planéte. Vous serez menacés par des torpilles faisant
route droit sur vous, alors tenez le choc et attention... clostrophobes,
s'abstenir!

BECTRONIC ARTS

Tel (44) 753 549442, Fax (44) 753 546672




places.’

Voila ce que I'on appelle
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. do turn up in thehstr‘angﬁst\

des retrouvailles inattendues !

MOl

daventure. vous vous
devez dhavoir joue a
Seeret OF The Monlkey

Island. jeu qui selon maoi

dait le meillenr dans son gen-
re e jour. Si vous avez par megar-
de rate eette merveille. pl'l'l'-i]lill‘_.:‘—
vous pour acheter. méme =i ce
second volet ne necessite pas d'avoir
complete Faventure precedente,

Dans le premicr jeu. vous jouicr le
role de Guybrush Threepwood. un
jeune homme aspirant a devenir

S fas é‘i_
aimez  les  jeun g !

pirate. Apres avoir reussi fes diffe-
rentes l'!}_"l‘ll\l‘! "('('i'?‘!“&]il'l‘.“ IH’“I'

rotre aceeptation parmi ces gens-la.

Vos parents vous aideront dans votre quéte au cours

caines.

La carte de la région, avec ses trois iles.

vous tombicz amou-
reun du gouverneur
Flaine Marley. et de-
cidier  de  deliveer
ile du fantome du
pirate LeChuek. ter-
vorisant la  region.
\Wwee Paide de la ma-
gi¢  vaudou.  vous
avies linalement re-
ussi avous debarras-
ser de Fignoble indi-
vidu. Monkey Island
2 commence quelque
temps apres. sur Uile
de Seabb. alors que
vous racontez (pour
e la enieme fois) voure
aventure a diverses personnes, Arri-
ve sur Seabb pour decouvrir des
Sindices sur un mythigque (resor

d'un retour sur terre digne des comédies musicales ameéri-




nommé Big Whoop. vous v étes
bloqué en raison d'un embargo
mené par un dénommé Largo. petit
" main erispant et prétenticux, diri-
geant I'ile.
Pour repartir. il faudra faire fuir
Largo. et vous aurez a nouveau he-
soin de la magie vaudou pour y ar-
river. Votre-premicre tache consis-
tera a (rouver divers ¢léments
permettant de faire une poupée a
Feffigie de Largo. Hélas Lo avant de
partir sous 'assaut de vos attaques
magiques. eeluizci. découvrant sur

Mjg vous un reste du pirate LeChuck.
e vous le dérobera. Par votre van-

tardise. voila que Largo. qui était
' | un des proches de
gl ...nouveau film de Freddy... | Le¢Chuck. va pouvoir

Ce n'est pas le...

LT |

~° ...sont largement aussi bons. ‘

* | . T —

[aire renaitre le terrible Tan-
tome. Clest done une course

Gréace a la magie Vaudou, vos ennemis vont &~ o f .. L. et Lo

oh Ubledaionies los cotletis: ; t‘{)lIlI( a montre qui S’engage.
| Guvybrush devant découvrir le
i trésor de Big Whoop avant
que LeChuek ne le trouve. Le tré-

sor permettrait en effet d'échapper

definitivement au lantome !

' Le chemin menant a la victoire est
bien =tr semé¢ d'embiaches. et il
vous faudra passer bien des épreu-

| ves avant de vainere (deélinitive-

- ment ?) LeChuck. Trouver un job.

| sortir de prison. plonger pour dé-

 couvrir un (résor oublié, reconsti-
tuer une carte dont un des mor-
ceaux vous échappera par trois
fois. affronter votre ex en la per-

[ sonne du gouverncur Elaine Mar-
ley. decouvrir des passages secrets.

" vous déguiser avee un tutu (NDLR :
Didicer fait partic de'la distribution 7).
ressusciter un mort pour le - laire

. — . : e parler. ereuser les tombes d'un
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cimetiere. ¢ surtout diseuter et
bluffer bon nombre de personnes,

Bien plus long a terminer que le
premier épisode. Le Chuek’s Re-
venge est un monument dans his-
toire des jeux d'aventure. En de-
hors de la premicre phase de jeu

peu changé. avee des icones pour
les objets. et une utilisation de la
souris bien plus optimisée,

En dehors de eette jouabilité par-
faite. Monkey Island 2 brille égale-
ment par ses situations comiques,
C'est sans aucun doute le jeu le
plus dréle auquel jai joué.

Les dialogues sont sublimes. vous
arrachant toujours un sourire, vous
faisant parfois mourir de rire... Cest
assez rare pour étre appréciable,

Les animations des personnages.

en fonction de vos d

(tant que Fembargo dure). il
est ensuite possible dCaller sur
chaque ile. et done de ré-
soudre les différentes énigmes
aun fur et & mesure. tranquille-
ment. Bref. on n'a jamais 'im-
pression d'étre bloqué dans le

jeu. ce qui est particulicre-
ment agréable. Sans ére spé-

cialement  complexe.  lLe-
Chuck’s  Revenge  possede

tout de méme quelques énigmes
hien ficelées. mais vous réussirez
toujours par les vainere, il suffit
d'un peu de persévérance. Notez
que e systeme de jeu a quelque

avee leurs nombreuses expressions.
viennent ajouter au comique de si-
tuation de nombreuses seenes. Mais
ce n'est pas tout...

LeChuek’™s Revenge est le premier
jeu de la Lucasfilm en VGA 256
couleurs.  possédant  des  fonds
scannés a partir de véritables des-
sins. C'est encore plus beau que les
jeux Sierra. avee un style pour les
décors  particulierement
Coté son. rien a redire non plus.

Fetssis.

Les musiques sont nombreuses, va-
ri¢es. toujours approprices au licu
et a l"action. et d'une qualité sono-
re irréprochable. Ajoutons a ceei
de nombreux sons digitalisés du
meilleur effet (vous “apprécierez”
les bruitages du concours de era-
chats). ¢t vous comprencz que
LeChuek’s Revenge est technique-
ment parfait !

Au linal. on se retrouve avee un jeu
d"aventure passionnant. original.



drole. prenant. a la portée de
tous. et qui plus est superbe-
ment réalisé. 1 n'est done pas
stupide de dire que Monkey
Island 2 est LI MEILLEUR
JEU DPAVENTURE  jamais
fait sur micro. La magie Lu-
caslilm  sapplique  déecideé-
ment aussi bien a ses jeux

quia ses films.

e e |
Cette fois-ci il vous faudra plonger |
a la recherche d'épaves pour vous en sortir. .

La croisette de Cannes revue et corri-
gée par le graphiste de Monkey 2.

Disponible des maintenant sur

PC. Monkey Island 2 sera propo- | S Tam
e L. L AL R . (]

CDTY. courani 92,

s¢ entierement en francais aux -
alentours de [évrier. sur Amiga Rom et

et PC. puis en version PC. CD- ment Monkey Island 3! &

Déguisé en Didier Latil il vous faudra fuir les instincts
de tueur d'un cuisinier italien psychopathe.

31




< =
pres le frétillant Robo-
cod, la société Mil-
lenium nous pro-

pose un superbe jeu
de plates-formes. Kid

Gloves 2 reprend la ritour-
nelle de la belle jeune-femme prison-
niere. Kid, le héros de 'aventure,
part a la recherche de Frida, sa com-
pagne. Dés les premiéres images, le

joueur est plongé dans une atmo-
spheére bon enfant. Kid revét les traits

o

*

Miciz>
it E 5 T

d’un personnage tiré¢ de l'imagerie
caricaturale nippone (Mario Bross,
PC Kid, Sonie, etc.). Les décors sont
tout aussi clairs et représentatifs.
Pour parfaire ce coktail, la jouabilité
du logiciel est exactement dosée. Des
lors, le joueur se laisse envoiiter par
notre brave bambin. Pour retrouver
Frida, Kid doit affronter six mondes
composés chacun de quatre niveaux.
Les différents univers regorgent d’en-
nemis étranges et variés comme des

... ou dans les airs, le danger est omnipresent !

D GLOVES 2

pingouins, des serpents, des ours, des
tortues ou des dragons. Chaque mon-
de possede également un puissant
gardien qu’il faut anéantir. Afin d’ai-
der Kid dans sa quéte, de nombreux
bonus se présentent.

La nourriture permet de remonter son
niveau de vitalité, de nouvelles armes
donnent une puissance de feu plus
élevée, enfin, divers objets accroissent
ses caractéristiques physiques.

Au fil des parties, le joueur ne cessera
de découvrir de nouvelles salles ou se
tiennent parfois de véritables jeux
d’arcade (Shoot’em up ou Jackpot).
Avec autant d’atouts, Kid Gloves 2 est
un excellent investissement.

&
Christian Roux

GRAPHISME
SON
ANIMATION
JOUABILITE

Jeu de tableaux
Edité par Millennium
Amiga / ST : janvier



es diaboliques petits
rongeurs reviennent
sur le devant de la

scéne pour venir a
bout de 100 nouveaux
tableaux. Les incondi-
tionnels de ce produit parviendront
sans encombre a franchir les vingt
premiers. En revanche, les suivants
demandent des nerfs d’acier.
Pour satisfaire leur public, les lem-
mings évoluent au sein de

Ce niveau, assez facile, nécessite le sacrifice
de deux lemmings, qui en explosant permettent
aux autres de ne pas tomber de trop haut.

mondes inédits (beaucoup plus tra-
vaillés graphiquement que ceux du
premier épisode) sur des musiques
également nouvelles.

Ce nouveau challenge existe sous
deux présentations : une disquette
contenant uniquement les nouveaux

i
ux décors qu pE : ;
2 ot astuces. scénarios (data disk), et une version

aux, on peut apprecaer de :\ou\::ges
= A By tournant seule sans faire appel au

f - - logiciel d'origine.

emiers nive

ux pr -
Meme aux p of 2 mesu

deviennent au fur
W

Christian Roux

Ii’l" “i‘! h‘l’
E e -

Jeu de réflexion
| _ _ Ed[te’ par Psygnosis
Dommage gue les premiers niveaux soient trop faciles. Am'Sa : dISpOﬂIbIC -PC/ST: 92




Qupes at-
¢s citis de

Vos trappes apparaissent sous forme de fanion. Cliquez dessus et
bougez-les jusqu'a leur destination.




~ DIDIER LATIL

" GRAPHISHE
SON
ANIMATION

Jeu de strategie
Edité par Virgin Games

Amiga : dispo - PC/ ST : janvier

g

3015

Des MILLIERS de LOGICIELS du

Domaine PusLic

A TELECHARGER
POUR

PC XT/AT
MACINTOSH
AMIGA
ATARI ST/TT

POUR RECEVOIR GRATUITEMENT
(MOON)

(Notre protocole de téléchargement)
ADRESSER 4 FRS EN TIMBRE AVEC VOTRE NOM,
PRENOM, ADRESSE, TYPE D'ORDINATEUR,
TYPE DE DISQUETTE, ETC... A :

NEOCOM-DP
71 Bld de Brandebourg
94200 IVRY sur SEINE




otre pere, généticien
.dé génie, a é1é enle-
vé par une orga-
c,;;-iminel -

Aupara :
boratoire de volre___
vous trdn sformer en

surprendre en  cetle
fin d’année.

Certains de vos ennemis'sont plus spécialement monstrueux.




lez pouvolr
Bien fait, tres
possede en

. impres-

es grap ismes sont
en 64 coul_e_urs sur

Sivetis v

cojp, vous allez le sentir
. ™ - 3

us faltes coincer dans un

% g‘f— VO

Wt

S résery

-

Jeu d'afcade

Edité par Core Design
Amiga : disponible - ST : 92

sNews AMIGA - ATARI

E'\ BREED *

UELE DRAGOMN 3

269

340 ||

285
285
240

242

IRA - The Arcade Game 260

ST SAMOURAL
T, CRAZY COMPIL. *

UNTLET 3
ART OF CHiNA

HNDER *

MAX COMPILATION * 270 ||
Turricane, Saint Drago dight Shift. |
MEGA-LO-MANIA 285 |
OH NO! MORE LEMMINGS * 219
POPULOUS 2 239
ROBOCOD 245
ROBOCOP 3D 249
ROLLING ROMNNY 235
RUGBY THE WORLD CUP 235
SIMPSONS 235
TERMINATOR 2 240
_|| TIP OFF 242
TORTUES NINJA 2 N.C
WORLD CLASS RUGBY 239

|| AMOS Frangais * 470"
AMOS 3D * 360

DOMAINE PUBLIC
Nous vous proposons plus de 2000 disquettes
de logiciels du Domaine Public pour AMIGA
(Utilitaires, Mégadémos, Images, Musigues
). Le catalogue et un logiciel en cadeau
est disponible contre 7,50 Frs en timbres.

Lecteur externe Amiga 880 Ko 3.5 : 570 F
ldem + Blitz Turbo + Antivirus : 710 F
Lecteur ext. Atari 3.5 + Alim. : 649 F

Lecteur ext. Atari 3.5 + Alim. Joyst. : 549 F

Souris Mécanique (Atari/Amiga) : 199 F

AMOS COMPILER * 295
DELUXE PAINT 4 * 890
DEMO MAKER (1 Mo) * 385
MASTER VIRUS KILLER 2.2 150

DISKLOCK 1.0B /2.0 (500+)" 99|

Autres titres Amiga, Atari, PC sur
catalngqe {Mous Consulter).
" Indisponible sur Atari

LES COMMANDES SONT A REDIGER

SUR PAPIER LIBRE REGLEMENT PAR |
CHEQUE OU MANDAT JOINT. AJOUTER |

LE PORT {Normal : 15 F, Rapide : 25 F).

Envoyer le tout a :

FDS-FREE DISTRIBUTION SOFTWARE

Boite Postale 134
59453 LYS LEZ LANNOY CEDEX

| Gandn G2
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Didier a‘vait
craqué sur

Dungeon Master.

Chaos Strikes
Back et Eye Of
The Beholder.
Il vient de se
découvrir une

AGRID OF DARKMOON

nouvelle passion, et sa marmite

avec The Legend  enchantée, pour
Of Darkmoon. découvrir le
la suite de Eye secret de

Of The Beholder.
Il a repris son
sac a dos, son
canil magique




ou'te f
h._at" au
i




avec de tres n

a legende continue ayee le

deuxicme épisode du jen
daventure interactive
avant  fait  tomber
Dungeon Master dans les
7oubliettes. Apres avoir visité
les sombres dédales de picces et de
couloirs s dlendant sous la cité de
Waterdeep. vos aventuriers ont pour
mission d enguéter dans les cnvirons
de Lo villes I est en effer question de
disparitions mystérieuses. et le mal
sermible @ nouveau menacer les ci-
toyens de la cite.
\ oici done vos (uatre hiéros en route
pour de nouvelles aventures. Tout

reuses rencontres...

commencera par quelques manvai-
ses vencontres dans une forét. et par
la découverte d une bitisse inipres-
sionnante : Darkmoon. Le seénario
est plus développé que dans le pre-
mier volet, avee de nombreunx dia-
logues. divers personnages. et sur-
tout plein de parchemins. cartes et

documents. pour que les aventuriers

COMPIENNENL 06 (Ui 56 Passe.

Que vous utilisiez vos personnages de
Lve OF The Beholder. ou que vous
créiez votre propre équipe. vous allez
cure ala e d'un groupe puissant
(miveau O an débur de Fhistoire. et
15 ou plus a la fin). Par coutre. yous

77 - i e\
: éﬁ%ﬁs‘ﬂénfﬁ?% .

'P'raiiq'ueﬁ-;em 'chaq:ue niveau possede
des graphismes diﬁérents ‘

... gui vous donnent l'occasion d'avoir de
trés utiles informations.

trouvez beaucoup moins vite des oh-
|¢I- IILZIUEs PUISSanEs, ¢e gui vous
oblige & étre tres prodent et & ruser
aun maximun. De quatre individus.
votre équipe peuat “enroler” deux
aventuriers en plus. mais attention
aux traitres. En effet. fa gestion des
alignements est pour une fois prise
CIL CONPLE. vOs Personnages *l.o-
vaux Bons™ relusant de commettre
certains actes déaradants.

Le systeme de jen n'a pas heaucoup
chaneé. mais il faut bicn avouer qu'il
Ctait quasiment parfait. Tout se joue
a la souris. en cliguant sur divers
icones et menus. avee les boutons

66

Les prétres du temple sont malheureusement |

o ERELLS

trés rapidement hostiles a votre égard !



gauche ou droit de la souris. La vue
des couloirs et des picees. en 3D. ap-
parait toujours dans une fenétre en
haut a ganche. avee des graphisnes
encore plus soignés que pour votre
Premiere aventure.

Les décors sont completement diffé-
rents. avee par exemple des seenes
el extéerienr o a intérienr d un bi-
timent. et non plus unigquement des
caves el souterrains. interaction
AVEC volre cnvironnement a ¢lte ren-

forece. Vous aver i'nujﬂurs de nom-
breux picges/ mécanismes vous blo-
quant. mais ils sont plus varics et
plus intéressants.  Ainsic derriere
dlinnocentes statueties. peuvent se
dissimuler un bouton sur un mur ou
une cache seerete...

(Test toujours aussi génial. encore
plus beau. et vous bhénéficiez en
outre d'une ambiance sonore remar-
quable. Comme Faventure est plus
longue. plus complexe. et le challen-

1040 : 59056

5 s

 Didier Latil |

~ Lamagie est essentielle pour survi

67

e plus intéressant. je n'hésiterais
pas a dire que The Legend OF Dark-
moon st le meillear “clone™ de
Dungeon Master jamais réalisé. Pré-
|ri']>i'I(-'z~\‘t'1||h.imm" Facheter. ou vous
le Faire offrir. pour Notl.

AELTRLE, Ao

IMATION Rk R/A
JOUABILITE f°L &

Jeu de r6les / action
Edité par SSI
PC : disponible - Amiga : a venir




Il a, lui aussi, un gros
nez rouge, de grandes
oreilles, et une petite...
passion pour les
alcools. Didier, aussi
dingue que son
homologue Toons,
Roger Rabbit, n’a pu
s’empécher de
retomber en enfance
avec ce soft de Walt
Disney. Tout cela
dans I’espoir
d’entr’apercevoir la
splendide Jessica.

Une chute...

...dans un endroit étrange.

Difficile de trouver un moyen pour passer
par I'ouverture au dessus de la porte.

Lamitié d'un chien est toujours appréciable...

maintenant en
France par Infogrames,
Walt Disney Software
débarque en Europe
avec un produit directe-
* ment inspiré du mondiale-
ment célebre Roger Rabbit. Respec-
tant a la perfection le personnage, les
auteurs du soft ont su respecter mer-
veilleusement bien 1'état d’esprit du
personnage principal. Rigolade, gags
en tous genres et humour, vous ac-
compagnent durant tout le jeu.
Ce dernier est un habile mélange

istribué

entre les jeux d’arcade/ré-
flexion classiques et les
dessins animés. Pour ce
qui est de Ihistoire, il
s’agit d'une séquence film
tournée avec des “Toons”.
Roger Rabbit doit sur-
veiller Baby Hermann du-
rant I’absence de la mai-
tresse de maison.

Comme a son habitude,
Baby Hermann s’échappe
pour aller chercher un bi-

Roger en follie...




Se balancer avec la lampe vous permetira

de vous échapper de la cuisine...

Quahh ! Ca fait mal...

Le coup du rateau, vous connaissez ?

¢

i

\Y,

)

sl

H
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beron géant, qu’il a
apercu sur le toit d’un
immeuble. Roger doit
donc le rattraper a
tout prix.

Pour cela, il va devoir
sortir du salon, traver-
ser la cuisine, puis la
salle de bains, le jar-

din, la rue, le chantier

Un bon moyen pour éviter ce danné rateau...

avoisinant... bref, tout faire
pour atteindre le huitiéme et
dernier niveau du jeu.

A chaque fois, Roger doit uti-
liser les objets présents a
I’écran d’une certaine facon,
pour se sortir de situations dé-
licates. Tres sympa a jouer, le
jeu possede, hélas |, une durée
de vie assez faible, car il est
trop facile.

Les graphismes sont unique-
ment en 16 couleurs, mais ils
sont heureusement gratifiés de
nombreuses animations a vous
faire mourir de rire.
L’ambiance sonore est, elle
aussi, essentielle, avec les meil-
leurs bruitages des “cartoons”,

plus quelques digitalisa-
tions vocales du plus bel
effet. Pour en bénéficier, il
vous faudra cependant
utiliser le “Sound Source”,
commercialisé par Disney,
un boitier & brancher sur
votre PG, qui lui adjoindra
des capacités vocales trés
intéressantes.

Hare Raising Havoc est un
jeu sympathique, bien fait
et drole qui, malgré sa
courte longévité, mérite
quelques applaudissements
marcqueés.

That’s All Folks !

Didier Latil

GRAPHISME
SON
ANIMATION
JOUABILITE

Jeu d'arcade / réflexion
Edité par Disney Software

PC : disponible - Amiga : 92



dans Génération 4, sous le
nom de Lightspeed,
Hyperspeed est une ver-
sion améliorée de ce der-
nier. Par améliorée, entendez
quelques petits plus pour ce qui est de

la réalisation, mais aussi, et surtout,
une aventure beaucoup plus longue et
complexe. Vous étes toujours le com-
mandant dun vaisseau d’exploration
terrien, en quéte d’aventures a tra-
vers les diverses galaxies. A bord de
votre vaisseau mere, plusieurs inter-
cepteurs, mais aussi diverses mar-
chandises, ont été embarqués.

Vous allez rencontirer de nombreuses
races extraterrestres, avec lesquelles
vous pourrez passer divers accords.
Outre le négoce avec les autres peu-
ples, il faudra faire preuve de diplo-
matie pour s’allier ou trahir vos

principale
du poste
de
pilotage
de votre
vaisseau.

Votre vaisseau meére, avant de partir en mission.

différents “amis”. Vous aurez cette
fois, quatre galaxies entiéres a ex-
plorer, avec pour chacune un niveau
de difficulté variable.

Une partie intéressante du jeu vient
des composants des divers postes de
votre vaisseau (propulsion, arme-
ment...), qui sont interchangeables

Les circuits de votre vaisseau,

avec quelques composants et au déebut
du jeu beaucoup de slots vides

pour y insérer de nouveaux chips.

et modulables.

Lorsque vous subissez des domma-
ges. il se peut que certains de vos cir-
cuits soient détruits, auquel cas vous
devrez en acheter d’autres, les rem-
placer par de plus puissants, ou com-
poser avec ceux qui sont utilisés dans
d’autres postes.

DIDIER LATIL

GRAPHISME

Jeu de stratégie/arcade
Edité par Microprose
PC : disponible




NOS PRIX SONT SI BAS
QU’ON NOUS INTERDIT
== DE LES IMPRIMER

Extension mémoire 512Ko ATARI STE : 250 F
Extension mémoire 512 Mo AMIGA 500 : 250 F
Carte SOUNDBLASTER version 2 pour PC : 1090 F
La boite de 10 disquettes 3.5’ 2DD fabrication Sony : 32 F
La boite de 10 disquettes 3.5 HD : 59 F-

DML 3000 PRODUITS A DES PRIX PLANETE

Vous choisissez sans quitter votre salon, vous étes livrés chez vous !

PLANETE o qur 3615 LOAD rubrique PLANETE

COMPUTER
: PLANETE COMPUTER BP 78 57157 MARLY

La Messagerie Internationale
Cosmopolite - Enrichissante - Conviviale
Avec la Messagerie Internationale de Load, dialoguez
directement avec des utilisateurs des 5 continents.

3615 Load, le monde au bout de vos doigts !

Le Téléchargement
La variété - La qualité - L’efficacité
Load vous propose un grand choix de logiciels testés
et commentés pour Amiga, Atari et PC.

GRATUIT !!!

Un nouveau protocole est disponible sur Load.
~com Demandez SMODEM '™, il est gratuit !!!

Avec le nouveau kit de téléchargement SMODEM, les logiciels vous parviendront en quelgues
minutes. Trés simple d’emploi, conforme au normes CCETT, il propose une fiabilité maximum, la
possibilité de télécharger un fichier en plusieurs sessions, la possibilité de transférer
automatiquement une série de fichiers, la reprise du téléchargement en cas de coupure accidentelle.
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prés nous avoir tant
émus dans sa pres-
tation cinémato-
| graphique, et une
> premiere fois avec un
jeu d’aventure, Elvira
revient avec un deuxieme épiso-
de sur nos micros.

Elvira vous appelle au secours,
car elle a été enlevée par un
monstre, alors qu’elle travaillait
aux Spider Studios. C’est donc
en pleine nuit que vous allez me-
ner votre enqueéte. 1l faudra tout
d’abord arriver a franchir les

grilles d’entrée, et c’est la que
I'horreur vous frappe : le gardien
a été zigouillé d'une maniere
atroce. Et ce n’est qu'un début,
la suite étant une succession de
macchabées et de morts-vivants.
Le jeu debute par le choix
d'un métier parmi les quatre
proposés, afin de déterminer vos

compétences.
Puis clest la
ruée a l'indice
qui commence.

Comme dans le
premier volet de
la saga d’Elvira,
les commandes
sont entiére-
ment gérées a la
souris, la mu-
sique est tout
aussi bonne, et
le graphisme en-
core plus gore.

Que demande le peuple : vous
aurez droit a des tétes coupées,
des cadavres surgissant de
sombres placards, de mousticues
géants assoiffés de sang... Prenez
également garde a ne pas ré-
veiller le vampire qui sommeille,
sans avoir pris le soin de vous
munir du crucifix. Brefl, encore

12

une aventure dont on aura bien
du mal a se remettre, surtout
apres avoir vu les nombreuses
apparitions d’Elvira. Apres le
film culte, voici venu le tour du
jeu culte ; alors n’hésitez pas a
vous ruer chez votre revendeur.

Jean Delaite
GRAPHISME
SON

ANIMATION
JOUABILITE

Jeu d'aventure
Edité par Accolade

PC : disponible - Amiga : 92




Lundi 3 novembre 1991

LE JOURNAL DES JEUX CHAMPIONS.

* 1°©= ANNEE N° 000001

JOUJOURS GAGNANT!

Encore une victoire écrasante ’ADVANTAGE TENNIS
sur ses adversaires. Sa supériorité technique
incontestable a été démontrée sur tous les terrains
lors de la précédente saison. Comme nous, le Tennis
Mondial se demande s’il y aura cette année un joueur
suffisamment entrainé pour réussir 'exploit de ravir
son titre a ADVANTAGE TENNIS et devenir Numéro 1.

Magnifique smash haut en extension sur le
gazon de Wimbledon.

L ] MM
o
HEAD

PROFIL D’UN CHAMPION

4 1 a2 joueurs simultanés.

4+ Des coups nombreux et spectaculaires:
plongeon, smash de revers...

¢+ Visualisation au ralenti du dernier
échange.

4+ 3 types de jeu: entrainement, saison ou
exhibition.

¢ Comptabilisation des points ATP et
progression des adversaires dans le
classement géré par lordinateur.

+ Differents angles de vue du joueur.

Superbe coup entre les jambes sur la
surface synthétique de Tokyo.

INFOGRAMES, E“im
S===?" AL

GAGNEZ VOTRE
PIN'S N°1 MONDIAL

Bravo! Vous n’avez pas renoncé, vos
qualites techniques et voire mental de
battant vous ont hissé au rang de N°{
mondial. Tout gagnant mérite sa médaille. Si
vous étes parmi les 200 premiers a nous
envoyer la photo d’écran représentant la
premiere page de votre “Press-book™ sur
laquelle nous pourrons constater que vous
avez triomphé d’ADVANTAGE TENNIS, vous
recevrez le pin’s ADVANTAGE TENNIS
PLAYER NUMBER 1.

b o=

Splendide smash de revers au filet sur la
terre battue de Roland Garros.

PC & COMPATIBLES
ATARI ST & STE - AMIGA

INFOGRAMES - 84, rue du 1 Mars 1943 - 69628 VILLEURBANNE CEDEX - Tél.: 78 03 18 46



trois-quart suivant les phases. Régu-
litrement vous aurez a affronter un
chef de gang, sans parler des divers
pieges tels que les bouches d’égouts ou
les panneaux publicitaires derriéres
lesquels se dissimulent des ennemis...

oici venu les [étes de Noél,
et tout comme l'an der-
nier a la méme époque,

le deuxiéme jeu d’arcade
basé sur ces tortues mu-
tantes qui ont fait des ravages
aux USA et quelques adeptes en Euro-
pe. Le jeu d’arcade met en vedette les
quatres super héros mangeurs de piz-
zas. Vous pouvez incarnez n’importe

CREDITS

La jouabilité est assez bonne et ¢’est
tant mieux car la réalisation est un
peu décevante.

Le scrolling n’est pas toujours fluide,
I'animation des personnages imparfai-
te et les sprites sont parfois touchés
par des coups qui visiblement étaient
a cotés de la cible. Pour les fans des
jeux d’arcades de ce genre et les pas-
sionnnés des tortues ninjas.

lequel des quatres nin-
jas, un ami vous appor-
tant éventuellement un
soutien des plus utiles
pour diriger un autre
des “turtles”.

Le jeu se déroule au
cours de plusieurs pha-
ses, le terrain scrollant
horizontalement ou de

Jeu d'arcade
Edité par Mirrorsoft
Amiga / ST : disponible
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a World Wrestling Federa-
tion peut se targuer de
posséder la plus fabu-
leuse ménagerie de créa-
tures humaines, pouvant
w exister a la surface de notre
belle planéte. WWF d’Ocean présente
huit de ces fauves, nommés catcheurs.

Le lancer de I'adversaire est des plus important

Nous sommes ici bien loin des
épreuves de luttes ou d’arts martiaux.
Sur le ring, c’est le grand carnaval.
Chaque adversaire doit gagner la fa-
veur du public par ses excentricités.
Le logiciel conserve ce visage angu-
leux du fétard moyen. L’action se

montre claire, précise, mais sans

C'est |a ot il faut secouer le joystick de droite & gauche

le plus rapidement possible. La crampe est assurée !

Chaque adversaire posséde un coup particulie

aucune pointe d’originalité. Les gra-
phismes des combattants sont de
belles tailles, sans
pour autant nuire &
la qualité des anima-
tions. Au niveau du
combat, de nombreux
coups sont disponibles,
et pour terrasser son
adversaire le joueur se
retrouve souvent dans
la situation, ou agiter
son joystick de gauche a
droite sur un rythme
frénétique est I'unique
solution, pour se sortir
d’une mauvaise passe.




Un des “gentils” catcheurs.

WWF doit étre considéré comme un bon logiciel de com-
bat. On peut juste lui reprocher de ne pas aller assez loin.
Pourquoi ne pas avoir présenté un mode de jeu (en de-
hors de la compétition) a quatre joueurs, un arbitre te-
nant le réle du bouc émissaire, ou des mimiques de la
part des personnages beaucoup plus présentes a I'écran,
par exemple?

Jeu d'arcade
Edité par Ocean
Amiga / ST : disponible

au sol et clest gagné !
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e BAT dépéche

Sylvia Hadford: son
role séra de faire croite
qu ielle possede des fitrese
de propriété du plus gyes
giserrient d'échiatone afin
dappéterla KESHAN.

Le second volet de la saga des jeux
BAT se situe a ROMA 2, ville
principale de SHEDISHAN, planéte
du systéme B8. La Confédération des
Galaxies (CFG), a contacté le Bureau
des Affaires Temporelles:

la KOSHAN détient en effet, le quaéi
monopole de I'échiatone 21, un
matériau frés précieux.

¢ Un jeu immense comportant plus
de 200 dessins.

< Un nouveau systeme de gestion
de Fambiance sonore, un
réalisme extréme.

‘¢ Quatre simulateurs de vol.

¢ Une course de voiture (Via
express).

4 Des combats de rue comportant
deux options: stratégie ou
arcade.

¢ Des combats de gladiateurs.

+ B.0.B, un ordinateur
programmable implanté dans
votre bras.

3 jeux d'arcade

L 2

" En bref, la digne suite d'un des meilleurs
jeux d'aventure francais jamais réalisé.”
GENERATION 4: 95%

* /

‘Le systeme de jeu trés puissant, .
l'atmospheére et la sonorisation placent ce
logiciel parmi les jeuix daventure les
meilleurs (graphiquement aussi) surmicro-
ordinateur,

MICRONEWS: 19/20

b 4
‘Encore plus inteéressant que BAT L, ce
s nouveau volet du Hit d'UBI SOFT est
8l | reellement superbe. Bref, un jeu trés riche..."
JOYSTICK: 96%

PLL S

- vrr-." e =
t l}memeurs pein ‘de vente.

NSRS e




Peu de
temps

apres, elle est

U n nouvel
agent est

envoyé en Mission: 3

-
. victime d'une Jehan Menasis... &
tentative vous en l'occurence.
' d’assassinat. :
-
~ -

_ The Latest !
° Creation From .

(,()MPUTER'S DREAM M




tﬂlﬁf‘ de 10 'mlles missions paﬁ-
::tommntes Vous allez non 5Pulemem
; & nouyean Ees yaisseaux
mhien:;1 mais aussi un navire de
o Ea (;(m f(‘dm dtlUIl Terrienne

avez 'a'(:t':és é un nou\-e&'u fius'f;éui‘*
bombardier, encore plus pumaantu'-
que vos p}‘{’;(,‘(’dt‘s’lls L()uc(m%
assignation dans un nouveau sew’i{;f)- :
le-““.'r ecial Opexatmn yous permﬂ. S

. de missions complétement fol les. Ase
sez difficiles, ces sorties en territoire

ermemi se feront avee de nouv eaux

copilotes. Au rang des chaugn ments,

de nouvelles scénes animées mer-

veilleuses, mais aussi de nonvelles in-

- sultes ef de nombreux rha}og*m*b digi-
Tahst*& merveilleux. Le véve continue
en heaute ! e

Didier Latil

GRAPHISME
/ SON
ANIMATION
| JOUABILITE

Jeu d'arcadelsimulation en anglais
Edité par Origin
C (VGAIMCGAJEGA) : décembre



SOLDES SURPRISES

i 1Vous Y découvrirez des
Venez visiter votre magasin AMIE dous s,

prix fantastiques sur tout le ma e i
périphériques, logiciels, consoles, JeuX;

=
PRI 4

oy
SIS s i

POUR BIEN DEWARRER EN INFORMATIQUE ! ______;
*DISQUETTES 3'1/2DF-DD [l T Lt
R ER e wichsORLs 2BE S AIGA 500 + LECTEUR cD ROM
* EXTENSION MEMOIRE 512 Ko | [} Babmiis conee A e e
5.490 F

Sans Moniteur

. Avec horloge : 340 F
2.790F

Atari : 250 F .: —___
Amiga : Sans horloge 290 F e AMIGA s . Mgt

* LECTEUR EXTERNE AMIGA 500 e
Amiga ou Atari: 3'1/2: 530 F ILhM\EA s0+E 52K 2090

51/2: 9
* TRACK BALL
Amiga ou Atari : 390 F

Plus rapide, précis et pratique que la souris !

* LOGICIEL DUPLIQUEUR | GA2 B D

Logiciel AMIGA X COPYPRO + CYCLONE : 340 F &

* MONITEUR COULEUR = -
AMIGA OU ATARI: 90 F Sans Monitear ||!\\°tzt',!|lu|1m1a\1r :
T S s R g 0 e T 2 430 F || 4.390 F MENU SP = By
PERIPHERIQUES AMIGA Wo 2600F | 4590F ECIAL 1~ EQUIPEMENT

Micro-ordinateur PCD 286 M* Philips
AT 286/12,5 Mhz

RAM 1 Mo - Disque dur 40 Mo

2 slots d'extension disponibles

Ecran VGA Mono - Souris

Livré avec MS DOS,

MS WORKS 2.0, PC SHELL

8.990 F trc

Imprimante NMS 1433 Philips
Imprimante 9 aiguilles - 80 colonnes

{ URS r UES DURS it DISQUES DURS

1 nisaues D \ NS
|
l',d.SMa 3.650 F
52100 4.190 F

‘1%!\'.6% 6.390F

: E 1
Sans Monilesr Ruechoniteur Gou

200F | 5:3%0F
82 | 5.490F

Do STE 2 OPEN S
e ATARI HER | hvecMonitenr Hony

BT

22 ) 0r mEmae

| Ge0 ¢

|

| AMIGA2000
Mo + (i de Mol

‘52 "3 600 F

|

I|45 Mo 2.950F
g Mon 3.290 F
510 5.690F

=

e e e lles
EMULATEUR \ prpsions | B Errusions | st | e
PG MEMOIRE \ m&“{‘gﬁﬁa II ],MEERSTE 6.490F { 7.390 ‘;: Livrée avec 2 polices de caractéres
L \%E'IMEEIKSTEM.MM g.e0F | 7.8% 2.360 F t1c
| a7 {)Nﬁ% 2000 =
| POWERPC S0 11350 F 11c
900 F 7.990 F 11c

REMISE 2% pour paiement comptant ;
PERIPHERIQUES ATARI GARANTIE 2 ans (uniguement sur I'unité centrale ) Avecec\r.a.l:i'VGA gellasel 8'990 F TTC

CREDIT 4 mensualités sans intérét*
|
W EXTENSIONS
MOIRE
| B

—

DURS
\l

L ouint repris a 50% de sa valeur**

|
990 F | 90 F ivite ites d' q
\ld.UMu 3.9 oo 250FQ | 15.81435 ?EMF?ES aux culteFtsvztes 8t anfnlles d'entreprise.
|52 Mo 4.990F ||+1N|0 700 F \ zlgﬂF Aprés acceptation d_u dossier
| | 00F | 2 *Pour tout achat d'une unité centrale de plus de 5 000 F SN
oo 5.990F | [+2t0 18 MULTISYNC
Y |,4mo 2.200F 900 F ! POUR COMMANDER 43.57.48.20 {3 1O ORDINATEUR -
l it 3- ! TELECOPIE : 47.00.50.51 - ( Tous nos pric sont TTC. Jes promotioas ne sont gas curmulables )

. j [ DESIGNATION | QUANT. [ PRIX | MONTANT
| |

|

11, bd voltaire 75011 Paris | 43.57.48.20
11, bd voltaire 75011 Paris | 43.57.96.89
AMIGA 11, bd voltaire 75011 Paris | 43.57.96.18
PC 19, bd voltaire 75017 Paris | 43.38.18.09 T T

r‘—

MAG SPECTRE GCR
| 3.790F

\ CHIG MOUSE
(R 7T

' SERVICE . ___ .i
| GOLDEN IMAGE \ - Super Chargeur 13, passage du jeu de Boule 1§ [FRAIS DENVOP : ]
PRI | 490F e F TECHNIQUE | ™ P50 o0 43.38.46.40 W 8 pOSTE 60F/ TRANSPORTEUR 100 F Parcolis/ CRAOFTOAL
TECHNIOUE TRACKBALL N | . gucEPLUS %ﬁ%%?gf : 2 CHEOUE 2 CCP ) CARTE BLEUE 0 CARTE CLUB AMIE

' ' ieuteaud ||| DATE D'EXPIRATION
4.990F 300F W | 5 q90F (WP MARSEILLE | 69,cours Lievteaud 13006 | (1691425042 f§ 11 OAEOBRION

MARSEILLE PC | 69, cours Lieuteaud 13006 | (16)91.47.74.11 [ § o _ SGATURE



“Chacun des monstres posséde des attaques particulieres, dont
certaines vous seront fatales au premier touché...”
ous pouvez y jouer seul, a
deux, trois, ou quatre jou- _ .
avec leurs tem-
ples  (pou

s autres joueurs. La réalisalion gra-
phique est superbe, surtout en mode
gore, pour ceux n’étant pas trop sen-
sibles. Le sang gicle dans tous les sens,
et les animations sont merveilleuses.
I’ambiance sonore est aussi des plus
réussies, et ce n’est pas la jouabilité qui

S RS e e ey rabaissera en quoi que ce soit ce tres
Les combats peuvent se jouer en mode gore, le sang giclant partout. A déconseiller Bonjeu ateads
aux enfants et aux personnes sensibles... il b2 : P

82




la carte de la vallée o se déroule l'aventure permet aux joueurs de
hoisir leurs destructions.”

Plusicurs
villes
offrent

~ divers
Services aux
chevaliers,
moyennant
finances.

1n de vos adversaires les plus dangereux...

Didier Latil

GRAPHISME

SON
ANIMATION
JOUABILITE

Jeu d'arcade / aventure

Edité par Mindscape
Amiga : disponible

ATARI 1040 STE
+ 5 jeux
+ Manette

+ Moniteur couleur

+ Extension @ 2Mo

PERIPHERIQUES ATARI

M%Mm
BARETTE SIM ouSIP512 Ko 250 F
BARETTE SIMou'SIP 1Mo 700 F
BARETTE SIM ou SIP £ Mo 2.000 F

DISQUES DURS _
PROTAR  20Mo 2.890F
PROTAR  40Mo 3.890F
PROTAR  52Mo 4.990F

MONITEURS
Monochrome SM 124 1.190 F
Couleur SC 1435 2.290 F
EMULATEURS
MAC : SPECTRE GCR 3.790 F
PC :ATONCE 1.990 F
COMMUTATEURS
JOYSTICK/SOURIS ~ 120F
MONITEUR COUL/MONG 190 F
LECTEURINT/EXT.  290F

DISQUETTES

3"1/2 DF DD
Certifiées 100% - Garanties.

Par10 3,90 F l'unité
Par50 3,50 F 'unité
Par 100 3,00 F l'unité
Par 500 2,80 F 'unité

NOS POINTS FORTS:
® PRIX

ACE MARKET vous fait bénéficier des|
meilleurs prix ..ot sans vous
daplacer!

@ SERVICE RAPIDE

ACE MARKET traite votre commande
le jour méma de sa rmpm pas

e de tem| livre
Mm: plus hr?d;‘l.:il:!

@ GARANTIE
ACE MARKET garantit les

Ordinateurs 2 ans, les Périphériques
1an,smega:i£5§mu§s“m o

- Liste des logiciels
disponibles sur demande,
accompagnée de 2 timbres
2250 F

| ATARI 520 STE

+ 2 jeux

+ Moniteur couleur

+ Extension a 1Mo

IMPRIMANTES

STARLC 20 1.690 F
STAR LC 200C 2.190F
STARLC24200 3.190F
STARLC24200C 3.790F

| LES PERIPHERIQUES
INDISPENSABLES

SOURIS 170 F
SOURISOPTIQUE 420 F
TRACK BALL 390 F
LECTEUREXT. 3"12 540F
LECTEUREXT.5"1/4 980 F
SCANNER 400 DPI 1.790 F

ACCESSOIRES

AMIGA ATARI

BOITES DE RANGEMENT
40 disquettes. 31/2 40F

B0 disquettes. 3*1/2 80 F

POSSO 32 130F
HOUSSE CLAVIER 70F
HOUSSE MONITEUR COUL. 80 F
CABLE PERITEL 90F

CABLE MIDI 40F
CABLE IMPRIMANTE
CENTRONIX 45F
CABLE MINITEL 90 F
CABLE RALLONGE JOYS. 35F
_CABLE NULL MODEM. 150 F
DOUBLEUR JOYSTICK ~ 80F
COMMUTATEUR
PERITEL/PERITEL 150 F
TAPIS SOURIS ~ 5OF

LOGICIELS DEGRIFFES
59 F L'UNITE

AMIGA
CONTINENTAL CIRCUS
FULL METAL PLANET
GEMINI WINS

NINJA SPIRIT

SPINDIZZY

ATARI
CONTINENTAL CIRCUS
DANDARE Ill

FULL METAL PLANET
POWER DRIFT

R TYPE

SOPHELIE

SAFARI GUN

TOWER OF BABEL
WORLD CUP SOCCER

COMMANDES PAR CORRESPONDANGE ET TELEPHONE.

+ Moniteur couleur

+ Extension @ 2Mo

PERIPHERIQUES AMIGA

DISQUES DURS A 500
DATAFLYER45Mo  3.650F
DATAFLYER 52 MoQ  4.190 F
DATAFLYER 105 MoQ 5.390 F

DISQUES DURS A 2000
DATAFLYER 45Mo  2.950 F
DATAFLYER 52 MoQ 3290 F
DATAFLYER 105 MoQ 4.590 F

EXTENSIONS MEMOIRE

A 2000
DATAFLYER RAMOMo 950 F
DATAFLYER RAM 2 Mo1.800 F
DATAFLYER RAM 4 Mo2.690 F

EXTENSIONS MEMOIRE
A 500

512 Ko Ext. sans horloge 250 F
512 Ko Ext. avec horloge 320 F
BASEBOARD 0 Mo 990 F
BASEBOARD 2 Mo 1.890 F
BASEBOARD 4 Mo 2.890°F

DISQUES DURS A 500
+ EXTENSION MEMOIRE

GVPHCD500520+0K0  4.990 F
GVP HCD 500520+2M0  5.690 F

DISQUES DURS A 2000
+ EXTENSION MEMOIRE

GVP HCD 2000 520+0Ko. 3.690 F
GVP HCD 2000 520+2Mo 4.590 F

CARTE ACCELERATRICE
MICROBOTIC VXL30 3.495F
VIDEO
GENLOCKROCTECK 1.390 F

DIGITALISEUR DIGIVIEW

GOLD 4.0 1.490 F
MONITEUR 10835 2.290 F
MONITEUR 10845  2.490F

SON

DIGITALISEUR STEREQ. 480 F
DIGITALISEURMKII  BBOF
INTERFACE MIDI 420 F
MINI AMPLIFICATEUR STEREQ
& Watt sans HP 360 F
MINI AMPLIFICATEUR STEREQ
4 Watt avec HP 530 F

MANETTES DE JEUX

PRO/5000 145 F
ZIP STICK 150 F
SPEED KING 110F
NAVIGATOR 140 F
STING RAY 140 F
MANTA RAY 160 F

TOUS NOS PRIX
SONT TTC

Offres valables jusqu'au 30 Janvier 1982

BON DE COMMANDE A RETOURNER A : ACE MARKET.41, RUE PELLEPORT-75020 PARIS

NOM.......

TEL. o

PRODUIT

QUANTITE PRIX 5

FRAIS DE PORT : POSTE 60 F. Pour 1 logiciel 25 F.

TRANSPORTEUR 100 F par colis. CON

Nedecarte ..o ooo-

TOTAL

TRE REME. 80 F. Réglement par O CHEQUE O CCP O CARTE BLEUE
PN - - d'expiratjgn........

GEN 4. 01/92



Prét a marquer le point de la victoire !

nnoncé depuis de nom- choix vous est
breux mois dans les co- donné de parti-

. lonnes de Génération ciper 4 une ex-

4, Killer Ball est main- hibition ou bien

W\ tenant terminé et com- de vous inscrire

i z Bagarre générale !
-~ porte de nombreuses amé- = -

liorations par rapport a la preview
(ue Nous vous avions présenteée.

Je vous rappelle qu’il s’agit d'un
jeu de sport, non pas futuriste
puisque tiré de l'action du film
Roller Ball, mais en tout cas vir-
tuel, et le but du joueur est bien siir
de mener son équipe vers la victoi-
Te a tout prix.

Le match se déroule sur une piste
circulaire comportant deux buts
diamétralement opposés, chaque
formation défendant son camp.
Avant de débuter une partie, le

Tous les moyens sont bons
pour rattraper le porteur de la balle

dans un championnat. Ensuite il
est possible de choisir son équipe,
ses tactiques et le nombre de ses
“sackers” (coéquipicrs protégeant
le joueur en possession de la balle,
tout comme au football américain),
et ce n’est quune fois ces formali-
tés effectuées que vous découvrirez
laire de jeu.

Dés le coup d’envoi, vous appren-
drez que le Killer Ball est bien loin
des ambiances feutrées d’un tour-
noi de golf ou de billard mais se
Descendez, on vous demande ! rapprocherait plutét d’une corrida.
Avec des bruitages de tous les




cOtés, une vitesse de jeu excellente
(la piste est gérée en 3 D) et des
coups qui fusent dans tous les coins
(aucune reégle n’est établie), 'ac-
tion est soutenue pour ne pas dire
infernale. Au niveau des coups,
chaque joueur posséde ses bottes
secrétes. De plus, en fonction de la
position respective des deux pro-
tagonistes lors d'une bagarre, I'or-
dinateur déclenchera le mouvement
approprié. Ainsi, il n’est pas rare
de voir un joueur en soulever un
autre avant de le projetter a terre.

Frank Ladoire

Rate, vous passez voire tour et
vous rendez vos 20 000 francs !

Mais le point fort du jeu réside
avant tout dans sa jouabilité et
dans I'option deux joueurs, de loin
la plus intéressante. En bref, une
excellente jouabilité et une superbe
réalisation en font un excellent
achat pour un cadeau de noél.

Jeu d'arcade |
Edite par Microids
® PC : janvier - Amiga : décel

<FUNWARE.

NE SOMBREZ PAS DU COTE

OBSCUR DE LA FORCE ...
ACHETEZ CHEZ FUNWARE.

r
, BON DE COMMANDE a expédier 4 FUNWARE - B.P. 44808 - 75388 PARIS CEDEX
! lores RS moc | HOM
, ADRESSE
1
1
' CODE POSTAL VILLE
1 TELEPHONE
[ ] REQGLEMENT :Je¢ joins 0 Chique Bancalrs 0 CCP O Mandat-Lettre
e Is paleral & O Contre +3mRA
' MATEREEL DE JBUX : O MEGADRIVE
FRAIS DE PORT + 25 F 5 0 GAMEBOY
1 |m.m|_“ 1 O PC st COMPATIBLES
3 OFGA OVaA D35 0528
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Shoot‘em up
Edité par Gremlin
Amiga / ST : disponible




ENERATION 4 VOUS OFFRE DES PETITES ANNONCES GRATUITES

HI-TECH POUR TOUS LES PARTICULIERS
® Vous n'étes pas sirs de passer votre annonce dans le prochain numéro de Géné-
ration 4 en raison de I'abondance des annonces recues
® Vous étes pressé — ® Vous avez des matériels autres que Console ou micro a:

Choisissez les « PAT »

le nouveau bimensuel
des petites annonces technologiques
9 F un jeudi sur deux

__Micro_§ _HIFl__J PHOTO
j TV-VIDEO § MUSIQUE §l BUREAUTIOUE

ique dans laquelle votre annonce doit passer.
Norme [ JAmiga []sTAtari [1crc []Macintosh [|PC-compatibles [ |Consoles [ ] Divers

Configuration [ ] completes [ ] unités Centrales [ ]Périphériques [logiciels []Portables [ ]Autres

Cochez la rubrigu

[l NFoRMATIQUE :

[Jchainescompletes [ Jcp  [Platines [ ]magnétophones [ Tuners [] Amplis/équaliseurs [ ] Enceintes
[] Balladeurs [] Auto-radios Ces [ ] pivers/Accessoires

D 24x36 reflex D 24x36 compacts D Grands formats (6x6, 6x9, etc.} D Autres formats D Divers/Accessoires

[Jtv  [Omagnétoscopes [ |camescopes [ ]Divers

[[] materiels [ pivers/Accessoires mGARANﬂE DU VENDEUR
Al ; Votre annonce ne sera pas publiée si cette attestation 1
[ vetephones [Jrax [ Bureautique n’est pas diment remplie, datée et sighée !
Je soussigné(e),
M. Mme. Mlle. PrENOM oo |
Fourchette de prix de votre materiel : Adresse
1
O de0a500F [] de4001a6000F [ |de 13001 a16000 F ‘TR?IO'E R b LI :
1
] de501a1000F [ ] de60012a8000F [ ]de 16001 a 20000 F . i
= 5 5 . Je garantis sur I'honneur :
[] de100122000F [] de8001a10000F [] + de 20000 F -quela descglptlon que Jals dgnnee du (des) produit(s) prcposets) E
5 5 est sincére et conforme a la réalité 1
|| de2001a4000F [ Ide 10001 a 13000 F - que le(s) produit(s) est (sont) en état de fonctionnement (saufin- | |
dications contraires dans I'annonce) i
- gue mon offre est en tout point conforme a la Iégislationetala | |
_ réglementation en vigueur.
DEPARTEMENT : | | [ | VENTE [ 1ACHAT [ | ECHANGE e Slanature ahllaatolre
A i
LIBELLE DE VOTRE ANNONCE (n'oubliez pas votre N° de téléphone) e S atat e
Titredevotreannonce | | | | [ [ [ 1P [ L QP QPP d TPl TI] ;
Lo L e R e B e e R D R e e Ll R A T L | BULLETIN A .
T 0 5 1 S O 0 5 e L e 2 | i
e e e e e el e s e e e L B e R e e i P e DECOUPER
L e e el o L T U e I R L e T e B L BB

PHOTOCOPIABLE

S - - - - - - ey |




Notre Napoléon en
culotte courte se
devait d'asseoir une
fois pour toute sa
réputation de Maitre
de la Guerre. Il s'est
donc emparé de la

ur le monde d’Urgaa,
deux puissances s’af-
frontent. D'un coté
nous trouvons ['ile

P de Sharkaanie, et de
4 Pautre celle d’Elid. le

pce>
T—

boite du dernier

jeu de stratégie
propesé par Silmarils,
Storm Master, .pour
nous faire une
démonstration en direct
et en public. Au final,

fief du joueur. Pour conserver son
trone, ce dernier doit jongler avec
les différents pouvoirs régissant le
domaine. Ce ramassis de carica-
tures est une faune assez pitto-
resque. Le Conseiller est une véri-
table source d'information.

1’Ecclésiaste préche la bonne pa-
role, calme les esprits, et controle

certains éléments climatiques. Le

Grand Meunier se charge de I'ex-
ploitation de la terre.
Le Connétable repré-
sente le pouvoir fi-
nancier. Le Bouffon
est une sorte de mi- -
nistre du temps libre.
IL.e Leonaarde est le

|\ ) |
Ll_.“__;_a__.\ _t[,

4
*’"“
¥
ST

(Ir

,)
\

Christian a fait

rire tout le monde en
nous prouvant qu'il
n'était pas encore
tout a fait un
véritable stratege.
Vas-y cri-cri!

grand créateur du royaume, toute
la production indusirielle de I'ile
passe par lui. L'Inquisiteur est un
élément capital pour résoudre cer-
tains probléemes de fond. Enfin, le
Commandeur des armées se charge
des opérations coups de poing. A
Péeran, tout ce beau monde attend
vos ordres donnés par un simple
clic sur leur imapge. Ul ne sagit
pourtant pas de commander des

Les affrontements entre les vaisseaux volants
se font au cours d'une phase d'arcade superbe.

services a tire-larigot. En effet,
chaque action marque de son em-
preinte les caisses du Royaume.
I’intérét du produit consiste a sa-
tisfaire tout le monde, Storm Mas-
ter s‘impose comme un veritable
maitre en matiere de stratégie.
Nous tenons cependant a vous



Apreés avoir
construit vos
forteresses
volantes, vient le
moment cricial
du test.

Suivant vos plans

voire vaisseau
explose, refuse de
s'envoler, decolle

majestueusement...

meitre en garde, Ie
mécanisme gerant les
ronages de ce logiciel |
est assez délicat a ap-

 préhender. Passé ce

e P?Hﬂ:ﬂ.c.sf.m, . W= | o ] Jeu de réflexion | stratégie |
véritable régal. —— W% wmY T Edité par Silmarils |
. |  _ o 558 VAIESEA Amiga / PC/ ST : disponible

DUPLICATEUR DE DISQUETTES

[-]-T={J~3a8 BIFORMAT 5.25"/3.5"

Nouvelle génération de duplicateurs
de disquettes XPRESS . Une seule machine
pour les deux formats 5.25" & 3.5".

DISTRIBUTION :
ERIME@ P P Y
DUPLICATION
Bl RS SO SN

FORMATAGE
DUPLICATION
VERIFICATION
SERIALISATION
COUT ATTRACTIF
FIABILITE MECANIQUE
ENCOMBREMENT MINIMUM
SMPLIFICATION DUTILSATION

MINA S EROICE SR
98, RUE HAXO
75020 PARIS
TEL. : 40 30 03 06

FAX : 40 30 00 15 L'XPRESS est prévu pour dupliquer tous les
formats 5.25" et 3.5" connus a ce jour ainsi
que les futurs formats 4MB. Commercialisé
en version connectable ou autonome.



ATARI LYNX LE JEU VIDEQ

Tout nouveau, tout beau et dej@

La nouvelle console LYNX révolutionne le monde du jeu vidéo.
Portable et tout en couleur, le LYNX est un remarquable bijou technologique.
Tous les grands hits des jeux d’arcade et des nouveautés époustouflantes sont

au rendez-vous : déja 24 jeux passionnants au catalogue.
En couleur et avec un son stéréo qui chahute.
Jouez avec vos amis:
le céble Comlynx permet de relier ensemble jusqu’a 8 Lynx.




S

TR eT e A
NINJA GAIDEN
Accéde au stade ultime
”Ninja Gaiden” en
neftoyant les quartiers
les pi)r;s mal famés de la
cité. Sur ton passage
récupére les armes et les
bonus. lls fe seront utiles
contre les monstres de
fin de niveaux.

WARBIRDS
Affronte le Baron Rouge
et les autres as de la
premiére guerre
mondiale sur ce
?eclcculuire simulateur

e biplan. Ajuste te
lunettes, décollage
immédiat.

nouveautés

PAC LAND

Pac Man est de retour
dans une nouvelle
aventure trés originale.
Visitez Pac Land et
ramenez la fée chez
elle en évitant les
fantémes plus fous et
plus Pacvoriens que

jamais!

Jeune bleu, fout juste sorti
de 'école de police, te
wvoilés en chal la
Isurvei"unce deiu ville &
fe] ite
Sbnend D
Mais attertion aux
innocents piétons.

octobre 91

ATART

BLOCK OUT
Le challenge infernal
r les réflexes et

'esprit. Agence les

cubes dans cet espace
3D dfin de tenir le plus

longtemps. Facile a

comprendre, difficile &
maitriser, impossible &
quitter.

TURBO SUB
CHECQUERED
FLAG

HARD DRIVIN
STUN RUNNER
SCRAPYARD DOG

BILLAND TED’'S
EXCELLENT
ADVENTURE

VICKING CHILD

i

ldisponibles. En couleur.

BLUE LIGHTNING

A fond les manettes, tu pilotes
ton F15 Eagle en rase-mottes
au dessus de paysages
escarpés, détruisant les tanks
et radars ennemis,

GAUNTLET

Virée massacre sur

40 niveaux pour 4

aventuriers qui dénicheront
jons et

autres trésors.

Ms PAC MAN

Gobble, Gobble, Blub! Miss
Pac Man, la déesse des
labyrinthes, est de refour.
Avale les pilules énergétiques
et gobe les fantémes.

ROAD BLASTERS

Dans un monde ravagé par un
conflit atomique, fu joues les
Mad Max, I'accélérateur collé
au plancher, durant un long
rallye de 50 étapes.

RYGAR

Tu es I'Elu...Rygar le guerrier.
Tu dois débarrasser la Terre
des Hordes du Mal qui I'ont
envahie. |l te faudra pour cela
traverser les 23 paysages.

SLIME WORLD

Tu vas t'aventurer dans un
monde gluant, spongieux,
verddtre, inquiétant, N’hésite
pas, gréice au Comlynx, &

entrainer 7 amis en expédition.

ZARLOR MERCENARY
Si ca bouge tire dessus, si ca
reste fixe tire quand méme. Et
gréce au Comlynx, 3 amis
peuvent t'aider dans ta
mission-massacre.

ELECTROCOP

Flic du XXI*siécle, mi-homme
mi-robot, te voila chargé de
délivrer [a fille du président
enfermée dans un complexe

a plusieurs niveaux.

CHIP’S CHALLENGE
Seules ton astuce et ton
adresse te permettront de fe

rayer un chemin et d'éviter les
piéges et obstacles des 144
niveaux de ce jeu.

GATES OF ZENDOCON
Muni d'armes mulfiples et
dévastatrices, tu conduis ton
vaissequ @ travers 99 mondes
étonnants, en repoussant les
incessantes vagues d'aliens.

PAPER BOY

Clest ton premier job: livreur

du Daily gun. Il s‘agit de faire
ne impression, mais

difficile de distribuer le journal

en évitant les obstacles!.

ROBO SQUASH

Le tennis de I'an 2000 se joue
en salle. A toi de servir, ton
adversaire est le Lynx ou un
qutre joueur connecté gréice &
Comlynx.

SHANGAI

Inspiré de l'ancien Mah-Jong

chinois, Shangai éprouvera tes
ltés de retlexion, de

stratégie et de concentration.

Tu peux y jouer seul ou & 2.

XENOPHOBE -

Il te faudra manger du Xenos
dans plus d'une vingtaine de
stations spatiales. Un conseil,
net’y aventure pas seull .
Entraine avec toi, frois amis.

KLAX

Pour maitriser Klax il faut
une bonne dose de
dextérité, de logique et de
self-;coniroL Osez relever le

Inutile de gravir le building
pour le détruire. Un coup de
poing fe suffit. Et si les soldats
viennent te chatouiller les
doigts de pieds, mange-les.

h'd

y J TiC

SR oche 92 230 Gennevilliers - Tel.: (1)40.85.31.31. ou 3615 ATARI.

J\ATARI

o
o
15
(=]
=
L=]
=
o
wr
)
2
in
c
o
o
=
=
@
E
2
2
o
£
0
o
e
0=
a
-



ela faisait quelque temps
que nous n’avions pas eu

droit & une nouvelle
version de The Chess-
master, mais avec ce Noél,
cette lacune vient d’étre com-
blée. 11 se caractérise par de trés
nombreuses améliorations et par un
nombre d’options complétement
hallucinant. Cela ne le rend cepen-
dant pas hypercomplexe et difficile,

At e

EIINIAY

car les auteurs du jeu ont su le
rendre accessible a tous : débutants,
amateurs ou professionnels. La re-
présentation de 1’échiquier et des
piéces a subi un complet ravale-
ment, avec de magnifiques innova-
tions en mode VGA couleur. Vues
en 2D ou en 3D, rotation de 1’échi-
quier, choix des piéces parmi cing
types, sélection d’une aide a plu-
sieurs niveaux... Bref, tout a été pris
en compte pour que le
joueur ne se lasse pas de
ce qui reste, malgré
tout, un jeu assez clas-
sique. Pour les fana-
tiques des échecs, pas
de probléme ! Vous al-
lez pouvoir vous mesu-
rer & ce qui se fait de
mieux en la matiére.
Vous pouvez en effet
configurer le style de

/- [

r

jeu de votre adversaire, en le ren-
dant plutot défensif, en lui donnant
une attitude plutot réfléchie ou au
contraire impulsive... Bref, un régal
pour les acharnés. Le jeu d’échecs le
plus complet du moment, trés bien
fait, et offrant d’innombrables pos-
sibilités. @

Didier Latil

GRAPHISME
SON
ANIMATION
JOUABILITE

Jeu d'échec

Edité par Software Toolworks
PC : disponible




systémes vendus

mensuellement dans le monde.

&S oo Chare di Nos ; A e Y e P B
ARIS 8, rue de Valenciennes 75010 A S s 40.34.97.80
Agréé APPLE /: '
BORDEAUX
DAX

V
LILLE T274 rue de Paris
MARSEILLE 26, rue de la C
NANTES y
PAU 14
PERFIGNAN 8, av. de Gran r
TOURS 81, rue Michelet .........

MIC iR
ViDO=eJ)

. e
OPTIONS.
- Ram supplémentaire
" I Mo + 390,00
- Disque dur: (au lieu du 40Mo)
80 Mo 24 ms +1190,00
105 Mo 15 ms + 2190,00
200 Mo 15 ms + 3990,00
- Ecran multisyncro
SONY 14048 + 2490,00
-Logiciel
Windows 3.0 1190,00

PROMOS
DIVERSES

-Accessoires
Sound blaster - 1190,00
Sound master 690,00

Ei
Du 1)/11 au ‘51/1”/1991
Promotion Etudiants
Macintosh
"Classic" 2/40

7990 F TTC

Stylewriter 360 dpi 2890 F TTC

108M€ Anniversaire




. omber Man est un jeu
b d’arcade diabolique !
Tout le principe du
Togiciel repose sur de
» Paction, rien que de
~w laction. Un petit person-
nage explore des écrans co mposes,_
111mge de ceux présentés par

sont obstrués par de

passage, le joueur doit s rlpprocher
de I'obstacle, déposer une

. retardement, ot courir se mettre a
~ Pabri avant de se faire dévorer par
. le retour de flamme. Afiri de finirun
_niveau, le héros “doit  tuer les
monstres qui le hantent, en suivant
_ le méme principe d’assainissement

~ parle fea. Parfois, en détruisant cer-

. bombes, les flammes
Uillustre Pac-Man. lci, les couloirs
blocs de ma-
Pour libérer le

tains blocs de
pierre, des bonus
surgissent,  Les
premiers  confée-
rent une plus
grande  puissance
destructrice  aux

allant de plus en

plus loin. D’autres
permettent de poser
une bombe supple-
mentaire.  Enfin, les
derniers modifient les

attributs'du personnage

(vitesse rapide, lente...).
Si le jeu en solitaire reste
dans les normes de 1’ar-
cade, la partie prend .*®
toute son ampleur dés lors que cing

__participants Se-connectent. Avec une

telle option, chaque"pprqonnagc Tut-
te comtre ses congéneres. Rapide-
ment, la partie senflamme. Les
joueurs se liguent, s’évitent, complo-
tent, puis se ticent dans le dos. Ce
combat peut sembler affligeant, voi-
re un peu salé, mais le jeu en vaut
vraiment la chandelle.

Chrlstlan Roux

GRAPHISME

!MATION
 JOUABILITE

Jeu d'arcade
Edité par Hudson Soft
Amiga / PC/ ST : janvier
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AT 3865X 20 Mhz

Mini Tower 1 Mo Ram
Disque Dur 40 Mo

Lecteur5°1/4 1.2 Mo ou Lecteur 3"1/2 1.44 Mo

Carte VGA Couleur - Carte son Sound Blaster

Moniteur couleur VGA

Clavier 102 touches, Sourls, Joystick,
MS DOS 5.0 - 1 Jeux VGA au chob

Tapis sourls, Log. dessin, Log. musique

10.990 F

COMMODOKRE
SL386SX 16

Disque Dur 40 Mo - 3 Mo RAM
VGA Couleur

~&

AMISA 800
e 1 I S I e S R e e 2.690 F
+ Péritel + EXtension ... 2.890F
+ Moniteur Couleur .. 4490 F
+ Moniteur Couleur + Ex‘rensmq ................... 4.690 F

niga 500 + Mon teur C&uleur
Ext ; =

O STICIe i e 5.190 F
+ Moniteur Couleur + Joystick ... e 6,890 F
A2000 + 2éme lecteur interne 3 !2 + .Joys‘r 5690 F
A2000+Monit. Coul.+2éme Lect, int.+ joyst. 7.190F
Moniteur Couleur Stéréo 1083S...................... 1.990F
Moniteur Couleur Stéréo 1084S ..................... 2.290F

AMISA 3000
SUPER PROMO : nous consulter

IMPRIMANTES

PANASONIC
Extension 9 Aiguilles: ........ 1.590F
mémoire 24 Aiguilles : .... 2590 F
Amiga 500 1.5 Mo = 15{?’”’”"‘”"5
1]
gDk Jetdencre:..  1.790F
STAR
Reprise de votre Amiga ou Atari STARLC 200
a 50 % de sa valeur actuelle Couleur:.....  2590F
pour tout achat d'un montant Star Jet d'encre: 2.590F
de 5,000 F

MICRO SWEET

11.590 F

CONSOLES

AT 386 1 Mo RAM
Disque Dur 40 Mo - Mini Towes
Carte + Moniteur Couleur VGA
Lecteur 5°1/4 1.2 Mo ou Lecteur 3*1/2 1.44 Mo
Confroleur 2 FD / 2 HD - Clavier 102 fouches

$X16Mhz.... 7.900F DX33 Mhz... 10.990F NEQ-GEQ : 2.890F
SX20Mhz ... 8.300F 486 DX 25 Mhz .. 16.900 F R
DX25Mhz... 9.990F 486 DX 33 Mhz .. 17.800 F avec | jeu: 390F
fvec monfage 1 Mo supplémentaire : + 390 F SEGA MEGADRIVERR:
1 lecteur supplémentaire : + 450 F 1.250F
Nomb. jewx Mégadrive

Lecteur inteme Amiga 2000 ................
Disque Dur Amiga 2000 45 Mo .........
Lecteur interne Amiga 500

Disque Dur Amiga 500 52 Mo ........... 3.290F

Lecteur infeme PC 3"1/2-5"1/4 ............ 500F

Lecteur externe Amigo R sl 550 F parl0... 3.20F
Souris Amiga .. 170 F par100.. 3.00F
Tapis Souris .. 35F par300 .. 2.80F
Souris opnque Amlgn 370F

Blitz Turbo Amiga .. 250 F

Inferface Midi Amigo 450 F < 514
Digitaliseur Son S’rereo S 590 F

Sound Blaster (carte son PC) ............. 1.190 F 2 60F
CMS (composants Sound Blaster) ....... 290F M|~ . "
Sound Blaster Pro .. 1.990 F

Sound Blaster Pro + CD ROM (PC) 4590 F

Adaptateur Rom Kickstart .................. 200F

Free Boot .. - 150 F

Extension rnernowe 512 Ko + Honoge 330 F NOUVEAU !
Extension mémoire 512 Ko .. 249 F sz ;
Deluxe Paint 4 .. 790F bl B‘Ch aTgnt
Genlock .. . 1.150 F Vos Jeux sur
Joystick. Amiga /Afon @ pqrhr de) . 70F 9815
Joystick PC . o 159 F

Capot de Pro’rechon Amlgc 500 ....... 100 F MICRO SWEET
Boite Posso (Rangement 150 disk 3°1/2) ... 149 F Log + Cable

GRATUIT
pour tout
achatd’un
AMIGA ou PC

Kit Téléchargement + Cable

171 Bld Maxime Gorki 94800 VILLEJUIF

Metro : Louis Aragon (Terminus) Ouvert: lundi 14 h. & 1? h.30 Crédit Gratuit 4 mois
= (1)4677 1400 Fax (1) 4677 8624 |mardi au samedi: 10 h. @ 19 h.30|Aorés acceptation du dossier
BON DE COMMANDE : a envoyer avec votre réglement & : MICRO SWEET 171 Bid Maxime Gorki 94800 VI.LEJUIF
NOMEE T s e R s s PrE DO e o e Adresser e i
...................................................................... CodevPostell, 7 iod e el o stV illals- 37 o Diltbebane Wil i o |

Désignation Quant. Prix.Unit. Montant Tél.:
Réglement : OChéque OMandat
OContre rembours! OCarte Banc.
DGTe Expﬂ
S e Cheque Ilbelle & Iordre de MICRO SWEET

Contre-Remboursement : Aj;)u?erss F e = Credit personnqllse noys consulter

Date : Signature
Offre valable jusqu'au 31/1/92 TOTAL TTC




En premier lieu, le joueur se retrou-
ve en présence d'une multitude
d’écrans permettant de paramétrer
la partie. Aucune option ne manque
au tableau, durée des quarts temps,
vitesse du jeu, caractéristique des
sportifs, couleur des maillots, tac-
tiques, etc. Les coups possibles, lors
de la partie, sont tout aussi nom-
breux. Coté réalisation, Tip Off se
porte plutdt bien.

L’action est visualisée du dessus, et
le terrain scrolle de bas en haut, et
inversement. lLes graphismes des
joueurs, bien qu’un peu
petits et fades, restent
clairs. Les commandes
répondent parfaitement
aux injonctions des jou-
eurs. Demeure la partie
musicale et sonore, trop
discréte, ne risquant pas
de déranger les voisins.
Tip Off, supportant jus-
qu’a quatre joueurs en si-
multanéité, comblera cer-
tainement les amateurs

de basket.

En pleine action comme
I'entrainement.

‘étant guére de taille & me
mesurer avec ses gaba-
rits  hors  normes,
j'avoue avoir toujours
considéré le basket avec un
regard détaché. Solidement
perché sur un fauteuil, les stars du
panier sont enfin & ma portée, grace
a cette nouvelle simulation présentée
par Anco. Aprés avoir bouleversé
I'univers du football avec Kick Off,
cette société tente de réitérer cet ex-
ploit avec le basket.

3 CFFENCE
CERERGE

FLIF ELOCK
SWRF FLRYEFRS
kLaLs MCYION

i <ET SEQUENCEE EIE..

FUll SEGUENCEF

écran du

choix de

Ia tactique

du joueur.

La prochaine fois, encore
plus dur, on essaie
Ia méme chose sous les normes.

Personnellement, je préfere me les

metire aux pieds pour me lancer
dans une nouvelle partie de Kick Off.

C'est ce que I'on appelle
une défense de zone !

IMATION
 JOUABILITE

Jeu de sport
Edité par Anco

Amiga | ST : disponible
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La société Empire nous
livre, avec Volfiev, une
excellente conver-
sion de la borne d’ar-
cade signée Taito. Le
principe du jeu s’inspire
llustre Qix. Un véhicule,
n guise de
ibrement a
la ou1

destructible.
La se situe tou-
te la difficulté
du challenge. En
effet, plus I'ima-
ge se morcelle,
plus les chances
de croiser la route
du monstre sont
élevées. Heureuse-
nent, de nombreux
viennent a
ecours, vitesse

SON
ANIMATION
JOUABILITE

Jeu d'arcade
Edité par Empire
Amiga / ST : disponible




3615 JESSICO
SUPER QUIZZ |

CONSOLES MEGADRIVE A GAGNER

co l\ﬂPILATIONS LOGICIELS JEUX

PC AMIGA ST PC AMIG
WOVIES STARS 292 292 292 3DCON51T—[UCT{DNKIT 3?5 450 375
Dl..ktracy+Monowalker*Ir\:l:ar‘a]onas 70 5 192 202 999
LES COLLECTORS .. 292 ADS+SF 232 282
Lotus esp, turbo+Venus+l, Pond+Ghouls ! gno AIGLE D" GF! LE HETOUR 282 282 282
LA COMPIL INTEGRAL .. 299 289 PPORAT . 252
Latus turbo+ Toyota c.+Combo racer+ T.Suzuki 292
DELTA FORCE .299 299 299 282
Fireforget 2+Barbarian 2+Kn|g.hl.' F.+Darkcantur gg%
5TARS SIX 299 349 299 pgayT) 20
Flreforgat 2 + My stical+ Dark ce ntury + Swap BATTLE OF BRITAI g3 252 293
Crazy cars 2+ Off shora warrior BATTLE OF BRITAIN M.S 155 155 155
5INTELLIGENT GAMES . 242 292 242 .252 252
Backgammon + Chess+ Bridge + Go+ Oraugzms BDNANZA EIROS 252
SUPER ACTION e 2 92 g@g
y 5
+Gany ingker +Switchblade

Gary Switcholad 252
MAIT] ES AVENTURES . 342 3!1 gg%
------------
252
Tennis + Pinball -rMooanasIer 292
FOOTBALL CRAZY ......... 252
KICKOﬂ2+ Plﬂ}gar mnnagemeal whistle 292
................. 292 272
Smnmnnara-Manchastalu +Emation +Castlam 252
SUPERSTARS SPORT ... 282 292 252
F23 rHarUarhﬁn v&tuntcar—faattle comma'\u 525
30 SUPERSTARS .......... 292 345
F28 +Hard erv|n+ Stuncar+ Bdttle commande 343
SUPERSTARS ARCADE . 292 335
Golden axe +Marc +Midright res.+Superof read 292
NRJ 3 .292 292 292 555
F1640 g Walltrl 525
Turbo cut run DEs
?CTION ch&( s 26 262 g 292

wrrican 1+2+ Kick off +X-out =
JLANGE MYSTERIES .... 292 252 e S e
Maupitiisland +Manairde morteviile GUARDIANS 262
LES JUSTICIERS 3 ......... 292 292 202 {ARLEQUIN 252
Batman + Robocop 2 + Shadow Warriors HEIMDALI oG
OCEAN 3D ... 2 292 HEROQUEST . 242
Batflecommand + F28 + Harddrl—’lng HERCQUEST DATA DISK 1‘15 145
OCEAN SPORT ...cooooneves 292 292 292 HUDSON HAWK .25 252
Manchester U.+ ProTennis Tour HUNTER 2 292
+Boach Volioy + Off Road racer KNIGHTMARE 25 252
FULL BLAS 292 KICK OFF 2 + SCENAF’HO 242 242 242
FerrariF1 + Carler Command + P KO 2 FIMAL WHISTLE .. 125 125 125
+HA. Dang. erous»—H_lghway P.+ Cnscagoeu C 2 GIANT OF EURCF . 185 185 125
JBOND COLLEC 242 242 KOZH 125
L'aspion qui m'aimait+\ivra at 0 2 SUP) 125
lgissar mourir +Licence to kill 125
SUPER HEROES ........ 292 292 252
Hobecop +indlana jones + 242
+Lastninja 2+L'asplon qui m'aimait LEMMINGS DATA D|SK 145 145 145

282 282 | OTUS TURBO CHAL2 .
py+superskweek ¥
TEMPS DES HEROS . B2 282

Frince of persia -Moonblaslur-o Nm:h and south
LES COSTOS 292 29:
Flimbo's quest +
Alck uanﬂerous 2 +Monsters
AVENTURES EXTRA.

282 325 2892
Zac mc cracken + iron lord
A% COMBAT ACES o425 342 325
Falcon + Gunship + Bomber MONKEY ISLAND 2 .
IDMEGAHITS 3 ... .342 342 342 MOONFALL .
Suntoar racer +last ninja 24+ rank MO BUBIES LAND
Footman 2 +Highway2+Tetris =~ OBRK ...
+35looges ‘-Tﬁlvxaa?moronce +ApD PEGASUS
AR SEA SUPREMACY ...292 325 292 pAPERBOY 2 .
Slani service + Carrlercommand PORULUS 2 293
e e dinos{Amias) | o, POWERMONGER D.DISK 145
Double dra?or' 182 0Lﬂ$ll\|"|pa 2 ERE%EMN COON ggz
XD ent. g A N s REACH FOR THE SKIES |
Suntear racer+ Satan REALMS .. .29
QUEST AND GLOHY -282 292 292 HJDERS OF ROHAN
Cadaver+ MI:MlnIeHB ch

HOBIN HO
342 342 ROBOCOFR 3
Tmmn Ple'n pile ROBOZONE
RODLAND ...
NG
= 292 poTATOR
Bick2:FalconsMidwinter . AQTATOH oo
AUGBY-WORLD CLI
mﬁ)ﬂnr-lnfommo+fffeﬂ oail 2{sauf PC} o SHADOIEE DANCER |
Tortues ninja+Gromling 2 +
0 uau‘un’sa'f+ Backihafutura 2 SILENT SERVIGE 2 -oor
225 225 225 SIMCITY + POPULUS .
SMASHTV ..
SON SHU 51
SUPER S| 1o 272 SPACE CAUSADE
INODE +SUper monal
Goiden axefCremwn +E-swal ggﬁ?—ﬁ gun 182
----- o 272272 STORMBALL 252
Bebncarigaton e, SO
Shider&2 +Un squadron +Dusl+Forgoiten SUPER SPACE INVAD ... 252
warld =Ghouts'n hosmolnasbéued starm SUSPICIOUS CARGO ..... 282
SUCCES SYD% - .225 9225 225 SWORDOF SAMURAL ... 282
BUmpy+SkweeksTul 252
c:aa;ssnmm ACH 1ACHT 252
3 282 292 292 202
‘shorewarrior-Wild streat 252
e andforgel2sGalacic, 255
OM| TDRIVE ....292 342 292 262
astdrive 2+4 scene dlsk sa0
RTL. ‘!'11 282 bEa
;su ecr)épts e
mneyuanmmm 292
2+Pnrlasduiampzs 252
WARLORDS - 20 252
WARLOCK THE Avenger 252 252
WARZONE . 25 252
WOLF PACK 282
WONDERLAND . 202 202
WORLD CLASS CRICKET282 282 262
e WORLD CLASS AUGEY .. 292 292 292
B i At it AP T e A e A e

NOUS LIVRONS TOUJOURS LES DERNIERES VERSIONS

BON DE COMMANDE FXPRESS
GAGNEZ DU TEMPS ! Commandez par

/J

5 SKATE ORDIE .

BOSUC

LI e

"Quand les

GAMEBOY

GAMEEOY CARRY CASE ...
GAMEBOY ILLUMINATOR ..
GAMEBOY GAME LIGHT ,
GAMEBOY LIGHTBOY
G BOY LOUPE

BUBBLE BDBBLE
BUGS BUN
QUHGER TIME DELUXE
CASTELI

CYGLE GRAND PRI
DAYS OF THUNDER
DICK TRACY

DucK TALES
ELEVATOR ACTION -

POPEYE 2
PUNISHER
RESCUE PR.ECBLETTE .
ROCKMAN WORLD

ZARLOR M
WARBIRDS ..

MEGADRIVE i

688 ATTACK SUBMARINE ...
ABBRAMS BATTLE TANK
AFTER BURMNER 2
AIR BUSTER ...

l'lX
sont si bas.

Jes souris
d ansent

ALIEN STORM
BACK TO THE FUTURE 2
BACK TO THE FUTURE 3
BEANEBALL BENNY
BONANZA BROS
BUCK ROGERS
BUDOKAN ...,
BURNING FORCE
CALIFORNIA GAMES
CENTURION ...
DARK CASTLES ..
DECAPATTACK
DEVIL HUNTER

DOMADO . i
DONALD DUCK .. 429
Fz2 INTERCEPT! 429

FANTASIA ...
FANTASY STAR 2
FATAL REWIND
FIRE MUSTANG

devenez INVINCIBLE

avecs ACTIO N _ PLA

L"EVENE M oS
INCROYABLE !!
IMAGINEZ...

-DES VIES INFINIES.
- DE U'ENERGIE INEPUISABLE.
- DES MUNITIONS A VOLONTE.
UTILISATION TRES SIMPLE
- JUSTE LE CODE DU JEU A ENTRER ET VOUS
JOUEZ A DES NIVEAUX JAMAIS ATTEINTS,
JUSQU'A LA DESTRUCTION TOTALEL

BANZAI 1!

Sert aussidadaptaleur pour les carlouches de jeu japonalzes

FIRE SHARK rouwr SEGA MEGADRIVE 499 F

FORGOTTEN WORLDS ......

GHOSTEUSTER:

Soroeume - s ACE 0 VLS ER 320 ADAPT. MASTER A GEAR

SQS_L,’J,‘;‘SEN?&OSTS : ;gg AERIAL ASSAULT | P LG lela I

JAMES POND azol nn SO 228 BATER P

JEWEL MASTER | S el 323 CHESSMASTER
GOLUMNS

JMADDEN FOOTBALL -....428  Back 10 TiE EULIRES

JOE MONTANA FOOTBAL BOMNANZA BROTHERS

LAKERS V5 CELTICS BUSELE BOBBLE

MARBLE MADNESS CHASE HQ

MERGCS .. CHESS

MICKEY MOUSE CASTLE
MIDNIGHT RESISTANCE .
MOONWALKER
MONSTER WORLD 3
MYSTIC DEFENDER .
MNINJA BURAI
CUT AUN ..
PGA TOUR GOLF
PHANTASIE STAR 3
PHEUDS ...
POPULOUS

REVENGE OF SHINOBI

ROAD RASH

SHADOW OF THE BEAST 1
SHINING at the DARKNESS .. 538
SONICHEDGEHOG ... 389
SPEEDBALL 2 429
SPIDERMARN 419
STAR CONTROL . 425
STARFLIGHT

STOBMLOBD 429

STREET OF RAGE .
STHEET SMA
STRIDER
SUPER B,
SUPER BASKETBALL
SUPER MONACO GP
SUPER VOLLEYBALL
SWORLD OF VERMILLION ..

THE IMMOHRTAL .. 429
TOE JAM AND EA 425
TURRICAN 28
TWIN COBRA 425
VALIS 3 .. 420
WRESTLER WAR 425
WORLD CUP ITALIA 90 288
XENON 2 .. 389

AMIGA ACTION REPLAY MK

JAMAIS UNE CARTO

= VIRUS KILLER
= VIES INFII
NECESSAIRE

- RIPPER IMAGES PLUS SONS.
- AUTOFIRE

-BOOT SELECTION

AMIGA 500 / 1000..
AMIGA 2000..

N

1]
CHE NE VOUS AURA

AUTANT DONNE !

S AUTOMATIQUES.(AUCUNE CONNAISANCE
)

- GELER PUIS REPRENDRE UN<JEU SANS LA CARTOUCHE.

- CODAGE + DECODAGE PROGRAMMES

- RALENTISSEUR AVEC REGLAGE

- COMMANDES DOS : DIR,FORMAT,COP

- DISK COPY DISPONIBLE A TOUT MOM

- SAUVEGARDE MEMOIRE VERS DISK

CLOUD MASTER
COLUMS .

DIE HARD 2 .
CROUBLE DRAGON
DRAGON CRYSTAL
FIRE AND FORGET Il
FLINSTONES

G LOE;
HERQCI
FORGOTI’EN WORLDS
GALN
GHOSTBUS’T
GHOULS AND GH
GOLDEN AXE .
HEAVYWEIGHT EIOXI
HEROES OF THE LANCE
LASER GHOST
LEADERBOARD
LINE OF FIRE .
MERCS ..
MICKEY MOUSE CASTLE
MOONWALKER .

ONIC THE HI }
SF'ACE HN;FIIEF! .

KICK :
&JPEFI MONACO

ouT HUNSEUHOF"R JOYSTICKS
LU |

R-TYPE . SR05600.

RUNNING BATTLE EHICKJOY %UNIOH

SUPER KICK OFF
SUPER MONACO
TIME SOLDIERS .
TOM AND JERRY
WONDERBOY 3

HO

QUICKSHOT MAREVICK
HENON 2 CUIGKEHOT PYTHON 1
WICO THE BOSS .

_ WICOE EHGOST'CK

D!GITALISEUFI VIDI N1 EN EUROFPE!
- DIGITALISE AU 1/508 TOUTE IMAGE DE SOURCE VIDEQ - 32 K |

e

MEMOIRE,COMPATIBLE NEQ / DEGA - RESOLUTION 320 X 200
4 BITS PAR PIXEL- CONTROLE DU CONTRASTE ET LUMINOSITE
PACK VIDI NEW ST OU AMIGA 1230 F
& pack comprend le digitaliseur VIDI + VidiChrome
+ PhotonPaint (pour AMIGA) ou Spectrum 512 (pour ST)
VIDI RGB COLORIAGE ELECTRONIQUE 799 F

COPIEUR SYNCHRO EXPRESS 2
-COPIE DE DISQUETTES EN MOINS DE 30 SECONDES
-SYNCHRO EXPRESS NECESSITE UN 2EME LECTEUR
-SELECTION PAR MENU DES DEBUTS ET FINS DE PISTES
(JUSQU'A 85 PISTES), UNE OU DEUX FACES, AUTOSELECT
-DUPLICATTION D'AUTRES FORMATS TEL IBM, MAC, ETC

PROBABLEMENT LE MEILLEUR COPIEUR !

SYNCHRO EXPRESS ST

SYNCHRO EXPRESS AMIGA 2000

a retourner a

‘T 93.51.61.30 - 93.97.22.00 |5

,:]Je joins un cheque ou mandat letire
1Je paie & réception au facteur
[JJe paie par carte bleue st je compléte les 2 lignes ci-dessous

[[%’JESS!CO BP693 - 06012 NICE CEDEX 1

ITEL 3615 CODE JESSICO

QUVERT 7 [ 7

+ 25 F

A DA e e

PR E NG o S

CODE POSTAL I i ]
SIGNATURE OBLIGATOIRE

TITRES (garantie échange immédiat) Qte Prix Montant

' carte bleuc |

PORT :LOGICIEL JEUX 20 F S/TOTAL N BT RHE = s
IMPRIMANTES + CONSOLES 60 F PORT 2.5 il S e e e e
UTILITAIRES + ACCESSOIRES 25 F TOTAL
DOM TOM + ETRANGER + 60 F

PAIEMENT ETRANGER EXCLUSIVEMENT PAR MANDAT INTERNATIOMNAL

GARANTIE 1 AN SUR LES LOGICIELS

BOUTIQUE A NICE HOLLYWOOD STAR 8 BD JOSEPH GARNIER

précisez votre ordinateur [ | DiIsc ] k7 [

"

R T T R R R R



. Les lmpr:mantes

' ' Les extens:ons de Ram
®les émulateurs o _
. Les modems Mmltel & Co -
> Les disques durs
. Les moniteurs
® | e Midi

____le logiciel de
» teléchargement sur
3615 ST MAG.

DE NOEL 3&;%3;% "

GENERATION 4 EN VIDEO BA’?‘{‘ %,
Pour faire le bon choix o

'+de401eu

i o S k
Tests Micro mos,ﬁw ﬁ% o
— Advantage Tennis, Agony, Alien Breed, Another World, ¥ 260 i presentes
B.A.T. 2, Celtic Legend, Conan, Conquest For The Longbow, 4R : sur Votre
Grand Prix, Hudson Hawk, King Quest 5, Leander, Might & tel e

Magic 3, Populous Il, Turbo Lotus Esprit Challenge 2,
Willy Beamish.

Tests Console

- Final Soldier, Marvel Land, Robocod, Shadow Of The Beast,
Sonic The Hedgehog, The Immortal.

Previews

— Abandonned Places, Big Run, Eternam, Killer Ball, Legend,
Planet'Edge, Psyborg, Storm Master, Strike Commander.

BON DE COMMANDE

[ Je souhaite recevoir la K7 VHS n° 1 de Génération 4 = 114 F (99 F + 15 F de por)
[ Je souhaite m'abonner 4 la K7 VHS Génération 4 — 6 K7 par an, valeur 684 F p
compris).

Prix de lancement 570 F — La premiére est gratuit

Prénom :

+ le Hit-Parade + toutes les News a venir...

Je vous prie de trouver ci-joint un [J chéque bancaire, (] CCP de (] 114 F ou de
1570 F & l'ordre de Pressimage.

En ve nte Ch ez to u s Je I'envoie a I'adresse suivante : s Hégésipm-mi?:‘:;?goa?:;;
les bons revendeurs.




THE SOUND SOURCE
branchée sur votre PC, resti- |
tue les voix de vos héros,
vous offre des orches- |
trations et des '

?) effets sonores

Qui peut étre assez dingue pour se

mettre dans la peau de ROGER RABBIT... vous !
i o Votre mission, mettre la main sur cet infernal BABY HERMAN avant que
sa MUMMY ne s'apercoive de sa fugue... Sinon vous en verrez de toutes
les couleurs ! Tous les pieges vous attendent, le garnement est rusé et la
séduisante JESSICA surveille vos exploits. Vous voila prévenu...
Disney vous offre ce dessin animé interactif au graphisme stupéfiant,

aux animations délirantes et a la bande sonore époustouflante.

Developed by BlueSky Software

©The Walt Disney Company and Amblin Entertainment, Inc. hi
INFOGRAMES - 84, rue du 1+ Mars 1943 Mﬁt LN
TP, § % ‘

69628 Villeurbanne Cédex - Tél. 78 03 18 46 Distribué par
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Didier se rappelle
tres bien cette époque
lointaine, alors qu’il
était grand et svelte,
et qu’il jouait jour et
nuit a Falcon. Le tout
dernier simulateur de
vol de la série vient
de sortir, sous le nﬂm
de Falcon 3.0, et
_nous avons donc .dii_ .
réaménager quelq‘uﬁ
peu le cockpit '
du F-16, pour que
Didier puisse rentrer
dans ’appareil.

du moment. Par complet, je drilles, les diriger, désigner de
ne parle pas du réalisme de la  nouvelles cibles... bref éditer
simulation, la série des Flight  vous-mémes vos propres défis.
Simulator restant incontesta-  L’intelligence des ennemis, la
blement loin devant les difficulté des missions, le réa-
lisme de la simula-
tion, le degré des
détails a I’écran, le
mode de contréle...
Tout peut étre chan-
gé. Cest génial. Un
_autre point. plus que
positif. est la formi-
dable realisation.
L’animation est flui-
de, rapide, avec en
- mode VGA un bon
i nombre de cou-
. leurs a l’écran De trés nom-
~ breux écrans de jeux interme-
~ diaires en 256 couleurs viennent
~ donner un peu de tonus au
3.0 - ~ tout, avec surtout des scenes
lateur de vol le p]us complef sir 1a formation de vos esca- entieres digitalisées. La mu-

B ela faisait trés longtemps
*. que nous attendions

» Falcon 3.0, trop long-
_ temps méme pour
. certains. Personnelle

~*ment, je ne m'en plains
_ pas du tout, car le produit fini
'que Ja} entre 1es mains est

>




s, sont eux aussi
des simula-

e sans aucun

- le disque

i our

GRaPHISHE| EXXA

ANIMATION | KR
) sousaure| L

Simulateur de vol
Edité par Mirrorsoft
PC : disponible




loor 13 est un jeu tres
particulier, édité par

Virgin, et qui va

étre finalement com-

mercialisé en France. Le

jeu se déroule dans une
Angleterre fictive, trés proche des
univers décrits dans 1984 ou Brazil.
Le gouvernement posséde en effet
un service d’espionnage ultrapuis-
sant, situé au treiziéme étage d'un
anonyme building. Vous y é&tes le
nouveau directeur, et votre mission
est simple :
moyens que la popularité du gouver-

empécher par tous les

nement ne baisse. Pour cela, vous

Jeu d'arcade / aventure
. Edité par Loriciel
Amiga / PC / ST : disponible

avez plusieurs équipes et services.
Surveillance, Fouilles, Poursuite,
Elimination, Discrédit, Infiltration...
Il vous faut donc surveiller les
membres du gouvernement et les
personnages importants de la socié-
té, afin qu’ils ne s’avisent pas de ré-
véler des secrets génants pour I'Etat.
Pratiquement graphisme,
uniquement en noir et blanc et trés
peu de sons, rendent malheureuse-
ment ce jeu peu attractif. C’est dom-
mage, car il est en lui-méme sympa
et bien géré.

alucun

/ Jeu d'aventure
'1 Edité par Virgin Games
PC: disponible

GLE D'OR:
£[0Uf

LE

e second volet se dé-
roule dans un uni-
vers futuriste.

Le jeu se situe a
mi-chemin entre
I’arcade et I’aventure,
avec une action visualisée de
profil. Le héros doit explorer la
base de Nahmur a la recherche
de coffres renfermant les frag-
ments de I"Aigle. Bien entendu,
les fideéles serviteurs du Grand
Prétre n’hésitent pas a user de
leur foi (de gros calibres n’ayant
absolument rien a voir avec
des pistolets a eau bénite) pour

stopper 'aventurier. Le logiciel
bénéficie d’une réalisation
moyenne.

Nous pourrons juste regretter la
présence de planches graphiques
trop aseptisées (ne conférant au-
cune ambiance au jeu), un per-
sonnage assez lent & se mouvoir
et une aire de jeu assez restrein-
te. Dommage,
quelques semaines de développe-
ment de plus.

il aurait mérité



K Il CcK OFF 2 M A N A G

GENERATION 4 : - La seule et unique simulation Managez vous méme
de football qui ridiculise une équipe de football,
toutes les tentatives similaires. Un jeu exceptionnel.

TILT : - Sacré meilleur jeu de foot

par la rédaction.

JOYSTICK : - Extraordinaire, mirifique,
mirobolant | KICK OFF 2 © 1991 ANCO SOFTWARE LTD,
atteint la perfection.

Lesceumoqmutphs
FINAL WHISTLE et

\ [ *f Ry disponible dans les FNAC et
...... “ ) ) dans les meilleurs points de vente

@“

distribué par

UBI SOFT

8/10 rue de Valmy
93100 Montreuil/Bois

Bientdt dis m'hle
sur ST et




uite aux probléemes

du mois dernier,
voici une nou-
velle présenta-

tion de ce soft. Il
s’agit donc d'un logi-
ciel qui va vous per-
mettre la création de vos propres
donjons. foréts et villes, pour in-
venter vos propres aventures.
Tres complet, le logiciel permet
en outre de créer vous-mémes
des monstres, avec leurs caracté-
ristiques, leurs
ciales,

atTaques Sp(".‘-"

leurs c()rnportelnents 5

Vous pouvez, griace a divers me-

Jeu d'arcade
Edité par Ready Soft
PC : disponible

b

nus, imaginer de nouveau sorts,
de nouveaux objets magiques ou
non, pour renouveler entierement
I'intérét des précédents jeux
Bard’s Tale. A vous de construire
les plans des différents niveaux
d'un donjon ou les rues d'une
ville, avec les piéges éventuels,
les illusions, les escaliers... Pour
ceux qui ont quelques talents de
graphistes, ils pourront méme
dessiner de nouveaux monstres.
Un puissant outil de création de

jeux, tres simple a utiliser et ac-
cessible a tous.

S

R R

(5 esnebanny
S

e

o
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suite de Dragon’s
Lair arrive enfin
sur PC. Encore
plus d’animations
démentes pour un
jeu d’arcade qui, mal-
heureusement, reste assez ininté-
ressant, la jouabilité étant a nou-
veau en défaveur du jeu Il faut
en effet, pour chaque scene,
trouver la bonne succession de
touches a frapper (ou de direc-
tions a donner au joystick) au
bon moment. Une fois que vous
avez trouvé ce qu'il faut faire,

106

Utilitaire de
création de jeu
Edité par Interplay
PC : disponible

TR

i

E

#
i

chaque phase se déroule alors
trés facilement. La qualité des
dessins ainsi que I’animation
sont superbes, tout comme les
musiques et les bruitages accom-
pagnant les différentes phases.
On dirait un dessin animé. Beau
a regarder mais pas vraiment sa-
tisfaisant, Dragon's Lair 2 ravira
ceux qui aiment privilégier les
aspects visuels et auditifs au res-
te du jeu. Pour ma part, je trouve
ce jeu rapidement lassant..



Les News

| AMIGA MATARI

LYON se

7 COURS GAMBETTA
Métro Guillotiére

Alien Storm (Sega) 259F Tel: 78.60.33.60
Batt 2 349F
Battle Isle * 309F NANTES
Bill Elliots Nascar * 259F 21 Place VIARME
Captain Planet 259F 10
Celtics Legend * 299F
Chevaliers Labyrinthe ~ 319F
Cisco heat+Pin's STN 279F
Deuteros 299F
Double Dragon 3 259F
Facination 279F
Final Fight Capcom 259F
Football Crazy 269F u - 6{ ’ —
Grand Prix F1 * 349F ne )aaj.uon avance
Gauntlet 3 255F
Heimdall * 329F -
Knightmare 299F
Megalomania 309F
Moonstone * 319F C '1 d ! La Totale
Populous 2 2598 Les Compils d'enfer
Realms 299F .
Robocop 3D 259F Les Costos /us soft sgap;(::nmcﬂl?aéfn S E
R Type 2 259F Flimbo's Quest , Twinworld , Rick Dangerous 2 Dl;cl , Forgotten ‘;\-’orld , Dynasty, S;:ridcr 9
Robin Hood VF 259F Monsters , +.hndy Capp et Popeye 2 (CPC only] CPC disk ST AMIGA i
Rugby World Cup * 249F Csz:‘l g;sk 35?91: Al\;l;(;; 249F 299F  299F -Tortue Ninja
Simpsons 299F —— 24, -Gremlins 2
Tip Off 279F Air Combat Aces jussote ., [:)[: nifmuljza gi{:gigiif:cffmm -Back To The
Terminator 2 249F Falcon (saf CPC), Gunship , Bomber , Rick Dangerous , Satan , + Astro Marin Corps {CPC) Future 2
Tortues Ninja 2 + Pin's  269F # e Boe A Ralbye ceHight sumnlator ICEC ool 5 @p @ disk™ ST AMIGA " PE -Day Of
Ultima 6 309F CEC d -t RO MG 209F 299F 299F 299F | Thunder
Wing Commander 1 *  259F 299F 329F 329F 349F Air Sea Supremacy | : STél’a,ari;i'gn
. UBI soft

;N].)WéF 259F 10 Megah1ts vol 3 J UBL soft Silent Service , Gunship, P47, crc 199F

olf 3 349F Stunt Car , Last Ninja 2 , Foot Man 2, Highway 2, Carrier Command , F 15 (sauf amiga) ,

= AMIGA seulement 3 Slooges , Ranx , Trivial 2, Defender , APB , Tetris + Wings {amiga)
AMIGA PC CPC disk ST AMIGA PC
_ J49F = 349F- 349F 299F  299F 299F 329F
,Sﬁfa;l%ce Partenaire Officiel % :
(Nintendo) | CPC =™
P Cet Compatible inenao

Battle Isle 349F Lords of rings 2. 349F Alien Storm [Sega} 169F
Bomber Man 269F Le Parrain 309F | B Bros (S 169F
Boston Bomb Club 269F  Longhow eFafvga 399F onanzo Bros (Sega)
Cadaver 299F  Monkey Island 2 399F Captain Planet 159F
Chessmaster 3000 309F  Mig 29 SP Fule  449F = Gauntlet 3 Tengen 169F
Cisco Heat + Pin's 279F  Moonstone 309F Final Fight (Capcom) 169F
Clonan 299F Mu{figi‘,]MaSter 399P IuStiCiﬁIS 3 199P
Elvira 2 399F  Pitfighter Tengen 299F 5 ; :
Eye of Beholder?  399F  RobinHood VE . 309F Promo Méga dr e Karaté Aces 229F
ELF 299F  Shadow Sorc VE 309F 1290F + Sonic Megatwins Capcom  169F
Falcon 3 459F  Starglider 2 SggF Terminator 2 159F
‘| Fascination 299F  Simpsons 299F Top 2
| Floor 13 349F  Star Trek 349F Tgfmg; e )2 fggﬁ
F117 A JEGA/VGA 299F Strike Commander 309F 2 )
Great Courts 2 329F  Terminator 2 299F Simpsons 159F
Gunship 2000 399F Tortues Ninja2 309F Super Heroes 199F
Golé]jns 249F Unltleal : 349F W.W.F 159F
Gods 309F Willie Beamis 399F
Indy 4 299F W.W.F 309F TOHtB Iﬂ Gﬂ.mme

N.E.S et GAME BOY

DIsSC

Toutes les News

En Décembre tu as droit a2 un pin's

TORTUES NINJA

SISNIK

Pour commander
tu téléphones
au magasin le plus

Donatello, Michaelangelo, Raphaél , Léonardo | Néo-Géo + 1]Jeu 3490F ¥ proc]le.
pour tout achat a partir de 300F | llwalson COIISSlmO 48H
Plus de 1000 Cartouches PRIX ,CHOIX
En Stock DISPONIBILITE




éja testé sur Megadrive,
Alienstorm nous arrive en
b, cette fin d’année sur
" Amiga et ST, avec mal-
heureusement, une réalisa-

Jeu de réflexion
Edité par Mirrorsoft
Amiga / ST : disponible

T 3 S T

une jouabilité trés moyen-
ne. Les décors, les sprites
et I’animation sont assez
proches de la version d’ar- :
cade, mais |'action est malhelu‘euse—

ment un peu trop répétitive pour cha-

cune des trois phases d’action. Le jeu

a deux est bien slir plus amusant, et

peut-étre que les fans d’arcade s’en

contenteront... pendant quelques

heures tout du moins !

oici un nouveau jeu de ré-
flexion assez original. Il
s’agit de reconstituer
une forme & I’écran
avec divers blocs de
formes variées. Votre per-
sonnage peut donc les tirer, les
pousser, les soulever... pour les
mettre & la bonne place. De trés

Jeu d'arcade
Edité par US Gold
Amiga / 8T : dispo

nombreux bonus, piéges et ennemis,
viennent ajouter un peu de piquant
au jeu, mais le plus novateur vient
du fait que sur certains écrans, votre
petit bonhomme peut se déplacer
sur toutes les parois, ce qui com-
plique un peu le maniement de votre
personnage. Amusant et assez joli !



Distribué par :
UBI SOFT
8-10, Rue de Valm};,
93100 MOMREUI};

Lorsque le village de Conan est
détruit par les hordes rapaces de

Thoth Amon, le grand
pretre du culte
immonde de Set,
Conan jure de
venger la mortde
sa famille et de
ses amis.

Contient
* Programme et manuel
en francais.

* Plus de 200 locations -
tavernes, donjons,
temples et tombes.

* Intéraction avec des
centaines de personnages.

s Suivez volire progression sur la
carte incluse.

* Plus de 600 écraﬁs d'édifices et de
tunnels a explorer et connaitre.

¢ Les versions IBM supportent la
carte sonore Ad - Lib .

DISPONIBLE SUR PC ET AG
ST, EN JANVIER 92

Disponible dans les fnac et les meilleurs points de vente.

T and & 1901 Conan Proparies inc.
Gover lllustration © 1290 Bors Vallgs,
@ 1991 Virgin Games. Lid All rights
resanved Virgin i 5
of \irgin Entreprise Ltd Screal
be taken from a different version,

e vamans i daradd s

5

—
‘ Soyez les premiers a

- = "

bénéficier de ce
superbe Pin's
VIRGIN disponible
dans les boites !

—— - e

X




orti tout d’abord sur la dé-
funte console GX 4000
d’Amstrad, ce jeu nous
arrive sur micro. Que dire
sur le jeu sinon qu’il intégre
de trés intéressantes nouveau-

tés comme la possibilité de jouer en
plein écran. De plus, les program-
meurs ont inclu deux modes de jeu,
le premier axé simulation permettra
au joueur de diriger presque parfai-
tement la balle (avec un peu d’en-
trainement, c’est possible) et le se-

cond axé plus arcade. Bien entendu,
dans le premier mode le placement
et le timing du joueur est primordial
dans la réussite ou I’échec d'un coup
alors que le second mode accepte
une certaine nonchalance quant au
placement du joueur par rapport a
la balle.

On notera également quelques op-
tions en plus comme un scanner (fa-
con Kick Off) et un nouvel écran de
menu assez pratique. En bref, une
excellente suite!

Simulation sportive
Edité par Loriciel
Amiga | PC/ ST : disponible

GAUNTLET I

e logiciel, baptisé The
Final Quest, cons-
titue le troisieme

ros) tentent de rétablir I’équilibre.
Curieusement, en dehors du princi-
pe restant le méme, le présent jeu ne

volet de la saga
Gauntlet. Le monde de
Capra se retrouve sous le
joug des forces démoniaques. Deux
aventuriers (a choisir parmi huit hé-

Le premier niveau se passe

a l'exterieur. En bas a gauche, le puit
- ou vous trouverez la clef qui vous
menera vers d'autres aventures.

Jeu d'arcade / aventure

Edité par US Gold
Amiga / ST : disponible

ressemble pas a ses deux grands
fréres. La célebre vue aérienne (pla-
giée par de nombreux produits) est
ici remplacée par une vision en 3D
isométrique du terrain.Avec une tel-
le représentation,
soutenue par des

planches  graphi-
ques assez médio-
cres, les joueurs

manquent de re-
peres et se lassent
rapidement. Aux
cotés de logiciels
comme Alien Breed
(Team 17), Gaunt-
let III a de quoi

laisser songeur.
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= POWER COMPUTING

15,Boulevard Voltaire 75011 Paris - Tél: 43 57 01 69 Fax: 43 38 00 28

Magasin ouvert duMardi au Samedide 10 ha 13hetde 14ha 19 h (Vente par corespondance contactez nous pour les frais de port)

POWER DRIVES

720 Ko Formatés
Silencieux,Fiable,Economique
Garantie 12 Mois

°C720 Alimentation 220 V..............649 Frs
PC720P Alimentation port Joystick....549 Frs
2C7201 Lecteur Interne 720 Ko........ 540 Frs

3LITZ TURBO

Blitz est la solution parfaite de Backup qui copiera
a plupart des disquettes ST plus vite que votre
oureau GEM ou d'autres copieurs.Blitz copie une
lisquette simple face du lecteur interne vers le
ecteur externe en 23 secondes(41 secondes pour
ine double face).

230 Frs
OFFRE
2our l'achat d'un lecteur POWER,le Blitz sera
acturé 200 Frs

LECTEUR PC720 B

Je la nouvelle génération des lecteurs,
10US Vous proposons le plus puissant.
.ecteurexterne;blitzincorporé;freeboot;
intivirus dans un méme boitier.Une
limentation externe est livrée en

tandart. 730 Frs

DISQUE DUR 900B ADSPEED ST

Accélérateur 16 Mhz
*Fonctionne avec tous STF
*32 Ko de Rom statique
*16 Ko de mémoire cache
“Possibilité de modifier la
vitesse entre 8 et 16 Mhz.

Power Computing est fier de vous
présenter sa serie 900B.De la taille d'un

lecteur 31/2.Ce disque dur silencieux
est fourni avec une carte E/S ICD.
EXISTE EN 52 Mo Quantum

1600 Frs
105 Mo Quantum 3990 Frs
CARTE ICD SCSI
DISQUE DUR SERIE 900
ICD microSCSI 750 Frs
pour les Mega ST
ICD addSCSI 950 Frs

avec sortie DMA IN/OUT
ICD addSCSIPlus 1030 Frs

avec une horloge sauvegardée
par pile.

EXTENSIONS RAMS

Toutes nos extensions sont sans

*Port entrée/sortie
*Carte horloge optionelle

*capacité existante 52, 114 Mo

*Fourni avec une interface ICD scsi.
*Pouvant etre integré dans un Mega ST.

soudures.
1 11 Mega ST1 . 2 et STF:
14 Mo Nec 11ms 3990 Frs S 1490 Ers
MULTIDRIVE 51/4/31/2  amo 2390 Frs
_ 0,5 Mo 590 Frs
Lecteur combiné comprenant un 312 et J7p.
51/4 Un cable permet d'utiliser les deux  Simm 256 Ko 70 Frs
lecteurs et votre lecteur interne.Le lecteur Simm 1Mo ~ 410 Frs
51/4 ast commutable 40 ou 80 pistes idéal
pour utiliser avec votre emulateur PC. e 2? U R_II_S ;
1990 Frs ouris Uptique+lapis:
380 Frs
- Souris Mecanique
PROMOTIONS: e
Ultimate Ripper : 490 Frs 199 Frs
F
nemee >3 FIS ATONCE-PLUS 16 MHZ
Disquettes 3 2,80 Frs 1750 Frs

Adaptateur mega ST/STE NC

lEVENDEURS CONTACTEZ ATONCE 386 SX pour MegaSTE/ST/STE

NOUS!!!

3000 Frs

CONTACTEZ NOUS POUR LES DERNIERES PROMOTIONS



. mpire
b fous ravi avee le
irées  bon  Team
Yankee, et la sociélé

= semble se spéeialiser
dans les blindés. avee Campaign,
un jeu de stratégie sannoncant
comme assez fabuleux. L’auteur
de ce projet n'est autre que Jona-
than Griffiths. a qui I'on doit deéja
Conquerror. Autant ee dernier ne
possédait pas une réalisation
digne d'un produit 16 bits. autant
Campaign beénélicie des der-
nieres innovations en matiere de
techniques de programmation.
Passionné de chars. il a ceite
fois-¢i su concevoir un jeu a la
fois tres complet pour ce qui est
de la stratégie, mais aussi pour
ce qui est de la réalisation et du
co1é simulation. Yous pourrez en
etfet gérer vous-mémes toute une
campagne militaire, avec les vé-
hicules et les armes modernes,
leurs mouvements, leurs approvi-

nous avait

sionnements... Yous aurez la pos-
sibilité de participer a plusieurs
campagnes. A chaque fois, vous
pourrez décider

de ne jouer

qu'en mode arcade ou en mode
stratégie. ou n'importe quelle po-
sition intermediaire. En fait, un
gros effort a é1é fait pour rendre
le jeu completement modulable,
et lui donner un degre d’intelli-
gence artificielle s’adaptant a
chaque joueur. Réalisme et qua-
lit¢ semblent étre de rigueur. La
réalisation n’est pas en reste,
avee une utilisation de la 3D qui,
sur PC en VGA couleur, est du
plus bel effet. Isn’t it ?







_son tour tout son
. monde, avee I'an-
nonce d’un nou-
veau produit pour
es, tres bientét. 1l

s’ aglt de Special Forces,
un jeu de stratégie/arcade rappe-
lant par bien des aspects Airbone
Ranger. Vous y dirigez un com-
mando de quatre hommes, au
cours de diverses missions se dé-
roulant sur quatre terrains
d’opérations différents. 11 faut
choisir tout d’abord votre équipe
avee plusieurs soldats d’élites,
chacun ayant des caractéris-
tiques différentes. Suivant la
mission, vous pouvez les équiper
avec pistolets, mitraillettes, gre-
nades et charges explosives. En-

Mz

fin commence la
mission, un hélico-
ptere déposant vos
hommes aux en-
droits que vous au-
rez préalablement
sélectionnés. Vous
pouvez ensuite di-
riger chacun d’eux
a tour de role, pour
explorer le terrain,
éliminer les soldats
ennemis, poser des
charges, et mener a
bien votre mission.
En fait, il s’agit de
bien coordonner les actions de
vos (quatre personnages, pour
étre le plus efficace possible.
Vous pouvez y jouer avec une fe-
nétre principale, dans laquelle

vous dirigez un seul de vos
hommes, ou avee quaitre petites
fenétres, ce qui permet de visua-
liser a tout moment la situation
de chacun de vos soldats. Le
principe de j jeu semble assez in-
téressant, meme si pour Pinstant
la réalisation ne parait pas par-
faite. Les couleurs utilisées et les
graphismes rendent le tout un
peu trop fouillis. Test mmplet le
mois prochain.

e




Jizardry fait partie de
ces quelques noms
. légendaires ayant
. marqué les début:
* des jeux sur niicros
“Tau méme tilre que le
séries Ultima ou King
Quest. I y a enyiron un an. sor-
~ tait la sixiéme partie de cette
_ grande saga, avec malheureuse-
~ ment une réalisation moyenne
sur PC. Les auteurs ont bien
. _compris la lecon, avee un nouvel
~ épisode intitulé “Crusaders Of
The Dark Savant”. Supportant
maintenant le mode VGCA cou-
leur, la plupart des cartes sons,
et gérant la souris, Wizardry 7
semble revenu dans la course,
face aux Black Crypt, Eye Of The
Beholder 2 et autres jeux d’aven-
ture/arcade interactifs. L’aventu-
re se déroule aussi bien en exté-




Votre revolver ne contient
malheureusement que quelques
munitions. A vous d'en trouver...

a société italienne, Si-

mulmondo. vient tout

juste de trouver un

distributeur pour la

France en la personne
d’Ubi Soft.

Au programme, un héros de

bande dessinée s’appelant Dylan

Dog. qui apparaitra sur nos écrans

au début de I'année prochaine.
Il s’agit d'un jeu d’arcade/aven-
ture plutot sanguinolent. L’his-

toire se déroule dans un chateau

londenien. Au cours d’une gran-
de soirée, les invités, pris de fo-
lie, se saisissent de tout ce qui
leur tombe sous la main, pour
tuer et massacrer ceux qu’ils

rencontrent. Résultats ? Des eca-
davres horriblement mutilés jon-
cheni les nombreuses pieeces, et
divers personnages errent dans
les couloirs a la recherche d’une
nouvelle victime, vous peut-éire.
Leurs armes : des couteaux, des
hachoirs. des perceuses élec-
triques, des tronconneuses... Der-

' o riere fout ceci
semble se dissi-
muler, en fait, un
ignoble individu,
qu’il va vous fal-
loir  neutraliser
pour arréter le
massacre.

Pour vous aider,
vous pouvez uti-
liser divers ob-
jets, parmi les-
quels les armes
sonl bien sur les
plus  courantes.
Le jeu semble re-
lativement clas-
sique pour ce qui
est de Dintérét,
mais il possede
par conire une
réalisation tres




L'écran d'ihventaire permet
de changer d'arme, d'utiliser un objet...

soignée. Un gros effort a en effet été fourni con-
cernant les animations des personnages, et le
résultat est tres impressionnant, propulsant
peut-étre le jeu au niveau d’un Prince Of Persia
ou d’'un Another World dans ce domaine bien
precis. Notre réponse, siirement le mois pro-
chain, lorsque la version sera finie. avec tous
ses écrans et une jouabilite étudiée.

@

QUATRE JEUX FORMIDABLES DAN
UN PAQUET QUI VAUT LE COUP!

DISPONIBLE POUR: COMMODORE AMIGA,
ATARI ST, IBM PC & COMPATIBLES*,
COMMODORE 64, AMSTRAD CPC ET

SPECTRUM.

* LA VERSION PC COMPREND LES FORMIDABLES JEUX SUIVANTS: KICK OFF 2,
MICROPROSE SOCCER, WORLD CHAMPIONSHIP SOCCER.™

& 1991 Sega Enterpeises Lid.
e All Rights Reserved.

—| “World Championship Soccer” and
"Sepa®” are trademarks of Sega
Enterprises Ltd,, [apan.
This game has been manufaciured
under licence from Sega Enterprises
Lid., Japan.}




- vils. Le seénario est en outre non li-
néaire. Si vous ratez quelques mis-
_ sions, cela entrainera seulement un
_ renforcement des positions enne-
- mies. ee qui rendra vos prochaines
sorties. plus difficiles, mais jamais
dmposmbles La realisation est de
 toute beauté, avec ce mélange de 3D
de spntes pour les explosions, Ies

d’intervention, vo fmance; dcpen»
dant blen sur de VOS perfo_

Cest a vous de les lib
. 45 iissions varifes



Disponible dans les fnac et les meilleurs points de vente.

%, I oh attend d'un
{?"‘ jeu de tableaux
(mals vralment

E : lely et Jlmmy
;E: dans de
g% < nouvelles

# % aventures

entre |a surprise

™" POUR LE GOMBAT ET
POUR I.E PIRE

PERMIS DE TUER

Une excellente
adaptation des
exploits de
I'agent 007.

(c) Domark Ltd. -

RICK [IAHBEHI]IIS 1

“De I'humour et 2=
un bon équilibre

I'adresse et un -_‘

frustration”. Atarl Mag '
{c) Core Design Ltd. (c) Microprose Software.

: -.%}3&"'@ X5 “Un excellent
¢l e % produit qui
' » satisfera a la fois
= s
71 les dingues du
TR _-'-_ M!IIIS‘Q bouton et les
timbrés de recherche satanique.”
Joystick.
(c) Misotftsa Dinamic.

Photos d'écran sur différents formats. Les autres formats
peuvent varier,
AMIGA is a trademark of Commadore Amiga, Ing.

IBM is a registered trademark of International Business
Machines. ST AG PC
AMSTRAD is a registered trademark of Amstrad CPC

Consumer Electronics Plc.

Exceptionnel ! En supplément dans
la version Amstrad !
- AMC:
Poursuivez des hordes de criminels
galactiques.
(c) Misoftsa Dinamic.

ATARI ST is a trademark of Atari Corporation, BATTANTS 2 :

7515 UBW

UBI SOFT
Entertainment Software
8/10 rue de Valmy
93100 Montreuil sous Bois




v-wm..m...__w i RN

Progress. voici ll(l()]\, i e ‘dTaventure

animé en développement chez OCEAN. Ce

mois-ci, une présentation du scénario, du
systeme de jeu, et de quelques spécificités
du projet. Le mois prochain, tout sur la

réalisation et les techniques employées.

I\'\ 2 ‘\\}:\\

Ry

S

... puis retravaillée pour finalement don-
ner cet écran sur PC.

Une premiére esquisse au crayon noir est ensuite digitalisée...

120




Votre personnage se déplacera en 3D
dans le décor.

Le jeu

Hook est le premier jen d'aventure
des programmeurs de chez Ocean.
s se sont bien siie fortenient inspi-
rés des jeux existants déja. eo plus
specialement des jeax dlaventures
Lacaslilin Games. L'éeran est séparé
en deux. La partic supéricure est ré-
servée aux graphismes. tandis que le
bas de 'éeran contient les iednes.

Coes dernieres seront représentées sur

une sorte de rondin de bois. que
vous pourrez faire tourner pour dé-
voiler de nouvelles actions ou les ol-
jets de votre inventaire, En cliguant
avee la souris sur une jedne. vous
acetdez a laction correspondante
examiner, prendre. parler. donner,
mventaire..,

Les dialogues seront essentiels. Vous
aurez a chaque fois le choix entre
plusicurs réponses. Suivant vos pro-
pos. les dilférents PErSONIages se-
ront amends a réagiv différemment a
voure cgard.

L. ’histoire

Le sednario sui pratiquement pas
pas celui du film. Vous v jouez done
le role de Peter Banning/Pan. un
hf-l“]lni' ||||ﬁ||" [ AT HUH\'{‘E.E:'““ lifl-“
tres hien de son passe. Suite a la dis-
parition de ses enfants, il se retrouye
confronté a I'horrible Caprain J.ALS,
Hook. 1 deviea pour commencer. se
déguiser en pivate. ce qui lui deman-
dera. dans un premier emps. de
trouver les vétements adéquats. Fn-
suite. il s'agira de retrouver les Coar-

cons perdus”™  (the lost bhovs. en
V.OL) pour retourner vers la ville des

pirates et aflfronter Finfime 1ook.
Le monde

Le jeu comportera “seulement”™ une
quarantaine de licux  importants.
mais au cours de laventare, il Tan-
dra v revenir souvent. En outre, plu-

sicurs de ces endroits sont constitués
de quatre ¢erans. Lenr organisation
(R | ||'{\'."| \'i“'iilhlf'. fll{li.“' {‘“l' l‘]”]lililll']'“
{Ii’.\ hl'!'ll”i“‘ﬂ':‘! ll.i"i'riill.‘\ \'l'r'i{'il“.\ (]
horizontaux. qui - donneront bheau-
coup de rvihme aujeu. Plein de pe-
tites animations viendront Gaive hou-
ger les divers devans, sans parler du
personnage principal. néeessitant a
lui seul des dizaines o des dizaines
danimations dilférentes. Ninsi. sui-
vant son habillemenc il marchera de
Facon dilférente,

La ville des pirates
ol se déroule une
bonne partie de
I'aventure.




les boites aux lettres,
les dialogues en direct,
les news au jour le jour,
les réponses de |la Redaction,
les concours (gagnez
des pin's, des tee-shirts,
des jeux...), les consoles,
les soluces de |'Avenfou,
les vies infinies,
les trucs et astuces,
les previews a télécharger,

les petites annonces...




| - JEU D’ACTION ORIGINAL

[ ] First Samurai (Imageworks/AM/ST)

[ ] Another World (Delphine Software/AM/ST)
I:] Magic Pockets (Renegade/AM/ST)

D Leander (Psygnosis/AM)

D Robocop 3 {Ocean/AM)

[ ] wing Commander 2 (Origin/PC)

[ Blue’s Brothers (Titus/AM/PC/ST)

[ Robocod (Millennium/AM)
[ ] Chuck Rock (Core Design/AM/ST)

I - SIMULATION SPORTIVE

[ ] Links (Access Software/PC)

[ ] Master Golf (Microprose/AM/ST)

[ ] PGA Golf (Electronic Arts/AM)

D TV Sports Boxing (Cinemaware/PC)
|:| Advantage Tennis (Infogrames/PC)

lIl - JEU DE COURSE

D Grand Prix (Microprose/AM)

D Turbo Lotus Esprit Challenge 2 (Gremlin/AM/ST)
[_] Supercars 2 (Gremlin/AM/ST)

|:l Vroom (Lankhor/ST)

[ ] 4D Sports Driving (Mindscape/PC)

IV SIMULATEUR

[ ] Chuck Yeager's Air Combat (Electronic Arts/PC)
[ ] Armour-Geddon (Psygnosis/AM/ST)

D Red Barron (Dynamix/PC)

[_] F29 Retaliator (Ocean/PC)

|:| Thunderhawk (Core Design/AM/ST/PC)

|:| Secret Weapons Of The Luftwaffe (Lucasfilm Games/PC)
|:| Gunship 2000 (Microprose/PC)
[ ] Faicon 3.0 (Spectrum Holobyte/PC)

V- JEU D'AVENTURE

[ ] Secret Of The Monkey Island (Lucasfilm Games/AM/ST)
D Conquest For The Longbow (Sierra-On-Line/PC)

|:| Croisiére pour un cadavre (Delphine Software/AM/ST)
[ ] Space Quest IV (Sierra-On-Line/PC)

D Police Quest 3 (Sierra-On-Line/PC)

D Monkey Island 2 (Lucasfilm Games/PC)

VI JEU DE ROLES

(] BAT. 2 (Ubi Soft/PC)

[_] Heimdall (Core Design/AM)

[ ] Might & Magic Ill (New-World Computing/PC)
[ ] Eye Of The Beholder (SSI/AM/PC)

[ ] Martian Dreams (Origin/PC)

|:| Pools Of Darkness (SSI/PC)

|:| Eye Of The Beholder 2 (SSI/PC)

[ ] BAT 2 (Ubi Soft/AM/PC/ST)

Vil - JEU DE REFLEXION

|:| Populous 2 (Electronic Arts/AM)

[ ] civilization (Microprose/PC)

[ ] Railroad Tycoon (Microprose/AM)
[:l Seven Colors (Infogrames/AM/PC/ST)
[ ] Mega-Lo-Mania (Imageworks/AM/ST)
[ ] Lemmings (Psygnosis/AM/PC/ST)
[_] Utopia (Gremlin/AM/ST)

[ ] Go (Oxford Softworks/AM/PC/ST)




Vill - JEU ORIGINAL
OU INNOVATEUR

[] Another World (Delphine Software/AM/ST)
[ ] B.AT 2 (Ubi Soft/AM/PC/ST)

[_] Hare Raising Havoc (Disney Software/PC)
[ ] Heimdall (Core Design/AM)

[ ] Robocop 3 (Ocean/AM)

[ ] willy Beamish (Sierra-On-Line/PC)

IX - SON

[ Another World (Delphine Software/AM/ST)
(| Blue’s Brothers (Titus/AM/PC/ST)

D First Samurai (Imageworks/AM/ST)

[ ] Leisure Suit Larry 5 (Sierra-On-Line/PC)

[ ] Monkey Island 2 (Lucasfilm Games/PC)

[ ] Turrican 2 (Rainbow Arts/AM/ST)

|:| Wing GCommander 2 (Origin/PC)

[ Police Quest 3 (Sierra-on-line)

(] BAA.T 2 (Ubi Soft/AM/PC/ST)

X - GRAPHISME

[ ] Agony (Psygnosis/AM)

D Conquest For The Longbow (Sierra-On-Line/PC)

D Croisiére Pour Un Cadavre (Delphine Software/AM/ST)
]:l Leander (Psygnosis/AM)

[:I Leisure Suit Larry 1 (Sierra-On-Line/PC)

|:| Leisure Suit Larry 5 (Sierra-On-Line/PC)

|:| Links (Access Software/PC)

I:I Monkey Island 2 (Lucasfilm Games/PC)

D Space Quest IV (Sierra-On-Line/PC)

[ ] B.A.T 2 (Ubi Soft/AM/PC/ST)

XI - ANIMATION

D Another World (Delphine Software/AM/ST)

D Chuck Yeager's Air Combat (Electronic Arts/PC)
|:| Croisiére Pour Un Cadavre (Delphine Software/AM/ST)
[ | F29 Retaliator (Ocean/PC)

|:| Monkey Island 2 (Lucasfilm Games/PC)

D Red Barron (Dynamix/PC)

[ ] Turrican 2 (Rainbow Arts/AM/ST)

[ Turbo Lotus Esprit Challenge 2 (Gremlin/AM/ST)
[] Vroom (Lankhor/ST)

[ ] Wing Commander 2 (Origin/PC)

D Hare Raising Havoc (Disney Software/PC)

XIl - PACKAGING

[ F15 Strike Eagle 2 (Microprose/AM/ST)

[] Leisure Suit Larry 5 (Sierra-On-Line/PC)

D Secret Weapons Of The Luftawaffe (Lucasfilm Games/PC)
[] space Quest IV (Sierra-On-Line/PC)

[ Leander (Psygnosis/AM)

XV COMPAGNIE FRANCAISE

DELPHINE SOFTWARE (Croisiere Pour Un Cadavre/AM/ST,
Another World/AM/PC/ST)
[_] LANKHOR (Outzone/ST, Vroom/sT)
D UBI SOFT (Battle Isle/AM/PC/ST, Celtic, Legend/AM/PC/ST,
B.A.T. 2 AM/PC/ST)
D TITUS (Blues Brothers/AM/PC/ST, Prehistorik/AM/PC/ST)
D INFOGRAMES (Seven Colors/AM/P, Advantage Tennis/PC).

XVl - COMPAGNIE ETRANGERE

D CORE DESIGN (Chuck Rock/AM/ST, Warzone/AM/ST, Thunde-
rhawk/AM/ST, Heimdall/AM, WolfChild AM/ST).

|:| ELECTRONIC ARTS (Populous 2/AM, PGA Golf/AM, Centurion :
Defender Of Rome/AM, Chuck Yeager's Air Combat/PC, Mario An-
dretti’s Racing Challenge/PC).

D GREMLIN (Video Kid/AM, Team Suzuki/AM/PC/ST, Switchblade
2/AM/ST, Supercars 2/AM/ST, Utopia/AM/ST, HeroQuest/AM/PC/ST,
Suspicious Cargo/AM, Turbo Lotus Esprit Challenge 2/AM).

D MICROPROSE (Midwinter 2/AM/ST, Railroad Tycoon/AM, F15
Strike Eagle 2/AM/ST, Gunship 2000/PC, F117 Nighthawk/PC, Mas-
ter Golf/AM/ST, Grand Prix/AM, Civilization/PC, Hyperspeed PC).
D MINDSCAPE (4D Sports Driving/PG, Life & Death 2/PC, Life &
Death/AM, Moonbase/AM, Captain Planet/AM/ST, 4D Sports
Boxing/AM, Moonstone/AM).

D MIRRORSOFT (Flight Of The Intruder/AM/ST, Killing
Cloud/AM/PC/ST, Brat/AM/ST, Predator 2/AM/ST, Bill Elliot’s Nascar
Challenge/PC, TV Sports Boxing/PC, First Samurai/AM, Mega-Lo-
Mania/AM/ST, TV Sports Baseball/PC).

(] oriGIN (Savage Empire/PC, Martian Dream/PC, Secret Mis-
sions 1 & 2/PC, Wing Commander 2/PC, Special Operation 1/PC).
D PSYGNOSIS (Obitus/AM/ST, Lemmings/AM/PC/ST, Killing
Game Show/ST, Armour-Geddon/AM/ST, Leander/AM, Agony/AM).
D SIERRA-ON-LINE (Red Barron/PC, Quest For Glory 2/AM/PC,
Leisure Suit Larry 3/PC, Space Quest 4/PC, Heart Of China/AM/PC,
Rise Of The Dragon/AM, Leisure Suit Larry 1/PC, Space Quest 1/PC,
Leisure Suit Larry 5/PC, King's Quest 5/AM, Palice Quest 3/PC, Willy
Beamish/PC, Nova 9/PC, Conquest For The Longbow/PC).

D VIRGIN (Spirit Of Excalibur/AM/PC, Wonderland/AM/ST, Golden
Axe/PC, Jimmy White Wirlwind Snooker/AM/ST, Conan The Cimme-
rian/PG, Vengeance Of Excalibur/PC, Shuttle/PC, Rolling Ronny
AM/ST, Floor 13/PC).




| - MEILLEUR JEU D’ACTION

D Alien Storm (Megadrive)
D Double Dragon Il (Nintendo)
D GG Shinobi (Gamegear)

[ ] Ninja Gaiden (Lynx)

D Streets of Rage (Megadrive)

Il - MEILLEUR SHOOT’EM UP

D Down Load Il (CoregrafX)
D Final soldier (CoregrafX)
D Gradius (Coregrafx)

D Halley Wars (Gamegear)

D Raiden (Coregrafx)

D Spriggan (CoregrafX)

|:| Thunderforce Il (Megadrive)
D Turbo Sub (Lynx)

lIi - MEILLEUR JEU
D’AVENTURE ET DE ROLES

L__| Phantasy Star Il (Megadrive)

D Shining & The Darkness (Megadrive)
[ ] starflight (Megadrive)

D Ys lll (CoregrafX)

IV - MEILLEUR JEU DE SPORT

[ ] Final Match Tennis (CoregrafX)

D Golf (Lynx)

[ ] NHL Hockey (Megadrive)

[ ] PGA Tour Golf (Megadrive)

|:| Super Monaco Grand Prix (Gamegear)

|:| Super Volley Ball (CoregrafX)
|:| Turbo Racing (Nintendo)

V- MEILLEUR JEU
DE PLATE-FORME

D Bubble Bobble (Sega Master System)
[ ] Bubble Bobble (Gamegear)

[ | Duck Tales (Nintendo)

|:| Quackshot (Megadrive)

D Legend of Hero Tonma (CoregrafX)
|:| Mickey Mouse (Megadrive, Gamegear)

D PC Kid 2 (CoregrafX)

|:| Pomping World (CoragrafX)

|:| Sonic The Hedgehog (Megadrive)
[ ] super Mario lll (Nintendo)

VI - MEILLEURE SIMULATION

[ ] M1 Abrams Battle Tank (Megadrive)
|:| 688 Sub Attack (Megadrive)

[ ] Checkered Flag (Lynx)

D Golf (Lynx)

[ ] warbird (Lynx)

Vi - MEILLEUR JEU
DE REFLEXION

[ ] Block Out (Lynx)

[_] Block Out (Megadrive)

[ | Boxxle (Gameboy)

D Boulder Dash (Nintendo)
|:| Chessmaster (Gameboy)
D Shangai (Lynx)

[ ] Uttimate Chess (Lynx)

Vil - MEILLEUR JEU
SUR CONSOLE PORTABLE

[ ] Checkered Flag (Lynx)

|:| Duck Tales (Gameboy)

[ ] Mickey Mouse (Gamegear)
D Turbo Sub (Lynx)

IX - MEILLEURE REALISATION

D Golf (Lynx)

[ ] Megaman Il (Nintendo)

I:l Mickey Mouse (Megadrive)

D Quackshot (Megadrive)

[ ] sonic The Hedgehog (Megadrive)
|:| Robocod (Megadrive)

D Spriggan (CoregrafX)

[ ] Super Mario il (Nintendo)




Sans doute la meilleure collection de jeux de stratégie du marché.
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Power * Strength ¢ Intuition ® Flexibility

OXFORD e S OFTWORK S

P Soltware, Stonefield House, 198 The Hill, Burford, Oxon. OX18 4HX England Tel: (0993} 823463 Fax: (0993} 822799




' En attendant le quatrieme volet
_ de la saga d’Indiana Jones sur
« micros, il faut bien se consoler
 avec quelque chose (NDLR :
\ veinard, tu possédes un
micro et une console !).
Voici qu’arrive Indiana
Donald, le célébre aventu-
| rier armé de son pistolet a
ventouses déboucheuses
de lavabos. Donald doit
retrouver un trésor, et
pour le situer, il doit
' d.’-abo_r.dée rendre
sur tous les
\ continents. Au début
du jeu, notre héros
ne peut aceéder
qu’a trois lieux.




ous r_evelan_t. une par-
dPune énigme. Une

_apprendra a vous servir de
_ votre pistelet. Ainsi, vous ufili-

serez des venlouses pour grim-

per le long des parois abruptes
. el continuer votre progression.
. Si vous parvenez jusqu’au mé-
_ chant. vous pourrez alors accé-

der aux auires parties du mon-
de de Paventure. -
Chaque lieu que vous visitez est

i Léhangem egalement de

orme. Seul. le 1rlstement ce,—_ o

pas de téte (uniquement de
costume suivant le pays que
vous visitez).

Pour certains passages. vous
devrez faire preuve de ré-
flexion, comme dans le laby=
rinthe de portes risquant de
vous faire tourner en

rigque. A d’autres endroi
q

devrez bien observer les
et chercher d autrvq i '

u (NDLR : _
dc}d dit Phlllppb }

,

o ar
: capable db detru1~




.« Rendez-vous dans le troisitme
ouverez le vampire que vous

ner I’aventure et vo
moments. )

Pour essayer
les meilleurs logiciels de jeux
parus chaque mois,
une seule direction :

7/ 4

RN 92 %

T

eu d'arcadé | action
Edite par Sega
Megadrive : disponible

Bercy 2

Centre Cial Bercy 2
acces périphérique
porte de Bercy
direction

Charenton - le -Pont
Tél. 49 77 82 80




uivant de pres la sortie de
'NHL Hockey, d’Electro-
nic Arts, la comparai—
son entre ce dernier et
Mario Lemieux Hockey
était inévitable. Si les deux

logiciels offrent toutes les options

habituelles et attendues (match
simple, entrainement, tournois...}, la
réalisation différe sensiblement.

Premiérement, la vision du terrain

n’est plus dans axe de la longueur,

mais de la largeur (personnellement

je préfére), et ensuite chacune des

équipes possede des caractéristiques
propres. Voila pour I’essentiel !

En ce qui concerne les scénes de
combats ou d’entre-deux, on les re-

Le joueur semble avoir oublié le palet.

trouve également, mais sous une

autre forme. De méme pour les pé-

nalisations infligées aux joueurs
(aprés un combat le plus souvent),
vous verrez le fautif se diriger vers
la prison la téte basse. :

Au niveau des formations, elles sont
donc évolutives, en fonction de leurs
résultats dans les tournois, par
exemple. De plus, si 'une d’entre
elles s’avére plus rapide, en re-
vanche elle sera, de maniére généra-
le, moins précise dans ses passes.

De méme pour la résistance de
chaque équipe, et donc de chacun
des joueurs.

Mais tout ceci est trés théorique, et
en cours de jeu c’est tout de méme
la rapidité, la tactique et les réflexes
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Attention, la deuxieme période va débuter !

Jeu de sport
Edité par Sega
Megadrive : disponible

de joueur qui priment. Au niveau de
la réalisation, ce soft est superbe,

tons du joypad sont utilisés) et d’ex-
cellents effets sonores. En bref, un
superjen de sport, encore meilleur
que NHL Hockey, une référence !

avec une grande vitesse de jeu, une
maniabilité parfaite (les trois bou-
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Vous pouvez téléphoner 7 jours sur 7 ou envoyez vos bons de commande au 3, avenue Emile Zola - 59800 LILLE

Commandez de 9h 30 a 12h 30
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T20 63 29 44 / Fax 20 63 29 51
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Tricky 379 E Joe Montana Football i 445 F Mangtte 570 F Logiciel 20 F
Time Crulse Il 379 F John Madden Footbali il 445 F :
e Mercs 445 F Ajouter 35 F pour frais de
NHL Hockey 445 F Aso i contre rembousement
Out Run 445F | Blues Journey TOTAL
5G 1941 Counter Attack 489 F Pit Fighter 445 F Burning Fight
SG Battle Ace 389 F Quackshot 445 F King of Monsters
3G Darius Plus 438 F Rolling Thunder It 445 F Legend of Jos
5G Galaxy Force MN.C. Shining & Darkness N.C. Sengoku
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3G Strider NG, | StarControl 485F | 2020 Super Baseball Possibilité d'envoyer vers I'étranger (nous cc ).
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MOONWALKER J BOY 190  XDR 1
MONACO GP.., DYNAMITE DUGK.. 250 ZERD WING oo 250 LECTEUR CD ROM
MONSTER LAIR .. ! 190
MONSTER WORLD ... " 250  AVENTURES MEGADRIVE
MYSTIC DEFENDER -390 380  ARCUS ODYSSEY. 5
NHL HOCKEY 450 200  FAERY TALE.... Nous teéléephoner
QUT RUN... 450  GHOSTBUSTERS.. 180 BOOK PHANTASY
AENT A HERO 450  GRANADA X . 180 CENTURION.......
REVENGE OF SHINOBI.........395  HARD BALL 290  JEWEL MASTER
AUNABK ... HARD DRIVING . 250 KING'S BOUNTY
SAINT SWORD .. HEAVY UNIT... : MIGHT AND MAGIC g0 :
SHADOW DANCER .. .2 INSECTOR X .. PHANTASY STAR Il .. 490 SEGA D’EXPOSITION
SOMIC THE HEDGEHOG 330 LAX PHANTASY STARIII . a partir de
SPAGCE GOMOLA 4 M1 ABRAMS SHINING DARKNESS
SPIDERMAN . MAGICAL BOY.. SWORD OF VERMILLON. 600 F
STREET OF RAGE MIDMIGHT RESI
MOOMWALKER NOUVEAUTES SEGA
RAMBO Il ; HNA !
THUNDERFORCE Il RINGSIDE ANGEL. 350 | e :
UNDEADLINE .. NC  SHADOW DANCER 50  GOLDENAXEIl..... NC Modification du
WOLF IN BATTLE FIELD STAR CUISER.... 150 | LOVE DONALD DUCK NG > :
WORLD CUP SOGCER... SUPER HANG ON . 250 LEGEND OF NINJA BURAI . modéle Mégadrive
SWORD OF SODAN. 200  ROLLING THUNDER |I.. Japonaise en 50 Hz
PROMOS TATSUJIN .. 190 RUARK.....
AIRWOLF - TIGER HELI 250  TAIHEI (Switchable
ALESTE... i TOURNAMENT GOLF . 330 TASK FORCE HARRIER e m
ALEX KIDD. .230  VERITEX. : UNDEADLINE . ) )
ALTERED B ; 180 VOLFIEV . WANT WANI W
ARROW FLASH. 180
BLOCK OUT.. 290
EONANZA BROTHERS %
GAMEGEAR
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MICKEY MOUSE WOOoDY POP G
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; MONACO GP MAGICAL GUY NOUVEAUTE adaptate
e GORBY MAGICAL PUZZLE GAMEGEAR cteur
D} Boy OUT RUN COLUMNS GALAGA 9 oF
HALLEY WARS MICKEY ¥
DEVILISH SHINGB 190 F 1190
PENGO ZAN GAMEGEAR
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COREGRAFX Il + 2 JEUX : 1190°

| PROMO JEUX CARTOUCHES

NEC COREGRAFX

ADVENTURE ISLAND ...... 390

FORMATION SOCCER
JACKY CHAN....
KNIGHT RIDER.

BOMBER MAN ..
CORYUUM........
EFERA ET JILIORA CD
GHOULS AND GHOST,
MAGICAL CHASE.
NEUTOPIA [I

RANMA Il CD
R TYPE COMPLET]
SPIRAL WAVE CD. 50
SUPER SCHWARZSCHILD CD ...NC

390

TIGHTING RUN .450
TIME CRUISE II. .450
VALIS ... NG
ZERO WING .. NC

SUPER SY STEEI CARD

transforme votre ch
en super cn

Supergrafx + 2J€0%

1490*

SUPERGRAFX

PARIS
5, bd Voltaire - 75011 - Tél. 16 (1) 43.38.96.31
21, rue de Turin - 75008 - Tél. 16 (1) 42.94.97.14

LILLE
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56, av. V. Hugo - 40100 - Tél. 58.74.18.63

PAU
17, rue du 14 Juillet - 64000 - Tél. 59.06.91.77
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26, rue de la Palud - 13001 - Tel. 91.33.24.25

ULTIMA
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18, rue Pont des Morts - 57000 - Tél. 87.32.16.43
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BASEBALL 2020 MNAM 75
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[0 SQUASH AFPB Pare-soleil 25F
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salle d’arcade,
Golden Axe fut égale-
ment un (f‘n(]r”](k L"‘Jl]("(xl‘:"'i

ros hit en

sur Megadrive. Et comme
pour toutes les choses qui
marchent, une suite est née
dans P'esprit des dirigeants et des
programmeurs de Sega. En fait, on
ne peut pas dire qu 11 s’agisse d'une

suite au sens ou tout le monde I'en-s
tend puisque dans le cas présent. la

Ces ennemis sont
déja plus coriaces.

devise de Sega a 6té
claire ef nette + “com-
" ment faire du neuf
avec du vieux”
Eh bien tout simple-
ment en reprenant la
premiére version de

=%

Les dragons cracheurs de feu
sont parfois providentiels.

Golden Axe et en y aportant une

cure de jouvence et une réalisation

digne des logiciels actuels.
En effet. le principe du jea

son baton.

révelera

efficace

Mieux gu'une majorette avec

est strictement iden-
tique, seul I'aspect
des ennemis et du

héros (toujomrsa’

choigir parni trois)

differe Al Gol

den Axe 2 sera-t-il
une arnaque pure
et simple ?

Non, car derriére tout
cela se cache néanmoins
un excellent jen a la
jouabilité parfaite (trop
facile pour les confir-
més) et a la réalisation
exemplaire. Conclusion,
si vous ne possédez pas
Golden Axe et gue vous

done du‘e{,tbment le se-
_cond, Sega fait une pro-
motion: pour le prix
d'un des Golden Axe,
wms-'f'mportu les deux.
(xa ne se Iefuﬁe‘ }fmsT

ANIMATION
JOUABILITE |

” d'arcade |
Edité par Sega
Megadrive : disponible

“vouliez ac he{{*r prenez




'PRESENTE St !

SOUND MASTER

JOUEZ LA CARTE SON, OFFREZ LA HI-FI A VOTRE PC!
SOUND MASTER + SOUND MASTER II

Pour 599 F TTC* = =
Un son de qualité pour vos logiciels
OFFREZ LA HI FI A VOTRE PC de jeux et éducatifs

. A _ > ; L’enregistrement et la lecture de sons
Enticrement dediée a vos jeux et educatifs digjtaux

pour PC et compatibles

La reconnaissance vocale avec
st s e "VOICEMASTER KEY

Et pour les musiciens :

SODIPENG Une véritable interface midi
® 8, Rue de Valmy Un logiciel de composition musicale
= =l 93100 Montreuil PC LYRA comprenant un playback a

Tél.: (1)48.57.78.35 plusieurs voix




e premier épisode de ce
jeu était disponible sur
la  CoregrafX. voici
que le deuxiéme est édi-
té sur la Megadrive.

Il n’y a plus grand-chose de
commun entre les deux jeux. lei,
vous étes un agent secret (homme

ou femme), envoyé par le gou-
vernement pour éliminer des
envahisseurs menacant la pla-
néte. Vous étes, comme il se
doit, le seul espoir ! Vous par-
tez armé d’un pistolet, et vous
retrouvez en face d’ennemis
déterminés a vous faire la
peau. Le jeu comporte des
portes un peu partout, et par-
fois, derriere ces portes, vous
ramasserez de nouvelles ar-
mes, des munitions,
car les votres ne sont
pas inépuisables, ainsi
que de I'énergie sup-
plémentaire.
Alors n’hésitez pas a
_ les ouvrir. Les aliens
..... = viennent de partout,
: du haut, du bas, de
gauche et de droite. A
vous de choisir le mo-
ment opportun pour
sauter sur les balcons.
Attention  également
aux pantheres noires
qui ne mangueront. pas
de vous attaquer. A la
fin de votre parcours,
vous vous retrouvez

face a l'ennemi traditionnel, que
vous devez tuer pour accéder au sta-
ge suivant. Rien de plus sur le jeu.
Les graphismes sont a la hauteur de
la console, et le jeu est trés bien réa-
lise. Un code vous permet de re-
prendre la partie ultérieurement. De
plus, ce code est sous la forme d’une
phrase, ce qui est bien plus sympa
que des suites de chiffres et de
lettres. Un tres bon jeu.

Philippe Querleux

SON
ANIMATION
JOUABILITE

Jeu d'arcade
Edité par Namcot

Megadrive : disponible




PUISSANCE'S
1290 Frs*,
| CORE + 1 JEU

2 MANETTES + B
| ADAPTATEUR 5 JOUEURS

PC ENGINE GT ET SUPER GRAFX:
100% COMPATIBLES AVEC LES

JEUX DE LA CORE GRAFX
PC ENGINE GT
+1JEU
. 2490 Frs* PC ENGINE DUO
+ 1 JEU CD ROM
3790 Frs*

SUPER GRAFX + 1 JEU
1490 Frs*

—=—
3615, TOUS LES MOIS GAGNEZ DES CONSOLES,  .®."HOT LINE
Y=gy
| | DES JEUX, DES PINS EN JOUANT SUR (16)99.08.95.72

SODIPENG 3615 code SODIPENG =
CD ROM \e = :
2990 Frs* L e ==

T . CORE GRAFX + 1 JEU

-BP 2- 56200 LA GACILLY e
Revendeurs:
Tél: (16)99.08.89.41 Fax: (16)99.08.82.67 3990 Frs*

CD ROM + CORE PUISSANCE 5




SHADOVW OF
THE BEAST

nnoncé depuis le lance-.
ment de la Megadrive,
Shadow Of The Beast,
I'un des plus célébres
jeux micro, est enfin dis-
ponible. Cette adaptation
est pratiquement du méme calibre
que celle de Fatal Rewind (Killing
Came Show) . avec une supériorité
sur le plan technique tout de méme.

quantes résident en une action plein
écran et une bien meilleure jouabi-
lite. Quant au reste, gra-
phismes et musiques, on est
trés loin de la fantastique
version Amiga.

Regrettable ! D'autant plus
que la Megadrive est réelle-
ment le type de console capable
de mettre en valeur ce genre de
jeu. Cependant, les amateurs
apprécieront et les moins doués
pourront enfin apercevoir la fin
du jeu. Ceux qui ont déja joué a la
version Amiga risquent par contre
d'étre fortement décus.

Encore une fois, il est dommage de
constater attitude de certaines so-
ciétés qui se cantonnent tout juste a
produire sans réellement exploiter
les capacités de la machine.

En effet, les seules différences mar-

: Jeu d'ércade
Edité par Electronic Arts
Megadrive : disponible

oila le troisiéme jeu de bas-
ton en trois mois sur Me-
gadrive. Ici, le scénario
est assez simple mais
sympa, puisque vous étes
un défenseur des animaux,
et combattez les gens voulant
les emprisonner. Cette excuse vous
permet de vous battre avec toutes les
armes que vous trouverez, contre
tous les ennemis, sans vous soucier
de leur sexe. Vous allez ainsi pou-
voir liquider des hommes et des
femmes a coups de fouet, de cou-
teau, de sabre, avec de la dynamite,
ou bien encore a coups de fusil ou a
mains nues. Sanglant n’est-ce pas ?
Les animaux que vous libérerez ne
vous oublieront pas, et viendront

Jeu d'arcade / action
Edité par Taito
Megadrive : disponible

138

méme vous porter secours si I’enne-
mi vous menace de trop. A la fin de
chaque niveau, vous allez trouver le
sempiternel ennemi vous empéchant
d’aller plus loin dans le jeu. Runark
n’est pas sans rappeler Final Fight
sur Super Famicom, puisque ’on re-
trouve le méme systéme de jeu, avec
un bouton pour les coups, un autre
pour les sauts, et un troisiéme pour
les coups spéciaux. A noter plusieurs
crédits disponibles, pour vous per-
mettre d’aller assez loin dans le jeu.
Pas mal mais sans plus, ¢’est 'im-
pression que m'a laissé Runark,
mais le jeu plaira aux incondition-
nels du genre (ou alors ce ne sont
pas des inconditionnels).



es “shoot’em up”, il en
sort a la pelle sur la Me-
gadrive et rares sont

* ceux qui accrochent véri-

¢ tablement, a moins de bé-
néficier d'une réalisation tech-

Jeu de sport
Edité par Electronic Arts
Megadrive : disponible

nique exemplaire ou de la pri-
mauté sur la machine. Alors,
lorsqu’un I'un de ces jeux se ré-
vele agréable a jouer et pre-
nant, il mérite d’étre signalé.
C’est le cas pour Fire Shark,

inspiré de Flying
Shark, sur Me-
gadrive. L’ac-
tion ‘ est soutenue, la
difficulté parfaitement
réglée et la réalisation
trés satisfaisante. Alors
ne boudons pas notre
plaisir et gotitons sans
retenue aux joies pri-
maires d’un jeu de tir.

lectronic  Arts, avec
John Madden, nous
- refait le coup de
Sega avec Golden
Axe a la seule diffé-

= rence que les change-
ments et améliorations apportés a ce
jeu modifient tres sensiblement I’in-
térét du jeu. Méme si le premier du
nom faisait référence sur console, il
faut avouer que le second le surpas-
se sur tous les plans avec une qualité
technique encore supérieure, une
meilleure jouabilité et des options
bien plus completes. Malheureuse-
ment, le football américain ne susci-

Jeu d'arcade
Edité par Sega
Megadrive : disponible

JOHN MADDEN
FOOTBALL 92

te toujours pas l'attrait du public
francais pour cause de jeu haché et
trop violent. Peut-étre John Madden
92 modifiera-t-il leur jugement ?
Les amateurs apprécieront !
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r .
daptation libre du troisié- toujours pas au rendez-vous. Bref,
me volet du film et plus ¢’est moyen!
récemment des mi-
cros, retour vers le fu- —
tur 3 est enfin dl‘-:p(‘lnlbl(‘
Cette version n’a rien a en- _

vier a celle de 'Amiga. Les mémes

graphismes, le méme son, tout y est.

Vous retrouvez Doc et Marty au

Farwest et les quatre épreuves du i

jea. Un jeu moyen. avec des gra- I '/ Jeu d'arcade
Vi

phismes a la hauteur de la machine e i Edité par Arena
et une superbe bande son. Mais tout S : ¥ /i Megadrive : dispo
comme sur micro, ['originalité n’est :

GAMES 2

‘est trés certainement la
meilleure version dis-
ponible & ce jour
sur micro et consoles
confondus. Le jeu com-
porte toujours cing épreu-
ves phares, a savoir le skate-board
acrobatique, le jonglage avec une
balle, le surf, le bi-cross et le patin a
roulettes. Le décompte des points se
fait également toujours de la méme
fagon. Mais I'amélioration la plus
sensible réside dans la réalisation du
Jeu de sport iitifa - - : . jel‘J avec djt‘b _graphis‘mes bien ph%s
Edité par Sega e e el soignés qu’a l'ordinaire et dcs1 brui-
Megadrive : disponible . - tages excellents. P;ur les fanas!




euxieme jeu de combat ce
mois-ci, avec Fighting
Masters, qui est sans
aucun doute le plus réus-
si et le plus intéressant.

Pour I'anectode, sachez que le
second dénommé Beast Warriors est
d’une telle nullité que nous avons dé-
cidé de ne méme pas le tester.

DRAGON

Jeu de réflexion
Edité par Home Data
Megadrive : disponible

T

CHTING MASTERS

Si laction reste toujours la méme,
combattre un adversaire en ayant

pour objectif de lui faire mordre la
poussiere, 'intérét du jeu réside dans
la grande vari¢té de ces derniers et
surtout de leur attaques, toutes plus
vicieuses les unes que les autres. Ain-
si les premiers combats, sans étre
classiques. n’émeuveront pas les plus
blasés d’entre nous, mais par la suite
les choses se compliquent et on se
fait vite surprendre par une attaque
des plus étonnante. La réalisation
n’est pas en reste avec de bons gra-
phismes et d’excellents bruitages. En
bref, un cocktail réussi!

Jeu d'arcade
el Edité par Treco
® Megadrive : disponible
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raggon’s Eye ou Shan-
ghai III, puisque c’est
son autre nom, vous
propose deux jeux. Le
premier, semblable a tous
les Shanghai dans lequel
vous devez Débarasser le

plateau de tous les domi-

nos vous permet aussi de

jouer & deux. Il est pos-
sible de changer la forme
du tas de dominos ainsi
que les dessins qu’ils re-
présentent. Le deuxiéme
jeu est un peu plus com-
plexe, mais garde la méme
idée de base. Dragon’s Eye,
on aime ou on aime pas.
Nous, on adore !
malheur dans ce jeu, c’est

que les couleurs sont un peun vives,
ce qui vous oblige & baisser le
contraste et la luminuosité de votre

téléviseur. Pour tous!

Le seul




raissant aprés les avoir détruits.

Ceux-ci changent de couleur en

fonction du temps que vous mettez a
les attraper. A vous de choisir la
couleur que vous préférez et ainsi le
type d’arme que vous désirez. Vous
avez aussi plusieurs superbombes,

ous souvenez-vous dun
jeu appelé Tiger Heli,
ou encore Twin Ti-
ger, dans lequel vous
pilotiez un hélicoptére,

eh bien, c¢’est exactement que vous pouvez utiliser pour

la méme chose, mais avec un vous sortir de situations critiques.

avion ! Vous dirigez un superavion, Etil y en a certaines deman-
et devez déiruire les ennemis arri- dant du doigté,
vant du haut de I’écran. Remarquez
qu’ils n’arrivent pas toujours du
haut de I'écran. Mais le scrolling, lui
est vertical et vient du haut de
I’écran. Certains vaisseaux ennemis
vous permettent d’augmenl.er votre
armement, griace a des bonus appa-

tant les tirs ennemis arrivent
de partout. Il y a toutes sortes
d’adversaires pouvant venir
du ciel ou du sol.

Comme d’habitude dans ce
genre de jeux, un supervais-
seau fait son apparition a la
fin du stage, dernier rempart

avant le niveau suivant. En résumé,
Raiden est trés prenant, et comme il
sort une bonne douzaine de
shoot’'em up traditionnels pour un
de ce genre, nous ne nous en plain-
drons pas, bien au contraire !

Philippe Querleux

GRAPHISME

SON
ANIMATION
JOUABILITE

Jeu d'arcade
Edité par Hudson Soft

CoregrafX : disponible




e vous l'avais dit, et ce
n’est pas fini, c’est le
mois des jeux de tir.
Iei, vous incarnez une
sympathique petite sor-
ciere a cheval sur son ba-

lai, et plein d’ennemis vien-
nent vous attaquer. Vous leur
tirez dessus grice a une baguetie
magique, el les ennemis détruits

laissent une sorie de petit dia-
mant que vous pouvez ramasser.
Il faut en prendre un maximum,
car vous ne tarderez pas a voir
apparaitre un ballon, qui est en
fait un magasin dans lequel vous
pourrez acheter de nouvelles ar-
mes el des polions, pour re-
prendre de I’énergie. Si vous par-
venez au bout du parcours, vous

Dés le début du jeu, les ennemis pullulent.

devrez alors affronter un monstre
qui, avant de vous attaquer, vous
envoie une sorte de robot ressem-
blant & celui du magicien d’Oz.
Les graphismes de ce jeu sont du
type bande dessinée, et rendent
la partie plus agréable. 1l y a
cing mondes a traverser avant
d’atieindre le sanctuaire, ultime
licu ou1 vous devrez prouver votre
force et votre courage.

La petite sorciere est trées ma-
niable, et les ennemis tellement
nombreux a I’écran, que parfois
I'on a du mal a trouver qui est
quoi. Si vous apercevez des su-
creries, jetez-vous dessus avee
appétit, votre capital énergétique
remontera au top. En bref, un
soft super sympa !

Philippe Querleux

IMATION
JOUABILITE

Jeu d'arcade
Edité par Palsoft
Coregrafx : disponible




¢ mois-ci. les jeux de tir sont

rois, et Gradius est 'un
dispo-

CoregrafX.

des  meilleurs
nibles sur
Les ennemis sont tous diffé-
rents, ainsi que les décors.
Au début de la partie, 'on est dé-
routé par la lenteur de déplacement
du vaisseau, mais des le premier bo-
nus attrapé, une pression sur le bou-
ton II, et la vitesse augmente. Mé-
fiez-vous de ne pas trop en abuser,
car le vaisseau devient alors trop ra-
pide et done imprécis. Les bonus ra-
massés vous permettent d’améliorer
votre armement, en passant du tir
laser aux
bombes et missiles guidés. Avant de

multidirectionnel aun

vous retrouver devant le traditionnel
vaisseau de fin de stage (quoiqu’il
n’y ait pas de stages dans ce jeu),
vous devrez affronter deux volcans

en irruption ; un conseil pour fran-
chir ce mauvais passage, mettez
votre vaisseau en haut a droite
(Merci Frank !) et ¢a passe tout
seul. Je me suis personnellement
acharné sur les volcans, et ils sont
indestructibles. Plus loin, vous de-
vrez zigzaguer entre des tas de bases
ennemies, avant d’atteindre un en-
droit calme en apparence, mais du-

quel apparaitront des ennemis ve-

Sans « bonus », la bataille est perdue d'avance !

nant d’on ne sait ou. Un jeu super-
be, au graphisme soigné (plus joli
que sur Super Famicom) et treés
agreable a jouer, malgré

I'absence de I'option “continue”. La
musique est de treés bonne facture et
accompagne bien I'action. Bref, le
meilleur jeu de tir du mois. Person-
nellement, j’en redemande, et pour-
tant je suis plutot du genre blasé.

GRAPHISME |
SON
ANIMATION

JOUABILITE

Jeu d'arcade
Edité par Konami
CoregrafX : disponible




__ncore un jeu de tiv. Celui-cia  graphismes rappellent un tantine{
un gout de déja vu. Vous  ce jew Ils sont, 1a aussi, du genre
étes un oiseau tivant sur _ dessin animé, el complétement
‘les ennemis qui arri-  loufeques. Le nombre d’ennemis
% vent a l'écran. Ces enne- est impressionnant et ils sont d une
mis laissent b:en ‘iul‘ echap? o

. -changen votre talile. pour passct‘f
plns f aci lcmmi entre les obstaeleq, -

_ Attention & ne pas attraper d lndl-
. gestion | Lior squﬂ VOUS ramassez un
_bonus, votre oiseau émet une sorte
de bml ressemblant & un « mer-
~ ci». Le jeu est {rés prenant et com-
pletement fou, tant il se passe de
choses a I'éeran. On ne s‘ennuie phmiﬂent a rhaque nouveau stage
pas une seule seconde. Cerlains Dermere précision, il y a trois
_ennemis vous permeti(,nt de ra-  sortes de tirs, el certains bonus
masser des fruits énormes, un peu  a mlenteront Ie pouve oir de ceux-~
~ (pour les connaisseurs) comme la
~ dans Buhbl(* Bobble. Du r{*ste, les _:'

e ’arcade
Edité par Naxat
Coregrafx dlspomble



es jeux de flipper sur
consoles permettent
toutes sortes de fantai-
sies, impossibles sur de
vraies machines. Ici, c’est
encore vérifié. Si la balle sort
de I’écran par le haut, vous vous re-
trouvez dans un nouvel écran et sur
les cotés, c’est la méme chose. Mais
e jeu intégre aussi
des tableaux cachés avec des bonus
et des billes

ce n’'est pas tout. Le

supplémentaires. A no-
ter que ces tableaux sont compléte-
ment farfelus. Ainsi, parfois, pour
gagner une “extra-ball”, vous devez
diriger un golfeur, dont la mission
est de mener une balle tout le long

d’un chemin plein d’embiiches jus-
qu’au trou, et en un temps donmé.
Dans un autre écran, vous devez
pencher diverses plates-formes, afin
de faire glisser une boule jusqu’au
trou final. Dans un autre encore,
vous manceuvrez une surface plane
qui attire la boule, tout en évitant
les nombreux obstacles.

Ce jeu a tout pour étre génial, les
flippers sont précis, la bille réagit
bien, le seul reproche concerne la
difficulté du jeu, un peu trop facile.
En conclusion, Time Cruise 2 reste
un trés bon jeu.

ernier né d’une tres longue
liste de shoot’em up sur
CoregrafX, Salaman-
der se classe honora-
blement mais sans plus.
L’action est classique, scrol-
ling horizontal et hordes d ennemis

Jeu d'arcade
CoregrafX : disponible

LAMANDER

a profusion, et I'intérét principal du
jeu vient de sa jouabilité. Le syste-
me de bonus est lui aussi tout a fait
classique et rejoint celui de R-Type
tout comme la succession des diffé-
rentes phases. Malheureusement, la
réalisation de Salamander est loin
d’égaler, particuliére-
ment sur le plan des
graphismes, celle de R-
Type et laissera les plus
exigeants sur leur faim.
En résumé, un jeu sans
surprise qui ne révélera
qu’apres
quelques bonnes mi-
nutes de jeu. Avis aux
amateurs !

568 atouts
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Jeu d'arcade
- A ; 1 Edite par Tradewest

- | : e e GG | ,Gameboy : disponible
Jeu d'arcade 2

Edite par Hudson Soft |
Gameboy : disponible
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GAMEBOY'S GAMES

tous les ennemis et ramas-
ser ’ensemble des clés du
niveau. Les adversaires sont
connus, avec Daffy Duck, la
Sorciere Hazel, Sylvestre, le
Diable de Tasmanie, Titi,
Wile le Coyote, ou encore

Yosemite Sam.

Ce qui est véritablement
réussi dans ce jeu, en de-
hors du nombre important
de niveaux, c’est la variété
des obstacles et des gad-
gets utilisables.

On retrouve les escaliers,
passages et tuyaux du pre-
mier jeu, mais avec quel-
ques nouveautés, comme
les catapultes, les télépor-
teurs, ou encore les lianes
permettant de franchir les
précipices.

Un excellent jeu de ta-
bleaux !

Jeu d'arcade

Edité par Kemco-Seika
Gameboy : disponible

L’ensemble de I'aventure se
déroule dans un monde
étrange, dominé par un ar-
bre Iégendaire, duquel cou-
le une cascade apportant la
paix a travers le monde.
Protégé par une famille,
PParbre est aujourd’hui en
danger, un étre diabolique,
Dark Lord, aidé de son sor-
cier, Julius, veut répandre
la haine a travers le pays,
en utilisant les pouvoirs de
’arbre et de la cascade.

Apres avoir donné un nom
a votre personnage, vVous
voila parti dans I’aventure.
Vous commencez le jeu pri-
sonnier de Dark Lord. Ce
dernier vous oblige tous les
jours a combattre d’hor-
ribles monstres... Jusgu’au
jour ou, aprés avoir tué un
animal répugnant, vous dé-
couvrez un prisonnier ami
mourant. Avant de rendre
Pame, il aura juste le temps
de vous dire : “Le monde
est en danger... Nous de-
vons avertir les chevaliers
Gemma. Va voir Bogart

preés des chutes. C’est un
chevalier Gemma. Il devrait
savoir quoi faire !”

L’intérét de Final Fantasy
Adventure est de proposer
un véritable scénario, évo-
luant au fur et a mesure du
jeu, par Pintermédiaire de
scénes animés. L’action ne
manque pas, puisque tous
les combats se résolve en
temps réel, mais il vous
faudra tout de méme régu-
lierement réfléchir, discu-
ter avec les nombreux per-
sonnages rencontrés, afin
de passer les pieges sa-
digues dont est parsemé le
jeu. Que dire d’autre, si ce
n’est qu’il faut comprendre
’anglais pour apprécier ce
jeu, dont la réalisation est
particulierement réussie.
Les musiques changeant
en fonction des lieux, les
graphismes variés, tout est
la pour satisfaire le joueur.

Jeu d'aventure
Edité par Kemco

A Gameboy : disponible
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Jeu d'arcade
Edité par Nintendo
' .|Gameboy : disponible

Jeu d'arcade
Edité par Konami
!Gameboy : disponible

Jeu d'arcade
Edité par T.H.Q
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~ GAMEBOY'S GAMES

premier épisode, vous allez
diriger tour a tour chacune
des tortues, et explorer les
divers lieux de Ia ville ou
vos ennemis pullulent. Ce
beat’em up vous permettra
de découvrir six niveaux
composés de plusieurs par-
ties, et ou les ennemis sont
variés et nombreux.
Chaque tortue a ses carac-
teristiques propres de ré-
sistance, d’agilite, de force,
mais surtout sa propre ar-
me, plus ou moins efficace
contre chaque type d’en-
nemi. Comme d’habitude,
en fin de niveau, vous de-
vrez affronter un ennemi
plus imposant et plus im-
pressionnant que les au-
tres, mais surtout particu-
lierement bien armé.

La principale différence
entre TMNT2 et le premier
vient de la réalisation. Les
décors sont plus détaillés,
les sprites plus gros, I’ani-
mation meilleure, et le tout
est bien plus jouable.

()

Jeu d'arcade
Edité par Nintendo

Gameboy : disponible

o
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Il s’agit d’un jeu d’arcade/
aventure reprenant les prin-
cipales scenes du film.
Vous dirigez le fameux la-
pin a travers la ville, et de-
vez explorer les différents
batiments, discuter avec
les nombreux personnages,
afin d’obtenir des indices et
des gadgets pour vous dé-
barrasser des méchants
toons voulant votre peau.
La phase aventure est trop
simpliste, carrément linéai-
re, et les quelques phases
d’action ne sont pas trés
originales.

Jeu d'arcade
Edité par Capcom
Gameboy : disponible

Encore une suite a un jeu
Gameboy assez ancien.
Cette fois-ci, Popeye est le

héros d’un jeu de tableaux
quelque peu classique,
dans lequel il explore de
nombreux niveaux, a la re-
cherche d’Olive, sa fian-
cée, capturée par 'imbéci-
le Brutus. Popeye 2 n’est
pas tres beau, vraiment
pas original, et donc tout a
fait a éviter.

Jeu d'arcade
Edité par Sigma

Gameboy : disponible
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SONIC

THE HEDGEHOG

Le choc ! La surprise totale !
Les premieres secondes de jeu
sur Sonic version Gamegear
sont un grand bonheur. C’est
bien simple, cela tient du mi-
racle. Tout en étant sensible-
ment différent dans le fond, la
forme ne change pas d’un iota
avec une réalisation carrément
éppoustouflante. Et méme si le
jeu a perdu son scrolling diffe-
rentiel multiplan, la vitesse de
déplacement de Sonic est aussi
démentiellement géniale que
celle de son ainee sur Megadri-
ve. Méme au niveau son, ce qui
n’est pas le point fort de la ma-
chine, Sonic étonne encore une
fois par sa qualité musicale.

L’habitué, et il y en a, retrouvera
les classiques bonus et de nom-
breux nouveaux passages se-
crets et salles cachées. De quoi
relancer l'intérét des plus blasés !

Jeu d'ar‘éadc
Edite par Sega
Gamegear : disponible

DONALD DUCK

A peine est-il disponible sur la
Megadrive, que Donald Duck
est présenté sur la console por-
table de Sega. Encore une fois,
et comme pour la version de
Mickey Mouse, la version Ga-
megear differe assez de sa

grande soeur. Un exemple évi-
dent vient de son personnage
principal. En effet, notre ami
Donald s’est métamorphosé
pour ressembler au héros de
bande déssinée gque nous
connaissons tous. De méme, il
ne s’agit plus vraiment d’un jeu
arcade/aventure mais d’arcade
pure dans le genre Alex Kid. Ce-
pendant, on retrouve la griffe de
Disney, notemment dans I'ani-
mation de Donald. A part cela,
le jeu est une vraie merveille,
tant au niveau de la réalisation
que de l'intérét du jeu.

Jeu d'arcade
Edité par Sega
amegear : disponible

SPACE HARRIER

Enorme hit en salle d’arcade, hit
sur micro et jeu assez decevant
sur Megadrive, Space Harrier
devait avoir fait son temps.
Mais la version Gamegear vient
troubler ce jugement en propo-
sant au joueur un excellent jeu
d’action parfaitement adapté a
la catégorie des machines por-
tables. Le principe reste tou-
jours le méme, tirer sur tout ce
qui bouge et éviter les ennemis

ou leurs tirs, tout en vous bala-
dant au beau milieu de I'écran.
La realisation est tres honnéte,
et seule la visibilité peu paraitre
diffcile au début, mais on s’y fait
vite, avec une excellente vitesse
de scrolling. En bref, un bon jeu
qui satisfera les amateurs et les
nostalgiques. '

Shoot'em up
~ Edité par Sega
/AGamegear : disponible



JO MONTANA
FOOTBALL

Superbe! Cette version Game-
gear a tout pour plaire: de bons
graphismes, une ambiance so-
nore geante et une prise en main
on ne peu plus aisée. De plus,
toutes les options nécessaires
sont présentes et la gestion des

déplacements des joueurs est
parfaite. En outre, la vision du
terrain est géniale et ’action trés
rapide. Que dire de plus sinon
que ce logiciel de football ameéri-
cain risque malheureusement de
ne pas rencontrer le gros succes
qu’il merite, du fait méme du
sport qui ’a inspiré. Neanmoins,
si vous appreciez un tant soit
peu ce sport, laissez vous tenter,
consommez sans modération et
faites le essayer a vos amis. Il se
pourrait méme que les réfrac-
taires s’amusent!

Jeu de sport

Edité par Sega
'/ //3amegear : disponible

NINJA GAIDEN

Les jeux d’art martiaux sont mon-
naie courante sur nos machines.
Cette fois-ci, c’est au tour de la
Gamegear, qui comptait déja
Pexcellent GG Shinobi, avec Ninja
Gaiden. Que dire de plus sinon
gue le jeu ressemble fortement a
Ninja Spirit, les bonus en moins.
Encore une fois, vous étes appelé
a la rescousse pour défendre le
bien contre le mal et encore une
fois vous n’avez pu résister. C’est

donc vers de nouvelles aventures
le sabre a la main que vous vous
avancez gaiement. Les premiéres
manifestations du mal ne se font
pas attendre par I'apparition de
guerriers ninja ou de divers autres
personnages merveilleusement
bien armés. Heureusement, les
bonus sont toujours la et vous
octroient, au gre de vos périgrina-
tions, des shurikens, des armes
contendantes... En bref, une jeu
classique mais bien realisé et
efficace.
®

Jeu d‘arcadé

Edité par Sega
3amegear : disponible

Le Glub Gen 4,

c'est tout d'abord

une réduction sur

les abonnements
Génération 4.

Mais aussi
“des tonnes
de cadeaux :

Tee-shirts, pin's,

joystick, livres,
casettes vidéo...

C'est surtout
des tarifs
préferentiels
sur de nombreux
autres produits.

Adhérez aux

Club Gen4!




tun Runner ne doit pas rap-
peler de trés bons souve-
nirs aux malheureux
qui, contre vents et ma-
" rées, se sont laissés tenter
par la version micro, particu-
lierement nulle au niveau de I'a-
nimation (et du reste aussi, d’ail-
leurs). Il s’agit d’un jeu de course en
3D se déroulant sur des parcours
prédéfinis, alternant routes plates et
tunnels sphériques. Tout plein d’en-
nemis vous attendent au tournant ;
vous pouvez flinguer la plupart
d’entre eux, cependant que certains
autres sont indestructibles. Un point
important : la route est semée d’étoi-
les, sur lesquelles il faut passer pour
hénéficier de divers bonus.

atteint méme un niveau technique
assez exceptionnel. Les consoles por-
tables n’ont pas fini de nous épater !
De plus, passé un certain temps
d’adaptation, la jouabilité s’avére
excellente ; si vous ajoutez a ceci la
diversité des parcours et autres obs-
tacles, on peut dire en résumé que
Stun Runner est un des meilleurs

Premiére constatation : la version
Lynx s’avére parfaitement f{luide, et

jeux disponibles sur Lynx.
Bonne route !

‘est dans les vieilles
marmites qu’on fait
les  meilleures
soupes ! Déterrer
les ancétres pour les
“adapter sur les ma-
chines d’aujourd’hui est une
démarche a la mode ; cest le
tour de Robotron, rebaptisé
il < Robotron 2084 », une sympa-
thique antiquité au concept archi-
simple qui n’a pas pris une ride.

Il s’agit d’un jeu de tir vu du dessus,
dans lequel vous dirigez un petit
(mais alors, tres petit |) personnage

Jeu d'arcade

Edité par Atari
LYNX : disponible

157

Jeu d'arcade
Edité par Atari
LYNX : disponible

agressé de toutes parts. Le but est
on ne peut plus primaire : dans un
espace clos, il faut éliminer tous les
ennemis présents a 1’écran pour ac-
céder a la « vague » suivante.

Les premiers niveaux sont assez fa-
ciles, mais le rectangle de jeu
grouille rapidement d’affreuses bes-
tioles. La cadence s’accélére de ta-
bleau en tableau, pour devenir car-
rément frénétique !

Un soft prenant et trés speed, pour
les amateurs de « moi vois, moi
tue ! ».
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GATE OF nOORNAM: seess e

PLAERL IIE Jyu

Le 3615 KONSOL
BIENTOT !

ool

75, RUE DE LA ROQUETTE
75011 PARIS
TEL: 44 9305 16

Tous les jours sauf le dimanche de 10 h a 13 hetde 14h & 20 h.

Exceptionnellement ouvert les dimanches de décembre.

ICROGAME

METRO VOLTAIRE QU BASTILLE

Autre point de vente :

7 jours /7 Lt

CENTRE COMMERCIAL C+CRN 19
94300 BONNEUIL s/MARNE
TEL: 4377 41 13

SEGA
MEGADRIVE
MASTER SYSTEM 2
GAME GEAR

NINTENDO

ACTION SET
GAME BOY
SUPER FAMICOM

STREET OF RAGE
GOLDEN AXE - SONIC
SUPER MARIO efc...

P 7. fffff/‘ffs
REDUCTION IMM

CADEAU

0 RIEU :

i i A 300 F

i -f i sauf Console et Mmm |
: SUR PRESENTATiON DE CE BON ! :

VALABLE JUSQU AU 31-12-91
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C ONCOURS

COMME TOUS LES MOIS,

SODIPENG ET GENERATION 4

ORGANISENT UN GRAND CONCOURS A L'ANNEE
CE MOIS-CI GAGNEZ UN LOT EXCEPTIONNEL :

LA Toute nouveLLE COREGRAFX DUO:-

RAIDEN

o Raiden est un jeu ?
a : Arcade

b : Shoot'em up

C : Beat'em all

Quel est le sous-titre
de Raiden ?

a : STRAD
b : TRAD
c : TRADE

Quel est le boss du
1¢" niveau ?
a : Un avion

b : Deux chars
¢ : Un sous-marin

* Derniere née de la gamme des consoles Nec,
la CoregrafX DUO integre la console et la nouvelle version

du CD-Rom plus le nouveau systeme d'exploitation en Rom.
Prix de la machine 3 790 F




DOUBLE THE
TROUBLE




UOS HEROS PREFERES SONT DE RETOUR!
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