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TILT JOURNAL

Les informations exclusives de notre correspondant londonien, des
reportages sur les grandes sociétés de softs anglaises et américaines

qui vous permettront de tout savoir sur les nouveautés a venir, I'actualité des

Atari ST, (superbes nouveaux langages!), Amstrad et autres Commodore, ...

TUBES
La sélection des meilleurs logiciels de Noél, choisis parmi les

centaines de softs qui ont déferlé sur la rédaction ce mois-ci.

TILT PARADE

m Trailblazer, un des meilleurs softs de la fin d’année pour

Amstrad, Commodore 64, etc., Studio, un logiciel de création
de dessins animés génial pour micros Thomson, Instant music et Music
Studio pour Amiga : un Tilt-parade de fétes!

SESAME
Des softs inédits & programmer pour EXL 100 et Commodore 64.
L’action prime !
MICRO STAR

L’Amstrad PC fait irruption sur le marché de la micro familiale
et l'univers des compatibles IBM bascule. Les compatibles PC
seront-ils les « home computers » absolus, qui concilient applications
professionnelles imbattables et jeux fabuleux ? Sauront-ils séduire 2 la fois les
cadres et les teenagers ? Imposeront-ils leur loi aux 16/32 bits, si séduisants ?
Tilt répond... et présente les 24 meilleurs jeux disponibles sur ces micros.

BANC D’ESSAI
L’Amstrad PC 1512 contre le Tandy TRS 1000 EX.

Deux compatibles PC, deux maniéres d’appréhender le marché :
le premier joue sur la notoriété de son nom et sur un rapport qualité/prix
relativemnent intéressant, le second veut offrir des « services » a ses acquéreurs.
Tilt arbitre...

DOSSIER

12 4 Les 32 meilleurs wargames du moment testés par Laurent

Schwartz, un spécialiste incontestable. Les passionnés seront ravis,
les autres découvriront les subtilités passionnantes de ces jeux qui
reconstituent des batailles célébres de notre histoire. N’hésitez plus a vous
prendre pour Napoléon, c’est méme recommandé!

KID'S SCHOOL
L’actualité des
jeux éducatifs.
S.0.S. AVENTURE

15 La production de softs d’aventure a été abondante ce mois-ci.
Nous vous présentons les jeux que vous devez connaitre. .,

Et toujours, le courrier des aventuriers fous, qui vous permet de trouver les
réponses aux piéges tendus par les logiciels, de poser vos questions et de
donner vos «trucs » pour survivre et gagner.

TAM-TAM SOFT
L’actualité de la micro informatique, en bref et en vrac.

Le hit-parade des meilleures ventes.

PETITES ANNONCES

() . Ventes, achats,
81% échanges, clubs

CHER TILT

Notre courrier, dont un mini-journal réalisé
par deux de nos lecteurs.

Ce numéro comporte un encart abonnement non folioté en pages 3 et 4.
Code des prix utilisé dans Tilt: A=moins de 100 FB=100 4 200 F C=200 4 300 F D=300 4 400 F E=400 4 500 F F=plus de 500 F.

Directeur de la publication: Jean-Pierre ROGER - Dépot légal: 4° trimestre 1986 - Photocomposition et gravure: Imp. M.-A.,
60, rue Cino-del-Duca, 94700 Maisons-Alfort. - Imprimerie : Sima, Torcy - Distribution : N.M.P.P. - Numéro de commission paritaire : 64 671.
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ILY A LES CLIENTS COCONUT...

IL'Y A CEUX QUI CHERCHENT ENCORE...

41, avenue de la Grande-Armée
75016 PARIS @ 43.56.63.00
Métro Argentine

COCONUT

REPUBLIQUE

13, boulevard Voltaire
75011 PARIS @ 43.55.63.00
Métro Oberkampf

COCONUT
MONTPARNASSE

29, rue Raymond-Losserand
756014 PARIS @ 43.22.70.85
Métro Pernety

TOUS OUVERTS DU
LUNDI AU SAMEDI
DE1TOHa19H

D
&Q‘ @eo Frais de port 20 F

VENTE PAR CORRESPONDANCE
(France Métropalitaine)
Chéque bancaire 4 I'ordra de : COCONUT

RESERVATION POSSIBLE PAR TELEPHONE

DES SPECIALISTES
UN CLUB (MOINS 10 %)

AMSTRAD MAG MAX KUN
G FU MASTER
MGT GCOMMODORE _| L'OUEST SAUVAGE ATARI 520/1040 STF
mrguucgémms ﬁffm i FREEZE FRAME _. . ._.580 K [LABYRINTH . 1st WORD TRAITEMENT TEXTE 580
syl VICE POWER CARTRIDGE K | LES AVENTURES TEXT DESIGN 8T a0
STAIFE . STARMAZE ... LES AVENTURES DE JACK BURTON 160 Dfpg MASTER ONESsa
TENEBHES . HIGH ROLLER LEADER BOARD ASTEROIDS .. . .
Pt MACBETH LEADER BOARD e >
AVENGER e LONDON BLITZ MERCENARY COMPENDIUM _, EZ DROID TRACKS PRUFESS“‘]HHA 2600
ANTIRIAD F MEUTRES SUR ATLANTIQUE PANZER GRENADIER MOVIE MONSTER _.. MISSILE COMMAND
kil resbldo LEGIONNAIRE _ MOVIE MONSTER __ MACADAM BUMPER :
ALIENS 2 _ MUSIC SYSTEM ¢ MECH BRIGADE ... . MASTER OF UNIVERSE .. STAR RAIDERS .
fresrad e o O BATTLE GROUP US SS| 655 D | MASTER OF UNIVERSE et
ACTIVATOR JET US SUBLOGIC 570 MISSION ELEVATOR MEAN 18 GOLF _
AIRWOLF NEWSROMM US ... 390 D (MISSION ELEVATOR DELTA PATROL ... T
BOB WlﬂNE‘ﬁ 4 PRINTSHOP it 510 D | MIAMIVICE ___ DIGITALISEUR HIFPOVISION __
il REACH FOR THE STARS US ____ 460 D | MIAMI VICE il :
BASKETBALL .. 110 |PuBGAMES ALIENS 2 110 ¢ | MEUTRE A GDE VITESSE ._
oA ALIENS 2 _ 160 D | MEUTRE A GDE VITESSE prichiee
BIGGLES AVENGER 110 ¢ | MOVIE MAKER AMAZON )
BOD T ko AVENGER _ 160 D | MUSIC SYSTEM AL AT CATERRS
CAMELOT WARRIOR RODEQ ANTIHIAD 98 C | NOWGAMES3 C | BRATACCAS
CRYSTAL CASTLES REVOLUTION ANTIRIAD 140 D | PRODIGY C | BRIDGE 4.0 .
CAULDRON REVOLUTION _ ASTERIX : 110 ¢ (PRODIGY D | BoRROWED Ti
CAULDRON I * ASTERIX S 169 D | PUB GAMES .. c CAD
o g ADVENTURE CONSTRUCTION SET 169 D | PUB GAMES D
COLOSSUS CHESS 4 . 175 BARD:S TALES oo 195 D | PARALLAX C | CHESS PSION
COMMANDO : RICHELIE GESTION BAADIS TALERD.. D, [EARALLAK D [ COLOURSPAGE
COMPUTER HITS 10 VoL 3 RICHEL EU GEST BREAK THAU ... C [ PHALSBERG D | GHESSMASTER 2000
il U BREAK THAU D | PAPERBOY c
DEEP STRIKE _ a9 | ROCKY HORROR SHOW BIGGLES ¢ | PAPERBOY G | DeeP spAcE
ggﬁum i gmﬁ:@% i BOMBJACK . ___ C | PILGAIM .. . c
DEACTNQTSS ) - SWORDS AND sunéenv BARRY MAC GUIGAN BOXING ¢ | PSI5 TRADING COMPANY c .
DRUID 0 SUPER CYCLE . CRYSTAL CASTLE C | PSI 5 TRADING COMPANY .. D | EZ TRACKS STUDIO 20 PISTES
DRAGON'S LAIR 29 SPEED KING CRYSTAL CASTLE D | PINBALL CONSTRUCTION SET D | EASY DRAW
DERERT i 110 STARSTRIKED CAPTURED . . . ¢ | RETURN TO0Z . C|FREBLASTER T
B s Uericllil CAPTURED . 0 | REVOLUTION ... C | CIBHT SIMULAToR
ELITH o |sariens CHAMPIONSHIP WRESTLING C | REVOLUTION D | FARENHEIT 451 i
FUTURE KNIGHT SAPIENS CAULDRONZ .._........ C [Room 1o . C | F15 STRIKE EAGLE _
FUTURE KNIGHT STREET HAWK RLIRCH 2 e 0 [ EUPERsTAR : C | HACKER 2
FIRELORD . SAl COMBAT GCOMMANDO . C [ SUPERSTAR PING PONG D | HiPPOPIXEL
FIRELORD SILENT SERVICE DANIES INEERND C | SOLDIER ONE . C | HIPPOCONCEPT -
FIST 2 5 SHOGUN FﬂANCJ\iS : DANTES INFERNO D | SOLDIER ONE . D | HIPPOFONTS _.__
GLIDER RIDER SHOGUN FRANCAIS DEACTIVATORS C [ SANXION . C | HOLE IN ONE
GLIDER RIDER SKYFOX el ] gﬂmﬂg\, o D | HABAVIEW. FR
s : g : B | s .
GRAND PRIX 500CC TRAILBLAZER DANUARE C | STREET GAMES ... C | JEWELS OF DARKNESS
GALVAN TRAILBLAZER 0 DESERT FOX .. C | STREET GAMES . D | KING QUEST 2
GALVAN .. TIMETRAX __ EXPRESS AAIDER | STheer mawk C | K. SEKA ASSEMBLEUR _
N BOF - & i i 119 G| STREET HAWK __ . pmiys C LE
CHISTN AUBINT 10p SECRET e 240 D | EXPRESS RAIDER D | STREET HAWK T D T D R
GOLIATH - THEY SOLD MILION 3 0 C | SOLO FLIGHT 2 NOT FRANCAISE .. 160 C LEADER BOARD
GREEN BERET TENSIONS - D | SILENT SERVICE .. - 95 C | LANDS OF HAVOC
HACKER2 ____ TENSIONS . 0 g ELL\EF"DTXSERV'CE g MEMSOFT COMPTABILITE ST
i MEMSOFT PAYE
ﬁéﬁﬁfun ?Eﬂiiil i D g gﬂmgg gmgg ” ﬁ MEMSOFT VENTE .
- MEMSOFT i
:fguL&NDEH 1T'v|I]GBE§UhéEUNTM D | THE ART STUDIO . C | MERGENARY o
HARRIER STRIKE FORC TOMAHAWK GLIDER.RIDER.. C [ TRAILBLAZER . C | MIDIPLAY
ICON JOHN TOMAHAWK p | GAUNTLET .. C [ TRAILBLAZER . 0 | MINDSHADOW
IMPOSSIBLE MISSTON THEY SOLD A MILLION 1] GAUNTLET .. D | THE PAWN D | MUSIC STUDIO ‘340
IMPOSSIBLE MISSION TAU CETI ; GALVAN C | THEY SOLD A MILLION 3 C | NINE PRINCES OF AMBER 350
INFILTRATOR 1 TAUCETI : i GHOST ANG GOBLINS C | THEY SOLD A MILLION 3 _. D | PHANTASIE __ ) S
INTERNATIONAL KARATE THEY SOLD A MILLION . ot DI IHN BN C [ pLUS pAINT 5T
INTERNATIONAL RUGBY UCHIMATA T A i, PRINT MASTER
JEUX SANS FRONTIERES WORLD GAMES HOT WHEELS . D | THE WAY OF THE TIGER il
JEWELS OF DARKNESS WINTER GAMES : HACKERZ ... ¢ | THE WAY OF THE TIGER
E[?NE'TFU MASTER ﬁla"nTnEfé? . 'ﬁ D | HACKER2 .. 0 | THEY SOLD A MILLION |1 . STRIP POKER
KNIGHT RIDER WARRIOR + _ 305 1 i e O ey SOLD AMRLION SUPERHUEY __.
LES PASSAG. DU VENT (CP128) WAY OF THE TIGER 80 | HARRIER STRIKE FORGE A Bty STAR GLIDER
LES AVENTURES DE JACK BURTON1T1D WAY OF THE TIGER 145 D HARRIER STRIKE FORCE o | VIETNAM - ST KARATE _
LES AVENTURES DE JACK BURTON15G D XARQ . § INFILTRATOR i c | VIETNAM # - g;-?)%%?ggﬁl]%ﬂ
thmcFToERCE N - ;Sggo O | INFILTRATOR . D | WORLD GAMES . SILENT SERVICE
LEGIONS OF DEATH 1942 SICIRATIONAL KAHATE C [ WORL GAMES . THE PINBALL FACTORY
Lecio Ho— . 10 JACK THE NIPPER C | WINTER GAMES TEXTOMAT
NES DU ROI AQUANTUS _ 140 3D GRAND PRIX . JACK THE NIPPER . D | WINTER GAMES TIME BANDIT
tgi Dmégugﬁ Egﬂnm AQUANTUS . 185D JEUX SANS FRONTIERES C| 1942 . TEMPLE OF APS
L'HERITAGE ;ENHJéngAGNHSMFEHSUNTIERES D 1942 . UTILITIES
e THCHER: 2
LA GESTE D'ARTILLAC KUNG FU MASTER £ \l{err‘ITnga [
I = WORLD GAMES
WAR ZONE

MOVIE MARKER ...

ZYTHUM

THOMSON SPECTRUM Tais APPLE
AZTEC C|MoNOPOLY .. . . ... 175 ASTERIX .. . ARTICFOX - e
AZTEC D | AIGLED'OR .. . : 180 BREAK THRU ARCHON 2 270
ARCAD C | AGLEDORTOS . ... . . 250 D] BIGA ... ARCTIFOX ADVENTURE CONST.SET ... 32§
AIRWOLF % C{ARATTACK .. ... 150 BOBBY BEARING ARCHON __.. i 450 | BARATIN BLUES ..
BEACH HEAD 2 e 169 D | BARRY MC GUIGAN'S BOXING 120 BIGGLES ... ADVENTURE CONSTRUCTION SET 385 | COLOSSUS CHESS 4
BOULDERDASHII ... w120 C | BEACHHEAD ... .. ... 188 BOMB JACK ... ARENA ; 200 |ELITE .
BOULDERDASH Il D | BUDGET FAMILIAL (TO7/MO5) 160 CAMELOT WARRIORS . BRATACCAS LA GESTE DU BARDE
BLUE MAX 2001 C | CONTROLE AERIEN .. ... 495 K| CONQUESTADOR . BORROWED TIME ; LE MUR DE BERLIN .._
BRUCE LEE ... /D | CHATEAU DE LA MORT (TO7/M05) 120 COLOSSUS CHESS 4 CHESSMASTER 2000 . 537 LE CRIME DU PARKING ..
COMET GAME ... C | CHOPLIFTER (MOS) ... .280 K| CAULDRON2 COMPUTER BASEBALL 460 LES CONSPIRATEURS DE L'OMBRE
CHESSMASTER 2000 D | COLISEUM COMMANDO DEEPSPACE _ i LA JAVADUPRIVE ... oo
CONFLICT IN VIETNAM D | DOSSIER BOERHAAVE DRUID DELUXE PAINT ; i IMPOSSIBLE MISSION
DECISION IN DESERT . D | DIEUX DU STADE (TO7, DEACTIVATORS DELUXE PRINT . 1100 MANDRAGORE .
FOOTBALL MANAGER . C | DIEUX DUSTADE2 ... . DANDY .. ... 95 DELUXE VIDED 980 MICRO SCRABBL
FIGHTER PILOT . C | DIEUX DU STADE T09 D | DRAGON'S LAIR .. 110 HACKER2 . 575 MOVIES MAKER
F15 STRIKE EAGLE \D| ELIMINATOR .., EXPLORER ... 89 HALLY PROJECT 430 MOEBIUS ..
FLIGHT SIMULATEUR I NOTFR . D | EMPIRE EXPRESS RAIDER HACKER ... 245 NEWSROOM .
GETTYSBURG : D | FLIPPER .. .. . ; ELITE ... 179 INSTANTS MUSIC 389 SORCELLERIE 1
GOONIES ... 95 C | GESTE D'ARTILLAC . FAIRLIGHT 2 99 IMAGES ... 770 SORCELLERIEZ _..
GHOSTBUSTERS 20 C | GESTE D'ARTILLAC T09 . D | FIRELORD . 1] JEWELS OF DARKNESS 250 SORCELLERIE 3
HARBALL .. 120 C | HACKER ... .. ... FIST2 . 95 K SEGA ASSEMBLEUR ... 799 SKYFOX
HARDBALL 900 | KARATE (TO7/70/MOS) . FROSTBYTE . . 110 LEADER BOARD 290 SILENCE SERVICE .
HAGKER ... 95 C | LES PASSAGERS DU VENT GREAT ESCAPE ..o 89 LITTLE COMPUTER PEOPLE 350 SUMMER GAMES ..
HACKER .. ; i 145 D | LE TEMPLE DE QUAUHTLI _ GLIDER RIDER _110 MARBLE MADNESS ... 350 SUMMER GAMES
INTERNATIONAL KARATE . 80 C | LE TEMPLE DE QUAUHTLI D| GALVAN .. . i ] MINDSHADOW __. 220 TRILOGY OF APSHA
INTERNATIONAL KARATE . L'EVADE DU TAPIOCATRAZ GHOST AND GOB 99 MUSIC STUDIO .. 390 TRANSAT
JEWELS OF DARKNESS L'HERITAGE I ... HIGHLANDER _........ 79 ONE ON ONE 375 TEMPETE SUR LES BERMUDES
KNIGHT OF THE DESERT LA MINE AUX DIAMANTS INFILTRATOR . 110 PAWN 280 ULTIMA3 ...
KENNEDY APPROACH LA NUIT DES TEMPLIERS IMPOSSIBLE MISSION _ g9 SUPERBASE . 1450 WINTER GAMES
LEADER BOARD ___ LAS VEGAS .. . JEUX SANS FRONTIERES 79 SUPERHUEY 430 MACINTOSH
LEADER BOARD ... : MINOTAURE .. .. . JACK THE NIPPER ______ 110 SKYFOX ; 395 BRATACCR
MONTEZUMA'S REVENGE . MEUTRE S/ ATLANTIQUE ... JEWELS OF DARKNESS . 150 TASS TIMES 300 CHESSMASTER
MUSIC CONTRUCTION SET MEUTRE S/ ATLANTIQUE T09 KWAH . 110 THE 7 CITIES OF GOLD 430 335

MANDRAGORE (T07/70/MO5) KNIGHT RIDER .

89 TRILOGY OF ASFHAI _.

450 CANAL MEURTRE ... -
DELUXE MUSIC CONST. SET

G
0
C
D
; D
MERCENARY COMPENDIUM . C | MANDRAGORETO9 ... KUNG FU MASTER 89 | TRINITY . 200 |PE o0
PINBALL CONTRUCTION SET D | MEUTRE A GRANDE VITESSE ... . 149 LEADER BOARD 89 | WINNIE THE POOH 280 | packin o
RAID OVER MOSCOU C | MEUTRE A GRANDE VITESSE T09 250 D | LIGHTFORCE ... 129 IBM MAR JACK 290
RAID OVER MOSCOU D | MISSION DELTA LEGIONS OF DEATH . 118 C s 390 GuE N ONE 410
RACING DESTRUCTION SET D | MINER2049 .. K| MOVIE ... 85 | BACKGAMMON . e o
RESCUE ON FRACTALUS . D | NUMERO 10 (TO7/MOS) 1 NIGHTMARE RALLY BATTLE OF ANTETIAM TET OIS OF Bolh
RESCUE ON FRACTALUS _. C | OMEGA PLANETE INVISIBLE ... 195 PUB GAMES . BALANCE OF POWER ULTIMA 3 i
SUPER HUEY ... D | OMEGA PLANETE INVISIBLE T09 . PRODIGY CHESS .o . WS eR AME
STAR MAZE . D | POLITIK POKER . .. .. ... 89 PSI| CHESS CHESSMASTER 2000
ggl[g FLIGHT 2 NOT FR ¢ |mobED 210 PAPER BOY .. . CHAMPIONSHIP GOLF JOYSTICKS
FLIGHR 2 NOT FR D | SPACE SHUTTLE 260 | RETURNTO0Z DAMBUSTERS
SILENT SERVICE _. D | sapiens REVOLUTION ECHECS 3D - Thutes Muchinss san/ATTLE SN
SPY V SPY Il L STAINLESS STEEL _ FLIGHT SIMULATOR 2 QUICKSHAT 2 e
SPY V SPY II D STRIKE FORCE COBR F 15 STRIKE EAGLE . QUICKSHAT 24 WiGHO GENTACTS
SUPER ZAXXON .. C STREET HAWK ... ... GATO ... QUICKSHOT X1
SUMMER GAMES (epy. D | SORCERY T09 D | SHAOLIN'S ROAD KUNG-FU . HACKER 2 _. KONIX g
SARGONM ... .. i D | SCARFINGERS . SILENT SERVICE HELLCAT ACE PROSIE
TRAILBLAZER _ . C | SUPER TENNIS SAICOMBAT .. HOBBIT i . 350 THE BOSS
THEATRE EUROPE __. D | SORTILEGES .. SKYFOX ARIOLA LEATHER GODDESSES OF PHOBOS 338 | 11imeE wav
TIGERS IN THE SNOW _. 145 0 | SORTILEGES T09 . 250 D | SABOTEUR . MUSIC CONSTRUCTION SET 495 | CoBRA PROFESSIO 790
GREAT AMERICAN ROAD RAGE .. 85 C | TYRANN .. 150 TRAILBLAZER _ NEWSROOM 750 .
GREAT AMERICAN ROAD RACE __ 145 D | yAMPIRE 169 THEY SOLD A MILION 3 ORBITOR oo 430 IMPRIMANTES NOUS CONSULTER
USAAF . 650 D | vAMPIRE T09 245 D | TUJAD . PITSTOP 2 390
ULTIMA 4 D 185 TT.RACER . ... ... i STAR FLIGHT .. . 550 VENTE PAR CORRESPONDANCE
VIETNAM c 149 | THESOLD A MILLION 2 SOL0 FLIGHT 2 450 AJOUTER 150 F DE PORT
0 260 D | THE WAY OF TIGER SILENT SERVICE ...._ 280
c 160 | URIDIUM . TURBO GAMESWORK . 720 CREDIT EN MAGASIN CREG
c TERA . 220 CARTE BLEUE
3D FIGHT __ TASS TIMES 450
'WORLD KARATE . : 346 MATERIEL GARANTI 1 AN.

NOUVEAUTES CHAQUE
JOUR PROVENANCE ;

USA
ANGLETERRE
FRANCE
ALLEMAGNE
CANADA

" S —— — — — —

VENTE PAR CORRESPONDANCE a adresser exclusivement a :

COCONUT - 13, boulevard Voltaire, 75011 PARIS

BON DE COMMANDE EXPRESS & envoyer a: TITRES PRIX |
COCONUT - 13, boulevard Voltaire, 75011 Paris 1
NOM I
ADRESSE Parti au frais de portet d'emballage ... +20F I
Précisez O Cassette O Disk - TOTAL 4 payer
Réglement : je joins O chéque bancaire o C.C.P. O mandat-letire I
O Je préfbee payer au facleur & réceplion (en ajoutant 15 F pour Imisdemboumw_l
PRECISEZ VOTRE ORDINATEUR DE JEUX :
TEL. |:|THDISMDATIIIIMD&IMDWEDISKDWDSPECTHWI
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PERIPHERIQUES :
Lecteur DDI

Lecteur TRAN 51/4 + cable
Imprimante DMP 2000
Graphiscop Il

Souris AMX

Lecteur K7 + cable
Crayon optigue

ARSENE (emul. Minitel)
Synthé. technimusigue
Interface RS232C
Mercitel CPC 1 + modem
Maestro

JEUX :

3 D Voice chess
Allien highway

|| Bad max

Balle de match
Bat man

Billy la banlieue
Bruce Lee

Cap sur Dakar
Commando

Elite

Empire

Football

Fifth Axis

Franck Bruno Boxing
F. warrior expfist
Ghost'n goblins
Grand prix 500 CC
Green berets

|| International karaté
|| Knight games

|| Passagers du vent
L'affaire Vera Cruz
Le pacte
Macadam Bumper
Maracaibo

Match day
Mission elévator
Maontségur

Fing Pong

Raid sur Tenere

|| Kid-Kit

||| Révolution

|| Rodéo

Sapiens

Scrabble

Skyfox

Star strike |l
Tension

Million 1

Million 3

T

Tennis
Thomahawk

Tony truand

Top secret

Trail blazer

Way of the tiger
Winter games
World cup carnival
Zarro

Pack jaux fil

EDUCATIFS :
Algébre
Geométrie

|| UTILITAIRES :
|’ Art studio
\ | Autof. Assembleur
|| Calcumat
Communiquez avec ams.
Datamat
Easy Amscalc
Gestion de fichiers
Initiation au basic
La Solution (text.+ Dat.+Calc.)
Multiplan
Salut l'artiste
Textomat

BIBLIOGRAPHIE ;
Communiquez avec Amstrad
Jouez avec Amstrad

Language machine (Micro appl,)
Le livre du CP/M

Livre lecteur de disquette
Mieux programmer

Musique sur AMSTRAD

Truc et astuces

580
490/560
590

2290
490

129/149
89/139
129
99/149
89/149
1397195
89/149
129
89/139
179/249
185/220
29
89/129
79/129
195
89/139
149/185
B89/149
95/139
89/129
299/299
1601195
220
129/195
139/180
89

99/138

79
79/165
119
299/299
99/149
195
129/180
195/249
99

99/159
148/195
78/119
99/149
99
180
89/139
129
239
99/149
139
B89/139
79/148
B9/129
145/195

195/249
195/249

229
185285

I‘espace ie pius micro ae Paris :...

C : Cassette
D : Disquette
K : Cartouche
S : Softcard

Q : Disquette QDD

Ex.: *AMIGA

PRIX T.T.C.

12506 9990F

*AMSTRAD

CPC 6128 COULEUR 5290F 4650F

ARRd

Prix T.T.CT

Prix TT.C?
C/D C/D
AMSTRAD PCW PERIPHERIQUES : PERIPHERIQUES :
PHERIQUES : Graphiscop // 990 | | Tablette tactile 650
rayon optique 880 Power printer 1095 Voice master 990
Lecteur disq. 8256 1990 Souris magic mouse 990 JEUX :
Extension 256 K 430 Tablette Koala pad 990 | | Blue max 2001 149
Souris 1490 Voice master 290 Bruce Lee 129/149
JEUX : JEUX : Decathlon 9
Batman 190 A view to a kill 89/ 139 Ghostbusters 229
Histoire d'or 249 Astérix 99/ 159 Mediator 93
Thomahawks 195 Back to the future 119/ 149 Mrs pac man (K) 195
Fairlight 195 gn mbjack 119/ 169 gostradam I%.Is ; o 290
< ounges 79 escue on fractalus
RT{LF“'“ES i i Buck rogers (K) 195 Silent service 159
c"b° 1‘"'“‘ a3gemblodr o Choplifter (K) 195 Summer games 159
l_: 9 . 760 Commando ag/ 149 Solo flight Ii 160
W '}ga?e 459 Congo bongo (K) 195 Star raiders (K) 195
Po“ k'Ptag o Deactivator 119/ 165 Ultima lIl 195
£ Cket 3!39 290 Dragon's lair 99/ 149 EDUCATIFS :
OU‘? If CQIF- 50 Elite 180/ 199 Chasse aux fautes 249
S"'tc, fating % S Fist I 119/ 165 Quéte du Graal 249
ysteme expe Flight simulator 580 Chiffres et lettres (K) 295
BIBLIOGRAPHIE : Gateway to apshai (K) 195 UTILITAIRES :
Bien débuter 129 Game killer (K} 195 Gestion de données 185
Grand livre du PCW 179 Ghost'n goblins 119/ 145 Gestion familiale 185
Amstrad CP/M PCW 148 Green beret 109/ 149 Syncale 480
Hacker Il 89/ 139 Synfile 480
HER.O. 59 BIBLIOGRAPHIE :
Impossible mission 119 102 programmes Atari 120
Infiltrator 99/ 149 Périphériques Atari 85
Jumpman junior (K) 195
Karonis rift 89 ATARI ST
I Little com. people B89/149 o e
Prix TT.C.| | Mission élévator 129/ 150 | | PERIPHERIQUES :
c/D Pack 3 cartouches (K) 195 Disque dur 20 mega 6990
= F'arﬂlglx 99/ 149 Lecteur gisq. 1 mégg 2690
Ping Pong 89/ 139 Lecteur disq. 500 K 1490
PERIPHERIQUES : Pitstop |1 109/ 195| | Moniteur couleur Thomson 2990
AI’SEIFIB (emul. minitel) 530 Rambo B9/ 129 JEUX :
Clavier mécanique T07/70 590 Salo flight 1t 119/ 159 Deep space 349
Clavier mécanique MOS 540 Sanxion 119/ 159 | | Flip side 195
Contrdleur manettes 160 Silent service 129/ 159 Leader board 295
Extension MOS 1290 Summer games Il 119/ 169 | | Silent service 249
Ext. 16 KO TO7 490 Super cycle 129/ 189 Sundog 349
Ext. 84 KO T07-70 990 Thai boxing 95/ 149 | | Starglider 299
Ext. 64 KO MOS 1190 Uridium 125/ 159 | | The pawn 229
:mgmg:{g ggucrém ?12500'0"- 2?38 Winter games 119/ 195 | | Time bandits 295
L 1942 99/ 169 Winter games 285
Lecteur disk 320 KO 5 1/4 2990 (Armida) Brataceas 349 | | EDUCATIFS :
Manette de jeu 120 {amiga) The pawn 290 Chiffres et letires 295
.DD. 850 (amiga) Marble madnes 295 UTILITAIRES :
Synthétiseur vocal 490 UTILITAIRES : C compiler GST 690
Moniteur couleur HR. 2490 Art studia 159/ 185| | Basic GFA (micro application) 495
JEUX: Fast load (K) 195 Datamat 450
Affaire Véra cruz 160/249 Power cartridge (K) 490 Calcomat 450
Air bus (K) 295 Superbase 495 | | Emulcom 890
Blitz (K) : 390 Virgule senior 750 L'expert 1490
Contrdle aérien(K) 390 Vizastar 64 950 Macro assembleur GST 590
Dieux du stade 2 1897195 | | (amiga) K Seka 790 | | Modula 2 ST 1450
Passagers auvant 209/29 {amiga) Super base 1490 | | Music studio 295
Kid-Kit 299/289 (amiga) V.LP. 1850 Platine ST 1950
Las Vegas ) 195/249 BIBLIOGRAPHIE : Plus paint 390
Le temple de Quauthli 180/220 | | 102 programmes C128 120 Pro foriran 1490
MGT. ! 139 Bible du 128 249 Pro pascal 1490
Omega planéte Inv. 195/295 Langage machine T1 149 APL 68000 1850
Saphir 149/248 | | | angage machine T2 149 CAD 3D 490
Sapiens 1397220 | | |'q jivre dy 1571 179 VLIP. professionnel 1850
Scrabble 245/290 Livre du lecteur 1541 179 BIBLIOGRAPHIE :
Sorcery 149/195 Trucs et astuces 128 149 Bien débuter avec ST 129
Sortileges 185/249 Graphisme en 3D 179
Sartileges (Q) 249 L'Atari ST en action 135
Toutankhamon 196/249 La bible de I'Atari 249
Yampire 195/249 Le livre du GEM 149
Vampire (Q) 249 Mise en csuvre du 68000 210
Pack jeux fil (3 jeux) 245 o
EDUCATIFS : " Prix TT.C.
Animatix 249 C/D
Conjuguer 199/295 ;
Cube Basic 195 PERIPHERIQUES :
Lire vite et bien 185 Clavier professionnel 295
Microscillo 249 Exelmodem 890
Pictor MO5 (K) 295 Exelmémoire 580 Prix TT.C*
Point Bac Math 1 249/390 | | Exeldrums 1190 % Sl
Point Bac Math 2 249/390 Exelpaint + Souris 820
Point Bac Math 3 248/390 Imprimante EXL 80 2990
Point Bac Frangais 249/330 Lecteur disq. EXL 35 2990 ACCESSOIRES :
UTILITAIRES : JEUX : Cassettes (les 10) 79
Assdessas 349/490 Anacc'nda 109 Disquettes Fuji 5 1/4 SFDD
Basic 128 (K) 590 Cariast {59 (les 10) N 120
Colorpaint (K) 590 Kung fu 129 Disquettes Fuji 5 1/4 DFDD
Courrier 295 Monopolic 135 (les 10) - 149
Loritel MOS5 390 TankaFl}tak e Disquettes Fuji 3 1/2 MFIDD
Studio (K) 590 ‘World war 3 (les 10) 199
Studio + colorpaint (K) 790 war 129 Disguettes Fuji 3 1/2 MF20DD
Super Business TO9 500 | | EDUCATIFS : {les 10) 249
BIBLIOGRAPHIE : Corps humain a9 Disquettes 3 AMSOFT CF2
Trucs et astuces Thomson 149 Sphynx 149 (I'unité) 365
102 programmes MO5 120 UTILITAIRES : Disquettes 3 AMSOFT CF2DD
Super jeux MO5 TO7 120 Fixtab 169 (I'unité) 79

(*) Sauf rupture de stock. (*) Prix T.T.C. au 11/11/86,

vuvert ie dimancne
a partir du 15/11 jusqu’au 31/12

Prix T.T.CT
c/D
Barry MC Guigan boxing 89
Bomb jack 99
MBI R S0 ———1——— | Impossible mission 89
Prix TT.C: ankntani wolf gg
C/D anager
e s | — e
PERIPHERIQUES : Pl = Prix T1.C
Synthe vocal francais 560 Toy bizarre
Track ball + eddy 1l ;gg %:g gﬂ forl_'r_‘lu!B1 gg
K7 MSX + céable { opper .
:_rﬁgtr?r:;nte sony PR24 1980 (ZX81) Interc. cobalt i 89 ;%Tiﬁ,‘ggfges 195
Imprimante courrier sony ’Zggg (ZX81) Interface manettes 195 JEUX 3
Table tracante sony (QL) Chess 350/ | Businessman 140
doysd metic) 129 (QL) Comptabilite personnelle 3% Chess o
z QL) Troll ck'in
Allien8 22 gOLi Wanderer 390 Défense force 89
A view to a kill 129 (QL) Hyperdrive 295 Er 120
Backgammon (S) 195 (QL) Supercharge 990 La tour fantastique 99
barn stormer (S) 195 (QL) Assembleur 790 Le manoir du Dr Genius 140
Bridge 2451249 (QL) Lisp 590 Macadam bumper 160
Chess game 195 | | {Ql) Pascal 990 | | Mission delta 95
Chock'n pop (S) 153 (QL) graphi QL 590 | Styx 95
Cnorogie). . P (QL) Lectsur disq.3 1/2 2990 | | Triathlon 140
737 flight simulator UTILITAIRES :
Gaonies (K) 239 Compilateur graphique 250
Hydlide 450 D.A.O. Dessin assisté 149
Hyper rallye (K) 239 Loritel MOS 350
Hypersport 1 (K) 2935%5 Masterpaint 250
Passagers du vent Oric-phone 1085
Kid—g i k 299;?590 Prix TT.C Traitement de texte
Laydoc T.C.
Le Mans I (S) 195 et compatibles c/D
L'héritage 169
Lode runner (K) 239 JEUX -
Macadam bumper 1701195 Echec 3D 199
Mandragore 195 Flight simulator 950
Meurtre sur I'atlantique 249/295 Hacker Il 185
Midnight brothers (K) 239 Newsroom 590
Nightshade 19 Orhitar 390
Eim]aP 5 32%9 Solo flight 195
ng rong : .
Red lights amsterdam 19252‘3 g%ﬁiﬁhuﬂ 1990
D nUALer D) 195 Framework premier 1190
Super golf (K) 180 Dhase 1IPC 1190
Sweet 400m (5): ag Music studio 295
Folbind 230 | | Sidekick (borland) 395
iear kung fu Il (K) 390
UTILITAIRES : Reflex (borland)
idge 295 Supercalc 3 890
Data cartridge (K) B aT o 1190
Graphic master (K) 39(3]90 BIBI!.rIOG e
Kuma forth RAPHIE :
M‘:Ei?; S?[Idiﬂ (K) 390 “Lelivre de I'Amstrad PC 99
Print lab (K) 390 Le livre du GW basic 149
Tex 249 Guide de M5 DOS 210
BIBLIOGRAPHIE : MS DOS approfondi 278
102 programmes MSX 128 Guide ?jepi:gsig‘l% {PC1512) 128
Super jeux MSX 12 Amstras 1 .k
Tnfcs t]at astuces MSX 149 guide de DOS PWS 128 Sl..ll' tOUS |ES IOQICIEIS
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“Le Guerre des étoiles”

TILT JOURNAL

A Paube du XXi- siécle, Fugue, un satellite de
laérospatiale, fera chanter les étoiles.

Le basculement prochain d’'un millénaire dans
l'autre commence d’ores et déja a susciter un
intense bouillonnement d'idées. Les projets les
plus fous s'apprétent & sortir des cartons:
l'événement, médiatique par excellence,
donnera sans doute lieu 3 des fétes grandioses
sur fond de débauche technologique. Philippe
Guerre, musicien et informaticien concepteur de
la harpe laser de Jean-Michel Jarre, ne pouvait
mangquer a lappel : il nourrit & présent I'espoir
de metire en orbite vers la fin du siécle un
satellite musical destiné & «faire chanter les
étoiles ». Fou, mégalomaniaque, irréaliste ?

Pas si siir...

Baptisé « Fugue », le projet est pris en charge
par une équipe composée, outre Philippe
Guerre, d'un aréopage d'ingénieurs de
I'Aérospatiale (Gilles Labruyére, Jean-Louis
Larmor et Denis Schmidt) et d’Antoine Liigger,
« architecte de l'espace » (un métier

en voie d’apparition !).

Le noyau central du satellite « Fugue » sera
constitué par un synthétiseur RSF trente-deux
voies utilisant des formes d’ondes stockées en
mémoire, et capable de traiter 1500 ordres par
seconde. L'instrument sera piloté selon deux
modes pouvant étre combinés : les multiples
capteurs du satellite « écoutent » I'espace,
mesurant ['intensité de champs magnétiques et
de divers rayonnements émis par les astres
(rayons alpha, X, infrarouges, visibles, etc.).
Ces signaux, incontrdlables sinon aléatoires,
seront directement exploités et convertis par le
synthétiseur en signaux audiofréquences.
L'autre procédure, en revanche, fera intervenir
la volonté humaine. Des compositions musicales
élaborées au sol seront transférées au satellite
sous forme de macro-instructions. Il ne reste

plus qu'a doser la part relative des interventions

16

L’aérospatiale sait écouter les génis fous. Fugue, satellite piloté
par voiles solaires, jouera les chefs d’orchestre de la voie lactée
pour arroser la terre de sa complainte synthétique.

humaine et cosmique. Quel pourrait-tre l'intérét
musical d’un tel systéme ? Le sujet se préte
merveilleusement 2 la polémique.

Deux constatations s'imposent cependant.

Les performances du synthétiseur satellisé
risquent fort d’étre inférieures 2 celles de ses
plus brillants homologues terrestres, en raison
d’évidentes contraintes de volume et dz poids
simposant au matériel embarqué a bord des
lanceurs et du cofit global de I'opération.
D'autre part, les informations transmises par les
capteurs ont peu de chances de se muer en de
quelconques «sons éiranges venus d’ailleurs »
car en définitive c’est seulement le synthé et non
les étoiles que nous entendrons. L'apport créatif
d’un tel procédé semble d’autant moins
démontré que des résultats similaires peuvent
facilement &tre obtenus au sol avec des
programmes de simulation,

En réalité, l'ambition et Fintérét du projet
débordent largement du cadre strict de la
création musicale et sonore. Clest en tant que
média que «Fugue » explore une voie nouvelle.
Placé & 1600km d’altitude en orbite
héliosynchrone (une trajectoire polaire
perpendiculaire 3 Faxe terre-soleil), il serait en
thesure d’arroser notre plangte d’un programme
musical pouvant &tre capté depuis n'importe
quel point durant la période de visibilité audio
du satellite (environ vingt minutes par jour).
L'écoute serait individuelle et directe grice &
une sorte de baladeur FM spécial calé sur la
fréquence de 136 MHz (la bande FM allouée
aux radios s'étend en France jusqu’a 104 MHz),
ou bien collective et interactive a I'occasion de
concerts grandioses ol le musicien piloterait 3
distance et en direct le synthétiseur du satellite.
« Fugue » pourrait ensuite diffuser pendant vingt-

stockées pendant le concert. Les promoteurs de
ce nouveau média a couverture mondiale
affirment vouloir lui donner une dimension
transculturelle. Du choc des traditions musicales
et de la haute technologie pourraient jaillir
quelques pages de musique du plus haut
intérét : on n'est pas loin du « futurisme primitif »
cher & Brian Eno.

Les aspects techniques du projet ont également
fait I'objet d’'une étude poussée. S'il ne dessinait
des perspectives attrayantes sur le plan culturel,
«Fugue » pourrait au moins se prévaloir d’'un
intérét technique certain : le procédé de pilotage
par voiles solaires retenu par ses concepteurs est
un systéme nouveau qui mérite d’étre
expérimenté. La pression de radiations solaires
exercée sur des voiles orientables formant une
croix de cent vingt métres d’envergure animerait
le satellite d’'un mouvement de rotation et en
permettrait le guidage. D'une masse de 370kg,
il aurait une durée de vie de cinq années
environ : le perpétuel bombardement de ses
circuits électroniques par des jons lourds devrait,
en effet, produire statistiquement une panne par
semaine ! L'utilisation de doubles circuits, de
composants modérément miniaturisés et surtout
le développement de logiciels capables de
surmonter les pannes du matériel ont été
préférés & un blindage augmentant
exagéremment la masse du satellite et

le cofit du lancement.

Finalement, c’est la recherche des moyens de
financement du projet qui constitue I'obstacle le
plus sérieux que « Fugue » aura 3 surmonter.

O1l trouver en effet les quelques trois cent dix
millions de francs nécessaires a la réalisation et
au lancement de ce satellite ? Une sponsorisation
tous azimuts (nations, villes, sociétés
commerciales, radios, public, etc.) s'avére plus
que jamais nécessaire pour que le projet puisse
aboutir. Le satellite « Fugue » sera-t-il lancé en
1991 par Ariane comme le souhaitent ses
concepteurs ? Arrivera-t-il & l'heure des Jeux
Olympiques de 1992 et de I'année spatiale
internationale ? Ce serait magique et fascinant...
Jean-Philippe Delalandre

Ordinateur junior

Ce petite ordinateur dédié aux jeux éducatifs
propose du calcul, de la géoméirie, de
Porthographe mais aussi des pendus, des puzzles
et des mini outils graphiques et musicaux.
Limité mais simple. A partir de cing ans, (Mon

quatre heures les vingt minutes de musique

Ordinateur Junior, 550 F chez ITMC 86,
108, av. Louis-Roche, 92230 Gennevilliers.)

Echec: le maitre sans visage

Le constellation expert, 4¢ joueur en France.

Désormais, parmi les dix meilleurs joueurs
francais d’échecs figure un ordinateur, le
Constellation Expert. Il a gagné cette place en
arrivant quatriéme au dernier tournoi « open ».
L’appareil se présente comme un échiguier auto
répondeur de belle facture, tant sur le plan
esthétique que sur celui du fonctionnement.
Une double rangée de boutons située & droite
permet d'utiliser les options du programme.

La pendule n’est pas incorporée mais peut étre
connectée sur le port prévu a cet effet de méme
qu'une imprimante. Le syst2me autorépondeur
est particulidrement bien réglé et ne nécessite ni
un centrage trop rigoureux des piéces, ni méme
de les soulever pour les déplacer, avantage
nettement plus rare. Le programme offre de
multiples facilités. Ainsi, le retour arriére peut
s'effectuer sans limitation jusqu’au début de la

partie et rappelle les piéces capturées.

A Tinverse, vous pourrez aussi faire rejouer une
partie, La fonction « hint» vous informe tour &
tour du meilleur coup trouvé ou de celui
considéré comme le meilleur pour vous.
L'Expert dispose de vingt-neuf niveaux : les
quatorze niveaux « tournci» jouent en temps
limité (lequel est parfaitement acceptable) ; les
quatorze niveaux « enfrainement » permettent de
sélectionner la profondeur d'analyse (jusqu'a
quatorze demi-coups!) ; enfin le dernier niveau,
a réflexion infinie, est plus particuliérement
réservé aux problémistes. La bibliothéque
d'ouverture, trés vaste, (vingt-deux mille
positions) ne se laisse pas tromper par les
interventions en ouverture.

De plus, on peut sélectionner un mode

«gambit » avec un échange des reines
systématique ou un mode « ouverture de
tournoi », le programme n'utilisant dans ce cas
que les lignes les plus stres. En milieu de partie,
ses puissantes combinaisons utilisant au mieux
clouage et échec a la découverte, ainsi que son
bon sens positionnel en font un adversaire
redoutable. Mais c’est en fin de partie qu'il nous
a le plus étonné. La ol tous les autres
ordinateurs d'échecs s'avérent, au plus, moyens,
il reste trés performant et la partie est loin d'étre
gagnée méme avec un petit avantage
positionnel. Une excellente machine d’échecs,
qui mettra & mal la plupart des bons joueurs de
club et dont le principal défaut est le prix élevé :
7 000 F. (Novag, distribué par L.T.M.C.)
Jacques Harbonn

Robotarm

Lors du dernier Sicob, Spectravidéo présentait
un petit robot dénommé Robotarm ou
SVI12000. Introduction & la commande
numérique, il existe en interfacé ou en manuel.
La version interfacée, c'est-a-dire commandée
par ordinateur, nous a semblé la plus
intéressante. Le SVI2000 B, livré avec une
cartouche langage pour M-S-X et un manuel
nécessite quatre grosses piles pour fonctionner,
Logées dans le compartiment prévu a cet effet,
elles assurent une autonomie de deux 2 trois
heures. Ce n'est pas énorme, mais le robot
comporte cinq axes (en termes humains :

cinq articulations), donc cing moteurs.

La consommation de I'ensemble n’est donc pas
négligeable. La cartouche contient les circuits de
commandes mais aussi le langage Rogo qui,
comme Logo, est structuré et récursif. La notion
de structure définit la gestion des sauts : le Basic
et ses Goto 100 n'est pas structuré, en revanche
Pascal et ses appels de procédure (le numéro de
ligne est remplacé par un nom) est structuré.
Un langage récursif permet la création de
nouvelles instructions & partir de fonctions de
bases nommées primitives. Les procédures ainsi
définies deviennent récursives si elles peuvent
s'appeler elles-mémes. Les cinquante instructions
de base contenues dans Rogo permettent la
création de boucles («repeat... » « until»), la
sauvegarde et le changement de programmes
(«save » et «load»). La commande du robot est

plus particuliérement gérée par des instructions

Maitres de I'vnivers

Aprés la série télévisée et le film, Les Maiires de
l'univers sont adaptés sur C 64, Amstrad et
Spectrum en jeu d'arcade et d’aventure. US Gold
sort également Infiltrator, une percée sur les

lig ies aux com des d’'un
hélicoptére, Xevious, Temple of Terror et
surtout le hit d’arcade, Gauntlet.

Robotarm : Iintroduction simple d la robotique.

comme BC et BA (déplacement de la base), LU
et LD {gestion du bras inférieur), etc. De plus
un syst®me de représentation graphique du
robot est accessible par l'instruction « showarm ».
Ce langage trés puissant, permet de faire tout ce
que I'on désire. Le seul probléme est de savoir
quoi... (950 F pour le SVI 2000 B et 690F
pour le SVI 2000) M.B.

Les parcs de machines

Le taux de pénétration ‘de la micro-informatique
dans les familles anglaises est de 12 % contre

4 % en France. En revanche, si I'on considére
la pénétration de la micro dans l'enseignement,
la France arrive en téte de la course avec

27,6 % du parc européen qui s'él2ve & un mil-
lion d’'unités. Suivie de prés par la Grande-
Bretagne (25,3 %) et la RFA (13,8 %). (Etude

menée par Intelligent Electronics Europe.)

ST, Pokey, Atanews
et les autres!

L’Atari explose et entraine dans sa mouvance
une kyrielle de journaux spécialisés a travers le
monde : « ST News», « ST Log », « Atari Explo-
rer », « Atari ST User ». En France « Ata news »
et « ST » se partagent le giteau. Au sommaire
de «ST » ce mois-ci: dossier spécial musique,
bilan des jeux du marché, comparatif des nou-
veaux Basic, banc d’essai des gestionnaires de
données D B Man, Datamat et VIP et listing
d’'un programme de gestion d’entreprise

en francais. « Pokey », dédié au reste de

la gamme d’Atari, passe au crible les jeux

de réflexion, compare le 130 XE et le 800 XL
et propose un cahier de listings et un catalogue
de vente par correspondance.

- -+ [] LN .

Genereuse initiative
Il est bien agréable de penser que les program-
meurs de jeu et les firmes qui vendent leurs pro-
duits ne vivent pas dans un univers & part mais
savent aussi s'occuper de graves problémes.
Ainsi la campagne « War on Want » (lutte contre
le besoin et en particulier la faim) est soutenue
par la vente d'une cassette de compilation de
logiciels pour Spectrum. On y trouve Spectrum
Chess II, Bueyes, Pedro, Winged Warlord,
M Freeze, Headbanger's Heaven, Wizard’s War-
rior, Hellfire, Hunchback, Horace and the spi-
ders, Xavior, Rupert and the ice castle,
Cybertanks et Dr Francky and the monster.

Si le jeu
vous inté-
resse : War
on want

1 London
Bridge
Street.
FEI 9FG.
LONDON.
Tél.: 19441
4032266.

Son achat vous fera acquérir de

bons jeux. :
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Martin Galway, musicien-program meur, se bat pour donner au son la place (mémoire) qu’il mérite.

Mais qui est Leslie B. Bunder ?

Leslie B. Bunder est un passionné de musique rock et de micro-
informatique. Il vous informera réguliérement des derniers potins lon-
doniens, des personnalités en vogue, bref de toute I'actualité bralante
de l'autre c6té de la Manche. Brilante mais correcte, restons british.

Laissez-moi vous souhaiter la bienvenue

sur cefte page londonienne. Je m'appelle Leslie
B. Bunder et je vous écris de Londres. Tous les
mois je vous abreuverai des derniéres nouveautés
et potins ; bref, de tout ce qui bouge en Angleterre.
Je tracerai aussi le portrait des personnalités

en vogue dans le monde de la micro anglaise.
Ce mois-ci, je vous présente Martin Galway, auteur
des musiques qui accompagnent les jeux Ocean et
Imagine. Mon but est de rendre cette page

aussi intéressante que possible, c'est pourquoi

je fais appel & vous, lecteurs, J'aimerais connaitre
vos critiques, vos suggestions. Ecrivez-moi 3 cette
adresse : 50, Riverside Close, Cuckoo-Ave.,
Hanwell, London W7IRY, England. Si vous
pouvez écrire en anglais, n’hésitez pas... Et si vous
souhaitez une réponse personnelle de ma part, joi-
gnez deux coupons internationaux. Je vous quitte
en espérant que vous apprécierez cette colonne.

Hot News
* Beyond Software aurait dépensé entre 100 000
et 250 000 F pour obtenir les droits de la série
télévisée Star Trek. Mike Singleton qui a participé
a I'élaboration du jeu toucherait environ
30 % sur les ventes.
* Aprés avoir laissé Ocean adapter une grande par-
tie de ses jeux d’arcade sur les micro-ordinate urs,
Konami monte son propre département logiciel
(plus seulement pour les M.S.X.). Des adaptations
Konami devraient sortir bientét dont Jail Break.
® Spider Man, jeu basé sur le film qui arrive sur nos
écrans, devrait sortir d'ici peu.
* Egalement prévue : la version Amstrad de Hard
Ball, simulation de Base-ball.
* Lancement d’une nouvelle société de soft : Code
Masters qui, comme les autres, prévoit de sortir
des jeux d'un trés bon rapport qualité-prix. La
société a été créée par les deux fréres Darling,
auteurs de The Last V8 et Master of Magic de chez
Mastertronics. Cette nouvelle venue sur le marché
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paye une avance de 2 & 3 000 livres, (20 3 30 000 F
par jeu), plus un pourcentage sur les ventes. Avis
aux amateurs, la société est en quéte de nouveaux
programmeurs européens. Digital Computers Limi-
ted, 1Beaumont Business Center, Beaumont
Close, Banbury, Oxon, OX16 7 RT, England.

e TNt €TView du mois
Martin Galway, vingt ans, est le musicien attitré de
Ocean/Imagine. En deux ans, il a écrit la musique
de plus de trente best sellers dont Rambo,
Hypersports, Green Beret, Mikie et plus
récemment Miami Vice.

~ Quand avez-vous commencé & écrire

— En 1984, quand jétais au lycée de
Manchester. Je travaillais alors sur le BBC pour
les jeux des copains. L'un de ces jeux nous
I'avons revendu par la suite & Ocean.
Impressionnés, ils m'ont donné un Commodore
64, un magnétocassette et un Assembleur en
me disant: : « Amuse-toi, on verra ce qui en
ressort. » C'était en mai 84. En février 85, je
suis devenu programmeur  plein temps.

— Quels sont vos groupes de rock
préférés ?

— dJe suis de prés le Top ten et ce qui se passe
dans les hit-parades. J'aime vraiment Level 42,
Thomas Dolby, Prefab Sprout, ’
Stevie Wonder et The Art of Noice.

Mais aussi Jean-Michel Jarre et Vangelis.

— Comment écrivez-vous la musique ?

— dJ'ai l'air dans la téte puis je tape les notes,
une par une, sur lordinateur. J'utilise un Seiko
DS5202/DS310 et un Yamaha CX5M

(le M.S.X. musical) pour trouver mes idées

sur un clavier proche du piano.

— Quel a été votre meilleur morceau et
pourquei ?

— La musique des marches de Miami Vice

mais, la musique de I'écran de présentation {sic)
de Parralax est meilleure. Elles représentent le
plus mon style personnel sur le Commodore 64.
— Quel est votre musicien préféré sur
ordinateur ?

— Rob Hubbard est le seul musicien que je
respecte. Les autres manquent d’expérience.

— Aimez-vous jouer et si oui, & quels
jeux?

— de ne joue plus tellement, je suis vieux
maintenant! Mais j'apprécie Elite ou des
simulations spatiales en trois dimensions.

Les ordinateurs sont trop lents. Je n'ai pas
encore vu la version Amiga de

Jet Flight Simulator de Sublogics.

— Croyez-vous que toutes les
potentialités musicales du C 64 ont été
exploitées ?

— Non, la mémoire du C 64 pourrait accueillir
plusieurs jours de musique (plus qu'un disque
compact) mais ce n'est jamais le cas dans les
jeux. Le temps du processeur est réparti entre la
musique, les graphismes et le jeu. La musique
est la troisiéme roue du carosse. Si je pouvais
faire un programme, 3 titre de démonstration,
qui utiliserait plus de 60 K et 100 % du temps
du processeur, le résultat serait stonnant.

— Pensez-vous que les groupes de rock
feront les bandes musicales des jeux dans
Pavenir ?

— Il faudra attendre que la technique et les
possibilités musicales soient suffisamment
intéressantes. Je dois me mesurer avec I'Amiga
pendant un an avant de pouvoir dire ce que le
futur nous réserve,

— Pensez-vous faire carriére dans la

— Non, bien siir. J'aimerais participer a la
création de jeux d'arcade.

— Quels sont vos hobbies ?

— Les films de sciences fiction dans l'espace
comme Le Retour du Jedi, J'aime aussi les
donjons et dragons, les maquettes en plastique
et la peinture.

— Quel est votre film favori ?

— Blade Runner, pour le moment : la musique
est vraiment géniale. Avant, c'était le Retour du
dJedi pour les effets spéciaux.

— De quels jeux avez-vous écrit la

— De beaucoup, sur le Commodore 64 : Ping
Pong, Miami Vice, Green Beret, Highlander,
Comic Bakery, Rolands Rat Race, Cyclone,
Streethawk... Sur Amstrad : Ping Pong, Mikie et
Ye Ar Kung Fu.

— Avez-vous songé & monter votre propre
boite ?

— Oui, si les salaires étaient suffisamment bas,
mais ils ne le sont pas.

— Quel est votre matériel ?

— Notre matériel chez Ocean est «spécial top
secret-dossier confidentiel » (car clest le
meilleur). Mais je peux néanmoins révéler que
jutilise un C 128 D pour taper et un C 128
pour jouer. Pour les Spectrum et Amstrad, je
tape sur un Einstein et sur une machine
spécialisée pour la musique.

Martin Galway, un auteur & suivre : souhaitons-
lui bonne chance.

Propos recueillis par Leslie B. Burder
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EP SPACE

Combine le plaisir d’un jeu de guerre de Iiespace et la
richesse d'un jeu d’aventure. Avec un petit coté 831;5%?

ST KARATE

Le premier d'une série de 6 jeux de Parat_ﬂox, la société
gui monte. Scénario connu, avec le graphisme et la rapi-

dité du ST. X 275F RAIDERS qui manquait peut étre 8 SUNDOG.
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TRIFIDE

-33 sortes d'envahisseurs, 99 vagues successives.
SuperChallenge avec les 33 aliens en méme temps Dou-

ble et Triple tir. Excellent rapport qualité/prix 1215F

STARGLIDER

Simulation de guerre aérienne par les créa;eurs de TH_E
PAWN. Animation*ﬁ?xtrémement rapide. Cibles en trois

dimensions. 4 345F

(ol . Play ﬁgat? WINTER GAMES
Les jeux olympiques d’'hiver. Un graphisme étonnant.

Six compétitions différentes dans des cadres grandioses.
Un des best-sellers d"EPYX. 345F

s CHESS 3D

Le fameux jeu d’échecs en 3 dimensions de Psion. o
: Un jeu trés puissant, dopé par le 68000. ):%
A un prix Atari ! 295F
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5 fréquence reproductible par la machinfa sera 3 rue Perrault, 75001 PARIS
| donc de 7,5 KHz. Rappelons pour mémoire que Tbl 40200120
l'oreille humaine percoit des sons avoisinant les éi Louvre a15m
20 KHz). Sur une machine disposant de 512 Ko M rg 3 20
de mémoire vive, vous pouvez ainsi digitaliser Parking a 20 m
un bout de chanson ou un message.
Noublions pas que la digitalisation de sons
est frés gourmande en mémoire : la bande
passante et la qualité de reproduction : : . ;
dépendent étroitement de la fréquence ot MENS UL Unités Centrales Livres et presse informatique
d'échantillonnage choisie, c'est-3-dire du SN Imprimantes a consulter
‘ i i ontac siabsgricn o rowrnal Y. B o — : - 0
| Aok ¢ infonnations par saoonds. e s g (5 Ecrans Plusieurs centaines de logiciels
i « Soundsampler », le deuxi#me programme du i un o) i iy Manettes i sur place
; logiciel, permet quant & lui d’échantillonner Lecteurs en essai sur p
un son d'une durée maximale de deux ec Possibilité de crédit
: ; ; Interfaces as3ion!
secondes, ce qui est suffisant pour mémoriser nte
les principales caractéristiques de
['ér:nm?r;.du son d'un 1;15trument, Pascal ou le C. Malheureusement la syntaxe en
cest-a-dire son «enveloppe » propre est ttillonne et les concepts trop éloignés de MACADAMBUMPER 119 169
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: - - MA/ e
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d chaque octave : vous pouvez un programme trés rapide (car en langage e - TREASURE IS| 389 i A T . (30
facilement constituer un machine), mais dont la création n'a éd ATARI SMM 804 TRILOGAPSHAI . 345 PC NICK FA!
) i . 5 pas pose de TRINITY 345 PCW 8512 NODES OF YESOD ... - 99 139
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Sound Scape n'est ni un logiciel de jeu, ni un sauvegarder soit au format Mimetics, soit au « linkage » existe qui permet de concevoir un LECTEURDISK M ... . CADAD ) SAICOMBAT
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« Les programmeurs de jeu sont les techniciens les
plus forts du marché. A force de se battre avec les
contraintes des huit bits, ils ont acquis une dexté-
rité bien supérieure aux programmeurs du profes-
sionnel s, affirme David Ward, président de
Ocean/Imagine. Une habileté payante si l'on en croit
le palmarés de 'année : neuf citations sur neuf hit-
parades. Ocean/Imagine surfe sur la vague du suc-
cés depuis longtemps : Ye Ar Kung Fu, Rambo, Bat-
man et Green Beret, Match day, Miami Vice, V,
Daley’s Thompson decathlon... Les ventes reflétent
la santé d’une société « pro » qui sait vendre et se
vendre. En coulisse, soixante programmeurs
ceuvrent dans leurs bureaux mémes ou aux quatre
coins de 'Europe : France, Allemagne, Italie, Hon-
grie et Yougoslavie. Une véritable usine a produire
qui posséde son propre département de publicité.
Nous avons reproduit le cheminement d’un jeu de
sa naissance dans le cerveau du programmeur
jusqu'aux rayons des supermarchés.

Créer

Lors de I'adaptation d'un jeu d’arcade, le probléme
est uniquement technique : faire passer le jeu d’un
média & l'autre. Pour un film tel que Short Circuit,
la création est plus poussée, il faut choisir les scé-
nes clefs et les décors qui s'adapteront bien sur l'ordi-
nateur. Le concept du jeu peut aussi étre créé de
toutes piéces, fruit d’'un échange d'idées entre pro-
grammeurs, artistes et commerciaux : tout le monde
participe. Il s'agit alors de trouver une idée marke-
ting, éventuellement acheter une licence aprés coup
pour supporter le jeu ou s'attacher le soutien d’une
vedette tel que Daley’s Thompson.

Programmer

Les jeux sortent désormais simultanément sur plu-
sieurs machines, ce qui suppose des équipes sou-
dées. Et malheureusement, faute de temps, cela
donne une qualité de jeu basée sur le plus petit
dénominateur commun des machines. Mais les
experts de ' Amstrad, du Commodore ou du Spec-
frum, musiciens, graphistes et ingénieurs en élec-
tronique travaillent de concert pour faire rendre
gorge aux huits bits. La plupart d'entre eux, matheux
de préférence, viennent de quitter les bancs de
I'école. Le temps n'est plus ot les jeux étaient direc-
tement développés sur le support final trop limité.
Chez Ocean, les jeux sont écrits sur un Einstein
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En Grande-Bretagne, les titres se succédent & une cadence infernale.
Chaque semaine des centaines de jeux apparaissent. Tilt est allé visiter
Ocean, un des leaders de ce marché instable. Une véritable usine.

Ocean, la production de masse de Jjeux anglais.
(Tatung) gonflé d'interfaces diverses. L'ingénieur
électronicien est devenu un maestro de la commu-
nication inter-machines. Il est également responsa-
ble des différents utilitaires employés pour raccour-
cir les étapes de programmation tels que I'anima-
tion des sprites. Chaque partie du programme : gra-
phismes, musique, texte, effet sonore, sont écrites
séparément sur |'Einstein pour &tre ensuite réunies
sur la machine. La guerre de la compression com-
mence alors pour faire tenir toutes les donndes
dans les 64 K de mémoire. Deux mois sont parfois
nécessaires pour trouver les derniers octets
manquants. Un compromis difficile ot 'on enléve
dix octets & la musique pour les reporter sur
l'animation etc.

Fabriquer

Les cassettes sont fabriquées dans une usine qui
duplique aussi les cassettes vidéo, audio et les micro-
drives. Le programme est implanté sur un master
(copie d’origine) qui imprime en continu des kilo-
meétres de rouleaux magnétiques. Ces rouleaux sont
ensuite découpés puis entrés dans les boitiers plas-
tiques des cassettes. A l'origine, les programmes
étaient enregistrés directement sur les cassettes vier-
ges au moyen d’ordinateurs et de magnétophones
disposés en série.

Vendre

Ocean/Imagine est spécialisé dans le jeu populaire,
les hits éphéméres. Devant la masse de
nouveautés lancées chaque semaine, la
promotion joue un réle majeur. David Ward nous
explique les contraintes d’'un marché volatile.

— Quelle est la durée de vie d’un jeu ?

sur locéan

— De plus en plus courte, un & deux mois. La

grande distribution est en partie responsable de

'f cette situation. Un jeu reste trés peu de temps
sur les rayons, vite remplacé par la nouveauté

de la semaine. Il faut donc frapper fort dés les

premiers jours et lancer au bon moment la

campagne de publicité. Le marché du loisir

familial de masse s'appuie sur la nouveauté.

— La qualité ne souffre-t-elle pas d’un tel

rythme ?

— Non, nous répartissons seulement les risques

sur une centaines de jeux. A la différence de

sociétés moins solides, nous pouvons nous

permettre I'échec.

— Comment expliquez-vous I'absence

presque totale de disquettes en

Grande-Bretagne ?

— Sinclair a lancé par hasard le marché de la

cassette. Il a choisi le magnétophone par

économie, tout le monde en posséde un. Cela

a nourri le marché anglais car énormément de

personnes ont pu développer sur ce média bon

marché. Les « Space Invaders » revenaient &

cing livres, c’est-a-dire 'argent de poche de

deux copains par semaine et non le cadeau de

Noél. Le plus dréle est que Sinclair avait créé sa

machine pour inciter le maximum de personnes

a la programmation en Basic. Les jeux ont avalé

le Spectrum. Aprés avoir été considéré comme

un visionnaire éclairé, Sinclair joue maintenant

le réle du vieux professeur fou.

— L'avenir des jeux ?

— Il dépendra des machines ; les huit bits ont

été poussés a bout, les seize bits vont prendre la

releve. Mais tant qu'il y aura un parc de

machines nous continuerons & développer sur

le C 64, le Spectrum ou 'Amstrad.

Nous ne devancons pas le marché des ST

ou compatibles PC.

— Et l'exportation ?

— Nous voulons accroitre notre part de marché

en France, c'est pourquoi nous adaptons nos

jeux sur Thomson. Green Beret sort sur MO 5

et TO7/70.

— Votre prochain hit ?

Top Gun devrait faire un tabac 3 Noél.

Propos recueillis par Nathalie Meistermann

IPT un an aprés

Le 25 janvier 1985, Laurent Fabius lance le
Plan Informatique pour Tous. Cent vingt mille
ordinateurs dans les écoles, un budget de deux
milliards de francs. En juin 1986, René Monory
dresse un bilan sévére d'IPT en soulignant

« l'inexistence d’une véritable pédagogie de
I'utilisation de 'outil informatique », d’oli une
enquéte menée par ['Inspection générale et un
concours ouvert aux enseignants pour la
réalisation de logiciels. Plus concrétement, le
gouvernement lance un plan Minitel qui
comprend ['installation de 50000 terminaux
dans les salles informatiques et surtout
I'élargissement du plan aux 10 000
établissements privés sous contrat avec [Etat.
Difficile de quantifier I'impact d'IPT,

les reproches les plus fréquents soulignent

le manque de formation des enseignants et

la sous-utilisation des machines. En revanche,
le plan a rempli sa fonction de démystification

de l'outil informatique.
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La maison de poupée et la di tion n

...IPS n’aime pas les « boum-boum-tactac »

Le Bruce Springsreen

contre la médiocrité. A leur téte,

Chemise  la John Wayne, méche rebelle, Guy
Nouri se réclame des pionniers américains i la
recherche de nouveaux horizons informatiques,
« Nous sommes les guérilleros du software,
continuellement en guerre contre la médiocrité

{ ambiante. » A son palmarés : Movie Maker, le

seul logiciel du marché familial qui avoue sans
honte ses trois années d'existence. D’abord
distribué par Spinnaker, le programme a été
repris par Electronic Arts. Militant également, ce
programme de dissection de grenouille qui
charmera les disciples de la SPA. Citons encore
les logiciels de chorégraphie ou d’aérobic.

Et surtout : les softs Public Domain distribués
gratuitement, le client paye en fonction de son
degré de satisfaction. Ecoutons Guy Nouri,
P.D.G. de IPS, Interactive Picture Systems.

Guy Nouri, un des
pionniers de la )
micro made in USA.
Proche des gourous
californiens, il
s’éloigne du
mercantilisme
ambiant. La preuve ?
Les softs Public
Domain vendus au
prix de la disquette.

— Comment est né IPS?

— De ma rencontre avec Eric Podietz.

Un musée pour enfants, le Capital Children’s
Museum nous avait commandé un logiciel de
création graphique. Nous avons travaillé
pendant quatre mois, dix-huit heures par jour,
sept jours par semaine. Le résultat a été Paint.
— Quelle était votre formation au départ ?
— J'ai fait des études d’art & Princeton en
Californie. Puis j'ai vécu, mal, de la peinture
abstraite pendant quatre ans. Pour manger, je
suis devenu électricien tout en continuant 3
peindre. Cela m’a tout naturellement mené 3
limage informatique. J'ai retrouvé l'esprit des
années soixante, qui avait déserté la
communauté artistique, dans la micro-

informatique. Le milieu était stimulant, on
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de la micro new-yorkaise

Les programmeurs d’'IPS sont les guérilleros du software en lutte

Guy Nouri, un artiste, électricien,

qui, de la Californie 8 New York a marqué Ihistoire de la micro.

assistait alors & un bouillonnement de créativité.
La micro-informatique était le point de rencontre
des artistes, chercheurs et ex-hippies. Avant de
fonder IPS en 1980, j'ai participé 3 la création
d’un magazine d'images de synthése :

« Computer Picture ». Mais nous étions trop en
avance sur le marché a Pépoque.

— En quoi Movie Maker était-il un
programme révolutionnaire ?

— Sur des ordinateurs de 48 Ko, lutilisateur
pouvait réaliser des animations 2 cette époque
inimaginables sur mainframe (grosse
configuration). Nous avons compressé au
maximum le programme et divisé le processus
en cing opérations qui se chargent les unes
aprés les autres. De plus, nous avons développé
un systéme propre, le «cel» animation, qui
restera secret. La présentation du programme,
entiérement visuel, était également
révolutionnaire. Nous avons été les premiers &
introduire les menus déroulants attribués &
Macintosh. En fait, tout ce qui se fait
maintenant en micro existait dés 1974 dans les
laboratoires de Rank Xerox. Ils possédent le
meilleur groupe de chercheurs du monde.

— Que pensez-vous du marché

de la micro ?

— Il se porte bien. Aprés le décollage, nous
avons trouvé une vitesse de croisigre. Tous nos
produits sur IBM et Apple ont devancé le
marché, ils marchent maintenant. Les Etats-Unis
sont trop gourmands, si 'explosion n'est pas
permanente tout le monde est décu.

— Avec qui travaillez-vous ?

— Nous faisons toujours appel aux
professionnels concernés. Pour notre logiciel
Danse nous avons étudié le probléme pendant
plus d’un an avec les danseurs de Merce
Cuningham. Cela a abouti & une chorégraphie
trés moderne. L'animation finale met en scéne
cinq danseurs, vingt mouvements différents sur
une musique « swinguante ».

— Quels sont vos projets ?

— Actuellement, nous commercialisons une
palette d’animation en temps réel destinée au

marché de la vidéo, de la télévision. Le systéme

est trés facile & utiliser, trés flexible : rotation,
distorsion, duplication, zoom, manipulation
image par image, dix vitesses d’enchainement...
(La démonstration est impressionnante).

En micro-informatique nous continuerons & faire
des outils pour repousser les limites du
processus créatif. L’Amiga est une machine
fantastique sur laquelle nous développerons
certainement. Notre slogan : toujours plus de
liberté, d’expression personnelle et toujours
moins de technique. Les enfants qui sont nés
avec l'informatique penseront autrement : tout
un champ créatif s'offre & eux. Nous sommes
pour I'échange. Les gens nous envoient des
animations, des graphismes. Nous distribuons
gratuitement « Blam » sur Commodore 64, une
disquette musicale amenée & devenir interactive.
Chez IPS, la micro-informatique est toute une
philosophie. Sur chaque jaquette figure la
profession de foi de la société : « Nous sommes
une association d'artistes électroniciens qui
partageons un idéal commun. Nous voulons
explorer a fond les potentialités de l'informatique
familiale. Avec un peu d’enthousiasme et
d'imagination, tout est possible. Si vous désirez
notre catalogue de produits gratuits, envoyez
une enveloppe timbrée 4 Electronics Arts, 2755
Campus Drive, San Matéo, CA 94403. »

Apple I

Pour tous les passionnés d'astrologie, de
numérologie, de biorythmes, voici un
programme en Basic et de lecons, découvrez
comment faire un théme astral en astrologie
chinoise et occidentale, comment faire
également un théme en numérologie

(autre forme de caleul de théme astrologique).
Effectuez vos calculs de biorythme afin de savoir
a quel moment vous serez au meilleur

de votre forme.

Ouvrage écrit par Pierrick Bourgault, 140 pages,
98F aux Editions Sybex. -

La cuvée informatique de Didot
Bottin est enfin parue.
Entreprises, logiciels, services,
presses, salons : tout y est. Tout,
sauf le jeu, sous-représenté.
Bottin Informatique 1987,

80 francs.
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First Word

First Word est un logiciel de traitement de texte
congu pour l'ordinateur Atari 520 ST. Selon
votre choix, I'entrée du texte s'effectue en mode
d'insertion ou suppression. L’avantage de ce
programme est que le texte se présente & I'écran
tel qu'il sera imprimé plus tard. Son originalité
consiste en ['utilisation des fenétres, icénes et
menus déroulants de GEM. En outre, vous
pouvez agir sur la nature méme des caractéres.
Un choix assez large vous est proposé,
comprenant entre autres les caractéres gras,
«light », ou italiques. Le passage de I'une 3
l'autre de ces options se fait soit en cliquant sur
une icéne, soit en appuyant directement sur une
des touches de fonctions. De plus, les fonctions
traditionnelles d'un traitement de texte sont
présentes, y compris «find/replace ».

Un logiciel simple d'utilisation et efficace.

Trés abordable. D.G.

Bad Max, le clip et le jeu sur Sony M.S.X. II.

Bad Max sur une

machine clean!

Le premier logiciel congu spécialement pour le
M-5-X-2 de Sony que nous ayons eu entre les
mains vient de France, et sa conception fut
agitée. Qu'il soit spécialement réalisé pour cet
ordinateur, signifie d’abord que ses trois
disquettes double face/double intensité sont lues
par le M-S-X-2 de Sony et pas par le M-S-X-2
de Philips. Cela veut dire aussi que le jeu fit
I'objet d’'une commande de Sony, mais la firme
japonaise recula devant le caractére

trop hexagonal du programme et

renonga a sa diffusion.

L'originalité du jeu provient de ses écrans
exclusivement constitués d'images digitalisées.
La trame du scénario suit celle de la version sur
Amstrad, mais les écrans proviennent du
tournage d'un vidéo-clip sur ce sujet dans un
paysage désertique avec une troupe de
personnages patibulaires, sur une musique
reprise d'Alan Parson Project. Une version plus
dure que celle pour Amstrad, un parti-pris
maintenu dans la parodie de Mad Max ; le héros
proméne sa triste figure, vétu d'un slip douteux,
et frimballe en permanence le coca-cola qui lui
sert & tout : boisson mais aussi médicament en
cas de blessure ou de baisse de moral. L'engin
de transport ressemble fort & une épave de
«deuche »! Les dialogues en argot ajoutent au
climat d’ensemble mais risquent de rendre la
progression des joueurs plus difficile. (Disquettes
Transoft-Impérasoft pour M-S-X-2 Sony, prix C).
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Superpic
Superpic Color et Superpic Universal sont deux
cartouches de « hard copy » pour C 64/128.
Leur fonctionnement est possible avec n'importe
quel programme du marché : laccés des
commandes s'effectue par les touches du
clavier. Plusieurs tailles d’imprimés sont
proposées : cing pour la version couleur et trois
ou quatre pour la version noir et blanc (en
fonction de limprimante). N'utilisant pas un -
octet de mémoire vive, elles améliorent les
contrastes par changement de niveau de
couleurs ou de nuances. De plus, une routine
recherche les «tops synchro » afin d'optimiser la
recopie obtenue. Enfin, elles permettent la
sauvegarde de pages écrans récupérables sous
Basic, cela sur tous supports (cassettes,
disquettes). Superpic Color s’utilise avec des
imprimantes couleur Seikosha (une version
spéciale est dédiée Okimate 20). L'autre
cartouche (Superpic Universal) fonctionne avec
toute imprimante noir et blanc ou couleur
compatible Epson. La souplesse de ces
cartouches est donc trés grande, et elles
constituent un palliatif original des logiciels ne
comprenant pas de sous-programmes de « hard
copy ». (Superpic de Power Product pour C 64 :
525 F, Power Product, B.P. 3, 60153 Rethondes.
Tél. : 44.75.21.83.)

Mini jeu-Maxi prix

Avec Noel, la vogue des mini-jeux refleurit. Ils
nont pas évolués, toujours aussi difficiles et

Epilog 1

Epilog 1, de Power Products, est un systéme
complet de programmation, effacement et
lecture d’Eprom. Une Eprom est I'éguivalent
d'un Rom avec possibilité de lire et d’écrire
(d'otll le nom : Erasable and Programmable Read
Only Memory). Trois modules sont livrés :
programmation/lecture et cartouche dite
«systéme ». ['effacement d’une cartouche se fait
en une dizaine de minutes grace & des rayons
ultra-violets, Ceux-ci, produits par un boitier
support branché sur secteur, viennent frapper
une petite fenétre contenue par 'Eprom.

La liaison entre UV et Eprom étant directe, les
rayonnements résiduels ne posent aucun
probléme car réduits au minimum. Le module
de programmation/lecture se connecte sur le
port d’extension du C64/128. Recevant dans
un premier temps la cartouche systéme, il gére
des cartouches de 8 et 14 Ko. La sauvegarde se
fait trés rapidement avec des programmes Basic
ou Assembleur. Une fois sauvegardé, le
programme devient exécutable, mais non
modifiable. Cependant, il est possible de le loger
en mémoire vive en vue de modifications.

Epilog sur C 64 pour programmer vos cartouches.

aussi chers. Tropical Fish, simpl
émn coiite 295 francs et Squish, double écran,
la somme exorbitante de 350 francs. Nintendo.

Option plus qu'intéressante : Fautostart. Un
programme sauvegardé sur cartouche Eprom
peut étre défini pour un démarrage & la mise en
route. Les horizons ouverts sont trés grands :
cela va d'une extension Basc a un intégrateur
graphique du genre Geos disponible sans
restriction. Bref, une extension judicieuse !
(Epilog sur C 64 : 2 495 F).

Cornerman

« Si votre bureau ressemble & un champ de
bataille, c’est le moment de faire table rase »,
claironne la notice de cet utilitaire de bureau.
Bien siir, les mauvaises tétes prendront plaisir &
faire ressembler I'écran du ST & un souk
oriental, le nombre de fenétres ouvertes
simultanément permettant de beaux effets. ..
Heureusement, la fonction « horloge » permet
d’afficher un cadran de la taille des horloges
murales, mais sans les facilités d’accrochage :
regardez plutdt votre montre. Un jeu de taquin
Fifteen en V.0O. sur lequel je passe, un carnet
de notes de sept lignes de trente-deux signes
par page qui avec 32 767 pages pourra

saturer le disque dur que vous révez
d'adjoindre & votre Atari.

Foin d’ironie : « Cornerman » vaut par son
calculateur qui utilise indifféremment les
systémes de numération en binaire, en octal,
en décimal et en hexadécimal.

Il comprend de plus un composeur de numéros
de téléphone (utilisable avec un modem), et une
fenétre DOS. Un utilitaire hybride qui se réduit
a ses fonctions principales. Cher pour son
intérét. (Une disquette MichTron pour Atari ST ;
prix : E; disponible chez Electron). D.S.
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KONAMIS GREATEST HITS » N ELECTRAGLIDES® ... . . . .. 19F 3D GRAND PRIX .. ... . . 140 F CET Qg . . 5
+ GREEN BERET E{Eg\T ELCFFLAMME\ ...... f:;) : Eﬁ;\mﬁ:kﬁg s % 3?5 e T
+ PING PONG 145 F o AR _ B
+ HYPERSPORTS FUTURE KNIGHT&E.. . . . . . 145 F BATAILLE pour MidwaySs . . 195 F LI—LER}TAEJBN: o i }igg
+ YE AR KUNG FU GAUNTLETSS.......... 145 F BIGGEESARY s sl o 130 F MAC GUIGUAN BOXINGS®
GRAND PRIX&E......... 169 F BOMB JACK;.......... 139F MACADAM BUMPERS . .. 175 F
THEY SOLD A MILLION N°3 45 HARRY ET HARRYS® 169 F BOUNDERKE . ......... 125 F MINDSHADOWRE ... .. 125 F
. :
i UL MASTER HIGHLANDERSS ... .. 139 F BREAKTHRUS® . ... ... .- 19F MISSION DELTARE . ... 175 F
+ GHOSTBUSTER R CAULDRONfE%{ e s 1ISF MISSION ELEVATORSS. . . 159F
IKARI WARRIORSP:. . . . . . . 19F ‘ b1
S0 Ak IMPOSSIBLE MISSIONG. . . 145 F CAULDRON LOF MONTY ON THERUNG:. 5 [0k
RO KAYLETHE® . ........... 139 F COMMAI\DO\E ......... 19F OMEGA planice invisble . . 249 F
AMSTRAD-GOLD HITS yF; KONAMI'S GOLERE ... ... 135F CRAFTON ET . XUNK# ... 190F EEE ﬁgﬁggiﬁ CTALU : “l: H;E
+ BEACH HEAD 2 LEADER BOARDRF . ... .. 139 F EDEN BLUESE ....... .. I0F RdB(éO 0 K6 HsE
+ SUPER TEST DECATHLON LIGHT FORCESE........ 139F GALVANSE. ... .. p— 19F RN e
+ RAID 145 F MARACAIBORE . . .. ... .. 169 F GHOST N GOBBELINSgF; . . 139 F SKYFOX] S 4; :
+ ALEN 8 MAG MAXKE. .......... 139F GREEN BERETSE .. ...... 135F ?ﬁﬁ%zo;& S 135 E
AMTICS ACCOLADE x¢ MANHATTAN 95@3 ,,,,,, 149F HUMAN TORCH}:F‘ ....... 139F e NE . o
+ STARQUAKE " MASQLrE’,\E ,,,,,,,,,,,, 179F INFILTRATH OR&F ......... 139F TOMAHA‘J{.;K;(}? ---------- ok
+ SWEEVO'S WORLD MOTRE. oo 169 F JACK THE NIPPERRE . ... .. 1I9F o 1] ST e
+ BOUNDER 145 F PAPER BOYRR: ... ... ... 135F JEUX SANS FRONTIERES®E. [39F HODARES WLN]I ------ i
MONTY ON THE RUN REBEL PLANE”E\B ....... 135F KNIGHT GAMESHE .. .. .. 135 F W RREE 3
: _ KNIGHT RIDERSE. - . - - ... 135 F WORLD CUP 8 Foo. . .. 145 F
ALBUM FIL ne MIAMI VICER#. .. ....... 139 F ZORRORE . .......v.... 145 F
i WAL Ok THETRER SAPIENSNE ... .. ... MONOFOLY PR, ... U3
+ VL., VISITEURS 195 F SCOOBY DOOFE. . ...... 19F MOVIERE ... .onon.. 130 F
g DYRIGHT SHORT CIRCUIT; 145 F E,E()f};?(:;\; ............. i;}; F| BOUTIQUES MICROMANIA
2 NE SPACE HARRIERNE. . . . . .. 139F U
e g MILLONN® || Goper_cycig. PING PONG ... 9F | PRINTEMPS HAUSSMANN
+ MATCH POINT (Tennis) TARZANKE, REVOLUTIONSE ........ I9F | 64, bd. Haussmann
+ KNIGHT LORE TEMPLE OF TERRORsE ... 135F ggﬁﬁm FRAB vveren %}E “Espace |oisir” (au soussol)
: TEMPLIERSER . .. ... ... 199 F U i
s 110 LAY e THAI BOXINGSFs . ... 129F SILENT SERVICEE .. - .. . - mF [ 75008 PARIS
THEY SOLD A MILLION N°1 n; THANATOSSE. .. ... .. .. 139F SORCERYSF ........... 19F | Meétro Havre-Caumartin
+ BEACH HEAD THE DAMBUSTERSSE . ... 145F STREET HAWKSP.. .. .. ... 135F
+ DECATHLON 145 F THE GOONIESSE ..« . 1S F STIKE FORCE HARRIERgs . 129F | HACHETTE hS]l' MICHEL
+ SABRE WULF REAT ESCAPERF . 145 F TENSIONSE .. . ....o... s 169F | 24, bd St Miche
THE G Ex,
/LTI TERRA CRESTARE. .. ... 139F THE WAY OF THE TIGERss 120F | 75006 PARIS
TOBROUCKNE . .- ....... 169 F THEATRE EUROPES . .. .- {2;? Meétro St Michel
TOP GUNRB . .+ 2. vvenvs s 139F TRAILBLAZERSS . ... .
TOP SECRETS®. ... ... WE WINTER GAMESS® . ... .. 4sF | NOUVEAU A NICE :
VIETNAMSE. .-\ 145 F XEVIOUSKE. o oo vvvvnne s 19F | HOLLYWOOD STARS
WORLD GAMESNS. . ... .. 145 F YE AR KUNG FUSE . ... .. I9F | 8 bd. Joseph Garnier
: YE AR KUNG FU Tisk. . . .. 139F ZOMBIE; o vvvveee 165F | 56000 NICE - Tél. 93.51.61.30
' #
Votre j jeu chez vous dans 48 h* en téléphonant au 93.42.57.12
* Pour tour programme disponible en stock, nous télephoner pour connaitre la disponibilité exacte. Envoi le jour méme de la réceprion de la commande par paquet poste urgent. o
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Fréderic,
Macet les robots

Ce qui surprend dans 'ceuvre de Frédérique
Voisin c'est le paradoxe entre loutil et l'mage.
L'outil, un Macintosh, et un résultat rappelant
Part brut, le regard des cubistes sur lart négre
ou les robots de Slanilov Lem.

Cette situation nous renvoie plutét & la pensée
de Léger sur les constrastes historiques de l'art
qu'a une école revendiquant la représentation
au sens le plus large comme reflet

de son époque.

Pourtant en y regardant & deux reprises, on ne
peut pas négliger 'aspect déterminant de
I'ceuvre par rapport & la conception du logiciel,
ce qui nous renvoie alors 3 une lecture
spécifique de ce média. Une des derniéres
ceuvres de Frédérique Voisin est la réalisation
d’une fresque murale de 50 ecm sur 44 m,
commande d’un night club de Lille, Le Cap
Bleu, congue par l'architecte Thierry Germe.
Directement réalisée sur sortie d'imprimante,
puis agrandie par électrographie, cette fresque a
été ensuite mise en couleur et en lumiére noire.
Une exposition itinérante de 60 piéces
sponsorisée par Mécanorma, qui a récemment
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sorti Mémographic sera présentée & Toronto,
Tokyo, Amsterdam, Diisseldorf, Bruxelles, Paris.

Aux frontiéres du réel

Pour des raisons espérons-le techniques, les
ceuvres d'art holographiques sont plutét rares.
Le CESTIM, en collaboration avec le musée des
Beaux Arts de Mulhouse et Electropolis,
présente les artistes les plus confimés en ce
domaine : Douglas Tyler (USA)}, Michael
Sowden (Canada), Frithioff Johanson
(Danemark), Dieter Jung (RFA),

Urs Fries (Suisse).

Durant cette exposition, un volet sera consacré
a l'histoire de Pholographie, sous la direction du
professeur Smilgielski, inventeur du cinéma
holographique.

« Aux frontiéres du Réel». Musée des Beaux
Arts. 4, place Guillaume-Tell. Mulhouse :

du 15 novembre 1986 au 18 janvier 1987.

Il existe également un musée de I'holographie 3
Paris, Forum des Halles, 1, rue Pierre-Lescot,
75001

Du hobby au Lobby

A une heure de Paris, ['Atelier Créatique Centre
X 2000 est un studio d'infographie et de
vidéographie haut de gamme. Il propose des
stages d'initiation ainsi que ses services aux
entreprises. Mis en place par le Centre d'action
culturelle de Saint-Quentin-en-Yvelines, I'équipe
de I'Atelier Créatique a congu avec Frédérique
Nyst (responsable de I'informatique artistique),
une politique culturelle 2 la carte. Possibilité de
louer un studio, de commander la conception et
la réalisation d'un logo ou de travailler sur un
programme (S.C.R.I.B.E.) orienté vers
l'architecture. Le Centre d’action culturelle
organise des stages & des prix aussi intéressants
que ses locations, ses conceptions ou la
digitalisation par caméra.

Cette structure iravaille également en
collaboration étroite avec le C.R.A.V. (Centre
de ressources audiovisuelles) ce qui lui permet
de grouper son matériel avec la technologie
vidéo (incrustation, animation, etc.).

La volonté de I'Atelier Créatique tient & la grand
diversité de ses moyens et de ses interlocuteurs.
Du Graph 9 au Fairleight, de Fartiste au PDG!
Location de postes graphiques

de 500 & 1500F la journée.

Prix des stages : environ 500 F par jour.
Renseignements : Atelier Créatique X 2000.
CAC de Saint-Quentin-en-Yvelines.

Centre des 7 Mares, 78310 Elancourt.

Tél. : 30.64.71.11.
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Une super micro-production, un jeu d’aventure somptueux qui a su garder la poésie de la B.D.

Infogrames adapte « Les passagers du vent »

La célébre bande dessinée de Frangois

Bourgeon « Les passagers du vent » adaptée sur
micro ? Une gageure quant on connait le soin
apporté a son travail — reconstitution
minutieuse des vaisseaux de 'époque, des
décors et costumes — et la difficulté de rendre
I'atmosphére créée par la bande dessinée sur un
micro-ordinateur. Et pourtant, Infogrames
semble avoir réalisé une véritable performance.
Traitement de I'image, structure du scénario,

A I"affiche pour Noél

Alien, Jack Burton et Howard le canard, les
adaptations des films réalisés par Activision sur
Amstrad et C 64. Strife de Rainbow Production,
le hit d’arcade « Gauntlet » sur Amstrad. Ere
informatique sort Sram II et Scott Winder reporter
pour les apprentis-reporters sur Amstrad. Le casse
du siecle d’Ariclasoft sur C 64 pour les mauvais
gargons. Chez Chip, une superbe aventure
interstellaire, Demain holocauste sur Amsirad.
Plein gaz de Froggy Software, une course de moto
ultra précise sur Apple II. Infogrames sort la suite
de 'Héritage, Chimére sur Thomson et La
formule, une aventure chimique pour Amstrad,
Loriciels lance une aventure parisienne, Bob
Winner, sur PC et Amstrad. Macadam Bumper,
un flipper rapide et paramétrable passe sur ST

et Marble madness sur C 64.
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interactivité maximale, «Les passagers du
vent» inaugurent une nouvelle génération de
soft d'aventure. Dix projets, dix «super-
productions » plutét, seraient ainsi a [étude
dans les bureaux d'Infogrames. En attendant
une critique compléte dans un prochain
numéro (3 Iheure oli nous bouclons, la
version définitive n'est pas terminée) voici
déja quelques photos d'écran qui

nous ont fait réver...

Minirel

Depuis I'été dernier les communications de
Minitel & Minitel sans passer par un centre
serveur sont possibles.

Les communications cofitent un franc la minute
et les réductions applicables au téléphone sont
également opérantes sur le Minitel.

Pour accéder a ce nouveau service

il vous suffit de composer le 36.18.

Un nouveau téléphone est né par la voie des
caractéres graphiques.

Messages bavards

Le CNET, aprés le Minitel a cristaux liquides, le
Minitel couleur 3 images animées, a orienté ses
techniciens sur un nouvelle étude, la messagerie
a commande vocale.

Nouveaux langages

Digital Research propose deux langages pour les
Amstrad CPC avec lecteur de disquettes et
PCW : Cbasic Compiler et Pascal/MT+ . Le
premier, comme son nom l'indique, est un Basic
compilé : le listing Basic est traduit en langage
machine avant d’étre exécutable. Cela permet
lalliance de la simplicité de développement & la
rapidité d’exécution. Nécessitant un lecteur de
disquettes, il apporte des instructions plaisantes
de gestion des graphismes : tracé de cercles,
paramétrage de la hauteur des caractéres,
gestion des fenétres, etc. Cependant, le recours
a GSX ne permet leur utilisation que sur les
CPC 6128 et PCW (en effet le module GSX,
supporté par CPM plus, ne tourne pas sur les
CPC 464 et 664). En dehors de la compilation,
l'intérét de ce langage pour les CPC est assez
douteux : apport minime pour les 464 et 664
et nul pour les 6128. En revanche, les PCW
seront & la féte, I'horizon du graphisme leur est
ouvert. Certes, la lourdeur de 'ensemble en fera
reculer plus d’un : manipulations de disquettes,
passages de ['éditeur au compilateur, correction
d’erreurs et autres. Cependant, les manuels
livrés sont réellement de qualité, et démontrent
que la cible de Cbasic Compiler est le domaine
professionnel. Du sur-mesure pour

les PCW en somme...

Contrairement & ce que I'on pourrait penser,
Pascal/MT + se comporte différemment. Bien
que la lourdeur de Fensemble soit identique, il
semble plus convaincant. Ne tournant que sur
les CPC 6128 et PCW, il permet la création de
programmes en langage machine compatibles
avec les 464 et 664. Comme Cbasic il posséde
des manuels complets et la présentation, trés
sérieuse, fait « professionnel ». L'apport en
fonctions graphiques est moindre, mais son
principal avantage est d’étre un Pascal.

Il favorise 'approche de la programmation
structurée, obligeant ainsi le programmateur &
prendre de «bonnes habitudes ». L’attrait
didactique est évident, cependant la concurrence
de Turbo Pascal est serrée. Il serait étonnant
que Pascal/MT + puisse s'imposer face a ce
puissant challenger! Mais, en dehors de leurs
qualités et défauts respectifs, ces deux langages
montrent les ambitions semi-professionnelles des
Amstrad CPC et PCW. (Pascal/MT + et

C Basic Compiler : 649 F).

C Basic Compiler/ST, un outil simple et rapide.

LE logiciel de communication pour

HOMETEL :

yx Thomson

télephone

FUNITEL ET .° MINIPUCE )

vous proposent pour tous vos THOMSON

HOMETEL

. M08, TO7 (+ 16K), TOZ:70, TO8, T09...

THOMSON, ¢
les rubrigues et

o

)
-~ 4
~4  HOMETEL: : &/
c'est un mode d'emploi =/
HOMETEL :

c'est un MINITEL chez
VOUS, avec acces a tous
les Serveurs (ex.
Funitel)

{1) THOMSON est une marqua déposée par THOMSON.
{2) Tarit Teletel 3 0.77 centimes las 45 secondes.

Je désire recevoir HOMETEL

O K7a30F O Disque 31/2T09a 55 F O Disque51/4 445 F
et ........cables 4 99 F, I'ensemble étant TTC et port compris.
Ci-joint O un chéque bancaire I un chéque postal

A retourner 8 MINIPUCE - 6, rue de Bellevue 92100 Boulogne
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S5.T. Karaté: propose des graphismes
étonnants. D'une finesse extraordinaire, ils
sont accompagnés par des teintes judicieu-
sement choisies. En plus de cecl : une ani-
mation de grande qualité, des commandes
trés précises et une bande sonore plus que
correcte. (Disquette Paradox pour ST. Prix :
C. Intérét: % % % %).

Tobrouk 1942 : aux prises avec les forces
de I'Axe, les Britanniques foncent sur
Tobrouk et minent le terrain. Ce wargame
avec des options arcade peut metire face
a face deux micros, céble fourni. Un bon
point pour les graphismes, plus gais qu'a
lordinaire. (Disquette Ere Informatique
pour Amstrad. Prix : B. Intérét : 4 % % %).

Super star ping pong : une table et deux
raquettes, rien de tel pour passer de super-
bes moments de détente et de plaisir. Le
jeu est souple et ses différentes options vous
permettront d’aborder progressivement les
divers niveaux de difficulté proposés. K7
US Gold pour C 64. Prix: B. Intérét:
% J k).

Bactron : un anticorps parcourt un corps
humain pour libérer les enzymes de guéri-
son malgré de coriaces virus, Le décor ufi-
lise des barriéres et des empilements d'obs-
tacles géométriques en 3 D que Bactron ne
peut pas sauter, mais pousser ou tirer. {Dis-
quette ou K7 Loriciels pour Amstrad CPC.
Prix : B. Intérét: +% % % %).

Winnie the pooh : qu'il est propret le bois,
qu'il semble engageant le tigre. Et si vous
rentrez dans la maison de Canga, essuyez
vos pieds avant ! L'univers de Walt Disney
rendu par un jeu trés travaillé afin d'émer-
veiller sans rebuter les plus jeunes. (Dis-
quette Sierra On Line pour Amiga. Prix :
C. Intérét: % * % % % ).

Cryst «Le donjon du di ts @
Crystann a décidé de rapporter la précieuse
statuette de jade cachée dans le donjon du
diamant. Objets magiques, cordes suspen-
dues, trappes cachées, lacs emplis
d'immondes médusoides. Un jeu classique
mais bien mené. (Disquette ou K7 Softbook
pour Amstrad. Prix: B. Intérét: & % *).

Stainl steel : notre héros va tenter
d’arréter I'infdme Dr Vardos avant qu'il ne
parvienne & ses fins: conquérir la Terre.
Tour & tour & pied, en voiture ou en avion,
c’est au milieu de mille périls qu'il vous fau-
dra tracer votre chemin. Un bon jeu
d’action, bien réalisé. (K7 Mikro-Gen pour
Spectrum. Prix : B. Intérét: + % % ).

International rugby : déja testé sur Spec-
frum dans notre numéro 30, est avjourd’hui
disponible pour Amsirad. La représentation
graphique est agréable, et si 'animation des
changements de tableaux reste trop sacca-
dée, la partie conserve néanmoins toute sa
vitalité. (K7 Artic pour Amstrad. Prix : B.
Intérét: + & % *).

oy

Les dieux du stade 2 : 110 métres haie,
haltérophilie, lancer du javelot et du mar-
teau : quatre épreuves pour montrer a tous
que vous étes le meilleur. Comme son pré-
décesseur, il propose un graphisme agréa-
ble. Commandes et animations sont de trés
bon niveau. (K7 Infogrames pour TO 7.
Prix : B. Intérét: % 4% % ).

Coupdeeil

Les toutes derniéres nouveautés du mois,
en un bref panorama. Pour ceux qui veulent tout
savoir et se doivent
de tout essayer. Parmi ces logiciels
tous ne sont pas promis au méme avenir.
Voici 'avis de nos spécialistes.

Fan

p

Leader board : quatorze clubs & votre dis-
position, quatre parcours différents plus un
d’entrainement. Pour un & quatre joueurs.
Une simulation en 3 D d'un réalisme saisis-
sant, avec un bruitage parfait ; tout y est,
méme le bruit de la balle frappant les arbres
ou le drapeau. (Disquette Acces pour Atari
520 ST. Prix : D. Intérét ; % % % 4 % %).

M
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World karate championship: prenez
trois jeunes Asiatiques, habillez-les de kimo-
nos, placez-les dans un décor austére, ani-
mez-les et vous aurez la recette miracle d'un
jeu de karaté. Avec seize possibilités d'actions
différentes et une bonne dizaine de salles ce
jeu est un bon classique. (Disquette Epyx
pour Atari. Prix : B. Intérét : % % 4 ).

Flip side : suggestion des coups, visuali-
sation de ceux possibles et changement de
camp sont possibles. Le programme dis-
pose de six niveaux. Mais méme au niveau
le plus élevé, le programme est vraiment
trop faible et il nous est souvent arrivé de
le battre 60 & 4 ! (Disquette Microdeal pour
Atari ST. Prix: C. Intérét: + % % ).

Revolution : non, il ne s'agit pas ici de
1789 mais tout simplement d'un ballon qui
rebondit sur un étrange quadrillage de blocs
superposés... Un théme original soutenu
par une animation graphique convaincante,
le tout pour vous prouver que l'arcade a
encore son mot a dire (K7 US Gold pour
Amstrad. Prix : B, Tntérét: * % % %).

Space station : |a station Alpha-3 est aux
mains des Aliens. Vous activez le méca-
nisme d'autodestruction de la base et récu-
pérez des cristaux de lithium pour remplir
vos réservoirs. Un jeu trés classique, servi
par une bonne bande sonore. (Disquette
Eidersoft pour Atari 520. Prix : C. Intérét :
* % k).
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Pub games : bigre brune et fumée. Des
groupes jouent aux fléchettes (difficile de
comprendre le score mais une bonne simu-
lation)d’autres au billard, au baby-foot (lui
aussi bien représenté), ou encore aux domi-
nos, au poker et enfin au Black Jack. (K7
Alliga Software pour Commodore 64. Prix :
B. Intérét: & % % % ).

Atahualpa : la richesse attend Iriacynthe
dans cet éirange univers. Tantét marchant,
tantdt volant, cette charmante demoiselle
va collecter les lingots, dollars et diamants
& la barbe des toupies et sphéres mortelles. ..
Un théme classique pour une animation
correcte. (K7 Transoft pour Amstrad. Prix ;
B. Intérét: + % *).

Beyond the forbidden forest : armé d'un
arc et de quelques fléches, vous marchez
dans la forét calme et tranquille. Scorpions
géants, vers maudits ou libellules venimeu-
ses, vont tenter de metire un terme  votre
quéte ! Un graphisme haut en couleur et en
relief. (K7 Cosmi pour C 64. Prix : B. Inté-
1ét: % % Kk k).

Alleykat : voici la suite des aventures guer-
rigres d'Uridium, Nouveaux espaces, nou-
vel envahisseur. Dans un scrolling perma-
nent, l'animation est soutenue par un gra-
phisme classique mais de qualité. Un logi-
ciel réservé, cependant, aux passionnés du
genre. (K7 Hewson pour C 64 et 128. Prix :
B. Intérét: + % *).
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Battle zone : aux commandes d'un char
d'assaut vous devez «éclater » différents
ennemis. Vous disposez d’un canon longue
portée et d'un radar qui vous donne la posi-
tion de lennemi. Un graphisme réussi.
Dommage qu'on ne puisse en dire autant
du jeu lui-méme. (Disquette pour
Atari 520 ST. Prix : C. Intérét: * %).

L'armure sacrée d’'Antiriad : Tal, le Tar-
zan agile, parcourt volcans et montagnes &
la recherche de la forteresse des envahis-
seurs. Mission : destruction. 1l court, saute
et lance avec brio dans un décor joli mais
sans plus. Du grand classique. (K7 Palace
Software pour C 64, Spectrum et Amstrad.
Prix : B. Intérét: + % % *).

Starglider : est un jeu d'arcade qu'il ne faut
manquer & aucun prix. La réalisation pro-
pose des graphismes étonnants de précision
et une animation fantastique. De plus la
bande sonore est excellente. Enfin, la
variété des situations fait de ce soft un
exemple A suivre (Disquette Nainbird pour
ST. Prix: C. Intérét: 4 4 % % %).

Highlander: retrouvez le combat des
immortels ! Incarnant Macleod vous devez
combattre Ramirez, afin d'assurer votre sur-
vie. Des graphismes stylisés, une animation
de grande qualité, des commandes claviers
réellement accessibles apportent un plus &
ce jeu classique (K7 Ocean pour Spectrum.
Prix: B. Intérét: % % % % ).
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Xarq: cette mission vous améne aux
abords de la base de Xarq. Pour la détruire
il faudra pénétrer a l'intérieur du complexe
et inonder les réacteurs... Un logiciel
d’action rapide et difficile qui nécessite plus
de réflexes que de réflexion. (Disquette
Electric Dreams pour Amstrad. Prix: B.
Intérat: # % % ).
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Tempest : vous étonnera. Incarnant une
sorte d’araignée, vous devez détruire des
motifs géométriques avant qu'ils ne devien-
nent dangereux. Les graphismes, l'anima-
tion et la bande sonore sont fantastiques.
Mais, I'idée de départ I'est encore plus, (K7
ou disquette Electric Dreams pour Amstrad.
Prix : B, Intérét: * % % % ).

Trap : que faire de ce laser si ce n'est tirer
de tous cotés et détruire ainsi une armée
d’envahisseurs cruels ? Trap est trés classi-
que, divertissant peut-étre, pour les éternels
combattants du joystick, en tout cas difficile
et long s'il s'agit d'atteindre les derniers
tableaux de jeu... (K7 Alligata pour C 64
et 128. Prix: B. Intérét: + % %).

Hole in one : ce logiciel de golf est désor-
mais disponible sur Commodore. Sur un
parcours de dix-huit trous, I'animation de
votre joueur reste trés réaliste. Choix du
club ou force de tir, Hole in one sera le
compagnon idéal des golfeurs débutants.
(K7 Mastertronic pour C 64 et 128. Prix :
B. Intérét : ¥ % %).
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Ninja : ce logiciel est maintenant disponi-
ble pour Amstrad. La quéte reste trés
active. Un scrolling constant dévoile peu a
peu l'univers de Ninja. Quant aux graphis-
mes et a ['animation, le logiciel utilise & plein
les qualités de lordinateur. (Disquette
Gremlins Graphics pour Amstrad, testé sur
XL n®36. Prix : B. Intérét: + % % %).

War : le terrain défile & une allure folle,
'ennemi succombe sous une embardée de
votre laser... L'action est au rendez-vous
pour une lutte trés classique. Quelgues
effets graphiques viennent heureusement
pimenter le carnage, donnant a l'action une
vitalité appréciable. (K7 Martech pour C 64
et 128 Prix: B. Intérét: % % %).

Sur les chemins du Graal : de la petite
3 la Grande-Bretagne, vous cheminez vers
le trésor mythigue. Vous aurez besoin de
toute votre force pour venir & bout des pié-
ges tendus sur votre route. Une histoire
classique pour un soft qui ne tient pas ses
promesses. (Disquette Free Game Blot pour
TO8 et TO9, Prix: B. Intérét: * % %).

Sanxion : votre engin parcourt un paysage
superbe. Le relief est ici accentué grce aux
vitesses de défilement différentes pour cha-
que plan graphique. L'effet est superbe...
1l suffit amplement & combler la simplicité
et le classicisme du scénario ! (K7 Thalamus
pour CH4 et 128 Prix: B. Intérét:
% o ko).
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Cassettes, cartouches, disquettes :

FUTURE NIGHT

Nuit agitée

Tout juste débargué sur cette curieuse pla-
néte, notre jeune héros se retrouve sain et
sauf sur une des plates-formes de I'édifice.
La nuit s’annonce longue et dangereuse...
Y survivre demande autant de réflexes que
de sagacité |

Future Night est un logiciel d’aven-
ture/action de gualité. Scénario maintenant
classigue, vous courez ef sautez de tous
cotes, pulvérisant quelgues feux-follets au
passage, pour bientdt atteindre |a premiére
étape de votre mission. Ce générateur vous
permet de choisir trois armes distinctes:
rayons, boule de feu ou simple pistolet. La
lutte s’engage: dans un graphisme su-
perbe, votre personnage s'élance sur la
plate-forme, évite de justesse un sinistre
fantéme et franchit la porte magique. Le
nombre de tableaux qui se succédent est

la sélection du mois

y trouver la mort... Epuisant ! (Disquette
Gremlins Graphic pour C 64 et 128). O.H.

Type ture/action
Intérét B 1
Graphisme &k kA
Animation ok el
Bruitage S Aok
Prix B

THAI BOXING

Plaies et bosses

La boxe thailandaise est, sans aucun doute,
I'un des sports de combat les plus violents.
A mi-chemin entre le karaté et la boxe tra-
ditionnelle, vous affrontez six niveaux de dif-
ficulte croissante pour peut-étre combattre
ensuite I'un de vos amis.

La conception du programme respecte bien
la pluralite de cette discipline puisque, s'il
faut bien sar mettre K.O. votre adversaire,
vous devez utiliser pour ce faire e plus de
coups de poing possible. Les trois coups de
pied proposés sont, en effet, plus simples
a manier et ne vous rapportent donc que
peu de points. Combattre contre I'ordina-
teur n'est pas chose facile. Le graphisme
et I'animation, bien que soignés, restent
quelque peu confus lorsqu’il s’agit d’appré-
cier la distance de portée d'un coup ou de
mettre au point un enchainement complet.
Il arrive bien souvent que la jambe ne
chasse que l'air et gu'un poing lancé vers
I'avant ne fasse rien d'autre qu'ouvrir votre
garde. La simulation nécessite donc une
grande concentration et, surtout, un sérieux
entrainement face a un joueur immobile.
Notons enfin que le programme s’accom-

impressionnant. Difficile de conserver son
calme et d’analyser la situation. Il existe
pourtant une logigue dans votre progres-
sion : certains ennemis sont indestructibles,
d’autres vous cachent de nouvelles issues
et les différentes parties de I'édifice ont tou-
tes leurs particularités.

L'animation graphique de cette quéte est
surprenante de précision et de rapidité : tan-
dis que le quotient vital s'amenuise au

contact de 'ennemi, on ne cesse de décou-

vrir de nouveaux adversaires, de définir de
nouveaux passages au travers des blocs et
passerelles, pour finir bien souvent par

38

S
‘Pagne de quelques animations supplémen-
taires telle la modification du visage des
deux athletes en haut d’'écran (plaies et bos-
ses qui témoignent de votre faiblesse...) ou
encore le cri gue poussera finalement le
vaingueur ' (Cassette et disquette Anco

pour C 64 et 128) O.H.
Type boxe that
Intérét * & Kk
Graphisme * %k ke
Animation + % &
Bruitage * k&
Prix B

TIME BANDIT

Mission impossible
Un roi brave et loyal qui en méme temps
voit son fidele serviteur enlevé par une sor-
ciere et sa couronne volée par un magicien,
une récompense fabuleuse : il n’en faut pas
plus pour gue vous partiez & I'aventure,
arme de votre seul pistolet.
Un univers temporel complexe s'offre a
vous, peuplé de seize mondes différents,
ayant chacun sa particularité. Ces mondes
recouvrent des périodes temporelles dis-
tinctes. lls regorgent de trésors et d’indices
qui vous permettront peut-étre de remplir
votre mission. Mais attention, un indice
decouvert sur un monde peut n'étre utilisa-
ble que dans un autre.
Le jeu se pratique seul ou & deux. Sur
I'écran principal votre aventurier se déplace
a |'aide d'un joystick ou du clavier. Chaque
fois que vous pénétrez dans une époque,
vous vous trouvez dans un labyrinthe peu

 ou fantémes, mais aussi des robots, des

o

de ?dangeréux monstres, qui bien sar

&yoluent avec le temps. Vous étes ameneé

3 combattre des serpents, hommes |ézards
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météorites ou des boules de feu. Au cours
de vos déplacements, vous accumulez
richesses et indices. Cependant, pour pou-
voir sortir du monde ol vous avez pénétré,
il vous faut découyrir non seulement la

seule issue possible, mais encore la clef qui
ouvre ses portes. Ce jeu d’action ol se
mélent un brin de logique et beauqoup
d'aventure est servi par un graphisme
superbe, mais I'animation se maintient juste
au niveau de la moyenne, surtout en ce qui
concerne les mouvements du personnage
principal, saccadés et mal finis. (Disquette

Microdeal pour Atari 520 ST). D.G.
T action/aventure
l::;ét * & %k k Kk
Graphisme *kk k&
‘Animation * %k
Bruitage * & %k
Prix D

KUNG FOU

Coup de pied, coup de cceur
Spécialiste des arts martiaux, a vos joys-
ticks. Le karaté le plus fou vient d'arriver
sur vos machines. Dans ce jeu ol on ne se
prend pas au sérieux, rien n'a été fait dans
I'esprit des autres programmes du genre.
Alors gue le scénario aurait pu étre classi-
que, c¢'est un clin d'ceil mogqueur aux autres
jeux de karate. Dans |'ile de Morokrakos (!)
vous, jeune disciple, partez secourir |a prin-
cesse Simone. Disciple, ou plutét jeune
volatile car, fatalité du destin ou sort malé-
figue, votre personnage est affublé d'une
téte de rapace gui n'est pas sans rappeler
certain personnage de bandes dessinees.
Pour arriver jusgu’a la princesse vous aurez
a traverser dix tableaux protegés par des
combattants de plus en plus foris. Chacun

représente une partie de l'ile et est agré-
mente d'un graphisme plaisant parseme de
torches, de fontaines, de lamplons,
jusgu’aux étoiles qui brillent dans le ciel.

Animé par le joystick, votre champion con-
nait seize actions, du coup de pied au coup
de poing en passant par la trés célebre rou-
lade avant ou arriere, qui fait défaut a beau-
coup d’autres jeux. Lors des combats, le
programme gére aussi les perspectives.
Vous passerez derriere le muret mais
devant le sage. Si vous jouez seul, la b




machine fait preuve «d'intelligence » en
adaptant sa stratégie a vos faiblesses.
Enfin, si aprés un certain temps vous arri-
vez au bout des dix tableaux, sachez qu'une
surprise de taille vous attend. Le dernier clin
d'ceil du jeu...

(Disquette ou cassette Softbook pour Thom-

son ou Amstrad.) =5
Type arcade/action
Intérét * %k k& &
Graphisme % % k& &
Animation * %k k&
Bruitage ok ok
Prix B

ARAC AND THE

ARACHNIDROID

Robot mutant

Ce petit robot est vraiment étrange... Qu'il
prenne la forme d'un pied suspendu ou
d’'une araignée, vous devrez le mener a tra-
vers galeries et couloirs de cette forteresse.
Trois réacteurs y sont cachés, a vous de
les découvrir et de les désamorcer. La mis-
sion serait insurmontable sans I'ingéniosité
de votre robot et I'aide des nombreuses
creatures qui hantent la galerie.

Vous voici dans la premiére salle. Il faut,
dans un premier temps, découvrir et assem-
bler les éléments qui permettront a voire

2ngin de prendre |a forme et I'agilité d'une
araignee... Mais, attention, certaines gale-
ries sont de véritables gouffres et seul le
concours d'un papillon ou d'une raie vous
permet de poursuivre votre
gquéte. D'un jet de filet
magnetique, vous
capturez certai-
nes de ces créa-
tures pour les
stocker dans
votre cage,

en vue

~ d'un usage ultérieur. Ce logiciel d’ac-

tion/réflexion posséde une animation gra-
phique trés originale. Les bonds d’Arac sont
pleins de vitalité, ses lancers de filet doivent
éire extrémement précis et le maniement
de I'«arachnidroid » est on ne peut plus réa-
liste. La stratégie se limite, quant a elle, a
la reconnaissance des lieux visités et a
I'emploi judicieux des créatures tombées
sous votre charme... (Cassette Addictive

pour C 64 et 128) O.H.
Type. action /réffgce
Intérét L& & &
Graphisme * %k
Animation * &k kK
Bruitage * % %
Prix B

GALIVAN

Seul contre tous
Tout juste équipé d’'une combinai-
son spéciale, 'univers de Galivan
apparait. Dans votre précipitation,
)l vous n'avez emporté aucune ar-
W me, rien d’autre que votre légen-
/] daire courage. La quéte sera ru-
de et dangereuse, bien seuvent
mortelle... Ce logiciel d’aventure/
action met en place un scénario
relativement classique. Vous étes
assailli par toute une kyrielle d’engins
' futuristes, boules de feu ou
~. particules radioactives. Une
7 seule solution s'offre a
VOUS : courir sans ces-
¢ se, emprunter tous

les escaliers pour enfin decouvrir votre pre-
miére arme, un rayon laser... Votre patri-
moine énergétique vient de se regenerer,
une occasion inesperee de sillonner toutes
les salles de ce cruel univers ! Plus que la
virulence des combats, c’est sans doute la
beauté du graphisme qui garantit I'intérét
de votre mission. Le scrolling dévoile une
multitude de tableaux. Les murs rocailleux
laissent place aux tuyaux d'une centrale
ultra-moderne ou aux plantes sinueuses des
grands fonds marins. ! i,

Tout se passe tres vite et puisgue I'écran
de jeu est trés petit (un tiers du mqmteur},
I'approche des différents adversaires est
toujours soudaine. Bien difficile alors de
sauter par dessus |I'ennemi ou de frapper
a mains nues les humains qui gardent cer-
taines passerelles. C’est pourtant le seul
moyen de rester en vie et de percer un jour
le secret de Galivan... (Cassette Ocean pour
Amstrad) O.H.

Type action
Intérét * Kk k&
Graphi * Kk *
Animation % d ok ok
Bruitage * %
Prix B

DAN DARE

Mission catastrophe
L'astéroide atomique poursuit sa course
inexorable vers la terre... Un seul homme
peut enrayer sa chute, le col_on_e! Dan
Dare | Mission catastrophe et tir a gogo,
votre combat va se dérouler dans les cou-
loirs sinistres d'une meteorite géante.
Accompagné du célebre professeur Pea-
body et de ses compagnons d'armes, Dan
Dare s’élance dans la météorite, un revol-
ver a la main.

Il s’agit de desamorcer la bombe et de fuir
au plus vite. Dans un contexte graphique
agreable, I'action se résume en une course
poursuite au travers d'un labyrinthe de gale-
ries et de couloirs.

Chaqgue salle renferme bien sir quelgues
lasers atomiques et les «Treens», les
affreux envahisseurs responsables de
I'offensive, surgissent de part et d'autre de
notre valeureux héros...

Rapide comme |'éclair, ce dernier doit tout
détruire sur son passage, sautant par-
dessus les gouffres pour éviter d'étre cap-
turé et envoye en prison. Le batiment pos-
séde ainsi plusieurs etages. Les monte-
charges assurent votre progression, pourvu
que vous réussissiez a en decouvrir le
mécanisme. |l n’est certes pas question ici
d’originalité... La victoire s'obtient comme
toujours a la pointe du joystick. Avis aux
amateurs... (Cassette
Virgin pour

Amstrad CPC)

O.H.

Tupe action
Intérét _ % % %
Graphisme * %k
Animation * % &
Bruitage * k k
Prix .B
NIGHT GUNNER

Vol de nuit
Bombardements, tirs mitrailleurs, les bran-
chés du combat aérien vont s'en metire
plein les viseurs... Ce vol de nuit n’est cer-
tes pas de tout repos. Vous devez, d’un_e
part, défendre votre appareil contre le tir
des chasseurs ennemis, d'autre part,
anéantir les barrages de ballons dirigeables
qui surgissent devant vous. Dans une repré-
sentation graphique fort honorable, vous
envoyez vos rafales de mitraillette sur tout
ce qui vole. |l est bien entendu trés difficile
de centrer le viseur sur une cible et la tra-
jectoire de vos balles doit précéder le mou-

vement de |'adversaire. P




L’animation des combats est relativement
realiste, notamment en ce qui concerne
I'approche des chasseurs ennemis. Diffé-
rentes options corsent peu a peu votre mis-
sion : bombardement d'avion en haute alti-
tude ou bombardement au sol, il faut 4 tout
moment verifier, en bas d'écran, |'état de
votre propre appareil et ne jamais tourner
le dos a I'adversaire. Les professionnels
economiseront leurs munitions, adopteront
différentes technigues de combat sans
decouvrir une stratégie réelle... Il est avant
tout guestion d'action et de réflexes !

(Disquette Digital Integration pour Amstrad

CPC) QO.H.
Tupe action, combat aérien
Intérét %* % %k &
Graphisme * % H
Animation ok ok ok
Bruitage * % &
Prix B

THE CHESS GAME

Originalité et qualité
Prévu pour M.S.X.II, il est I'Bclatante
démonstration des qualités et des limites de
la seconde version du standard. Les gra-

phismes exploitent le mode haute résolu- .

tion de 512 X 212 en 16 cou-
leurs, et nous retrouvons la
représentation tridimen-
sionnelle. Le coté plai-

sant de ce systéme

est, hélas, réduit a

neant en cas d’'é-

chiguier encombré.

Cela se paye par

une identification

des pieces tenant

de I'exploit (la convi-

vialité en prend un coup).

La qualité du jeu est surpre-
nante : loin des poncifs
echiquéens, il connait des
ouvertures originales

aux développements

souvent inattendus.

Il donnera bien du

fil a retordre aux ama-

teurs. En cas de situation
particulierement désastreu-
se, il est toujours possible
de changer de couleur, d’an-
nuler le dernier coup joué,
de demander conseil. Bref, |a
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panoplie classique que tout jeu d'échecs
doit posséder. De plus, il propose la numé-
rotation des cases, les horloges, etc. Tou-
tes les options sont accessibles par une
fenétre apparaissant en cas de validation
dune case vierge. Le seul reproche gue
I'on puisse faire a ce logiciel est |a gestion
du curseur de déplacement. Hésitant et peu
maniable sont les mots qui définissent une
utilisation prolongée du joystick. Il reste la
solution des touches de direction, mais
I'amélioration est minime.
(Disquette
Aachosoft
pour M.S.X. 2).
M.B.

f.}~

Tupe jeu d’échecs
Intérét _ % % kK
Graphisme % %k ok &
Animation * %k %k
Bruitage * %k
Son 2 * Kk
Prix : B

GLIDER RIDER

L’ile maudite

L'ile Eoos est un endroit trés particulier ot
un organisme sans foi ni loi produit et vend
des armes toujours plus redoutables pour
qui est en mesure de les acheter. Le Con-
cile Mondial a enfin décidé de mettre fin &
cetie activite. Mais |'endroit est singuliére-
ment bien protégé. Aussi c'est au groupe
des « Silencieux mais Mortels » qu'on a fait

appel et vous étes justement I'un d’eux.
Vous disposez de neuf grenades, d’'une
mobylette et surfout d'une aile Delta qui
vous permetira de survoler les zones inter-
dites et d'y larguer vos grenades aux
endroits critiques. Votre mission principale
consiste a anéantir les dix réacteurs exter-
nes gui fournissent toute I'énergie de I'fle.
Profitez-en aussi pour détruire les

autres installations sans oublier

de metire la main sur d’autres

caisses de grenades. Les
réacteurs sont

VITE. UN MOT,

: protegés par des canons laser trés dange-
' reux. Essayez de les désactiver si vous vou-
ez survivre. La défense au sol n’est pas en

reste avec de nombreux bunkers.pré’rs a
tirer sur tout ce qui bouge. Et n’espérez pas
yvous en sortir en nageant, car les eaux sont
infestées de requins !

Bref, une bien difficile mission, d’autant que
vous ne disposez que de trente minutes
pour la réaliser. Apres ce délai, le sous-
marin chargé de vous récupérer s’en ira a
jamais en vous laissant prisonnier de I'le
hostile. Un excellent jeu, aux graphismes
superbes, variés et a I'animation de gualite
(K7 Quicksilva, pour Spectrum). J.H.

Ton: action
Intérét Rkk &k
Graphi % % Kk

* Kk kK

UNE FHRASE
HSORIQUE,

SOLO FLIGHT

Plein ciel
Roulez en début de piste, réglez vos volet;
de décollage, appliquez la puissance maxi-
mum, attendez d’'avoir une vitesse de
guatre-vingt-cing nceuds et tirez le manche
vers vous jusqu’a atteindre un angle de huit
degrés. Ca y est, vous avez decolle. Ren-
‘trez les volets et ramenez ['appareil a I'hori-
zontale. Atterrissage, décollage, conditions
météorologiques, vent de travers, sans
compter les impondérables, du genre defail-
lance mécanique, ne seront qu’ung partie
de vos ennuis. Dans ce vol de courrier pos-

MY KINGDOM
FOR A HORSE /!

tal, vous decidez le nombre d'étalpes de
votre expédition: L'ordinateur affiche Ila
carte de la premiére région survolée.
Un rapide coup d’ceil & la topographie, les
stations VOR, les aéroports les plus pro-
ches, gueldues points de repéres en cas
d’ennui... continuez. Combien de sacs pos-
taux voulez-vous transporter? Ffrenez
garde, chague sac augmente 19‘ poids de
votre appareil donc les difficultés en vol.
Ensuite vous définissez la quantité de car-
burant dont vous aurez besoin. Un fois tous
ces choix réalisés vous prenez votre envol.
Difficile de bien utiliser ces simulateurs
avec leurs altimetres, compas magnetigues
et autres indicateurs? Eh bien non.
Les auteurs de cetie deuxieme version de
Solo Flight ont pense a vous adjoindre dans
les premiers niveaux un pilote instructeur.
Des messages vous sont donnes reguliere-
ment sur |'altitude & avoir pour piloter par-
faitement. On vous prévient quand il faut
sortir vos volets, prendre de |'altitude; ren-
trer le train d'atterrissage... .
Le pilote et les commandes de [‘avion
restent similaires a la premiere version
du logiciel. Le graphisme quant a lui fait
I'objet de modifications. Si I'ecran du
haut montre toujours votre avion dans
son environnement, I'écran du bas qui
représente |e tableau de bord s'est consi-
dérablement amélioré. Tout en couleur,
clair et lisible, il apporte un net plus au
programme. (Disquette Microprose pour
Atari 800 XL-XE existe également pour
C 64 et 128) 1.&
Type simulation
yp!ntérét * kK
Graphisme * % %k
Animation % % %k
Bruitages ¥* % %k k

Prix ..t GIESSERIRINE B
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@ el et si le déshabillage, au lieu de faire partie
des risques d’un jeu, devient un strip-tease-
récompense, alors |'écran et le graphisme
d’'un Amstrad ne constituent pas un support
de réve... (Disquette Ere Informatique pour
Amstrad.) DS.
Type Strip-Poker
Intérét * kk ok
Graphi: * & %k
Animation * k& &
Bruitages * % k&
Prix B
ECHEC
& : : Un classique du genre ; ! -
: ; Sl bon niveau. Toutes les options classiques
TENSIONS Le point le plus important pour un logiciel  oqn4 prasentes, la convi\.ﬁalité correc?e et
CADEAU e i hoker diéehece st la qualite ﬂ"' jeu. MalheureU- o5 ¢oyjeurs standards. |l posséde méme
o sement, il arrive que celle-cine tienne pas  ;ne pipliotheque de parties, mais celle-Ci
Pour Pachat d’un Amstrad CPC sauf Su r Promo Un de ces jours, nous aurons suffisamment  ses promesses. Que dire d’'un programme n’améliore pas les choses i.é niveau de jeu
5 jeux + 1 manette de je 1 i de strip-poker au journal pour leur consa-  qui ne joue que des coups ultra-classiques?  gg4 4ot sirﬁzlement exécrable | (K7 Lori-
){;{ jeu ou 1 crayon optique crer un dossier | Une bonne simulation du S, de plus, il ne sait pas ce que veut dire  Goic o0 a6 ) MB.
Amstrad CPC 6128 Amstrad CPC 464 jeu, avec le patibulaire Chico, Lady X et  audace et sacrifice, la situation devient i o I
Monochrome N.C. monochrome N.C Paula qui joue sans lacher son fume- préoccupante. A tout ceci ajoutons un com-  Tupe_ jeu d’échecs
GBEDIT Crédit: comptant 990 F Crédit: comptant 490 F i\ cigarette. La notice est claire et enfrancais,  portement exclusivement tactique en milieu g‘:f;ﬁ‘isme 7 :: :
. + 12 mensualités de 285,13 F + 12 mensualités de 208,89 F la musique provoque des réminiscences  de partie : celadonne un programmeoulon 4 oo insagn
Achetez en décem cinématographiques (celle qui ouvre le ne s'amuse pas énormément. Il est possi- g stage
bre gcl;l'lsf' rad CPC 6128 Amstrad CPC 464 Ciné-Club a la TV). ble de penser qu'Echec est destiné aux p,kmg B
payez en mars c,éﬁlt':mMMF N.C. gf'ml!'el-ll' N.C. Difficile de gagner, vos adversaires ayant  novices, ce qui justifierait sa faiblesse. Ce : '
g O souvent d’excellents jeux. Vous jouez con-  serait oublier qu’un logiciel d’échecs per- THE ART STUDIO
42689F + 12 mensualités de 322,35 F tre quatre adversaires au maximum, l'ordi-  met d’apprendre & jouer. Si la legon n’est
: ' les quatre joueurs si  pas de bonne qualité, il en sera de méme - Géométrie variabl
Imprimantes DMP 2000 2290F ; _nateur peut gé_rer : . : ) 5 éom e able
Lect. disk + Controleur 1990F i A Lyt vous fenez a assister & une partie depoker | pour I'apprentissage. Dans ce cas de  geyjes les limites de la machine brident
fm 39%0F Le Pacte -D 195F Le bluff constitue une excellente tactique  figure, le logiciel ne sert & rien. L'autre jus-  pampition du logiciel de création graphique.
Adaptateur 2 joysticks gg'; Top Secret - D 2i15F et ce d'autant plus que vous risquez seule- ftification de ces logiciels réside dans le fait  j gey| exemple : au grossissement 8 de
Syinéisaur ocal rngas i00F e Trbe x0 ISUIE ment votre mise de départ. En effet, detrop  qu'ils rendent le jeu possible a n'importe |3 oupe, et en travaillant pixel par pixel,
D te parals 150F Hacker - C/D 95135 F mauvais scores vous élimineront sans  quel instant du jour et de la nuit. Mais, ici o5 inventez la coloration par télépathie -
Attty DD L Prodigy - G/D %9/145F appel. Personne n’exigera que vous parti-  encore, si 'adversaire n'est pas a la hau- |5 tentative de poser un pixel rouge sur un
Modem Digitelec a partirde  1490F ?;f'é}fm b cipiez a un vrai strip-poker, et, chaudement teur, il demeure inutile (et, dans ce cas, il o0 gris a proximité d’'un motif vert trans-
hs;;"'_'s-‘““lfﬁmmﬂfoglﬁe& 630F Tempest - /D 99/145F vétu, aprés beaucoup d'obstination vous  vaut mieux jouer contre soi-méme !). Cela  f5rme partiellement le motif vert en motif
m‘“"””ﬂmwmmm 515F Anemnsa;cm 99/145F assisterez au strip-tease d’'une femme dit, la qualité de réa-  [,,5e et ce, bien que trois pixels au mini-
51/4p 1 méga 1699F iy sy A 1 décapitée, car I'animation comprenant le lisation d'Echec  mum restent gris entre le point et le motif.
Loritel: interface minitel 7 ; ' ' : : : ; - :
Okimate 2 fmp, o o 0F 4éme Protocol - C/D TSTSE visage de Iiéll donzelle 95{ [?,SB‘W?B a DESOLE, MON estd'un  vous cliquez pour faire disparaitre le pixel
Graphiscope Il 990 F Deactivator - /D 0145 F ceux et celles qui auront elimine VIEUX ,TU AS DE rouge et restituer uniformément votre fond
OB D L Elite frangais - C/D 175/225F leurs partenaires de poker. Le NOLVEAL FERDL / gris. Victoire ? Pas totale, le point disparait,
Kot - GID e [ o0 o0 résultat en devient ENFILE ENCORE mais le motif reste désespérément rouge !
1942-C/D NC. L'héritage Il - C/D N&":%IE § e Dizarre, A ¥ Un systéme de protection inédit sur Com-
mﬁm 99.'1'4‘60; Q‘:’"“""“’“c',%‘"’ 135HT5 F & modore mérite une mention :
o FatiNG = 25/20F une loupe P
Antiriad - C/D N.C. Shogun - C/D 99/150 F
Bobby Bearing - C Skyfox - G/D 99/150F
Gladiator - C/D 85/135F iagles -
- Dnid-C SF  Blhisiwe-CD 1ot
L7E ; g Galian - C B9F Boulder dash If - C
& Glider Rider - C/D 89/145F Bridge - C/D AL
s Grand Prix 500 - G/D 135/185 F Cauidron Il - C/D 89/130 F
VERSION COULEUR DISPONIBLE Lattorea G SASE  Commando. a5/ 20F
Compati . Loiboras G0 B/10E Farright - C/D 105H55F
mpatible PC 256 K RAM: Compatible AT TURBO 512 K RAM: bl £ i Gold hits - C/D 105/150F
1 lecteur de disquette 3itesses 6,8, 10Mhz ig-hea - Green bret. /D 8950 F
Crogmim oo doies ik o B gemmee e
AP PeeIls 81 stk 1 lecteur de disquette 1, 2 Mo Bt o S Jumpjet -C/D TS/15F
Horloge et calendrier 1 disque dur 20 Mo Supercycle - C 109F :'mg M ieskr =G fosE
Ecran monochrome 12" vert Ecran monochrome 12” vert sszjaﬂ"aﬂ'c 89F Nés:;?%m o oo gﬂ%:
5472FH.T. 17530FHT.  Sirtmcc M pewswo ssE
- co “ : Samantha Fox - C/D 95/M35F R Ten- :
compatlblgPCS‘IzKHAM: zmmeg:e?k s Re“;“s“:;‘é";h?é'; Il-C/D - Tmss&';'% ‘gg:
2lecteurs de disquette 360 K 4,77 ou8 Mhz They sold a milion - C @ VoopvodiaTow-CD SiF s
Carte graphique mono et couleur 2 lecteurs de disquettes Ushi Mata - C 95F ergr{D 89/130F : :
1 sortie paralléle et série 1 disque dur de 20 Mo World Games - C 109F ﬁ"”“e'.cm on 89/135 —
Horloge et calendrier 1 sortie paralléle et série Infittrator - C N.C. Camelot Wariors - N.C. i
Ecran monochrome 12° 1 horloge et calendrier Dragon’s Lair - C/D N.C. !
vert Ecran monochrome 12” vert ;ﬁ,ﬁn“mm"’ NC.  ETTOUTESLES DERNIERES NOUVEAUTES... o ROKER NATURSTE
6 315FH.T. 10 615,50 FH.T. SR NG S MRTASES EN(DOURITES CRSETTES
Bon de commande, voir page suivante
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IR ( ; Lecteur disk 1541 1850 F
N\ gittninrteliro couleur 1890F
P i zen 40 colonnes 490 F
o mcami oddle + Geos 111:s4m:|mn1n5:me+am Impr!manteSt_quL 10C )$ 3100 F
i etm'"‘u"s'eﬂ"eﬂll lamnt} i lecteu Imprimante Citizen 120 D 3100F
+ Lecteur cassette Peritel C 128 2790 F
+Homteurwul_ew Crédit: comptant BSOF Cc128-D 5990 F
i;meﬂedejw 3890 F + 12 mensualités de 331,64F 1571 2750F
+ Ble Moniteur couleur H.R.
e “Wm — 0 colonnes (voir photo) E
1C 64 nouveau modéle + Geos ‘M
e A e iCc1i28 4950 F
+ 1 manette N + 1 moniteur couleur
+ 6joux 2090F ] e i
Peritel 2490 F Qo‘ﬁ ;&mg,:u O
Coipa —— + 12 mensualités de 426,69 F
Moniteur monochrome H.R
40780 colonnes cassette
e pomgézs 1150F 1 C 128 azerty +jane
Capot de protection G 128 ::'; 1 131506
Modwnbigi::ﬁctelagmm o ;eﬁ{:lux g;go F
Modem Digi + 1090 F Crédit: comptant 550 F
m 2100 2990F + 12 mensualités de 285,13 F
Graphiscop I 990F
LES HITS COMMODORE Revs - G/D wgioF  Powercartridge e 1C128+ 11571 5490F
fes -G {00150F  Racing Det set-G/D SBH6OF Back 5 caetes o dinin 1iC128D 8590F
mhwmm s I50F RUS Thanic- G towieo e mgf;g g; + 1 moniteur couleur H.R.
MWFIUI'E- SIS E Souris Crédit: comptant 590 F
Archon I - C/D 115145 F "”"’*E’S’s""""”"’ 13:: wpmc“ i sl i
Am-_g% 99/150 F -CD 05/445F <o ek
Batam_c mggp Silent Servica - C/D 115155 F A,” ¥
Btman-C st - 1H0H45F . SUPER
Bigges - C USE  Sdo Fghtl-CID 108/150F : 9 260 F H.T.*
Bomjack D el wF  1Amiga512K  PROMO e
BouidarDashl-C/D 109160 F ; HSHEE + 1 moniteur couleur H.R + 1 souris + 'I-lec’l.-'didr. -
e a2 Summer games | - C/D 109/155F Extension 2 mega 7500 F = \
Colossus Chess IV - G/D 105/155 F e ricd 3 Disk dur 20 mega nsulter e
) BASF  Thot o 041 - iqital s
Cmrimecn G Dot SIS0 Dobodmsao 220F
DanseMcatrs 185F  Theysodamiionl-C/D  105He5F ourdiages:  2%0F
S T B oooms
SATe W owEee | wm o oo
= 1 Paint
m?&bﬁh&m 105/35F Way of the Tiger - G/D 1%?? Deluxe Print g:
o Cat et 1501165 F Winter Games - /D M55 F Aegis Image T0F
ST T S
. thedd A Ll is Draw 1590F
m:'_gg e DERNIERES NOUVEAUTES #‘cm 13;
International Karat - ¢ Prix, nous consulter i
e WE Lattice G 1150 F
Kmm:c 105F Light Force ¢ Mcc Pascal 890F
muf:m-cm BO/145 F They sold a million i ¢ Brattacas 360F
Spuew e e e
o & 15‘1%; Paper Boy cD King Quest Il NC
Littlecompu%mPeoph-m‘D 89/145F m % mﬁmofsnu g;
orace.D HoSE  Infttor Sm| orowdTee #or
Mermaid Madness - C/D 11060 F Samdon cD Analyse tableur N.C.
NG Vico. O sl Pl ch De Luxe video N.C.
Knight Riders - C/D 99165 F Jail Break cD Instant Music 290F
Poper Sy - /D S/4SF  Trivial Poursuite c Aegis impact NC.
i set-D 110F Tarzan cD Assembleur N.C.
Pl'lg-pol?g-CfD B9M35F Antiriad cD True Basic N.C.
Pitstop -_gm -m:;s; Break Thiu e Leader Board N.C.
mmboﬂ M-ICJD ph World Games ¢ Chess Master N.C.
Bonds Tall cm Plesibndy 2I5F
M Sy s S _ oX 290F
Logiciels utilitaires disponibles. Hacker 2 25F
BON DE COMMANDE : commande s matéiel stivan DEMANDE
S MCHOSTORy | | e oy DEMANDI .DE*EQEDIT réglemnts libellés 2 oroie o MICROSTORY
14, rue de Poissy, 75005 PARIS Matérel: carte
pour lasomme tolaleda s . g
Frais de port softs 20 F, matériel nous consulter Nombre de mensuaités de 4  24)-
= " g - L -
Al g Je joins  ma demande le versement comptant
e chéque[] mandatC  carte bleue chéqueC  copl  mandatdettre Illlll[llllll‘ll
........................................... 1 et Date: Sigrature: Dite: SRR, Syl
marque du matine] ...
mmmnhnemmm
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" trois erreurs, le pro-

~ déformante vous per-
~met de lire un code
affiche a I'ecran,
code gue vous de-
vez immédiatement

~ ger! Les menus déroulants

gdup

- pperer des rotations a 90°. Quatre-vingt-

. onze caracteres, de 8 X 8 pixels, peu-
_vent étre redéfinis, ainsi que toutes les tra-
mes, le générateur de formes dispose d'une
fonction de déformation des figures créeées.

PrintjrileffitersiPaint jRizc [Undo i ing
[Fill[Hasnity]lext mnss

i i A
VB BB RS
[ o T

per sur le clavier,
te de guoi, apres

mme refuse de char-

programme offrent un

e choix d’'options, dont
sieurs permettent de déformer
ne fenéire et son contenu ou d'en

Les images peuvent sortir sur impri-
mante. Un bon programme, eu

egard aux possibilités de la ma- /’_—
chine. (Cassetie ou disquette

Rainbird pour C64/128) B.S:
Tupe création graphique
Intérét * & &k
Graphi * % Kk % Kk
Animation -
Bruitage -
Prix B

STRIKE FORCE
HARRIER

Sueurs froides

-

pareil de chasse a dé- =
collage vertical. Ses réacteurs orientables
et sa trés grande maniabilité vous permet-
tent de mener a bien une mission des plus
dangereuses. Enfermé dans la cabine pour
un premier vol d’essai, vous poussez les
gaz aux trois quarts et actionnez la retation
des réacteurs. La simulation est d'une
grande précision. Le manche (joystick) réa-
git au moindre mouvement et de trés nom-
breux messages vous indiguent au début,
les défauts de votre pilotage.
Dés les premigres minutes de vol, Strike
Force Harrier séduit par la richesse de ses
graphismes et le réalisme de ses combats.
Survolant tout d’abord les blindés ennemis,
une traction sur le manche vous fait traver-
ser la couche nuageuse pour atteindre rapi-
dement un ciel parfaitement dégage. Cette
richesse graphigue vous permet donc de

mener différentes phases d’attaque : bom-
bardements et tirs de mitraillette sur les uni-
tés terrestres, tir de missiles en haute alti-
tude. Puisque I'ennemi va bien sar riposter
dés qu'il vous aura repéré, il ne vous reste
gu’a appliguer 'une de ses nombreuses
techniques énoncées dans la notice. Des
« ciseaux » au « double S », vous coupez les
gaz, inversez les réacteurs pour plonger
dans les nuages... Sensation de vertige et
sueurs froides, le niveau «ace » n'est pas
encore atteint... (Cassette Mirrorsoft pour
C 64 et 128). O.H.

Type __ simulateur de vol et combat aérien

Intérét E e & &
Graphi * * % Kk
Animation * % Kk %
Bruitage gk ok
Prix B

WORLD GAMES

" Pour les sportifs

: Epyx,aui concut Summer Games | et Il puis

Winter Games, continue a exploiter le filon
des compétitions sportives. Qui, mais... Oui,
les indéniables gualités des jeux precédents
se retrouvent dans cette version pour C 64 :
réalisme de I'animation, utilisation intelli-
gente du joystick pour simuler les principa-
les exigences des sports représeniés, et un
son plus que correct. Le «mais » vient du
fait gu'il est un petit peu plus difficile
d'entrer dans la peau des concurrents
gue dans les sporis olympiques, avec
des disciplines qui sont plus rarement
pratiquées dans nos contrées. L'idée
directrice de la disquette est le
dépaysement. Chaque épreuve
se déroule dans un pays différent
et concerne un sport particuliére-
ment ou exclusivement pratiqué par
ses habitants: I'épreuve d'halte-
rophilie & Moscou, parait assez fa-
miliere grace a la TV ; le saut de
barils en patins & glace qui se de-
roule en Allemagne, le plongeon
depuis les hautes falaises d’Acapul-
co, le lancement d'un tronc de mé-
|éze en Ecosse et I'épreuve canadien-
ne d'équilibre sur les rondins de bois
flottants ne provoguéerent chez moi
aucune réminiscence. Le program-
me vous invite & tenir accroche
aux turbulents taureaux amé-
ricains, & devenir (pour peu de
temps heureusement !) un enorme lutteur
de sumo japonais, ou a pratiquer la des-
cente de slalom a ski a Chamonix.
L'humour ne gate rien, sauf (un peu) le réa-
lisme: le vigoureux blcheron, éjecté du
tronc d'arbre flottant canadien, voit un
reguin tourner autour de lui, et le lanceur
maladroit d'énormes madriers écossais
saute a cloche-patte en se tenant le pied
de douleur plutét que de partir sur une
civiere | De 1 & 8 joueurs peuvent partici-
per aux compétitions. (Disquette Epyx pour

——

Commodore 64-128). D.S.
Type simulation sportive
Intérét L e & & &
Graphisme I % ok
Animation ok ok ok ok
Bruitage % %k kK
Prix

47
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acces aux commandes de plongée, de cap

’ OUVERT 7 JOURS/7 ou de vitesse. C'est par le choix des icones

imanche/Lundi 14h30 - 19h correspondants que vous passez d'un poste
Mardi/Samedi k.-..." °42..,.,.,..s“m+ “3..“‘ 10990F aftatre, 1 Mok

00 3 13h ot de 14130 3 A " 125 (nouveau modéle) Vous voici paré pour |'aventure : aprés avoir

g etde ERE + imprimante citizen 120 D mis en route les moteurs électrigues (les

+ 10 disquettes + trait. texte moteurs diesel ne sont utilisables qu’en sur-

+ tableu + fichier face...), vous amorcez une faible plongée

pour approcher 'adversaire sans risgue. Un
message radio vient de vous communiquer
le rapport de I'avion de patrouille. L'ennemi

520 STF + Rom + 10 disquettes 3 1/2

1 moniteur couleur _ 5850F
m1mm-- b mml et lecteur 360 K intégré, équipé pour brancher sur

dispose de trois submersibles et de quatre
destroyers. Dés ce moment, c¢’est I'écran

520 STF + Rom + 6 jeux en cadeau 3990F «carte » qui vous donne le plus de facilité
Extension de . pour repérer et approcher I'ennemi. Ce der-
------- nsion de mémoire nier est visible en surface ou immergé (pour  selon une trajectoire définie trés précisé- |
pour 520 STF nous consulter wi _ E les submersibles !) et donc repéré sur le  ment, ce qui ne facilite guére les manceu-
1040 STF livré avec radar. Dans ce dernier cas, la manceuvre  vres d’approche. » -
il ol 9990F (hietinge est assez ardue puisqu'il s’agit de lancer Comparé aux programmes de simulation

Unité centrale 1024 K, un lecteur disk 3 1/2 p, intégré 720 K double face avec monéteur

Le lanceur de javelot sait, dés le lancer, si

une torpille a la seule vue du radar et de

sous-marine actuellement disponibles; Blue

monochrome haute résolution 640 x 400, Livré avec Logo-Basic, Néochrome et traite- i i
ment de texte. Notice en francais. + Traitement de texte + fichier + tableur 2-&”,gg;sg’r:cgg?éfgﬁgﬁ”g-ﬁ‘;?c% g{gnjd Sgolﬁ la carte. Votre cap se décide selon huit = War se distingue par sa présentation soi-
Avec moniteur couleur : ] directions. Il est donc impossible de viser  gnée, ses graphismes réalistes (sauf en ce
kgGICIELs UTILITAIRES Di 5 11990F nggrgs nités;\:gcr?g%\:]e&eg cdc;'lu:)sr:i'oﬁ;eg avec précision, par exemple, 4 30° ou de  qui concerne le graphisme des navires
CAD 3D ROt isks vierges 3 1/2 150F les 10 o ri et A corriger rapidement votre angle  ennemis) et le nombre important d'écrans
Cambridge lisp 1490F Moniteur monochrome H.R. SM 125 1990F pen‘:'l S" 6 de dis uaiilﬁcation Sk P de tir. Il est alors nécessaire  de contréle proposés. Dommage cepen-
e D base i 1190F  Moniteur couleur H.R. 3990 F Sot al g 5% mogter Sl de pointer I'ennemi dant qu'il n'y ait pas de périscope et que
Black cauldron 300 F Eas;"d”mw o SE Lecteur disk SF 354 - 360 K 2000F E?us ; féssf:s des tribunes char- I'on ne ressente pas avec plus de réa-
Borrowed time 255F Haba writer Il 895F Lecteur disk SF 314 double face 720 K 2700F :u' 3” spectateurs, puis redes- lisme la stratégie des ripostes en-
Deep space 2?25 fﬁﬁﬁ“ ot Boite de rangement 145F o eg evep ?ea EIZOT:I ptandis u'a nemies: Hensernhic duipiodid
Hacker Il 255 F g g; Modem Emulcom, émulateur Minitel 850 F ﬁen -ée : I[jn togrnenf e cou?eurs me reste malgré cela trés intéres-
Leader board 270F Macro-assembleur 400F  Diskdur20mega 6990 F da’? rg pO el s sant. (Cassette et disquette Free Game
Little Computer People 290 F Pascal 790 F First word + DB master . e fond. Qu'il s'agisse du cent m Blot pour Amstrad CPC) OH.
Motion 199F Megamax - C 1790F Digitaliseur d’ima fessi 990 F tres, du lancer de poids, du saut en P
Qi:n:as:nwioe g; Ih?.auI:;c 53‘,.?“’ %F Capot de Pmimﬁﬁs professionnel 3490F hauteur, en longueur ou a la perche Type combat sous-marin
works : : 4 Gré
g‘w %: Printmaster 390:: Lt_ac_teu_r disk K_umana 1et2 Méga 1'?0': de votre technigue et de votre entral- hg;rg - B : :::
Sword of Kadash ot #rifgaﬂe‘ﬁ : g; Digitaliseur d’images 2490 F nement dépendront vos scores. Avec At kil
{_::'Lt:gyof@shai gsoE vIP 1890 F a douze 3eco_ndesé au cent mettres let Beiritage. 1= W0 i g
mmbandil s mm %; ub logiciel mcromry Lo e du ST o moins de six métres au saut en lon- Prix B et C
Universe Ii 270F Datamat 450F -10% Le livre du Gem sur ST 149 F e efhappedPaS e
Chess 295F Caloonit prog e livre langage machine exions caustiques d'un petit bon- STREET HAWK
Sheniicie ok ga)?ttemex{g: : 15%0F voir page suivante g':aﬁm et Sen wE homme qui vient ricaner : « M;:)n fils
Flight simulator N.C. GFA Basic Graphisme en 3D sur ST 179F besquaire ans fait aussi bien I'» Et Moto poursuite
Morcar s N.C. LIBRAIRIE Du Basic au C. 149F si vous manguez de dextérité :
World Games 375F ekl ond 456cl5 Lmbcjshr*: o 149F | BlendébuteravecleST 120F dans le maniement du clavier pour La moto infegnale de-cet aven-
: i 249F | Livre dulogo sur ST 149F turier des temps modernes est de-

faire agir votre sportif, celui-ci
s'en plaindra : « Ooh ! Y a-t-il quel-
qu'un ici ? », « Ca manque
d’esprit de compétition | » etc.
Bonne animation, un jeu fatigant
pour les mains, alliant un grand
realisme du sport et des décors
a I'irruption de personnages tout
droit sortis de bandes dessinées du \
style Achille Talon. (Disquettes Psygno-
sis pour Atari St) D.S.

ja bien connue & la télévision. Street
Hawk s'empare maintenant de I'’Amstrad.
La course poursuite qui vous attend est dif-
ficile, périlleuse, bref uniquement basée sur
la rapidité de vos réflexes et la précision de
vos joysticks.

Le logiciel met en place un tableau de jeu
en vue aeérienne. La route que vous emprun-
tez est rectiligne et encombrée de nom-
breux_ véhicules. Les ordres sont précis: |l
faut & tout prix rattraper et détruire les voi-
tures d'un dangereux gang, sans pour

Type simulation sportive

- ; > Intérét % % % %k autant mitrailler gquelgue innocent... Une
STAR Ay ’ :?rl;phir;me * % * t*: poussée sur le joystick, la moto se cabre
NC [ S 4 : : ; nimation * k% % et prend de la vitesse. Votre engin peut
& 990F  Cuzen1zvu &tV gr’;:*“ges *':: alors tirer, sauter par-dessus les cam?ons
B o s ou encore atteindre une allure folle par la
?g&ggfﬂ%‘ggﬁ%‘s L B i - Egm%ﬁmﬁénn riglements el aFore de MICROSTORY mise en service des super-réacteurs. Le
14, rue de Poissy, 75005 PARIS o BLUE WAR scrolling de I'écran ne dévoile que peu de
: - e s s 2 route et vous devez donc reconnaitre au
% mea il e ERE G Wontae de'a = Combats sous-marins plus vite les voitures de vos adversaires.
i ' Nombre de mensiaités (de 4 324} .. - y Simulateur de combat sous-marin, Blue War Etayée de quelques animations réalistes
T Regh Jojoins a dmande e versement compant met en place huit écrans de jeu aux graphis- (braquages de banque, etc.), I'action béne-
gas el mandatll  catebleeDd el i (manke bber] 1 A T e ‘{ mes soigneés. Le radar y va de son «Dbip- ficie d'un graphisme correct. La stratégie
Td: 1 ! ) Dateerp.  Signatue bip », la carte marine vous permet de cons- se limite, quant a falle, ala Iectu,re des mes-
Signature: ate: Sigature: Date: tater la dangereuse présence d'une flotte sages de prévention en bas d'écran : « évi-

bl e Offes valablescans e des stocks ennemie menagante et le « kiosque » donne tez la police, écrasez les «méchants»... b

49

x *



Les sangliers s'affolent...
les casques romains s'entassent,
et César s'arrache les cheveux !

I||||l |
|l|||||
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=

Un super logiciel d'aventure et d'action
+ un mini-PUZZLE Astérix.

LUATEL \\SW\\

En cassette et disquette pour M05. M06. T07. T08. T09.

Une mission de longue haleine qui ne
seduira que les adeptes de ['acrobatie.
(Cassette Ablex pour Amstrad CPC) O.H.

Type action, course moto
Intérét * K %
Graphisme % K %k
Animation * % H %
Bruitage * * *
Prix : n.c.

MANTRONIX \

Chasseur de primes
Vous venez de recevoir votre promotion fai-
sant de vous un chasseur de primes. Vous
embarqguez a destination de la planéte
Zybord. Celle-ci est contrélée par des
humanoides qui protégent quatre dange-
reux criminels. Jusqu'a présent les autres
chasseurs de primes n'ont reussi qu'a trou-
ver la mort. Aussi, c’est un robot ulira-
perfectionné, tout frais sorti des chaines de
montage, que vous envoyez & votre place.
Il doit mettre la main sur ces criminels. Mais
il lui faudra aussi trouver huit cubes d'éner-
gie, indispensables a votre retour. Les pul-
sateurs sont une source d'énergie vitale
pour les bandits, mais ils ne peuvent &ire
détruits gue lorsgue vous étes en posses-
sion de I'égquipement nécessaire. Tant que
vous y étes, récupérez aussi les différen-
tes richesses que vous découvrez sur le sol

de la plan&te. Bien entendu, les humanoi-
des vont tout faire pour géner voire action.
Evitez-les ou détruisez-les a |'aide de votre
pistolet laser.

Le graphisme des différents antagonistes
et leur animation sont bien rendus, mais, en
revanche, le décor est beaucoup trop som-
maire (il se limite a un quadrillage du sol).
Un jeu correct, assez difficile, mais a I'ins-
piration peu renouvelée. (Cassette Probe

Software pour Spectrum). J.H
Tyvpe e ture/action
Intérét = %* % Kk
Graphisme ___ * % kK
Animation._ * % ¥ K
Bruitage * % %
Prix __ A

JOHNNY REB II

Guerre de Sécession

En cette premiére année de guerre, vous
voici & la téte des troupes nordistes. Votre
but : défendre une position, contenir I'assaut
des Sudistes et employer avec stratégie vos
différentes unités. Loin des wargames obs-
curs et subjectifs, Johnny Reb I associe au
réalisme de la bataille une présentation par-
ticulierement claire et efficace.

Le champ de combat couvre environ deux
écrans parcourus par scrolling. Dans cette
verte campagne, vos troupes sont a I'affat,

dispersées de part et d'autre du fleuve.
Avant toute chose, pensez & modifier cet
environnement. Ajout de maisons, de murs
ol de haies, tenez compte de votre future
stratégie... L'ennemi n'apparait pas tout de
suite. Impossible de deviner I'évolution de
son approche, on attend, on écoute et I'on
parcourt la carte en tout sens, paré a lan-
cer |'offensive. Lorsgue se dessinent enfin,
au détour d'un bois, la premiére unité
sudiste, réorganisez rapidement vos posi-
tions, analysez la puissance de chacune de
vos troupes et partez a ['assaut.

Si le programme permet de [utter contre un
deuxieme joueur, c’est & coup sdr le jeu
contre |'ordinateur qui remporte la palme
du réalisme. En effet, |'action est dans ce
dernier cas ininterrompue. Pointée a |'aide
du curseur, une premiere unité de cavale-
rie est lancée a |'assaut tandis gue se rap-
prochent les canons et troupes d'infante-
rie. Et puisque la force de vos hommes dimi-
nue au cours du combat, il faut sans arrét
ordonner la retraite d'une unité pour aussi-
tot appliguer une nouvelle stratégie, ou lan-
cer a I'assaut les troupes de réserve, soi-
gner les blessés ou tendre une embuscade
subtile. Peu de wargames peuvent se van-
ter d'un tel dynamisme. (Cassette Lothlo-

rien pour Amstrad) O.H.
Type wargame
Intérét & & & ¢
Graphisme * % %k
Animation * K
Bruitage * * %
Prix B

DEEP SPACE

Héros de I'espace
Perdu dans une galaxie, vous vous retrou-
vez a bord de votre chasséur Strix sans une
goutte de concentré énergétigue. Evidem-
ment, vous avez oublié la regle d'or des
chasseurs de primes intergalactiques:
I'Agence ne fournit cette substance qu'en
échange des dépouilles de vos prises (cada-
vres, restes de vaisseaux, de mines, etc.).
Bien sar, votre chasseur est poussif et les
canons & ions n'arriveraient méme pas a
toucher un ennemi a proximité.-Mais fran-
chement, ce n'est pas une raison pour se
trouver plante la ! Attendant du secours,
vous passez le temps en examinant le
tableau de bord de votre vaisseau. Les mul-
tiples panneaux génent la visibilité et b
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LA MALEDICTION DE THAAR

‘|'acces semble concu pour distraire I'atten-
. tion. Passant du joystick a la souris, on jon-
. gle avec les multiples commandes afin de
. suivre la cible. Pour les mines et météori-
' fes, cela ne pose pas de problémes. En
. revanche, les chasseurs ennemis compli-
guent serieusement les choses. Tout en se
debattant avec les commandes, on doit
‘viser I'objectif et, en méme temps, éviter
| ses faisceaux d'énergie. Rude tache qu'il
~ est impossible de mener & bien sans une
| utilisation fréquente du bouclier magnéti-
gue. Appareil qui, on s'en doute, consomme
. beaucoup d‘énergie.
Malheureusement, vous en manquez et ne
pouvez enclencher le bouclier. Un vaisseau
Strix est une cible idéale pour un chasseur
Drak, triste fin pour un héros...

NTURE ET ACTION

Intégrant des graphismes de grande qua-
lité, ce logiciel fait un peu brouillon : com-
mandes désagreables, son stressant et ani-
mation perfectible. Cependant, il devrait
plaire & ceux qui aiment les programmes
difficiles. (Disquette Psygnosis Ltd pour

AP SUR DAKAR
.

Amiga et Atari ST) M.B.
Type combat spatial 3D
Intérét ok k k ok
Graphisme * %k Kk K
Animation %* K K
Bruitage * % *
Prix E

JAMES DEBUG

Le mystére de l'ile perdue
La petite ile Raiwawae, complétement
anéantie sous le choc d'une explosion,
est le cadre des nouvelles aventures
de James Debug. Aventurier au
grand cceur, vous étes chargé de
decouvrir les six morceaux épar-
pillés d'un magnétophone qui, re-
constitug, incriminerait a coup
slr |la grande puissance respon-
sable du forfait. La méche au vent,
Vous parcourez les vestiges de
Ille a travers les ruines, les
Souterrains et autres lieux
mystérieux ol vivent encore
toutes sortes de monstres, ser-
pents, singes, etc. La force et le
temps constituent les deux fac-
teurs essentiels a la réussite de
votre mission. lls sont symboli-
sés respectivement par un per-
sonnage qui s'enfonce et par

ACTION ET AVENTURE

Je désire recevoir

e AS OIS ORI g b e Sy
P e @ e e o S X o
(Le grand saut, Malédiction de thaar, Cap sur Dakar)
le catalogue 0 2 fimbres & 2£20

=3 AS Amstrardy BT R
(Gorbaf, Malédiction de thaar, Graphpack)

s VL

S i1 ) —

un indicateur qui se décrémente, tous deux
situes dans un bandeau en bas de |'écran.
A surveiller aussi: I'oxygéne guand vous
nagez sous |'eau ; les munitions, trés utiles
lors des combats ; |'argent, indispensable
pour soudoyer quelques vils personnages ;
la magie, trés influente sur-l'environnement.
Un unigue survivant, le mage Uapou, suit
de tres prés toutes vos péripéties et peut
se reveler fort utile. Un graphisme char-
mant, une animation réaliste et bien con-
cue, des décors enchanteurs rendent trés
attrayant un scénario somme toute classi-
que. (Disquetie Coktel Vision pour

Thomson.) A.P.
Type aventure/action
Intérét * & &k
Graphisme % %k
Animation 7 %k kK
Bruitage_ === %k %

Prix C

(X

MOONLIGHT MADNESS

Danger de mort

Cela fait déja guelgue temps que cette
etrange demeure vous intrigue. Un jour, n’y
tenant plus, vous décidez d'en savoir plus.
Vous frappez a la porte. Au bout d'un
moment, un vieil homme vous ouvre, |l se
montre fort surpris gue vous ayez reussi a
passer les défenses du jardin sans dom-
mage. C'est un scientifiqgue un peu farfelu
qui a truffé sa maison de piéges bizarres.
Tout a coup, il s’ecroule victime d’une crise
cardiaque et vous réclame les pilules
contenues dans le placard. Seule la sei-
zieme clef peut permetire de I'ouvrir.

- La maison du professeur est vaste. Chaque »
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devez faire preuve de saga-
dresse pour en venir a bout. Sans

u'il n’est guere facile de se repé-
antesque labyrinthe aux por-
tiples. Pourtant il faut y parvenir, la

upteurs qui se trouvent sur les murs
[ chacun un interét propre, Certains font
paraitre une zone de plancher escamo-

ut sont loin de valoir celles de Tar-
1 I) D*autres mettent en marche un
nseur. Comme il ne s’arréte pas a cha-

n bond bien calculé. De nombreux
res mystéres vous attendent dans cette
nge demeure. Un bon jeu d’'action style
anic Miner, fort bien réalisé. (Cassette
ubble Bus pour Spectrum). i =

action
* %k k&
* %k k&
* % k&
* %k % &
B

MOMIE BLUES

A bout de souflle
Décomposé, momifié, réduit a I'état de
cadavre, vous voici promis aux rongeurs et
Vers gigantesques de ce sinistre labyrinthe
souterrain | A moins que... A moins que les
guelgues forces qui habitent ce qui vous
reste de chair et d'os suffisent & vous sor-
tirde |a ! Six flacons d’élixir magique peu-
vent vous ramener a la vie. Mais encore
faut-il les atteindre...

Dans un décor 3D réaliste, vous arpentez
un premier couloir, récoltez une excellente
pemme pour bientét affronter le danger.
Vers géants, pourriture maudite, un seul
moyen de survivre : sortir au plus vite de cet

endroit maudit. Cheminement classique que
celui-l&, vous découvrez bien vite que les
petits boutons vous donnent de I'énergie,
que les interrupteurs actionnent les herses
et que les gouffres éternels se trouvent trés
souvent dans les culs-de-sac... Il n’est vrai-
ment pas facile d'utiliser le plan fourni avec
la notice, encore moins de repérer I'empla-
cement des pommes ou des piéges. La sim-
plicité des combats montre bien qu'il s'agit
avant tout d'une épreuve de patience et de

e quantité de pieges de toutes
i a5

‘ '-cé brave professeur en dépend. Les

, comblant ainsi un trou que vous
ez pu franchir (en effet vos capacités.

ue étage, c'est & vous de sauter dedans

logique. Seule I'expérience de plusieurs
parties infructueuses vous permettra de
connaitre I'emplacement des « murs écra-
seurs» ou autres agréments de Momie
Blues. Les bruitages et graphismes de cette
aventure sont oppressants et développent
une ambiance tout a fait convenable. Clas-
sique, mais attachant. (Cassette Coktel

Vision pour Amstrad CPC). O.H.
Tvype_ = action/labyrinthe
Intérét L6 & & ¢
Graphisme %* % % ¥
Animation * %
Bruitage * % &
Prix B

TUJAD

Manque de discernement
Nous sommes en I'an 2093. Le super-
ordinateur Tujad qui contrdle le réacteur
14 C vient de commettre une faute de taille.
Il a bien programmé ses défenses pour pro-
téger le réacteur, mais devient du méme
coup incapable de discerner les robots
amis des ennemis. Une gigantesque bataille

 fait rage quilrisque fort!'d/endommager le

si précieux réacteur. Comme le niveau de
radiation est déja fort élevé, la mission est
confiée a un droide de la derniére généra-
tion. Son nom: GEN 19. Il doit pénétrer
dans le réacteur en utilisant le transporteur
situé dans la salle principale de I'ordinateur
apres avoir récupéré les cinquante parties
du circuit destiné a remplacer celui qui est
défaillant.

L'antre de ce super ordinateur est particu- »
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rement bien gardé. La plupart des robots
il envoie sont sensibles a I'action de
tre pisto-laser, mais il faut cependant plu-
urs coups au but pour les voir se désin-
er. D'auires au coniraire, beaucoup

s robustes, sont totalement insensibles

" aulaser. C'est & coups de grenades au deu-

jum gue vous aurez guelgues chances
 |es faire sauter. Economisez-les car vous

 p'en avez qu'un stock limité, bien qu'il soit

possible d'en refaire provision dans certai-
salles. Votre bouclier défensif vous pro-

e de I'attaque de certains robots, mais
renez garde, il est particulierement gour-
mand en énergie. D’ailleurs, pour mener a
bien votre mission, il faut recharger régu-
lierement vos batteries. Les transporteurs
acilitent grandement le passage d'un étage
autre. Un bon jeu d’action, aux graphis-
mes et a I'animation de qualité. (Cassette

IS Avriolasoft pour Spectrum). J.H.

action
* ok ok &
* % k& %
* ok &k
* %k &

BOBBY BEARING

Lieu dangereux!
Malgré les recommanda-
tions expresses qui leur
interdisaient de s’ap-
procher de cet en-
droit fort dangereux,
les freres de Bobby
et son cousin se sont
aventurés dans des
plans fort périlleux.

Bien mal leur en a pris

car ils se sont fait

capturer par les créa-

tures néfastes qui

les peuplent. Notre

ami, curieuse petite bou-

le jaune, doit y pénétrer

a son tour pour tenter de
ramener un a un ses qua-

tre fréres et son cousin. Le
monde présenté est assez par-
ticulier. Il est en effet consti-
tué de plans aux courbu-

res diverses, de gouttiéres,
de canaux plus ou moins en-
caissés et autres reliefs d'ailleurs trés

TLUEES

bien rendus graphiquement. Notre ami
roule de-ci de-la en évitant les pieges
multiples tendus tout au long de sa route.
Ce peuvent étre des aimants qui, le
retiennent prisonnier, des courants d’air
ascendants qui le détournent de sa route,
de redoutables presses qui n’attendent
qu'une fausse manceuvre pour |'aplatir
comme une crépe et bien d'autres pié-
ges, sans oublier les noires créatures qui
peuplent ce monde et se font un plaisir
de metire des batons dans les roues aux
intrus. Dans certains cas, notre ami ris-
que de se retrouver totalement bloqué et

il lui faut alors sacrifier une partie de son
précieux temps pour se libérer. Sans
compter que la route, déja difficile en
solitaire, risque de se révéler vraiment
ardue lorsque Bobby doit pousser un des
prisonniers libérés le long du chemin du
retour.

Un amusant jeu d'action, au monde étrange
et aux reliefs 3D trés bien rendus (K7 The
Edge, pour Spectrum). J.H.

Type = action
Intérét ___~ =0 @ kkkx
Graphisme ___ === <k k k%
Animation ——— L& & & 4
Bruitages ___ =00 @ @k k%
oy o R Y, :

- PRODIGY _

Pas a pas

* Nouveau-né dans la famille des logiciels

d'aventure/action, Prodigy vous invite &
escorter le fout jeune bébé du roi a travers
un labyrinthe diabolique.

La mission est plus périlleuse que jamais.

Cet univers est en effet composé de diver-

ses parties qui ne se distinguent que par
leurs couleurs respectives.

Glissant sur une couche de glace, combat-

tant sans cesse de sinistres et glauques

créatures, vous devez découvrir quatre cris-

taux magiques et les détruire. Mais

quels que soient vos ennemis, le

plus difficile consiste sans aucun

_ doute a ne pas perdre votre en-

fant... Ce dernier ne marche pas

bien vite et vous devez ralentir

votre progression pour veiller

sans cesse sur la sienne ! Si le

[ theme de cette aventure

est assez classique, la diffi-

culté de vos péripéties et |'ori-

ginalité des différents modes

de maniement meéritent trés

certainement de longues

heures de recherches. Il

n'est pas de remede mira-

cle, seule la temérité peut

un jour vous sortir de cet

enfer. (Cassette Activision

pour C 64 et 128) 0O.H.

Tvype___ aventure/
__ action/labyrinthe

Intérét __ * % kK
Graphisme * % %
Animation * %k ¥k
Bruitage | a0 * %k
Prix B

IT'S A KNOCK OUT

Tarte a la créme

Loin des jeux olympiques traditionnels, It's
a Knock Out vous invite a tester votre agi-
lité et votre force de fagon peu ordinaire...
De « I'écrase monstre » au fameux « jeu de
la tarte & la créme», tout est question
d’ambiance... Humour et simplicité, le jeu
rappelle le temps béni des consoles !

Premiére mission pour I'équipe frangaise :
rattraper les tartes a la créme lancées par-
dessus un mur. Le joueur porte un plateau, P
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HOCPPE

Diabolique
Les jeux ne sont pas rares sur Macintosh,
mais avec peu de nouveautés d'arcade.
Fleche Bleue est diablement rapide et effi-
cace. Le principe en est simple ; il s'agit de
piloter un serpent a travers quarante laby-
rinthes en éliminant les symboles et en
récoltant des bonus pour obtenir des ser-
pents supplémentaires. L'affaire est com-
pliguée par la contrainte d'un temps limite
pour chaque tableau, qu'il faut impérative-
ment finir avant de passer au suivant. Flé-
che Bleue le sympathique serpent, s'al-
longe au fur et @ mesure de sa consom-
mation de symboles et a la désagréa-
ble habitude de tourner dés qu'il
rencontre simutanément un mur
devant |lui et un sur les cotés. S'il
n'y a qu'un mur en face de lui,
c'est-a-dire qu'il a la possibilité
de tourner des deux cotés, Flé-
che Bleue s'arréte et attend
votre enirée au clavier. Dés
les premiers tableaux, les la-
byrinthes se compliquent

STONE ZONE

e ici puisque la course n'est pas
votre seule issue dans Stone Zone.
‘bon mineur, vous avez pris soin de
vous munir d'une certaine guantité de
T.N.T. Grace a cette arme puissante,
vous pouvez faire sauter les rochers
qui bloguent le chemin ou ces monstres
qui s’averent trop familiers. Un seul
inconvenient, gérer votre dynamite : choi-
sir entre |'économie et I'efficacité. Mais,
rassurez-vous, lors de votre périple, vous
aurez I'occasion de mettre la main sur des
munitions supplémentaires oubliées par
d'autres mineurs.
Vous pouvez aussi pousser des boulets qui
se revelent des armes redoutables. Mais si
vous les poussez en prenant de |'élan, ils
traversent la salle, rebondissent sur le mur
et vous reviennent dessus a vitesse grand
V. Bien maitrisée cette méthode vous per-
met de régler le compte de quelques mons-
tres en deux temps trois mouvements.
Le jeu compte cinguante salles et pro-
pose d'autre part trois niveaux et la
possibilité de faire les salles une a
une ou en une seule mission. Ruses
et astuces a gogo dans cette aventure.
(Disquette ou cassette pour Ams-
trad et Thomson.) LS.

Tvype _ arcade/aventure

Intérét L& & &
Graphisme * ok &k
Animation ___ = %%
Bruitage * % Kk
Prix B
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LES CAVERNES
DE THENEBE

- Descente aux enfers

* Arriverez-vous a temps a la caverne finale
~ de Théneébe, pour neutraliser le trés dange-
‘raux virus gui menace |'existence de |a pla-
nete ? Pas si facile avant quelques heures
d’entrainement intense. Imaginez les diffi-
~ cultés. Plus de cinquante salles parsemées
- de monstres et de pieges en tout genre qu’il
vous faudra traverser. Une interminable
descente au centre de la planéte. Des par-

ties brlées par des volcans souterrains,
des salles verdoyantes, plus dangereuses
encore parce gu’elles inspirent confiance,
“d'anciennes ruines de quelques civilisations
gue I'on peut croire disparues et des mers
de glace grélées de failles aux arétes tran-
chantes. Non, vous n'y arriverez pas... Vous
serez dechigueté par des rapaces, empalé
sur des pics, noyé dans les lacs, tué dans
des glissements de terrain ou broyé sous
des chutes de pierres, mais vous n'y arri-
verez pas. Surtout que le temps vous est
compté. Vous n'avez guére que quinze
minutes pour parcourir tout le jeu. Quinze
minutes d'angoisse et de frayeurs qui vous
feront craquer bien avant la fin. Bien sir
Vous avez la possibilité de vous entrainer
sur les salles qui vous posent des difficul-
tés. Mais cela suffira-t-il ?

Non, il nous semble vraiment que cette fois-
¢i le monde est condamné.

(Disquette ou cassette Softbook pour Ams-

trad et Thomson). L.8:
Type arcade /aventure
Intérét * kK &
Graphisme L & &
Animation %* % % % *
Bruitage * %k k
Prix B

RAID OVER MOSCOW

Best-seller en Pologne

Un classique sur Amstrad, Spectrum et
Commodore 64. Les Russes archi-fourbes
lancent une attaque nucléaire générale
contre I"’Amérique. Vous disposez de quel-
ques heures pour anéantir le centre ner-
veux de la défense soviétique, & Moscou.
L'action de commando revient a bloquer les
sécurités d'un réacteur atomique, provo-
quant ainsi son explosion, en un super-acci-

comme le velo-cross n’est pas votre fort,
VOoUs ne pouvez remonter sur le trottoir
gu'en profitant d’'un bateau de porte et vous
risquez fort de vous faire écraser par une
voiture en attendant. Pourtant n'allez pas
imaginer que le trottoir est un endroit pai-
sible. Vous y croisez ouvriers, ivrognes ou
tondeuse a gazon, tous apparemment bien
décidés a vous mettre des batons dans les
roues. Evitez-les, quitte d'ailleurs a descen-
dre du trottoir pour quelques instants. Fai-
tes aussi particulierement attention en tra-
versant, les passages cloutés ne vous assu-
rant pas d'une protection compléte. 4

T2 x xxx

dent de Tchernobyl. Raid over Moscow
figure au hit-parade du marché paralléle
des jeux a Varsovie et Budapest a cause
de son scénario sans nuances. Son intérét
réside dans la grande variété des tableaux :
votre escadrille doit décoller d'un hangar
fermé. Les avions & réaction tournent
comme des toupies et se fracassent sur les
parois, a moins de les freiner, de les orien-
ter, puis de coordonner leur décollage avec
I'instant d'ouverture des portes. Une fois en
URSS, vous volez en rase-mottes, ce qui
trompe les radars mais vous rend vulnéra-
ble 4 une vulgaire DCA. Arrivé & I'emplace-
ment des silos de missiles, bombardez-les
sous le feu de la chasse adverse. Puis vous
pénétrez dans le centre de la défense,
malgre les soldats qui le proté-
gent. Et vous détruisez a la- s
grenade les robots des sé-
curités du réacteur. Avec

de la chance, vous redé-
collerez avant I'explosion.

La qualité de I'animation, qui
souligne les couleurs de I'A-
tari, permet au jeu de bien pas-
ser aussi sur I'écran monochrome
des Apple. (Cassette Access Software
pour Atari 800 XL, disquette pour Apple et
pour Atari 800). D.S.

Tupe action
Intérét % % Kk ke ok
Graphi * k& Kk
Animation * % k Kk
Bruitage * k%
Prix

PAPERBOY

Le haut du pavé
Vous venez enfin de trou-
verdu travail. Certes ce
n'est pas le Pérou, mais
c¢’est quand méme mieux
que rien. Le Sun, un jour-
nal local, vous a
engage pour li-
vrer ses abon-
nés. Vous enfour-
chez votre vélo et en
route pour la tournée.
Autant vous prévenir tout de suite, essayez
si possible de rouler sur le trottoir. Vous
serez ainsi mieux placé pour lancer vos
journaux d'une main experte, ensuite la cir-
culation y est moins intense. De plus
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DIGITAL

: gagnerez des points en li-
it vos clients habituels mais

fin de chague journée, testez

doné vos capacités sur la piste mise
votre disposition. Je gage que la semaine
vous allez passer risgue d'éfre bien
uvementée. Quelle tournée !

n jeu gui ofire des graphismes et une
~ animation corrects, (Cassetie Elite pour

~ Spectrum.) JH.
= Type action
Intérét %k k
 Graphisme % % & Kk
Animation * % ko

Bruitage b &
Prix B

1 STARTRIKE II

: L’ennemi de I'espace

Plus gue le pouvoir destructeur de votre
‘vaisseau, c'est sans doute le graphisme de
‘cette mission qui séduira les amateurs de
sensations | Vous voici en effet en route
" pour la planéte Alpha lll, une unité indus-
trielle peu armée. Vous apercevez déja les

HITSQUAD
A RASSEMBLE
4 TITRES
EXTRAORDINAIRES £
DANSSON /. @

satellites de votre destination. Chacun
d'eux détruit d'un tir laser, vous entrez enfin
dans le vif du combat.
Vu du cockpit, I'ennemi apparait sous la
forme tridimensionnelle de vaisseaux par-
ticuliers. Ils planent devant vous, amorcent
| Une pirouette pour braquer tout aussitét leur
# rayon mortel contre votre bouclier protec-
| feur. L'effet 3D est superbe, I‘animation
douce et précise. Bien s(r, vous devez de
votre cété lutter contre I'inertie de votre
batiment. Les réacteurs coupés, le vaisseau
continuera a aller de I'avant ou & tourner
sur lui-méme...
Centrer I'ennemi dans votre viseur n'est
guére facile. Vous serez aidé, toutefois, par
deux témoins : I'un pour |'altitude de votre
adversaire, I'autre pour sa position exacte.
Le cumul de ces deux repéres permet de
faire face a I'ennemi et peut-étre, de le
détruire. Mais attention, votre réserve éner-
" LesmenLEvr 96tique s'amenuise déja...
m@ Pour lutter contre la panne séche, vous
———__ devrez nécessairement collecter, dans
I'espace, le réservoir de I'une de vos victi-

(CHEZTOUS LES BONS
REVENDEURS DE LOGICIELS

HEL vous N Aez

1es en cassant les carreaux AS U MA FloTie
x qui ont eu le culot ARCTURIENNE JEUNE
pas s'abonner au Sun ! HOMME 7

TUBES

mes, et ce avant gu’'un autre adversaire
s'en empare avant vous. Sur un scénario
pourtant bien classique, il est ainsi quelques
manceuvres d’'une originalité peu commune
qui benéficient au mieux d’une animation
tres efficace.

(Cassette et disguette Firebird pour

Amstrad CPC.) O.H.
Type action
Intérét % ok
Graphisme L & &
Animation * ok %k k&
Bruitage * % k&
Prix B

TT RACER

Grand prix moto
Fin prét pour cette course de motos ? Par-
fait. Dans un premier temps, vous choisis-
sez la puissance de votre engin, depuis la
modeste 80 cc jusqu’aux grosses cylin-
drées de 500 cc. Sélectionnez enstuite les
compeétitions de club pour vous familiariser
un peu avec la conduite.
Vos adversaires ne se montrent pas trop
terribles et surtout les fautes de pilotage
auront une importance moindre, en parti-
culier dans les virages.
Il en sera tout autrement lorsque vous choi-
sirez I'option « Grand Prix» car ici, c’est
avec finesse et habileté que vous devrez
mener votre course et les autres partici-
pants ne s'en laisseront pas facilement con-
ter. Ensuite, vous décidez du circuit que
vous allez parcourir parmi les douze céle-
bres qui vous sont proposés.
La course commence. Dés que le feu passe
au vert, accélérez et n'oubliez surtout pas

HEUL o AuoAuAPRES [\

DEUXIEME LUNE DE TITAN
A DROITE ooe MON...

MoNS{EOR Lo

de changer de vitesse (vous avez le choix
entre six) au bon moment si vous ne vou-
lez pas faire exploser votre moteur. Prenez
garde également a bien ralentir avant les
virages car a trop grande vitesse, votre
moto chasserait et vous vous retrouveriez
dans le décor, certes intact et prét a
repartir de plus belle, mais en ayant perdu
un temps précieux.

Vous verrez qu'il n'est guére facile de
remonter un a un les quinze autres partici-
pants, d'autant que certains d'entre eux
font preuve d'une mauvaise volonté évi-
dente pour se laisser dépasser, ce qui
accroit encore le risque de carambolage
spectaculaire.

Une bonne simulation, trés compléte et fort
bien réalisée. (Cassette Digital Intégration,
pour Spectrum.) J

Type course de motas
Intérét * % Kok ok
Graphisme Kk khk
Animation * % & %
Bruitages _ Kok ok
Prix __BY)
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Sur le fil du rasoir
_es graphismes sont somptueux, |'harmo-
‘nie des couleurs parfaite, les pieges déli-
- rants : Marble Madness est de loin la meil-
| leure adaptation de jeu d’arcade jamais réa-
i . La «marble » bille évolue en perma-
e sur le fil du rasoir, sous elle des pers-

T

| ponts aériens, catapultes et enzymes glou-
‘tons et a I'horizon : le « goal » ou but gui clot
le parcours. Le nombre de billes est illimité
mais le temps durement rationné. Il faut
donc aller trés trés vite afin d'obtenir le
bonus maximum pour aborder le tableau
suivant. D'autres bonus sont alloués lors-
gue vous empruntez un tuyau, dégommez
une boule noire. Le premier tableau est une
mise en condition sans grande difficulté .Au
second, une boule noire vous envoie dans
le décor, les vers gloutons vous engloutis-
sent et une cuvette glacée barre I'accés au
goal. Au troisieme la balle rebondit sur les
parois d'un labyrinthe et se faufile entre des
vagues grandioses. Au quatrieme vos nerfs
craguent. Les passerelles sont de plus en
plus étroites, les pieges infranchissables et
méme lorsque vous avez vaincu la cata-
pulte, les pistons et la boule noire, des mar-
teaux vous massacrent a quelques centi-
metres de I'arrivée. Je voudrais rencontrer
I’Alien qui a atteint une fois dans sa vie le
septieme tableau du septiéme niveau. Il n’a
jamais dd s'en remettre. (Disquette Electro-
nics arts sur Amiga »)

Type action
Intérét * % ok ok
| Graphisme % 4k d k&
| Animation * % %k k&
| Bruitage % % Kk Kk Kk
Prix c

Le bolide et le pilote

Cette campagne ensoleillée sera le décor

de votre premiére étape. Street Machine est

d'une utilisation trés simple. Manié au joys-

tick, votre véhicule est montré en vue

aeérienne dans un scrolling régulier. Les pay-

Sages sont superbes... Mais |'animation !
X Pour une course aui aurait pu séduire les
_“Pros » du dérapage contrélé, inutile d'espé-
irer tenir la distance. L'image tressaute
‘devant les yeux épuisés de notre pilote.

&

. moins d'une minu-

ctives vertigineuses, devant elle des

mine chez le garagiste. Il
s'agit alors d'effectuer les
reparations au plus vite:
les quatre-vingts cas de
pannes (cumulés selon ~

la gravité du choc) doj
vent étre corriges enf -

te sous peine
d'étre disqualifie £\
Ajoutons a cela
une epreuve de
conduite de nuit, des
conditions météo sou-
‘vent mediocres. On com-

prend mal alors le manque de
soin apporté a I'animation
de I'ensemble. (Cassette
Software Invasion pour '_,
Amstrad CPC) O.H. &

Type course automobile
Intérét & & ¢
Graphi * % % Kk
Animation *
Bruitage * % K
Prix B

ROGUE

Trésors et donjons

Encore une quéte ? Oui mais différente
dans la présentation tout d'abord qui utilise
icoénes, fenétres et menus déroulants;
ensuite, dans le mode de déplacement du
héros qui suit docilement les mouvements
imprimeés par la souris ; enfin, dans le mode
méme de création du personnage, la seule
donnée & fournir pour générer le person-
nage étant son nom.

Aprés chargement, |'écran se subdivise en
plusieurs parties. Dans la fenétre centrale
se dessinent, au fur et & mesure que vous
déplacez votre personnage, les différentes
piéces du donjon. Bien sdr, qui dit donjon
dit trésors et monstres. Ni les uns, ni les
autres ne manguent. Pour compléter le tout,
des armes de plus en plus sophistiguées
sont & votre disposition, de méme que les
fameux «artifacis» chers au cceur des
aventuriers. Il faut vous méfier de certaines
potions. Servi par un graphisme superbe
('image de votre tombe est un chef-
d'ceuvre), ce jeu présente plus d’attrait qu'il
n’en parait au premier abord. En effet, sion
peut regretter la rapidité de |'action et
I'extréme simplicité du combat, il n’en est
pas pour autant ramené au niveau du sim-
ple jeu d'arcade, car la richesse des situa-
tions fait plus que pallier ses petits incon-
vénients. Un excellent entrainement pour
des jeux de réle plus sophistiqués. (Dis-
quette Epyx pour Atari 520 ST). D.G.

Type jeu de réle
Intérét L & & &
Graphisme * % % Kk k%
Animation * 4 &k ok
Bruitage * 4k ok
Prix D
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Le scrolling impressionnant d’'une route qui se croise a I'horizon.

—AMSTRAD/COMMODORE —

Trail Blazer

Une boule roule sur un tapis roulant piégé. Idiot,
direz-vous. Non superbe. Gremlins Graphics a su
tirer le meilleur de 'Amstrad et du Commodore.

1l est des bonheurs de program-
mation  qui ne s'expliquent pas.
Pourquoi Pac Man a-t-il déchainé
I'enthousiasme des foules ? Diffi-
cile d’en cerner les raisons. Pour-
tant on reconnait ces jeux a leur
durée de vie, a leurs fans de tous
ages.

Simplistes mais drdlz, facile et dur
i la fois, spectaculaire et gratifiant,
Trail Blazer fait partie de ces jeux
qui vous accrochent et ne vous
lachent plus.

Sur l'écran: une boule sur un
tapis. Un scrolling hallucinant. La
boule défile sur un damier piégé
et troué. Dalles de ralentissemnent,
dalles d’accélération, dalles qui
vous projettent dans les airs.
Aucune réflexion nécessaire ici :
attention et réflexe sont les mai-
tres mots. Pas besoin non plus
d’avaler une notice de quinze
pages, l'écran s’allume, vous

La piste trouée s’emballe, zzz!

empoignez votre joystick (nou-
veau de préférence pour éviter les
frustrations) et foncez. Le jeu
existe dans deux versions différen-
tes: Amstrad et Commodore.
Et, chose rare, chaque version
a su tirer partie des qualités des
machines.

Sur Commodore le graphisme et
'animation sont grandioses. Et
surtout, cette version ouvre la par-
tie & deux joueurs pour un match
au sommet sur le tapis infernal.
Chaque concurrent posséde sa
piste et lorsqu’il tombe sur lautre,
au méme niveau du parcours, les
deux boules apparaissent sur
'écran. Tous les coups sont alors
permis. Les ballons rebondissent
Pun sur Tlautre ou se génent
mutuellement tant qu'un des
joueurs n'a pas dépassé l'autre. Le
téméraire pourra aussi affronter
I'ordinateur, sans espoir de

Sur C 64, deux boules s'affrontent

FLAYER | =L OOOOOOD LEV

« TINE -'._" ]
‘EASY SOINS - 3

TRAILBLAZER GRITTER &Y & UOUTAENS |S

m O\

gagner. En revanche, son par-
cours est une mine de renseigne-
ments tactiques sur les trucs et les
astuces du jeu. Au début,
entrainez-vous sur les trois pistes
d’essai: A (easy going ou relax
Max), B (Wholly jumper ou le
sauteur fou) et C (dite du test de
Terry). Le timing de chaque par-

cours et le final saffichent &

I'écran. Dans l'option arcade, le
temps est chronométré et un score
sanctionne la performance. Ca va
trés trés vite. Du grand art.

La version Amstrad est réservée
aux francs-tireurs du joystick. Ici
l'action pure se décline en solo. En
revanche, on dispose de trois par-
cours, toujours plus vicieux et de
plusieurs challengers. De méme
que dans la version Commodore
vous choisissez une des pistes
d'essai, les trois & la fois ou l'option
«arcade » pour les champions.
Les combattants du rouleau valent
le coup d’ceil : challengern® 1:le
ballon de football; challenger
n® 2 : une boule bleue plus moel-
leuse dans ses rebonds ; challen-
ger n® 3 : la chaise roulante turbo
(il faut voir 'handicapé manceu-
vrer ses roues a grande vitesse) ;
challenger n® 4: le cube qui
roule ; challenger n® 5: le pac
man vert (un globo grimacant) ;
challenger n® 6: une souris &
oreillette tournante au volant
d’une voiture de course ; challen-
ger n® 7 : I'hélicoptére sphérique.
Plus ou moins maniables, ils ne
différent dans lensemble que par
leur physique. Le premier par-
cours est simple, mais déja trés
énervant. Le second parcours est
plus délirant. A l'infini, les routes

AMIGA

se croisent pour empécher toutes
prévisions. Sur le dernier parcours
un pont masque habilement la
route. Chaque personnage évolue
dans les trois parcours d'oil une
grande variété de partie. Voilz,
Trail Blazer est un must. Si vous
n’achetez qu'un jeu d'action cette
année, ce ne peut éire que lui.

Cette petite merveille nous vient
de Grande Bretagne ot officient
les vingt-quatre programmeurs de
Gremlin’s graphics. Une sociétd
vieille de deux ans & qui I'on doit
entre autres, Monty on the run,
Jack the nipper, The way of the
tiger (un et deux). lan Stewart,
directeur de la société, posséda
une boutique qui sert de test dans
I'élaboration des programmes.
Facile de vérifier ainsi les réactions
du public. Pour lui le mythe du
programmeur réveur et nocturne
est dépassé. Pour réussir il faut
étre pro. «dJe hais les program-
meurs free lance, on ne peut pas
compter sur eux. lci, fout le
monde travaille de neuf & six. Pro-
fessionnels aussi dans leur métier,
ils « trichent » avec les machines,
prennent des raccourcis pour aller
jusqu'au bout des capacités des
huit bits ». L’équipe déja préte 2
s'attaquer aux seize bits attend que
le marché évacue les Commodore
et Spectrum. A suivre. (Disquette
Gremlin’s graphics pour Amstrad

et Commodore). N. M.
Type action pure
Intérét * Aok ok okk
Accessibilité iS22 & & 51
Animation L & & & &1
Graphisme *odok ok ok ok
Bruitage * g ok ok ok
Prix B

Instant Music

La création musicale en instantané. Batterie funk,
piano classique ou guitare synthétique
se déclinent aux couleurs de l'arc-en-ciel.

Instant Music d’Electronique Arts
est un logiciel principalement
dédié & l'apprentissage. Au lieu
des portées classiques, il présente
les notes des différents instruments
par un rectangle de couleur dont
la longueur correspond 2 la durée
de la note. Un petit probléme sur-
git néammoins lors des partitions
longues car Instant Music pré-
sente, par défaut, toute la parti-
tion a I'écran. En fait, la longueur
d’'un rectangle n'indique pas la
longueur absolue de la note car

elle est relative au nombre de
mesures affichées : plus les mesu-
res sont nombreuses, plus le:
notes apparaitront courtes.

Le but d'Instant Music n’est pas
d'apprendre les gammes. D’ail
leurs, on ne peut pas lire une par
tition de maniére classique (ceti¢
note est un do, celle-ci un la, etc.|
méme si on peut obtenir une cor
respondance avec la notation clas:
sique lorsqu'on écrit sa propre
partition. Le but d’Instant Music
est de vous conduire a la créatior

Choix des instruments au menu

musicale grce & des moyens
visuels. Les parameétres musicaux
sont donc rendus & l'écran de
maniére compréhensible pour un
non-musicien (rectangle de cou-
leur sur du papier a musique,
intensité des couleurs proportion-
nelle a la puissance des instru-
ments réglables en cours de par-
tition, etc.)

Mais le plus intéressant dans ce
programme réside dans le mode
« Mouse Jam » et dans la compa-
tibilité IFF des instruments et des
musiques.

Le mode « Mouse Jam » est trés
séduisant puisque, sous couvert
de simplicité, il permet de décou-
vrir les joies de l'accompagne-
ment en temps réel et d'obtenir
des variations sur un théme
donné sans trop de préoccupa-
tions techniques. Ce mode
consiste simplement & faire cor-
respondre aux mouvements de la
souris les notes d’un instrument,
et ce alors que les trois autres ins-
truments jouent sous la direction
de I'Amiga.

Imaginez votre théme préféré
assuré par des musiciens infatiga-
bles, et sur lequel vous pouvez
broder en direct & la guitare élec-
trique, & la basse, ou au piano
jusqu'a trouver la mélodie idéale.
Comme le mode « Mouse Jam »
peut fonctionner avec ou sans
coniraintes de rythme, il vous
sera facile de bien jouer sans y
prendre garde, l'ordinateur exé-
cutant la note conformément au
rythme et pas strictement confor-
mément 3 votre action sur la sou-
ris. Instant Music permet aussi de
changer les caractéristiques des
instruments en cours de jeu (si
toutefois la partition n’est pas trop
longue).

Il est également doté d'un
«replay » automatique : la musi-
que ne cessera que si vous l'arré-
tez. Le manuel vous prend par la
main pour vous faire découvrir les
concepts de mélodies, de rythmes
et de variations. Vous choisissez,
a l'aide d'un menu, le style de
musique que vous désirez étudier
(classique, jazz, rock, jazz-rock,
funky), puis une partition. Vous

la faites jouer, puis vous interve-
nez en direct grédce au « Mouse
Jam », enfin vous en modifiez les
paramétres avant de créer vous-
méme vos partitions. La compo-
sition avec précision de sa propre
partition est finalement beaucoup
plus ardue qu’il n’y parait, et il est
rapidement évident qu'il convient
d’utiliser au maximum les diffé-
rents repéres disponibles derriére
les rouleaux de papier a musique
(dont 'animation est surprenante).
Ces partitions ainsi que les instru-
ments que vous aurez modifiés
pourront étre réemployés dans
d’autres produits aux normes IFF,
mais cela signifie aussi que vous
pouvez les utiliser & partir de vos
programmes C et en améliorer
ainsi la présentation et l'impact, ou
encore que les fichiers de musique

THOMSON

Studio

Quoi de plus fascinant que de créer ses propres
animations ? Studio réussit a rendre simple et facile
une animation de qualité. Une sorte de miracle.

Tout commence par « Les aven-
tures de Studio » un album de BD
en quadrichromie, sous-titré Car-
toons en stock, illustré par un cer-
tain Hergé et rédigé en francais.
La parodie de Coke en stock du
regretté Hergé s’arréte avec la
couverture. Le message est
passé : Studio réalise des dessins
animés. L’album présente les

o~

~

Toute la partition au menu

digitalisée produits par les digita-
liseurs IFF peuvent étre repris par
ce programme.

Instant Music est un produit bien
fini, avec beaucoup de détails
pour des possibilités quelgue peu
limitées.

Les menus sont corrects bien que
trop nombreux, 'écran, un peu
fouillis, affiche néammoins une
ligne d'aide fort pratique qui décrit
la fonction sélectionnée. Les par-
titions sont décidément trop cour-
tes quand elles ne sont pas insi-
gnifiantes.

D’un point de vue sonorité, Ins-
tant Music n’est pas extraordi-
naire, sauf pour la guitare électri-
que trés « hard » et le saxo bizarre.
Les notes courtes (1/16 de note)
donnent lieu a des trilles désagréa-
bles & la longue.

Instant Music ne présente pas la
curiosité musicale fréquente sur les
synthétiseurs et les logiciels
musicaux, c'est-d-dire les ins-
truments monophoniques qui
deviennent polyphoniques: il
n’est jamais possible de jouer des
accords sur un méme instrument.
(Disquette Electronic Arts pour

Amiga). N. C.
Type création musicale
Intérét * Kk kk ok
Graphisme * % Kk k
Bruitage * % & %k ok
Prix _ F

4 plans du coup d'aile...

grands principes du dessin animé
classique, puis la structure du logi-
giel et enfin les régles générales
d'utilisation. Nous sommes parés
pour l'aventure.

Stylo optique d’une main, le
cahier 2 spirale qui sert de manuel
sur les genoux, la cartouche de
programme dans le Thomson,
une disquette ou cassette vierge
dans un lecteur idoine, nous réa-
lisons notre premiére animation.
Assisté par des explications claires,
le premier programme se réalise
avec une facilité déconcertante :
un simple oiseau qui vole. La réa-
lisation d'un film complet se
déroule dans quatre ateliers : 'ate-
lier de sujets qui permet de dessi-
ner des sujets, de concevoir des
mouvements élémentaires et
d’archiver des planches & dessin ;
l'atelier de décor permet de des-
siner des décors et de les archiver,
l'atelier d’animation d’animer et
d’archiver une scéne, un plan;
enfin I'atelier de montage permet
de monter les plans afin d’aboutir
a un film complet.

Entrons, cliquons dans latelier
sujet : on nomme une planche a
dessin, puis on pose sur celle-ci un
petit cadre que la loupe agrandira
sur la moitié de I'écran. La loupe
tramée d'une fine grille et d’'un
damier facilitant le repérage per-

met de dessiner pixel par pixel
(dans une limite de 40 par 36) une
premiére page du sujet. Puis 'on
pose un deuxiéme cadre et I'on
dessine la seconde page du sujet
{un oiseau, mais qui a les ailes
plus relevées qu’a la premiére
image). Méme démarche pour
obtenir la troisiéme et quatriéme
image de l'oiseau (ailes horizon-
tales et abaissées). Puis on crée le
mouvement: jai cliqué sur
l'image des ailes relevées, puis sur
celle des ailes & mi-course, puis
horizontales, puis baissées, puis &
nouveau horizontales, et encore a
mi-course. Le dessin de quatre
étapes m’a permis d’animer mon
oiseau en sept mouvements.
L’oiseau, en utilisant la fonction
projecteur bat des ailes de fagon
convaincante. On archive le sujet,
puis on passe a l'atelier décor. A
ce stade il faut avoir une idée pré-
cise de la suite, parce que les
Thomson n’autorisent qu'une
couleur en plus du fond par seg-
ment horizontal de huit points.
Done sur le trajet prévu d'un sujet,
vous pouvez utiliser des fonds de
couleur, mais le crayon devra
n'avoir tracé que des dessins de
la couleur du sujet, faute de quoi
de spectaculaires «bavures »ris-
quent de rendre imprévisible le
résultat de vos travaux. A cette
restriction prés, libérez votre ima-
gination, et sauvegardez le résul-
tat. On entre ensuite dans I'atelier
d’animation. Vous définissez la
trajectoire suivie par le sujet. Vous
enregistrez le plan dans son
ensemble : 'ciseau traverse 'écran
suivant la trajet défini en battant
élégamment des ailes. Un curseur
accélére ou ralentit I'exécution du
mouvement.
...pour traverser le ciel




Vous pouvez créer autant de
plans que vous voulez, les mon-
ter en utilisant la fonction vision-
neuse qui projette un mouvement
sur I'écran & une vitesse variable,
image par image, et autorise la
rectification d’'une image.

Pour peaufiner les résultats,
l'accessoire « demi-tour » fera se
retourner |'oiseau au moment oil
vous inversez son mouvement
pour le faire disparaitre par le bord
de I'écran d’ol il avait surgi : cela
évite la pénible impression que
donnerait le volatile planant &
reculons ! Deux des éléments du
décor peuvent s'animer, des sujets
passeront derriére des objets pour
réapparaitre ensuite, le grossisse-

.I' .'II =
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ment de la loupe par seize rend
aisée la finition des décors, etc.

FIL nous offre avec Studio un ins-
trument trés performant, facile 3
utiliser et qui permet de réaliser
des films aussi longs que l'on
désire. On peut utiliser Studio par
le Basic, et par les logiciels Para-
graphe, Caractor I[ (traitements de
texte) et Colorpaint dont nous
avons déja souligné les possibili-
tés. (Cartouche France Image
Logiciel pour TO7-70, TOS,
TO9, TO9+) D. S.
Tvpe___ création graphique
Intérét %k kA
Animation %* % % % Kk
Bruitage_ 00
Prix____ F (Studio + Colorpaint)

—AMIGA——————

The Music Studio

La Rolls des créations musicales adaptée
sur 'Amiga : du grand art. Seize instruments,
quatre voies sur cing octaves.

La partition classique sur portée. Huit mille notes & I'affiche

The Music Studio d’Activision est
un logiciel qui existe déja, entre
autre, sur le Commodore 64 et
sur l'Atari 520 ST. Cette version
n’est pas un simple portage d’'une
machine & l'autre, elle comporte
des « plus » rendus possibles par
la prise en compte des critiques
des utilisateurs, et par le change-
ment de machine. Les fidéles lec-
teurs de Tilt pourront se reporter
au numéro de mars 1986 pour
juger des différences entre les ver-
sions C 64 et Amiga.

Il n'y a qu'une différence entre les
versions Atari et Amiga, mais elle
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est de taille : la qualité du son. Le
manuel de Music Studio permet
de comprendre pourquoi, car il
n'existe qu'une édition commune
aux deux machines. La différence
réside dans Pexploitation du co-
processeur PAULA de I'Amiga:
celui-ci sort les sons sous le
contréle du 68000, qui est alors
libre pour en créer d’autres ou
pour exécuter diverses taches. Le
manuel de Music Studio ne vous
donne pas cette explication ; il
vous indique seulement que les
enveloppes des sons sont formées
sur lAtari & l'aide des formules

‘ADSR (attaque, déclin, soutien,

relache) qui définissent quatre
périodes de variation de la fonda-
mentale, alors que sur I'Amiga
elles sont réalisées & I'aide de for-
mules semblables sur seize pério-
des appliquées sur sept harmoni-
ques parmi trente-deux. L’Amiga
peut donc produire des sons plus
élaborés puisqu'il y a deux proces-
seurs qui s'en chargent sans se
géner mutuellement. Il est néam-
moins trés regrettable que le cir-
cuit audio proprement dit ne pro-
duise pas de fréquences supérieu-
res a 8000 Hertz (harmonique 16)
coupant ainsi tous les aigus.
Méme Teffet stéréo peut-étre
manipulé au niveau de I'enve-
loppe d'un instrument, celui-ci
peut en effet se voir imposer la sté-
réo, ou un canal gauche/droit ou
bien étre différent. Les sons pro-
duits par ' Amiga ne peuvent tout
de méme pas étre comparés a
ceux produits par un synthétiseur.
Music Studio rend ceci trés per-
ceptible puisqu’il peut servir aussi
de séquenceur (contréleur) pour
un synthétiseur MIDI.

Par le menu « MIDI parameters »,
on affecte & chaque instrument un
canal du synthétiseur. Un synthé-
tiseur MIDI normal tel que le Casio
CZ 101ou le Yamaha CX 5M dis-
pose de quatre voies sur huit octa-
ves (alors que I'Amiga sous Music
Studio dispose de quatre voies sur
cing octaves), mais un synthéti-
seur plus puissant ou une combi-
naison de petits sythétiseurs per-
met de travailler sur huit ou seize
voies. Si on n’utilise que I'Amiga,
on ne joue que de quatre instru-
ments différents simultanément
(mais plusieurs notes pour chaque
instrument polyphonique).
L’Atari ne dispose que de trois
voies. Si on utilise un synthétiseur,
on pourra placer autant d'instru-
ments différents que de voies sur
le synthé & condition qu'ils soient
définis sur des voies différentes.
Un grand avantage de Music Stu-
dio sur Instant Music : les seize ins-
truments de Music Studio sont dis-
ponibles dans une partition méme
si leur usage simultané est limité.
En revanche, on ne peut pas
maodifier, en cours d’exécution, le
volume ou la tonalité d’un instru-
ment. On ne peut toujours pas
commencer un morceau a
'endroit donné, on doit le faire
jouer depuis le début. La présen-
tation par défaut de Music Studio
est devenue classique ; c'est une
portée (différentes clés sont pos-
sibles) sur laquelle on va déposer
les notes sélectionnées au moyen
de la souris. Cela ne serait guére

Mélodie sur papier musigue
pratique sans |'émission de la note
correspondant 3 la position du
curseur ; néanmoins cette sonori-
sation, certes utile, aurait d{i étre
optionnelle. Une partition peut
contenir jusqu’a huit mille notes si
on ne stocke pas les paroles cor-
respondantes. Les partitions con-
tenues sur la disquette, méme si
elles sont loin d’avoir cette lon-
gueur, sont correctes, mais moins
instructives que celles d’Instant
Music, Music Studio peut aussi
présenter les partitions sous la
forme du papier & musique d’Ins-
tant Music sur lequel les notes sont
représentées par des rectangles de
couleur. Cette méthode dite
« Painting Music » est déconcer-
tante & cause des menus différents
et, en 'absence du mode « Mouse
Jam », je préfére les portées tra-
ditionnelles. Music Studio vous
permet de mettre chaque instru-
ment sur des pistes différentes et
séparer l'accompagnement des
instruments solo et done de clari-
fier vos partitions. L'écran est rela-
tivement dégagé, et il y a ici aussi
une bofte & message (« message
box ») qui vous indique la fonction
de ce que vous avez sélectionné.
On peut utiliser soit les menus
déroulants avec la souris, soit les
touches de fonctions, ce qui est
fort heureux car certains menus
sont lents et peu pratiques. Le
programme permet d'imprimer les
partitions de fort jolie maniére si
vous possédez une imprimante
totalement compatible Epson, car
T'utilisation d’une autre imprimante
risque de gécher du papier. Le
son des instruments semble mieux
défini que celui d’Instant Music,
mais sans pour autant ravir les
sens. Le choix des partitions est
standard, mais l'interprétation du
Requiem de Mozart est au-dessus
du lot. La notice, en anglais, bien
str, est claire (80 pages, quelques
schémas et une carte de réfé-
rence). (Disquette Activision pour
Amiga et Atari ST). N. C.

Tvpe____ création musicale
Intérét %k Kk Kk
Graphisme % K
Bruitage L & & & 4
Prix F
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33
24
95
9E
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FOR I=VU(HV)XTO 3 STEF S(HV):CALL FOKE(Z258;210,133)

RC=~RC+5

CALLL COLORC"™RY"):LOCATE (RLO(RC):FRINT R$(0)

LLOCATE (RL1;RC)Y zFRINT R$(1)

LOCATE (RLZ2;RC)zFRINT R®%(2)

LOCATE (RL3;RC) sFPRINT R$(3)

LOCATE (RL4;RC)xPRINT R$(35)

LOCATE (RL4;RC)Y xFRINT R$(4)

RLO=18:RL1=19:RL2=20:RL3=21:RL4=22.

CALLL FOKEC(ZLS3;45)

LOCATE (22;RC+2):FPRINT E%

IF N=2 THEN A;N=0:GOTO 353

CALL KEY1<(A;E)>

IF A=32 THEN RLO=RLO-1:RLA1=RL1-1:RL2=RL2-1:RL3=RL3-1:RL4=RL4~-1x ELSE 3&
N=N+1:CAlLL FOKECZ2S8;60,;132) :FAUSE .1:CALL FPOKE(288 ;75 ;1327 "

CALL FOKE(2339;45) :

CALL COLORC"™IBEBY'"):L.OCATE (22;I)xFPRINT P& (HV)

IF RL1=18 AND I{RC+E& THEN GOSUE 256

NEXT I

GOTO 33

U 36 36 36 9 36 36 3 36 36 9 I& 36 36 I6 36 36 JE 6 3 I6 36 3k I6 I IE IEIEIEIEIEIE I ¢

b o FAYSAGE 1 *

1 36 36 36 96 26 96 36 36 3696 HHIEHE 3 96 I IEHI0IE HHE 96 I I I I I M

FOR T=1 TO 12:CALL COLORC"OCC'):l.0CATE (I ;2):FRINT RFT$(" " 38) tNEXT 1
FOR I=13 TO 17:CALL COLOR("OGG"):LOCATE (I 2):FRINT RFTSC" U380 INEXT T
FOR I=18 TO 22:CAlLL COLORC"OYY'"):LOCATE (I;2):xFRINT RFT®HC" "L38) sNEXT I
FOR I=11 TO *22:CALL COLOR("OEE'"):L.DCATE (I ;34):FRINT RFTSH(" YL EYINEXT I
FOR I=E TO 11:CALL COLORC“OGG"):LOCATE (I ;29):FRINT RFTH(" "oy INEXT I
CALL COLORC™IGC"):LOCATE (1;34):FRINT CHR$(78) :CALL COLORC"OGE" D

.OCATE (1;35) :FRINT RPT$C(" ",5):ILOCATE (2,33) :FPRINT CHR%< 78>

CALL CODLORC("“1MGG"):LOCATE (2;34):PRINT RFT$(CHR$(78) ;&)

CALL COLORC("MGC"):L.OCATE (3;32):FRINT CHR%(78)

CALL COLORC("™MGG"):LODCATE (3;33):PRINT RFETS$CCHR$C(78) :7)
LDCﬁTE_(d,SE):PRINT RFT$(CHR$(78) ;8)

LOCATE (5,31):PRINT RFT$C(CHR$(78) ;3)

FOR I=4 TO 10:CALL COLORC(“OEE") :l.OCATE (I,3):PRINT RFT$(Y MOy NEXT I
CALL COLORC("RE"):LOCATE (4;4):FRINT RFTH(CHR$(B2) ;8)
L.LOCATE (10;4) sFRINT RFT$(CHR$(B2) ;8

LOCATE (7;4):PRINT RFT$(CHR$(B2) ;8)
136 36 96 3 3¢ 36 3 36 36 36 36 36 36 36 36 3636 36 36 36 I6 3 36 36 36 36 36 3 3 I3 KA K
! FAYSAGE 2 *
D36 36 96 3 6 36 36 36 36 36 36 36 36 36 3 36 36 3 36 36 36 36 36 36 96 96 9 % 96 36 % 36 36 3
DATA A:12;6;1,;0;1
ODATA 4;3:9;1,0;1
DﬁTﬁ 4;31;78;2;6;3
DATA 2;33;76;2;6;3
DATA 5;3;81;1;0;3
DATA S;12;:81;1,;0;3
DﬁTﬁ S5;30,;76;2;6;3
OATA B;3;:81;1;0;3
ODATA E;12;81;1;0,;3
OATA 6,29,76;2;6;3
ODATA 7;:;3;25;1,0;1
ODATA 7,;12,;23;1;0;1
ODATA 7;24;52;0;6;3
LaTh 7:25;47 ;0,63
DATA 7;26;:50;0;6,3
OaTa 7,28,76;2;6;3
DATA B8;3;81,1;0;3
ODATA 8,12,81;:1,;0,3
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Laurere. Benichou & Assocts 7

Sur micro Thomson
votre vie ne fient gu’a un fil.

4 super jeux pour 245 F

RUNWAY

Carambolages et sorties de route garantis Un jeu d'attaguants :

pour vos adversaires. rapidité et ingéniosité feront votre succes.
Triomphez graice & votre Formule 1. '

MONOPOLY GREEN BERET

Paras de choc... Rambos en herbe...

Votre ordinateur fransformé en redoutable Vous et voire commando avez pour mission

banqguier... Affrontez-le et devenez milliardaire. de délivrer vos camarades prisonniers

SUPER TENNIS Affaques aériennes, embuscades,
La finale de tennis du tournoi “Open” ? FRANCE IMAGE LOGICIEL combats au couteau vous guetfent.

Seuls les prix FIL sont imbattables.

*Prix public maximum conseillé, Disponible sur MOS, MO6, TO7/70, TOS, TO9, TO9+en cassette.
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DaTa
OATA
DATA
DaTA
DATA
DATA
DATA
DaTa
DATA
ODATA
DATA
OATA
ODATA
DATA
0aTA
DATA
DATA
DATA
ODATA
DATA
ODATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
OATA
OATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
ODATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
OATA
DATA
ODATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
ODATA
DATA
DATA
ODATA
DATA
OATA
~DATA
DATA
DATA

DATA-

¥

#
8,26;5150;6;
8,28,76,2,6,3
8,28,76;2;6,3
9,3,81,1,0,3
9,12;81;1,0;3
9,23:62.,0,6;3
9,25,53,0;6;3
9,26,54,0,6;3
9;27;37;0,6;3
9,28,7652;643
9,30;40,0,2,3
12 539;40,0,2,3
1053,8;15051
10 ;1257515044
10 ;26 532,0,0;3
10 ;24 ;5650563
10,25,55;0,;3,3
10,27 ;37365043
10,28,32,0,0,3
10 ,29,39,0,6,3
10530 ,36;0;6,3
10;31,58;2;033
11436 ;40,0,2,3
11,26 ;570523
11,;29;32;6;6;3
11,;38057625643
11;31,5950;2,3
11,32;32,0,0,3
11,33,58,2,0,3
11;535,4150,2,3
12,37 541,052,3
13,38,41;0;2,3
12,31,76,;2;6,3
12,32,59,0;2,3
12,33,32,0,0,3
12,38,59,052,3
13,02;70,0,;2,3
13,03,71;0452,3
'13;04;70';0;2,3
13,05,7150,2,3
13,06 ;700,243
13,0757150;2,3
13,08,70;0;2,3
13;09;71;0;2;3
13;10,7050,2,3
13,11;71;052,3
13;12571;0;2,3
13,33,59,0,2,3
14 ;12 ,65,0,2,3
15511;65;052,3
16,10 ;65,0523
17,2,67,0,2,3
17;3,68,0,2,3
1248 467,042, 8
17 35,685052 43
17 56,67 ,0,2,3
17 57568,0,2,3
1758;675052,3

160
161
162
163
164
165
166
167
168
163
170
171
172
173
174
175
176
177
178
179
180
181
182
183
184
185
186
187
188
183
1890
181
182
1393
194

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

17 ;9;65,;0;2;3

17 ;35;63;0,5,3
18;16;41;1;3;3
18;17;69;1;3,3
19;13,37;1,3,3
19;14,;38;1,3,3
19,16,;40,1,3,3
19;17;46;1,3,3
19,18,61,0,3,3
20,10,33,7,;3,3
20;11;34;7,1,3
20,;12;35;1;3;3
20;13,;36;1,2,3
20;14;32;1;1;1
20;15,;39;1,;3,3
20;16:32;:1;1;1
20;83,52,0;3,3
21;12,43,1;3,3
21;138,42,1,3,3
21,16,;44,1;3,3
21,;17,45;1;3,3
21;82;51;3;0;8
21;383,36,;0,2,3
22;31,;51;3;0;3
22,33,57,0;6,3
22;386,;57;0,6;3
22,32;32;0;0;1

CECO)Y ;F$(O)="E"rJ$(1)="0" 2 e (3)="1"

CEC1) ;F$C1)="R"
CH(2) ;F$(2)="G"
C$(3) ;FE(3)="Y"
Ce(4) ;F$(4)="pb"
CH(I) ;F$(I)="NH"
C$(E) ;FH(EY="C"
CH(7) ;F$(7)="W"

e R il e SRS et

R, =

e AT
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- SESAME =

185
196
197
198
193
200
201
202

203
204
20%
20E
207
208
209
210
211
212
213
214
215
216
2417
218
218
220
221
222
223
225
226
227
22
229
230
231
232
233
234
23%
236
237
238
239
240
2411
242
243
244
245
24E
247
248
243
250
251

RSN
£ ved £

1 36 36 3 36 36 36 36 36 96 36 96 3 36 36 6 36 36 36 I6 36 96 36 36 36 96 336 I I I I H I X

!y

U336 96 36 36 36 36 3 3 3 IEIE IE 36 3 3 36 96 36 96 3 9696 36 36 3 I I H I I WK
RESTORE ES8
I=1 TO 103

FOR

READ
LocA
NEXT

RESTORE 203

FOR
READ
CALL
NEXT

TE (Y ;X):CALL COLOR(CJ$CIDECECCIFS(F ) sFRINT CHR% (CAD

CARACTERES GRAFHIQUES *

YsX;CA;C;F;J

I1:GOTO 287

‘=1 TO &4
A A%
CHAR (A ;A®)
I

GOSUE 248

DATA
DATA
DATA
DATA
0DATA
DATA
DATA
ODATA
DATA
ODATA
OATA
DATA
ODATA
DATA
DATA
DATA
OATA
DATA
ODATA
DATA
DATA
DATA
OATA
DATA
DATA
ODATA
DATA
DATA
ODATA
OATA
ODAaTA
ODATA

RETURN

REM
CLS
FOR
FOR
FOR

19,000000000000031F1E11 ;21 ;FFFFFFFFFFFF7FOF 7F AF
33 ,01073FFF 7F 7F 7F 3FOF OF ; 34 ,F OF OF OF §F 8F 8F 8F OF OF 0
35, COFBFFFFFFFFFFFFFOB80 ;36 ; 3F 7F7FFFFFFFFFFFFFFF
37 ,00000000000000000F 1F ; 38 ;0000000000000000EQF 8
39,01FFFFFFFFFFFFFFFFFF ;40 ;C7CFEFFF7F7F 3F 3F 3F 7F { |
41 ;0000000032 7F 7FEECEC? ;42 ;DFDFIEECECYBEOCOCOFO j é
43,010107070FOF 1C18303C ;44 ;FF1FOF07030100000000 §
45, BOCOCOEOEOEODNEF0000 ;4E ;CO7F 7FFEFCFBEOFEFF 00
47 ,1E7FFFFFFFFF1FS81AF8 ;48 ; 1F1F3F 2F 7L7FFEFCFB7F
49 ,EFO70F 1F3F 7FFFFFFF 7F ;50 ; OOCOF OF OF 8F 8F 8F8F BF 8
51 ,FEF8FOFOFOEOEOC08000 ;52 ;00000001010303070707
53, 70FFFFFFFFFFFFFFFFFF ;54 s EOF8FCFCFEFEFEFEFEFE
55 ,9C9C3CICACOAFEFFFFFF ;56 ;FB7F03013FFFFFO71FO01
57 ,FFFFFFFFFFFFF 7676624 ;58 ; OF 7F3F 1F 1FOFOF 070301
59 ,FF7F3F3F3F3F1F070303 ;60 ;EOFBFC76773E1D1D3ETF
£1;00COCO007FSS7F 7F0000 ;62 , 1E7E70FDEDEELE7C0000
£3,FFE70BAGA2EASEEDEACY ;£5 ,010A1CBESBEOCOCOCOCO
EE ; 00COC0O00000000000000 ;67 ;00000080828 1EFF 1C2C0
£8 ;000000004080FF402000 ;63 ,0000008080C0COCOCOCO
70 ;000000000000000000AD ; 71 ;0000000000000000010IT!

2 ,922448390204080000000,73,4992244992244992254A
75 ,000000010204081 22449 , 76 ; OF 1F3F 7F 7F 7F 7F 3F 1F OF
77 ,003C7EFFFFFFFFFFFFFF , 78, 00000F 3F 7F 7F 7F 7FFFFF
81,18181818181818181818 ;82 ;00000000FFFF00000000
83 ,020B0E0408107CFEFE7C ;84 ;COEOEO1B2COEOEARFFFF
89 ;FFFFFFFFFFFFFFFFFFFF ; 126 ; 0A0A0A1E3EFF 1F3F4F 07
101 ,80402300201088442200 ,102,;033CCO3CO300031C0300
103 ;CO3COI3CCO00COBBCO00 ;104 50102(400040810004080
105 ,000000000080COCOFFFF ; 10E ;030308070F 1F3F73F 1C0
107 ,; AFDFDOFFFFOFS8FCOESF 03, 108 ;FLFBF OE000010303FFFF
109, 0C1E3F77C10000000000 ;110,07 1F3FFFFFFFFOEEEFEF
111, EOFBFCFFFFFF87337EFE ;112 3078FCEE830000000000

'ICE:E:" - e - .‘

I=1 TO 12:CALL COLOR("OCC'"):LOCATE (I,2):FRINT RRET$(" ",38):NhXT“I‘
I=13 TO 16:CALL COLOR("O0GG"):LOCATE (I,2):PRINT RPTSHCY “;38):N§Xﬁ %
I1=17 TO 22:CALL COLOR("OYY"):LOCATE (I:2):PRINT RPTHC" "LA8) INEXT I

RETURN

CcAaLL

CHAR(113,"77783F3F1FOF07020104“):CQLL CHQR(1ﬂ4;“FGBEFCFCFBFOEOdOSOSO“)

caLlL CHAR(115,"0000004OCOCOE0703031“):CQLL CHAW(ﬂ16,“000000020303070EOGOC“)

CaLL

CHAR(11?,"384FOFOF070000000000"):BﬁLL CHAR(118,"FCFFFFFFFF?FBFﬂFOFO?“)

calLL CHAR(119,“3FFFFFFFFFFEFCFBF1E7“):CQLL CHﬁR(120,“1CF8FOFOE00ﬂ1E?EFCFC“)
RETURN

DANS LF S
TRAIN DE LAVENIR,

oSO
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Vous voulez que votre enfant prépare efficacement son avenir. Déja,

la programmation [ attire et il se passionne pour 18 micro.

Noél approche : c'est le moment de faire un cadeau intelligent a ;
votre enfant

Puissant; performant, facile 4 utilser, le micro-ordinateur Thomson T08

ast aussi évoluti': [extension de ses capacies vous Eonnera longiemps.
Pour la fin de [année le Thomson TO8 se présente en cofffet cadeau avec :

® (/n micro-ordinateur 256 Ko extensible & 512 Ko.

® [In crayon optigue.

® In lecteur de disquette 2,8".

® Un logiciel Thomson d'initation au Basic.

® {/n logiciel Fil Micro Prose, “Vol Solo” : un jeu de simulation de vol,

1rés realiste.

® (/n logiciel Infogrames, “Vampire”: une aventure au pays des
vampires, avec frissons garants.

Pour 3 690 F* offrez & votre enfant une place de premiere dans le
train de [ avenir.

- Eeemm T SR .RE BR W R

* Prix publtc maximum conseilid

THOMSON ©

MICRO-INFORMATIQUE

THOMSON TOS

LF CADEAU INTELLIGENT [ae

gl o ok o AR A LB A (i .
13-QVMHHHMHHWHLLL4%¥§§

POLARIS




253
254

293,

256
257
258
259
260
261
262
263
264
265
266
267
268
269
270
271
272
273
274
275
276
277
278
279
280
281
282
283
284
285
286
287
288
289
290
291
292
293
294
295
29€
287
298
239
300
301
302
303
304
305
306
307
308
309
310
311
312

136 36 96 36 36 3% 96 36 36 36 36 36 26 6 36 36 3 36 36 3% 36 36 36 36 36 6 3 36 96 36 M ¢

% Ss ROUTINE PERDU #*

[ 36 96 36 36 36 96 96 36 36 36 36 36 36 36 36 36 36 36 36 36 3¢ 3¢ 96 36 36 36 9 36 36 96 34 36 36 3¢

SC=SC-150:VIE=VIE-1

CALL COLOR("OWE"):LDOCATE (6,S):FRINT USING“UuH#uRu";s8C

LOCATE (8;5):CALL COLOR(“OEE") :FRINT ' h _

LOCATE (9,;5):CALL COLOR(™IRE"):FRINT RFT$(CHR$ (126> ;VIE)

IF ASC(SEG$(P$(HV) ;1;1))=84 THEN 268 ELSE 261

CALL SPEECH("L ;"&8XE%$):FPAUSE .2

CALL COLORC"“OEY')

LOCATE (18;RCIzPRINT " * % ="

LOCATE (20;RC):PRINT “"®x%x % % x"

LOCATE (21;RCY:PRINT " #% xx"

LOCATE (22;RC):PRINT "% % ¥ =»"

FPAUSE .5

GOTO 2739

CALL COLORC("OYY"):FOR I=18 TO 22:LOCATE (I ;Z):FRINT RFT$HC" ", 273 :NEXT I
CALL COLOR("IBYF"):L.OCATE (18 ;RC+3):FRINT T1%

CALL COLORC("IRY")>:LOCATE (139;RC+3):FRINT T2%

LOCATE (20;RC+3):PRINT T3%;:CALL COLORC"1M1EY") :FRINT CHR%(84)

CALL COLOR("MRY"):LOCATE (21,RC+3):FRINT T4%

L.LOCATE (22;RC+3):FRINT TS$%

DATA 159;.5;159;+5;159;.1;159;.5;133;.25,141;.1,;141,.5,;159;.4

DATA 159;.1;158;.75

RESTORE 275:FOR MU=1 TO 10:READ AZ;ABG:CALL FPOKE(Z5B;AZ ;1359):FAUSE AQ
CALL POKE(259;45) :NEXT MU:CALL COLORC"M1YY"):LOCATE (18;RC+3) xPRINT "
IF VIE=0 THEN CLS:GOTO 341

V3636 36 36 3 96 96 36 96 36 36 36 36 36 6 9 36 36 96 96 96 36 96 9 36 36 36 36 6 MU K

I SONS EXPLOSION *

U300 6 96 96 96 96 06 36 96 06 6 96 96 96 96 96 6 36 36 96 0 D363 36 6 3 I
SXE1$="0BAQ02163031B18008D1E139840073A108100F0901EB10804B0478F0B4420020570"
SXE2¢="CEBD02110B40704E118840043CEQ0Q010F78C0031E6E080052C20010948800214A000"
SXBE3%="05284081FF":SXE$=SXEB1388XE2%88XE3%

RETURN

13636 36 96 36 36 36 36 36 36 36 36 36 36 96 96 36 3 36 36 36 3 36 36 36 36 96 36 I6 36 I IE 36 3

I % JEU Zeme TABLEAU #

U 3696 36 96 26 9 36 96 36 36 36 36 6 3% 96 36 3 36 36 36 36 J6 96 6 36 6 36 J6 6 6 6 3

F$(1)=CHR$(83)

P$(2)=CHR$(E2)

P$(3)=CHR$(E2)

P$(4)=CHR$(B4)

CALL COLORC("OEBY"):LOCATE (5;35):FPRINT "SCORE:"

CALL COLORC("OWE'"):LOCATE (6,;35):FPRINT USING“#Ruuun';SscC

CALL COLOR("OEG"):LOCATE (8;3):FPRINT " VIE: "

CALL COLORC("™IREB"):LOCATE (9;5) :FRINT RFT$(CHR$(126) ;VIE)
RLO=18:RL1=13:RL2=20:1RL3=21:RL4=22

CALL COLOR("OWEB'"):LOCATE (22;2):FRINT "FRET ? LENVOII":FAUSE:RC=10Q
CALL COLORC"OYY"):LOCATE (22,2):PRINT * s

CALL COLOR(“1RY'™)

LOCATE (RLO,RCYIPRINT ES$

IF O=0 THEN HV=INTRND(4)::EC=INTRNDO(S)::EC=EBC+15:G0T0 304 ELSE 303
LOCATE (9,23):CALL COLOR('"MEC'™) :FRINT CHR$(&2):CALL FOKE(2E8;140;130)
GOSUE 320:CALL COLOR("1RY')

CALL KEY1(A;B)

CALL FPOKE(259;45):CALL POKE(Z258;180;133)

IF B<>0 THEN LOCATE (RL4;RC):FRINT R$(5)

RC=RC+1%(A=131 AND RC>3):RC=RC-1x(A=129 AND RC<(7)

LOCATE (RL4;RC) :FPRINT R%(3)

LOCATE (RL1;RC)zPRINT R$(1)

L.LOCATE (RLZ;RC):FRINT R$(2)

82

Msxs
LA MICRO LA MOINS CHERE

MSX 64 K. FC 200
GOLDSTAR T490F.. 990 F

rocesseur : Z 80 A. Fréquence: 3,8 MHZ. Mémoire : ROM 32K

it émoi rtouches enfichables.
[ i i bytes/Mémoire morte par cartou 2 .
| ”MHH”” A R ?:l‘3 fg:ftﬁdig 11(625( caytrai{éres;’SZ x 24 caractéres. Mode g:aphsl?t.:‘ea.l
——— — 3£xe2s4 caract.,/256 x 192 pixels, 16 couleurs/32 types de sprites. 9ig]

i i idé i incorporé. Signal
g - 4 2 :déo : TV, RVB Péritel/Moniteur vidéo comgosxte son inco!
I 1 ;l:dei?) B g\éctaves, 3 canaux. lr_ltar[ace c?:gs.e%t; falllglgo(f: iﬁt?gn?zug;}; Ii);_:\e.\;
p==—== S===== bl 1/Dais Bt o Pty 112113 mti]?aOan.Connecteur d'extension bus.

dexiungon Connedgs\jéia\der bas profil avec touches mécaniques, 73

jes : 2 prise
Wc‘r__l’/—j tEontziijng:EChzsP rf*it:n'u:ﬁcm (10 fonctions%, 4 m{lrlclhzes\! dfoao;{g?liezc{ﬁ
dimcton du cisa Nim?lntatfioﬁi:;[)s; 3 \’Sa?; Poids : 2,6 kg. Dimen-
:lggstb((]: ?l:lr?lolin;ﬂ Zaég?n;elcxﬁ mm h. Périphériques : Unité disquettes/

Manettes jeu/Tablette graphique/Sortie vocale...

Imprimante MC P 40 :
Sortie paralléle.4 couleurs

650F. . . . .. 990F

l Moniteur monochrome 31 cm

w7 L s P 890 F

Moniteur Couleur 36 cm I jj
2100F... .. 2 890F PR

Affichage couleur sur écra 2 . jL
0 n de 14", Entrées R.G.B i
complet. Sélecteur pour utilisation sur écran t.;eﬁ,eft\sf;g?eanltgs;r? u;z?or? Oqe

régulée par sélecteur. Extréme
! . Ex ment robuste et fiable. Entrs io: i
watt. Commandes distinctes pour R.G.B, et signal de coueieau":‘cshcc:)c.\'rigll-ste

ENSEMBLE MSX 64 K, FC200 ENSEMBLE MSX 64 K, FC200

A N

4+ Moniteur couleur 4+ Moniteur monochrome
A.S.N. DIFFUSIO du lund samedi

Z1. DE LA HAIE gRlSELLE B.P. 48 o 9h ;3 l:l 12h 30“ “ﬁ"ﬁ&i‘?}ﬂﬂz
%?;EXBOISSY-SAINT-LEGER 14[;1i ::.: :c;: :e 13005 MARSEILLE

SERV. COM. : (1) 45.99.27.28 10hal7h SERV. COM.: 91.94.15.92

seap
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MACADAM

= SESAME e

313 LOCATE (RL3,RC):FRINT R$(3)

314 LOCATE (RL4;RC) :FPRINT R$(4)

315 CALL FOKE(259;43):G0T0 303 |
316 GOTO 303 |
37| 3965 396 96 3 36 36 36 36 36 36 26 3 3 36 3 96 3 36 3 36 3 I I 3 I I I6 366 36 % ;
318 !'= CADEAUX QU COREEAU ¥ :
31D 369696 96 36 96 96 3 36 96 36 36 36 36 36 36 36 3 I6 36 36 36 36 36 36 3 3 6 IEIE W I M M ) :
320 LLOCATE (9,;23):CALL COLORC"MCC") :PRINT " "“:D=D+1 :

321 IF D=1 THEN LOCATE (10;EC):CALL COLORC"MEC"):FRINT CHR$(EZ):G0TO 330

322 IF D=2 THEN LOCATE (10,BC):CALL COLOR(™1CC"):FPRINT " "

323 IF D=2 THEN LOCATE (13,EC-2):CALL COLOR(C"1EG"):PRINT CHR$(E2):G0TO 330

324 IF D=3 THEN LOCATE (13;BEC-2):CALL COLOR(“1GG")tPRINT " " — S —
325 IF D=3 THEN LOCATE (18;BC-4):CALL COLOR("MEY'"):FRINT F$(HV):COTO 330 : =
326 IF D=4 THEN LOCATE (18;BC-4):CALL COLORC"“1YY") :PRINT " *

327 IF D=4 AND RC=EC-13 AND ASC(SEG$(F$(HV),;1,1))>82 THEN GOSUE 256

328 IF D=4 AND RC=BC-13 AND ASC(SEG$(P$(HV);1,1))<80 THEN GOSUE 334

3249 IF D=4 THEN [O=0

330 RETURN
B3 1309 36 96 36 36 3 3 36 96 96 36 96 96 36 36 36 36 36 36 36 36 3 36 96 3 3 6 6 3 K I ¥
332 != SCORE AFFICHAGE *

B33 3666 03 2 036 3 36 36 26 36 36 36 3 6 36 96 36 36 3 I 6 I I I IEH

334 SC=SC+500

335 CaALL FOKE(258;121;128) :FAUSE .5:CALL FOKE(253;435)

336 CALL COLORC("OWE"):LOCATE (E;35):PRINT USING"H&nuun'";sC

337 !CALL COLORC("MRE"):LOCATE (39;35):FRINT " H

338 ICALL COLOR("IRE"):LOCATE (9.5) :PRINT RFT$(CHR$(126) ;VIE)
339 LOCATE (Z0;RC+39):xCALL COLORC'"IEY"):FRINT CHR$(&1):xFPAUSE 2
340 RETURN

DA T 133636 36 36 9 3 % 3 36 3 96 3 3 36 3 36 3 6 3 36 I 36 36 36 I6 36 96 I6 b 36 96 6 M

342 Ix FIN DE FARTIE *

B4 THEXRARRRNREXRXRNIR RN R RN R NN HNNWNR )
344 CLS "REY":CALL COLOR("1RBHL"™) :LOCATE (12:;12) :FPRINT "“SSCCOORREE e
345 LOCATE (13;12):FPRINT "SSCCOORREE =z:"

346 CALL COLOR("™1REH"):LOCATE (12;28) :FRINT SC

347 LOCATE (13,28):FRINT SC '

348 CALL COLOR("1WBL"):L.OCATE (22;5)

343 FPRINT "FPFRREESSSSEEZZ CCEENNVVDOIIII":FPAUSE:zRUN 11
3OO0 ! HEXRHNNNRRWIINHR NN N NN R ERNNERNRR
351 1= CEEUT DE PARTIE *

BOZ I HHREEERRHXKN KN ERNREHRERHNR KRR N XX

353 CLS "WbY":CALL COLORC"OWBHL'"):LOCATE (7,10):FRINT "LLEE CCOORREEEEAALUUY
394 LLOCATE (8;10):FPRINT "LLEE CCOORREEEEAAUUM

255 LDCATE (10;18):FRINT "EETT"

356 LOCATE (11,18) xFRINT “EETT"

397 LOCATE (13;113:FRINT "LLEE RREENNAARRDODOY

358 LOCATE (14,11 :FRINT "LLEE RREENNAARRDD"

359 CALL COLOR("OMb")>:LOCATE (16;4):FRINT "1er TAELEAU sauter avec espace"
360 LOCATE (17,4) :FRINT "Z2eme TAELEAU deplacer avec fleches" e ara-|
361 LOCATE (18;4):xPRINT "& vies pour les Z tabkleaux" 7 = tun fl %ﬂﬁnm
362 LLOCATE (13;4):FRINT "“Acces au Z2em tableau avec 3000 pts.”

3E3 LOCATE (20;4):FRINT "Acces plus simple modifier line 33"
364 CALL COLORC"OWBL"):LOCATE (22;3)

365 FRINT "FFRREESSSSEEZZ CCEENNVVODIIII":FAUSE:RETURN

3EE SUE INIT

387 CALL FOKE(S0850;162;5;45,162;136;45,10) :CALL EXEC(50850)
368 CALL FOKE(SOEBB;1E65;8;:6,10):CALL FOKE(4815E,138;0) : SUBEND

Commentaires : pour que ['acces au deuxime tableau soit plus simple, il : 4
suffit de modifier la ligne 33, @ M = e
Changer: IF SC > 5000 :

par:IF SC > 500. ERE INFORMATIQUE

Distribution FRAMNCE. 48 97 44.44. Télex £232372F 1, bd Hippolyte Marqués 94200 Ivry siSeine. tél. 45 21 01 49
Télex EREINFO 261041F
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SESAME

EXL100

Le char en folie

A bord d’un vaisseau spatial assez spécial, votre but est d’éliminer le maximum
d’étoiles sans vous frotter aux mortels météores.
Vous disposez de six vies mais, attention,
votre machine volante semble prise de folie dés que vous ne la contrélez plus.

1 36 36 96 3¢ 9 36 3¢ 36 3% 36 36 96 3¢ 36 3 6 36 96 36 36 6 9 36 96 I 96 96 36 W I I N
) LE CHAR EN FOLIE *
| % FOUR EXL ﬂOO %
| % -C- TILT/CHAGNY JEAN *

! **{G*'K'*****'N"K'***********************
CALL CONF:GOSUE S51:RANDOMIZE 21

CALL REGL

CLS “WEE":GOSUE 80:GOSUEB 106:DIM C$(920)
! *********************ﬁ**i******ﬂ"ﬁ**

10 1% DEEUT DE JEU *

19 | #%%RRRERIEHERIERXWRRRARXERERNRRRRNRE

12 CALL COLOR("OEG")

13 TAC,I,J,C;L=0:VIE=6:IN=01IF SCYHC THEN HC=8
14 GOSUE 106:SC=0 A
15 CALL COLORC"1EG"):IF VIEXS THEN VIE=E 25

16 GOSUE 80:CALL COLOR("EG™) P

17 TAC=0:LOCATE (21,20) :PRINT CHR$(91):CALL POKE(258,185;165)
18 CALL COLOR(“OEG"): "o Nad
19 FOR J=1 TO 21 STEP 2  *. 1 %K
20 FOR I=2 TO 38 STEP 2 P ol
21 CALL FOKE(258,180+I+J;135) | %o
22 TA=INTRND(S) gl

53 IF TA=S THEN LOCATE (J,I)sPRINT "x":C$((Jx38)+I)=6TR$(TA) xIN=IN+50:G0T0 26

woOoNGOU &~ RN

-;rn":fﬁi‘: el _______2,________ .,

o 3
ws NI, S———————_N R PANEE S

e oy ..o .,_ 2 e

24 IF TA=2 THEN LOCATE (J;I):PRINT URY e CSC(J%38) + DI =8TRS(TA) 1GOTO 26 ELSE &5

25 C$((Jx38)+I0="1"

26 NEXT I

27 NEXT J

28 CALL POKE(259;45):C=20:L=21

29 GOTO &1

O 1363636 38 3636 9 9 3 3 36 3 36 3 3 6 6 3 6 36 36 36 3 I W I W IEWIE M
31 l# DATA CARACTERES *

B2 | 3626369 36 3% 3 36 3 3 3 3 36 96 36 36 36 36 36 36 36 36 36 36 96 I I I 6 IE

33 DATA 095,894A08E2094884224988

34 DATA 093,00FB707C7F7C70FB80000,094 ;001FQESEFE3EOE1F0000

35 DATA 081,;0008081CSD7FZF7F4100,092,00417F7F7F5D1C080800

36 DATA 090,003E32240812263E ;065 ;00186C467E4E4E4E 066 ;00382C2C3CEREIE

37 DATA 0E7;001E32303030323E,068,003824262626263E ; 0E9 ; 003E2E203820263E

38 DATA 070,003E262038303038,071;001E32303636323C ;072,0026222E3E262626

39 DATA 073,001EOCOBOS0BOCIE ;074 ;001E0E0434342438,075,00242C382C242626

40 DATA 076 ,002020202030383E ;077 ;00446C544444E46C,;078,002436362E262622

41 DATA 079,001C26222222261C ;080,003C2E2E62C382020,081 ;001C2ERER22AZ41A

42 DATA 082,003C2E263C282426;083,001E26201C22323C ;084 ,003E1C0808080808

43 DATA 085,00222232323A3A1C;086,;003A323232141418,087 ;0032322AZAEIR22

44 DATA 088,003A32140814323A,089,0026261408080C0C,048,003C76624242466E3C

45 DATA 049 ;000C3C34040404061E ;050 ;001C36020E0C18323E ;051 ;001C3E02040232361C
46 DATA 052,000C1C3CE4747E0604,053;003E32203C0E02361C ;054 ,001E3E203CIE223610C
47 DATA OS5 ;003E2E02040C08080C ; 05E ;001C2E321CIE22E1C ;057 ;001CREIZIEOROREE L

NUMERO 10

86

TR

CREATION.
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A | %305 56 3696 3 9 36 36 36 3 36 36 6 36 96 36 30 3696 36 6 6 30 36 36 336 36 M N AN

43 % CONFIGURATION GRAFHIGUE ®

S50 | 363636 36 3% 96 36 3% 9 36 36 36 36 36 36 36 36 3 36 3636 36 36 3 36 9 I I I I H M il £

51 FOR I=1 TO 41 Jqutht

52 READ A;As$ Nipper

53 CAlLlL CHAR(A;A%)

54 NEXT I

55 DIM M$(4)

96 H$(1)=CHR$(943:H$(2)=CHR$(52):H$(3)=CHR$(93):H$(4)=CHR$(9ﬂ):E$=CHR$(95) 1A5$ﬂ]ger

57 RETURN (Way of the Tiger II) 7
B0 13696369636 36 96 36 36 06 36 3 6 36 2 96 36 36 3 I M I H MW H MW M IN Trailblazer
59 I=x FPROGRAMME PRINCIFAL *®

GO | 3636363623 % 3 36 36 3 96 9696 36 36 6 3 I I 30 36 W W MW H N U NN K

61 CALL COLORC(“1BG"):CALL POKE(258;217;135)

€2 IF VIE<{1 THEN 13

63 IF C$((Lx38)+C)="5"THEN GOSUB 110:IF SC=IN THEN VIE=VIE+1:GOTO 15

G4 IF C$C(L%38)+Cr="2"THEN VIE=VIE-1:G0SUE 113:G08UB 117

£5 CALL KEY1(A;B):IF B=0 THEN A=INTRNDC(4)+127 ELSE LOCATE (L3;C)IPRINT & ¢

66 CALL FOKE(253;45)

&7 IF B=0 THEN A=INTRND(4)+127:LOCATE (L;C):FRINT LU

E8 IF B{(>0 THEN LOCATE ¢L.;C)tPRINT " "

69 | 36363636 366 % 3 3 3 36 3 3 36 36 36 3 3 36 36 3 2 6 I I MMM NN MK

70 % ORIENTATION DU CHAR FOU *

o1 336 % 3% 3% 36 36 36 36 96 36 36 36 96 96 36 36 36 36 303 96 26 2 IE I 3 3 ICH K 33N

22 IF A=131 THEN Z=Z:IF C(3 THEN C=3 ELSE C=C-1:LOCATE (L;C)xPRINT M$(132-A)
73 IF A=129 THEN Z=Z:IF C>38 THEN C=38 ELSE C=C+1:LO0CATE (L;C):PRINT MbCM132-AD
24 IF A=130 THEN Z=Z:IF L>20 THEN L=20 ELSE L=L+1:LOCATE (L ;C) tFPRINT MBEC132-A)
75 IF A=128 THEN Z=Z:IF L<2 THEN L=2 ELSE L=L-1:LOCATE (L;CY:PRINT M$(132-4)
76 GOTO &1

77 | 363 35 3636 3 36 36 36 36 36 36 36 36 3 36 36 36 96 30 36 36 36 M M M MM H N
78 = EFFACEMENT D‘ECRAN ¥
7D | 333369636 36 36 96 36 3 3 3 3 3 96 3636 36 36 3 3 36 M I M I H M N NS
80 CALL COLOR("OEG")

81 LOCATE (1;2):FRINT RPT$(" ",38)

82 LOCATE (2;2):PRINT RPT$(" ",38)

83 LOCATE (3;2):PRINT RPTS$(" ",38)

84 LOCATE (4;2):1FRINT RFT$(" ",;38)

85 LOCATE (S5;2):FRINT RPT#H¢" '",38)

B8& LOCATE (E;2):FRINT RFT$(" ",;38)

87 LOCATE (7;2):PRINT RFT$(" ',38)

88 LOCATE (8;2):PRINT RFT$(" ",38)

839 LOCATE (3;2):FRINT RFT®(" ",38)

90 LOCATE (10;2):PRINT RFTS('" " 38}

941 LOCATE (11;2):zFPRINT RPT$(" ",38)

92 LOCATE (12;2) sPRINT RPT$(" ",38)

93 LOCATE (13;2):PRINT RPT$(" ",38)

94 L.OCATE (14;2) :FRINT RPT$(" ",38)

95 LOCATE (15;2):PRINT RPT$(" ",38)

96 LOCATE (16,;2) :PRINT RFPT$(" " ,38) d = ST T
97 LOCATE (17,2):PRINT RPT$(" ",38) . . \o ¥ = e e
98 LOCATE (18,2) tPRINT RFTS$(" ",88) . wye—o — e - %

99 LOCATE (19,2):PRINT RPT$(" ",38) I I\T°

100 LOCATE (20;2):PRINT RPT$(" ",38) s
101 LOCATE (21;2):PRINT RPT$(" " ,38)

102 RETURN s e e
:?):2 i*****:****“***a&**u************uu Zzap Sizzlers cBm 64/128 Crash Smashes Amtix Accolades Amstrad MSX Classics msx
P# FFICHAGES DES SCORES * *Z’; Monty on the Run; Monty L ‘ : o=
a3 1 3 : ! ty on the Run; Monty on the Run; Grog's Revenge; Gunfight;
= y ; ) e 5 arog's Revenge; Gunfight;
:g‘é éztt*’ggt***ﬁ***ﬁ******************** ; Bounder; Starquake. Sweevo's World; Bounder; Sweevo's World; Bounder; Valkyr: Buun?ler i
ORC"1YB"):LOCATE (22,2):PRINT "SCORE:000000 "&RFT$(CHR$(31) ;&) Starquake. Starquake L ik '

107 LOCATE (22,22):PRINT "HIGHT SCORE:000000"

- Gremlin Graphics Software Ltd.,
Alpha House, 10 Carver Street, Sheffield S1 4FS. Tel: (0742) 753423
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108
109
110
111
112
113
114
1135
116

IF HC)>0 THEN LOCATE (22,;34):FRINT USING"mumuuuu' HC

RETURN ‘

! . 3

SC=SC+50:LOCATE (L;C):PRINT CHR$(33):CALL SPEECH("L ;"&8"OO7CFFFFEAEEO2ZFC')
CALL COLOR("1YB"):LOCATE (22,8) :PRINT USING"nusuuu",sC

CALL COLORC"4YE"):LOCATE ¢22;19):PRINT “ 1

LOCATE (L ;C):PRINT CHR$(33)

CALL SPEECH("L ;“*2"0D7COS08BAEEOZFC")

LOCATE (22;15)tPRINT RPT$(CHR$(31),;VIE)

447 CH((L%38)+CHr="11"

118 CALL COLOR("1BG" Y RETURN

AAD | 336 363 36 36 36 36 36 36 36 36 96 36 3 36 36 36 36 3¢ 36 36 36 36 36 36 36 96 36 24 36 36 I6 36

120 !'= CDNFIGURAT;UN'HEHOIRE %

A2 1§ 3636536 3 3% 336 36 36 36 36 36 36 36 36 36 36 3696 36 36 36 36 36 36 9 36 20 I I N

122 Sue CONF ;

123 CaALL POKEt50850,152,5,45,182,135,45,10):CALL EXEC(H0850)
124 CALL PDKE(EOGBB,#EE,B,E,10):CﬁLL FOKE (49156 ;198 ;0)  SUREND
G | 36363696 36 36 36 36 3 36 36 36 36 96 36 36 0 96 9% 36 36 36 9 36 36 3 I WA N A

126 = REGLE DU JEU ¥

G271 3636536 36 3 % % 9 36 36 3 36 6 36 36 36 36 36 36 36 36 36 96 36 36 36 I W

128 SUB REGL

128 CLS "NEB":CALL_CDLOR("1HB“)

130 LOCATE ¢1;1):PRINT ™ EONJOUR L.ES FILOTES"

131 LOCATE (3,1):PRINT . PRENEZ LES COMMANDES DE VOTRE"
132 LOCATE (4,1 :PRINT " CHAR EN FOLIE.... VOUS FPOSSEDEZ"
133 LOCATE (S5;1):FRINT " & VIES A L‘ORIGINE., VOUS PERDEZY
134 LOCATE (5,1):PRINI - UNE VIE LORSQUE VOUS FASSEZ SUR"
135 LOCATE (7;1):PRINT i UNE_MINE ENNEMIE (#1) ET GAGNEZ"
136 LOCATE (8;1) tPRINT ¥ UNE VIE LORSOUE VOUS CHANGEZ DE"
137 LOCATE (3,1):FPRINT " CHAMF* DE MANDEUVRE., VOTRE SCORE"
138 LLOCATE (10;1):sPRINT “ AUCMENTERA DE S50 PTS FOUR TOUTEY
138 LOCATE (11;1)tPRINT MINE ALLIEE DESAMORCEZ (%Y e s
140 LOCATE (13;1):PRINT " Yousg vous DIRIGEZ A L ALDE DU
141 LOCATE (14;1):PRINT " JOYSTIK DU DES FLECHES OE VOTRE"Y
142 LOCATE (15;1):PRINT " CLAVIER., NE RELACHER JAMAIS LESY
143 LDCATE (16;1):FRINT " COMMANDES DE VOTRE CHAR; CaR CEY
144 LOCATE ¢17;1):FRINT " DERNIER S/EMBALLE ET SE DEPLACEY
145 LOCATE (18;1):PRINT " NfIHPDRTE COMMENT. SOYEZ RaFIDEY
146 LOCATE ¢13;1):PRINT " ET SOYEZ-~-EN MAILTRE.s++ GINON!DDLY
147 LOCATE (20;1):FPRINT " YOS SCORES ET VOTRE CAFITAL VIEY
148 LOCATE (21;1):PRINT " SONT AFFICHES EN BAS DE L ECRAN"
149 LOCATE (22;4):PRINT ¥ POUR COMMENCER TAFEZ {<ENVOI>>.":FAUBE
150 SUBEND

A5 | 36369 3 % 3 36 36 36 36 36 36 36 36 36 3636 96 3¢ 36 36 36 96 36 36 36 96 36 36 36 6 36 36 36

152 % FIN DE LISTING *

AED - 13636 3 3 3 36 9 3 36 36 36 36 36 36 96 36 36 9 96 36 36 96 96 36 36 6 36 96 96 3 9 36 3 26 %

ﬂ!ﬂnéﬂﬂﬁ§~hwsgiqi; Wi

Pilotez votre chasseur au-dessus des planetes ennemies et faites ispamitre toute forme de vie de leurs surfaces.
Augmentez votre puissance de tir en eliminant et suprimant les missiles lances des silos terrestres et sous-marins.

ZAC DE MOUSQUETTE, 06740 CHATEAUNEUF DE GRASSE. TEL: 93 42 7145.




SESAME

D~ DL BN

COMMODORE 64

Starcom

[’armée ennemie vous attaque a une vitesse vertigineuse. Des vaisseaux agressifs

en diable foncent sur vous. Vous ne pouvez qu’avancer, vous
défendre au mieux en priant le ciel que les munitions ne vous manquent.
Un jeu extraordinairement éprouvant pour les nerfs.

REM STARCOM

REM PAR MANFREDI D.

REM (C) 1986

POKE 53280,4:POKES3281,6
PRINT CHR$(5);CHR$(147)
B=27B9:CS=0:C=27

POKE 214,11:PRINT:PRINT TAB(9)"OCTETS A CHARGER :"
FORI=49152T051941:READA: POKEI,A: CS=C5+A
POKE 214,11:PRINT:PRINT TAB(C) B

1@ B=B-1:IF B=999 OR B=99 OR B=9 THEN C=C+
11 NEXT I
2@ If CS<>312784 THEN PRINT "ERREUR DATA":STOP
3@ SY5 49152

49152 DATA 32,68,229,162,0,169,1,157 49424 DATA @,189,116,201,157,22,10,189
49140 DATA 144,217,157,48,218,202,208,247 49432 DATA 156,201,157,86,10,189,196,201
491468 DATA 32,137,199,32,27,196,32,228 49440 DATA 157,15@,10,189,234,201,157,214
49176 DATA 196,162,18,189,229,200,157,1353 49448 DATA 10,189,20,202,157,22,11,232
49184 DATA 5,189,65,201,157,17,6,202 49456 DATA 224,40,208,221,162,0,189,60
49192 DATA 2088,241,162,08,189,198,202,157 494464 DATA 202,157,82,11,189,80,202,157
49200 DATA 144,46,232,224,6,208,245,162 49472 DATA 155,11,189,100,282,157,219,11
49208 DATA @,189,141,202,157,1,212,232 49480 DATA 232,224,208,2088,233,162,0,189
49214 DATA 224,15,2088,245,162,5,32,119 49488 DATA 120,202,157,248,7,232,224,7
49224 DATA 197,160,0,185,161,202,153,198 49494 DATA 208,245,162,0,189,127,202,157
49232 DATA 7,1645,2,153,198,219,200,192 49504 DATA 37,208,232,224,9,208,245,169
4924@ DATA 28,208,2408,230,2,165,2,201 49512 DATA 255,141,28,208,169,08,141,212
49248 DATA 16,2088,4,169,1,133,2,173 49520 DATA 20@,141,214,200,32,155,197,140
49256 DATA 0,220,41,14,2408,29,142,1 49528 DATA 8@,32,121,197,169,0,133,2
49244 DATA 212,232,224,100,208,208,142,1 49536 DATA 149,6,141,212,200,1469,14,141
49272 DATA 212,32,119,197,173,8,220,41 49544 DATA 214,200,169,23,141,228,200,169
49288 DATA 16,240,8,202,224,64,208,238 49552 DATA 48,141,2208,200,173,2208,200,201
49288 DATA 76,68,192,169,16,141,4,212 49540 DATA 185,24@,11,238,220,200,160,15
49294 DATA 149,32,141,11,212,120,32,21 49548 DATA 32,121,197,76,148,193,1469,4
49304 DATA 253,32,163,253,32,68,229,162 49574 DATA 133,1467,169,1,133,2,32,27
49312 DATA 0,169,14,157,0,2146,157,240 49584 DATA 196,169,1,141,21,2088,133,170
49320 DATA 216,157,224,217,202,208,244,32 49592 DATA 149,9@,141,0,208,169,160,141
49328 DATA 137,199,169,0,141,32,288,1462 49400 DATA 1,208,169,39,141,4,212,149
49334 DATA 14,189,231,200,157,3,7,202 494608 DATA &4,141,6,212,169,86,141,15
49344 DATA 208,247,162,35,189,247,200,157 49414 DATA 212,32,43,196,32,43,196,169
49352 DATA 112,7,202,208,247,162,160,149 49524 DATA 44,44,21,208,208,27,173,0
39340 DATA 7,157,248,218,202,2088,248,169 49432 DATA 228,41,14,208,20,173,0,208
49348 DATA 24,141,0,7,141,21,7,169 49640 DATA 141,12,208,173,1,208,141,13
49374 DATA 13,141,0,219,141,21,219,142 49448 DATA 208,173,21,208,9,64,141,21
49384 DATA @,169,25,157,208,6,169,26 49456 DATA 208,173,13,208,201,308,176,8
49392 DATA 157,152,7,169,10,157,208,218 494464 DATA 173,21,208,41,191,141,21,208
494@B DATA 157,152,219,232,224,40,208,233 49472 DATA 165,168,240,5,198,168,74,24
494@8 DATA 142,0,138,157,0,10,157,0 49480 DATA 194,1469,1,133,168,32,85,196
49414 DATA 11,157,0,12,202,208,244,162 49488 DATA 164,147,32,121,197,169,2,133

92

AVEZ-VOUS CE
’IL FAUT POUR DEVENIR

Dans top gun vous vous trouvez au poste de tete chercheuse et d’'une batterie de canons de

pilotage d'un chasseur F.14 20m/m dans ce combat aerien quie exige des
Les graphismes sophistiques et I'ecran nerfs d’acier

scinde permet a deux joueurs de s’affronter ou Etes vous pret pour les sensations fortes?
de se battre contre lordinateur.  _______________ £ Alors allez-y! penetrez dans la zone

Vous disposez de missiles a de combat.
ZAC DE MOUSQUETTE, ZAC
06740 CHATEAUNEUF DE 0674(?51";‘3 %;%E

GRASSE. TEL: 93 42 7145. GRASSE. TEL: 93 42 7145.
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494696
49704
49712
49720
49728
49734
49744
49752
49760
49768
49774
49784
49792
49800
49808
49816
49824
49832
49840
49848
49836
49864
49872
49880
49888
49896
49904
49912
49920
49928
49936
49944
499352
49960
49948
49976
49984
49992
Seaaao
Soeee
see1é
oenz4
50832
a0040
oea4s
a20@36
200464
20872
J@esa
oaese
50094
50104
50112
5@12a
ae128
30136
50144
50152
a081460
58148

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

165,165,145,44,21,208,208,14
32,142,196 ,6,165,165,165,201
64,144,238,76,84,194,32,175
196,189,3,208,2081,160,144,11
173,21,208,37,146,141,21,208
76,43,194,222,2,208,254,3
208,76,43,194,173,3@,208,133
171,201 ,0,208,3,76,209,193
160,0,165,171,41,63,217,156
2082,208,3,76,198,194,200,192
5,208,239,165,171,201,66,240
19,201,648,240,24,201,72,240
33,201,80,240,40,201,96,240
47,76,209,193,173,21,208,41
189,141,21,208,76,192,194,173
21,208,41,187,141,21,208,76
192,194,173,21,208,41,183,141
21,208,74,192,194,173,21,2@8
41,175,141,21,208,746,192,194
173,21,208,41,159,141,21,208
32,222,195,76,209,193,169,0
133,2,32,27,196,169,13,141
12,212,149,8,141,8,212,169
128,141,11,212,169,129,141,11
212,1462,0,169,144,141,255,207

204,255,207,208,251,206,214,200

202,208,240,169,14,141,216,200
162,0,149,08,157,2,208,232
224,14,208,2464,169,14,141,21
208,206,132,7,173,132,7,201
48,240,8,140,176,32,121,197
76,166,193,169,23,141,228,200
173,220,200,201 ,48,240,11,206
220,200,16@,15,32,121,197,76
52,195,52,27,194,162,0,189
24,217,157,0,144,189,24,5
157,0,145,232,224 408,208,239
162,0,169,1,157,24,217,169
32,157,24,5,232,224,40,208
241,169,1,141,0,146,169,80
141,1,146,169,9,141,19,212
1608,0,142,25,202,185,220,202
157,39,5,152,72,32,130,197
184,168,169,32,157,40,5,236
0,144,208,232,238,0,144,200
192,9,208,222,173,0,220,41
146,208,249,162,0,189,0,144
157,24,217,189,0,145,157,24
5,232,224,40,208,239,140,1
185,118,7,217,142,7,240,5
176,11,76,200,195,192,4,240
4,200,76,168,195,1640,4,185
118,7,153,142,7,136,208,247
160,4,169,48,153,118,7,136
208,248,149,8,133,2,149,53
141,132,7,76,119,193,149,8
141,13,212,169,11,141,12,212
169,10,141,8,212,169,128,141
11,212,169,129,141,11,212,138
72,162,4,189,118,7,201,57

50176
50184
50192
50200
50208
50216
50224
50232
50240
50248
502564
50264
50272
50280
508288
50294
0384
50312
50320
50328
50334
50344
50352
50360
50368
503764
50384
50392
50400
S@4e8
504164
50424
50432
50440
50448
504564
50444
50472
50480
50488
50494
50504
50512
50520
90528
50336
50544
50552
50540
50568
505746
50584
50592
50600
50608
50616
50624
50632
50640
50648

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

DATA

DATA
DATA
DATA

240,6,254,118,7,104,170,96
202,240,8,169,48,157,119,7
76,251,195,169,468,141,119,7
76,247,195,162,25,169,0,157
0,212,202,208,248,1469,15,141
24,212,96,238,12,208,204,13
208,173,0,220,41,15,201,7
240,5,201,11,240,12,96,173
@,208,201,133,174,14,238,0
208,96,173,0,208,201,35,144
3,206,0,208,95,173,0,220
41,15,201,7,240,5,2081,11
240,12,96,173,0,208,201,118
176,14,238,10,208,96,173,0
208,201,52,144,3,204,10,208
96,173,4,220,133,254,165,254
201,10,144,5,201,170,144,241
94,169,174,133,254,94,198,253
2@8,28,169,32,133,253,173,21
208,5,1465,141,21,208,32,121
196,32,175,196,165,254,157,2
208,169,33,157,3,208,96,165
165,201,2,240,19,201,4,240
22,201,8,240,25,201,16,240
28,162,8,169,223,133,166,96
162,08,169,253,133,1646,96,162
2,149,251,133,166,96,162,4
169,247,133,166,96,162,6,149
239,133,1464,96,120,1469,12,141
20,3,149,197,141,21,3,169
127,141,13,220,173,17,208,41
127,141,17,208,169,1,133,251
141,24,208,141,18,208,169,12
133,154,88,94,173,25,208,41
1,240,31,141,25,208,198,154
16,4,169,12,133,156,166,156
189,27,201,141,32,208,141,33
208,189,40,201,141,18,208,138
240,3,76,129,234,32,59,197 -
76,49,234,162,2,254,40,201
232,224,11,2088,248,198,251,208
45,169,16,133,251,162,0,189
53,201,157,40,201,232,224,12
208,245,160,2,173,28,201,133
252,142,0,189,29,201,157,28
201,232,224,9,208,245,145,252
141,37,201,136,208,230,96,140
32,204,255,207,208,251,136,208
248,96,173,1,1446,141,15,212
169,128,141,18,212,169,129,141
18,212,160,4,32,121,197,206
1,146,96,120,169,127,141,13
220,169,1,141,26,208,169,3
133,252,133,163,169,47,141,18
208,169,23,141,17,208,1469,208
141,20,3,169,197,141,21,3
169,0,133,3,133,251,169,8
133,2,169,255,133,1469,88,96
173,25,208,41,1,248,52,141
25,208,198,1463,16,4,146%,3

DIF-LODI

16, rue des Champs
78570 CHANTELOUP-LES-VIGNES

Les derniere

COMMODORE

EROTONE oniaehaie e s dtete s
ES ANTIRIAD: .iccivienasibannrran
KS BEYOND FORBIDDEN PLANET .....
KS BIGGLES coiceresanassesnssnca
KS BOBBY BEARING ..vvevvvnrvruas
K3 BOULDER DASH ITII
K5 COMPUTER HITS 10 VoL III
K53 DEACTIVATORS ......

KS FA CUP FOOTBALL ...

K3 HOT WHEELS ........

K5 INFILTRATOR .......

DC MUGSY'S REVENGE ...

K5 MUGSY'S REVENGE
KS NOW GAMES III ....vcvvevvunnn ;i
KS PING PONG ....vvecnsnnnesnann

ERPRODIEY wvivncsr s il ta e e s

DC SAMANTHA FOX ...cvvnnennnanas 150
KS SAMANTHA FOX ...vveevevnennes 95
K5 SANXIOK ....cscsceansssasnsnas 105
K5 SERBHADE: 5'ssivanesranias iy 115
X5 SOLDIRR ONR ovioinssssnmiive 105
DC SUMMERGAMES 2 ..uvscvuenensns 130
KS SUMMERGAMES 2 ...covvvsnsnnns 85
X3 SUPBR CYCLE iviiassesvasesss 90
DC SUPER CYCLE ....cvsnssssnanss 140
KS THEY SOLD A MILLION III ..... 110
KB TRAR 00K S5 At vt ss oo 105
DC WINTER GAMES «..vevevuvncnnns 130
KS WINTER GAMES . .. 85
‘K5 ASTERIX : 102

DG ASTERIX
DE DRAGON'S
KS DAAGON'S LATR

MSX

CA ANTARTIC ADVENTURE .......... 195
CA ATHLETIC LARD ....iccvevnnses

CA BOXIHG .....ovvueen

CA CIRCUS CHARLIE .
CA COMIC BAKERY ...
CA DRAGON ATTACK ..
CA DUNK SHOT ......
CA EGERLAND MYSTERY
CA GOONIES ...........
CA HOLE IN ONE PRO ...
CA HYPER OLYMPICS 1 ..
CA HYPER OLYMPICS 2 ..
CA HYPER RALLY .......
CA HYPER SPORTS 1 ....
CA HYPER SPORTS 2 ....
CA HYPERSPORTS 3 ..
CA KING'S VALLEY ..
CA ENIGHT MARE .... 24
CA MOPIRANGER ......c.ciuvnannnnn
CAMR CHIN .....vccanpsenassisinen
CA NEMESIS ,....vicnvncnnnnnanns
CA PING PONG ...icivipanassinnan
CA PIPPOLS ...cvicassnnaransnmna
CA ROAD PIGHTER .....iiioiiiaiss
CA ROLLERBALL ...iovvvnavnsmnwnns
CA SEY JAGUAR ......cvivievvanes
CA B0CCER .. v-cvvvnnnnnarnnnnnns
CA SPACE ATTACK ....ci.ivvvnnnan
CA SPACE TROUBLE +ieceensoannoas
CA STERP UP ..l.c.ivvarvssnsnniann
CA SUPER COBAA .....ciccvicinaus

CA SUPER SNAKE ..........

CA TENHIS ...ocensinnanas

CA TIME PILOT ...........

CA YIE ARE KUNG FU
CA YIE ARE KUNG FO 2

AUTRES TITRES : TARIFS SUR SIMPLE DEMANDE

% Teél. (1) 39 74 32 89

¢ nouveautes ad

K5 AMTIX ACCOLADES .........vuae
K3 BATHAN ....icavvsons 1
K5 BEACH HEAD [L

KS GLIDER RIDER ..........
KS HIGHLANDER ...oovuvunnn
KS HYPERSPORT .......evueas

DT JUNGLE JANE ....uvnunnn
DT L'HERITAGE ....vvovvane

KS REDHAWK ...............
KS REVOLUTION ......cecnnn
KS ROOM TEN .....ovveeivans
DT ROOM TEN .......s
KS SAMANTHA FOX ..........

KS SPEEDY WONDER CPC L6 . “
DT SPEEDY WONDER DISQUETTE .....
K5 STRIKE FORCE HARRIER
DT STRIKE FORCE HARRIER .. .
K3 TEMPEST sesssvnansansnannsnns
K5 THEY SOLD A MILLION ITI
KS YIE AR KUNG FU ,..ovvvcnnannas

AMSTRAD

KS AFFAIRE EN OR
K5 ATI 42

¢NFETE

KS MIDWAY
K5 MILLE PATTES
KS MONOPOLIC

KS IMPOSSIBLE MISSION K5 NEUROKE
KS INFILTRATOR .....ccvvncannuan CA PINDO
KS INHERITANCE .....ccccuvanvas K5 REMI
KS IT'S & KNOCKOUT ....... KS ROBIX

KS VEGA X4

EXELVISION

KS 1000 BORNES

KS BUGS BUSTER
KS CAR CRASH
ES CITE D'OR

1942

K5 ROMULUS ROME ET MOI ..
DT 5 0 S SPACE

JOYEUX NOEL

THOMSON

DT 5me ANE TOJ ..vovvnsnrsnnes
DT AIR ATTACK TO9 .............
K8 ANDROIDES -i:ciuiiooaiossinams
DT CAP SUR DAKAR TO9 .....c...s
DT COLISEUM TO9 .......cicveuns
DT EMFIRE. TOY siusssnsssssaasen
| -0 0 - B SN e N
EEEALTL o vgamspnssmsrsaSiasanes
K5 IL ETAIT UNE FOIS ...........
DT L'AIGLE D'OR TO09 ....cviuans
KS LA GESTE D'ARTILLAC MO5 ....

................. DT LA GESTE D'ARTILLAC TO9 ....
............... K5 LA GESTE D'ARTILLAC TO7-70 ..
----- KS LA MINE AUX DIAMANTS
....... KS LAS VEGAS MO5 ....cvvvaacsasns
..... ES LAS VEGAS TOT 70 ......vuvens
Cu kel h a e e e e DT LAS VEGAS TO9 ......vcusssvns
KS COMPTE BANCAIRE

DT LE TEMFLE TO9 wvwunnnnnnan

DT BIGGLES ....ccvciscenresssnan CA EXBLTEXTE . ...toiesuniaansin 78 K5 LES DIEUX DU STADE II MOS ...
KS BIGGLES «vvvnvverrrrrmnnsnrnan KS EXTENSION DE L'EXELBASIC .... 116 KS LES DIEUX DU STADE II T07 ...
K3 CAMELOT WARRIORS .......000.. CRIMRGIR oo sduiina an SRR Es 271 DT LES DIEUX DU STADE II TO9 ...
DT COLOSSUS CHESS 4.0 .... KR RUNG B o olrad Soslle, osain dlar b atasbiars 82 DT MALEDICTION DE TAAR TO9 ....
K3 COLOSSUS CHESS 4.0 K3 L"ANNEAU DE L'UNION ......... t 95 K3 MEURTRE SUR L'ATLANTIQUE MOS
DT COMMANDO +ievvvnnrcnnas KS LE CHATEAU DU ROI URUS ...... 98 KS BOLITIE POKER - cvvvmenrnsrnes
KS COMMANDD ...cvvvoonnnae KS LE TRESOR DE TOUT ANKH AMON . 143 K3 POP POP MO5=TOT ccvveasnasen
KS DH. WHO .ovvninnnnnrrnns KS MEURTRE A GRANDE VITESSE ..,. 1k4 KS POSEIDON MOS TO7/T0

ES GALVAN ....ccccvcnnnnnns DT MEURTRE A GRANDE VITESSE .... 181 DT RODEQ TOD9 ......»

.............. 59 KS SAPHIR ......c....

T DT SIRIUS TO9 ...

............... 146 DC SIRIUS TOT/TO ....
,,,,,,,,,,,,,,, 133 KS SIRIUS TOT/70 ....
....................... 230 DT SOLEIL NOIR TO9 .
........................ &b KS S0RCERY o.ccvenans

.. 103 DT SORCERY TOY9 ......
<+ 123 K5 SORTILEGES MO5 .....

........ .. 181 K5 SORTILEGES TOT .....

............ 2. 95 DT 505 SPACE TOF wunnvvvvererons

K3 L'HERITAGE .........aee K5 SPHYNX

KS LIGHT FORCE ...ccvvuenn K3 TANKATTACK

KS LORD OF THE RINGS ..... CA TENNIS .......
KS PING PONG ......cconeun K3 TOUR D'EUROPE

........ .. 99 DC SPEEDY WONDER DQ MOS/TOT ....

-+ 327 K3 SPEEDY WONDER K7 MOS/TOT ....
. 95 DT SPEEDY WONDER TO9 ....
DT THESAURUS TO9 .......
QDN AMEIRE vnvdle paw e 6o
VAMPIRE .....icaueaas
T VAMPIRE TO9 .

DERNTERE MINUTE

3 Disquettes (lernges

AMSTRAD 90
Manette de Jeu
KONTIX

Prise Atand 135

Pack 6 Jeux

AMSTRAD 120

- DERNIERE MINUTE

- DERNIERE MINUTE

PCW 8256

DT A0 CLACK -CHESS: (. e crnrenyne
DI BATHMAN e st s maaws s v s e
DT FAIRLIGHT PCW 8256
DT LORD OF THE RINGS
DT HOSTRADRBUR ...u.civacvaausis
DT THE HOBBIT ...cvseevsnnsssssn

94




96

50456 DATA 133,163,1464,143,189,206,200,141 51134 DATA @,177,251,145,253,136,208,249
50664 DATA 33,208,189,210,200,141,34,208 51144 DATA 23@,252,230,254,202,208,240,162
50472 DATA 189,214,200,141,35,208,189,226 51152 DATA @,189,14,200,157,192,48,232
50680 DATA 200,141,17,2@8,189,222,200,141 51160 DATA 224,192,208,245,162,0,189,190
50688 DATA 22,208,189,218,200,141,18,208 51168 DATA 202,157,0,48,187,204,202,157 MINIPUCE
50696 DATA 138,24@,3,76,129,234,32,219 51176 DATA 184,48,189,212,202,157,88,48
50704 DATA 198,145,252,240,5,198,252,76 51184 DATA 232,224,8,208,233,165,1,9

58712 DATA 114,198,169,4,133,252,162,0 51192 DATA 4,133,1,173,14,22@,9,1 5
50720 DATA 165,251,240,18,189,120,202,157 51200 DATA 141,14,220,173,24,208,41,240 EVIDEMMENT
58728 DATA 248,7,232,224,5,208,245,169 51208 DATA 9,12,141,24,208,96,170,170
58736 DATA ©,133,251,76,1146,198,189,136 51214 DATA 1908,19@,190,190,170,170,85,0
50744 DATA 202,157,248,7,232,224,5,208 51224 DATA 255,255,9,0,0,0,0,0

S@752 DATA 245,149,1,133,251,165,149,240 51232 DATA @,0,255,255,0,85,1,1

50768 DATA 5,198,169,76,116,198,169,255 51240 DATA §5,5,21,21,0,170,85,85

507648 DATA 133,149,165,2,201,1,240,7 51248 DATA 85,85,85,85,0,170,89,89

50776 DATA 201,2,240,14,74,4%9,234,1649 51256 DATA 101,101,149,149,0,170,0,1

50784 DATA 2,133,2,133,167,133,170,76 51264 DATA 3,1,0,0,63,127,254,194

58792 DATA 116,198,169,1,133,2,133,170 51272 DATA 128,240,56,120,248,240,0,0
508@@ DATA 169,4,133,167,165,2,201,1 51280 DATA @,0,0,0,0,0,31,17 '

50808 DATA 24@,15,201,2,240,52,169,13 51288 DATA 1,3,3,7,7,15,252,196

50816 DATA 141,8,219,141,21,219,76,49 51296 DATA 192,128,128,0,0,0,7,14

50824 DATA 234,169,13,141,21,219,173,0 91304 DATA 14,31,28,56,56,120,254,6

50832 DATA 219,201,8,240,21,206,0,219 51312 DATA 6,252,12,24,24,56,234,6

50848 DATA 165,170,141,1,212,230,170@,201 513208 DATA &,252,48,24,12,12,7,14

50848 DATA 16,208,4,169,1,133,1708,76 51328 DATA 14,28,28,60,63,31,254,2

50856 DATA 49,234,169,15,141,0,219,74 31336 DATA 0,0,0,08,248,248,7,15

58844 DATA 137,198,149,13,141,0,219,173 91344 DATA 14,28,28,56,56,120,7,139

50872 DATA 21,219,201,8,240,21,206,21 91352 DATA 246,102,12,12,24,24,254,6

50880 DATA 219,145,170,141,1,212,2308,170 313608 DATA 6,12,12,24,248,248,88,88

50888 DATA 201,12,208,4,1469,1,133,170 51368 DATA 96,96,128,128,0,08,1,1

50894 DATA 76,49,234,169,15,141,21,219 51376 DATA §,5,21,21,85,85,83,83

50904 DATA 76,178,198,173,224,200,54,229 31384 DATA 85,85,85,85,85,85,85,85

58912 DATA 2,141,224,200,173,228,200,24 51392 DATA 85,85,85,85,86,86,89,89

5092@ DATA 101,2,141,228,200,201,24,176 51400 DATA 101,101,149,149,85,85,0,0

50928 DATA 1,96,169,16,141,228,200,169 514@8 DATA 0,0,10,0,6,6,11,0

50936 DATA 215,141,224,200,142,0,189,89 51416 DATA 14,14,255,191,48,32,215,215
58944 DATA 6,157,128,6,189,50,6,157 51424 DATA 208,215,23,23,23,23,32,32

50952 DATA 89,4,189,11,6,157,50,6 51432 DATA 30,31,33,34,35,36,35,37

50940 DATA 189,228,5,157,11,6,189,189 31440 DATA 38,39,38,42,40,41,32,32

50948 DATA 5,157,228,5,189,15@,5,157 51448 DATA 19,3,15,18,5,58,48,48

50974 DATA 189,5,189,111,5,157,150,5 51456 DATA 48,48,48,32,32,32,22,9

50984 DATA 189,72,5,157,111,5,189,33 514464 DATA 5,19,58,53,32,32,32,18

58992 DATA 5,157,72,5,169,250,4,157 51472 DATA §5,3,15,18,4,58,48,48

5100@ DATA 33,5,189,211,4,157,250,4 51480 DATA 48,48,48,0,2,3,4,3

51008 DATA 189,172,4,157,211,4,189,133 51488 DATA 6,7,8,9,10,11,0,0

51016 DATA 4,157,172,4,189,94,4,157 51496 DATA 255,192,191,183,175,1467,159,151
51024 DATA 133,4,189,55,4,157,94,4 51504 DATA 143,135,127,111,0,255,192,176
51032 DATA 189,16,4,157,55,4,232,224 51512 DATA 168,160,152,144,136,128,120,112
51040 DATA 16,208,155,164,3,240,14,140 51520 DATA 111,0,13,1,14,6,18,3

51048 DATA @,132,3,185,100,2081,153,16 51528 DATA 4,9,32,32,4,15,13,9

51856 DATA 4,200,192,16,208,245,94,149 51534 DATA 14,9,3,15,32,27,28,29

51064 DATA 1,133,3,140,0,185,84,201 51544 DATA 28,28,29,28,28,29,28,28

51072 DATA 153,16,4,200,192,14,208,245 51352 DATA 29,28,43,32,27,45,46y47

51080 DATA 94,173,14,220,41,254,141,14 51560 DATA 45,46,47,45,46,47,45,46

51088 DATA 2208,165,1,41,251,133,1,149 31368 DATA 47,45,28,43,20,0,0,150

51096 DATA 0,133,251,169,216,133,252,142 51576 DATA @,2,179,128,2,170,128,10

51104 DATA 4,160,0,1469,0,145,251,136 51584 DATA 9@,140,58,90,172,250,170,173
51112 DATA 208,251,230,252,202,208,242,149 51592 DATA &3,170,252,15,255,240,10,255
51120 DATA @,133,251,133,253,169,208,133 51600 DATA 160,2,90,128,2,90,128,0

51128 DATA 252,169,48,133,254,162,4,160 51608 DATA 170,0,0,40,40,0,0,170




< (

51616 DATA 0,2,9@,128,2,90,128,10 31784 DATA 0,40,0,0,0,0,0,0

51624 DATA 170,140,58,170,172,250,90,175 51792 DATA 2,130,128,2,130,128,0,0
51632 DATA 43,9@,252,15,255,240,18,255 5180@ DATA ©,0,14,0,0,0,08,10
51640 DATA 160,2,170,128,2,170,128,0 518@8 DATA 10,0,10,10,0,40,0,0
51648 DATA 150,0,0,20,48,0,0,170 51816 DATA 40,0,10,0,0,10,18,128
51656 DATA @,0,245,0,08,245,0,0 51824 DATA 0,2,128,0,140,0,0,140
516464 DATA 52,0,168,52,42,10,170,140 51832 DATA 40,42,43,46,47,44,45,8

51672 DATA 10,170,160,148,28,42,0,28 51840 DATA 7,8,12,2.5, 3 12,1
51480 DATA 0,0,95,0,0,95,0,0 51848 DATA 41,43,42,47 46,5,0,0
51688 DATA 170,0,0,40,40,0,0,170 51856 DATA 23,@,255,8,5,0,0,33
51696 DATA ©,0,95,8,08,95,8,0 51864 DATA @,255,0,10,3.5.9,17
51704 DATA 28,0,0,28,0,170,170,170 51872 DATA 33,1,14,16,21,11,5,23
51712 DATA 170,170,170,8,52,0,0,52 51880 DATA 32,19,21,18,32,12,5,32
51720 DATA @,8,245,0,0,245,0,0 51888 DATA 2,15,21,2@,15,14,32,4

' 51728 DATA 179,0,0,40,10,128,0,10 51896 DATA 5,32,20,9,18,32,60,66
51736 DATA 192,0,42,192,5,106,212,1 519@4 DATA 153,161,161,153,66,60,0,32
+ 51744 DATA 171,80,2,171,64,0,172,0 51912 DATA 49,57,56,54,124,4,12,24
51752 DATA 2,172,0,2,174,0,2,176 5192@ DATA 48,96,126,0,102,102,102,60
51760 DATA 0,10,192,0,10,192,0,11 51928 DATA 24,24,24,0,7,1,13,5
51748 DATA 0,0,0,0,0,0,0,0 51934 DATA 32,15,22,5,18,255
51776 DATA 10,0,0,10,0,0,40,0 READY.

TOUS LES JOURS (SAUF LE LUNDI)
STUDIO 2 GRANDE HALLE LA VILLETTE

DE12H30A 18 H 30
TEL : 48.03.33.90

PRIX D'ENTREE : 25 F g IMAGEZ
 ACCES BD PERIPHERIQUE : PORTE DE PANTIN T VOTPE' DIALOGUE :

ACCES METRO : PORTE DE PANTIN
ACCES BUS : PORTE DE PANTIN 75, 151, PC

1aVilimtt®
GRANDE HALLE GEODE
CANAL DE
L'OURCQ CITE DES SCIENCES ET
METRO PORTE MEGAM DE L'INDUSTRIE
DE PANTIN
ZENITHO
PORTE DE PANTIN BV PERIPHERIQUE (] SU R M IN'TEL "




" Photos noncontractuelles

12 - Emulcom

13 - Calcomat

| 14 - Pack bureautique

. |(DB Master + 15t Word)
1 15 - Textomat

16 - Systéme expert

17 - Megamax C

18 - Music Studio

19 - Brataccas

20 - Hacker Il

21 - Leader Board

22 - StKaraté

23 - Space Station

1 - Atari 520 STF
2 - Afari 1040 STF mono
3 - Atari 1040 STF couleur

4 - Moniteur monochrome H.R.

5 - Moniteur couleur

6 - Moniteur couleur Atari
7 - Lecteur 360 K

8 - Lecteur 720K

9 - Imprimante Atari SMM 804

10 - Imprimante Citizen 120 D
11 - Disque dur 20 M SH 204
11A - Lecteur 720 Kicumanet

MATERIEL
ATARI

24 - Silent Service

25 - Rogue

26 - Black Cauldron

27 - Fewels of darkness
28 - Mexenery

29 - Flight Sim Il

g%? 30 - Star Glider
1990F 31 - Arena

1.990 F 32 - The Pawn
2.990F 33 - Paint Works
3990F 34 - Real Time Clock
1.990 F 35 - Tool Kit

2700 F 35A - World Games
249 F 36 - Winter Games
2990F 36A - Strip Poker
6.990 F a7 - Little people computer
2.000F 37A - Sundog

BBEB=85 858

NNMS
B5aa
MMM

B
z=5E=
30T Ry

SREREBER
SEERESER
TTfMTrTTMTTM MMM ™M

g8

ou chrome.

Lecteur de compact disc avec son |
de qualité supérieur. :
Afficheur de plages a deux chiffres.
Tiroir porte-disc automatique.
Retour & une méme plage.

Saut des plages.

Touche d’avance/retour rapide.
Platine tourne-disque avec cellule |

taille.

poussiére.

Enceintes puissantes de taille égale

a la chaine Midi.
% CARACTERISTIQUES
CARACTERISTIQUES | | SUPRLEME e
Technique numérique et technolo- | COMPACTE CD 2000
gie laser. | SEULEMENT

* Enceintes puissantes de haute

* Chaine encastrée dans meuble
avec porte vitrée et capot anti-

* Roulettes pour faciliter le dépla-

magnétique et transmission par | cement.

courroie. ;

Ampli apportant une puissance to-

tale musicale de 40 Watts. e e
Egaliseur graphique & 5 bandes.

T:léngr a3 bandes comprenant le FM CREELT mlssmLE

stereo. emple : )
Platine cassette a deux lecteurs | Apport TEG  Mensualité
avec reproduction en continu. CD1000 890F 18.24 189,74 x 24

Compatible avec les bandes métal

40 - CPC 6128 couleur
41 - Monochrome

43 - Amstrad CPC 464 couleur
44 - PCW 8256

45 - Knight Games

46 - Sapiens

47 - Commando

48 - Samanta Fox strip poker
49 - Yie or Kung Fu

50 - Street hawk

51 - L'héritage

52 - Zaxx

53 - Gold Hits

54 - Mission elevator
55 - International Karaté
56 - Ping-pong

57 - Impossible Mission
58 - Mandragore

59 - Swords and sorcerry
60 - Winter games

61 - Crafton

62 - Knight rider

63 - Cauldron

64 - Geste d'Artillac

65 - Billy la banlieue

66 - Spitfire 40

67 - Green beret

68 - Biggles

69 - Transmat

70 - Scrabble

71 - Oddjob

72 - Barry McGuigan Boxing
73 - Boulder Dash Il

74 - Gosts'n Goblins
75 - VeraCruz

42 - Amstrad GPC 464 monochrome

(Traitement de texte avec imprimante)

AMSTRAD

5290F
3.990F
2.690 F
3.990F

5.927 F

LOGICIELS

130 F (K7) 180 F (D)
160 F (K7) 210 F (D)
130 F (K7) 180 F (D)

130 F (K7)
130 F (K7) 180 F (D)
130F (K7) 180 F (D)
180 F (K7) 250 F (D)

130 F (K7)
130F (K7) 180 F (D)
130 F (K7) 180 F (D)
130 F (K7) 180 F (D)
130F (K7) 180 F (D)
130 F (K7) 180 F (D)

239F (K7)
130 F (K7) 180 F (D)
130 F (K7) 180 F (D)

130 F (K7)

130 F (K7) 180 F (D) |
130 F (K7

)

239F (K7)
160 F (K7) 210 F (D)
130F (K7) 180 F (D)
130 F (K7) 180 F (D)
130F (K7) 180 F (D)
185F (D)

280 F (K7) 340 F (D)
200F (D)

180 F (D)
130 F (K7) 180 F (D)
130 F (K7) 180 F (D)
180 F (K7) 250 F (D)

Carte crédit

OUVERTURE

76 - Theatre Europe 130 F (K7) 180 F (D)
77 - Joystick Konix 160 F
78 - Joystick quickshot || 80F
79 - Joystick quickshot Il plus 130F
80 - Joystick quickshot | turbo 190 F
81 - Joystick pro compétition 190 F
82 - Disquette 5p 14 x 10 149 F
83 - Disquette 3,5p x 10 150 F
84 - Disquette3p x 10 350F

Indiquez le n° de votre choix ainsi que les prix
correspondants :

Total

Frais de port logiciels 20 F
Frais de port matériel 70 F
Contre-remboursement + 30 F

T MM

CREG

EXCEPTIONNELLE
LES DIMANCHES
7-14-21-28
DECEMBRE
85 - Commodore 64 N 2.090 F
g? - Iiecteur[]isk 1541 1.890 F LOGICIELS i
- Lecteur K7 1530 320 F| | 123 - Eggeriand mystery 240F(K) |
88 - Moniteur mono 40/80 C avec son 1.090F | | 124 - Hyper sports 3 240 F(K;
89 - Moniteur couleur 2.200F| | 125 - Knight mare 240 F (K)
126 - Yie ar Kung Fu Il 240 F (K)
LOGICIELS | 127 - VeraCrz 180 (K7) |
90 - Mission AD 130F (k7) 180 F (D) | | 129 - M;,mgm ;;32&%‘
91 - Dragon’s Lair 130F (K7) 180F (D) |} 130 - Le Geste d'Artilac 250F (K7) |
92 - Silente service 130F (K7) 180 F (D) | 1 131 - The way of the tiger 130F(K7) |
93 - Marble madness 190 F (D) 132 - International Karaté 130F(K7) |
94 - World Games 130 (K7) 180 (D) | | 133 - Boulder Dash 130F(K7) |
| 94A - Mar’o_le Madness 130 (K7) 180 (D) 134 - Samantha Fox Strip poker 130 F(K7) |
95 - Titanic _ 130F (K7) 180 F (D) | | 135 - Football 240F (K) |
g{; - ;ntemaﬂg{nal Karaté F{K7130 F(K7) | | 136 - Nemesis 240F(K) |
- Impossible mission 130 ) 180 F (D) 2 i i
% - War 130 F (K7) 180 F (D) 137 - Hole in one Professional 240 F (K)
99 - Mission élévalor 130 F (K7) 180 F (D)
}3!1] - \S#mt?eé Games Il 13I]F{K7§ 180 F (D)
- Winter Games 130 F(K7) 180 F (D
13123 = gﬂimalll 19IJFED; ATARI 130 XE
- Game maker 130 F (K7) 180 F (D)
e B
- Alley 130 F (K7) 810 F (D)
106 - Basket bl 0F () RO F 0 LOGICIELS
- TaiBoxing K7) 180F 1138 - Goonies EES
108 - They sold a Million 3 110 (K7) 180D() | | 139 - Hacker }%ﬁm }%F{B}
108A - Infiltrator 130 (K7) 180 (D) | | 140 - Alternater reality 180F(D) |
109 - Power Cartridge 495F | | 141 - Boulder Dash Il 140F(K7) |
110 - Knight Rider 130F (K7) 180F (D) | | 142 - Fiyght similator Il 550 F(D)|
H; = m?mm:e 130 F (K7) ;gg;sg; : }43 - 7 cities of gold 180F (D) |
= 44 - Spy VS Spy i
113 - Leader Board 130 F (K7) 180F (D) | | 145 - Ulljtlyma ﬁp" b 1%23} ;
Hg - garlg"a!( 130F (K7) 180F (D) | | 146 - Solo Flight Il 180 F (D)
11 olo Flight Il 130F (K7) 180F (D) | | 147 - Crusade in Europe 130F (K7) 180F (D) | .
16 - Firstll 130 (K7) 180 (D) | | 148 - Ghostbuster 130 F(K7) 180F (D) |
e O[S, Ergm
- Raid over e
117A - Thai Boxing 130 (K7) 180 (D oscou 130F (Kk7) 180F (D) |
118 - Hacker Il 130 F (K7) 180 F IJ; y
119 - Super cycle 130 F (K7) 180 F (D)
120 - The Pawn 180F (D)
121 - Game Killer 180F (D)
122 -~ Paper Boy N.C.
122 A - Uchimata (Judo) 130 (K7) 180 (D) |
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LA BOITE KIDKIT CONTIENT : m un classeur m 50 fiches interactives m des
autocollants personnalisés = un répertoire = un badge = une cas-
sette radio KIDKIT = un stylo signature = 4 logiciels exceptionnels :
aventure, action, création-graphique, éducation = + 2 logiciels pour
comprendre la programmation = un abonnement au journal frimes-
triel KIDKIT m une carte KIDKIT d’accés a des centaines de programmes.
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UNE PRODUCTION INFOGRAMES 79, rue Hippolyte-Kahn 69100 VILLEURBANNE - Tél. : 78.03.18.46




SPECIALISTE

ACATARI ST——

ATARI 520 STF 3990F
512 K lecteur 500 K souris

Clavier AZERTY, LOGO, TOS, BASIC

Neo chrome, traitement de textes francais

(Version couleur, logiciels en stock)

MONITEUR MONOCHROME . 1990 F
LECTEUR 1 MEGA 2700F
MONITEUR COULEUR & partir de 1990 F
ATARI 130 XE 128 K 990 F
LECTEUR DISQUETTE 1080 ... . 1290 F

K7 MS PACKMAN
POLE POSITION

CONSOLE ATARI 2600 S

Prix Massacre

110F
110F

:i {! Z ;

ATARI 1040 STF
+ MONITEUR MONOCHROME

HAUTE RESOLUTION

PROMOTION
ATARI 520 STF 1 MEGA
4990 F

+ IMPRIMANTE CITIZEN 120D

10990 F

Le Compatible Amstrad PC 1512

bliotheque de 5000 logiciels dans tous les points Digit Center

's sont fous ces Belges.

IGIT CENTER
epartement franchise

i J1 .63-50.50

 DAHAN ou Juliette

est la.

Prix surprise a consulter
dans nos magasins ’

— FLASH

DISQUETTES (ots de 10)
DISQUETTES 5 1/4 SFODD 65F
DISQUETTES 3" 1/2 SFDD 150 F

PROMOTION
ATARI 520 ST
2990 F

Et nous consulter pour
d’inscription au st

* OPERATION DECEM%S

COMMODORE

COMMODORE 128. 2990 F
COMMODORE 128D .. 5990 F
LECTEUR DISQUETTE 1541 1990 F
LECTEUR DISQUETTE 1571 3450F
MONITEUR COULEUR 1901 3950 F
C 64N No [
AMSTRAD us consulter
464 MONOCHROME
464 COULEUR
6128 MONOCHROME C gsg(m THOMSON
S}E,% gggBEUH THOMSON T0 6 2690F
AMIGA I o A CONSULTER THOMSON TO 8 2090 F
9 K LECTEUR 830 K ECRAN COULEUR. SOURIS %6 LECTEUR FDI DANS THOMSON T0 8 -+ LECTEUR DISQUETTE 640 K
PRIX FOLIE ! ADAPTATEUR-PERITEL NOS f- MONITEUR HAUTE RESOLUTION 5990 F
_ SOURIS MAGASINS THOMSON T0 9 -+ MONITEUR
INTERFACE RS 232 ; HAUTE RESOLUTION 4990 F
¥ CRAYON ORTIQUE THOMSON T0 9 -+ Nous consulte
MONITEURS SPECTRUM +2 +6 LOGICIELS : B
. 1 JoYSTICK 1990F
LIPS 12 ' 990F
ILIPS 12" HR . 1290 F
LpS i bEiOE UN CERTIFICAT DE FORMATION
4 vous sera délivré par DIGIT CENTER

OUVERTURE

COMMANDEZ VOS TITRES PAR CORRESPONDANCE

T e — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — —

NICE

TILT PLUS S.AR.L.

06300 - Tél. 93.565.88.65
JOHNNY vous attend

Centre Commercial TNL-15, Bld Delfino

MARSEILLE

S.E.T.E. S.A. DIGIT CENTER
90, rue de Rome
13006 - Tel. 91.55.57.25

PHILIPPE vous attend

" commander, cochez les articles chaisis, faire le total, remplir le bon-ci-dessous et expédier cette page
mpagnée du réglement & l'adresse du DIGIT CENTER le plus proche de votre domicile.

MY e e R N P R RTBNOME L s v L M e I e e Adresse

08 POBERE it Decitl il o S, ST W (T e Pl € | Fo e e e

ilant des commandes A A Frais de port 20F Montant total

NICE
DIGIT CENTER

PARIS
DIGIT CENTER :
23, boulevard Poissonniere
75002 - Tel. 42.21.49.66

BERNARD vous attend -

Centre Commercial Nice Etoile
24, avenue Jean Médecin
06000 - Tel. 93.85.56.85
MARCO vous attend

SEVRAN

DIGIT CENTER

Centre Commercial Beaudottes
93270 - Tel. 43.83.20.46

SOM vous attend

LYON

DIGIT CENTER

B.P. 325B.

69431 Lyon cédex 3
Tél. 78.60.99.71
ERIC vous attend

VILLENEUVE D’ASCELIZY

DIGIT CENTER
Boutigue 221 bis.
Centre Commercial
59650 - Tél. 20.47.44.23
DIDIER vous attend

GENEVE (Suisse) MULHOUSE
DIGIT CENTER Cce n° 104 DIGIT CENTER

Ctre Cial Confédération 7, rue du Raisin

8, rue de la Confédeération 68100 - Tel. 89.56.61.65
CH-1204 - Tél. 41.22.29.96.95
MICHEL vous attend

PARIS LA DEFENSE
TEMPS “X” DIGIT CENTER
Centre Commercial les 4 temps
Niveau 0

92092 - Tel. 47.78.82.56
NORBERT vous attend

AUBAGNE
TEMPS “X” DIGIT CENTER
Centre Commercial Auchan
13400 - Tel. 42.70.43.55

GIT CENTER

nire Commercial Velizy Ii
000 - Tél. 39.46.03.47
URENT vous attend

JEAN-PIERRE vous attend JEAN-MARC vous attend




Mendés-France, M.C.

SPECTRUM 128 K.2:
UNE NOUVELLE PUISSANCE
A NE PAS METTRE ENTRE
TOUTES LES MAINS.

Le nouveau ZX Spectrum + 2,

c’est bien plus qu’une mémoire monstre.

C’est le dernier-né surdoué de la prestigieuse

famille Sinclair.

Il posséde un véritable clavier machine, un lecteur de
cassettes intégré, deux prises de joysticks, de superbes
capacités graphiques et une fabuleuse bibliothéque de
plus de 1000 jeux et programmes disponibles partout.
Nouveau ZX Spectrum + 2 : un monstre de puissance

“aun prix qui est loin d’étre monstrueux :

1990F

Prix généralement constaté.
Avec un joystick et 6 cassettes de jeux

Sincl=ir

| Mercide m'envoyer une documentation compléte sur le Spectrum 128K + 2.
INom:

I Adresse Cl—

| Codepostal LI | | | | Ville

Renvoyer ce coupon a :

| Sinclair France, BP 12 [92312 Sévres cedex
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"~ Faut-ilacheter
un compatible PC?

Prix en téte, 'Amstrad PC fait irruption sur le marché de la micro familiale.
Les compatibles PC seront-ils les « home computers » absolus, qui concilient applications
professionnelles imbattables et jeux fabuleux ? Sauront-ils séduire a la fois les cadres
et les teenagers ? Imposeront-ils leur loi aux 16/32 bits, si séduisants ? Tilt répond...

A T'heure ot de nombreux
constructeurs d’'ordinateurs se ral-
lient au principe de la compatibi-
lité avec les IBM PC, un bilan
s'avére plus que jamais indispen-
sable. Ot en sont les compati-
bles ? Et surtout, est-il maintenant
possible de jouer avec eux? A
cette derniére question, une
réponse en forme de slogan : sous
les pavés numériques, la plage!
1981 : La Fontaine se retourne
dans sa tombe. Le boeuf IBM,
connu pour ses moyens et gros
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ordinateurs, tente de se faire pas-
ser pour une grenouille en s'atta-
quant au marché encore embryon-
naire de la micro-informatique
professionnelle. C'est la naissance
de 'IBM PC, machine évolutive
de conception modulaire batie

our du microprocesseur 8/16
bits Intel 8088. Cet ordinateur « a
la carte » est prét a accueillir tou-
tes sortes d’extensions et de péri-
phériques afin de s'adapter aux
besoins de l'utilisateur. De fait, on
ne dénombre plus les configura-
tions obtenues a partir d’une
méme base. Cest, avec la noto-
riété de la marque, une des clefs

du succés commercial d'une
machine qui a trés rapidement
réussi a imposer son leadership
sur le marché de la micro-

| informatique professionnelle. La
| production d'IBM PC est passée

d’environ cing cent mille
machines en 1982 2 prés de
deux millions en 1984.
La préser ition austére de
I'IBM PC ne laisse planer
aucun doute quant a sa vo-
cation. Drapé dans sa
dignité d’ordinateur de bu-
reau, il ne paraissait pas
vouloir consentir & desser-
rer le nceud de sa cra-
vate. En outre, son prix
seul suffisait a interdire
toute confusion des gen-
res. Les micros IBM
semblaient alors con-
damnés a la gestion
a perpétuité. En 1983,
la multinationale
tente de mettre un
pied dans le monde
de la micro-informa-
tique familiale.
Clest la sortie du PC
Junior, un bébé moyennement
doué qui faisait payer trés cher ses
potentialités ludiques.
Dans sa version de base, il accep-
tait des cartouches de jeu et un
magnétophone a cassettes, dispo-
sait de deux prises pour manettes
de jeu et d'un clavier communi-
quant avec l'unité centrale par liai-
son infrarouge. Aprés I'échec
retentissant de cette machine, IBM
a retrouvé son sérieux. La firme
lorgne aujourd’hui en direction des
trente-deux bits et de la technolo-
gie R.1.S.C. (Reduced Instruction
Set Computer, voir Tilt n® 35,
page 18), témoignant ainsi de son
avance et de sa vitalité, tout en sur-
veillant d’un ceil le marché péril-
leux de l'informatique de loisirs.

Face 2 un tel succés, aussi fulgu-
rant qu'inattendu, les autres com-
pagnies pouvaient d'autant moins
rester de marbre qu'IBM éprouvait
quelques difficultés a satisfaire une
demande sans cesse croissante.
IBM a ouvert une bréche en impo-
sant un standard : il suffisait de s’y
engouffrer et d'inonder le marché
avec des copies de PC proposées
a des prix nettement inférieurs en
raison de cofits de commercialisa-
tion sans rapport avec ceux de
« Big Blue ».

Précisons tout de méme que les
droits d’exclusivité d'IBM sur ses
mémoires mortes contenant le
B.1.O.S. (Basic Input Output
System) interdisent aux construc-
teurs de compatibles de réaliser des
clones absolument parfaits : il sub-
siste toujours un certain degré
d’incompatibilité entre les copies et
leur modéle, peu génante au
demeurant puisque n’affectant en
rien le fonctionnement de la quasi-
totalité des programmes.

Ames sceurs ou Amstrad ?
La compatibilité n’exclut pas quel-
ques incompatibilités d’humeur.
Ainsi Basica, le Basic étendu de
Microsoft tournant sur les IBM
refuse obstinément de charger sur
les compatibles. Ceux-ci utilisent le
GW Basic également développé
par Microsoft.

Cet inconvénient tout a fait mar-
ginal n’a pas fait obstacle au suc-
cés des compatibles. Résultat des
courses : le compatible PC est
aujourd’hui un produit compléte-
ment banalisé qui est méme distri-
bué dans certains supermarchés !
Il est maintenant courant d’en trou-
ver dans une configuration com-

Un PC traditionnel : les temps

oil la compatibilité technique se
doublait d'une uniformité esthétique
sont-ils révolus ?

prenant une unité centrale équi-
pée de 256Ko de mémoire
vive, un clavier «azertys, un
lecteur de disquettes, une carte
graphique avec sortie imprimante
et un moniteur monochrome
pour moins de 6 000 F. Ce prix
est & comparer aux 22000F
qu'il vous faudrait débourser
pour acquérir un IBM «pur
sang » !

Pour environ 5400F, le compa-
tible PC « Winner» est méme
doté d'une carte-mére «turbo»
(8 MHz de fréquence d’horloge
contre 4,77 MHz pour un IBM
PC). 1l est d’ailleurs fréquent que
les copies d'IBM affichent des
performances supérieures a l'ori-
ginal. Tandy, constructeur amé-
ricain offrant toute garantie de
sérieux, semble lui aussi bien
placé avec son modéle 1000 EX
proposé aux alentours de
6500F dans une configuration
similaire avec, en prime, la four-
niture de Deskmate Il, un logiciel
intégrant traitement de texte,
tableur, gestionnaire de fichiers...
Les compatibles 3 5000F exis-
tent mais ne courent pas encore
les rues: il faut surveiller de prés

‘les opérations promotionnelles

menées par certains revendeurs
tout en gardant & l'esprit des cri-
téres de comparaison prenant en
compte la configuration de l'ordi-
nateur, I'étendue de la garantie
et lefficacité du service aprés-
vente et les fournitures diverses
(le DOS, GW Basic et leurs
manuels respectifs ne sont pas
toujours fournis avec la
machine!). N'oublions pas qu'a
un tel niveau de prix, les ven-
deurs de compatibles sont sou-

d'en attendre l'avénement, on
finissait par craindre que la mon-
tagne accouche d'une souris. Cet
ordinateur, effectivement doté
d’une souris, ne nous a pourtant
pas dégu. Il rompt avec la tradi-
tion des compatibles qui misent
sur leur ressemblance avec I'IBM
PC pour s’assurer un succés com-
mercial. L'austérité de présenta-
tion, peu incitative aux détourne-
ments ludiques, a été abandonnée
au profit d’'un habillage plus sédui-
sant. Une véritable personnalité
émane de 'Amstrad PC 1512 Si
la présence d'une prise joystick
trahit ses arriéres pensées (on sent
immédiatement que la machine
ne se fera pas prier pour jouer),
les performances ne sont pas
négligées pour autant; avec
512Ko de mémoire RAM, un
microprocesseur Intel 8086
cadencé & 8 MHz, une carte gra-
phique permettant l'affichage de
seize couleurs pour une résolution
de 640 x 200, le PC 1512 a de
quoi rendre jaloux bien des con-
currents. Ce cocktail réussi a base
de micro-informatique familiale et
professionnelle peut étre con-
sommé sans modération. L’Ams-
trad a su éviter les écueils qui ont
été fatals a I'IBM PC junior en
offrant des performances supé-
rieures a celles d'un classique PC

vent loin d'offrir les mémes pres- Ji d

tations qu'IBM...

Mais cest incontestablement
a Amstrad que Fon doit
I'événement de 'année en
matiére de compatibles

avec la sortie d’'une gamme
compléte de PC d'un

genre nouveau. A force

XT, tout en mettant au service de
['utilisateur les facilités de gestion
des commandes par fenétres,
menus déroulants et souris... Son
prix enfin risque d’aiguiser la
concurrence acharnée a laquelle
se livrent les multiples marques de
compatibles.

N'oublions pas que pour moins de
6 000 F dans sa version de base,
le PC 1512 est livré avec une sou-
ris, les systémes d’exploitation
DOS 3.2 et DOS Plus, un Basic
structuré, le logiciel intégrateur
GEM et dispose de multiples
entrées et sorties (pori paralléle,
RS 232, prise pour joystick). Indi-
guons pour mémoire qu'un com-
patible taiwanais dans une confi-
guration équivalente franchirait la
barre des 10 000 F.

Les atouts

N’en doutons pas, les prix des
compatibles vont encore dimi-
nuer. Alan Sugar, directeur
d’Amstrad, ne fait d’ailleurs pas
mystére de ses intentions : si [IBM
a fixé le standard du marché de
la micro, Amstrad quant & lui
compte bien fixer un standard de
prix. A quand lesPC 24 000F?
L'Amstrad PC 1512 ne peut

néanmoins se targuer d'échapper
a toute critique. L'intégration des
principales fonctions sur la carte
meére, facteur d’abaissement des
colits de production et de vente,
en interdit la déconnection. Il est
possible d’adjoindre & I'Amstrad
des adaptateurs graphiques exté-
rieurs & condition que ceux-ci uti-
lisent des adresses mémoires dif-
férentes de celle de I'adaptateur
intégré. Un simple switch aurait
pourtant suffit pour régler le pro-
bléme! De méme, [lintégration
de l'alimentation dans le moni-
teur semble relever d'une frileuse
volonté de protection commer-
ciale.

La compatibilité du matériel nest
cependant pas totalement sacri-
fiée, puisque la carte mére dis-
pose de trois connecteurs libres
qui ne font pas toujours preuve
de sentiments xénophobes a
I'égard des cartes d’extension et
des périphériques de toute ori-
gine. Reste & connaitre les limi-
tes de la compatibilité du PC
Amstrad.

Il serait étonnant qu’Amsirad reste
longtemps seul & occuper le cré-
neau des compatibles a vocation
mixte. Déja se profile 'ombre du
Spectravidéo X'Press 16 construit
autour d’un microprocesseur Intel
8088 a 4,77 MHz.

De par sa conception, cette
machine s’apparente beaucoup
plus & un ordinateur familial qu’a
un compatible traditionnel. Ses
possibilités sonores le distinguent
de ses fréres, bien démunis il faut
'avouer avec leur unique généra-
teur et leur misérable petit haut-
parleur, indigne du pire des récep-
teurs de radio : le X'Press 16 peut
étre fier de ses trois canaux et de
son générateur d’enveloppe pro-
grammable. Il sera dailleurs livré
avec une version de GW Basic
incluant des fonctions sonores et
graphiques étendues.

Les capacités graphiques annon-
cées sont elles aussi attrayantes :
256 couleurs pour une résolution
de 256 x 212 pixels ou seize cou-
leurs en mode 512 x 212... Livré b
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avec un joystick perfectionné, il
peut aussi recevoir une extension
optionnelle le rendant compatible
avec la plupart des cartouches de
jeu pour M.S.X. On ne peut affi-
cher plus clairement ses ambi-
tions... Ses performances globa-
les sont néanmoins inférieures a
celles de 'Amstrad. De plus, le
manque de puissance de [lali-
mentation (30 W sans ventilateur
contre 90 W pour 'Amstrad et
150 W pour la plupart des com-
patibles d’origine asiatique) inter-
dit 'ajout d’'un disque dur. Son
prix enfin devrait se situer dans
la fourchette des 7000 a
8000F. Attendons de [lavoir
testé avant de nous prononcer !
Devant une telle prolifération de
compatibles de moins en moins
chers (on peut raisonnablement
penser que la démocratisation du
PC ne va pas s'arréter en si bon
chemin), IBM se voit acculé a une
attitude défensive et consent
d'importantes remises a ses
clients. Les prix de vente des
authentiques PC ont baissé de 30
3240 % en un an. Cela n’est pour-
tant pas suffisant pour enrayer le
processus d’érosion des positions

d’'IBM. Pour la premiére fois, les |

ventes de compatibles ont dépassé
aux U.S.A. celles des originaux !
Cette situation semble sérieuse-
ment préoccuper le leader mon-
dial de l'informatique qui pourrait
stre tenté d’abandonner le marché
des micro-ordinateurs «bas de
gamme» aux constructeurs de
compatibles. Une autre solution,
beaucoup plus offensive, consis-
terait & commercialiser un nou-
veau micro... incompatible avec
les compatibles !

Soft qui peut !!!
Les softs pour PC existent, je les
ai rencontrés! Il est vrai que la
bibliothéque de logiciels pour PC
est grosse de plus de 10 000 pro-
grammes . C'est |a 'énorme avan-
tage qu'offre un standard aussi
massivement répandu. Il va sans
dire qu'aux U.S.A., les jeux pour
PC se taillent une part importante
du marché. Hélas, la situation est
tout 2 fait différente en France. Le
prix de ces machines et leur
conception méme les destinaient
jusqu’a maintenant a une utilisa-
tion exclusivement profession-
nelle. En 'absence d'une demande
soutenue, les distributeurs rechi-
gnaient & importer des jeux dont
la revente paraissait incertaine.
Une rapide tournée effectuée en
septembre dans les boutiques pari-
siennes nous a révélé la tragique
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Déja, nos murs résonnent du
grondement sourd de I'inévitable
question qui s'appréte & jaillir :
faut-il, oui ou non, acheter un
compatible PC?
Le bon choix ?

Il est vrai que l'arrivée d'une nou-
velle machine a souvent pour effet
de rendre le choix plus difficile.
L’ordinateur qui remportera une
adhésion massive et unanime
n'est pas encore venu frapper a
notre porte. Tout au plus existe-
t-il entre les micros des différen-
ces d'architecture interne et de
génération de composants utilisés,
traduisant une orientation ou une
spécialisation particuliére choisie
par le fabricant. Mais la puissance
théorique de la machine ne suffit
pas a rendre compte de son effi-
cacité pratique. Son environne-
ment matériel et logiciel constitue
un critére de choix autrement plus
important, bien qu'il soit souvent
difficile d’en prévoir I'évolution.
Si les compatibles PC se conten-
tent généralement de micropro-
cesseurs 8/ 16 bits (TAmstrad uti-
lise quant & lui un véritable 16 bits
alors que les Atari ST ou 'Amiga
& fonctionnent avec des 16/32 bits,

_—
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: ‘§ ils bénéficient en revanche d’une

Une exemplaire clarté d'implantation des différerts éléments, au
service d’unie accessibilité maximale. Au fond a droite, I'alimentation
surdimensionnée, ventilée et ditment blindée.

réalité - réunir plus de vingt logi
ciels de jeu relevait du pari impos-
sible ! Depuis, fort heureusement,
la situation s’est notablement amé-
liorée bien que les prix pratiqués
varient de fagon surprenante d’un
magasin & l'autre. Il n'est pas rare
d’en trouver aux environs de
800 F. De tels prix s’expliquent en
partie par le désintérét des impor-
tateurs pour un produit dont la dif-
fusion était jusqu’a maintenant
quasi confidentielle. L'importation
directe de logiciels en petites
quantités par les revendeurs se fai-
sait dans des conditions assez peu
avantageuses. De plus, I'acheteur
potentiel de ce genre de program-
mes avait généralement plus le
profil d’'un cadre supérieur que le
look d'un «kid» passionné de
jeux sur micro,

La pauvreté de la gamme de logi-
ciels de jeux, leur prix élevé et
I'absence de percée des IBM PC
et compatibles dans le domaine de
linformatique de loisir s’entrete-

naient mutuellement en une spi-
rale infernale ! Cette situation peu
véjouissante est en grande partie
responsable de la vague de pira-
tage qu’ont connu les logiciels de
jeu pour PC. Fort heureusement,
la petite révolution qui s'accomplit
sous nos yeux est en train de bou-
leverser bien des choses. La vente
de compatibles PC au prix de clas-
siques ordinateurs familiaux a créé
une situation nouvelle: les PC
touchent un nouveau public trés
attiré par les jeux, et il est évident
que le succeés de ces nouvelles
machines dépendra essentielle-
ment de la capacité des éditeurs
et des distributeurs 3 proposer des
logiciels de qualité a des prix en
rapport avec celui du matériel.
Une grande partie du travail est
fait puisque les logiciels existent
déja ! Dans le domaine des softs
pour compatibles, on peut s'atten-
dre 3 une explosion prochaine qui
ne sera pas sans évoquer le feu
d’artifice du 14 juillet.

 gamme étendue de périphériques
| et de logiciels « professionnels ».
On peut tout brancher, ou pres-
que, sur un compatible qui pré-
sente une aptitude remarquable &
se transformer en une créature
tentaculaire. Disques durs, exten-
sions mémoires, cartes graphi-
ques, tables a digitaliser, cartes
modems, coprocesseurs mathé-
matiques, convertisseurs analogi-
ques/digitaux et digitaux/analo-
giques... N'en jetez plus! L'ave-
nir nous dira si le choix en matiére
de logiciels de jeu pour PC sera
3 la hauteur de cette diversité.
L’Amiga ou lAtari ST, dont la
réputation n’est plus a faire, sédui-
sent les dessinateurs ? L’Amstrad
n’a pas non plus & rougir de ses
possibilités graphiques. Les com-
patibles peuvent, en outre, cons-
tituer une base de départ solide
pour des applications de
C.A.0./D.A.O. (conception et
dessin assisté par ordinateur)
grace a leurs facultés d’adapta-
tion : la carte « EGA Artist 1 » affi-
chant seize couleurs sur une
palette de quatre mille quatre-
vingt seize pour une résolution de
1024 x 1024 pixels en fera réver
plus d’'un ! Disons seulement, pour
atre plus réaliste, qu'il faut main-
tenant compter avec les compati-
bles PC lors de linstant fatidique
du choix...

Jean-Philippe Delalandre
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THOMSON ©

MICRO-INFORMATIQUE

Vous révez d'un outil efficace pour vos études ou votre travail. THOMSON TO8.

La programmation vous passionne. Les jeux vous font craquer. THOMSON TO8.
Avec lensemble THOMSON TOS8, vous disposez d'un systeme complet et performant,
fac:l:i e 3 utiliser. Un systéme évolutif qui peut encore monter en puissance, sile coeurvous
en ai

Pour 5.990 F offrez-vous

° l‘.e TOB8, un micro de 256 Ko de mémoire vive extensible 2512 Ko, avec son basic 512
Microsoft R hautes performances, ses 8 modes d'affichage 40-80 colonnes et sa palette
de 4.096 couleurs.

e Le lecteur de disquettes 3 5" double face / double intensité d'une capacité de 640 Ko
formatés.

e Le moniteur couleur 36 cm haute définition, de 2.000 caracteres.

Des maintenant, le TO8 dispose de toute une gamme d'extensions et de périphériques,
sans oublier la plus importante biblioth&que de logiciels en francais.

Logique, c'est un THOMSON.

DONNEZ-VOUS UNE CHANCE
SUPPLEMENTAIRE DE REUSSIR.



The tracer sanction

Ce jeu d’aventure aux graphismes soignés
vous mettra aux prises avec un criminel
interplanétaire. Un mystérieux oiseau légen-
daire vous aidera dans cette entreprise déli-
cate. Le dialogue avec l'ordinateur, en
anglais, est facilité par 'usage des touches
de fonction. Pas vraiment nouveau mais
éminemment intéressant. (Disquette Acti-
vision).

Type : aventure
Intérét : % Jod ok ok
Difficulté : * ok ke
Graphisme : * &k ok ok
Dialogue : * &k
Prix : D

Hacker II

Hacker Il reprend le theme de l'espionnage
informatique. Vous étes cette fois-ci man-
daté par la C.ILA. pour vous introduire
gréce & une liaison par satellite, dans le
systéme de surveillance d'un complexe mili-
taire en Sibérie. Vous devrez guider des
robots espions en surveillant des écrans de
contrdle afin de vous emparer de docu-
ments vitaux. (Disquette Activision).

Type : aventure/action
Intérét : * % k&
Graphisme : *hkk kK
Animation : _ * k ok kK
Bruitage : * kK
Prix : C

Mean 18
Aucun doute, ce logiciel de golf « fait le
trou » dans tous les sens du terme. Néan-
moins, le plaisir que vous éprouverez
dépendra des performances graphiques de
votre PC. Beauté des graphismes,
animation 3D donnent & ce jeu un excel-
lent réalisme. Le bruitage en revanche est
passé aux oubliettes. A conseiller aux poé-
tes. (Disquette Accolade).

Type : simulation de golf
Intérét: == Hhkkkk
Graphi b * % kK
Animation =
Bruitage : *
Prix : E
112

det

Ce programme qui vous place aux com-
mandes d'un avion de chasse basé sur un
porte-avions ou sur la terre ferme met en
scéne des situations variées. Vol libre, com-
bat contre des Mig ou bombardement de
navires ennemis sont exécutables selon neuf
P

—
niveaux de difficulté. Les commandes,
complétes, privilégient le combat au détri-
ment du pilotage. (Disquette Sublogic).

Type: ____ simulation de combat aérien
Intérét ; _ kkkkk
Graphisme : % % %k
Animation : * J ok
Bruitege : -
Prix : F

The music studio
C’est un fait, les IBM PC et compatibles ne
sont généralement pas trés doués pour la
musique. Ce logiciel exclusivement destiné
a I'BM PC Junior et au Tandy 1000 ex-
ploite leurs possibilités sonores particuliéres,
De plus, ce programme peut piloter un

JCREATIVITY SOPTWARL )
The Musie Studio”

syntﬁe’ fiseur relié au Tandy 1000 par une
interface MIDI additionnelle. (Disquette
Activision).

Type : compeaosition/création

sonore
Intérét : * Kk *
Difficulté : * ok
Potentialité : ____ 4% *
Prix ; B

Alter Ego, male version
Vous serez un Américain, de la naissance
& la mort, dans les petites et les grandes cir-
constances de la vie. Forger « votre » per-
sonnalité, dans le danger ou & I'école, dans
votre métier, dans vos relations avec les
parents, petites copines puis femme et

= = =
enfants. Votre « conscience » fait la morale
en permanence. Roman interactif, textuel,
en anglais. (1rois disquettes Activision).

Type : simulation de vie
Intérét: * Kk k&
Graphi 7 * %
Animation : =
Bruitage :

Prix : D

MICRO STAR
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Echecs 3D

Logiciel de qualité, cependant pas exempt
de défauts. Des graphismes soignés, mais
la 3 D n'est accessible qu'avec carte couleur,
et ['utilisation d'une carte EGA est fortement
recommandée. Commandes simples et
opfions intéressantes au menu, mais elles
ne doivent pas occulter la qualité de jeu —
qui a de quoi faire palir plus d’un ordina-
teur dédié aux échecs. (Disquette Fil).

Tupe : jeu de réflexion
Intérét : * Kk Kk
Graphisme : % de & ook
Animation : _ a8 & & 1
Bruitage : *
Prix : (o

-

Mindshadow
Rassembler les &léments épars de votre
passé, les traces effacées de votre exis-
tence... Voila 'essentiel de vos préoccupa-
fions d’amnésique abandonné sur une fle
déserte, Le Condor, oiseau mythique bien-
veillant, s'est échappé de « The tracer sanc-
tion » pour vous venir en aide. Un théme
original pour un jeu d'aventure plutét clas-
sique. [Disquette Activision).

Type: aventure
Intérét : = ok kA
Graphisme : * Kk k kK
Bruitage : —
Dialogue : * %k Kk
Prix: D

Alter Ego, female version
Méme trame que l'autre version. Une fille
attend toujours que le gargon lui propose
un rendez-vous. Elle peut gagner 500 000 $
en trouvant une recette de cocktail a grigno-
ter devant la TV! Son courage, assistant a
un «casse », consistera 3 téléphoner a la
police ; le garcon aurait désarmé le malfai-
teur, Manque parfois du sens de 'humour.
(Trois disquettes Activision).

Type : simulation de vie
Intérét : * ¥k &
Graphisme: = %%
Bruitage : -
Animation : e =
Prix : (8]

Pylone racer

Ce simulateur de vol présente quelques
attraits. Vous étes en compétition dans une
épreuve de course sur un parcours friangu

laire balisé par des pylones. Vous pouvez
stocker sur disquette votre propre parcours
pour ensuite vous confronter & vous-méme.
b

\d .
Si vous disposez d’un modem, vous pour-
rez jouer avec un partenaire par télé
phone. (Disquette Mind System).

Type : simulation de vol
Intérét : % d ok ok
Graphisme : & d ok
Animation : % % % %k
Bruitage : -
Prix : E

Backgammon
Présentation plus luxueuse et prix en consé-
quence pour cette autre version : une bro-
chure trés compléte, mais non traduite,
retrace I'historique et les régles du jeu.
Celui-ci se déroule selon neuf niveaux de
difficulté. Vous pouvez visualiser ['ensemn-

ble des coups joués depuis le debut, sauve-

garder des parties, poser des problémes &
votre ordinateur. .. (Disquette Micro Odesta).

Type : réflexion
Intérét : % J ¥ &k
Graphisme : %* J K
Animation : —
Bruitage : * *
Prix : F

Solo flight
Vous étes ici aux commandes d'un vieux
«coucou » des années vingt semblable &
celui de Lindberg. La représentation du vol
est plutét inhabituelle, puisque vous voyez
votre avion évoluer a distance. Cette petite
entorse au réalisme n'affecte d'ailleurs en

S )
rien l'intérét du jeu, servi par la multiplicité
des lieux et des conditions de vol. (Dis-
quette Microprose).

Type: simulation de vol
Intérét : ¥ e ¥
Graphisme : * Kk
Animation: k¥ k%
Bruitage : *
Prix : . D

fOR wraw

Championship golf

Ici ce sont les aspects techniques qui domi-
nent : le profil du club choisi se dessine, la
position des pieds ainsi que l'angle d'atta-
que doivent étre définis... Si le = swing » du
joueur s'exécute en un mouvement irépro-
chable grice 3 une animation réussie, la tra-
jectoire de la balle n'évoque en revanche
que le déplacement du curseur sur
I'écran. (Disquette Gamestar).

Type: __ simulation de golf
Intérét : - * %k ok
Graphisme: = d %k k%
Animation : —
Bruitage : *
Prix : e

Silent service
Manceuvres complexes et complétes, réa-
lisme des situations inspirées des combats
de la Seconde Guerre mondiale font de
cette simulation de combats sous-marins un
modéle du genre. Cing écrans correspon-
dant aux cing postes de combat vous don-
nent tous les éléments nécessaires a la
détermination de l'action. (Disquette Micro-

prose).

Type : simulation de combats sous-marins
Intérét : % %k k kK
Graphisme : ¥ 4 ok
Animation : * % Kk
Bruitage: ______ @ kk%
Prix : [
(3 =\

e —

F-15 strike eagle

Les sept missions qui vous sont confiées vous
aménent & bombarder successivement la
Libye, I'Egypte, le Vietnam (Haiphong et
Hanoi), la Syrie, Irak et I'lran sous lamenace
de Mig-21 et selon quatre niveaux de diffi-
culté... L'ennemi est clairement désigné.
Malgré la présence d’un viseur au milieu du
cockpit, la destruction de vos cibles n'est pas
chose facile. (Disquette Microprose).

Type: ____ simulation de combat aérien
Intérét : J 3 ek
Graphisme : % % ko
Animation : * & K Kk
Bruitage : * *
Prix : E

Hacker
« Longo, please » : c'est le message tradi-
tionnel par lequel les gros ordinateurs vous
accueillent. Vous vous étes accidentelle-
ment connecté & un systéme informatique.
Une fois le mot de passe trouvé, vous vous
embarquez dans une histoire d'espionnage

N

dont vous découvrez peu & peu le fil
conducteur. Passionnant. (Disquette Acti-
vision).

Type : aventure/action
Intérét : *hkhkhk
Graphisme : % % k&
Animation : * ok h ok
Bruitage : * %k ok Kk
Prix : [ &4

L'illusirateur
Si ce logiciel de création graphique pour PC
ne brille pas par le nombre de ses fonctions,
la sélection de celles-ci est facilitée gréce &
une représentation par icénes. Le tracé de
formes complexes & partir du clavier n’est
pas chose facile. Ce logiciel limité qui ne

\] J
permet pas [emploi de couleurs est accom-
pagnée d'une notice en francais. (Disquette
Didacticiel FM).

Type : création graphique
Intérét : * %k
Accessibilité : * ok ok kk
Poteniialités : * Xk %k
Bruitage : =3
Prix : E

Hellcat ace
La Seconde Guerre mondiale fait rage. Aux
commandes d’un avion de combat, vous
survolez le « Pacifique » et traquez 'ennemi.
L’accent est mis sur le combat plus que sur
la simulation de pilotage : les commandes,
peu nombreuses, vous laissent les mains

] ——

p )
libres pour viser les avions ennemis a 'aide
de la mire centrale. Intéressant. (Disquette

Microprose).

Tupe : simulation de combat aérien
Intérét : % ok
Graphisme : * k%
Animation : * * %k
Bruitage : * &
Prix : __B

Chess

Montre que le PC peut étre joueur, et quel
joueur: enftrées classiques, dévoloppe-
ments passionnants. Réserve et audace sont
justement dosées, les « grands » stratégies
trouveront ici un adversaire coriace. Hélas,
il semble qu'en fin de partie l'ordinateur
fasse comme s'il avait gagné, ce gui n'est
pas toujours le cas...

(Disquette Psion).

Tupe : jeu de réflexion
Intérét: = kkk*k
Graphisme: __ Jdhk Kk kK
Animation: _________ Jdedkk ok
Bruitage : *
Prix : n.c.

The ancient art of war

Ce jeu de stratégie qui s'inspire de I'Art de
la guerre {400 avant J.C., par Sun Tzu)
vous donne l'occasion de prouver vos capa-
cités de commandement. Ruses et coups
fourrés vous seront plus profitables qu'un
affronternent direct avec lennemi. Aux
onze campagnes proposées s'ajoutent cel-
les que vous pourrez créer vous-méme.
{Disquette Broderbund).

Type : stratégie
Intérét : % % & hok
Graphi: R & & & 4
Animation : * % %k ok
Bruitage : * %
Prix: n.c.

Flight simulator II
Assurément, nous sommes ici en présence
d'un simulateur de haut vol. Ne vous
méprenez pas : il est tout aussi intéressant
et difficile de piloter ce monomoteur  ailes
hautes qu'un jet de combat surpuissant. Le
tableau de bord trés complet témoigne du
réalisme des commandes. Les trajets eux-
mémes ne doivent rien  'imagination des
concepteurs. (Disquette Microsoft).

The hobbit
L'intrigue de ce jeu d'aventure suit fidéle-
ment la trame du livre de Tolkien. Dans la
peau de Bilbo, vous &tes entrainé par le
magicien Gandalf dans la quéte d'un trésor
volé. Un dragon vous menace, mais ['aide
de Gandalf et de Thorin pourra vous tirer

( 1

\3

d’affaire. Le dialogue avec l'ordinateur est
dans la langue de Shakespeare. (Disquette
Melbourne House).

Type : aventure
Intérét : e % dok ok ok
Graphisme : % dr ok ok
Bruitage : —
Difficulté : _______ dkkkk
Prix : D

Backgammon
La version pour PC bénéficie d'une amé-
lioration par rapport & son homologue pour
Dragon. Vous refrouvez les neuf niveaux de
difficulté et vous pouvez choisir d’affronter
un adversaire humain, la machine ou de
contempler la démonstration... Le pro-

\. !
gramme vous interdit les deplacements
incorrects. Vous pouvez visualiser votre der-
nier coup. (Disquette Microdeal).

Type : réflexion
Intérét : * %k Kk
Graphisme : * %k &
Animation : -
Bruitage : *
Prix : _B

Chess
Programme relativement ancien, un an, il
a du mal & résister aux concurrents : gra-
phismes moyens et manque d'imagination.
Cependant, l'aspect stratégique n'est pas
négligé. ‘ll peut étre donc une bonne appro-
che pour un joueur moyen. L'accessibilité

1

—
des commandes le rend trés convivial, et
certaines options apportent des petits plus.
(Disquette Microdeal).

Type : simulation de vol  Type: jeu de réflexion
Intérét : * k& Ak k Intérét : * % %k
Graphisme : L & & & Graphisme : ¥
Animation : o & k& Animation : * Kk *k
Bruitage : * % % Bruitage : ==
Prix : F  Prix: B
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[ Amstrad va-t-il mettre
K.O. tous ses adversaires ?
[es talents marketing de

la firme ont fait merveille
sur les CPC 4o4d. 664 et
autres PCW 8256. En sera
il de méme sur le marché
des IBM ? La structure de
vente qui a supporté les
premiers Amstrad sera

t-elle aussi efficace pour

imposer les PC ? Le match

Tm

PC 1512 contre Tandy
1000 EX est, a cet égard,
révélateur : le premier
table sur son prix et son
aura ; l'autre joue a fond
la notion de « service ».
Quelle que soit I'issue
du combat, voici tout

ce qu’il faut savoir

sur les machines qui
défraient aujourd’hui

lla chronique...

e
%-\
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Les étiquettes ont la vie dure : comment

Amstrad, dont personne n’oserait nier la

capacité a concevoir des ordinateurs de jeu a
succes (la gamme des CPC latteste) pourrait-il |
créer un compatible PC digne de concurrencer

des noms aussi respectés qu'IBM, Olivetti ou
Hewlett-Packard ? Le pari de la firme

britannique semble plutdt périlleux. Les
professionnels risquent de bouder un produit ‘
commercialisé par une marque dont le destin

était jusqu'alors associé dans les esprits a celui

de l'informatique familiale. Amstrad devra

apporter la preuve de sa capacité & organiser un
service aprés-vente a toute épreuve pour

acquérir ses letires de noblesse

auprés des entreprises.

L’autre aspect du probléme reste I'accueil que

les amateurs réserveront & une machine dont la
connotation « pro » n'échappe a personne. |
D'autant plus que le PC Amstrad devra subir sur

le marché de linformatique de loisir la

concurrence directe d'ordinateurs théoriquement
plus performants, tels que I'Atari 520 ST.
L’équation du succés de cet ordinateur

comporte encore de nombreuses inconnues. |
La marque pourra-t-elle impunément

transgresser son image, aussi bien auprés des
amateurs que des professionnels ?

Un clavier azerty en vaut deux

Esthétiquement, la machine est plutt réussie.
L'originalité du PC Amstrad se devait d'étre
perceptible dés le premier coup d'ceil.
Compatibilité n'est en rien synonyme

RADIOSCOPIE

Origine : Grande-Bretagne (fabrication en Corée).
Microprocesseur : Intel 8086 (16 bits).
Fréquence d’horloge: 8 MHz.

Mémoire vive : 512 Ko extensible 2 640 Ko

morte: 16 Ko.

SOURIS CLAVIER
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IMPRIMANTE PARALLELE

SORTIE VIDED

INTERFACE SERIE

Haute résolution : 640 200 en 16 couleurs

ou 16 niveaux de gris.

Affichage texte ; 25 lignes, 80 colonnes.

Son : une voie, réglage du volume.

Interface : série (RS 232), paralléle, souris, prise
joystick aux normes Atari, connecteurs pour
extensions compatibles IBM PC (deux pour les
versions équipées d'un disque dur contre trois pour
les autres versions).

Mémoire de masse : un ou deux lecteurs de
disquettes 5 1/4 double face, double densité de

360 Ko, ou un lecteur de disquettes et un disque dur
de 10 ou 20 Mo (selon versions). Logiciels fournis :
syst2mes d'exploitation Ms-Dos 3.2 (Microsoft) et
Dos-Plus (Digital Research), intégrateur GEM et GEM
Desktop, logiciel de création graphique GEM Paint
(Digital Research), Basic 2 (Locomotive Software).
Manuel d’utilisation : 800 pages (commandes de
Ms-Dos 3.2, de Dos-Plus, de Gem, etc.). Manuel
d'utilisation de Basic 2 en option.

d'uniformité, et les formes ingrates des IBM et
autres compatibles ont été délaissées au profit
de lignes beaucoup plus plaisantes. Un souci

d’ergonomie a présidé a la conception de cet
ordinateur, comme en témoigne I'excellent

systéme d’orientation du moniteur.

L’unité centrale de I"'Amstrad : lecteurs de disq

ites et teurs. Certains aspects de la

configuration du systéme peuvent étre redéfinis grice a l'utilitaire de gestion de la mémoire vive
permanente. Les principales caractéristiques de la sortie série,
telles que la vitesse de communication et le format des données,
sont modifiables grice a ce programme, tout comme I'espace mémoire alloué
au disque virtuel et les codes de certaines touches du clavier.
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Le boitier de l'unité centrale est réalisé en
plastique moulé. L’évidement de sa surface
supérieure, dans lequel vient s'inscrire le
piétement du moniteur, abrite quatre piles de
1,5V alimentant I'horloge permanente ainsi que

Amstrad PC1512 |

Prix :

Amstrad PC 1512 5D (un lecteur de disquettes) :
— avec moniteur' monochrome : 5930 F

— avec moniteur couleur: 8 170F

Amstrad PC 1512 DD (deux lecteurs

de disquettes) :

— avec moniteur monochrome : 7460 F

— avec moniteur couleur: 9 710F

Amstrad PC 1512 HD 10 (un lecteur de disquettes
et un disque dur de 10 Mo) :

— avec moniteur monochrome : 10425F

— avec moniteur couleur: 12650F

Amstrad PC 1512 HD 20 (un lecteur de disquettes
‘et un disque dur de 20 Mo} :

— avec moniteur monochrome : 11 850 F

— avec moniteur couleur: 14 100 F.

la mémoire vive non volatile (précisons tout de
méme que seules les informations concernant la
configuration du systéme sont sauvegardées).
Sur le flanc gauche du coffret, un bouton de
réglage du volume sonore cdtoie les prises de
branchement de la souris et du clavier, mais il
n'y a pas d'illusions a se faire quant aux
possibilités sonores d’'une machine qui respecte
scrupuleusement sur ce point la tradition d'1BM
(ce n'est pas le ridicule petit haut-parleur

qui affirmera le contraire!).

Au cceur de la machine, un microprocesseur
Intel 8086 — un vrai 16 bits — assure un
traitement rapide des informations. La vitesse de
T'horloge (8 MHz contre 4,77 MHz pour un PC
ordinaire) n'est pas commutable. Les tests que
nous avons effectués sous Ms-Dos 3.1 avec

GW Basic mettent en évidence une rapidité
d’exécution de différents programmes plus de
deux fois supérieure a celle d'un PC d’origine.
Autre avantage, le fait de disposer de 512 Ko de
mémoire vive permet la copie d'une disquette
entiére en une simple opération sur les modéles
munis d'un seul lecteur.

Si I'ensemble des circuits électroniques, réunis
sur une seule carte, est correctement blindé, il
n’en va pas de méme pour le compartiment
destiné & accueillir les éventuelles cartes
d'extension. Trois connecteurs sont libres sur les
versions a disquettes, deux seulement sur les
versions utilisant un disque dur (la troisieme
étant occupée par le contréleur du disque).
Nous n’avons pas rencontré de problémes lors
de lessai d'une carte graphique couleur CGA
mais I'implantation d’une carte d’adaptation
d’origine IBM pour joystick a donné des résultats
curieux sur Flight Simulator II, se traduisant par
des déplacements erratiques du curseur. Dans le
domaine des cartes d'extension pour
compatibles, la régle d'or devra étre

d’essayer avant d'acheter!

Le fonctionnement des lecteurs de disquettes,
particuliérement silencieux, n’a posé aucun
probléme. Amstrad reste fidéle & l'alimentation
par le moniteur en vigueur dans 'ensemble de
la gamme, avec comme conséquence une
réduction de I'encombrement mais aussi
I'impossibilité d’utiliser un moniteur d'une autre
origine ! Par ailleurs, cette alimentation non
ventilée de 90 W nous parait quelque peu sous-
dimensionnée : pourra-t-elle supporter sans
broncher disque dur et cartes d'extension dans
des conditions d'utilisation intensive ?

Le clavier, quant & lui, ressemble & quelques
détails prés au clavier IBM, bien que sa fiche de
raccordement particuliére interdise tout échange.
La prise joystick dont il est doté n’est pas

compatible avec les manettes de jeu IBM.

Le joystick est ici reconnu comme faisant partie
intégrante du clavier. D’aprés le court essai
effectué, il semblerait que les codes générés par
les mouvernents du joystick ne correspondent
pas a ceux des touches fléchées de déplacement
du curseur. Seule l'utilisation d’une carte
d’adaptation et d'un joystick spécial permettront
de vraiment tirer parti des jeux congus

pour IBM.

Une compatibilité a sens unique ?

L'attitude « protectionniste » d'Amstrad, limitant
sérieusement les possibilités de panachage du
matériel, se retrouve aussi en matiére de
logiciels. La plupart des softs développés pour
les compatibles IBM PC se sentent parfaitement
a l'aise sur le PC 1512. Parmi la vingtaine de
logiciels que nous avons essayés, seuls
Ghostbusters, Music Studio, The Hobbit et deux
versions de PC Tap refusaient obstinément de

fonctionner. Il n’y a la rien d’alarmant — les
possesseurs de compatibles sont rompus & ce
genre de facéties — et leur meilleure garantie
tient & l'intérét qu'ont les éditeurs de logiciels a
assurer a leurs produits une diffusion maximale.
En revanche, la réciproque ne sera pas toujours
vraie. L’Amstrad disposera d’adaptations
spécifiques de softs professionnels, vendues &
des prix défiant toute concurrence : grace a cette
compatibilité unilatérale, les éditeurs pourront
étendre leurs ventes sans pour autant saper leur
marché traditionnel. Si [Amstrad est bien un
compatible IBM PC, ce dernier en revanche ne
sera pas toujours compatible avec I'Amstrad.
Le PC 1512, pour un prix raisonnable, apporte &
ceux qui veulent se familiariser avec la souplesse
et la puissance de systémes d’exploitation Ms-Dos
et Dos Plus, tout en profitant d’une immense
logithéque, les services d’une machine
performante et 'agrément de GEM.
Jean-Philippe Delalandre
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Le flanc droit du Tandy 1000 EX: la lette de régl

du vol e, la sortie casque, les prises

Jjoystick au standard Tandy,

Tandy 1000 EX

Lorsque I'on pense « pionnier de la micro » deux
noms viennent immédiatement  l'esprit : Apple et
Commodore. S'il existe une injustice, c’est bien
celle-ci : Tandy est oublié. Pourtant les
ordinateurs de cette illustre société américaine
eurent leur heure de gloire. En 1978, le TRS 80
modeéle 1 est un ordinateur trés connu et
apprécié. Révolutionnaire, il est architecturé
autour d’'un Z 80 et posséde, en version de base,
16 Ko de Ram. Puis le modgle 2 connait un
succes identique a celui de son prédécesseur.
Ensuite c’est le trou noir : dépassé par les
concurrents, Tandy ne peut résister aux Anglais,
Sinclair en téte, ni aux Américains avec Apple et
Commodore. Longue traversée du désert pour le
pionnier oublié : incapable de réagir, la gamme
sombre. Les nouveaux modeéles 3 puis 4 se
trouvent complétement dépassés (les PC et
compatibles, innovant avec leur processeur
8/16 bits, se révelent plus compétitifs que les
TRS 80 modéles 3 et 4 dotés du Z 80).

Te lecteur de disquettes.

Des essais malheureux tel le codéveloppement
avec Matra/Hachette du MC 10, identique au
premier Alice, ou la création d'ordinateurs comme
le Tandy Color Computer sont tentés mais Tandy
vend de moins en moins... et perd de sa
crédibilité. La puissance du groupe permet
néanmoins un redressement de la barre, une
gamme de compatibles PC professionnels se
développe a partir de 1983. Cependant la
diffusion relativement marginale de ces
ordinateurs et le désir de revenir sur le marché du
familial, amen&rent Tandy a réviser sa politique.
Son nouveau leitomotiv :

« PC pour tous ».

Parallelement & une réorganisation interne, les
nouveaux Tandy 1000 EX et SX sont présentés a
I'occasion du dernier Sicob. Version poussée du
EX, SX est un compatible proposant 384 Ko de
Ram et deux drives, un logiciel de traitement de
texte (Textor) et un intégré (Deskmate II) pour
11300 F TTC. La version EX que nous avons
testée ici semble plus sympathique et plus
familiale. Structuré autour du trés classique 8088,
le 1000 EX propose deux vitesses de
fonctionnement : 4,77 et 7,16 Mégahertz.
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Des connecteurs d’extensions aux normes PC sont présents : sortie paralléle

pour impri t:

teur pour lecteur de disqueties externe.

En revanche, les prises joystick et le slot interne possédent un format
exotique obligeant l'utilisateur & se procurer des périphérigques Tandy.

[l posséde 256 Ko de Ram en version
standard, extensibles gréce & des cartes
additionnelles. Le graphisme permet une
résolution maximale de 640 points par 200
en deux couleurs parmi seize (performances
identiques a celles de la carte Color Graphic
Adaptator. La sortie vidéo est possible en
composite ou en RVBL

RADIOSCOPIE

Origine : USA.

Microprocesseur : 8088 cadencé & 4,77/7,16.
Ram : 256 Ko, extensibles a 640.

Rom : 16 Ko.

Graphisme : 640 par 200 en 2 couleurs parmi 16.
Son : 3 voix sur 8 octaves.

Interfaces : paralléle imprimante, slot d'extension
inerne, connecteur pour lecteur de disquettes
supplémentaire, deux ports joystick, sortie son par
jack 3,5, vidéo composite et RVBL

Mémoire de masse: lecteur de disquettes 5 1/4,
360 Ko formaté. Second lecteur en option (51/4 et
31/2).

Logiciels fournis : MS Tos 2.11,GW Basic et
Deskmate 2.

Prix : environ 5300F.
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Le cbté joueur est marqué : deux ports joystick,
trois voix de son sur huit octaves. Le lecteur de
disquettes, compris en version de base, est un
5 pouces un quart 360 Ko formatés.

Les interfaces proposées sont : un connecteur de
lecteur de disquettes externe, une sortie
paralléle imprimante et un seul et unique slot
d’extension qui nest malheureusement pas
standard. L'utilisation de cartes d'extension
Tandy (au prix modéré) est obligatoire. Cela
illustre une des particularités du 1000 EX: ce
n'est pas un compatible hard mais les logiciels
pour PC tournent dans I'ensemble de fagon
correcte. Certes, certains programmes
professionnels {notamment Dbase 3) refusent de
fonctionner, mais nous n'avons eu aucun
probléme avec les jeux du genre Fligth
Simulator, Silent Service ou Ghostbuster.

Le 1000EX, compatible PC doué d'une certaine
personnalité se révéle, comme 'Amstrad,
téellement attachant. Le drive est situé a droite
du boitier qui inclut le clavier mécanique, la
disposition des touches est exemplaire : gestion

x¥neadiap e S010YJ

du curseur et pavé numérique ne sont pas
confondus.
Les ports joystick non standards, obligent a
l'utilisation de manettes Tandy.
Gadget intéressant : la sortie son est possible sur
un jack 3,5. Voila pour le c6té familial, mais
Iintégré livré en version de base (Deskmate 2)
montre que les applications sérieuses sont aussi
3 sa portée. Cependant un point semble
perfectible : les manuels. Les brochages des
connecteurs ne sont pas décrits, aucune
cartographie n’est présente, etc.
Incomplets et brumeux sont les seuls
qualificatifs qui puissent les définir.
De plus, le manuel du Basic brille par son
absence. Une nette amélioration s'impose...
Ainsi, exception faite des manuels, le
Tandy 1000 posséde de nombreuses qualités qui
en font un des compatibles les plus atirayants
pour une utilisation familiale.
Cependant, son prix, élevé comparé a celui du
PC Amstrad, comprend la notion de service, trés
développée chez Tandy. Enfin, deux promotions
existent en cette période de fétes : un 1000 SX
avec une imprimante et un moniteur
monochrome pour 8300 F TTC et, pour un
moniteur couleur, comptez 1000 F de plus.
Mathieu Brisou

Le café du commerce

— Tandy 1000 EX: Alors, cher PC Amstrad,
il parait que vous refusez obstinément de
charger Ghostbuster ?

— Amstrad PC: Je vous signale, cher
collégue, que Ghosbuster refuse aussi de
tourner sur des compatibles dont personne’
n’'oserait contester le sérieux ! Et je me permets
de vous rappeller que vous avez vous-méme
essuyé un échec cuisant avec D Base IIl!

— T.: Mais, nous ne sommes pas collégues,
que je sache ! Nos destinées divergent : je suis
convivial et familial.

— A.: Comment pouvez-vous vous attribuer
sans vergogne le monopole de la convivialité
alors que je suis livré avec GEM et une souris,
qui permettent & un non informaticien de tirer
parti de mes possibilités multiples? Il est vrai
que nous n'appartenons pas tout a fait au
méme monde : si je suis aussi d’'une certaine
maniére un ordinateur familial doué pour les
jeux, ma polyvalence fera sans doute de moi
une machine appréciée dans les PME.

Je présente d'ailleurs 'avantage d’étre vraiment
compatible avec la majorité des extensions au
standard IBM.

— T.: L’accés au monde merveilleux de GEM
ne m’est pas interdit, mes cent soixante-dix
concessionnaires pourront vous le confirmer.
Mon connecteur d’extensions permet le
branchement de trois cartes au format « Plus ».
Maligré cette spécificité, leur coilt reste
raisonnable. Enfin, sachez que je suis un bon
investissement pour les PME : I'achat d’'un
Tandy, c'est I'achat d’un service !

— A.: Certes, vous...

— T.: Votre temps de parole est écoulé,
laissez-moi conclure. Inutile de nous livrer @ une
guerre fratricide. Nous sommes
complémentaires, et devons affronter la rude
concurrence des 16/32 bits aux dents si
longues. ..

W ONFIGURATION DE BASE

¢ 512 Ko de Ram,

e Lecteur de disquette 3,5

® Souris,

e Cable péritélévision,

e Langage BASIC et LOGO,

¢ Environnement graphique,
GEM (fenétres, icones...),
Syst. exploitation TOS en ROM.

% OULEURS .
Sortie couleurs RVB/PERITEL,

¢ Palefte de 512 couleurs,

¢ 8 niveaux de rouge, vert et
bleu réglables par menu,

* 640/200 pixels en 4 couleurs,

* 320/200 pixels en 16 couleurs.

RCHITECTURE INTERNE
* Microprocesseur ultrarapide,
16/32 bits MC 68000 & 8 MHz,
e 5 coprocesseurs.

AU BOUT DE LN SOURIS...

CLAVIER

e Clavier AZERTY, 94 touches,
dont 10 touches de fonction
(4 programmations par touche),
* Pavé numérique de 18 touches,

» Pavé de commande du curseur.

NTERFACES INTEGRES

¢ Interface vidéo monochrome,
haute résolution (640/400),

s Interface pour second lecteur,

e Interface série RS 232 C,

e Interface paralléle centronics,

¢ Interface manette de commande,

* Port catouche,
e Interface disque dur haute
vitesse, 10 mégabits/sec.

.. LNTECHNOLOGIE 16/32 BITS

' ON ET MUSIQUE

e Coprocesseur musical,
* 3 voies indépendantes,
® Fréquence de 30 & 125 kHz,
e Générateur de bruit,
* Contréle dynamique
de I'enveloppe,
e Interface MIDI.

lusieurs centaines de logiciels
disponibles utilisant la technologie
et les performances graphiques du
520 STF, musique, langages, jeux,
bureautique, digitalisation...

Pour toute information complémentaire, téléphonez au: 45.06.31.31

EQUATEUR




BOB WINNER
Globe-trotter a la recherche d’une civili-
sation disparue, tu parcours le monde
malgré les nombreux obstacles qui se
dressent sur ton chemin. De grandes
puissances t'enverront leurs combat-
tants pour te stopper dans ta quéte. La
force seule ne suffira pas et tu devras
faire preuve d'intelligence et d’astuce
pour découvrir enfin ce que tu as tant
cherché.

LE PACTE

En I'an 1580 de notre ére, la Grande

Alliance des forces du bien permitun
Pacte sans précédent avec la nuit,
le mal et les démons.

Depuis 3 siécles déja, les puissan-
ces diaboliques reposent en un
coffret, sépulture inviolée les rete-

nant prisonniéres a jamais. TOI

MORTEL, tu ne dois jamais|'ou-
vrir sous peine d’'avoir a les
combattre.

TOP SECRET

Un coup d'état
. dans ton pays!!!
g lin'ya pasune mi-

. nute a perdre pour
sauver le président.
L Viteprendstonarme
. et lance-toi dans
. une folle course-

1 poursmteatravers

4\ |a ville ou régnent
\ I'angoisse etlavio-
" lence.

Or\c:\e\s
o {-\ r;

\ T\

1@1 SOFT E_
BACTRON aNT‘B‘OT\QU
Bactron, ennemi
des virus se bal-
lade dans ton corps
depuis ta naissance
Mais aujourd’hui ceux-
¢i risquent d'avoir le
dessus et tu dois aider
Bactron a les vaincre.
Guide-le dans le dédale
de tes organes et libérez
ensemble les enzymes de
guérison enfermés dans les
cubes jaunes disséminés a
travers ton corps.

MGT
Un superbe jeu d’arca-
de et d’aventure qui t'en-
trainera dans I'antre d’un
énorme complexe spatial.
La, tu rencontreras l'in-
connu, et a bord de ton
Magnetik Tank, tudevras
combattre pour survivre
et tenter d’en ressortir
vivant.

Une nouvelle génération de softs

a tout fracasser !!!

\—&&“31,

rue de la Procession
92500 RUEIL MALMAISON
&l.:(1)475211 33-Télex:631 748 F

Distribution : LORIDIF
T&1.:47521818-Télex: 631 748 F

I Je désire recevoir LORICIELS
INEWS, le journal d'information
jsur vos produits.

TN Tor 7 (TR O o LA o A
:Prénom ................................. AGD o vvivnnsmases
PADIESSE ...uivniiiiiaiaiiiciiibiisa s e e anis
BVHE .. ool s, AN L CP, wovimie

1 L e A e e
: Joindre 3 timbres a 2,20 F pour participation aux frais d'expédition
Avez-vous un Minitel ? ©  [OUT]

* Cochez la case correspondante. TT.12.86

e o ——

NEWS - — -




HBF 700F
LINTELLIGENCE
EVOLUTIVE.

Avec le systéeme HIT BIT, premier systeme véritablement né
de la compatibilite, SONY vous a ouvert les porles d'un
nouveau monde de la micro-informatique, d'une nouvelle
forme d'intelligence : l'intelligence évolutive.

Aujourd’hui, c'est nouveau, c'est SONY, c'est le HBF 700F
c'est l'intelligence en puissance. Une mémoire utile de
256 Kilo-Octets RAM auxquels viennent s'ajouter 128 Kilo-
Octets RAM de mémoire d'affichage. 384 Kilo-Octets en
tout. L'exceptionnelle capacité de mémoire du micro-
ordinateur SONY HBF 700F n'a d'égale que la multiplicité
de ses applications, gu'elles soient professionnelles, utili-
taires ou ludiques.

[

HBF 700F SONY.

Le lecteur de disquette, incorporé dans l'appareil, au
standard international SONY 3 pouces 1/2, vous permet de
stocker 720 Kilo-Octets, une fois la disquetie format-
tée. Ces disquettes sont double-face, double densite. Le
HBF 700F vous est livré avec 5 logiciels sur disquettes.

HBF 700F SONY. DES LOGICIELS PROFESSIONNELS.
LOGICIELS "BUREAU” (HI-BRID): C'est le logiciel pratique.
Vous disposez d'une calculatrice, d'un agenda, d'un calen-
drier, d'une horloge et des fonctions du DOS. La gestion de
ce logiciel se fait par icénes et fenétres.

LOGICIELS “TRAITEMENT
DE TEXTE" (HI-TEXT): Dé-
placement et effacement des

UNE PROGRAMMATION fedad

=]

32kbutes used 2BiKbutes free

mots, marge et tabulation,

SIMPLE.

Le HBF 700F SONY posseé-
de une mémoire morte de
64 Kilo-Octets pour le langa-
ge BASIC qui, étendu a la ver-

ILER.COR COMMAND. COH

numerotation automatique
des pages, parametrage de
I'impression...

LOGICIELS “TRAITEMENT
DE FICHIER" (HI-BASE) : Re-

(iz0856785 E 1)

sion 2 du MSX, met ses per- MEN STRETUE, COM 458986 MEN mi L] cherche rapide, choix du cri-
formances a la portée de fous. R i 1586, tére de sélection, impression

e | COMMAND . COM 221 g 19854 de fiches...

k DATABASE.COM 21:18 1986/ .
HBF 700F SONY. BENDLTLCle B 1366 LOGICIEL “TABLEUR" (HI-
LA PUISSANCE CREATIVE. e | DENOZ | = CALC) : Modification des pa-
Avec sa memoire d'afficha- R : rametres et calcul instanta-
ge de 128 Kilo-Octets Vidéo 1 d@@ B B2 né, fonctions arithmetiques
RAM, le HBF 700F vous au- ik 2derinter drive-AERENS e et scientifiques.

torise 9 modes d'affichage ot Ment; MsECRiew T Syeatal
parmi lesquels 1 mode de '
vous pourrez utiliser simulta-

nément 256 couleurs, grace a son écran gére en “BIT MAP?
Pour la création musicale aussi, le HBF 700F vous offre

des performances exceptionnelles. || possede un circuit
générateur de sons a 3 voies simultanées sur 8 octaves
avec un générateur de bruit et un réglage de niveau sonore.

HBF 700F SONY. LA PUISSANCE PROFESSIONNELLE.
Le HBF 700F SONY possede un clavier francise AZERTY
détachable professionnel. Le HBF 700F est doté d'une
muititude de fonctions pratiques, conservées en mémoire,
méme en cas d'extinction de 'appareil, grace & une batterie
incorporée : horloge digitale, calendrier, préréglage du mode
d'affichage écran, centrage de I'écran, mot de passe confi-
dentiel, Bip sonore.

LOGICIEL "GRAPHIQUE"
(HI-GRAPH) : Création gra-
phigque d'histogrammes et
de courbes en deux et trois
dimensions. Vous pouvez enfin mélanger textes, fichiers,
tableaux et graphigues dans un méme document (mailing).

D

HBF 700F SONY - LA SOURIS

Lutilisation de tous ces logiciels est facilitée par la souris,
livree avec le HBF 700F qui vous permet de travailler
directement sur I'eécran.

HBF 700F SONY. DES PERIPHERIQUES PERFORMANTS.
Vous pouvez bien slr connecter sur votre HBF 700F les
périphériques performants de la gamme SONY: impri-
mantes, 2° lecteur de disquettes, manettes de jeux, créa-
teurs graphiques, cartouches au standard MSX, magnéto-
casseftes, moniteurs informatiques.




DOSSIER

Les fous de guerre

La brume se léve sur le champ de bataille.

Pas de généraux en costume ni d’état-major au grand complet.
La guerre a changé de visage. Les microprocesseurs remplacent
les généraux, les puces sont devenues soldats.

Les combats informatiques font rage!

The ancient art of war: c’est, 3 I'heure
actuelle, le seul jeu vraiment congu pour
I'ordinateur sans lequel la réalisation s'avé-
rerait impossible. En effet la plupart des
jeux sont une adaptation des principes
du «wargame carton» aux bienfaits de
I'ordinateur. Mais avec ce jeu, le wargame
informatique prend d'un coup sa vraie

mesure. Tout d'abord il n'y a plus de tour
de jeu. Le joueur humain et la machine
jouent en méme temps. Arrétez-vous cing
minutes pour souffler et vous verrez |'ordi-
nateur poursuivre son impitoyable stratégie.
Pour déplacer vos troupes, mettez le cur-
seur sur votre unité puis, aprés avoir
appuyé sur la touche entrée, déplacez le

curseur jusqu'au point d'arrivée. La ma-
chine s'occupe du reste. Elle déplace seule
vos unités dans les minutes qui suivent.
Bien entendu le programme tient compte
du terrain, ralentissant vos troupes dans les
espaces boisés tout en maodifiant leur taux
de fatigue en conséquence. Un scrolling
écran vertical vous permet de visualiser
facilement le terrain et de voir, si vous avez
pensé a envoyer des guetteurs, les troupes
adverses.

Le programme pousse encore plus loin les
innovations. Lorsque deux unités arrivent
sur le méme emplacement, elles entrent en
mode «combat». Vous visualisez alors
|'affrontement grace a la fonction « zoom ».
Vous voyez a droite vos unités, que vous

pouvez disposez a votre goQt avant le com-
bat, et en face d’elles, I'adversaire qu'elles
doivent affronter. Tout se passe comme
dans un dessin animé, & la différence prés
que vous étes a |a fois spectateur et acteur.
Un ordre bref et vos archers décochent
leurs fléches. Rien a faire : I'ennemi conti-
nue sa progression. A votre tour, vous fai-
tes avancer vos fantassins. La mélée
s'engage. Un & un, les hommes des deux
camps tombent a terre. Sous le tir inces-
sant de vos archers, la mélée avance puis
recule. Avant qu'il ne soit trop tard, vous
décidez de rompre le combat et de battre
en retraite. Vos troupes font demi-tour et
quittent I'écran, talonnées de prés par
I'’ennemi. Cette partie du jeu est étonna-
ment prenante et vous aurez sans nul doute
un petit pincement au cceur en voyant mou-
rir vos meilleurs éléments. Le jeu, malgré
cette animation, ne ressemble en rien a un
soft d'arcade. Trop de parameétres gouver-
nent les combats pour que seule votre rapi-
dité de décision en détermine I'issue. Ainsi,
si vos archers sont fatigués par de longues
marches ou de précédents affrontements,
leur tir sera moins précis, mais en revan-
che leur efficacité s’avére bien meilleure &
I'arriere-plan, alors qu'ils harcélent les trou-
pes adverses pendant que vos fantassins
les affrontent au corps a corps.

Le jeu présente douze thémes. Dans cha-
cun des scénarios, vous étes opposé a de
célébres généraux aux stratégies parfois
bien différentes. Des dieux romains aux
Indiens d'Amérique en passant par Napo-
Iéon Bonaparte et Jules César, vous aurez

~ tout le loisir d'exercer vos talents de
L guerrier.

. The ancient art of war est un excellent war-
‘game, trés simple d'accés et passionnant
" de bout en bout.

' (Disquette Broderbund Software pour /BM
et Macintosh, bientét pour Apple /1)
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COEFLOYMENT PHASE

Lordlings of yore, Apple Il
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The ancient art of war, PC

Lordlings of yore - certains lecteurs s’éton-
neront peut-étre de voir figurer ce jeu dans
notre liste de wargames. En effet Lordlings
of yore n'est pas véritablement un wargame
au sens habituel du terme. Cependant, a
bien des égards, il s'y apparente et fait
appel a la stratégie.

Vous étes un des quatre lords vivant sur une
parcelle du royaume de Grande-Bretagne.
Bien s(r, dans votre nation, tout ne va pas
pour le mieux: c'est la guerre. Le jeu se
joue de un a quatre joueurs, les joueurs non
humains étant contrélés par la machine. Au
départ chaque lord est maitre de son terri-
toire et ignore ce qui se passe chez le voi-

sin. Vous dirigez vos vassaux depuis votre
chéteau. A chaque tour de jeu la population
sous votre joug paie ses impdts. Les som-
mes ainsi recueillies vous permettent de
lever des armées, de recourir a la magie,
de pratiguer I'espionnage, d'essayer la
diplomatie, et si vous étes vraiment bon,
vous pouvez redistribuer I'excédent a vos
sujets.

Au début de votre tour, en fonction de ce
que vous avez payé au tour précédent, le
sorcier du coin se met a votre disposition.
Il a & son actif une dizaine de sorts allant
du légendaire dragon au sinistre brouillard.
Puis suit une phase diplomatique particu-
lierement intéressante. Vous envoyez des
messages chez vos voisins pour obtenir
leur soutien dans un conflit localisé, quitte
a leur verser quelques pots-de-vin pour
arranger |'affaire.

A moins que vous ne préfériez pratiquer,
comme la machine, la guerre psychologi-
que. |l n'est pas rare que I'ordinateur vous
fasse remarquer que vous étes mal parti et
qu'a votre place il abandonnerait.

Bien sar, le but du jeu est d'anéantir les
lords voisins en occupant le maximum de
leurs grandes villes tout en défendant au
mieux les votres. Plus vous occupez de vil-
les, plus votre revenu s’accroit, entrainant
une augmentation de vos possibilités de jeu.
Les combats se font avec vos chevaliers
(qui coQtent mille pigces d’or chacun) et vos
hommes d’armes (cent pieces d’or), le tout
rassemblé par vous dans de plus ou moins
grandes armeées. Le jeu tient aussi compte
des différents événements indésirables qui
peuvent se produire (révolte de la popula-
tion, épidémie, le trésorier qui se sauve
avec les économies du royaume, etc.).
Trés simple, ce jeu est particuligrement
conseillé aux profanes.

Attrayant, nécessitant pas mal de stratégie,
ce Lordlings of yore laisse quelque peu a
désirer en fin de partie.

(Disquette Softlore Corporation pour
Apple II.)

Six-gun shootout : S’adresse plus particu-
lierement aux amateurs de western. C'est
de mémoire de joueur le seul wargame qui
rentre de plain-pied dans la tradition de
I'Ouest. Il offre le choix entre dix scénarios
retragant les épisodes les plus célébres de
la Iégende de I'Ouest. Une attague de ban-
gue par les fréres Dalton, ou les derniers »




Un wargame
spaghetti pour vous
meffre en appétit.

moments de Billy le Kid sont autant de scé-
nes que vous pourrez vivre a votre tour.

Aprés avoir choisi le scénario qui convient
le mieux a votre tempérament, vous devez
définir qui de vous ou de la machine sera
le bon et le méchant. Ceci fait, vous pre-
nez des personnages déja prévus par la
machine pour ce scénario en vous trans-
formant en docteur Frankenstein st en
créant votre propre cow-boy. Parmi les
caractéristigues de vos créations, vous

. trouvez la vitesse & la course, |a rapidite &

dégainer, I'habileté au tir, a la lutte, etc.
Voila qui rapproche singuliérement ce jeu
d'un jeu de role et I'analogie ne s'arréte pas
l4. La partie commence : I'un aprés 'autre
vous jouez les personnages qui composent
votre équipe. La liste des actions possibles
est longue et ne laisse pas le joueur sans
ressources. Ce qui rend le jeu trés intéres-
sant 4 ce niveau, c'est la gestion de la
machine des cow-boys. Par exemple, un
tireur qui épaule son fusil & genoux a le dou-
ble avantage d’étre plus précis dans son tir
et d'offrir une moins grande cible a une
riposte adverse. La machine va encore plus
loin en tenant compte de I'environnement.
Un tireur derriére une barriére ne peut étre
touché qu'a la téte ou au pied. Le pro-
gramme tient aussi compte des personna-
ges qui peuvent étre vus ou non. Enfin,
aprés un échange de plomb fourni, vous

verrez les capacités de vos hommes dimi-

nuer. Billy le gaucher ne peut plus utiliser

que son bras droit, et le demi-Indien que
vous avez créé se traine lamentablement.
Six-gun shootout influencé par les jeux
de réle n'a rien d'un jeu classique. Un logi-
ciel intéressant gue tout le monde n'aimere_x
pas. (Disquette S.S.I.. pour Apple, Atari,
Commodore.)

Gettysburg : est un wargame sur la plus
grande et la plus connue des batailles de
la guerre de Sécession. Ce grand affronie-
ment qui avait déja inspiré |a société S.5.1.
(The road to Gettysburg, Tilt n° 10), dura
trois interminables journées de juillet et
décida du destin des confédérés. Vous pou-
vez tenir au choix le réle des confédéres ou
de I'Union, contre la machine ou un autre
joueur. Si vous décidez de commandelr aux
troupes de I’'Union, vous aurez & endiguer
la marée humaine des troupes confé-
dérées. Il vous faudra dans un premier
temps protéger les deux points stratégiques
visés par les troupes ennemis : le cimetiere
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Six-gun Shootout, Aople II

et la colline voisine. Cette mission accom-
plie, vous devrez, dans la soirée du premier
jour et la matinée du second, organiser vos
froupes en groupes compacts et lors d'un
assaut decisif, disperser la ligne de front
confédérée en la repoussant le plus au nord
possible. [l importe de remporter cette vic-
toire en trois jours, sans guoi le surnombre
des troupes confédérées vous ferait rapi-
dement perdre cette bataille.

Si vous arrivez a prendre le cimetiére et la
colline, vous serez en bonne position pour
harceler I'ennemi dans les prochains jours.
Le jeu se déroule par séquences de qua-
torze phases. La quatorziéme phase déter-
mine le nombre de points obtenus par cha-

que joueur ainsi que le nombre de points
nécessaires pour arriver a la victoire. Le jeu
est classique mais bien fait, avec une atten-
tion particuliére portée aux conditions
historiques.

Malgré ses trois niveaux de difficultés, ce
programme séduira plus facilement les ini-
tiés que les débutants.

(Disquette S.S.1. pour Apple, Atari, Commo-
dore, I1BM.)

Gettysburg, Apple Il

Eagles : estun des rares wargames a offrir
un scenario uniquement consacré aux com-
bats aériens. Ce jeu simule les affronte-
ments entre avions de chasse qui se dérou-
lerent au-dessus du sol frangais au milieu
de la Premiére Guerre mondiale. Tout seul
ou a plusieurs, vous pouvez prendre le ciel
avec vos vieux coucous et combattre, avec
ou contre I'ordinateur, dans I'espoir de ren-
voyer 'adversaire au plancher des vaches.
Si vous avez assez de sang-froid et de dex-
térité vous survivrez et deviendrez peut-étre
I'as des as.

Le jeu propose trois scénarios. Le premier
s'adresse a un ou deux joueurs. Vous étes
Werner Voss le célébre pilote allemand

déja victorieux de quarante-deux avions
ennemis.

Aux commandes de votre Fokker Triplane,
vous poursuivez un avion francgais déja
sévérement touché. Soudain, vous discer-
nez au loin une escadrille de sept avions
alliés, commandés par le non moins célé-
bre as de |'aviation anglaise James Mc Cud-
den. Votre sang ne fait qu’un tour. Vous étes
trop lent pour fuir.

D’un coup d'aile, vous faites demi-tour et
partez affronter |'adversaire.

Pas de doute, les scénarios sont on ne peut
plus originaux. Les deux autres scénarios
de la méme trempe vous offrent des simu-
lations pour un ou deux joueurs. Pour plus
de réalisme, vous pouvez aussi choisir une
série de mini-jeux plus détaillés ou une cam-
pagne compléte avec une augmentation du
niveau a chague avion abattu.

L -
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Les actions dérouteront dans un premier
temps les joueurs de wargames. A-t-on
jamais vu une armeée exécuter un looping ?
Un grand nombre des commandes acces-
sibles aux pilotes sont disponibles. Du piqué
au tonneau, tous les coups sont bons pour
gagner. Du bout des doigts vous pouvez
contréler jusgu'a dix avions contre une
escadrille d'avions ennemis composée elle
aussi de une a dix machines.

Les caractéristiques des avions qui s'oppo- P




On se baf dans le
déseri, ou a Bécon-
les-Bruyeéres.

sent sont bien respectées et interviennent
intelligemment dans les combats. Vitesse,
nombre et type d'armement, vitesse ascen-
sionnelle sont autant de paramétres gérés
par la machine. Le programme tient aussi
compte des conditions météorologiques
que vous pouvez redéfinir,

Eagles est un jeu amusant qui change des
wargames classiques. Un peu déroutant au
début, il finit quand méme par envodter le
joueur.

(Disquette S.S.1. pour Apple, Atari, Commo-
dore.}

North Atlaniic’86: encore un wargame
traitant d'un hypothétique conflit entre
I'O.T.A.N.et 'U.R.S.S.
Vous contrélez les unités d’'une des deux
parties lors d'affrontements aériens, navals
(navires et sous-marins), et terrestres dans
le nord de I'Atlantique. Vous
devez organiser votre flotte
pour exécuter un certain
nombre de missions.
Surveillance et controle de
routes maritimes, bombarde-
ments, transports et ravitail-
lement de troupes, prises
de points stratégiques et
évacuation rapide des
emplacements trop menaces.
Le programme propose plus spé-
cifiguement quatre scénarios.
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Deux campagnes couvrant la fin des
années 80 et deux scénarios plus courts
simulant I'invasion de I'lslande en novem-
bre 1986, ainsi que les opérations d'un
convoi dans le nord de I'Atlantique toujours
en 1986. Chaque tour de jeu représente une
période de douze heures et, chose peu
commune, les campagnes comptent entre
122 et 250 tours pour les plus longues et
entre 12 et 20 tours pour les plus couries.
A chaque tour, quatre phases distinctes:
une de construction pendant laquelle vous
pourrez diviser ou regrouper vos unités,
prendre des troupes & bord de vos navires,
réparer vos bateaux, etc.; ensuite, la
deuxiéme phase qui vous permettra de
déplacer vos unités, puis deux phases stra-
tégiques servant & définir les types de com-
bats ainsi que leur virulence. Enfin durant
la derniére partie, le programme résoudra
les différentes phases de jeu.

L'action se déroule sur un terrain dont cha-
que hexagone représente 100 km? divisés
aussi bien en parties terrestres gu’en zones
maritimes.

La stratsgie générale employée dans ce jeu
par les Soviétiques consistera a prendre le
contrdle et garder des terrains d'aviation en
Islande ainsi qu'a essayer d'isoler ["Angle-
terre de ses alliés.

La stratégie de I'O.T.A.N. consistera surtout
4 maintenir le ravitaillement de I'’Angleterre,
ainsi qu'a tenter de garder la suprématie
aérienne.

North Atlantic’86 est un wargame classique
tant par le sujet que par la réalisation. D'un
niveau trés acceptable, il satisfera tous les
joueurs. !
(Disguette S.S.1. pour Apple.)

North Atl

tic’86, Apple II
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Objective Kursk, Apple II

Objective Kursk : cette bataille constitua
le plus grand affrontement de blindés de
tous les temps. Plus de quatre mille engins
y participérent. L'armée allemande
avait engagé ses meilleures
formations dans |'espoir
d’encercler et de détruire
les puissantes forces
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Decision in the desert, Apple I1

soviétiqgues concentrées dans la ville de
Kursk. L'offensive allemande fait appel 4 la
neuviéme armée pour attaquer par le nord
et a la quatrieme armée de panzers pour
‘percer par le sud. Le succés de I'opération
ient aussi compte de sa durée : onze jours
. au plus.

" Pour soutenir le choc, I'armée soviétique
- compte sur ses deux mille chars KV-1 et
34. De rudes combats en perspective.

d’avoif accés a quatre niveaux de jeu, le
niveau trois étant celui le plus proche de la
réalité. Les trois autres font intervenir une
modification sur 'efficacité des champs de
mines et la vitesse a laquelle arrivent les
renforts soviétigues (deux tours de plus ou
de moins par niveau).

Le jeu est assez précis et tient compte des
détails les plus importants (pluie qui gonfle
le lit des riviéres, etc.). Le déroulement clas-
sique de la partie ne différencie pas vrai-
ment ce jeu de la grande majorité des pro-
ductions S.8.1. Un jeu cependant honnéte,
qui ne manque pas d’intérét.

(Disquette S.S.I. pour Apple ou Atari
800/1200.)

War in Russia:ce wargame a pour sujet
les combats opposant les forces de I'Axe
aux armeées soviétiques durant les années
1941 a4 1944,

Le jeu propose trois scénarios historiques
se situant en pleine Seconde Guerre mon-
diale : Barbarosa en 1941, Case Blue en
1942 et Zitadelle en 1943.

Chaque tour qui représente une durée
réelle d'une semaine, se divise en quatre
phases : préparation des unités, déplace-
ment, combat tactique et résolution des
combats et des déplacements.

Le programme est assez complet, tenant
compte de la fatigue, de I'expérience, des
zones de contréle, etc. Pour un seul joueur,
le programme tient la place du camp russe
et vous propose trois niveaux de difficultés.
War in Russia est un wargame classique
dans la lignée des S.S.1. Malgré une impres-
sion de déja vu dans le déroulement du jeu,
il ne mangue pas d’intérét.

(Disquette S.S.|. pour Apple et Atari
800/1200.)

.Decision iin the desert: de la societe
Mic_rdp'r

ose est le second wargame de la
mmand aprés Crusade in Europe.

tegi

combattre en Afrique du Nord avec de peti-
tes armées. Vous serez amené a alierner
de rapides mais violents combats avec de
longues périodes de repos et de prépara-
tion. DO au contexte géographique dans
lequel se dérouleront les affrontements (le
désert !) ainsi qu’a un type d’adversaire aux
interventions rapides et multiples (rendus
possibles grace a la division de leurs for-
mations en petits groupes), il vous faudra
élaborer une stratégie toute particuliére.
Les différents types de régiments ne dépas-
sant que rarement les cent hommes, vous
serez obligé de consacrer une grande par-
tie de vos efforts a la coordination.

Le jeu simule cing des plus importantes
batailles de la campagne nord-africaine. Le
premier scénario, Sidi Barrani, recrée les
premiéres victoires de la Grande-Bretagne
sur les armées italiennes. Le deuxiéme sce-
nario, Opération Crusader, simule les com-
bats de I'hiver 1941 qui rompirent le siége
de Tobrouk et menérent les armées alle-
mandes et italiennes aux portes de la Libye.
Le troisitme scénario met en scéne le
fameux Africa Korps du général Erwin Rom-
mel qui infligea de douloureuses défaites
aux troupes anglaises. Enfin, les deux der-
niers scénarios retracent les deux tentati-
ves de Rommel pour repousser les troupes
anglaises par-dela |a vallée du Nil. Deux ten-
tatives qui se soldérent par des échecs tant
a cause du général Bernard L. Montgomery,
que par la supériorité du matériel allié.
Le jeu peut se jouer seul contre la machine
ou & deux sur un terrain dont chaque case
représente trois miles.

Ce wargame est agréable, assez réaliste,
bien documenté, et cependant assez sim-
ple pour s'adresser a un peu tous les
joueurs.

(Disquette Microprase pour Apple, Atari,
Commodore, IBM.)

Colonial conguest : basé sur des faits his-
toriques, Colonial conquest est un jeu stra-
que auquel peuvent participer de un a
joueurs. Faisant appel & la diplomatie,
'espionnage, a I'armée de terre et & la
marine, six grandes puissances vont
affronter pour dominer plus de cent vingt

. L'action se déroule a |a fin du sie-

lier. Le jeu propose trois scenarios.
remier, les six grandes puissan-
t en controlant uniguement b
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Revivez la guerre
de 14 sans prendre
un coup de vieux !

leur territoire national. Le deuxiéme scéna-
rio vous propose de jouer dans les condi-
tions historiques de I'époque. Enfin le troi-
siéme scénario, plus récent, restitue la
situation historique de 1914 (Allemagne en
guerre contre la Russie, la France et
I'Angleterre). Chacune des six grandes
nations du jeu (Angleterre, Allemagne,
France, U.S.A., Japon, Russie), contrdlée
par un joueur ou par la machine, joue & tour
de réle pour la conquéte du monde. Cha-
que tour de jeu se compose de deux gran-
des parties : une phase de construction poli-
tique et une phase de mouvement militaire.
La premiére phase commence par la sub-
vention d’espions et la sélection de leurs
destinations. lls vous renseignent sur |a
puissance approximative des autres
armeées, sur |'état des pays colonisés par
d'autres joueurs ainsi que sur le potentiel
économique des pays colonisables. Ayant
pris connaissance de votre environnement,
vous allouez une certaine somme qui sert
a déstabiliser une nation, a verser des pots-
de-vin, ou a fomenter un coup d'Etat. Vous
pouvez aussi verser ouvertement des som-
mes plus importantes pour aider économi-
guement un pays en esperant sa reconnais-
sance ultérieure. Enfin, et ce n'est pas
négligeable, vous pouvez enrdler de nouvel-
les armes, faire construire des bateaux ou
fortifier des unités déja existantes.
Pendant la deuxiéme phase, vous déplacez
VOS unités terrestres sur les continents, ou
vos flottes navales, avec ou sans troupes
a leur bord. Enfin, derniére option du jeu,
vous pouvez entamer des conflits qui se sol-
deront par des combats armés. Chaque
combat compte neuf «rounds» pouvant
opposer deux armées ou plus, flotte con-
tre flotte, ou soldats contre soldats.

A la fin de chaque tour, la machine fait le
compte des points perdus et gagnés. Elle
tient compte pour cela des combats et de
la mise en place ou du retrait de vos repré-
sentants dans les colonies. Cette phase per-
mel de décider si ce tout a donné un
gagnant. Le nombre de points déterminant
la victoire d’un joueur varie selon le scéna-
rio utilisé.

Colonial Conquest est un bon jeu, facile
d'accés, qui peut &tre conseillé a tous, Mi-

wargame, mi-simulation, il offre un juste

compromis.
(Disquette S.S.1. pour Apple,
Atari, Commodore.)
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Carrier force: retrace les affrontements
entre Ameéricains et Japonais en 1942.

Le jeu propose plusieurs scénarios. Parmi
eux la bataille de la mer de Corail pendant
laquelle les transports de troupes japonais
doivent se rendre a Port Moresby pour
débarquer. Une escorte navale japonaise
les accompagnera tout au long du trajet et
e =\
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Colonial conquest, Apple II

repoussera tous les navires américains
s'approchant de trop prés. L'aviation nip-
ponne doit se consacrer au bombardement
de Port Moresby pour modérer la présence
aérienne américaine aux alentours du site
d’invasion. Dans ce scénario, la stratégie
américaine consiste & bombarder trés t6t
les forces nipponnes stationnées a Tulagi
en utilisant le porte-avions Yorktown, puis
a se regrouper a la fin du premier jour pour
faire route vers I'ouest. Les deuxieme
et troisiéme jours d'engagement doivent
donner lieu & un combat naval de trés
grande envergure.

Trois autres scénarios sont proposés: la
bataille de Midway, les affrontements & I'est
des fles Salomon et la bataille de Santa
Cruz. Ces scénarios ressemblent au pre-
mier, faisant intervenir des avions, des
porte-avions, des sous-marins, des bateaux
de guerre en tous genres et, bien entendu,
|"aviation.

Chague tour représente une durée réelle
d’'une heure. Avec tous les moyens dont
vous disposez, il est normal que le jeu offre
de nombreux choix stratégiques. Plus sim-

ple & utiliser et un peu moins fouillé sur le

Carrier force, Apple Il

plan des réalités historiques que Carriers
at war 1941-1945 (testé ici méme et dont
le scénario est semblable), il s’adresse plus
facilement & des joueurs moins passionnés
de wargame qu'une trop grande complexité
risque de rebuter.

Un bon logiciel qui en vaut bien d'autres.
(Disquette S.S.1. pour Apple, Atari, Commo-
dore.)

Breakthrough in the Ardennes: le 16
décembre 1944, les troupes allemandes
langaient leur derniére offensive a I'ouest.
Hitler envisageait de traverser la Meuse et
de gagner Antwerp & travers la forét des
Ardennes. Cette opération aurait ainsi per-
mis d'isoler un bon nombre de divisions
alliées mettant un terme aux propositions
de paix de I'Axe. Cette offensive est con-
nue sous le nom de «bataille des Arden-
nes». Breakthrough in the Ardennes est
une simulation au niveau du régiment, des
derniers efforts allemands sur le front
Ouest.

Le jeu commence le 16 décembre 1944 et
prend fin le 27 aprés douze tours de jeu. Les
unités vont de la taille d'un bataillon 2 celui
d'une division et peuvent se regrouper ou
se diviser a volonté. La carte sur laquelle
se déroulent les affrontements couvre une
partie de la France, de la Belgique, du
Luxembourg et de |'Allemagn

Chaque tour se divise en douze séquences
assez classiques comprenant une phase
aérienne, une phase de ravitaillement, une
phase de renforcement et un certain nom-
bre d'étapes successives de préparation et
de combats. Ce wargame est classique
avec intervention du temps (donné jour
apres jour dans la notice) sur le comporte-
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Breakthrough in the Ardennes, Apple II

ment des troupes, possibilité de construire
des ponts, d'organiser des ravitaillements,
etc. an logiciel, dans la lignée des S.S.1,
qui n'arien de surprenant. Soigneusement
réalisé, Breakthrough in the Ardennes se
laisse jouer facilement,

(Disquette S.S.1. pour Apple, Atari, Commo-
dore.)

Kampfgruppe: est un wargame tactique
ayant pour support les combats du front Est
durant les années 1941 a 1945,

‘Quatre scénarios historiques de vingt ou

trente tours sont proposés: I'attaque de

9 Ber!i_n par les troupes soviétiques, I'attaque
'-Ede. Kiev, les affrontements germano-russes
- 8 l'estde Bryansk et la percée des troupes..

Kampfgruppe, Apple II

allemandes aux abords de Stalingrad. De
plus, le programme offre la possibilité de
créer son propre scénario en redéfinissant
complétement le terrain.

A la différence prés des scénarios, Kampf-
gruppe est le méme jeu que Mech brigade
testé dans ce méme dossier. Excepté
I'armement, qui ici a pris un coup de vieux,
c’est le méme programme. Qui pourrait
croire que I'armée frangaise lors de la Pre-
miére Guerre mondiale ait jamais réussi
a faire des dégats avec des poilus kamika-
zes ? (Disquette S.S.1. pour Apple I, Atari,
Commodore.)

Warship : est un wargame exclusivement
naval, prenant en compte les affrontements
entre Japonais et navires alliés pendant les
années 1941 3 1945,

Le jeu propose quatre scénarios historiques

modulables ainsi que la possibilité de fabri-
Quer ses propres réalisations.

Si vous décidez de créer un scénario, vous
devez définir avec précision I'année, le
mois, le jour, I'heure, et la minute auxquels
Vous voulez engager la partie. Ces informa-
tions permettent de tenir compte avec pré-
cision des types de bateaux utilisables, de

Warship, Apple I

la qualité de leurs équipements (les radars
ont beaucoup évolué durant la guerre) et
des conditions météorologiques ainsi que
de la visibilité en fonction de I'heure (nuit,
Jour, crépuscule, etc.).

Le jeu est trés complet en matigre navale.
Quasiment toutes les actions offertesparla
réalité sont possibles : de I'utilisation de [a
simple vue de vigile au radar, possibilité de
faire des écrans de fumée, différentes for-
mes de tir. Trente-quatre types de canons )
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Si I’ennemi est trop
gros, débranchez
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sont pris en considération tant par leur taille
que par leur portée, et les dégats qu'ils infli-
gent peuvent provoquer des dommages
divers selon le lieu d'impact et I'épaisseur
du blindage. Les différents types d'avaries
vous obligeront a changer de stratégie en
cours de partie.

Le jeu prend en compte soixante dix-neuf
navires japonais et alliés, avec beaucoup
de leurs caractéristiques réelles (vitesse,
flottabilité, radar, épaisseur du blindage,
armement, etc.).

Warship est un jeu trés complet de haut
niveau, avec juste une petite faiblesse au
niveau de l'aéronavale. Un excellent
wargame,

(Disquette S.8.1. pour Apple, Atari, Commo-
dore.).

Field of fire: vous commandez une com-
pagnie de la premigére division d’infanterie.
Votre mission : surmonter les épreuves pour
arriver & la victoire finale. En face de vous,
I’'ennemi est un des meilleurs - ou des pires.
I s'agit des terribles troupes allemandes de
la Wehrmacht. Les huit missions différen-
tes qui vous sont confiées, comportent cha-
cune trois niveaux de difficulté. Chaque mis-
sion vous oblige a adopter une stratégie
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propre a son aboutissement. Vous pouvez
I'exécuter au hasard, ou faire toute la cam-
pagne dans |'ordre ol elle vous est impo-
sée. Un éditeur de jeu et un autre de carac-
téres vous permettent de refaire un scéna-
rio et de modifier les soldats en vue de
créer de nouvelles compagnies.

Au départ du jeu trente-deux caractéres
préexistants sont disponibles sur la dis-
quette. Chacun de ces caractéres a une
personnalité bien campée dont vous pou-
vez trouver une définition dans la notice. Le
dossier militaire en somme. Les huit scé-
narios représentent I'avance de la premiére
division d'infanterie a travers I'Afrique, la
Sicile et I'Est de la France. Ces scénarios
arrivent dans I'ordre chronologique et, a la
fin de chaque mission, vos soldats sont sau-
vés pour entrer dans le scénario suivant.
Le jeu se divise en cing phases : observa-
tion, ordre (faire feu), mouvement, opéra-
tion (observation des opérations) et assaut.
Dans chacune de ces phases, le minimum
de touches nécessaires a éié prévu
(trois + le déplacement) pour une grande
simplicité de jeu.

Field of fire est un bon jeu pour s'initier a
I'art du wargame. Un fonctionnement facile
accompagné de menus bien clairs laisse au
joueur tout loisir de se concentrer unique-
ment sur la stratégie.

(Disquette S.S.1. pour Apple, Atari,
Commodore 64)

Carriers at war 1941-1945: durant les
affrontements de la guerre du Pacifique,
cing combats furent décisifs. Trois d'entre
eux furent gagnés par les Etats-Unis
(bataille de Midway, de Salomon, et des fles
Philippines), par les Japonais (bataille de
Santa Cruz) et un autre ne déboucha sur
aucune véritable victoire (bataille de la mer
de Corail). lls changérent a tout jamais la
nature des combats navals.
Dans ce jeu, vous commandez les troupes
navales et terrestres participant
aux cing scénarios. Vous
représentez au choix 'un
des nombreux belligérants
et le programme accepte
méme, dans certains
scénarios, jusqu’a
douze joueurs. Pour
vous familiariser au
jeu un scénario supplé-
mentaire a été ajouté:
le raid de Pearl Harbour.
Le jeu utilise avec
précision la plupart
des caractériques
o AR réelles des unités
& engagées dans

ces affrontements. La chose est d'autant
plus impressionnante qu'elle prend en
compte aussi bien |'aviation que la marine
ou les unités terrestres. De plus, la société
S.S.G. a qui nous devons déja trois jeux
ainsi que deux autres a paraitre prochaine-
ment, publie un magazine complétant la
notice déja volumineuse et donnant en
méme temps les éléments susceptibles de
créer de nouveaux scénarios.

Ce wargame longtemps numéro un au hit-
parade américain compte parmi les meil-
leures réalisations, et serait plus particulié-
rement conseillé & des joueurs déja initiés.
Un excellent classique.

(Disquette S.S.G.pour Apple /i)

Conflict in Vielnam : ce qui surprend le
plus dans ce jeu, c'est la notice qui
I'accompagne. ‘Un manuel de cent dix

OBSERVATION PHASE

TIME T-PLUS GG3:QG0

Fleld of fire, Apple Il

pages, tout en bon anglais, voila qui s'ap-
pelle documenter un jeu.

Il propose cing scénarios historiques allant
de Dien Bien Phu en 1954, avec les forces
francaises assiégées pendant cinquante-six
jours et dont la défaite marque la fin d'un
siécle de colonisation, 2 Quang Trien 1972,
offensive nord-vietnamienne contre la zone
démilitarisée et prélude a la chute de la
capitale de la province de Quang Tri. Le tout

est bien évidemment ponctué d'affronte-
ments Amérique-Nord-Viét-nam dans leur
réalite historique. Chacun des cinq scéna-
rios peut subir un certain nombre de varian-

~tes pour éviter la monotonie.

Ce wargame se joue sur un terrain dont
I'unité de distance est le mile et I'unité de
temps la demi-heure. :
~ Vous étes général et commandez des
bataillons de six cent mille hommes ou des
escadrons de douze a vingt-quatre avions.
_-Au départ de chaque partie, les unités sont

. placées selon leurs positions historiques

. avant les affrontements.
. Le jeu est classique, et prend en compte
. les paramétres généraux de ce genre de

- rologiques, effets de terrain, fatigue et
- moral des troupes avec, en plus, une petite

* originalité prise au jeu'de réle, les unités

cconflits : intervention des conditions météo-
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Carrlers at war, Apple II'

pouvant obtenir des points d'expérience au
combat.

Enfin, pour ceux que ce genre de conflit
passionne, le manuel donne a la fin la réfé-
rence d'une bonne cinquantaine de livres
qu'il faut avoir lus pour étre dans le coup.
En définitive, ce jeu est un wargame hon-
néte qui ne décevra pas.

(Disquette Microprose pour Apple, Atari,
Commodore, IBM.)

Conflict in Vietnam, Apple IT

Crusade in Europe: ce wargame simule
les combats de la fin de la Seconde Guerre
mondiale, de I'été & I'hiver 1944. Les scé-
narios proposés sont la bataille de Norman-
die (du jour J du débarquement 2 la libéra-
tion de Paris), la course contre la montre
des Alliés pour atteindre la frontiére alle-
mande, I'opération «Market-garden» (le
plus grand parachutage de troupes jamais
vu), et la contre-offensive allemande déses-

Crusade In Europe, Apple II

pérée, connue sous le nom de bataille des
Ardennes. La plupart de ces scénarios pro-
posent des variantes permettant d’adapter
le jeu & votre niveau et au temps que vous
pouvez lui consacrer. A deux ou contre
I'ordinateur, vous contrélez, au choix, les
forces alliées ou allemandes.

La partie se joue sur un terrain représen-
tant le lieu le plus significatif de I'affronte-
ment concerné. Quatre commandes d'ac- »
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DOSSIER

Pour le parachufie de
secours, frapper la
fouche Escape.

les lignes américaines défendant la passe
de Kasserine et piquait en direction de
Tebessa. L'affrontement de Salerno le 13
septembre 1943 (30 tours de jeu) qui fut une
contre-offensive allemande infructueuse.
Caen, le 18 juillet 1944, un assaut allié
d'une durée de 25 tours pendant lequel
2 000 avions bombardent la ville et ses alen-
tours, laissant derriére eux une région dif-
- ficilement praticable pour les blindés.
Enfin, dernier scénario, la bataille des
Ardennes (un jeu de 30 tours) qui fit perdre
aux Allemands tout espoir d'atteindre la
Meuse.
Battlegroup est un bon wargame, peut-étre
trop compliqué pour constituer une initia-
tion, mais qui ne manquera pas d’intéres-
ser les auires joueurs.
(Disquette S.S.l. pour Apple et Commo-
dore.)

Mech brigade . est un wargame tactique
basé sur d'hypothétiques futurs combats
opposant les forces de I'O.T.A.N. a I'Union
Soviétique. Ces combats étant - faut-il le
rappeler - tout a fait imaginaires, au début
de chaque partie le terrain est créé aléa-
toirement selon les paramétres fournis par
le joueur (densité des foréts, nombre de
rivieres, et.) donc pas d'accoutumance pos-
sible. Vous devez ensuite choisir parmi qua-
tre scénarios celui auquel vous voulez
jouer. Si aucun ne vous convient, vous en
créez un de toutes pieces. Chacun des scé-
narios pré-définis détermine le nombre de
tours que prendra le jeu ainsi que celle des
deux armées qui aura 'avantage stratégi-
que. Cette phase accomplie, vous vous
décidez entre cing types d'affrontements
représentant en fait un niveau de jeu diffé-
rent. Le joueur commandant I'O.T.A.N. doit
ensuite décider de quelles nationalités se
composeront ses forces : U.S.A., Allemagne
de I'Ouest, Grande-Bretagne, France, puis
les armer en conséquence. La machine
détermine aléatoirement & qui revient la
suprématie aérienne. Laissons de cbté la
volumineuse liste de commandes que
reconnait la machine, ainsi que toutes les
régles annexes concernant les différents
types de terrains et leur influence sur le jeu
et concentrons-nous sur le fonctionnement
général de la partie.
Chaque tour de jeu se compose de deux
phases. Dans la premiére, les joueurs don-
nent leurs ordres aux unités qu'ils contrd-
"lent . Dans la deuxiéme, les actions sont
exécutées une par une, avec alternance
des joueurs en fonction de la chronologie
des ordres donnés et du potentiel des uni-
tés concernées. L'ordinateur puis la
machine jouent presque simultanément. La
victoire est obtenue & la fin de tous les tours
de jeu en faisant le rapport de la
somme des points acquis par les deux bel-
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ligérants. Le résultat définit
s'il y a victoire et au profit de"qui.
A noter que le jeu peut étre
abrégé avant le nombre de tours
décidés ou prolongé jusqu’a
anéantissement total d'un des
opposants. Mech Brigade est
un wargame de haut niveau
s'adressant plus particulierement
aux joueurs déja initiés.

Il combine agréablement
les plaisirs de la stratégie
avec la complicité

des armements
contemporains et

de leurs exploitations.
(Disquette S.S.1. pour
Apple, Atari, Commodore.)

Nam : la guerre du Viét-nam
est une plaie encore mal
cicatrisée pour les Etats-Unis.
Cela explique peut-étre qu'il
ait fallu attendre si longtemps
pour voir apparaitre des
scénarios concernant ce conflit.
Avec Nam, nous avons un
wargame stratégique a petite
échelle, qui propose d'office six
scénarios trés divers, aux noms trés
exotigues, ainsi que la possibilité de
les modifier. Dans I'un d'eux
(Suoi Cat) vous devez échapper
a une emb(che tendue dans la
jungle par les Vietcongs, & environ
cinquante miles a I'est de Saigon.
Dans un autre (Hué) il vous faudra
reprendre une ville tombée & I'ennemi.
Du combat tout terrain en somme.
La durée de chaque partie est
variable. Beaucoup mieux équipé
que I'adversaire, vous disposez
d'hélicoptéres, de chars, de
transports de troupes et
bien évidemment de
soldats parfaitement
préparés. Vos

adversaires sont

de simples

combattants, P

Mech Brigade, Apple Il

Nam, Apple 1l
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La guerre de 1988,
sur disquette
seuvlement j’espére.

mais connaissent parfaitement le terrain.
Ne pensez pas qu’'avec votre équipement
vous gagnerez facilement. A la fin de cha-
que partie, la machine calcule vos points
et ceux de I'adversaire. Un hélicoptére vaut
dix points et un Vietcong un point. Prenez
donc garde & ne pas sacrifier trop d'héli-
copteres. Chaqgue tour de jeu est divisé en
un certain nombre de phases successives :
une d'observation, une de choix des cibles
pour I'artillerie, vient ensuite un tir de
I'ennemi, suivi par le déplacement de ses
troupes, ainsi de suite.

N'allez pas croire gue tout cela soit difficile
a jouer. Il est prévu pour certaines machi-
nes une possibilité de jouer toute la partie
au joystick. Finies les tables de références
aux multiples touches de fonctions.

Le jeu offre évidemment toutes les options
particuliéres a ce genre de combat. S'enter-
rer, poser des mines (pour les Vietcongs
uniguement), se camoufler, etc.

Un bon wargame, assez fouillé pour étre
intéressant, assez simple pour s'adresser
a tous.

(Disquette S.S.I. pour Apple, Atari, Commo-
dore.)

Reforger'88 : aprés un conflit qui divisa le
monde en 1988 et dont les tenants et les
aboutissants nous échappent compléte-
ment, les forces du pacte de Varsovie
prennent linitiative de se lancer a la
conquéte de I'Europe de I'Ouest et péné-
trent en force en Allemagne avec la ferme
intention de prendre Francfort et de détruire
la base aérienne des forces de I'O.T.A.N.
placée le long du Rhin.

Réussirez-vous avec vos cing pauvres divi-
sions a arréter et refouler les douze divi-
sions des armées de I'Est?

Le jeu couvre les premieres semaines de
ce conflit non nucléaire (heureusement car
la partie serait sinon trés courte) avec deux
types de scénarios. L'un propose une atta-
gue surprise de I'Allemagne, 'autre laisse
aux forces de I'O.T.A.N. tout loisir de pré-
parer leurs défenses. Entre Kassel au nord
et Wurzburg au sud, sur un terrain de trente
et un hexagones sur trente-deux, les deux
armées vont s'affronter pour le controle de
I’Allemagne.

Tous les groupes gque vous commandez
peuvent contenir entre un et cing régi-
ments, brigades ou bataillons.

A tout moment vous pouvez les diviser
pour une action diversifiée ou pour ren-
forcer une position. Les tours de jeu cou-
vrent une période de douze heures pen-
dant laquelle un nombre impressionnant
d'actions est permis.

A chaque tour vous pourrez réorganiser vos
groupes, créer de nouvelles bases de ravi-
taillement (des dépédts le long de vos lignes),
vous déplacer, organiser une mission
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Reforger'88, Apple Il

aérienne de bombardement ou de recon-
naissance, faire un barrage d'artillerie,
détruire des ponts pour retarder I'ennemi,
en construire pour faciliter vos déplace-
ments, sans oublier les affrontements entre
vos unités et celles de I'adversaire.

Le jeu est trés précis et prend méme en
compte votre comportement vis-a-vis de la
population affolée qui fuit I'occupation,
génant du méme coup votre circulation sur
le réseau routier.

Reforger’88 est un bon wargame dont le
réalisme prenant s'accompagne d'une cer-
taine complexite. |l s'adresse plus particu-
lisrement aux joueurs déja initiés.
(Disquette S.S.1. pour Apple et Atari 800 et
1200.)

Battalion commander : dans ce wargame
vous étes lieutenant-colonel et vous dirigez
un bataillon lors d’affrontements contem-
porains se déroulant sur un terrain d'envi-
ron six kilomeétres. Le jeu consiste en des
combats portant sur de petites unités, dans
la plus pure stratégie de la guerre moderne.
Chacune des trois nations qui s'affrontent
dans ce jeu (les Etats-Unis, I’'Union soviéti-
que et la Chine) a sa propre technique de
combat, établie en grande partie sur son
expérience dans des conflits passés.

Battalion commander, Apple

Si chague belligérant a sa propre apprécia-
tion de la guerre moderne, on peut quand
méme remarquer une ligne de conduite
commune a tous. La régle essentielle de ce
genre de conflit est la nécessité d'une
action offensive pour remporter la victoire,
la defense étant considérée comme une
forme de combat permettant de gagner du
temps dans le but d’'organiser une attaque.
Une des armes les plus efficaces pour gar-
der l'initiative reste la surprise. Un bon chef
ne doit rater aucune occasion de frapper
I'ennemi au bon moment, 12 ot il s'y attend
le moins. Le but de la plupart des manceu-
vres entamées est de rompre la ligne de
défense ennemie pour prendre un objecti
décisif ou pour s’enfoncer profondément
dans les positions adverses.

Le principe général du jeu consiste & faire »
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Guerre des éfoiles :
I’empire
confre-affaque.

parvenir vos ordres aux sections par la voie
hiérarchique. Chaque bataillon, qui com-
prend trois ou quatre compagnies, est com-
mandé par un lieutenant-colonel (vous !).
Les compagnies qui se composent de quel-
ques sections sont dirigées par un capi-
taine. Les sections contiennent entre vingt
et quarante hommes avec a leur téte un
lieutenant.

Bien évidemment, la machine tient compte
pendant tout le jeu de la fatigue et du moral
des troupes. Autant de facteurs que vous
ne devez pas négliger si vous voulez que
vos ordres soient toujours bien respectés.
Ce genre de wargame en combats rappro-
chés offre tout une palette

d'actions particuliéres
a une stratégie
basée sur
un petit
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Gulf strike, Atari

groupe d'individus. Les fumigénes, ou la

possibilité qu’ont les troupes de s'enterrer

sont autant de combinaisons gui ne peuvent

pas é&tre utilisées dans un jeu & grande

échelle ou les combats sont uniquement
stratégiques.

Battalion commander est un logiciel

qui procure du plaisir. || s'adresse

a tous les joueurs et conviendra

parfaitement aux débutants.

(Disquette S.S.1. pour Apple, Atari,

Commodore.)

Gulf strike: la stratégie

générale des U.S.A. se situe

a deux niveaux : I'Europe dont
I'O.T.A.N. est plus particuligrement
responsable et le golfe Persique,
dont la chute du Shah d'lran a
complétement bouleversé les
influences. Avec |'arrivée au
pouvoir de I'ayatollah Kho-

meyni, les Etats-Unis durent
affronter de grandes difficultés
dans |'établissement et le maintien
~ de bases stratégiques dans le
golfe Persique. Les progrés
de I'hégémonie de I'Union
soviétique illustrés par I'inva-
. _sion de |'Afghanistan, ont
 encouragé les US.A. a
~ developper des forces

i d’'intervention rapide
dans ce point chaud du

globe. Gulf strike dépeint les dangers qu'il
peut y avoir & cette présence en face de
forces militaires hostiles et d'une mosaigue
d'animosités politiques.

Au début de |a partie, le joueur commande
au choix les forces iraniennes, soviétiqgues
ou américaines.

Si vous décidez de vous installer au com-
mandement des armées américaines, vous
devrez durant les vingt-cing tours de jeu,
empécher les troupes soviétiques de pren-
dre neuf des vingt et un emplacements stra-
tégiques donnant la victoire. Chaque tour
de jeu représente deux jours réels, et les
affrontements se situent & I'est de I'lran et
au nord du golfe Persique sur un terrain de
784 km?. Les combats font intervenir aussi
bien vos troupes au sol que vos unités nava-
les et aériennes. Chaque unité au sol a une
taille variant du bataillon & la division. Vos
escadrons aériens se composent de dix &
o 2\
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Reach for the stars, Apple

vingt-quatre appareils. Enfin, chaque unité
navale représente un ou plusieurs
bateaux. ;

Les combats stratégiques sont classigues
et font intervenir tout un échantillonnage
d'armements contemporains. En raison du
mode de représentation du terrain, le joueur
n'a pas le contrdle du combat a un niveau
tactique.

Guif strike est un bon wargame qui, s'il n'est
pas encore d'actualité, pourrait malheureu-
sement le devenir un jour. (Disquette Ava-
lon Hill pour Atari, bientot pour Apple.)

Reach for the stars : est un jeu de simula-
tion stratégique ayant pour sujet la coloni-
sation, I'expansion et les différents conflits
pouvant survenir dans une galaxie. Dans ce
jeu, on vous a confié la responsabilité de
la survie de votre race. Vous devez explo-
rer de nouveaux mondes et coloniser ceux
qui paraissent les plus propices au dévelop-
pement de I'espéce. Leurs ressources vous
permettront d'élaborer un plus grand nom-
bre de vaisseaux galactiques, en vue de
permettre une plus grande émigration, de
développer les capacités industrielles et
commerciales ainsi que d'organiser, on ne
sait jamais, un systéme de défense militaire
efficace. Votre capacité a maintenir une
balance économigue stable avec la neces-
sité de poursuivre une politique offensive,
tout en prévoyant une stratégie défensive,
détermineront vos performances.
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La reussite
est entre

VoS mains
avec ce
sidérant

Jeu d'arcade.

CRALE
ANSTRAD

DISPONIBLE EN CASSETTE

ET DISQUETTE AMSTRAD CPC.

EN CASSETTE POUR C64 ET SPECTRUM
(MODE D'EMPLOI EN FRANCAIS).
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L’Ogre n’a qu’vne
idée dans ses
circuits : détruire !

Sous la pression de trois autres empires qui
se développent en méme temps que vous,
un conflit semble inévitable. Il y a cinquante-
quatre systémes solaires divisés en cing
classes dans toute la galaxie. Elles définis-
sent le degré possible de colonisation allant
de « accueillante » & « hostile ». Par planéte,
trois caractéristiques prédominent : la popu-
lation, la capacité industrielle et I'environ-
nement. Ce qui surprend le plus dans ce
jeu, c’est la complexité du scénario. Bien
sar, il y a la classique phase de colonisa-
tion, celle de production et, enfin, les dépla-
cements et les combats. Mais dans cha-
cune de ces phases, des petits détails ajou-
tent au réalisme. Ainsi, dans la phase de
production, non seulement la densité de la
population et le potentiel industriel de la pla-
néte entrent en jeu, mais aussi le niveau
social et les denrées de consommation cou-
rante laissées a la population (une popula-
tion satisfaite travaille mieux). De méme, le
jeu prévoit la possibilité de catastrophes
naturelles, la création aléatoire de nova, les
trajectoires des débris solaires qui voyagent
dans I'espace et les risques de conta-
mination microbienne.

Reach for the stars prend sans difficulté sa
place parmi les meilleurs wargames de
science-fiction.

(Disquette S.5.G. pour Apple.)

Ogre : est un wargame futuriste situé dans
le xxie siécle. Un char cybernétique congu
pour le combat, I'Ogre, a &té envoyé pour
détruire le poste de commandement allié
(vous). Pour vous défendre de ce terrible
adversaire, vous disposez de cinqg types
d'unités : des blindés classiques aux tirs
puissants mais de faible portée, des chars
lance-missiles dont le tir porte loin mais a
|'efficacité parfois douteuse, de puissants
obusiers & longue portée dont le principal
" défaut est d’étre rivés au sol, des véhicu-
les terrestres de transport, peu puissants
mais rapides & se déplacer, et I'infanterie,
utilisable uniquement en combats rappro-
chés avec les avantages qu'on |ui connait.
De son cbté, I'Ogre, cette espéce de blinde
tout terrain armé jusqu’aux enjoliveurs, n'a
qu'une idée dans ses circuits: détruire
votre quartier général et , accessoirement,
vous causer le plus de pertes possibles.
Chez vous un seul mot d'ordre: réduire
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I'Ogre a un tas de ferraille, quels que soient
les pertes et les moyens a utiliser. Le com-
bat se déroule sur un terrain que vous pou-
vez faire défiler verticalement par un scrol-
ling écran. Dans ce jeu, pas d'armee
cachée, pas de ravitaillement, pas de condi-
tions météorologiques. Comme aux échecs,

Ogre, Apple Il

au départ de la partie, tout se sait, tout peut
&tre vu, et seule la réflexion doit permettre
de triompher. Vous commencez le jeu avec,
en bas de |'écran, 'Ogre ; dispersées par-
tout sur le terrain, vos unités et a l'autre
bout du terrain, tout en haut, votre Q.G. La
machine adverse, beaucoup plus rapide, va
remonter tout le terrain jusgu’a votre base.
A vous d’utiliser vos multiples unités pour
I'intercepter et la
détruire. La partie
se déroule par
alternance du
déplacement et
du tir, pour vous
puis pour la
machine. Le
plus surprenant
dans ce jeu
est sa simpli-

cité de pilotage. Toute la partie peut se
dérouler au joystick. Le programme est for-
tement inspiré des menus du Macintosh.
Selon ce que vous voulez jouer, vous cli-
quez dans l'icone qui correspond a votre
choix. Un clic a droite, un clic a gauche, il
ne faut pas cing minutes pour avoir saisi
tout le fonctionnement du jeu et pouvoir
vraiment vous consacrer a la partie
réflexion. Tout aussi facilement, vous pou-
vez disposer d'un éditeur de jeu suscepti-
ble de redéfinir le terrain (faille, crateres),
et de redisposer les armées (nombre et
emplacement).

Ogre est un wargame étrange qui n'est pas
sans rappeler certains jeux de pions. Dis-
trayant, facile et ne laissant aucune place
au hasard, il intéressera srement ceux qui
aiment a se triturer les méninges, sans
s'encombrer de régles fastidieuses. La par-
tie peut se jouer a deux ou contre la
machine. (Disquette Origin System Inc.
pour Apple, a paraftre prochainement pour
Macintosh, Commodore 64, IBM, Atari
400/800 et 1200 et Amiga.)

Géopolitiqgue: est une simulation de la
diplomatie internationale et des conflits qui
peuvent en découler. Le jeu oppose les
Etats-Unis, représentés par vous, &
I'U.R.S.S. En tant que Président des Etats-
Unis vous devez prendre les meilleures
décisions dans un monde secoué par des
problémes économiques, troublé par les
tensions internationales, et menacé par la
Troisiéme Guerre mondiale.

Dans la premiére partie du jeu vous étes
plutdt amené a prendre des décisions éco-
nomiques, militaires et diplomatiques con-
cernant les seize grand blocs qui divisent
le monde (U.R.S.S. et U.S.A. exclus). En
face de vous, pour contrer vos projets, le

Politburo soviétique, composé de person- P

ARIDLA

" LE CA$$E
DU $IECLE
(They stole a million).

Deviendrez-vous
un grand “cerveau”
reconnu
et-admiré ?
Saurez-vous
planifier

puis réaliser,

avec votre
redoutable

gang,

le coup le plus
prodigieux

du siecle ?

La réussite

est au bout

de vos doigts

avec ce

jeu d'aventure

a ne pas mettre
entre toutes |
les mains. ‘

EN VERSION
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DOSSIEFR

L’univers est grand,
la concurrence
plus que sévére.

nalités plus ou moins conciliantes (il peut
y avoir des renversements au Politburo pen-
dant le jeu donc des changements de stra-
tégie.) Cette premiére partie consiste a vous
faire le plus possible d'alliés et a dévelop-
per au mieux votre nation en prévision
d'une guerre toujours possible.

Dans la deuxiéme phase, le jeu se trans-
forme en wargame, la Troisiéme Guerre
mondiale opposant I'U.R.S.S. aux U.S.A.
éclate. Les pays qui vous sont favorables
dans la premiére partie du jeu se rallieront
a vous, alors que d’autres rejoignent I'Union
Soviétique ou restent en dehors du conflit.
Pour vous allier un maximum de pays, vous
devez prendre en considération les carac-
téristiques qui les définissent et qui influen-
cent leur avenir: ressources naturelles,
développement industriel, puissance mili-
taire, orientation politique (dix niveaux allant
de pro-soviétique a pro-USA), et stabilité du
gouvernement. Nanti de ces informations,
vous décidez de I'attitude a prendre. Vous
pouvez ne rien faire si vous sentez votre
interlocuteur désespérement pro-soviéti-
que, proposer une aide financiére, offrir une
assistance militaire, ou essayer de passer
des accords militaires, politiques et com-
merciaux qui renforceront vos liens avec ce
pays. Bien s(r, si vous avez une politique
«dure», vous avez la possibilité de les
impressionner par une démonstration de
force. Mais n'allez pas trop loin car a tout
moment I'Union Soviétique (comme vous
d’ailleurs) peut déclencher la guerre.
Dés lors, les affrontements commencent
dans le contexte politique mondial que vous
avez créé. Les combats sont simples. lIs se
déroulent sur terre et mer, et le programme
tient compte des capacités économiques
des nations dans leurs possibilités de crois-
sance militaire.

Le jeu propose sept scénarios plus ou
moins authentiques avec quatre niveaux de
jeu allant de « novice » & «diplomate ».
Malgré un graphisme trés sommaire, ce jeu
mi-simulation, mi-combat, est intéressant
pour ceux que la difficulté ne rebute pas.
(Disquette S.S.I. Apple et Commodore)

Géopolitique, Apple II

Imperium galactum : est une simulation
sortie d’un scénario de science-fiction clas-
sique, dans lequel vous étes une sorte de
Jules César du futur, bien décidé a conqué-
rir la galaxie. Ce jeu va vous confronter
aux problemes de I'exploitation et de la
conquéte d'un systéme solaire avec toutes
les oppositions que I'on peut imaginer.

Ce jeu est en fait un peu plus gu’un war-
game classique ol vous aurez & gerer votre
conquéte économiquement, a surveiller la
construction de votre flotte intergalactique,
a négocier avec d'autres races, humaines
ou non, belliqueuses ou amicales, et sur-
tout garder un ceil sur les mondes qui for-
ment peu & peu votre empire, car a tout
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moment la guérilla qui persiste peut se
transformer en véritable révolte.

Chaque tour de jeu représente une durée
de cing ans et peut étre divisé en quatre
phases. La premiére est consacree au com-
merce ou au pillage selon votre humeur. Le
principal intérét du commerce est de pou-
voir acheminer des vivres a vos troupes.
Cette nourriture est fabriquée par des mon-
des colonisés ou indépendants, qui gardent
cependant une partie des récoltes pour leur
propre usage. La deuxiéme phase est con-
sacrée a la production. Pendant cette
phase, vous recevez le rendement de vos
mines ainsi que leurs dépréciations par rap-
port au tour précédent. Informé de votre
potentiel économique, vous pouvez decider
la construction de vaisseaux spatiaux, de
bases galactiques, d’armées, ou develop-
per des planates et dépenser les quelques
économies qui vous restent dans la recher-
che. Les vaisseaux de I'espace qui n'ont
pas fait I'objet de réparations, perdent une
partie de leur efficience avec le temps. La
troisiéme phase est employée & la négocia-
tion. Pendant cette période vous pouvez
trouver avec un peu de diplomatie des
accords avec d'autres joueurs ou des pla-
netes indépendantes. Ainsi, un empire peut

obtenir I'appui ou la neutralité d’un tiers
dans un conflit localisé. Puis, a la fin de
cette phase, vous apprenez quels accords
ont été passés ou rompus entre les joueurs
pendant vos pourparlers. Enfin, si vous
n'avez pas réussi a résoudre vos proble-
mes, il vous reste une derniére phase pen-
dant laquelle vous engagez les hostilités
contre un conquérant trop génant, dépla-
cez vos vaisseaux de guerre dans une autre
région de I'espace ou prenez position sur
une planéte pour la coloniser. Le jeu se
poursuit ainsi aussi longtemps que vous le
souhaitez.

Imperium galactum est prenant pour peu
que I'on ne s’attache pas trop a la réalité
historique et que I'on ne soit pas allergique
a la science-fiction. (Disquette S.5.l. pour
Apple, Atari, Commodore.)

Star fleet |: est un wargame stratégique
opposant deux forces galactiques. L'inva-
sion des flottes hostiles venues des empi-
res de Krellan et de Zaldron menace notre
société, aussi vous confie-t-on la mission de
les stopper. Vous rencontrez des vaisseaux
spatiaux ennemis, des espions qui s’intro-
duisent dans votre fusée galactique pour
tenter de la saboter et bien pire encore. Vos
promotions sont régulierement tenues &
jour. Mais, pour commencer, vous étes au
rang le plus bas et dirigez le commande-
ment du vaisseau d'entrainement Républi-
que. Lorsque vous prenez du galon, vous
choisissez parmi les trente-six vaisseaux
qui composent la flotte celui qui vous con-
vient, mais pour les premiéres parties il
serait dommage de les détériorer. Deux
peuples s’opposent a vous. Les Krellans,
humanoides & sang chaud, représentent
une race trés hostile et agressive. Leur
force physique est supérieure a la plupart
des habitants de la galaxie et leur société
est basée sur la conquéte et le pouvoir. Et
les Zaldrons : ce sont des reptiles & sang
froid particulierement intelligents et peu
agressifs. Leur société uniquement souter-
raine est dominée par une caste de femel-
les. Leur mode de combat est étudié et exe-
cuté avec une stratégie minutieuse.

La stratégie de combat des Krellans est en
général primaire. lls sont souvent en groupe
et plutdt assignés a des points fixes. Quant
aux Zaldrons, ils opérent individuellement

et leurs vaisseaux, d'une technologie par- )

Imperium galactum, Apple Il

Trois mois gue nous explorons les immenses fonds sous-marins des Acores a la

. recherche de |a Cité Perdue.

Tout ¢a pour échouer si prés du but...

Adieu... espérons seulement que la prochaine mission aura plus de chance!

Etes-vous prét a prendre le commandement de cette prochaine mission a bord de
I'Alvin 11?7
Ouill Bravo!! Votre audace sera cent fois récompensée si vous retrouvez la Cité
Perdue d'Atlantys et ses fabuleux trésors!
Une infinité de fonds marins, des dizaines de grottes sous-marines, de pyramides
englouties et de foréts de corail vous attendent... le touten trois dimensions !1!
Attention, les risques sont considérables mais la fortune et la gloire sont
peut-&tre au bout de I'aventure... alors 7!

e
STy

-

NE
500 Rueil

- Joindre 2 timbres a 2,20 F pour frais d'expédition



N’oubliez pas qu 7]
est foujours femps
de trahir son camp.

ticulierement avancée, peuvent devenir
invisibles. Au fur et & mesure des missions,
le niveau de difficulté s’accroit (1 a4 10) et
les victoires deviennent plus difficiles.
Vous aurez, durant la partie, a program-
mer des lasers, a régler des champs de
force dans un double souci d'économie
d'énergie et de sécurité; vous aurez a
choisir I'armement offensif et défensif et
vous serez ébloui par le saut dans
I'hyper-espace. Au rythme de ses réac-
teurs stellaires et malgré certaines fai-
blesses du graphisme, le jeu vous empor-
tera rapidement dans un monde de réve.
Adapté des «gros ordinateurs » ou il exis-
tait depuis déja longtemps, Star fleet est
un bon jeu stratégique avec un rien de
nostalgie a la Star trek. (Disquette Cygnus
pour Apple Il et IBM).

Star fleet I, Apple II

Nous voici arrivés a la fin de ce dossier et
I'on peut, au vu de cette quantité de logi-
ciels, tracer les grandes lignes de I'évolu-
tion du wargame. Tout d’abord celui-ci a su
parfaitement profiter de I'informatigue pour
gérer un grand nombre de parameétres, au
profit d'un réalisme toujours croissant. La
grande majorité des nouveaux jeux propo-
sent un éditeur permettant de créer son

32 logiciels de wargame au tiltoscope

propre scénario ou de madifier le scenario
proposé. Cette espéce de boite a malices
dans chague programme est une heureuse
initiative qui favorise la multiplicité des par-
ties jouables sur un méme theme. Enfin, un
effort trés récent semble porter sur I'acces-
sibilité au jeu. Le clavier aux multiples tou-
ches céde bien souvent |a place au joystick
et I'on peut se demander si bientét, il n'y
aura pas un soldat instructeur dans chague
programme.

Mais n’anticipons pas sur I'avenir car, de
fait, certains jeux vont déja bien plus loin
que ce que I'on pouvait imaginer voici un
an. Restons bien tranquillement assis der-
riere nos écrans et laissons les auteurs
cogiter & de nouveaux jeux a notre place.
A propos de nouveaux wargames, des
bruits courent déja sur les simulations cana-
diennes qui doivent arriver prochainement
en France. Mais chut, pas d'indiscrétion.
Toutes les informations suivront dans le pro-
chain numero.

Dossier réalisé par Laurent Schwartz
avec la collaboration des vendeurs

du magasin Sivea.

LOGICIELS MARQUE ORDINATEUR SUPPORT |GRAPHISME | REALISME | DIFFICULTE INTERET | PRIX
ANCIENT ART OF WAR (THE) Broderbund IBM, Macintosch Disquette dkkkok ok | kokkokodk * ke x * %k kk F
BATTALION COMMANDER 551 Apple, Atari, Commodore Disquette * ke %k ok ok * * ok F
BATTLE GROUP S.S.L Apple, Commodore Disquette * ok kaax | EREal kxkak MR
BREAKTHROUGH IN S.S.1. Apple, Atar, Commodore Disquette e e K dkhkk | Hkkkkh | wokkkk F
THE ARDENNES
CARRIER FORCE S5 Apple, Atari, Commodore Disquette * & * ok kk ko & ok ok F
CARRIERS AT WAR 5.5.G. Apple Il Disquette *kk % koK sk ek Wk % &k k kK F
COLONIAL CONQUEST 5.5.1. Apple, Atari, Commodore Disquette * % ko ** Kk vk F
CONFLICT IN VIETNAM Microprose Apple, Atari, Commodore, IBM Disquette &k ok kok * kK ok kk sk dokk F
CRUSADE IN EUROPE Microprose Apple, Atari, Commodore, IBM Disquette %k koo * ok kx koW K ** kK F
DECISION IN DESERT Microprose Apple, Atarl, Commodore, IBM Disquette ok kok ok *Hok ok o ek * ok ok F
EAGLES 5.5l Apple, Atar, Commodore Disquette * %% kK * ok %* %k F
EUROPE ABLAZE 5.5.G. Apple I Disquette * ok %k wkdkkh | kwkkhdk | dkkkhk F
FIELD OF FIRE 551 Apple 11, Atari, C 64 Disquette ok Kk %ok ok *k ok * ok B
GEOPOLITIQUE 1990 S5.5.L Apple, C 64 Disquette * * ok ok k * ok * %k k F
GETTYSBURG 5.5.1, Apple, Atari, Commodore, IBM Disquette * ko Jrd ke ok *kkkk *kkok F
GULF STRICK Avallon Hill Atari Disquette * ko ok ok k ok K ek ke *kkk F
IMPERIUM GALACTUM 5.5.1 Apple, Atari, Commodore Disquette * *h ok kK ok &k ok F
KAMPFGRUPPE 5.5 Apple [I, Atarl, Commodore Disquette * Wk % ok e 3 d o ek % ko ok F
LORDSINGL OF YORE Seftlore Corporation Apple Il Disquette ** * %k *x * ok k B
MECH BRIGADE S5il Apple, Atari, Commodore Disquette * ko  de dok ok % %k ok % %k ok F
NAM SS.1L Apple, Atari, Commodore Disquette %k ke * & ko o %k Kk * ok ok B
NORTH ATLANTIC 86 S5.L Apple Disquette * % +* &k Kk *kk kK +* % % ¥k E:
OBJECTIVE KURSK 5.5.1 Apple, Atari Disquette * kK ok kk dkkkkk *kkk F
OGRE Origin Systems Apple Disquette * %k % * * %k * * k * Kk Kk it
OPERATION MARKET SS.L Apple, Atari, Commodore, IBM Disquette * ok k khkk | kkkkkr | krkhkk F
GARDEN
REACH FOR THE STARS 5.8.G. Apple Disquette * &k %k Wk ko ko ko F
REFORGER 88 S.S.L Apple, Atari Disquette +* * * & ok ok *khokk % gk F
SIX GUN SHOOTOUT S.5.1L Apple, Atari, Commodore Disquette *kok * kK * & * ok ok F
STAR FLEET 1 Cygnus Apple II, IBM Disquette ¥ %k * k% % % % K F
UNDER FIRE Avalon Hill Apple, IBM, Atari Disquette * Kk k khkkkk | kkkkkk * Kk k ok F
WAR IN RUSSIA 551 Apple, Atari Disquette * ko w ko ok ke k %k ko F
WARSHIP 5.5.1. Apple, Atari, Commodore Disquette * J e khkdkdkdoh | dkkhhd F
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LE 30 JUILLET, STALINE RE-
- -4 GOIT H.HOPKINS, ENUCYE SPECIAL
2 I ROOSEVELT. 1ES ALLIES Accee-
={ TENT P'AIDER L UNION SCAIET!-
GUE DAMS 5A RESISTANCE A LA
WEHRMACHT,

LE 22 N %1 CENT CINGUANTE TROIS .
DISIONS ALLEMANDES DEFERLENT SUR | T2

L' URSS; HITLER YIENT DE DECLENCHE
LE PLAN BARBARCSSA.... ey

LES PREMIERS CONVDIS PASSERENT SANS ENCOMBRE .

FIN @41 L'URSS AVAIT RECU F50 CHARS, 3OO CHASH

SEURS, 4400 CAMIONS ET 400 000 TONNES DE MAR-

CHANDISES, A L'ENTREE DE L'HIVER,, LA WEHRMACHT

i 5.;\&1- PAS REUSSI A BRISER LA RESISTANCE SOMIE-
[ A

L& ROUTE CHOISIE FUT LA PLUS COURTE : CELLE DE
LUISLAMDE A MDURMANSK ENTRE LE SPITEBERG
ET (£ CAP MDRD. LA PLUS COURTE MAIS AUSS] LA
FLUS !:\AN-Gf‘QELISEI. A

}

S}j"'“‘“m\7':§' '

A3 NOVEMERE AG47)

NOS ARMEES
FETINENT DEVANT
MQSCoU, LE MATERIEL DE
GUERRE AFFLLIE A MOURTIAMSY
... (ES (ONVDIS NE DOIVENT
PLUS PASSER |

MESSIEURS LE CoNVDI PQ43 APPA-
REILLERA DEMAIN A LSUBE,IL SERA
COMROSE DE AQCARGOS . J ASSURE-
RA| LA DIRECTION DE L BSWRTE DE-
Fuis 1E HMS TRINMIDAD: EUE SE
COMPCSE DE 4 DESTROYERS ET DE
3 (WRVETIES, PAS DE FORTE-AVIONS!

J UECRASEMENT DE L'ARMEE [I'] LA RUSSIE A LE PACIFIGUE, LE GOAFE PERSIQUE, ET L'OCEAW
ROUGE PERMETTRAIT A HITLER, | BESOIN DE GLACIAL ARCTIGUE
DE RETOURNER CONTRE NOUS|:| VETEMENTS [f <eE=T
SES MEILLE(IRES 5| DE CAMIONS e
TRDUPES... ‘| DE cHARS
ET D'AviONS
3 \OiEs
SONT POSSIBLES
POUR CONVOYER
LE MATERIEL.

*DONNEZ-MOI LE TIRNITZ® AURAIT REPONDU EMBUSGUE DANS| |...ET DES ATTPRUES DE LA LUFTWAFFE
AU FOHRER, ; UN_FIORD NOR-| | AVEC SES HEINKEL #H ET JUNK
s VEGIEN L DEVINT| | B8 BASES ELX AUSSI FN NORVESE,

& CES DANGERS VENAIT S'AJOUTER CEUX DE LA NSVIGATION SUR LUNE DES
MERS LES_PILIS INHOSPITALIERE DU GLOBE :L'OCERN GLACIAL ARCTIGUE AUEC
<65 TEMPETES, SES ICEBERSS ET SES BALX GLACEES, SON JOUR DE GUELQUES
MINUTES EN HVER . MALS LES ERUIPAGES PREFERAIENT EMCORE CETTE
SAISDN A L'ETE CAR LE JOUR PERMANENT LAISSAIT LES CONVOISA. LA
MERCI DES BOMBARDIERS AUEMANDS QUI ATTAGUAIENT SANS REPIT.

EN RAISON DE LAWWNCEMENT DE LA BANGUISE  MOUS PASSERDNS AU SU[ DE UiSLANDE,
A= DELA DE L'TLE DE AN MATEN, Nous N'AURSHS FLIS TF PROTECTIDN AERIENNE
D'APRES L AMIRAUTE, UNE IMPORTANTE (oMCENTRATION DE L BOGTE MOUS ATTEND
B SUD TF CilE AUX CURS , NDUS ESSAIEROVS DF LEUITER

— A s

LE PG 13 APPAREILLA A LUALUBE . . QUATRE JOURS
FLUS TARD UNE FORMIDABLE TEMPETE DISPERSA

LES MALHEURS DU PR A3 WETAIENT PAS TERMINES.A LA
\ES RESTES EPARS DU COMNOI FURENT ATTAGUES AR
UNE MEUTE DE U-BOOTE. DEUX ALTRES CARGOS FURENT
ENVOYES A LE FOND-

DES CARSOE S'é‘T_NE_'NT fﬁﬁﬁﬁ TaMS LET GLACES . ENTRE
LES \cEBERGs DERVMIENT DES, CANOTS BONDES DE A -

e z & g i e

IE 25 MARS U FOLRE-WULF COMDOR REPERA L5 M-
WIRES Ui TEMTAIENT DE S5E REGROUPER, .
N i e -

=T e

QUELGUES HELRES PLUS TARD LES
HEINKEL 4M ET JUNKERS 83

ATTAGUMENT COULANT FLLU
SIEURS (ARGDS

LES PERTES ETAIENT LOURDES.., MAIS GUE DIRE DU Comhoi
PG 4% 7. 3UR ES 35 CARGES GUI PARTIRENT b'FS-
LANDE LE 27 JUIN gEuLS M REUSSIRENT A REOINDRE]
L URSS.

LE MR avEIL LE PG A3 ARRIVAIT A MOURMANSK 1L
RESTAT b CARGOS

H.M.S. COBRA

Trois ans de travail ont été nécessaires & Bertrand BROCARD et Roland
MORCA pour vous présenter ce logiciel exceptionnel.

Il retrace Podyssée des convois de MOURMANSK pendant la seconde
guerre mondiale. ]

— Amiral vous élaborez |a stratégie,

— Commandant, vous dirigez le croiseur et les escorteurs,

— Commodore, vous contrlez le convoi marchand,

— Directeur de tir, vous défendez vos batiments.

A votre disposition, radars, sonars, salle d'opération, armements pour le
plus fantastique des combats navals.

UN JEU EN 5 DIMENSIONS

Vous devez affronter les périls navals, aériens et sous-marin mais vous
serez également confrontés au temps qui passe et au temps qu'il fait
(Pocéan glacial est I'un des plus redoutables...).

UNE PRESE.NTATIOH EXCEPTIONNELLE

Présenté dans un magnifique coffret, “HMS COBRA” contient bien sir le
logiciel (cassette ou disquette) mais également une table d'opération
(Plotter desk) de 30 X 40 cm, une carte stratégique, un rapporteur, une
régle spéciale pour tracer les routes, un annuaire des flottes anglaises et
allemandes pour les caractéristiques des navires, une notice explicative
{Manuel de ’Amiral) et le livre de Jean-Jacques ANTIER : “Bataille pour
Mourmansk” (270 pages illustrées).

A envoyer a

COBRA SOFT
B.P. 155
Chalon-sur-Sadéne
Cedex 71104

Mr

Code Postal
Ci-joint mon réglement par chéque
(rajouter 30 Frspourleport),solt .............. ..o

BON DE COMMANDE version Amstrad

O Cassette 280 Frs
7 Disquette 350 Frs
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Au paradis rien ne manque. Pour jouer, pour étudier, pour travailler ou

AMSTRAD a tout donné a ses deux pour programmer. S o ' A 4 il

ordinateurs vedettes : Plus de 500000 AMSTRAD ont été vendus ' = e il de e r e S i Aol A T
1350 y i e g i ferci de m'envoyer une documentation complete sur le CPC 464 et le CPC 6128

une unité centrale puissante et compacte, un dans le monde en tout juste un an.
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clavier professionnel, un lecteur rapide intégre, C'est le plus grand succes dans toute I'histoire St rie il e i et
un écran graphique et un prix... AMSTRAD de la micro. S L DS o derpostal 1411 ) 0]
Vous branchez, ¢a marche. Vous aussi, entrez librement dans le paradis ville BELRNIET Sl e L SR

Des centaines de programmes sont a votre informatique AMSTRAD, et laissez la télé LE MORDANT INFORMA E Renvoyes o oOupait: £ 2 L RERERRER e
disposition. familiale aux fans de Dallas. RD TiQU
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KID'S SCHOOL

Joailleu Nauhelle

A T'heure ot Bernard Pivot fait plancher
laborieusement la France entiére

sur une dictée diabolique truffée d’accords

ténébreux et de mots abscons,

il se trouve encore des enfants a I'esprit vif
que tant de masochisme étonne...

ECRIRE SANS FAUTE

_Terminée I'informatique artisanale, finies les
créations d’autodidactes. Quel que soit leur
talent, les amateurs ne trouvent plus guére a
s'embaucher... Chez Nathan comme chez
beaucoup d’autres, on abandonne le coup par
coup au profit de séries de logiciels plus lour-
des, plus cohérentes. Les grands perdants sont
3 coup sfir les possesseurs de TO 7 et autres
MO 5: un logiciel comme Ecrire sans faute
tournera sur Nanoréseau ou TO 9, peut étre
sur TO 8, certainement pas sur des machines
plus modestes.

Formé de trois volumes abordant vingt-quatre
thémes et cent vingt-deux exercices, Ecrire
sans faute propose un entrainement a l'ortho-
graphe lexicale et grammaticale.

Il comporte en outre une gestion des résultats
autorisant le suivi d'une classe ; I'évaluation
détaillée par theme permet de mieux cerner
les difficultés.

Dans la partie « lecon », I'éléve doit complé-
ter un texte dont les blancs correspondent aux
problémes orthographiques traités. La regle
correspondante s’affiche aprés chaque ques-
tion. La partie «application », I'essentiel du
logiciel, fonctionne selon deux modes :

En mode « apprentissage », I'éléve peut a tout
moment consulter les régles utiles, demander
une aide, connaitre son taux de réussite ou
changer d’exercice.

Le mode «contrdle» est évidlemment plus
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contraignant : plus d'aide ni échappatoire mais
une note chiffrée.

Destiné a s'intégrer & un enseignement, ce
logiciel ne prétend pas inventer une nouvelle
pédagogie. Mais le nombre et la diversité des
exercices en font un excellent outil d'impré-

Apras une création de contes (voir Tiltn® 36).
c'est a la technique de la rédaction que nous
convie Infogrames. L’objectif est ici plus ambi-
tieux : il ne s’agit plus seulement de stimuler
I'imagination mais aussi de former aux diffé-
rentes techniques d’écriture.

e
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£ PORTRAIT DE MON AIEULE

“TU DISPOSES DE 'S LIGNES
POUR CE PARAGRAFHE.
TOH TEXTE FINI .APPULE SUR {ENTF.‘EE_'!_

| Interface RS 232 C

| L'acceés au monde des télécommunications

=

gnation de la langue permettant & I'enfant
d'appliquer ses connaissances a des situations
variées.

REDACTION

La nouvelle orientation des logiciels de fran-
cais produits par Infogrames se confirme avec
Rédaction. Pourquoi chercher a refaire un
logiciel de grammaire de plus quand le terrain
de la création littéraire demeure quasiment
inexploré ?

Pour chaque option du menu principal (por-
trait, description, lieu, récit), I'éléve choisit une
forme bien précise. On est loin de la simple
trilogie « introduction, développement, conclu-
sion ». Dans I'option « description » par exem-
ple, on choisit entre : ordre topologique, en
alternance, en expansion ou en réduction.
Chacun de ces termes , barbares & premiére
vue, fait 'objet d'une courte explication ;
gageons que 'éléve moyen aura quelques dif-
ficultés a les comprendre tous si personne ne
lui vient en aide.

Lecteur de disquette
- (3 pouces, 170 Ko par face): .
— DDI-] avec interface pour CPC 464 ou
CPC664: 1990F tte =~
; — FD-1 second lecteur pour
CPC 464, 664 et 6128:
1590F ttc

(Minitel, serveur, etc.).
Pour CPC 464, CPC 664 et CPC 6128: 590F ttc
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Imprimante DMP 2000
Imprimante qualité courrier pour CPC 464,
664 et 6128. 90 polices, 20 a 100 caractéres/

seconde, alimentation feuille a feuille ou en
continu: 2290F ttc

' PERIPHERIQUES AMSTRAD

Synthétiseur vocal
Faites parler votre CPC 464 ou664: 380F ttc

= —

Crayon optique
Le dessin direct pour tous les modéles avec
moniteur couleur: 290F ttc avec logiciel
graphique e

Joystick
Pour piloter tous vos jeux: 149F ttc

Le dessin souris et la
gestion rapide du
Curseur pour
CPC 464, 664
©t 6128: 690F ttc

Adaptateur Peritel

Pour profiter des couleurs de votre téléviseur
avec les versions monochromes, -
MP 1 pour CPC 464: 390F ttc
MP 2 pour CPC 664 et 6128: 490F ttc

Multiplan le tableur

bien connu de Microsoft, disponible
pour le PCW 8256 et le CPC 6128
4 un prix Amstrad 498F TTC

D Base Il le systéme

de base de données relationnelle trés
performant qui vous permettra de
construire tous vos fichiers pour

T90F TTC.

AMSTRAD

LE MORDANT INFORMATIQUE.



KIS SCHOOL

Ce logiciel n’est d’ailleurs pas congu pour une
utilisation « en solitaire » mais comme une aide
pédagogique en milieu scolaire. On ne peut
envisager de corrections des textes produits
par l'ordinateur pour des exercices aussi
ouverts : celui-ci se contente de définir les
cedres du travail, la sortie sur imprimante per-
mettant au maftre d’évaluer lui-méme les pro-
grés de l'enfant.

La démarche suivie n'appelle guére de criti-
ques et ce logiciel, destiné en principe au pri-
maire, rendra encore de nombreux services
au collége. Seule lui manque une seconde
partie prolongeant a la maison ce qui a été
commencé en classe...

MONSTER MINE

ZORRO

Monster Mine, Master Mind... La phonétique
ne laisse aucun doute sur la filiation du logi-
ciel. Il s’agit donc d'une transposition du
fameux jeu de logique.

Le principe en est changé : il faut retrouver par
essais successifs 'ordre de cing piéces dispo-
sées de fagon alétoire.

Dans cette version, les cing piéces constituent
le éléments marquant d’'un visage de mons-
tre. A vous de deviner si I'ceil est formé d'un
écrou ou d’'une vis, si les oreilles ont été figu-

COUP No. 7

rées par un pontet ou une pointe... On pro-
fite ainsi d’'une présentation plus imagée, sans
que l'intérét de la réflexion en soit diminué.
Chaque coup est joué sur I'écran et conservé
en mémoire : on peut ainsi consulter les dif-
férentes configurations au cours de la partie.
Selon vos capacités, vous pourrez opter pour
une composition de deux a cinq piéces ; dans
tous les cas, il faut la découvrir en moins de
vingt coups. Si cette limite suffit amplement
pour les premiers niveaux, elle exige un cer-
tain entrainement avec cing piéces.

Loin de toute préoccupation véritablement
scolaire, Monster Mine est avant tout un jeu
de réflexion ; classique dans son principe,
d’une présentation simple mais plutét agréa-
ble, il présente 'avantage de pouvoir intéres-
ser toutes les classes d’age.

Au plus bas niveau, des enfants de huit a dix
ans peuvent déja y exercer leur logique avec
de bonnes chances de réussite. Mais, croyez-
en notre expérience, le niveau cing, lui, n'a
rien d’un jeu d’enfant et le secours d’'un papier
et d’'un crayon se révéle indispensable pour
triompher en moins de vingt coups.
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Sélectionné par 'Education nationale pour la
dotation des établissements scolaires, Zorro fait
partie de la génération des logiciels fabriqués
pour le plan I.LP.T.

Pas de justicier masqué ici, Zorro n'est que le
nom espagnol du renard ; c’est sur les menus
de Maftre Goupil que se penche ce logiciel.
Son déroulement est des plus simples :
Cing histogrammes indiquent d’abord le type
d’aliments consommés selon les saisons ;
sachez ainsi que, faute de grives, il se fait
volontiers frugivore. L'éleve doit ensuite
s'exercer 2 lire les histogrammes pour répon-
dre & une série de questions & choix multiples :
« Que mange le renard en hiver?», «En
quelle saison mange-t-il le plus de fruits ? »...
Les questions sont répétées jusqu’a obtention
de la réponse exacte et I'évaluation se fait par
une note.

Malgré des objectifs dignes d'intérét, bien reliés
au programme de biologie de la classe de
sixiéme, la réalisation du logiciel nous laisse
sceptiques quant & son efficacité : un pro-
gramme plus étoffé aurait permis des correc-
tions mettant I'éléve sur la voie, expliquant ses
erreurs au lieu de le laisser compter sur la
chance pour trouver la bonne réponse ; des
questions plus variées auraient fait plus
qu'effleurer le sujet. Car, si I'objectif principal
était bien d’étudier les relations entre saison
et régime alimentaire, il fallait s'interroger sur
le pourquoi des variations de régime.

Et puisque le second objectif était bien
d’apprendre & lire un histogramme, il fallait
aussi montrer comment on le construisait, par-
tir des données rassemblées par le biologiste

pour donner vie a I'abstraction du diagramme.
Ah, si Zorro avait un peu travaillé son Basic
et sa pédagogie...

SITUER

Logiciel de géographie destiné a I'acquisition
des notions de latitude et de longitude, Situer
s'articule de maniére trés classique.

Une partie « cours », trés succincte, donne le
sens des mots méridien, paralléle, équateur...
Quelques exemples illustrent ces notions sur
un planisphére ultra-simplifié, réduit a une
grille graduée tous les trente degrés ol sont
repérés 'équateur et le méridien de Green-
wich. Un avion apparait dans I'une des cases
en méme temps que s'affichent ses coordon-
nées. A défaut d’évoquer vraiment un planis-
phére, le systéme a le mérite d’'une grande
facilité de lecture.

Les deux types d’exercices proposés ensuite
reprennent le méme scénario :

Premiére série : 'éléve choisit les coordonnées
et demande a l'ordinateur de placer 'avion.

Deuxidme série : I'ordinateur affiche les coor

données et I'éléve situe 'avion sur la grille.

La correction se limite & « oui» ou «non » et
I'évaluation globale se contente de «Cest
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bien » ou « Ce n’est pas parfait ». La modes-
tie des moyens mis en ceuvre et 'ambition
mesurée du logiciel le destinent surtout & un
usage en classe (primaire ou sixiéme) : il ne
constitue pas un véritable outil d’apprentissage
ou de révision. Son temps d'utilisation (une
heure de travail tout au plus) et ses performan-
ces ne justifient pas son achat pour travailler
a la maison.

Dominique Leclerc
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Guokmes | TO9 6.5 et 423 {3 )
MONSTER MINE R k1 |mosmorm Logie. 2 R
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CEUX QUI CHERCHENT ENCORE...

ONUT COCONUT COCONUT
4 de la Grande-Armé ?SFPI;JB‘.IOUJE Voltai gﬂé)om; ey e YErIS.DU
, avenue de la Grande-Armée , boulevard Voltaire , rue Raymond-Losserand
75016 PARIS @ 45.01.67.28 75011 PARIS @ 43.55.63.00 75014 PARIS @ 43.22.;0?85 LUND.: AH bSAMEDI
Métro Argentine Métro Oberkampf Métro Pernety DE 10 19

NOUS AVONS SELECTIONNE LE MEILLEUR - A VOUS DE CHOISIR

- ot )
Processeur principal : 68000 MOTOROLA 16/32 . bits g?g SKTI!G:AM 3990F B520STF........con 5990 F
(7.16 MHZ) . RAM + Moniteur couleur

it T ! L Rom intégrée 512 K RAM
3 circuits spécialisés : DAPHNE, gestion d écran Lecteur Disk 500 K intégré Lecteur Disk 500 K mtegré
AGNES, anlmaiuon gr_aph:gue Cable péritel Cable péritel
PORTIA, contrdle périphériques Souris Souris
Azerty Azerty
AMIGA 512K ... 11490 F ATARI 1040 STF 9990 F
+ 1 disk 880 K + Moniteur Monochrome
+ Ecran couleur stéréo 1024 K RAM
+ Souris ROM intégré
+ Cadeau Marble Madness Lecteur disk double face
Extension2Méga. 7500F 800 K
Lecteur 3 Pouces... 2500 F Moniteur monochrome :
Sitedar haute résolution 640 x 400
émulateur PC..... 7990F i;’;‘r’t's
Cable i i w400 '
ableimprimants E Bl | ATARI1040STF.... 10990 F
+ Moniteur couleur

ATARI 1040 + Ecran Monochrome

Méme configuration que ci-

dessus.
— Mémoire centrale 512 K extensible 8 Méga en externe — Disk dur 20 MEGA 6990 F
— Sortie : série, paralléle, vidéo RVB, analogique et digital — Lecteur disk 500 K 2000 F
— Entrée Vidéo, sortie son stéréo — Lecteur disk double face 2990 F
— Résolution écran 640 x 400 Pixels — Moniteur couleur 2590F
— 4 096 couleurs disponibles — Cable péritel 290 F
— Multitache — Cable imprimante 350 F
— Logiciel fournis: Sed Multitache, Tripos Métacampo, — Cable Midi IN/OUT 250 F
BASIC — Disk 3" par 10 280 F
\ SN, Y,

— 2 vitesses d'impression

IMPRIMANTE STARNL 10 UN SACRE PHENOMENE )

ey : . NL 10 interface ATARI ST ...
— Listing qualité courrier NL 10 interface COMMODORE
— Papier continu ou feuille a feuille : )
— Choix du type d'impression par touches situées
a I'avant de I'imprimante
— Compatibilité ATARI ST/AMIGA/
COMMODORE/IBM/APPLE
— Qualité graphique HAUTE RESOLUTION
— Matricielle aiguille (9)
— 120 caractéres secondes
— Bidirectionnelle
— Buffer b Ko
VENTE PAR CORRESPONDANCE a adresser exclusivement a :
o COCONUT - 13, boulevard Voltaire, 75011 PARIS
Nouveautes chaaue | BON DE COMMANDE EXPRESS & envoyer a : e ————
JOUR PROVENANCE : (1 COCONUT - 13, boulsvard Voltaire, 75011 Paris !
USA I Nohi
AN G LETE ARE I ARHESSE Participation au frais de port et d’emballage
FRANCE I Préci: ac O Disk - TOTAL a payer .
ALLEMAGNE I Réglement : je joins O] chaque bancaire [ C.C.P. O mandat-lettre |
CANADA i TEL. TOUS NOS PRIX SONT T.T.C. i
n
i

Conception DAC (1) 43.38.37.39



ORDINATEURS
MSXT

PHILIPSVG 8010: S R 490 F
PHILIPSVG 8020: . "850F
CANONV 20: _ ; s BRLE
SPECTRAVIDEOSVI728: —~~ 750F
SONY HB 75-F: —— 990F
SONYHB501-F: o, I —_1990F

« LE MSXT CONSTITUE DESORMAIS LA GAMMEDE
MACHINES D'INMATION AU MEILLEUR RAPPORT QUALITE-
PRIX » SYMAOUT 86

MSX2

« LE MSX2 CONSTITUE LE MEILLEUR CHOIX ACTUEL EN
MICRO-INFORMATIQUE FAMILIALE » MICRO-SYSTEMES SEPT
86

SONY HBF 700F : 4990 F

(256 K RAM + 128 K
VIDEO RAM)
Lecteur de
disquettes intégré
double face | MEGA
OCTET, 9 modes
d'affichage, 512
couleurs disponibles
dont 256
simultanément,
horloge interne, mot
de passe elc, livré
avec souris + 5
logiclels
professionnels
commutables entre
eux : HI TEXT, HI BASE, HI CALC, HI GRAPH et I'extraordinaire
HI BRID (gestion de programmes par icénes)

256 K de RAM,
lecteur de disquette
360 K intégré,
clavier orlentable,
moniteur haute
résolution couleur
ou monochrome,
fourni avec
traitement de texte,
gestion de fichiers,
logiciel de
graphisme et

utilitaire DOS.

MSX2 PHILIPS

VG 8235M

(avec moniteur

monochrome)
4690F

MSX2 PHILIPS VG

8235C

(avec moniteurcouleur) 5990 F

.
!
|
;1

VG 8235 LA REPONSE SYSTE

PHILIPS

MUSIC MODULE NMS 1205 : 1 490F

SOURISSBC 3810:490F

TABLE GRAPHIQUE NMS 1150 ;990 F

IMPRIMANTE VWO0030 QUALITE COURRIER (compléte) : 2 990 F
MONITEUR MONOCHROME BM7552 : 990 F

PROMOS PHILIPS

ORDINATEUR VG 8020 + MONITEUR COULEUR CM 8521 + MAGNETO
VYD0030=2990F

ORDINATEUR VG 8020 + MONITEUR MONOCHROME BM 7552+
MAGNETO VY 0030=1990F

MONITEUR COULEUR CM 8521 =2290F

MONITEUR COULEUR CM 8535 =2 690 F

IMPRIMANTE VW 0010 : 890 F/IMPRIMANTE VW 0020 = 1 490 F

SONY

MONITEURKX 14: 6450 F

IMPRIMANTE MATRICIELLE QUALITE COURRIER, 75 CPS, SONY PRN
MO9 COMPLETE AVEC CABLE : 2990 F

LECTEUR DE DISQUETTES SONY HBD 30-W (720 K DOUBLE FACE,
COMPLETAVEC CONTROLEUR) : 3 390F

PROMOS SONY
ORDINATEUR MSX2 (192 K) HBF 500 F =3 750F !
IMPRIMANTE-TABLE TRACANTE PRNC-41 =990F |

PROMO DISQUETTES 3" 1/2 (PAR 10)
SF/DD = 190 F/DF/DD = 250F

CASSETTESA 49 F

MOLECULE MAN, KNIGHTIME, SPEED KING, CHILLER, HOPPER, FORMULA 1
SIMULATOR, SPACE BUSTERS, MAZES UNLIMITED SMACK WACKER, ROBOT
WARS, SNAKE IT, MOON RIDER, PANEL PANIC, VESTRON, FOOT-VOLLEY, OLE,
CHIKEN CHASE, OCTAGON SQUAD, SALVAGE, CONGO, JUMPIN'JACK,
INVADERS, KICK IT, ICE, TURMOIL, SCENTIPEDE, JOURNEY TO THE CENTER OF THE
EARTH, BOOM, HOPPER, OH NO, HUSTLER, BOARDELLO

CASSETTESA 95F

ICE KING, INTERNATIONAL KARATE, WAY OF THE TIGER, FRONT LINE, CASTLE
BLACK STAR, GROG'S REVENGE, BOUNDER, JACK THE NIPPER, VALKYR,
ATTACK OF KILLER TOMATOES, EGGY, CYBERUN, WINTER GAMES, TRAILBLAZER,
STARQUAKE, MSXTRA (4 JEUX)

CASSETTES CARTOUCHES A 230F - 5
JEWELS OF DARKNESS : 149 F ; RUNNER : 140 F ; MEURTRE SUR SONY MAGICALKID WIZ Demiére minute
hgmglﬁgssésg \5|s %‘gﬁng;\cs: 165 ;n. OCTOPUS : 145F MIDNIGHT BROTHERS GREEN BERET,
: SPACE SHUTILE, HACKER, KORONIS RIFT, ‘
THE EIDELON : 120F pidce. A RACE Cartouche : 230 F!
KONAMI
PROMOS JEUX CASSETTES nlglGHTMARE »+»+3+ TILTD'OR!
MINICALC : 199 F ; JE COMPTE: 125F ; zn MESIS
PYROMAN, CONGO BONGO, OIL'S WELL, THE GOONIES ANTARTIC ADVENTUREN®2
TIME CURB, THE HEIST, GAMES TWIN BEE (MEGAROM): 230F

DESIGNER: 95F pléce.

DISQUETTES MSX 1 ET2
L'HERITAGE : 315 F ; MEURTRE SUR
L'ATLANTIQUE : 315 F; REGATES: 310F;
LA GESTE D'ARTILLAC : 290 F ; OMEGA
PLANETEINVISIBLE: 290 F ;

ILLUSIONS : 190 F ; PYRO-MAN : 190F:
REVERSI : 160 F ; WORLD CUP

—

MANETTES MSX
ARCADE TURBO : 240F;
SUPERJOY 28: 75 F
QUICKSHOT2 TURBO
(NON MSX) : 199F

! QUICKSHOT2: 125 F

SOCCER: 199F;LODERUNNER: 350F ., & J'— PROMO:
—— k. CARTOUCHES A
== =h= (v’ 99 F
_ SPACE TROUBLE, MR

DISQUETTES MSX 2 2 T CHING, PICTURE PUZZLE,
| 'AFFAIRE : 290 F ; KINNETIC CONNECTION : 290F ; BUTAMARU PANTS,
' BAD MAX (720 K) : 290 F ; WORLD 1L DRAGON ATIACK,
| GOLF: 345 F ; CHESS GAME 3D : 199F : G STEP UP, SPACE MAZE
|RED LIGHTS OF AMSTERDAM (STRIP ATTACK, FRUIT
 POKERPARLANT) : 199 F; SEARCH, SUPER SNAKE
- AYDOCK (720 K) : 345 F :HYDLIDE : 345 F ; .
| LES PASSAGERS DU VENT (avec la BD): 320 F NOUVEAUTES :
CARTOUCHESEN
UTILITAIRES (D = disquette, C = cartouche) DIRECTDU JAPON !
TELKIT (D) : 270 F (MSX2) ; EXPERT (D) : 950 F (MSX2) ; RAMBO : 290 F
HOME OFFICE (C) : 690 F ; TURBO PASCAL (D) : 745 F ; TURBO :
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g -3 e BT sty i nd
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S05 AVEHTUEE

ivre ef laisser mourir

Au volant de votre voiture blindée, hérissée de mitrailleuses,
vous vous fraierez un chemin entre les dangereux bandits de la route.
Vous partirez a la conquéte de I'Ouest pour une nouvelle ruée vers l'or.
Vous errerez a la recherche du bonheur perdu dans un monde
déchiré par le Mal. Frissons garantis...

Thétis
Si les scénarios des jeux
d’aventure vous semblent
par trop classiques,
un logiciel original
qui vous permet de créer
textes et graphismes.
Ce logiciel frangais (cocorico) a pour vocation d’auto-
matiser la création d’un jeu d’aventure comportant
2 la fois textes et graphismes. Aprés chargement de
la présentation, le programme vous demande quelle

est votre configuration (Apple Il, I +, Ille, lic, carte
80 colonnes, un ou deux drives) et la sauvegardera

¥ UN FICHIER

E NOM D'UH
FICHIER
NE IMA

S FICHIERS

N'oubliez pas de garder les imag
avant de regagner le menu général |
ensuite sous forme d'un fichier. Cela lui permet d'uti-
liser au mieux les possibilités de votre configuration.
Avant de commencer la création proprement dite,
il est indispensable d’initialiser une disquette. Le pro-
gramme s'occupe alors du formatage et du trans-
fert des fichiers indispensables. Signalons & ce pro-
pos qu'il existe un « bug » & ce niveau dans la confi-
guration [T+ car le programme tente désespérément
d’établir un catalogue, méme si la disquette n’a
jarnais été formatée. Deux solutions différentes exis-
tent pour se sortir de ce probléme : formater au préa-
lable la disquette de création ou changer la confi-
guration en [le ol cette fois il n'y a aucun probléme,
quitte  revenir plus tard a la configuration réelle.
Dans un premier temps, vous créez les images de
votre jeu. Pour cela, utilisez I'éditeur graphique
fourni avec le programme qui est un peu rudimen-
taire. Ainsi, on ne dispose que d'une taille de pin-
ceau, de ligne, de cercle et de la fonction « remplis-
sage ». Ici pas de loupe, de miroir, de reproduction
de forme ou autres facilités que I'on trouve cou-
ramment dans les autres programmes d'aide 2 la
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création graphique. En revanche, il est possible
d'inclure du texte dans votre dessin, & n'importe quel
endroit, et de disposer pour écrire d'un choix de cing
polices de caractéres. Avant de quitter cette partie,
surtout n’oubliez pas de sauvegarder votre dessin,
car ['appel du menu général entrainerait sa perte irré-
médiable. Fort heureusement, il est tout & fait pos-
sible d’utiliser un autre programme de dessin, voire
des images déja créées ailleurs, pour peu qu’elles

On peut aussi faire intervenir
des images créées par ailleurs...

soient sauvegardées sous forme non compactée et
résidant en HGR 1 ou HGR 2. i

Passons maintenant au texte qui apparait sous votre
image (et non celui contenu dans celle-ci, comme
c'était le cas auparavant). Vous rappelez une a une
les différentes images qui composent votre aventure
et tapez un texte de deux lignes maximum. Ce texte
doit comprendre un espace blanc 2 la fin de cha-
que ligne et surtout étre exempt de toute virgule qui
« plaisanterait » le programme. Le logiciel vous
demande ensuite le nom de sauvegarde. Celui-ci,
bien que ce ne soit nullement indiqué dans la notice,
doit comprendre un maximum de quatre lettres si
I'on veut qu'il puisse étre ufilisable par la suite. Cette
sauvegarde porte 2 la fois sur le texte et sur I'image
correspondante et le tout est compacté et n’occupe

plus qu'une vingtaine de secteurs au lieu des trente-
quatre habituels. On regrettera 'absence de rappel
de I'image avant de taper le texte, ce qui oblige 3
une gestion rigoureuse de ses écrans, mais en
contrepartie, il est possible de modifier facilement
le texte d'une image compactée.

Voyons maintenant la création des objets, indispen-
sables pour tous les jeux d’aventure. Cette création
est tout 2 fait particuliére. Ainsi, vous allez dessiner
le décor préalable, le sauvegarder, puis rajouter gra-
phiquement l'objet et resauvegarder le tout. Lors de
la création des objets, le programme vous demande
de lui indiquer l'image sans 'objet, puis avec, et se
livre & un travail de comparaison (qui dure deux
minutes) qui lui s'avére incapable de créer des objets
trop volumineux. Avant d’aller plus loin, vous devez
mettre complétement au point votre scénario et

objet

g-t-il.a cet endrolt.un

Il est possible de compléter
joutant du texte.

vos dessins en y aj
le plan des lieux. Ensuite vous générez votre récit.
Le programme vous demande le nombre d'illustra-
tions qui composent votre aventure et pour chacune
d’entre elles, il vous pose différentes questions ol
vous répondez par oui ou non. C'est ainsi que vous
définissez les différentes sorties possibles, les actions
pouvant étre entreprises, leur condition et leur tra-
duction graphique. Cependant ce systéme simple
ne permet pas la création de conditions un tant
soit peu complexes, ce qui est vraiment dommage.
Pour terminer, il ne vous reste plus qu'a définir
Iimage de présentation. Le jeu ainsi créé s'utilise de
maniére trés classique. L'image est présentée avec
deux lignes de texte explicatif au-dessous. L’appui
sur la touche «esc» permet de revenir en mode
texte, oll vous voyez alors apparaitre les diffé-
rentes issues possibles et les objets que recélent
cette piéce.
Le jeu peut s'étaler sur plusieurs faces de disquet-
tes, mais chacune doit comporter ses propres ima
ges, ses propres objets et son propre scénario.
Une initiative intéressante mais dont la réalisation

laisse quelque peu & désirer. (Disquette Réseau Pla-
nétaire, pour AppleIl, Prix : B).
Jacques Harbonn

Shard of Spring

« Le mal est personnifié par
un dragon mais il nait
dans le coeur des hommes. »
A méditer pour réussir
sa mission.

Tueurs de dragons, chasseurs de monstres et autres
aventuriers en tous genres, préparez-vous car votre

quéte recommence. Vous aviez cru pouvoir triom-
pher du Mal, mais celui-ci est partout et personne,

lllustrations Jérdme Tesseyre

le moral de la population. En un mot, c'est la crise.
Heureusement, c’est & ce moment que vous entrez
en scéne. Avec une équipe d’aventuriers, vous déci-
dez de partir reprendre le joyau. Si vous réussissez
dans votre quéte, vous raménerez la joie dans le
pays, quelques pigces d'or dans votre bourse, et
votre légende nourrira pour toujours les veillées au
coin du feu.

Le jeu commence par la création d’une équipe. Plu-
sieurs races sont proposées, mais il y a une certaine
pauvreté dans les métiers.

Vous serez magicien ou guerrier. Pas de représen-
tant du clergé ou de voleur dans cette bande. Qu'a
cela ne tienne, rien ne doit vous arréter. Trois

Aidé d'une équipe d’aventuriers, vous
partez reprendre le joyau printanier.

guerriers, deux magiciens et vous pouvez vous lan-
cer & la conquéte du monde.

Quelques combats sans trop vous éloigner de la ville
pour commencer le jeu. La plus grande difficulté &
ce niveau va étre de ne pas partir trop t6t & laven-
ture. Comme dit le vieil adage des tueurs de dra-
gons, « patience et longueur d’années font plus que

-

jamais personne, ne doit croire qu'il en a fini avec
le jeu de réle.

Un scénario classique. Un monde bien tranquille,
des siécles de paix et de bonheur passés dans la joie
d’'un printemps que I'on aurait pu croire éternel.
Alors que tout autour, le monde est déchiré par le
Mal, brilé par un soleil de plomb ou gelé par un
vent de glace, sur l'ile de Ymros protégée par « the
shard of spring» (un morceau de la pierre de vie
créée par le sorcier Rouge) le temps s'écoule paisi-
blement. Tout se passe bien jusqu'au jour ot le des-
tin s'en méle. Siriade, la mauvaise Siriade on s'en
doute, a pris possession du tesson de printemps et
demande que le pays lui paye tribut pour ne pas
le détruire. A partir de I3, tout va se dégrader dans
le royaume. Les taxes versées appauvrissent le pays
le rendant toujours plus faible, les sacrifices atteignent

Vous errez sans fin, mais sachez
qu’il existe des passages secrets.

force ni que rage ». Avant de partir, il vous faudra
augmenter vos caractéristiques (surtout les points de
vie). Un petit combat 2 droite, un autre & gauche
et tout de suite retourner a la ville. Une fois que vous
vous sentez slr de vos personnages, vous pouvez
commencer & parcourir le pays. Evitez dans un pre-
mier temps 'Est oli les monstres sont trés musclés.
Vous commencez & bien connaitre le pays, alors
attaquez-vous & un donjon. Un peu au sud-est de
votre ville de départ, il y en a un qui devrait faire
parfaitement I'affaire. Vous vous enfoncez, décou-
vrant des kilométres de corridors poussiéreux. Il vous
manque un élément pour continuer plus profondé-
ment dans ce donjon. Ne désespérez pas, vous le
trouverez plus au nord. Et si malgré cela, vous n'y
arrivez pas, sachez qu'il existe des passages secrets, P
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S0S AVENTURE

mais c’est & vous de les découvrir. La guilde des
guerriers peut aussi se révéler utile. Des objets magi-
ques se trouvent & Terynors, une ville cachée dans
les montagnes loin au nord-est.

Durant votre quéte, vous aurez & résoudre un cer-
tain nombre d’énigmes. Il vous faudra passer par
le gardien des portes. Quatre portes dont une seule
méne au bon chemin. Entre la forét et le plan d'eau,
apreés une découverte primordiale, rendez donc visite
au roi des marais dont la téte vous sera réclamée
par les ombres chuchoteuses en échange de ren-
seignements. Pour triompher vous aurez besoin de
connaitre la chason d’Edrin. Peut-étre est-ce cette
chanson que vous entendrez derriére une porte
« Blue is the sky, blue is the sea. Red is for blood
and green is for trees » ou peut-étre est-ce |a un nou-
veau maléfice. Sait-on jamais ?

Il vous faudra aussi apprendre le nom des membres
de la famille Moonglow qui, voila plusieurs siécles,
terrorisa les campagnes avant qu'Edrin ne mette fin
a ses méfaits.

Sur les tombes des membres de cette famille, vous
lirez leurs noms gravés. Muni de ce précieux ren-
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Rendre donc visite au roi des marais
dont la téte vous sera réclamée...

seignement, il ne vous restera plus qu'a trouver l'esprit
d’Eldron et les lui révéler pour prouver votre valeur.
Enfin, pour en terminer avec les forces du Mal, vous
aurez besoin de connaitre l'incantation magique. Le
premier mot en est Daza et le deuxiéme... c’est un
ancien sage qui m'en a fait part... commence par

un R. Arrivé a ce stade du périple, l'essentiel est fait,
il ne vous reste plus qu'a compléter les parties du
jeu qui vous manquent, & résoudre de nombreuses
énigmes et, avec un peu de persévérance, vous ter-
minerez vainqueur... Sous forme de dicton, la der-
niére phrase du jeu que vous pourrez toujours médi-
ter (peut-étre est-ce la solution ?) :« Le mal est per-
sonnifié par un dragon, mais il nait dans le cceur
des hommes. » (Disquette S.S.I. pour Apple et
Commodore 64).

Laurent Schwartz

Histoire d’or

Ou I'on pense beaucoup a l'or,
souvent a ses chevaux
et ou l'on recoit
des mauvais coups
sans jamais parvenir
a les compter.

Une Histoire d’or sur le PCW d’Amstrad, dans
laquelle il est beaucoup question de corde, de la
solide corde en chanvre que l'on vous laisse autour
du cou, aprés que vous 'ayez amplement méritée.
Curieuse idée en apparence de concevoir une aven-
ture graphique pour I'écran vert d’'une machine
dédiée au traitement de texte. Ce choix offre deux
avantages : celui de la haute définition pour des ima-
ges occupant de larges fenétres dont le format évo
que celui des écrans pour cinémascope ; ensuite,
celui de faciliter la sortie sur imprimante de tout ce
qui est représenté A 'écran. D'ailleurs, au début du
jeu, il est fortement recommandé de coucher ainsi
sur le papier la liste des commandes et des mots uti-
lisables. Vous pourrez ensuite éditer tel état du jeu
contenant des informations cruciales.

Vous arrivez en ville, 3 New Hole City (littéralement
Nouveau Trou Cité). Vous 8tes crevé, sale, assoiffé.
Votre cheval tire la patte, vous avez un dollar en
poche. Vous venez & cause du télégramme de votre
vieil ami Ricky. Premiére téche : trouver du fric. Le
cheval refait une santé & ses sabots chez le maréchal-
ferrant. Une visite & toutes les maisons pour glaner
un peu d’informations et d’argent s'impose. Suzy,
I'entraineuse du saloon, parle peu mais vous pro-
pose de jouer. Elle perd de bonne gréce quelques
dizaines de dollars. Rien ne sert de se montrer insis-
tant : Suzy ne poursuivra pas la conversation avant
que vous ayez fait un peu de toilette. Hélas, reve-
nant délesté de deux dollars par le barbier pour un
rasage et un bain, Suzy, devenue trés sensible & l2

couleur de vos yeux n'apportera pas pour autant
d’information capitale. Il est vrai que 'eau de la bai-
gnoire date de deux jours! Un petit whisky, au revoir
Suzy!

Sergio June, le journaliste, vend I'édition du soir du
journal local. Enfin des nouvelles fraiches : un grave
accident de chemin de fer vient de se produire.
L’armurier reste en taule. Le shérif publie un avis
officiel. Les anciens chercheurs d'or tiennent un ban-
quet. La joviale Linda, hételiére de son état, n'a que
de bons souvenirs de votre vieux pote Ricky. Mal-
gré votre conduite en tout point exemplaire, le shérif,
qui n'aime pas les étrangers, souhaite seulement
vous voir quitter les lieux et il sait vous le dire sans
détours.

Les visages de vos interlocuteurs et interlocutrices

se détachent en vignette en bas et & droite de 'écran, P|

| -
INTELLIVISION
|
{00  CONSOLE DE JEU 590 F
LES SPORTS
g - =
101 BASE BALL 149 F
[u2  SOCCER (FOOT) 149 F
103 BOWLING 149 F
04  GULF 149 F
105 TENHIS 149 F
106 HOCKEY 149 F
107 BOXING 149 F
08  BASKET 149 F
|09 WORLD CUP SOCCER 249 F
|10 CHAMPION SHIP TENNIS* 249 F
( *1 ou 2 joueura )
111  SKILING ) 199 F
JEELEXIOH ET HAZARD
121  ECHECS 149 F
122  DAMES 149 F
{23  REVERSI 149 F
{24  BACKGAMMON 149 F
125  ROULETTE. 149 F
126 POKER & BLACK JACK 149 F
127  IIORSE RACING 149 F
128 UTOPIA 149 F
AVENTURES
130 TRESOR OF TARMIN 199 F
131  THUNDER CASTLE 249 F
132 MALTRES DE L'UNIVERS 199 F
133  SAFE CRACKER 199 F
136  WHITE WATER 199 F
135  DRACULA 199 F
136 MICROSURGEON 199 F
137 ICE TRECK 199 F
138 MAZE A TRON 149 F
139  VENTURE 149 F
IEFLEXES & ADRESSE
150  SHARP SHOT 149 F
151  TRON DEADLY DISC 149 F
152 CARNIVAL 149 F
153  BURGER TIHE 149 F
154 PAC MAN 199 F
155  FROC BOG 149 F
156 DONKEY KOHG 149 F
[57 DOHKEY KONG JR. 149 F
[58  BEAUTY & THE BEAST 149 F
159  swAFU 149 F
60 LADY BUG 149 F
6l  MOUSE TRAP 149 F
62 STAMPEDE 149 F
63  POPEYE 149 F
64  FROGGER 149 F
65 CENTIPEDE 199 F
66  PIN BALL 199 F
67  BUMP N' JUMP 199 F
68  AUTO RACING 199 F
69  MOTO CROSS 199 F
70  Q.BERT 149 F
ARE GAMES
B0  SPACE ARMADA 149 F
81 SPACE HAWK 149 F
B2  STAR STRIKE 149 F
83 ASTROSMASH 149 F
86  VECTRON 149 F
85 SPACE BATTLE 149 F
B6 MISSION X 199 F
87  DEFENDER 193 F
B3  HOVA BLAST 193 F
90  ARMOR BATTLE 149 F
91  SUB. NUNT 149 F
92 SEA BATTLE 149 F
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ELECTRONICS

ATARI VCS 2600

300 COHSOLE VCS 2600 690 F
30l ROCK. H' ROPE 149 F
302 FRONT LINE 149 F
303 SOLAR FOX 149 F
304  WIZARD OF WAR 149 F
305  GORF 149 F
306  SCHTROUMPFS 149 F
307  CARNIVAL 149 F
308  MOUSE TRAP 149 F
309  VENTURE 149 F
310 Q* BERT 149 F
3111 POPEYE 149 F
312 FROGGER 149 F
13 ROBOT TANK 149 F
314  CENTIPEDE 149 F
315  BATTLE ZONE 149 F
3l6  DIG DUG 149 F
317  MOON PATROL 149 F
318  MARIO BROS 149 F
319  JUNGLE HUNT 149 F
320  SORCERER'S 149 F
321 WARLORDS 149 F
322 JOUsT 149 F
323 BASKET 149 F

SUPER PROMOTION

UNE CONSOLE GRATUITE
POUR L'ACHAT DE 10 K7
AU CHOIX

MATTEL ou CBS COLECO

CBS COLECOVISION

A CONSOLE DE JEU 690 F
B MODULE DE PILOTACE

+ TURBO 690 F
C ROLLER CONTROLLER 399 F
D ADAPTATEUR MULTI K7 250 F
E POIGNEES DE JEU (2) 290 F
201  LADY BUG 149 F
202  CARNIVAL 149 F
203 VENTURE 149 F
204  GORF 149 F
205 MR. DD 149 F
206  BLACK JACK POKER 149 F
207  LOOPING : 149 F
208  SPACE PANIC 149 F
209  SPACE FURY 149 F
210 PEPFER 11 149 F
211 MOUSE TRAP 149 F
212 POPEYE 149 F
213 Q-BERT 149 F
214  POPEYE 149 F
215 OMEGCA RACE 149 F
216 VICTORY (roller) 149 F
217  ROLLOVERTURE 99 F
218  TRESHOLD 99 F
219  SMURF 149 F
220  DONKEY JUNIOR 199 F
221  COSMIC AVENGER 139 F
222 ROCKY 199 F
223 FDDTBALL US(sup.cont) 199 F
224  GUST BUSTER 199 F
225  SAMMY LIGHT FOOT 139 F
226  OILL'WELL 199 F
227  DESTRUCTOR (turbo) 199 F
230  JUMPHAN JR. 209 F
231 BURGER TIME 249 F
232 FRONT LIME(sup.cont,) 249 F
233 GATEWAY TO APSHAIL 249 F
236 CABBAGE PATCH KIDS 249 F
238  WARGAMES 249 F
239  DUKES OF HAZARD(turbo)249 F
240  TARZAM 249 F
241 2010 249 F
242  JAMES BOND 249 F
250 SPY NUNTER 349 F
251  TAPPER 349 F
252  MONTEZUMA'S REVENGE 1349 F

NOUVEAUTES

253 GROG'S REVENGE 349 F
254  DAM BUSTER ‘349 F
255  ILLUSIONS 349 F

CBS COLECOVISION

i

SUPER PROMO
RETOURS D'EXPO
400 Fcs,
MODULES TURBO
(révisés - garantis)

R -F
;i S S LG, SN F
Frais de porl......... 20F
machine + SOF
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voisinant avec tout votre attirail (colt et winchester, i
munitions, etc.). L'aventure se déroule en ville, mais |[372*.*
aussi dans le désert, dans les montagnes Rocheu- |f«1+
ses, et de nombreux personnages y participent. ||«
Trouverez-vous le trésor du vieux Ben? Sortir de [[a*+*+ .
la ville n'est pas sans risque : vous faire détrousser, | |*.
mourir mordu par un serpent, ou périr de soif et ||;+.°
d’épuisement. Vous reviendrez une derniére fois en | [«
ville, précieux chargement d'un fourgon mortuaire. | [*."
Les séquences d’action vous laisseront souvent sur [|,*.*."
le carreau. .
Le texte est en francais, les commandes s'écrivent | |7+ .-,
dés que 'on a frappé leur deux premiéres lettres, ||.7-7+ -
mais on peut regretter le faible nombre des messa- [|*.*."."
ges d'erreurs ; une commande erronée ou incom- ||+ -
pléte ne suscitera aucune réaction. Rien qui puisse [[+ 7+«
quider les joueurs. L'analyseur se réveéle parfois rigice [[*«’+7+"
3 un point déroutant : quand vous venez de louer [[.*.".".
la plus belle chambre de I'hétel, vous regreftez de |[|-,*."
ne pouvoir ni monter, ni visiter la chambre, ni la ||l«.+>-.
voir et surtout que votre demande ne suscite aucune ||

d enfer .
réaction de Linda.

':':':' . *
Histoire d’or inaugure bien la série que 'on espére |[;+1+1". lere avec un cordon Peri'e
longue, des logiciels graphiques pour le PCW. Ce [|-i= - - un lecfeur 360 K ;

jeu est vendu dans une bofte qui mérite la palme |[*-"."." 5
de l'originalité : pour une fois que la différence de |[.%.*. . Gﬂ ranti 2 ans
taille entre les boites et les disquettes, cartouches, seele ( * )

cassettes qu'elles sont censées protéger n'est pas [[i+l+.+.

remplie par une terne mousse grise et synthétique ! [[s%+"+"
(Disquette Cobra Soft pour Amstrad PCW, bientdt ||%"."
pour CPC 6128. Prix: C pour PCW et B pour =
CPC). Denis Scherer g

Avutoduel

Un étrange jeu de réle
qui délaisse les donjons
pour un univers futuriste
ol de féroces bandits
chercheront noise
a votre voiture blindée

Dans le silence de la nuit, vous commencez a dis-
cerner les vrombissements sourds d'un moteur. Puis,
tout & coup, surgissant de derriére un arbre, des pha-

S e w2 BT Jhe )

" CHEZ |l
LES REVENDEURS
ET MEME EN KIOSQUE

Toutes les
nouveautés en import

DEEP SPACE/ARENA/TRIFIDE/
QUASAR/ST KARATE/ST PROTECTOR/
SPACE STATION/JOUST/CRISTAL CASTLE/
~— CHEES 3D/FLIGHT SIMULATOR II/STARGLIDER/
n WINTER GAMES/ HACKER II/RODEO/GRAND PRIX 500cc/
> SUPER HUEY/STAR FLEET 1/CHESSMASTER 2000/SKYFOX/ |::
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' WAR ZONE/PHANTASIE/MILLIPEDE/STAR TREK/

et les donjons pour l'asphalte lisse de la route et le !
... s ® .

monde futuriste, aux commandes d’'une voiture bri- 77« + Chez Ies Specu‘lhstes dU ST
i

goudron noir & perte de vue. Vous étes dans un
colée, blindée, hérissée de mitrailleuses, bourrée de [[+7+"."
mines, a I'abri de laquelle vous partez pour de longs fu".".*
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font la loi. Y a-t-l en vous un semblant de Mad [[e7+7« | | yous désime e faie savni § § 6 Bpuerag gy ger e e Te S it b e s Tol - e300
Max ? Vous allez le savoir. N ——— : :
Au début du jeu, vous créez votre conducteur. Trois [1.*.*."| Fas000  pompeaux | fses00 ~ vomow | fe7ea0  reacerswem) f 7500 pais| | 76100 pouen ] 9100 SRR
caractéristiques interviennent : le niveau de conduite, | /| CRAZY EDDIE ' MICRO AVENIR CONFORAMA ‘MICRO VIDEO SERVICE COMPUTER MICHG VIDED
f nz : : . ¥ © 2 rue Ravez 2, avenua Gearges Frier Zoae industrialle 8, rue de Valenciennes 9, rue La Faystte At
I'habileté au tir, votre connaissance en mécanique. . TeLisReas0nz . " Tel, 1 T6.65,72.55 . Ta.-8B640244 Tal s miazoizeso f | Tél, - 35.62.34.63 b il
A vous de faire un savant dosage pour avoir un per- '
sonnage polyvalent. Vous commencez le jeu avec | I R S N I S SN eSS
; . - ey E s h .......................
Manger, boire, dormir, se laver Mieux vaut se faire délester 20008, LII’]G;' pleme forme phy5|que et une renom O s .( )U ﬂlq ue me nt C el MI CROVI DEO '''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''
et penser @ son cheval. que de mourir de soif ! mée qui n'est pas encore entachée de quel- I . e P el i T ) 0 oo 0 e e o e i e A B ST, S SO WL,
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QUE DE DECOUVERTES DANS LES TIROIRS RN

N CONPTANT s CRDTCEESN 520 STF : 3990 F MULTITACHE
wonrews | 2690 F [;,ﬂ.; "W:‘_"r Teg | Dot dotel da credi Crdinateur personnel + cable PERITEL GRAP
% Arn " C ’ s | | gy | SR aG + lecteur de disquette 3" 1/2 intégré 500 Ko, HISME
s = L Arn mang 12 mensuglites 8lF HI40F =
. Eo8 PPPIIPIILIIITIEEIIILTY FO8 | WORF | Row | oo | Col e o 1040 STFM : 9990 F ) = SON. RAPIDITE
d. . L B8 ~, Ba8 E MONTEUR | 380 F | por mois comptant | oy | aveC assurance Ordinateur professionnel + lecteur de disquette 1Mo intégré (la parole en plus)
2 . - Lon coukur 12 mensualites | 390F e 43140 F + moniteur monochrome SM 124, 512 Ko RAM
- uei . - Rw E 128 3 24080 F Appon g | Coit loal u credt 1040 STFC : 11920 F 1lecteur de disquette 3,5
g- . 3 - MEM‘EUR 990 F 1 ﬁ,é"u“n':m ':"3"551‘1'" 024% Mfs‘,ﬁ"um':"m Ordinateur professionnel + lecteur de disquette 1 Mo intégra 1 moniteur couleur HR i
" s -~ I + moniteur couleur SC 1224, DYNAMIC CAD. Une révélation :le
. Trs . - 3 *~ Trs ] 444 30F Apput Coit Il du créch logiciel de CAD tant atlendu sur

Eﬁ = > aen MONITER | 5200 F |  par mos mmn‘a'n | A 24 | ot assuance COMPTANT CALDIT CETELEM AMIGA. ... . 4750 F

-] ~ -~ kB codeur 12 mensuailis BaL50F HLA0F | Anpt ol otal du crédt SIDECAR n 0“444« dispomble

Fon = g - ~ 3oud d i E sose | 3990F | Gocmes | compan | TEE | s pesuance

[ 2E] ~ ~ FEu : ess gm SI;EDS pour votre PCW T |Wmensiits | 307 | BM% | Tapranr
v AT : 480 F. Port B0 F
Pouer Plant 65 2. POSTE DE TRAVAIL DE TABLE : 540 F 05T | ggagp | EMACF | Awo Coit tolal du bl
: H parmes | comprmt | TE0 | ee sseanca
Kpives. O § POSTE DE TRAVAIL AUTONOME : 1530F [ ACNN 7,1 T bl I 1 Club AMIGA /RUN
Fort 160 F E 0 51C | 11990 F giﬁ.lﬂ_f Appart jpg | Cuittatal ﬂm_f:.ni: Vous avez un AMIGA. s .
coulews e 1 ;}:nlgnnnll-dts E'I‘['I"gli]*fff 15245 ﬂ“%ﬁ?ﬂ'-}‘-é Vous désirez en posseder un et voulez I'utiliser & son
; : TOP NIVEAU.

Vous pouvez devenir vigile et veiller
a la sécurité des réseaux routiers...

que méfait. Vous avez trois moyens d’augmenter
votre prestige et au passage vos finances. Vous pou-
vez devenir une sorte de gladiateur qui combat en
voiture dans des arénes contre d'autres voitures ou
des motos ; vous pouvez vous spécialiser dans le
transport de colis, de ville en ville,  travers des rou-
tes dangereuses infestées de pillards, ou bien vous
pouvez devenir vigile et veiller & la sécurité des
réseaux routiers. De fait, pour gagner & ce jeu, vous
aurez & passer par ces trois étapes. Mais, pour com-
mencer, allez donc faire un tour dans 'aréne pour
redorer un peu votre blason. Si vous en sortez vivant
du premier coup, vous avez une sacrée chance,
sinon recommencez en gardant le sourire. Quand
vous arriverez a bien maitriser votre engin dans la
lice (aprés au moins une victoire), achetez votre pro-
pre voiture. Aucun conseil particulier sur la maniére
de I'équiper, faites au mieux selon votire stratégie.
Il vous manque de 'argent, filez & Las Vegas oil vous
pourrez peut-étre gagner un petit pactole. Ne faites
quand méme pas sauter la banque, le jeu refuse de
paver quand vous dépassez une certaine somme.
Aprés avoir renforcé votre voiture grace a 'argent
gagné, il est temps de penser & votre réputation. Un
certain nombre de missions vous y aideront. Com-
mencez par des tAches simples et attendez d'avoir
des informations. Vous pourrez, en général, obte-
nir des renseignements dans les bars et vous serez
slirement obligé de passer par le Weapon shop &
Scarnton ou au Truck stop de Washington ; sachez
aussi que les « watertown boys » délivrent des infor-
mations confidentielles contre le mot de passe.
Aprés quelques missions classiques, vous aurez 3
mener & bien des transports plus difficiles : le Feds
a besoin d'un conducteur , rendez-vous au Truck
stop de Providence ; le sénateur Phogbound réclame
un nouveau cceur, allez au Aada 3 Buffalo pour plus
de renseignements....

Pour compléter voire prestige de conducteur, vous
devrez encore combatire dans les arénes et en par-
ticulier dans celle de Harrisburg.

Enfin, il vous faudra participer & l'amrestation du chef
des bandits de la route : M. Big. Il faudra vous ren-
dre dans un vieil immeuble & Albany ot vous trou-
verez des agents du F.B.I. On vous confiera une
mission ainsi que le mot de passe qui vous permet-
tra d’entrer dans le Q.G. adverse de Waterdown.
Voici les éléments essentiels pour avancer dans
Autoduel, et si malgré cela vous ne parvenez pas
a devenir un as, vous pourrez toujours continuer a
pratiquer des petits jobs en espérant une meilleure
destinée. (Disquette Origin System Inc. pour Apple,
annoncée pour Macintosh, IBM, Commodore, Atari
800, 1200, ST et Amiga). Laurent Schwartz
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Les r i ts s t en général
dans Ies bars ou autres lieux mal famés

Il vous mangue de l'arg
de vous remplumer...

Las Vegas pour essayer

ent, filez é

(> COMMODORE

64 Le 64 fait peau neuve. Le 84 nouveau esi arrivé chez
RUN ! Venez e déguster.  Prix : consultez-nous.

PROMOTIONS : PRIX CANON/NOUS CONSULTER.

1. 64 classique + lecteur K7
2, 64 classique + lecteur 1541

spécial 128 @ Iogiciels
GESTION BANCAIRE
SUR 128 .

128 OXFORD PAMIL

et parmi ses fonctions -
FIND, CHANGE, MERGE,
DUMP INFO, TYPE, SIZE . .
@ DE BORLAND :

| 280 F 395 F
| 495F

128 PET SPEED (le cumpllateur TURBO PASCAL .. ... B20F
qui fonctionne) | -...485F TURBOTUTOR ...... .. 345F
HACK PACK uilllfall'e TURBO DATA BASE

{disque virtual - compresseur - TOOLBOX .. .. . TOOF

© FRO
pour les utilisateurs PRO!

AMIGA prix ; consultez-nous
PC 10 PC 20 coMMODORE : nous consuiter.

I NFORMATIQ@UE

Pauthentique spécialiste
62, rue Gérard - 75013 PARIS

Tél. : (1) 45.81.51.44 -

7, rue de PEglise
92200 NEUILLY-SUR-SEINE

Tel. : {1) 46.40.73.26
Quvert du lundi au samedide 10 ha19h _
Métro et bus : PONT DE NEUILLY - Sortie rue de I'Eglise

() DIGITALISATION

VOUS AUSSI VOUS POUVEZ CREER
DES IMAGES AVEC VOTRE MICRO

- des informations;
- des revues et des livres;
- des logiciels... & prix réduils;

— un point de rencontre.

AMSTRAD

464 couleur (2 housses) . 140 F
484 mone. (2 houssas) . . 140F
6128 couleur (2 housses) 140 F

Télex : RUNINFO 270841 F g}g} z-gnnc&[%‘h'?usses]] . 140F

Ouvert du lundi au samedide 9ha19 h ousse),, 45F
\ . IMPRIMANTE DMP1 ou

Métro : PLACE D'ITALIE DMP2000 (1 housse). ... 80 F

PCW (3 housses). ... .. 185F

AMIGA
Maoniteur + UC (1 houssa) 185 F

JOYSTICKS

ATARI. Logiciel de Gestion MEMSOFT : nous consulter.
PC 1512 AMSTRAD

PC 1512 5D monochrome 5925 F
PC 1512 SD couleurs ... 8171 F
PC 1512 DD monochrome 7459 F
PC 1512 DD couleurs . 8710F
PC 1512 HD 10 Mega Octets
manachrome . 1042
PC 1512 HD 10 Moga Octels
coulaurs 12678 F -
PC 1512 HD 20 Mega Qﬂelﬁ
monochrome 2 11845 F
PC PSI2 HD 20 Mega Octets
couleul 14100 F
M PRIMANTE oDMP SDDD 2290 F

logiciels PC 1512 (p\nx HT) FACTURATION

WORDSTAR 1512 . STOCKFASSI . ...... ..
SUPERCALC 3., PAIE GIPSI. .
REFLEX . ....... FRAMEWORK P
SIDEKICK . dBASE Il PC
COMPTABILITE SAARI .. 1980 F COMPTA LPC ..
EVOLUTION SUNSET .. .. 990F GESTIONLPC .. ..
COMETANT l CREDIT CETELEM
S30F Apport Coiit 1otal du coidil
E prvezss | S92BF | e comgtat |B_T‘§EV\. EC BiBrENCE
M | @ mensalies | 526F TI560 F
5250 F Appar Coit frlal du crédi
F 7680 par Mg comptant TE6 | gt sssrance
E POWBSIZ | TIC | ip mensaiies | 7a0F | B2% | " qgnnnr

LES LOGICIELS

B4/128(CICH .. .. ... 1490F CAM Erta Ef_'fr)ccquun i
AMIGA (CICI-DIGIVIEW) 2965 F EE[.‘EET‘FF éos'ﬁ,j:'m' A. SUPER
Y B5 mm 115 .. 1183F COMPETITION PRO 185F
:;:g: sgrr {P%g!tcmu §Z§3§ ZOOM COSMICAR B. JOYBALL. Le *must du — %
- 125 75mming. ... .. 4450 F grand jousur .. ... 375F
PC compatibles. . 2640F BAGUEALLONGE.... 434F C.JOYCARD . 95F

TOOLKIT AMIGA. . .. .. ..

Le Club AMIGA/RUN vous propose :

(8) Protégez votre micro...

RUN vous propose une housse pour chaque appareil!!

BUDGET FAMILIAL

- les nouveaux logiciels en priorité;

Pour benéficier de tout cela rejoignez le Club AMIGA/RUN.

COMMODORE 64/128
CLAVIER 64 (1 hausse) . . . 4
DATASETTE C2H (1housse) 3
1541 (1 housse) -
IMP. RITEMAN C+
{1housse) . . . R |
1571 (1 housse) 3 7
1901 (1housse) ... ... 10

Housse ATARI
Moniteur mono s
Moniteur couleur. . . . ..

D395 F

® ATAR| DATA MANAGER Util. ... 790F' TRUESTAT ... ___. D730 F
HABAWRITER 1. MAKE (MCC). . ... 5 VIP. FICHIER. .. .......... D385 F
HABAWRITER 2. . STTOOLKIT ... MULTIPLAN . 489B F
HABAWIEW .. ... _. LDW BASIC ®Csd dBASE Il : 790 F
HABASPELL . .. ST REALTIME CLOC HOT WHEEL . . .C maF
HABADEX . EZ-CALC (Tableur) ... .. 740F LEATHER GDDDESS . D250F
HABAMERGE. . W SOUMDWAWE SW8 .. ... 1540F THEPAWN . .D200F
K SWITCH [r:ullnacha) .. 280F @ AMIGA 1942 c 105 F D145 F AMSTRAD 64/128
LEATHER GODDESS .. ...  305F LEATHER GODDESS.. .. 305F E.ﬂSKET BALL I .D150F POWER CARTRIDGE, . 460 F
DEEP SPAGE N Ay Soor Eoroecir ; g 10 E

MI AMIGAFILE. .
ST KARATE . DEEP SPACE. .. .. LEADER BOARD, [ C105F E“m@cs? (presgue un
SUPER HUEY . ARENA. ... ....._.... NEXUS ‘C1osp Power Cartridge pour
SILENT SERVICE. . MARBLE MADNESS . ... 330F PARALAX. .. .c o5F AMSTRAD464/6128) ..570F
FLIGHT SIMULATOR I . | HACKERII. . .. 440F  MIAMIVICE . _. _C 88F
JEWELS OF DARKNESS . . 195F  SUPER HUEY 350F DRAGONW'SLAIR ... ... C105F
STARGLIDER . ... . ... .. 240F SHANGAIL. . 305F ﬁ:gﬁg;‘:‘u! s ‘o.s.r:'. g :gg ;
SHANGAI. . . : i JEWELS OF DAHKIEE 185F -y
RED ALERT : STRIPPOKER ........ .. 350F @ AMSTRAD DEMANDEZ NOTRE LISTE DE
MERCENARY . ....._.... HALLEY PROJECT . . 450F MNOWGAMESII ... . C ssF LOGICIELS ET JEUX 64.
WINTER GAMES , .. ... 350 F  ABSOFT A/C FORTRAN . 1995F LEATHER GODDESS ... D305F
C.OLR. Ob]eclEditor .. 260F ABSOFT A/CBASIC.. .. 1550F TEMPEST.... C100F-D135F
CARTOGRAPHER . ... .. ART GALLERY ,..265F 1942 _.... _C 95F-D145F
BRIDGE 4.0 . DBMAN. .. ... - . 1230F ® du sérieux pour PCW
CHESS KEM PEL.EN LISP(MCC).... ... ... 1710F  ALIENOR (comptabilité NOUS AVONS
BBALLS Simul. .., . .... PRINT MASTER. ... .. ... 440F générale. . .D1055F LOGICIELS SPECIFIQUES 128.
WRITE 80 DEGHEES Ut 290F TASSTIMEINTONE . _330F COMPTES BANCAIRES. D730F Demandez la liste.

SO0t e 000 e BONDE COMMANDE arenvoyer a [ JIN] cer vPC : 62 rue Gérard - 75013 PARIS® © @ @ ® Teeflesoeeo,

ol e .
L ] o E

. Je préfére régler [

Y 122 - s =SSO T SR JEETEREE .o oo il nthaiieensacs miemcar e bt e b et e et par carte de crédit bancaire 5
O BIBEIDIT oo e ecemms esmsstnmos s oo o || o AR R S I R S DR S n" de carte @
@ FTEMOM ..ot . 2
8 ANBSSE e R e e e e LLLLIEE LR LRI s
; el [ ]

i e i s e o e R R Frais de port (France métropolitaine) : Logiciels 15 F. Matériel par Expire a fin .../... ™
® o Mg SERNAM EXPRESS 160 F. Sup. pour contre-remboursement 30F. + ... .. .. Date de commande : =
- s e o erfiel. ... Ci-joint mon réglement par chéque bancaire D ou CCP O Signature obligataire : a
. . sionATRE ol e L T
o Envoyez-moi votre documentation concernant Signature des parenls pour los mains de 18 ans. Votre relevé didentité | g

les numéros de tiroirs marqués d'une croix : : i 3

: b CREDIT CETELEM.* D Un de vos chéques an- L
o ( : ) : )\( : M: ) :)@@@ Je choisis la proposition Inscrire la lettre correspondant & I'option choisie, U et e sl | ®
. \«"eunfez me faire parvenir une offre préalable de CREDIT CETELEM. Je joins les paye. *
@@ = pigéces demandées pour son établissement et mon versement comptant sera Ln Justifiean dngot_rg L4

| - de_ parCchéque O0CCP [ Mandat-letire. ot coied| I
lesesosccscsssseessssssbocssscscsscscncsssccccccscoscoscnscsscnnsssos j
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Kentilla

Le sort du monde est
entre vos mains. Une
aventure haletante qui
nécessite une grande
vitalité et peut-étre un
peu de chance.

aventure : type
* % & % : intérét
* % % : grophismes
- : animation
* % & % : dialogue
* %k %k : difficulié
B: prix

Terror of Tranfoss
Un village en proie 4 la
terreur. Le démon
Trantoss est-il de retour ?
Deux hommes courageux
tentent de déjouer ses
plans. -Vous les aidez.

aventure : type
% %k k ok 2 Intérét
* % % % : graphismes
— : animation
* % % % : dialogue
¥ % % % : difficulté
B: prix

Chimére

Coincé au Moyen Age
par suite d’'une panne de
votre machine a voyager

dans le temps, que
d’épreuves & surmonter
avant de vous sauver!

aventure : type
% & % & : intérét
% % % : graphismes
— : animation
* * % ; dialogue
%* % % % : difficulté
B: prix

Sapiens

La vie primitive est loin
d'étre facile. Bétes
sauvages, tribus
ennemies, sorciers
sanguinaires. Seul et
courageux, tenez bon!

aventure /action : type
% % % % : Intérét
+* % % % : graphismes
* * % : animation
* & % % % : diologue
¥k &k difficulté
B: prix

Le temple de Quavhili

L'Aigle d’or vous avait
passionné. Découvrez la
suite dans un décor de
forét tropicale aux
multiples piéges. Restez
sur vos gardes !

aventure /action ! type
* & & & : intérét
% % % % : graphisme
* % % % : animation
— : dialogue
* & % & : difficulté
B: prix
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«Vous aurez a revisiter pl fois les mé its afin de progres-
ser. Bien des éléments cachés ne se révélent pas au premier examen... »
la présentation fait craindre une aventure d’accés difficile. A tort. Un des-
sin un peu simplet est racheté par un texte qui accepte un anglais cor-
rect. Hélas, il ne montre pas les personnages que vous renconirez ou com-
battez : j'ai occis une famille de Cavezat ainsi qu'un Quarg rampant, tous
aussi inconnus au « Harrap’s » qu'invisibles sur I'écran. Mais quelle vita-
lité! La d’abord, qui combat encore aprés cing ou six blessures
et celle des populations de cet étrange univers qui se ruent vers vous sans
crier gare. Heureusement qu’Ogeron vous a donné I'épée du grand guer-
rier Ashka, en précisant que «le sort du monde est entre tes mains ».
L'action se déroule & air libre, au pied de chaines de montagnes, au bord
de falaises, dans des déserts desséchés, comme dans Pair froid des grot-
tes et dans les salles oubliées de donjons. Dés les premiers pas, vous serez
plongé dans une aventure haletante, oi vos premiers succés vous soutien-
dront le moral. Le but du jeu reste assez mystérieux sans toutefois décou-
rager I'aventurier... (K7 Mastertronic pour C 64,) D. S.

La terreur a envahi un petit village. Bien que les villageois se réfugient
dans leur demeure une fois la nuit venue, on a constaté des disparitions
réguliéres. S’agirait-il d’'une résurgence du démon Trantoss ? Mais alors
cela sous-entend que la masse d’or, source de son pouvoir, est sur le point
d’étre reconstituée. Deux hommes, Lobo le biicheron et son frére Scarn,
tentent de la détruire avant qu'il ne soit trop tard. Vous guidez les coura-
geux personnages tout au long de cette quéte compliquée et périlleuse.
Vous pouvez les déplacer indépendamment ou au coniraire les grouper
pour accroftre leur puissance. Avant de partir, explorez un peu votre mai-
son, vous y trouverez de I'argent et d’autres objets utiles. Le marchand
se fera un plaisir de mettre i votre disposition tout ce qu'il posséde. A

S0S AVENTURE

Fabien
Qui pourrait m'aider dans Chuckie Egg2 pour
Commodore 64 : comment faire pour échapper au
chien ? Et dans Cauldron quelle est la solution pour
entrer dans la grotte ?

Dans Ghostbusters comment aller au temple Zuil et
dans Bruce Lee comment aiteindre le quatriéme
tableau ?

Christophe
Dans Green Beret, sur le C 64, une fois arrivé au
troisiéme niveau (fusées), je ne peux plus avancer.
Un camion arrive avec plein de soldats. J’ai beau
les tuer, il en sort toujours davantage. Alors que
faire ? Vite, je vais craquer!

Sylvain
Bomb Jack: dés le début du jeu, faire un

l'auberge, vous tr unh peu sympathique, qui pourtant, con-
tre un peu d’argent, vous condui

direct: t en plein coeur de I'action.
Les graphismes sont de bonne facture mais un peu petits. Le vocabulaire
est assez étendu et I'analyseur de syntaxe suffisamment puissant pour ren-
dre le dialogue agréable. Un bon jeu d’aventure, assez difficile. (K7 Ario-
lasoft, pour Spectrum.) J4.H.

Un jeu d’aventure essentiellement textuel, dont les illustrations n’appor-
tent pas grand chose au déroulement. Un scénario un peu bizarre, comme
l'attirail de départ de I'aventurier : coincé au Moyen Age par la faute de
votre machine & voyager dans le temps, vous devez vous procurer de
l'argent, de l'uranium, de I'or, du cuivre, du bronze et du silicium pour
repartir vers de nouvelles épog Vous disp de papier, d’'un crayon,
d'un briquet, d'un appareil photographique... La sorciére coopérera (a
moins qu'elle ne vous transforme en crapaud, si votre téte ne lul revient
pas). Les loups de la plaine sont aussi peu farouches qu’invisibles (on ne
les voit pas quand ils vous attaquent, ce qui est déroutant). En revanche,
le premier pas dans les marécages provoguera votre noyade immédiate.
L’analyseur de syntaxe (qui accepte seulement les verbes a linfinitif) ei
le vocabulaire (si réduit qu'il ne comprend pas qu’on lui ordonne « entrer =
devant une porte) mériteraient plus de développements. Mais l'introduc-
tion est clairement rédigée, le scénario a été travaillé pour que les joueurs
avancent logiquement, pas trop vite pour autant. (Disquette Pressimage
pour Atari XL/130 XE + lecteur de disquettes 810/1050). D.S.

Membre de la tribu des Pieds Agiles, vous partez i la chasse. Bétes sau-
vages, tribus adverses sont autant d’ is & affr L'envi i
oblige 3 étre constamment sur ses gardes, ég P Mais il faut
tenir, tenir pour la tribu, tenir pour son h , dé trant ainsi ses
qualités de chasseur, apprendre a s’orienter par rapport au soleil, tailler
ses armes. Le plus important est de savoir odl et quand trouver le gibier :
vous devez explorer les plaines et prairies, éviter les hordes de loups pour
qui vous représentez une proie facile. Il faut aussi prendre contact avec
les autres tribus, leurs renseignements se révélent parfois précieux. Encore
faut-il distinguer ses amis de ses ennemis, les chefs accueillants des sor-
ciers avides de sang. Mais quels que t les évé ts, ne j i

oublier que I'on est seul... Malgré une bonne idée de départ, ce logiciel
ne tient pas vraiment ses promesses. La réalisation est perfectible au
niveau son et clavier. Par contre, la représentation fractale, bien que d'une
lenteur excessive, est de qualité. Un trés bon point pour la présentation
irréprochable. Un bilan global correct mais nous n’avons pas été enthou-
siasmés. (Disquette Loriciels pour TO 9, et CPC). M.B.

L'Aigle d’or est désormais vétre. Mais ce n'est que le début d'une nouvelle
aventure : une statue identique se trouve en A ie. Evid i, de

b p es jal t votre ch mais, diable, vous n'en étes
pas i votre premier essai ! Cependant faites attention, les piéges de la forét
tropicale sont aussi dangereux que ceux du chéteau de FAigle d’or. Tout
d’abord, ce climat pesant, ceite moiteur étouffante... La jungle, belle et
hostile, habitée par de b bétes doit étre bien connue.
S’y perdre est beaucoup plus simple qu'on le p De plus, de nombreu-
ses tribus sauvages voire cannibales guettent vos moindres gestes. A la
premiére défaillance vous serez invité au repas du soir, ceci dans un plat
en compagnie d’autres mets délicats. Pour éviter cela ; restez sur vos gar-
des. Il vous sera, peut-étre, possible d’approcher du temple de Quauhtli.
Suite du trés célébre Aigle d’or, ce logiciel propose des graphismes, une
animation et des commandes de qualité. Reprenant les éléments qui oni
fait le succés de son prédé (soupl \ situations ei
réalisme des actions), il ne s’en démarque que du point de vue du scéna-
rio. (Disquette Loriciels pour TO 9) M.B.

« RESET » puis « POKE 4056.44 » et « SYS 2064 ».
Résultat : le nombre de vies ne diminue pas.
Ghosts’'n Gobelins: idem, «RESET» puis
« POKE 2358.44 » et « SYS 2128 ».

Résultat ; idem.

Pour les logiciels suivants, il faut une Power Car-
tridge sinon cela ne marchera pas, soit le jeu revient
sur lui-méme en faisant « RESET », soit il bloque
complétement sans la cartouche.

Commando : dés le début du jeu, faire « RESET »

et « POKE 2454.44 » empéche le nombre de vies ;

de diminuer.

« POKE 14632.44 » empéche le nombre de grena-
des de diminuer,

« POKE 14561.240 » fir automatique des grenades
«SYS 2128 » pour relancer le jeu.

Who Dares Wins Il : idem

« POKE 18105.44 » empéche le nombre de vies de
diminuer,

« POKE 7504.00 » empéche le nombre de grena-
des de diminuer.

«SYS 16384 » relance le jeu.

Me in
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Jean-Pascal
Dans Waydor pour C 64, jai trouvé six trésors sur
huit : la bague, la croix, la broche, la petle, les assiet-
tes et les rubis. Ou sont les deux derniers et com-
ment les prendre ? Vite avant que je casse tout!
Dans Wanda, toujours pour C 64, quelles sont les
régles du « fameux » jeu de cartes higher or lower,
que je puisse enfin gagner mes mille crédits ?
Dans Lode Runner, comment fait-on pour passer
en mode création de tableaux, et comment les crée-
t-on?

Dans Protector, comment dépose-t-on les hom-
mes pour sauver la base et qu'est-ce que la base ?

Un peu d'aide pour les acharnés de Fort Apo-
calypse, sur C 64. Pour avoir quatre-vingt-dix- huit
vies: « POKE 36339.153» et « RUN ».

Olivier
Dans Sorcellerie I1, 6¢ niveau, quelle est la réponse
d I'énigme : « pensez enfin d I'anagramme, fouillez
ici si vous l'osez, d’un des multiples épigrammes ».
Et dans Sorcellerielll, deuxiéme niveau, la
réponse de « quel est le mot de passe mon chou ? ».
Merci.

Anonyme
Peut-on, dans La Geste d’Artillac prendre la P
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Mssageinaboﬂle

graine de Sok-Sok sans mourir, car je suis bloqué
d ce moment-la?
Dans Knight Lore, je ne sais pas oil aller. Si du

méme coup vous pouviez m'indiquer comment
redevenir normal, je vous remercierais toute ma vie.

Steph
Dans Lucifer’s Realm sur CBM 64, comment lire
linscription dans le feu ?

Comment voir dans le noir sous le rocher?
Comment s'infiltrer dans I'armée de Hitler ?

Bertrand

Je suis un pauvre abonné solitaire

Qui a remué ciel et terre

Pour trouver une réponse a F.R.E.E.

Qui m’a donné tant de rire et d'ennuis

Que faire aprés avoir fait sauter le mur a la grenade ?
Comment du passage secret faire une promenade ?
Car cela fait quaire mois que je n’ai pu trouver de
réponse.

Chance & qui me dira : « fait ceci et fonce!»

Brice

Puisque j'ai atteint la limite de ma résistance ner-
veuse, jinvoque le puissant oracle de Tilt.

Dans The Fourth Protocol, je me demande pour-
quoi fichtre le numéro de téléphone correspondant
d « Medical Security » ne répond pas. Comment
peut-on sauver Cyril Warburton ? Que puis-je faire
pour aider Thorn et ainsi calmer Bracion ?

Y a-t-il un moyen de contenter tout le monde
lorsqu'on est allé au « Sécurity Building » et éviter
les gréves, vols et autres passages  savon ?

Anne-Sophie
Dans Sorcery + sur Amstrad, aprés avoir délivré
les huit magiciens, j'arrive au deuxiéme chapitre. Et
I8, tout se complique.

1) Comment prendre le cceur situé au sous-sol ?
A quoi sert-il ?

2) J'arrive @ passer la salle aux quatre portes super-
posées, puis d ouvrir la paroi derriére ces portes.

et | FETT T L
Amerassnrran
g——_e

ewer

Mais ensuite je me trouve devant une porte close.
Comment l'ouvrir ?

Fabienne

Je craque, jen ai marre!

Depuis deux mois, je joue d Bruce Lee (cassette
du Million Il sur Amstrad CPC 464). Je désespére
d’arriver un jour & passer « les traits », dans le troi-
sieme tunnel. Ce sont des traits qui s’avancent vers
toi et que tu dois sauter, il y a quatre lignes, je n’y
arrive pas. Aidez-moi! Je suis désespérée!

Stéphane
Dans Baratin Blues, j'ai trouvé la bouteille, I'éprou-
vette et trois notes mais je ne sais plus quoi faire.
Dans 'Enlévement, ot acheter le ticket de métro ?
Je n’arrive pas @ trouver le corps du reporter qui
deurait étre dans le buisson.

Dans Transylvania, le mot qui permet de prendre
le clef au nain est « Khany ».

Christophe
Dans Bad Max , j'aimerais savoir comment démar-
rer la V 8 Interceptor, j'ai essayé « démarrer la V 8 »
et « piloter la V 8» sans aucun résuitat.

Dans Sorcery sur Amstrad, j'ai réussi d délivrer deux
sorciers grdice d un livre de sorts et @ un parchemin,
mais comment peut-on délivrer les autres ?

Guillaume

Dans Entombed sur C 64 je suis bloqué dans la
salle au sarcophage ot la momie qui en sort n’arréte
pas de me renvoyer d l'entrée.

Que doit-on faire avec Little Computer People ?

Jérdome et Hervé

Sur Apple :

Dans King’s Quest I, nous n’arrivons pas d sortir
du puits aprés avoir tué le dragon avec la dague et
pris le miroir magique. D’autre part, comment évi-
ter de se faire prendre la noix d’or par le nain lors-
que I'on monte au pays du géant ? Quel est le nom
du gnome ? Comment prendre le violon (Fiddle)
dans la cabane du bcheron ? Comment amadouer
le condor pour se faire transporter ?

Dans Kaves of Karkan, quel est le code pour ouvrir
les portes ?

Xur

Réponse d Amir (n° 34), dans Time Tunnel en
Gréce, pour trouver la page, tu dois aller odi se trou-
vent les deux petites colonnes. Mets un chandelier
sur chacune d'entre elles, puis tire dessus pour les
allumer. Alors la page viendra!

Stéphane
Dans Jewels of Babylon (version Amstrad) je
n'arrive pas une fois & débarquer sur 'fle. Que faire ?

Nicolas et Christophe
Depuis plusieurs mois nous sommes entre la vie et
la mort dans Zombi pour Amstrad : jarrive d utili-
ser ['ordinateur (en faisant « liste ») mais comment
faire démarrer le camion ? A quoi sert le livre ? Com-
ment utiliser le talkie-walkie ? Longue vie a celui qui
m'aidera !

Marc

Dans Gremlins comment couper la boite aux let-
tres ? J'ai allumé le flash mais je n'arrive pas a faire
fuir ces bestioles. Dans le n® 34, Stéphane disait qu'il
fallait le mettre dans la bofte aux lettres : impossi-

ble. Help! Aidez-moi! Sinon je vais encore éire :
« Aargh! I'am dead!»

Zorro

A David (n® 35) pour Ghosts'n Goblins.
Pour avoir le monstre orange, tout dépend du scrol-
ling. Aprés avoir passé la biiche sur l'eau :

— Si c’est ta premiére vie et qu’en arrivant sur la
berge tu vois aussitét un chevalier volant, tu pour-
ras tuer le monstre facilement. Il s’envolera dés que
tu auras mis un pied sur la rive. Alors il faudra lui
tirer dessus d chaque fois qu'il redescendra.

— Si cest toujours ta premiére vie et que tu dois
« aller voir » le chevalier, il faudra t'approcher juste
avant le scrolling. Une fois passé, tu dois tirer sans
cesse,

— Situ as perdu une vie avant ou pendant les che-
valiers, ton départ ne sera pas le méme. Une fois
passé e scrolling du monstre, il s'envolera, mais une
fois seulement. Tu auras une seule chance de le tuer,
lorsqu’il redescendra.

P.S. : Quand tu tires sur les chevadliers, il n’y en a
qu’un qui vient. Sinon, il y en a trois.
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AMSTRAD 464 couleur + 4 logiciels + joystick

ATARI 520 STF + moniteur couleur + cable minitel
AMSTRAD 6128 couleur + 4 logiciels + joystick

AMIGA 512 Ko+ moniteur couleur + joystick
+ joystick + 4 logiciels

+ the pawn + marble madness
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g2 mg i o ox z2 @ E»E'E—" .k Py Bon kev. E icg;ux : ,: g . Open door with woo-  la dague et faire : say Khadim « attack pirat with dag-  tile pour la réussite (d la limite, c’est dans Le crime
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SOS AVEHTUEE

SRAM: laréponse du Sphinx

Attrayant, trop facile pour
certains : voici les

caractéristiques de ce jeu
d’aventure sur Amstrad.

Etonnante ambiance faite de légendes celtiques et
de secrets jalousement gardés. Monde étrange ol
déserts et foréts de chénes centenaires se cotoient,

oll marécages et précipices se jouxtent. Oui, monde
étonnant dans lequel vous vous trouvez pour une

Prenez le couteau et

traversez la cascade. Puis,

ce n'est pas le cas pour le loup garou. Heureuse-
ment, ses yeux le font mourir. Une fois I'oreille en
poche, il est possible de choisir deux chemins : le
désert ou la voie de I'Est. Malgré le danger, le désert
est réellement attrayant : la légende dit que le vais-
seau contient de I'or. Mais attention aux mirages,
ils sont si trompeurs!

Aprés cette traversée, cap a IEst ; vers I'le aux tor-
tues. Cest maintenant que la pelle trouve toute son
utilité : il est plus simple de creuser. Les ceufs en
poche, continuez vers Est. Un petit numéro a la

prenez la pelle et la gourde.

foréts de 'Ouest. Vous remerciant d'un precleux pré-

sent, il vous donne les derniers ingrédients néces-

saires 2 la potion de I'ermite. La voie de la liberté
passe par la maison du Nord, les ingrédients contre
la potion. Vous pouvez enfin passer la riviére au
lutin. Pour cela allez vers le nid et le soleil Levant,
La traversée de la riviére ne pose pas de probléme,
mais ['autre rive vous réserve une surprise : vous
vous retrouvez nez a nez avec Eduale. Plus fée que
sorciére elle vous aide & remplir votre tiche en vous
remettant force et vies. Face 2 la porte du chéteau

L’ermite, posséde la flite,

PRENDRE COUTEAU_

2

raison inconnue. Le menhir, clef de cette enigme,
vous apprend que votre ami Egres est prisonnier
d'un prétre. Lui rendre la liberté devient donc votre
seul but. Pour cela vous devez traverser la riviere
dont le gardien est un lutin. [l ne montre le passage
qu'en échange d'une potion magique. Celle-ci, fabri-
quée par l'ermite, contient des ingrédients que vous
devez trouver et remettre au vieil homme.

Poils de sangliers, oreille de loup garou, sabot de
centaure sont autant d’éléments enfrant dans la com-
position de cette mixture. Se les procurer n'est pas
toujours évident, il faut posséder certains outils : le
couteau volé par une pie, la pelle de I'ancien pros-
pecteur, la gourde qu'il faut remplir dans la cascade
traversée depuis peu, le béton tueur de rampants
et la flite charmeuse de centaures. Possession du
vieil homme, elle n'est remise qu'en réponse a
I'énigme du Sphinx. Devenir son maitre est simple,
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Tarzan est nécessaire pour atteindre ['le du marais,
la flache est alors dans votre besace. Un peu plus
loin, vous prenez un nénuphar grace a un bateau
improvisé. Ensuite, direction la forét de chénes, ren-
contre avec un sanglier affamé qui apprécie votre
bonté. Les portes de ['Occident vous sont désormais
ouvertes, surtout n'oubliez pas le baton. Les pay-
sages montagneux du Nord-Est sont & vous, un con-
seil : prenez ['outil de Guillaume. Fatigué, vous sen-
tez le découragement vous gagner, un peu de repos
n’a jamais fait de mal. Cela est vrai, mais n'oubliez
pas qu'Egres est prisonnier ! La rencontre du pigeon
porteur de message vous rend courage. En route
vers la chaleur et ['le aux mystéres. « Le baton contre
le rampant » disait ['ancien prospecteur, vous décou-
vrez enfin la signification de ces paroles. Seul élé-
ment manquant : le sabot du centaure. Créature mi-
homme mi-cheval, celui-ci aime la fraicheur des

vous ne savez plus que faire : les gardes bloquent
Fentrée du temple et nulle autre issue n'est possi-
ble. La solution, si simple, ressemble & une recette
de concierge ! Ouf, vous voici face a Egres qui, enfin
libre, vous fera chevalier.

Félicitation a tous les aventuriers pour les
autres solutions complétes :

Thierry et Philippe Mur, Semeac ; Florian Innocente,
Bourg-de-Péage ; Imad Jureidini, Meudon ; Emma-
nuel Triau, Ouzouer-le-Marché ; Didier Joulia, Les
Moligres ; Nicolas Botti, Quimper ; Marc Perrier,
Paris; Sébastien?; Jean-Michel Joubert,
Dampierre-sur-Mer ; Exic Sublet, Paris ; Emmanuel
Exner, Ostwald; Jacques Romeuf, Romagnat;
Xavier Milan, Saint-Vallier ; Olivier Uzan, Sucy-en-
Brie : Stéphane Liétard, ?; Gaétan Chretiennot,
Hagenau ; Laurent Aureyre, Sassenage ; Stéphane
Racloz, Scionzier.

LES PASSAGERS bd VERT

Il'y a des sagas qui ne se racontent pas. Elles se vivent.

Teél. 78.03.18.46
.- Disponiite sur Cassste MOS, ‘cisqualiss TS, TO9 TO9+ Amstrad et MSX2.



SPECIAL FETES

e Pour féter Noél, TILT vous propose
une nouvelle formule I’'abonnement cadeau
e Offrez ou faites-vous offrir
un abonnement d'un an a TILT

* VVous recevrez 11 numéros de TILT plus
le hors-série « guide des jeux et micros »
pour 198 F seulement au lieu de 249 F

* Et pour vous remercier TILT vous offre
un tout nouveau cadeau : un magnifique
poster format 48 x 64 hors commerce,

tiré a2 2000 exemplaires.

Offrir ou recevoir en cadeau un abonnement a Tilt, c’est &tre siir d'avoir chaque
mois chez soi toute I'actualité de la micro informatique de loisirs : Infos, bafcs
d’essai des logiciels et des matériels, chaque mois Tilt vous en dit plus sur tous
les jeux de réle, d'aventure, de sport...

= BON D'ABONNEMENT SPECIAL CADEAU' —

En cadeau, un magnifigue poster format 48x64
hors-commerce, tiré 8 2000 exemplaires. C'est le dessin
quf illustre la couverture d'un numéro de TILT.

ir :-pérsdhne'ﬂemén’t me‘s: -3. nis
; _

PRENOM

 Cisjoint mon raglement 4 l'ordre de TILT.

TAM-TH

1 SOF |

MICROEN VPC

Les 520 STF, 1040 et 1040 STFC & 3450,
9490 et 11490 F ? C’est chez Windsoft
gui vend également, par
correspondance;, les lecteurs de
disquettes 500 Ko et { Mo, le Hard

Disk 20 Mo, les moniteurs et des
imprimantes, le tout garanti un an.

Des solutions adaptées aux PME et des
animations vidéo destinées aux villes
et commerces sont également proposées.
L‘affaire du mois: l'imprimante
professionnelle Manesman MTS0 Pc a
33%0 F. Windsoft, Dept catalogue, {

rue Gutenberg 92800 Puteaux.

Tél: (1) 47 78 75 29,

ST SE MONTRE
EN PUBLIC

Les Public Domain arrivent pour le ST.
Est Acoustique Data propose des
programmes par bof tes de dix
disquettes avec documentation en
frangais pour 410 F. Au menu, des
langages (Forth, Assembleur, Prolog),
des utilitaires, mais aussi des jeux
(échecs, puzzle, etc). Est acoustique
Data 5T, C.D.63, 67116 Reichstett.

AMSTRAD PC
FAIT DU FORCING

Trente huit mille PC 1512 seront
livrés en France de novembre & février
1987, Et devant la demande actuelle,
Amstrad augmente sa production pour
1987, Dés février quatorze mille

‘machines seront disponibles chaque

mois; un chiffre qui met Amstrad au
premier rang des fabricants de micros
en France. Dixit Amstrad...

C'‘EST PAS ENCORE
DEMAIN

Machine dédiée traitement de texte, le
Videowriter de Philips intégre un
lecteur de disquettes 3 pouces et demi
d‘une capacité de 720 Ko. Bien que
géré par microprocesseur, il n‘est pas
programmable (du moins pour le
moment). Ses points forts:
dictionnaire et imprimante intégrés.
Deux versions sont prévues:
professionnelle et personnelle & 6000
et 4000 F, disponibilité fin 87.
Développé avec Matra, le M 20 est un
Minitel qui devrait &tre capable de
remplir certaines tiches simples
(mémorisation de pages écran, etc).
Aucune date de disponibilité n'est
annoncée pour l'instant, Nouveau MSX,
le NMS 8250 posséde un clavier

mécanique détachable avec pavé
numérique. 11 posséde 256 Ko de Ram
dont 128 Ko dédiés A la vidéo et de
nombreuses interfaces: port
cartouches, prises magnéto et
Jjoystick, sortie imprimante, etc.
Livré avec Home Office II, il

coOtera 1000 & 1500 F de plus que le
VG 8235. Le NMS 8280 sera proche du
8250 et disposera d’un digitaliseur en
version de base. Sa disponibilité,
prévue pour la mi-87, coincidera
certainement avec la présentation du
CDI. Mais le périphérique majeur
risque d‘étre Web Work. Ce réseau
local permet & des MSX d’utiliser des
données en provenance d‘un PC ou
compatible. Destiné & l'enseignement
et aux entreprises, il se place en
concurrent du célébre Nano réseau.

LA MULTIPLICATION
DES POMMES

De 1986 & 1987, Apple a augmenté son
bénéfice de 61,2 millions a 154
millions de dollars. Le dernier
trimestre fiscal s’est soldé par une
augmentation des ventes de 25 % par
rapport & 1a méme période en 1985.
Apple explique cette croissance
récente par le succés du Mac sur le
marché professionnel et des Apple 11
dans 1’éducation, aux Etats-Unis
naturellement. Un bon démenti & tous
les détracteurs d’Apple qui
prévoyaient sa fin il y a encore peu
de temps.

EXELVISION

Dérivé de I’'EXL 100, 1'Exeltel est
enfin commercialisé aux alentours de
3500 F TTC avec un moniteur mono-
chrome (comptez 1000 F de plus pour la
couleur), 11 posséde 82 Ko de Ram et
128 Ko de Rom, un modem intégré, une
carte €0 colonnes et un nouveau
clavier.

CLUB DES
AVENTURIERS

Pour 100 F, adhérez au club Ultima,
L‘intérét? Les solutions complétes
de nombreuses aventures sur ST et
Commodore 64 telles que Treasure
Island, Ultima 4 ou The Pawn. Mais
aussi 10% sur les prix boutique et
accés & une ludothdque d’occasion,
Ultima offre également de reprendre
votre ancien huit bits, jusqu‘d 50% de
sa valeur, pour tout achat d‘un seize
bits. Ultima, 5 bd Voltaire 75011
PARIS. Tél (1) 43 38 94 31.

1, Aue Jean Figlle 13006 MARSEILLE

Métro Castallane Tél - $1.830713

ACCESSOIRES
Modem
Cable Minitel .....................
avec Interface et Logiciels
Voice Master 950 F

(synthése de la parole Pour converser avec votre
ordinateur)

Power Cartridge ............... .. 450 F
GameKiller ...................... 180 F
Power Pic Universal ..... ... . . 395 F
Freeze Frame lIl ... ... ........ .. N.C
BrasRobot ................. ... .. 680 F
Imprimante PPFH80 ... ... ... .. 1095 F
(préte & brancher)

Imprimante OKI 20

—+ Superpic 4 cables ....... ... 2890 F
EPSONLXS0 ..................... N.C.
Joysticks 8 modéles ......... 904790F
WERSIBOARD ................... 1190 F
(¢lavier musical)

Advanced Music System

Sound Sampler .................. 950 F
Sound Sampler .................. 950 F

Sound Expander ................. 1300 F

Interface PAL/SECAM .. ....... 470 F
Moniteur monochrome
40/80 colonnes avecson ....... 1290 F

Moniteur couleur ................ 2340F
Graphiscope Il ................... 990 F
Tous Cordons Centronic. Peritel. Etc...
Librairie
Utilitaires. Etc...
AMIGA

1290 F TTC
= 50 logiciels disponibles (tel)

MATERIEL
C64N +1541SF ................. 3990 F
CB64N -+ Lecteur K7 4 Moniteur
Couleur 4 3 jeux + Joystick ..
C128 D 4 Moniteur Monochrome

4490 F

-+ Jane 4 Cadeau ............... 6950 F
Disquettes vierges
S1ZAPAr 10 csveecininiiiinivir s 80F
FA2Ppar10 ....cccveircnnviionsinsns 250 F
ATARI 520 ST
Tous les Jeux et Utilitaires
AMSTRAD

-+ de 200 Jeux et Utilitaires

— Tous les Logiciels, Jeux et Utilitaires
pour COMMODORE, AMSTRAD,
ATARI, SPECTRUM, ORIC, AMIGA,
MSX

— Catalogues couleurs avec tarifs contre
30 F & deduire de votre premiére
commande

— Le Spécialiste COMMODORE
de la Région.

BON DE CMMANDE

Date et Signature
ARTICLE
PRIX
Port 150 F Logiciels
100 F Matériels
Réglement ci-joint :
CBO Mandat LettreO
Contre remboursement : 20 F
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LA RADIO TENDREMENT FUN.

LILLE97.3 - BORDEAUX 103.2 - TOULOUSE97.4 - NICE91.9 - GRENOBLE 98.8
SAINT ETIENNE93.4 - NANCY 102.8 - CLERMONT FERRAND 96.2 - MONTPELLIER91.9
AGEN 101.3 - ALBI94.0 - ANGOULEME 90.2 - ANNECY 102.0 - ARCACHON 1029 - AVIGNON 98.2
BERGERAC/VAL DE DORDOGNE 88.8 - BOURG/MACON/VILLEFRANCHE S/SAONE 85.1 - BRIVE 95.5
CARCASSONNE 94.1 - CHAMBERY 95.3 - COTE BASQUE 102.7 - FONTAINEBLEAU 102.2
FONT-ROMEU 95.8 - LANGON 91.8 - LIBOURNE 92.0 - LIMOGES 95.6 - NORDISERE95.3
PAU 1035 - PERIGUEUX 96.2 - REIMS 90.5 - RODEZ92.9 - SAINT QUENTIN92.3
SARREGUEMINES 97.1 - SENS91.2 - TARN/CASTRES 97.5

TAM-TAM SOFT

MUSIQUE

Une batterie programmable pour CPC est
proposée aux alentours de 550 F.
Nommée Amsdrum, elle permet de
programmer tous les rythmes possibles
et imaginables. Autre extension
musicale pour CPC, Maestro est une
interface stéréo. Fabriquée par
Vanguard Leasure, elle est proposée
&ux environs de 500 F. Pour toute
information supplémentaire, contactez
Guillemot International au
99/08/83/54.

A LA BAISSE

Parallélement & la sortie de son
compatible AT, Commodore France
annonce une baisse des prix sur
l'ensemble de sa gamme. Désormais
commercialisé & 12 400 F, I’Amiga se
positionne en concurrent sérieux de
'Apple II GS. De plus, les C 64, C

128 et C 128D se vendent 2150, 3200
et 5750 F TTC. Caté périphérique: le
drive 1571 est & 2950 F, Enfin,
l'annonce de deux nouveaux Amiga pour
le premier semestre £7 est officielle.

BRAVO BIS

Commodore Expo s'est tenu du 24 au 26
octobre Porte de Versailles, Peu de
nouveautés, mais des applications
spectaculaires sur Amiga:
digitaliseurs sur les stands Computer
Concept et Capricorne, démonstration
des logiciels Cinemaware (graphismes
et animation d’enfer, bruitage canon,
bref: génial). Pour les C 64/128: sur

le stand JPG présentation des
logiciele Players (produits similaires

aux programmes Mastertronits),
extension de 512 Ko de Ram pour C 128,
et tous les périphériques habituels.
Bilan: 4200 visiteurs seulement,

EXTENSION
RAM POUR LE ST

Gonflez votre STF & un mega pour 750 F.
Pour 1'ancien ST, qui ne prévoyait
pas l’'emplacement de Ram
supplémentaires, un kit est proposé &
998 F. Si vous hésitez A faire
vous-méme les treize soudures, Eden
Computer qui commercialise ces
extensions vous mdchera le travail
pour 1150 F. Friand de 1’Amiga Eden,
propose les jeux suivants pour Noél:
Discavery, Hacker 11, Super Huey,
Radar Raider et Flight Simulator I1I.
Eden Computer, 102 av. du gal
Maurice Bizot 75012 Paris.

Tél (1) 43 42 22 50.

CARNET ROSE

Saluons la naissance de deux nouvelles
boutiques ce mois-ci. Service Vidéo
Maintenance et Computer, 5 rue Charlot
93700 & Drancy dédié & Amstrad,
Commodore 4 et Thomson. Infomanie, 3
rue Perrault 2 Paris (Tél (1)40 20 04
20), s’attaque lui aux BT, Amiga,
Amstrad CPC et PC, et Thomson dans les
domaines du soft, du hard et des
périphériques. Cette boutique new look
propose en sus des stages verticaux
aux professions libérales sur ST et
Amiga et la démonstration des
logiciels sur bandes vidéo.

MICROET VIDEO

Dans deux cents points de vente en
France, vous pourrez visionner &
loisir les derniers jeux de Nogl sur
vidéo. Parmi les vingt-neuf titres
proposés citons Gauntlet de US Gold,
Antiriad de Palace Sofwtare; Trail
Blazer de Gremlin-Graphics, 1'Héritage
d’Infogrames ou encore They Sold a
Million 3.

VOS DESSINS
NOUS INTERESSENT
TOUJOURS

Devant le succés remporté par le
concours graphique et la qualité des
dessins qui sant arrivés & la
rédaction, nous avons décidé de
publier chaque mois l'oeuvre la plus
originale réalisée sur micro.
Envoyez-nous des photos accompagnées
d‘une sauvegarde sur disquette ou
cassette, sa référence et le nom du
logiciel utilisé. Devenez ainsi le
graphiste du mois: un métier d’avenir.
"Graphisme du mois", TILT Rédaction,
2 rue des Italiens 75009 Paris.

MULTIPERITELEVISEZ !

La Multiperi CGV démultiplie la prise
péritélévision du téléviseur. Pour
brancher jusqu’a trois appareils
ordinateur, décodeur C+,
magnétoscope, vidéodisque etc) 4 1a
fois et passer de 1'un & 1'autre

grdce aux touches de sélection. De
plus cette multiprice péritélévision
peut étre branchée en série pour
multiplier les connexions. CGV, /10
rue Alexandre Dumas. 67200 Strasbourg.
Tél: 88 28 14 04.

ARRIBA!

Exeltel hispanisé-stop-développé avec
Corte Inglés et la téléfonica-5000
commandes fermes-stop-prévision
espagnole: 100 000 pigces pour
1987-stop-Brava.

I STATION TECHNIQUE

(dépannage rapide sur place)
+ Amstrad e Atari e Commodore e Thomson

M SERVICE FORMATION

s Locoscript « D Base |l « Multiplan
ex.: Locoscript: 3 /1690 FTTC

M LIBRAIRIE

Micro application PSI
SYBEY - EYROLLES etc...

' SPECIALISTE ATARI ST

520 STF Tos en ROM 3990
1040 STFM Tos en ROM 9990
1040 STFC Tos en ROM 11900
Maoniteurs couleur/mono n.c.
IMPRIMANTE SMM 804 2490
DISQUE DUR SH 204 6990
DISQUE 500 K 534 2000
DISQUE 1 MEGA 514 2700
DIGITALISEUR/ST. 2490
CAMERAS n.c.

Extension 520/1MEGA Pose/48h. n.c.
Miseen ROMsous 48 h. (selondispo.)

SOFTS des nouveautés toutes les
semaines. '

i _SPECIALléTE AMSTRAD

Toute la gamme familiale et PCW
(UC <+ périphériques)
aux prix AMSTRAD avec
LE SERVICE MICRONAUTE

I} SPECIALISTE PC 1512

PC1512endémo permanente (en -+ gros)
DMP 3000 disponibles
Nombreux softs pour PC

B SELECTIONMICRONAUTE

Softs, jeux et utilitaires
toutes les nouveautés
chaque semaine
Extension mémoire, housses,
ccrdons, rubans imprimantes,
tablettes graphiques...

Softs mastertronics 29,90

)] CATALOGUES 10 F timbres

(préciser le micro)

M crepDIT

Dossier CREG immédiat

“' VPC envoi rapide
COMMANDES : Tél. 40.69.03.58
Micronaute VPC
9, rue Urvoy de St Bedan 44000 Nantes

Port : 20 F Softs - 70 F machine

-+-30 F contre-remboursement
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COLLECTIONNEZ
VOS ANCIENS TILT

Cette reliure vous permet
de conserver intacte votre collection
d’anciens numéros et de les consulter facilement.
Elle est concue pour recevoir
12 numeéros (1an) de TILT.

BOM DE COMMANDE A DECOUPER OU COPIER ET A RETOURNER A: 3 e
TILT. 36, rue Cino del Duca - 94700 MAISONS ALFORT

JE DESIRE RECEVOIR..... RELIURE(S) TILT AU PRIX DE 70 F. L'UNITE (frais de port inclus)

1 et vous adresse ci-joint mon réglement de......... Francs par Ochéque O mandat & l'ordre de TILT |
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HIT PARADE

DES BOUTIQUES
- MICROSAPIENS ERE INFORMATIQUE
- SOLD A MILLION I1 THE HIT SQUAD
-WINTER GAMES EPYX
-GRAND PRIX 500  MICROIDS
~SORCERY + VIRGIN
-INFILTRATOR US GOLD
~UAMPIRE INFOGRAMES
~COMMANDO ELITE
-START GLYDER RAINBIRD

~LEADER BOARD
-SILENT SERVICE
0-EXPLODINF FIST

MICROPROSE

HIT PARADE :
DES LECTEURS |
-WINTER GAMES EPYX :
~COMMANDD ELITE R
~GREEN BERET IMAGINE I3
~CAULDRON 11 PALACE SOFTWARE || M )
-WAY OF THE TIGER US GOLD | Facuitatif: Nom
-BOME JACK ELITE } Adresse
|
|
|
8

SOFTWARE PROJECT

ACCESS SOFTWARE

MELBOURNE HOUSE

MICRO VIDEO CENTER; rue
F.Roosevelt ANGERS. GAMA
ELECTRONIQUE, é rue St Benoit
SAINT BRIEUC. FNAC TQULOUSE;,
{ bis promenade des Capitouls
TOULOUSE. FNAC MULHOUSE,

{ place Franklin MULHOUSE. ERE
BINAIRE; rue du Char LISIEUX.
MIL, 27 rue Ambroise LAVAL.
HABERT MICRQ,12 place de la

19 rue V. Hugo RENNES.PIXISOFT

{ rue de Metz TOULOUSE La 42me

DIMENSION, { rue J. Fiolle
ARSEILLE. TEMPS X, centre cial

Révolution CHERBOURG. HITLAND,

2

Nous remercions les magasins suivants qui ont participé a ce hit-parade :

de la Part Dieu LYON. JEAN

LOUIS DAVAGNIER, 3 place
J.Marcellier GAP. FNAC LILLE,

9 place du gal de Gaulle LILLE.
MAJUSCULE INFORMATIQUE, 129 rue
J. Jaurés BREST. EDEN COMPUTER,
102 av du gal Bizot PARIS.

LOVIC STORE,
Vert PARIS. COCONUT, 13 bd
Voltaire PARIS. COCONUT,; 29 rue
R. Losserand PARIS. SHOP INFO,
26 rue Vercingétorix PARIS.
MICROSTORY, 14 rue de Poissy
PARIS, MADISON INFORMATIQUE,
127 rue 5t Charles PARIS.

[ e e T o o o . o o S e e o T — — ———

PARTICIPEZ AU HIT PARADE DES LECTEURS

Classez par ardre de préférence les 4 meilleurs logiciels du mois.

92 rue du Chemin

4

Tél

75009 PARIS.

Envoyez-nous le bon & découper ci-dessus & TILT, 2 rue des Italiens

102 Av du Gal M.BIZ

7301 2=PAR[(S=

oT

Commoeders
C64+1541+

moniteur couleur

4730.Frs

TEL:43.42.22.50|

OUVERT:10HA12H,14HA19H
VOUS DESIREZ UN CREDIT? Accord immediat sur place a partir de : 1500.FRS

Toute notre Gamme:PC- AMSTRAD . ATARI . COMMODORE - A des prix ED’EN
Votre ordinateur est en panne?2a3 jours de delais maximum au prix le plus juste
Nos Services OCCASION.DEPOT-VENTE. REPRISE de vos anciens ordinateurs
Nos promotionspour Noél : Ventes par correspondance-Possibilité paiement C Bleue

AHIBA = 12500 Fre
el pleins de SEOEFFS,

LOGITHEQUE AU 6/11/86 :NOUVEL ARRIVAGE ;TELEPHONEZ :43.42.22.50

DISQUETTES BOITE DE 10
5.1/4 DD[49ER]-FUJI 3.1/2[169ER]

TRANSFORMATIONS
520STFE Gonflé a 1024K:750F
520ST Gonflé a 1024K:1150F

Montege en 48 Heures MAXI

MARBBLE MAD.
P ANDORA
MIKIE - JET
HIGHL ANDER

HARDB ALL
REVOLUTION
EMPIRE-GALVAN
NUCLEAR.DEF

P APER-BOY STREET.HAWK
BOMBJACK 2 BOBBY BEARING
UCHIMATA DEACTIVATOR
GALVAN AFFAIRE SYDNEY
WORLD-GAMES |HIJACK
BARD'STALE UCHIMATA

CHESSMASTER
K.SWITCH(utilit.)
STRIKE FORCE AR.
TIE.BOXING

STRIP POKER
STAR GLIDER
ARENA

HACKER I

DEEP SPACE
KARATE KIT

CHESSMASTER
KARATE
HACKER I
PHANTAISIE
ARENA

DEEP SPACE
ARCHON 11
INSTANT MUSIC
WINTER GAMES
DEJA VU




F.H
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AMSTRAD

Vends divers jeux sur K7 et sur disquettes pour Amstrad,
prix intéressant, ou échange jeux sur disquatte. Thierry
iroudoux,

mﬂﬂ?ﬁ,? rue Joan-Gi 83000 Clermont:

\FmdstadCPC 464 coul., t.b.4. + nombreux logiciels
+ livres + magazines + joystick. Prix: 2 990 F. Vincent
BONNET, 15 bis, rue St-Léger, 78100 $tGarmain-en-Laye.
Tél.: 34.51.78.57.

Vends Amstrad 6128 coul. + Meurtre sur |'Atlant., Skyfox,
Sai Combat, Cyruss Chess 2, Rally 2, Tennis 3 D, Sold of
Milion 2, Winter Games. Prix : 4 000 F, Patrick GUILLIN,
21 place de Gascogne, 78310 Maurepas. Tél : 30.51.49.20.

Vends Amstrad 484 mono + jeux + synth. DK + DMPI
+ souris. Le tout: 4 000 F ou siparément. Console CBS
+ Donkey + Volant Turbo: 900 F. Jwvbnmﬁqu
BOISSE, 14,rue ProsperMérimée, 77340

Combaoult, Tél.: 60.28.24.71.

Vends Amstrad 464 mono + lecteur de disquettes + adap-
tateur couleur + 100 jeux sur K7 et 50 jeux sur disquettes.
Letout : 5 400 F. Roger MELLUL, 221, rue Championnet,
75018 Paris. Tél: 42.63.91.34.

Vends Amstrad CPC 464 4+ moniteur monochrome + joys-
tick + jeux (Sorcery, Mindshadow, Skyfox...) + listings,
I tout Lb.é. pour : 2 200 F (complst). Phere-Frangois LAU-
RENT, §,avenue Galols, 52340 BourgHa-Reine. Tél.:
46.63.10.16.

Vends CPC 464 hrome, lecteur de di + logi-
ciels {Beach Head I, Srmm Expert, Tutbo Pascall +
nombreuses revues, Le tout: 3 B0J F. Pascal GUENOT,
7, rue Lorget, 52300 St-Denis. TéL : 42.43.97.40.

APPLE
Vends Apple lic [8-85) + mon. 2c + souris + joystick 2¢
+ nombreux programmes (Epistole orig.) + manuels, Prix
neuf ; 12000 F, vendu : : 8 000 F. Dominique BENAUD,
3, rua dos 82140 Clamart. T6L : 46.30.41.88.

Vends Apple llc + souris 4 doc. + jeux + manette, Prix:
B 000 F, cadeau Oric-Atmos + jeux. Gaél THEVENIN,
Résidence « Las Charmes », bét. J, 63730 Genay. TéL:
78915236,

Vends ordinateur Apple Il juillet 85, t.b.4. 128 Ko, moni-
teur + joystick + 60 prgs utilitaires + jeux + livre de pro-
grammation + sac de transport, peu servi : 8 000 F. Paul
LOYER, 392 evenue Salvarelli, Villa Michel, 83600 St-
Aygulf (Var). Tal.: 94.81,32.99.

Vends Apple llc 128 K + drive + joystick + livres + Chat
mauve (B0 cols 84 K] + nbx prgs + doc. : Epistole, Bard's
Tale, Ultimate 3et4... Prix: 7 000 F. David DORN, 8, rue
Jules-Verne, 83100 Sens, Tél.; 86.95.11.12

ATARI
A Vendre Atari 520 ST + 2 lecteurs de disquettes SF 354,
étzt neuf. Prix: 4000 F. Vincent YVONNOU. TélL:
30.62.41.10 (poste : 549, entre 18 h et 21 h).

Vends Atari 800 XL + lacteur K7 + lecteur de disquattos
+ 55 jeux (K7, disquettes, cartouches) + livies + joys-
tick. Le tout: 3 990 F. Jean-Marc DUFLOS, 39, bis rus
Laugier, 76017 Paris. Tél : 46.22.01.24.

Vends Atari 800 XL, magn. 1010, 80 jeux K7, [ivres:
1200 F, drive 1050, 60 disquettes do lopiciels: 2 300 F.
Vends jeux en K7 et disq. Cherche jeux 520 ST. Jacky
BIDOUX, 18, rue Bartrand-Bonn, 33130 NoisyJe-Grand.
TélL: 48.47.95.29.

Vends Atari 800 XL + lecteur de K7 + lecteur de disq. +
imprimante + manettes ou échange le tout contre un Com-
modore 64 + lecteur K7 + lect. Disq. Prix: 2 200 F, Gas-
ton de LOPEZ, HLM. ules Mouins », 15, rue dos Maho-
nias, 06200 Nica. TéL: 93.83.35.65.

Vends Atari 800 XL + lecteur K7 + jeux {One on One, Solo
Flight, Archon, etc.) + adaptateur Péritel, moins d'1 an,
t.b.é.: 1 000 F, adeptateur seul : 200 F. mm
TEBROZE, 127, avenue da la Tranchardibre, 42170 Saint-
Just/Saint-Rambert. Tél.: 77.36.44.48.

Vends Atari 800 XL + 1050 + 1010 + 2 joysticks + lvres
Atari + nombreux jeux sur disg., K7, cart,, état neuf, Prix :
3000 F. Frangois WEIGEL, 18,rue des Saules,
68470 Follering. TéL : 89.89.66.42 (soulemnant week-and).
Vends ou échangs jeux pour Atari 800 XL. Achite joysticks
ou manettes Atarl en bon état. Nicolas CALLAIS,
6, Hameau du Valvetret, 95670 Marly-la-Ville. Tél:
T80

Vends console Ateri 2600 + 1 manette + 1 cartouche (Cen-
tipade). Le tout : 300 F. Laurent HAYE, 20, routs de Léo-
gnan, 33140 Cadaujac. Tél: 56.30,73.44,

Vends Atari 800 XL + cordon Péritel + natice. Prix; 500 F.
Vends K7 CBS The Dukes of Hazzard. Prix: 150 F, Jean:
Michel DECHENAUD, 4,rue des Hortensias,

ise. TéL : 30.36.76.77.
180

Vends pour Atari 600,800 XE, jeux sur K7. Prix intéressant
4 débattre. Jérdme SERAIS, 16,rue Saint-Martin,
50410 Percy.

Vends joysticks Atari (Proline) trés bon état. Les deux:
120 F, réponse assurde, Eric BENEDETTO, au Besson
Rochetaillée, 42100 Saint-Etienna, TéL : 77.21.66.18.

\ends BOD XL + drive 1050 + nombreux jeux dont beau-
coup de nouvesutés, Le tout: 1900 F en supplément des
livres et des adresses utiles. Hervé LEJEUNE, Pavillon de
la Patinoire, 82000 Epinal. Tél.: 29.34.16.50.

Vends pour Atari 5 K7 de programmation Basic : 200 F.
Imprimante 3M thermique : 1 000 F + modem Telsat (Trans-
pacl: 1500 F. David NAHMANI, 161,bd Edouard-
Vaillant, 83190 Livry-Gargan. TéL: 43.30.41.33,

Wends Atari VCS + 14 K7 [Décathlon, Hero, Tennis...) le
tout: 1000 F. ZX 81 + clav. ABS + B K7, Le tout: 400 F,
Lotk MENARD, 12,rue Jesan-Pierre-Timbaud,
94120 Fontanay-sous-Bois. TéL : 48.76.01.43 (aprits 18 hl.

Vends cartouches pour Atari 2600 trés bas prix et vends car-
touche Pitfall 2 pour Atari 300 XL trés bas prix aussi. Tho-
mas BLONDEL, 120, route d'Elbeuf, 76410 Freneuse.
Tél: 37.77.57.80.

Vends B0O XL + magnéto 1010 + drive 1050 + DOS 2et
3 + tmblettes Tact. + Quick Shot + 5 jeux K7 + 5 jeux
disq. + prog. sur K7 et disg. + livres + Péritel: 3 800 F.
Sébastien DE RANITZ, 158, rus du Géndral-Leclarc,
77780 Bourron-Marlotte. Tél : 64.45.71.24,

Vends Atari 800 XL + magnéto 1010 + 30 logiciels K7 +
cours Basic 1, 2 81 3 + lvres + joysticks: 1200 F ou
échange contre VC CBM 64 ou Ateri 130 XE. Frédéric
JOUSSET, 5,rua des Heutes-Oules, 77230 Othis-
Baaupré, Tél.: 60.03.20.92.

Vends Atari 800 XL + 1050 + 1020 + 1010 + 20 disq. jeux
et ulilitaires + livres, Le tout pour: 2 000 F, port en sus,
emballage d'origine, Bertrand I.ESOT. 18,rue Henri-
Barb 62400 Fouquid Béth Tél.:

21684784,

Vends ou échange 16 jeux pour Atari 800 XL [Bruce Lee,
Fort Apocalypse, Star War, Donkey-Kong Jr, BCSQ For-
tin, Hero...l. Cherche drive 1050, Amauwd MALLET, 18, rue
Charlose-Maout, 22000 Saint-Brieuc. TéL : 96.33.09.45.

Arari, vends lecteur disq. 1050 + lecteur magnéto 1010 +
60 prgs. Prix intéressant lot ou détail, réponse par courrier

Vends C 684 + Leat K7 + 41 jeux + Joystick + 4 livres
+ TV couleur + garantie, vendu 3 500 F, moniteur Zenith
600 Firnonnehromeb Salash HAMDANI, 241, rue du Pré-
sident S Allende, 92700 Colomb Tél.:
47.80.68.17-

Vends K7 pour C 64 en t.b.&., Shadowfire, Space Shuttle,
Sky Fox et M' Wimpy, K7 ungmales px. 65 F chacune ou
200 F les 4. Dominique GABORIAU, 29, avenus de la

Cholatidre, 43300 Cholat. Tél.: 41,46.13.04.

Vends C 64, jeux 4 bas prix sur disq. et K7, Dragon's Lair,
Super Cycle, War, 1942, Dandare, Vietnam, Hacker 2,
Nomad, Green Beret, Room io, et¢. Laurent BOUMED-
DANE, 9, avenue de la Redoute, 52600 Asnidres, Tél.:
47.98.66.39,

Vends CBM B4 + K7 + Joy. + Péritel + Manuel + ini-
tiation au Basic, prix 3 000 F, vends Atari 2600 + 12 cart.
500 F. Pascal LEGER, 99, routs d'Avignon, 30000 Nimes.
Tél 66.28.19.01.

Vends CBM 64 + lnttﬁsq‘l!'rllr!m—lﬂl+bohe

rang. disq. + 1 jau &t utilitai Cale
Résult) + livres et doc., le tout 5000F, Thsemr ROUS-
SEAU, 4, Petite Alﬁa 94400 Vitry-Sur-Seine. Tél.:
46.67.94.19,

Vends Commodore 64 + lecteurs de disquettes et casset-
185 + nombreux jeux + cartouches Freaze Frame: 4 300 F,
Joachim VANOVERBERGHE, Zone Industrielle de la
Rouge Porte, 59250 Halluin. Tl : 20.94.26.00.

Vends C 64 + lecteur disquettes + nombreuses disq. +
magnéto + cartouche Fast Load + doc. + Originaux cas-
settes + manette, prix 3 900 F (Nord Uniquement). Daniel
DETE, 46, rue Guynemer Armentidros, 59280 Nord, Tél. :

20.35.12.08.

Vends pour C 64 Zenith vert + cible 550 F, bougquins C 64
maoitké prix, revues diverses, magnéto Atmas 200 F, Atmos
et docs. + prog. 1000 F. Patrick HUGUET, 232, Cours
Balguorie, 33300 Bordeaux, Tél.: 56.50.24.76,

Vends C 64 + drive 1541 + 1530 + 2 mansttes de jeux
+ 17 jew: {Commando, Rambo, etc.), achetd 6 700 F vendu
4 650 F, urgent ! Cyriel NAISSANT, 3, rue de Londres,
75009 Paris. Tél.: 42.85.17.88,

Vends CBM VIC 20 + lecteur K7 1530 + nbx. jeux {Star
Battle, Blizz...) + 18 Tilt + 4 CBM Mag. + K7 d'auto-
formation pour 1 300 F, prix & débattre. Thomas LEVY,
313, rue L be, 75015 Paris. Tél.: 45.58.10.44,

assurée, Jean-Frangois TEIGNY, %ﬂmda' Sapinidre,
94470 Boissy-Saint-Léger.

Vends Atari 800 XL + 1050 + 1010 + 2 joysticks + trés
nombreux jeux sur disq. et K7 t.b.é.: 4000 F. Frangois
WEIGEL, 18,rue des Saules, 68470 Felering. Tél:
89.52.66.42 {week-end seulement).

Vends Atari 800 XL + nombreux jeux + 1050 + 1010 +
imprimante (4 coul.l + boftier disq. Prix: 3400 F. En
cadeau, disg. vierges + fivres. Yannick DUPOND, 16, rue
Henri-Charlet, 62840 Fleurbaix. Tél: 21.65.67.29.

Vends jeux K7 sur C 64, 60 F pikce. Atari 2600 + Hero,
Space Inv., Super Cobra : 400 F sans joystick. Possibilité
échange. Johan PROFICHET, «la Savined bat N,
13016 Marseille. TéL: 91,65.3523.

Vends Atari 800 XL + drive 1050 + tab. graphique +
40 jeux + adapt. Péritel + 3 DOS + gén. caractire + init.
Basic + 7 livres + joysticks + cables, 1.b.6.:3 000 F. Of

vier FRIGARA, villa « A Suspiratan, 20129 Bastelicaccia
{Ajaccio). Tél.: 85.20.01.91.

Vends Atari 800 XL + 15 K7 + lect. K7 + 1 joystick +
livres + moniteur monochrome, le tout : 1 500 F (tout est
sous garantie). Damien LE NEUTHIEC, 10, rue Lazare-
Camot, 52130 lssy-es-Moulineaux. Tél : §6.44.29.93.

Vends Atari 800 XL + drive 1050 + manatte + nombreux
logiciels : Super Last, V' 8, Zomro, Sargon 3, Silent Service,
Boulder 2, ete. : 3 000 F. Gérard, 93400 Saint-Cloud. TéL :
42.51.85.32 (aprds 15 hl.

COMMODORE
Vends C 64 + moniteur vert + lecteur K7 + livies + lis-
tings + manette + trés nombreux logiciels tous d
vendu 2 750 F. Jean-Charles ALVAREZ, 37,av. Miss
Cavell, 94100 Saint-Maur.

Vands pour C 64, K7 Leader Board, Ghosts'n Goblins, Spin-
dizzy, Inter, Karaté, Elekiraglide, Nexus, V + d'autres. Jean-
Marc DAUMONT, Montifort ssc.20 n° 194, 34700
Lodeve.

Urgent | Vends C 64 + 1541 + 1530 + Joystick + Inter-
face Pal, Péritel + nombraux programmes + livres, la tout
4100 F. Vincent LAGARDE, 8, rua de la Croix des Mor-
tiers, 78350 Les Loges-an-Josas, TéL: 39.56.50.41,

Vends C 128, 1571, 1530, housses, adaptateur Péritel, boite
50 disq., manuels + 2 lvres Micro-Application, revues, nbx
log. dontBasn: 128, Philippa VISSIERE, 6, rus des Eglan-
tiers, bitiment Q, 94320 Thials. TéL: 45.60.41.58.

CBM 128 + Dx + iteur vert bp supérieur &
20 Mhz avec son + cible + Joystick, Quickshot ou
CBM 128 saul. Jean-No&l LIENHART, 14, rue de Haute
Montée, 67130 Mutzig. Tél.: 88.38.61.53.

Vends C 64 + livres + lecteur K7 + nombreux jeux +
2 manettes + cordon Péritel, prix de 2 000 F environ, TéL:
46.68.55.51 ou 46.66.85.75. (entre 10 h et 20 h).

Vends K7 CBEM 84, prix 60 F, Commando, Sorcery, They
sold a million, 1 album Virgin 2 Sky Fox, The Way ofexp
Fist, Word cup Camival. Lionel MEYER, HLM B:

Astac Challenge, One on one, Antyup, Snokie, Time Run-
ner, ete., éch, possible. Stéphon SANTIAGO, 17, bd
Lénine, 95100 Argentouil. TAL : 39,62.59.65.

Vends pour C 84, sur Région chambérienne K7, Bombj
Airwolf, Dagon Skull, Zypar, Hyperbiker, Superhuev,
ginaux et échange jeux sur disq. Philippe GARZONE, ?,lue
du Printemps, 73000 Barberaz. TéL: 79.33.35.99.
Vends C 64 avec lecteur de K7 + 2 Joystick + de nom-
breux jeux et TV noir et blanc, le tout, trés bon &tat, 1 B0 F.
Pascal VIEILLE, 4,ealife des Rouges Gorges,
78260 Achéres, TéL: 39.11.70.82

Vends moni } vert + chble C d
prix 530 F. Pierre ALBERT, 8, avenuo de Rigrry, 91130 Ris-
Orangis, TélL: 69.43.44.23,

Vends C 64 + lecteur K7 + drive 1541 + nombreux livres
et jeux, peu servi et en bon état, prix 4 000 F. Richard POL-
LIN, 254, av. de Grammont, 37000 Tours. Tél.:
47.20.05.11.

Vends C 128 + lectaur de dsquettes 1541 + nombreux log-
ciels, ss. gar. 5 600 F, & débatire. Philippe MEURISSE,
111, rue Faidherbe, 69420 Mouvaux. Tél.: 20.24.70.16.

Vends CBM B4 + drive 1541 + K7 + Power CA + Freezs
+ trés nombreux logiciels + 1 cadesu Atari 800 XL
4000 F. SENSE, 9,rue Labrouste, 75015 Paris. TélL:
45,89.18.89,

Vends CEM 64 + drive 1541 + Speedos + nombreuses
disquettes, prix & saisir, Marc DULYS, 106, rue Damre-
mont, 75018 Paris. Tél : $255.58.12

Vends pour C 64, K7 {originaux] : Dambuster, Beach-Head,
Raid Moscow, Spitfire Ace, Spy va Spy, Mega Hits, les 6 K7
250 F, Fastioad Epyx 150 F. Fabrice KUWER, 4, rue du D
Turck, 57530 Courcelles-Chassy, Tél.: 87.84.27.22,

Vends C 128 + 1571 + moniteur 1901 + manette + fvres
&t nombreux jeux et programmes, 8 500 F. Thiesry LAL-
LEMANT, 8, rue de Permpignan, 94700 Maisons-Alfort.
Tél.: 43.68.26 65,

Vends C 84 + magneto + nombreux jeux turbo, 1 300 F,
éd&bem vends moniteur monoc. sans son fcdbles C 69),
Jean-Louis CALISTI, 19, rue Piemrs Apbrand,
13002Mamia. Tél.: 91.91.15.01,
Vends C 128 drive 1570 moniteur coul. Oscar NC 14, Joys-
ticks, jeux et utiitaires, doc. & 500 F. Dominique SCAR-
SETTO, 1, passage Saint Clair, 95000 Cergy-Pontoise.
TéL: 30.73.24.31. (aprds 19 h),

Vends pour C 64 imprimants MPS 803 + mul

C128 + mon. 1901 + lect. 1571 + lect. K7 + impr.
MPS 803 + doc. + jewc: 8 000 F. Jean-Claude LEMAIRE,
84500 Champigny-sur-

Vends Commodore 128. Ecran + jeux + lectur de K7:
4900 F. DECHOMMEAU, 83, rue Jean-Moulin,
78. Poissy. TéL: 42.44.24.40.

Vends C 128 + 6 couleur et adapt. Péritel ainsi que
80 jeux + lecteur K7 et joystick. Le tout pour : 6 500 F au
fieu de 11 000 F. Anthony VALENTINY, 25, rue Jean-
Jaurts, 78530 Buc. Tél. : 39.56,08.36.

Vends C 64 Secam UHF ant. Péritel 4+ 1541 + nombreux
jeux + utilitaire (10 K7 environ + disq.) + 1531 bon état,
ensemnble ou piéce : 3 000 F environ, Thisrry FRAYSSINET,
42,rus d'Oradour-sur-Glana, 76015 Paris. Tél:
45.54.58.64.

Super affaire | Viends jeux pour Commodore 64/128 : Revs,
Last VB, Road Race, Winter Games etc. 15 F l'un seule-
ment sur disquettes. Sylvain ZANDONA, 6, cits de la
‘mam1 ooy Aigues Vives, 31450 Montgiscard. TéL:

Vends C 128 D, monitsur 1901, 2 joysticks, Fastioad,
Basic 128, 3 livres en plus, 50 prgs (Elite, Broadside, Mul-

tiplan pour 128, Jet, etc.) : 9 000 F. Gilles ARDIVILLIERS,
%r‘rmn-w@-\lﬁl, 17000 La Rochelle. TéL:

Vends C 64 PAL + lecteur disq. (Nogl 85) + nombreu jeux
(Leader Board, Green Beret, Ghosts'n Goblins...): 3 000 F
(pas de vente séparée). Vincent MAILLARD, 20, rua Doc-
tour Lallemand, 57070 Metz. Tél : §7.50.38.16.

Vends pour C B4 nombreusas nouveautés en K7 : Ghosts'n
Goblins, Green Beret etc. Recherche News 1 | Fabrice, TaL:
42.08.35.15.

Vends K7 pour C 64 (Ghost Busters, Kung-Fu, Master,
Rambo, Commando, Ghosts'n Goblins, etc.) au prix incrays-
ble de 40 F pidce. Lamry ATLAN, 54 bis, rue do Lancry,
76010 Paris. TéL : £2.00.46.30.

Vends beaucoup de jeux sur CBM 64 pas cher : Cauldron,
Gramlins. Charche Kningh Olivier COCHERER,
19, rue des Violsttes, 68320 Kunheim. Tl : 89.47.42.49
{du vendredi au dimanche, de 18 h 30 & 20 h 30).

Vends C 64 + drive 1541 + imprmante Star SG 10 + 1530
+ moniteur 1901 HR sous garantie, prix: 8 500 F [Jap
Speed + Speedos + pros originaux). Bernard DEBARRE,
2, Plants Verts, 85000 Cergy, Tél.: 30.73.08.67,

tiplan et basa, Prix: 1500 F le tout (ou séparé

bét. A. Tél: 82.61.51.38.

Vends pour C 64, moniteur Taxan monachrome + jeux cas-
settes Grand Master, 1 200 F. Philippe RANCHET, 17, rue
du Rousillon, 63330 Meyzisw.

Vends CBM 128 + lectaur 1541 + nombreuses disq. +
cartouches Power, Cartridge + Epyx, Fast. Load + cdble
B0 col. + convertisseur rub. (Péritel) + livres, parantie,
5500 F. Sylvain LAMBLOT, 1, allés des Guingusttes,

$2310 Sdvres, TéL: 45.34.18.40.
VeﬂdsCBMG‘ + drive 1541 + lec. K? + nbs. progr. K7
+ + TV, Multi standarc: , Prix:

10000 F. Avi DRAY, C-H Walion lun des Martyrs,
74000 Annecy. Tél.: 50.68.09.80.

Vends pour CBM 84 jeux sur K7 Road Race, Décathlon,
On Court Tennis 40 F pigce. Sylvain ZANDONA, 6, cité
de la Méditarranée, 31450 Montgiscard, TéL : 61.81,10,03,

Vends jeux K7 et disq. pour C 64, cherche Int. Soccer.
échange jeux K7 et disq., cherche jeux d'aventure en fran-
gais. Lional VANNELLI, 18, square Michelet,
13009 Marsaille. Tél.: 51.71.10.45.

Vends pour CBM 64 disg. Hacker et Koronis Rift version
originele avec notice et boite 160 F les 2 ou 75 F 'un.
Philippe SALZMANN, 141,rue de Saint-Avold,
57890 Porceletts. TéL : 87.93.08.37.

Vends 70 jeux pour C 64 en K7, Skyfox, Tau Ceti, Faidight,
F 15, Série Noire, Wild West, Silent, Service, Hardball,
Pieme Magiqua, Scarabeus, etc. Juan SCHRANTZ, 13, ue
Maréchal Foch, 57120 Molshaim.

Vends C 64 trés bon état lecteur K7 + 2 Joysticks + cor-
don Péritel + r jeux Prix inté Julien
SIMON, 23, rue Fortarabis, Poris, Tél. : 41.73.68.90.

Vends C 64 Pal-Sécam + 1541 + 37 jeux sur disq. et K7,
Spy, Ultima, Hacker, ete. Prix: § 000 F. Hémi BUANNIC,
28, rue du Beau Site, 85110 Sannois. TéL; 34.10.08.25.

Vends C 64 RVB + 1541 + moniteurs coulsur + manat-
tes + jeux + cartouche Machs + fivres, ke tout 4 300 F.
Sébastion CLAIRET, 88, rua de Paris, 93100 Montreuil.
Tél.: 42.87.64.61.

Vends C 128 + 1530 + Joystick + moniteur couleur
40/80 C. + livres + jeux (peu servi,s.g.), prix: 4 900 F.
Yvon DELHOMMEAU, 93,rue Jean Moulin,
78300 Poissy. TéL: 39.11.90.96.

Vends C 64 1541 mon. C. Taxan Tablet, Koala Port Cart
Fast Load Tool..}, interface impr, 92000/G nombreuses
disq., docs., 4+ boite pour transport le tout & 800 F, 20 fvres
PSI. Bruno LE LEURCH. Té.: 64.41.50.40.

Vends pour C 64, Spelunker, Wolfenste in 2, Dallas Quest,

Ie Wenr.hf‘ d 128+Ie|:teur1511 Le tout

+ frais de pon. Laswent GAUDIN, 188, rue de la Combe.
73300 Saint-Jean-doda-Maurianne, Tél.: 79.64.06.37,

Vends K7 pour C 64: G. Goblins, T, Tunne!, B. Head |,
Commando, K. F. Master, F. Night, W. Op. Exploding,
5. Games letll, |. Mission, W. Games. Prix: 70 F 'une
Sandrine MAIRE, 7, hameau de la Rus, 53283 Mon-
cheaux par Raimbesucourt. Tél.: 27.80.06.85.

Vends pour CBM 64 imprimante MT 80 + cordon, Prix:
21000 F. Accélérateur hard (200 b/15 ). Prix : 800 F. Accé-
lérateur soft inédit 200 blocs en 4 . Prix: 300 F. Richard
JOSSE, 18, rue Borthier, 83100 Toulon.

Vends CBM 84 + lacteur disquettes + imprimante MPS 801
+ lecteur K7 CBM + manettes jeux + pénif. + disq. jeux
fichier trait. taxte + diverses revues. Super affaire. Prix
4 500 F. Claude CLEMENT, 7/128, avenue d'Orgemont,
§2700 Colombes, Tél: 47.60.05.57.

Vends CBM 128 {garantie 1 an) + 1531 + Péritel + 70 jeux.
Prix: 2 800 F. Xevier LAROCHE, 82140 Clamart. TéL:
48.45.31.58,

Vends jeux récents pour C 64 sur disquette comme Borre-
wed Time, Ghost'n Goblins, Winter Games; pas chers.
Stéphane MIRAMBEAU, B, rue Georges Clémenceau,
78400 Chatou.

Vends C 64 Péritel + £to. + lvies divers + nomb
jeux et programmes, Prix: 3500 F. Gilles ORTHEAU,
47, bd Paul-Doumer, 51100 Relms. Tél.: 26.40.26.95,

Vends C 84 4 lecteur de K7 + jeux + [ivres et revues:
le tout 1 500 F. Imprimante GP 100: 1000 F & débattre.
Nicola GIRAUD, 35 rue Ampdte, 54400 Vitry, TéL:
46.81.18.16.

Vends CBM 64 PAL/Péritel + lecteur 1541 + nombreux
jeux + Power Cartridge. 3 500 F & débattre. Evelyne

Vends pour C 64, K7: Amazona Women, PSI 5 T, Com-
pany, Dragon’s Lair, Green Beret, Tau Cati, Knight Games,
Sfox, ete. Prix trés bas. Jean-Marc DAUMONT, Mont-
fort, asc. 20 n® 184, 34700 Loddve,

Vends C 64 + capot + drive 1541 + moniteur Taxan, Prix :
4 800 F, état neuf. Michel BAUGE, 33, avenue du Généiral-
de-Gaulls, 51100 Corbeil {Essonnes), TéL: 60.89.28.79 ou
45.81.61.85 (bureau).

A saisir: CBM 64 + magnéto + K7 + joystick + cordon
TV. Le tout pour 1500 F. Frédéric MIGNON. TélL:
48.30.94.82.

Vends C 64 + lecteur de K7: 2 000 F. Vincant LAUDEN-
BACH, 23 bis, rue Denfert-Rochersau, 52100 Boulogne.
Tél : 46.05.81.78.

: jeux he Pawer Car-
mdgepour SWF”' IMVIU 50, rue de Lagny,
83100 Montreuil. Tél : 48,51.51,34,

XL 100
Vends EXL 100 + moniteur N/V + Excelmémoire + jeux
+ livres, sous garantie, 2 200 F et VG 5000 + magnéto +
manettes + 3 jeux + livres, t.b.6.: 1000 F. Jean PAIL-
LER, B,rue do I'0 29220 Landh Tél:

Vends Oric/Atmos 48 K [1 an) + moniteur mono (1 and +
3 logiciels (3 mois) + magnéto, K7 (2 mois). Prix: 2 000 F.
Georges LAYER, 2,route de I’Annonciade,
06500 Menton. TéL: 53.28.09.67.

Vends Oric/Atmos [3/85) + inter. on/off + magnéto. Oric
Zetas + adaptateur secteur + 4 K7 4 magazines. Prix:
800 F. Gérald Mo8nner, 1, rue du Tinduff, 20200 Brest.

Vends Oric/Atmos 64 K RAM + 38 jeux utilitaires +
manuels + cordons péritel + nombreuses revues [Hibdo,
Tiit, Théoric, S.V.M., Micro V,0.). Prix: 1 500 F. Georges
MOCO, 17,rue du Temple, 77500 Chelles. Tél.:
64.26.33.51,

Vends Oric/Atmos 48 K + magnéto. + 20 jeux (Hobbit,
Aigle d'or, Xenon, Frelon). Prix: 800 F. Francis FOUS-
SARD, M,rue du ValMartin, 78860 Saint-Nomda-
Bratéche. Tél : 34.62.86.05.

Vends Oric/Atmos 48 K (9/85| péritel + alimentation +
cibles + menuel, Prix: 650 F. K7 Chess (échecs] : 50 F.
Defence Force : 50 F. A View to a Kill : 80 F. K7 pour Oric.
Willy FRANCHET, 330,avenue du Cam,

14890 Bemidres-sur-Mer. T4, : 31.56.67.66.

Vends Oric/Atmos 48 K + péritel + lecteur disquettes +
jewx originaux + fivres. Prix : & débattre. Bruno DUMESGE,
21,rus Cottrelle-Malsant, 80000 Amiens. Tél:
2910852

Vends Oric 1 + magnéto. + 50 jeux + cordons + livres.
Prix : 1 700 F. Imprimante SEIKOSHA GP 100 A + cordon.
Prix: 1700 F. Le tout: 3000 F. (T.b.é]. Ofivier BER-
TRAND, Rési Chantabois, 21, allée de la Branne,
33610 Cestas. Tél: 56.07.67.59.

Vends Oric/Atmos + péritel 4 23 K7 jeux: L'aigle d'or,
Dismant, lle mnudlle thblr ete. Frlx 1200 F. Cyrille
LE FAOU, Ls P: B, Sh
E3000 Toulon. TAL: 84.42.20.79,

Vends Oric/Atmos 48 K avec monitsur monoy/logiciel Oric
et 40 K7 jeux + lectaur K7 + prise péritel. Matériel sous
garantie. Prix: 2500 F & débattre. Jérbme BESSON,
20, rve des Noyers, Pontoiss. TéL: 30.32.30.30.

Vends Oric 48 K, tb.é. + magnéto. + 2 manuels + pri-
585 + plus de 30 super jeux, Prix : 950 F (valeur: 2 000 F).
Philippe PRENAS, La Muyre Domblans, 39210 Voiteur.
TéL: 84.44.64.20,

Vends Oric/Atmos + module couleur + K7 fichier + livre
fichier + toute 'alimentation + revues. Peu servi, t.b.&.
Prixc: 1 900 F {valeur : 3 700 F en 1984). CROS-
LAND, Beaussac, 16310 Montemboeuf, TéL : 45.66.02.14
{uniquement waek-and).

Vends K7 originales pour Oric [petits prix| ou échange contre
K7 originales pour Commodore (Green Beret, Knight
Games... de prétérence). Didier JACOB, 2 b, impassa de
Longaville, 57490 Carling. Tél.: §7.93.35.09,

Vends Oric 1 + synth. vocal (t.b.6.) + cordons + péritel
+ programmes + livres {Language machine...] Prix:
1000 F seulemant | Fabrica GOULLET, 718, avenue de la

8.85.07.38 (lo weak-end),

Urgent] EXL 100 + clavier + moniteur monochrome +
magnéto + cdbles + 7 K7 initiaisation + 5 K7 jeux + Exet
basic + 2 cartouches jeux + manugls. Prix: 2 800 F. Lau-

rent ESCOUBET, 32180 Vic-Fozonsac. TéL:
62.06.34.28 (weok-and).
EXL 100 avec moni , livres,

garmtlsfé\rruﬁ? 3000 F. nﬁ-!ﬂﬁﬂ!ﬂ.ﬁm
andre-Dumas, 76011 Paris. TéL : 43.70.26.29.

Vends Exelvision + modem + magnéto K7 + Exelmémaire
!EKu + 3Jmesdepmgrammes + 50 logiciels + clavier

EXL. Christophe
mun 7, Hmm G.l Roy, 33170 Gradignan. TéL:
66.89.43.62.

Vends EXL 100, 1 500 F & débattre + nombreux logiciels
Atari 800 XL/XE 3 bas prix. Liste sur demande. Philippa
METAIS, 8, impasse Montesquiau, 75100 Touars. TéL:
48.66.29.34,

ORIC

Vends Oric/Atmos 48 K + nombreux jeux + manuel +

interface joystick + cables. Prix: 1 200 F (le tout sous garan-

tie). Dominique LE, 12, ruo Corot, 29200 Brest. TéL.:
88.42.14.85.

Vends pour Oric : imprimante Seikosha 6 P 50 0A avec
accessoires et cAble, en tb.é. Prix: 1200 F, Vends logi-
ciels originaux. Prix: 25 F pice. Olivier RENAULT, 11 bis,
avenus Eglé, 78800 Maisons-Laffitte, Tél.: 30.12.08.91.

Vends Oric 1 + 80 progr. iCubra, Pinball...) + nombreu-
ses revues spécialisées + listings + hebdo, depuis le
numéro 8. Prox: 800 F. mmmm Thom-
son, Laurent COUTURIER, 52, rue de la Gare, 18570 La
Chapelle-St-Ursin. Tél : 48.26.46.43.

Vends Oric 1 + nombreux jeux + listings + cordon. Prix:
B60 F + 3 K7 jeux. Prox: 280 F ou 90 F l'une. Arletts [ZAC,
7,rue de la Garonne, Ywrac, 33370 Tresses. TéL:
56.06.72.68 (aprds 19 heursa).

Vends Oric/Amos + cables + péritel + 60 logiciels + lis-
tings + magnéto. Hermes 5100 + Trucs et astuces +
12 théorics. T.b.6. Prix: 1 500 F, Alain

3, rue du Repos, 25000 Besancon. Tél.: 81.80.29.84.

Ré 83000 Toulon. Tél.: 94.03.40.39.

Vends Oric/ Atmos + magnéto. + 55 jeux + péritel + aii-
mentation + interface + joystick. Prix: 1100 F. Lawrent
FROISSART, 13, rue da IAubetts, 78200 Montes. TéL:
34.7754.17.

Vends Oric/Atmos 48 K + magnéto avec cdble et alim. +
céble Péritel + alim. + manuels 4+ nombreux jeux, le tout
pour: 1300 F. Pierrik CHAIGNAUD, 3, impesse Fénelon,
78000 Niort. Tél.: 48.73.96.07.

Vends Atmos + Kit Oric 1 + lecteur de disq. + 12 disg,
+ K7 + Quick 2 + interface joystick programmable + livres
+ nombreux jeux : 2 600 F, Stéphane STEELANOT, 9, ue
de fm QuiryJe-Sec, 80250 Allty-sur-Noye. TélL:
..

Vends modem digitelec pour Oric + 1 moniteur Philips
monochrome, Le tout: 1 200 F ou séparément, modem :
700 F, moniteur : 500 F. Christian 52, rue de
Charonne, 75011 Paris. Tél: 47.003563 (de Eh 420 h
bursau),

Vends lecteur disquette Oric + disquettes ; valeur: 3 000 F,
vendu au prix incroysble de 1500 F. Rodolphe THIE-
BAULT, 21, rue Charles-Gounod, 28000 Chartres, TéL:
37.3481.38.

Affaire | Vends Atmos complet + nombreux jeus, revues,
listings etc. : 900 F {urgent] + collect. timbresval. : 3 000 F
ou éch. contre CBM &84 + magnéto + jeux. Thismry DRA-
PICH, rue Marcel-Sembat, 53261 Wahaignies. Tél:

20.86.9295,
SPECTRUM

Vends Spectrum 48 K péritel + 3 joysticks + interface 22
+ monitor vert + magnéto, + 2 fivres + nombreux jeux.
Prix: 1600 F. Nicolas PRALUS, Montée de Malissol,
38200 Vienno, Tél : 74.52.70.62.

Vends Spectrum ZX Plus + hwfawmsuck + int. n/b
et pérital + Iivres + +

+ nombreux jew. Prix: 2 300 F, MHEWIJEHEKX.
2, squara Tocquevills, NWJ Le Chesnay. TéL:
39.55.97.20.

Vends ZX 1 + micro-drive + 4 logiciels + Pitfall 2 (K7),
ou échange contre Atari 1050, Prix: 1 200 F. Denis CASSE,

6, rue de I'Orme-au-Messier, 51600 Savigny-sur-0
Tél.: 68.96.29.55. -y

Vends ZX 81 + 16 K + imprimantz + nombroux program-
mes (livres) dont Blitz, Hurkde, etc. + cordons. Le tout en
excellent état (servi environ 10 heures). Prix: 1 100 F.
Sébastian OLIVE, 9, allée de la Garenne Daulet, 33610
Canejan, T4l : 56.89.48.31,

Vends Spectrum 48 K péritel + interface joystick turbo +
Quickshot 2 + nombreux logiciels (Exploding, Winter, Way
of Tiger...] + son + lres. Prix: 1 200 F. Frédéric JANIN,
53, avenue Charles-Péguy, 95150 Tovemy. Tél:
39.60.36.33,

desSpecwrM avecpémi modulateur Secam, TV n/b
60 om, lecteur jeun, fvres et ok Pric :
ImFiemut ou 1800 F sans TV, TéL: 64.20.80.16.

Vends ZX Spectrum 48 Ko péritel + nombreux jeux [Hac-
ker..., liste sur demandal + magnéto. + livres. Prix:
3 000 F {uniquement Ctite d'Azur). Laurant ESRENAZI, Ls
Tibourin, Rue Ch.-Pathé, 06800 Cagnes-sur-Mer. T&L:
93.73.55.80.

Vends Spectrum + 48 K, péritel, int. n/b, nombreux jaux
[Boulder, Euréka, Gyroscope, Green b., Fist, Spy VS, Win-
ter). Prix: 2 200 F, Dimiti RAMAGE, 8, rue du Pinier,
44400 Rexzé. Tél: 40.76.98.90,

Vends ZX Spectrum 48 K + péritel + nombreux livres et
jeux (Beach Head, Yie ar Kung Ful. Prix: 1 500 F. Frédé-
ric. Tél.: 30.32.34.68.

Vends Spectrum Plus 48 K avec péritel interface 2, manette
at 13 logiciels dont Euréka. Le tout tb.é. Prix:
1 800 F.Edouard FARINES, Routa d'Avignon, Lot Fert,
B4170 Montoux. Tél.: 80.62.26.39,

Vends Spectrum Plus 48 K péritel + int. joystick + jeux
+ Ivres + manuel. Prix: 1 100 F. Eric ROSTANG, 212, e
du Dahomey, I'Escallon, 83200 Toulon. Tél : 94,6245.83.

Vends ZX Spectrum 48 K péritel + magnéte, + Interf. pro-
gram. + joystick + nombreus jeix. Possibilité d'aller vers
Patis. Prix : 1 500 F. Fablen BEGOM, 22, rue des Quatra-
Chemins, 77780 Bourron-Marfotte. Tél : 64.45.99.16,

Vends ZX Spectrum Plus 48 K péritel, (bon état), 22 jeux
[Skyfox, Grean Berat, Night Shade, Commando, Spy us
Spy. Prix : 1 400 F {environ), Stéphans KUNTZ, 6, rua de
la Grange-smux-Cerfs, 31700 Ste-Gancvidve-des-Bois. TaL :
80.16.12.01.

Vends ZX Sp Plus avec i +

manette + ble microdrive + Jeux connus.

Prix: 1 800 F. Jean-Jacques WALKER, 61, rue Mangin,

57500 Saint-Avold. TéL: 87.92.25.32.

Vends Spectrum avec ou sans jeux au plus offrant, le tout
disquette

en bon état, Achits lectsur Amstrad 5 pouces 1/4
et échange jeux Amstrad. Jérbma NEDJOUA, Quartier
La Planque,

13480 Cabries. Tél: 42.22.20.19.

Vends Spectrum 48 K + interface 2 + joystick + agf +
livres + nombreux logiciels, Le tout t.b.é, Prix: 1 600 F ou
vends originaux : 45 F. Jean-Luc MOUREAU, Molidres
Cavalliac, 30120 Lo Vigan. Tél.: 67.81.1441.

Vends K7 sur Spectrum 48 K : Euréka, prix : 60 F ;Under-
wvuldie, Gostbusts, prix : 40 F ; The Hobbit, prix ; 50 F. Pos-
sible échange contre jeux disq. sur CBM 64. Stéphane
DECHAVAILLE, 3, lot Communal Capet, 31620 Fronton.
T&L: 61.09.54.15 (aprés 18 h).

Vends ZX Spectrum Plus 48 K, péritel, magnéto. K7, inter-
face joystick ZX 2, joystick, 30 jeux (Euréka, Alien 8...),
revues. Le tout en t.h.&. Prix: 1800 F, Goll RONSIN,
16, rue d'Alsace, 76290 Montivi. TéL : 35.30.27.59.

Vends pour Spectrum K7 neuves & prix réduits. Logiciels
(Cauldron 2, Exploding, Fist, Commando...). Vends sussi
CBS Colecovision + 6 K7. T.b.4. Sébastien LEPELTIER,
111, e Emile-Zola, 44550 versac. Tél:
40.83.54.71.

Vends ZX Spectrum Plus + péritel + ZX 2 + joystick +
magnéto. + manuel + 60 jeux (Efte, winter Games, Fist...),
parfait état {1 an). Prix: 1 800 F. Fabrice DECHY, 70, rue
Charles-Nodier, 93500 Pantin. Tél: 48.40.02.57.

Vends Spectrum 48K + moniteur vert + magnéto, + inter-
face joystick + 2 joysticks + interface couleur + meilizurs
softs (plus de 20 jeux]. Prix : 2 000 F (vente séparée possi-

blel. Paul ROUGER, 1, rue Tardieu, 75018 Paris. Tél:
46.06.84.18,

Vends 5 K7 Spectrum originales. Prix: 100 F le lot. Jacky
LE CALVEZ, Rue des Randres, appt U 11, 22300 Lannion.
Tél: 96.48.35.00.

Vends Spectrum 48 K n/b + magnétophone + cible +
40 jeux (Hobbit, Strip-poker, Green Beret, ..} + 5 livres sur
le Spectrum. Prix: 990 F. Lokc MICHELIS, 58, rue des Bée-
tus, 33800 Epinay-sur-Seine. TéL: 48.22.99.63.

Vends ZX Spectrum péritel + ZX 2 + nombreux logiciels
{Euréka, Waydor, Echec, Underwurlde, Macadam Bumper,
etc.). Prix: 2000 F {4 débattre). Florent MONTIGNY,
87, rue Auber, 94400 Vitry-sur-Seine. TéL : 46.71.52.56.

Vends Spectrum Plus48 K + interface ZX 1 + microdrive
+ interface manettes programmable + 10 livres + 50 jeux
+ clible imprimanta, Prix : 2 500 F. Philippe GUILLERME,
4, placa de Touraine, 91300 Massy. Tél: 60.11.97.55.

Vends logiciels pour Spectrum 48 Ko ; 55 K7, 40 F pidcs,

350 F les 10. Jean-Claude LE MAT, 7, rue
95100 Argonteuil. TéL: 30.81.48,88 avant 19 h.

‘ends Spectrum 48 K + péritel + lecteur + joystick +
livre + 24 jeux originaux (Hero, They Sold a Million, Impos-
sible, Mission, etc.). Prix : 1 800 F. David PERELLE, 8, rue
de Varize, 75016 Paris. TéL : 47.43.11.74 (aprds 20 hl.

Vends pour Spectrum 48 K: Pitman 7, Xadom, Winter
Sports, Cookie, Backgammon, cause achat interface reco-
pisuse, Fabrice LAVANCHY, Evole 60, 2000 Nouchétsl,
Suisse, Tél : 00.410.38.24.35.29,

Vends Spectrum Plus avec interface ZX 2 + adaptateur n/b
+ interface péritel et manette + nombreux logiciels et jour-
naux. Prix: 2 000 F. Jean-Luc VANNIER, 3, rue des Dah-
lias, 91380 Chilly-Mazarin. TéL: 64.48.41.83,

Vends Spectrum 48 K + péritel + ZX 2 + magnéto. +
4 livres + joystick + 7 logiciels. Prix: 990 F. Vends aussi
logiciels pour Spectrum. Hilaire FERNANDES, Ls Bouchat
Sud, bt E 1, n° 31, 74130 Bonneville, Tél. : 50.97.26.79,

Vends Spectrum Plus 48 K + pérital + interface ZX 1 +
interface joystick + livres + logiciels + magnéto. Demniar
prix: 2000 F {le tout]. Philippe ou Michel WINKLER,
3,allée du Bon-Puits, 85120 Ermont. TéL: 34,15.92.02

Vends double-lecteur disg. pour Spectrum + Disq. + jeux
(K7} + livres + transfert programme ou échange contre
jeux Atari ST. Cherche contact région Longwy pour Atari

ST. Nicolas SACKREUTER, 2 bis, rue dos Fontenettes,
54810 Longlaville. TéL : 82.24.17.33,

deslogieidsmigm:Smummbmmnmiws
complites. Prix: 35 F environ (intéressant). Demandez fa
liste | Jean-Philippe BUSSO, 55, rue Henri-Richaumes, Le
Clos Fleurd, MFZWMMLTH. 3052.25.17
Ide 16 h & ﬂl'll

Vends Spectrum 48 K, tb.é. 4 70 jeux + magnéto. +
interface + joystick + 2 livres. Pric: 3 500 F {2 débatre),
Franck PICARD, 1, rue do I'Orme, 77132 Chevrainviliers.
Tél.: 8428.76.01.

Vends Spectrum 48, péritel, adaptsteur n/b, 10 K7 de jeux,
interface joystick + [ivres, Prix: 1 200 F. Jean-Yves BEL
LANGER, Cité Langevin, bitt C 2, 33230 Romaimville. TéL :
48.46.18.82.

Vends ZX Spectrum Plus + 23 logiciels dont Macadam
Bumper, Knight Lore, Beach Head, Bruce Lee, etc. Prix:
1500 F & débattre. Bruno SIFFRE, 2, impassa Ranoir,
31600 Muret. TéL. : 61.51.30.36.

Vends Spectrum 48 K Pal/Sacam Péritel avec nombreux
prgs ljeux, utilitaires, etc) + adaptateur Péritel pour TV
antér. & 81. Prix: 1500 F & déb. Philipps DESNIER,
76, routs do Saint-Lau, 95600 Esubonne. Tél : 34.16.58.42
laprés 18 h).

Spectrum Plus 48 Ko + magnéto K7 + interface N/B +
interface joystick + Quickshot 2 + 21 jeux (Bruce Lee,
Blue-Max,...) + 2 guides + cibles, ransfo, tb.é: 2 500 F.
David ARVY. Tél.: 48.86.52.18.

Vends ZX Spectrum 48 k + Péritel + adaptateur + 20 K7
{Knight Lore, Robin of the Wood, Star Strike..., valeur :
3500 F), Prix: 1000 F état neuf. Laurent PETITBERG-
BEN.M&IEHMI*.C?,MMTH.:

Vends pour S K7 ) : Chess, Back

Mugsy, Flight Simulation, Revarsi (Othello) : 50 F, Pour la
Spectrum 48 K. Hubert WASSNER, 13, avenue Poincars,
B3800 Thann. Tél: E8.37.21.28.

Vends ZX Spectrum Plus 48 K avec 13 logiciels + inter-
face 2 + Péritel. Le tout en trés bon état dans sa boits avec
ivre ; 1 700 F & débattre, Edouard FARINES, Route d'Avi-
gnon, Lo Fert, 84170 Monteux. TéL: 50.82.26,89.
Vends ZX 81 + 16K + HRG + 2K7: 600 F & débattre
ou échange contre 1020 ou tabletts tactile ou drive du méme
logiciel, Gilles AEBEYROLLE, lot. St-Marie,
87130 Chitomumeufa-Fordt. T4l : B5.69.30.90,

Vends Spectrum Plus + Péritel + 20 jeux + joystick +
fvres d'utilisation, sacrifié : 1 800 F, Lionel DESHAYES,
31,avenue du Petit Port, 73100 Aixdes-Bains. TéL:
79.36.16.40.

Vends ZX Spectrum 48 K + Péritel + lecteur K7 +
10 logiciels + [vre de programmation. Trés bon état, prix:
1300 F & débattre. Dominique FERAT, Denant-Nieul-sur-
L'autise, 85240 Sﬂﬁ-l-deTlL 51.52.41.10,
Donne Spectrum 48 K Péritel + intarface Kenston & 'ache-
teur de mes nombreux jeux originaux + livres: 1800 F +
magnéto K7. Marianne BARREY, 40, avenue Charles-de-
Gaule, 84270 le Kremlin-Bicstre. TAL : 48.70.73.74,

Vends pour Spectrum 48 K interface 2 + joystick : 200 F
+10 h}}ad;; ::mxa:laiBaach Head Il, Pss T, Chess, Pyja-
marama que Cédric MALPHETTES,
136, rue do Billancourt, 32100 Boulogne. Tl : 46.03.04.98.
Vends ZX Spectrum + en excellent dtat 48 K. Pal. Prix:
1800 F + imprimante Alphacom 32 (valewr: 1200 F),
vendu : 700 F. Lo tout: 1 000 F (exceptionnel |). Frédéric
TANIS, 118,av. des Bruscques, Jouyde-Moutler,
85000 Corgy. Tél: 34.43.17.18.

Vends ZX Spectrum Plus + Péritel + 25 jeux (Spy, Sky
Fox, Green Beret, Profanation, Knight Lore...) acheté
20-6-86: 1 500 F. Stéphane KINTZ, 8, rue da la Grange
aux Corfs, 91700 Sainte-Genevidve-des-Bois. Tél:
60.16.12.01.
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Pour toute insertion, écrivez dans les cases ci-dessous en ca-
ractére d'imprimernie le texte de votre annonce (une lettre par
case, une case pour chaque espacement, avec un maxunum de
8 lignes). Les petites annonces ne peuvent étre domiciliées au
vous devez donc inscrire votre nom, votre adresse ou
toutes autres coordonnées permettant de vous contacter direc-
tement. Nous sommes dans |'obligation de vous demander une
participation forfaitaire aux frais de 65 F pour toutes les catégo-
ries de petites annonces. Vous joindrez donc pour toute an-

nonce un réglement par cheéque bancaire a 'ordre de Tilt ou
cheque postal (CCP Paris 18900.192 ).

L'insertion d’une petite annonce est gratuite pour les abon-
nés, a condition qu’ils joignent 4 leur envoi I'étiquette d'expédi-
tion de leur dernier numéro ou une demande d'abonnement a

TILT.

Nous vous rappelons enfin que les annonces sont réservées
aux particuliers et ne peuvent étre utilisées a des fins profes-

sionnelles ou commerciales.
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ACHATS

VENTES

ECHANGES

CLUBS

TOURNOIS

Ne rien inscrire dans ces cases.

A retourner accompagne de votre réglement avant le 15 du mois

précédent la parution a Tilt

2 rue des Italiens, 75009 Paris
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Vends ZX Spectrum Plus 48 K Péritel interface joystick +
11 K7 et un manuel d'initialisation. Le tout pour: 1198 F.
Alaxandre PEBREL, 5, rue Alphonse-Baudin, 75011 Paris.
TéL: 47.00.74.23 |apris 18 h sauf lundi).

ends Spectrum 48 Ko + Péritel + interf. joystick +
Quickshot 2+ + autres interfaces + nombreux supers logi-
ciels, livres et listing. Prix: 3 000 F (& débattre). Jean-
Frangois KLOPSTEIN, 37,rue de la Républiqus,
87110 Condat-Solignac. Tél.: 55.31.16.84.

Vends ZX 81 + mémaire 16 K + slimentation + cables
+ manuel + nbx prgs (utilitaires et jeux) + livres, prix &
débattre. David BANGOURA, La Grange-Guesnon,
14480 Banville.

THOMSON

Vends Super Tennis et Top Chrana pour Thamson, 260 F,
4 saisic, Xawier ARAUD, 132, rue Léor-Maurice-
Nordmann, 75013 Paris. TéL: 46.33.74.57.

\ends TO7 + Basic + lecteur K7 + manettes de jeux +
3livres + 12 jeux + 3 jeux éducatifs + Pictor + 13 Ko.
Cyril NEHLICH, 4, rue de la Capsuleria, 33170 Bagno-
lot. Tél: 43.64.66.68.

Vends T199/4A + cordons + Péritel: 499F, cartouches:
75 F piéce et manettes : 150 F. Frédéric ROUSSEAL, 62,
rue de Comouailles, 78180 Montigny. Tél.; 30.43.58.31.

Vends TO 7/70 + Basic + lect. disquettes + moniteur cou-
leur: 5000F, prix & débattre, Raphaél ROSEQ, 22, rue
A.-Briand, 85330 Domont. Tél: m!ﬁh:hﬂlll

Vends imprimante Thomson PR 90/600, haut de gamme,
graphique, qualité courier, prix: 1800 F, pour TO9 + TO7,
MOS5, MOB, TO7/70, TO8 + Caractor 2 pour TOS,
TO7/70 et TO&: 450F + livres. Frangois MOUCHEL
18, rus Sainte-Croix, 72000 Le Mans, Tél.: 43.81.96.02.

Vends TO7 + 16 Ko + Lep + extansion musigue et jeux
4 manattes + 21 bons logiciels (Androfdes, F.B.I., Basic,
Sint Hetia, Budget familial, stc.), 2500 F. Alexis KOZAN,
15, rue de la Péturs, 31530 Saint-Cheron. TéL : 64.56.30.55.

Vends MOS + Lep + contrileur d'extension musique et
jeux + manettes + livres : 2000 F ou 2300 F avec jeux (Las
Végas, 5 Axe, Coliséum...), thé. Emmanuel GIRAUD,
Noailloux: , 42170 StJust-St-Rambert. Tél:
77.52.02.26,

\fends Thomson MO 5, thé. (1986), clavier mécanique +
lecteur K7 + crayon optique + interface et manette +
Bjeux + livres, prm 2700 F. Philippe RULLIERE, 52, rue
Massenet, 42230 Tél: 77.80.51.63.
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Vends MO5 + magnéto + extension jeux n®2 +
2manettes + crayon optique + 20 logiciels (La Geste
d'Avrtillac, Fox, Sortiliges), valaur 6000 F, vandu 4500 F.
Jocalyna EYROLLES, 79, avenue Carnot, 19200 Ussel.
Tél : 55.96.20.14 (aprs 19 hl.

Vends ordinateur MO 5 + lecteur da K7 + mangtte + inter-
face + 9 logiciels [Mineur, Flipper, Karaté, Pop Pop, Top
Chrono, Carré Basic) + livres: 1300 F. David ANSELLEM,
100, rue da la Chapalla, 76018 Paris. Tél: 52.39.31.21.

Vends K7 pour Thomson TOP 7/70 et MO 5 (Toutankha-
mon, Carte de France, etc.] + manette de jeux avec
contrdleur jeux, musique, prix & débattre. Christophe
ROSSI, 1 bis,rue de Valserrss, 05000 Gap. Tél.:

Vends TO7/70 + Basic|,.0 et 128 + drives + K7 + inter-
face et 2 joy. + nombreux jeux sur disq. et K7 + 5 disg.

vierges + logo, 4500 F. Jean-Cyril DELORME, 10, ue Ste-
Marguerite, 51000 Chalons-sur-Mame. Tél : 26.21.12.70,

Vends Thomsan MO5, 86, clavier méca. + crayon opti-
que + K7 + joystick + 8 jeux {Las Végas, Mandragore,
Aigle d'Or, etc.), prix: 2500 F. Bermard LEMAIRE, 1, aliée
de la Pature, 78450 Chavenay. Tél: 30.54.91.74.

ends TO9, 1.an, clavier, unité centrale, monitevr couleur,
crayon optique, 2 manettes jeux, 30 disquettes neuves,
2 K7 jeux, prix & débattre. Jean-Jacques BROCCARD,
3,avenue de Tournaisis, 78880 Elancourt. Tél.:
30.62.98.98.

Vends, prix sacrifié, ordi. Thomson MO 5, & disquette, lect.
K7, moniteur, Ambre Man jeux, logiciels sous garantie,
7000 F vendu 5000 F. Eric FIDONE, 4, rue Guttin, 75017
Paris, Tél.: 42.29.34.14.

Vends MO 5, thé, lectaur K7 + manettes de jeux + notice
+ Basic + 18 jeux & faire + 2 joux ordinatsur Mattel +
notice, faire offre. Philippe JULIOT, 188, rue du fg St-
Martin, 75010 Paris. Tél : 42.02.63.64.

Vends MOS + extengion X 9018 + Lep + guide + moni-
teur cauleur neuf HR. + Carte du ciel + Pictor + Man-
dragore, jeux de Dames, prix 3800 F. Robert GUILLET,
13, bd Corse-Résistants, 83500 La Seyne. Tél:
94.87.80.25.

Vends MOS + magnéto + crayon opt. + 2 Quick Shot
2 + extension 2 + 19 jeux (Saxs, stc.). + 2 K7 Basic +
2manuels + prog., valeur 000 F vendu 2600 F. Ludovic
LEROY, 765, rua du Levant, 80132 Drucat par Abbavilla.
Tél: 22.24.20.24.

Vends TO7/70 + lecteur de K7 + 5 logiciels + extension
musique et jeux + 2 manettes + livres + cartouche Basic

1.0, 3500F. Lawrent BARBENSON, 7, rue Jean Rostand,
59150 Wattrelos. Tél.: 20.02.77.84.

Vends TO7 + 16K + lecteur K7 + joysticks + FBI +
Androide, Dieux du Stade, Métro: 900F, Vectrex +
Starship + Spacewar : 350 F, Atari 12600 + joys. : 300F.
Christian PODKOWSKA, 11, rue de la Talance, 80100
Abbeville, Tél.: 22.24.82 46,

ends MO 5 thé. + magnéto + ext. manettes + K7 {1 Tit
d'Or) + 50 programmes + guide de MO 5, valeur totale :
4100 F cidé 8 2500 F. Yannick BRUNEAL, Quartier La
Towr de Camp, Petit-Palais, 84300 L'

Tél.: 50.20.72.81.

Vends MOS + lecteur K7 + crayon optique + manettes
+ jeux + revues Téophile + livres de programmes, prix
trés intdressant, cause double emploi, Michel MORALES,
4, rue des Acacias, 37380 Monnale. TéL: 47,56.15.87.

Vends TO 7/70, Basic, interface et manettes, clav. mécan.,
magnéto. nbx jeux (5* axe, Coliseum, Yéti, Fox, Geste
d'Artillac, etc.), prix & débattre. Jérbmy GRISOLIA, 2, rue

d'Oradour sur Glane, 31270 Cugnaux. Tél. : 61.92.32.78.

Vends TO7/70 + Basic + moniteur coulsur et de nom-
breux jeux {Barry Mc Guigan, Sapiens Dieux du Stade 2]
+ extension manettes, prix:4300F. Jean-Frangois
DUCROT, 1, rue de la Dhuise, 77640 Sigmy-Signets. TéL
so.n.ﬂ.m.

‘ends QDD Thomson, ban état, achat récent, prix: 600 F,
Wilirid ZENOU, 12, allée des Feuillantines, 34800 Ville-
juif. Tél : 47.28.60.09.

Vends ot de 25 logiciels Thomson dont 4 cartouches:
2000F le lot + collection compléte Tilt: 460F + lot de
?rsvuesMS)( 100 F. Christopha COUESNON, 17 ter, e

du Pont-Colbert, bit. C3, 78000 Versalles, TéL:
39.53.82.65.

Vends K7 pour MO 5 et TO 7/70 {Mission pas possible, Tou-
tankhamon), la tout 300 F, au lieu de 380 F. Yann GOBART,
21, Cours Gambetta, 34000 Montpeliier. TéL : 67.92.63.35
lentre 20h et 21 h)

Vends TO7 + 16 K + 8K + lec. K7 + Basic + ext. man.
+ 2man. + 7 jeux {Mandragore, Tennis, Beach-Head...)
+ 4 cart. (musique...) + 2livres + doc., le touten t.b.g,,
2590 F. igoe PEJIC, 16, rue de Ballefond, 75009 Paris.
TéL: 42.35.70.89.

Vends MO 5 LEP, adaptateur jeux, joystick, crayon

livres, jeux (6* Axe, Flipper, Top Chrono, FBII, \raleur
4600 F, vendu : 2300 F. Jean-Louis KESSLER, B2 bis, rue
Etienne Dolet, 34140 Alfortville, Tél.: 43.75.02.08.

Vends MO 5E (avril 86) + LEP + crayon optique + impri-
mante + cibles + Quick-Shot2 + 10 jeux, le tout 2700 F.
Hélana PIQUARD, 5, rue de Clairvivre, 67100 Strashourg.
Tél.: B8.40.17.64.

Vends cassettes pour MOS5, TO7/70: Mandragore, La
Geste, Loman, Sortilége, Coliseun, Tennis, Serable, Pla-
néte Inconnug, Nuit des Templiers. Maxime QUEROL,
2,rua du 8-Mai, 86500 Pradaes. TéL : 68.96.05.96.

Vends TO7/70, thé. + magnéto, cassette + lecteur dis-
quettes + manettes + Périph. + nbx. jeux, cassattes,
manuels, revues, programmes, etc. 9000 F. Alain DEMAN-
GEON, 27, e Claude-Bernard, 77100 Meaux. Tél:
64.33.21.34 (soir) ou 46.64.48.90 (bureaul,

Vends logiciels (originaux) pour MOS et TO 7/70, Pulsar:
S0F, Yati: 100F, 508 Space: S0F, Aigle d'or: 100F,
Affaire Vera Cruz: 110F. Le tout 400 F. Damian MARX,
2, rua D'oudeuil, 60880 Bicour. Tél: 44.84.51.79.

Vends TO7 + lect. cass. + ext. 16KO0 + cart. Basic +
livres + manatte avec adaptateur, état neuf, vendu 2 000 F.
Philippa AYMA, 2, square do la Brasserie, 91170 Viry-
Chatillon. TéL ; 69.05.43. 81.

Vends Thomson TO 7, T.B.E. + 3Mémo 7 : Gémini, Gérez
vos fiches et Basic Microsoft. Valeur: 3000F, vendu :-
2000 F ou 6 livres de jeux 2 150 F. Jérbme PETITHOMM
17, rue Andrée Propensés, 14700 Falaise. Tél:
31.80.20.18.

Vends TO7/70 + Basic + synthétiseur + manette + joux
(Imperialis, Pulsar 2, Eliminator, Business, le tout :2 000 F.
Fabien GELENNE, 163, rue de Charenton, 75012 Paris.
Tél.: 43.43.53.81.

Vends MOS + lect.+ crayon optique + adapt. antenne
+ 10 jeux K7 + cube Basic (4 K7). Jean-Pierre TOFFA-
NELLI, 657, rue des Trannois Dorignies, 53600 Doual.
Tél.: 27.97.13.03.

Vends TO 7/70 + Basic + magndto + ext. et jeux +
manettes + [vres + logiciels jeux et éducatifs, le tout :
3000F, Laurent ZIMBOULIS, Cidax, 29, Bemin, 38130
Brignoud. Tél.: 76.08.02.51 (aprds 18 hl.

Vends MOS + Lep + 4 jeux {Mandragore, Top Chrono,
Flipper, Enquéte 4 |a loups + interface joystick + 2 joys-
tick + crayon optique, prix : 4000 F. Cyril DEGUILHEM,

Saint-Sulpice-sur-Lize, 31410 Noé. TéL :

Vends TO7/70 + Basic + mangnéto + 3 livres + cubes
Basic, le tout :3000 F (achat fin décembre 1586, dont cla-
vier mécanique|. Sylvain PISSOT, 16, rus Hanri Doucet,
88100 Chéitsllerault. Tél: 48.21.32.71.
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Vends MOS + magnéto + contrdleur de manatte + crayon
optique + Ivres + programmes, 2500F. JeanMarie
RENARD, 161, rue de la Républiqua, Franquevilla-Saint-
Pierrs, 76520 Boos. TéL : 35.80.22.18.

Vends MOS5 + lect. enreg. + cray. opt. + 2manattes,
MOS5 + 4 lvres + 7 jeux (Aigle d'Or...), valeur:
4500 F vendu : 2500 F. David LE FRIANT, 78, rua Mon-
goltfier, 69006 Lyon. Tél.: 78.89.28.54,

Vends MOS5 + moniteur couleur neuf + ext. musique et
jeux + lecteur K7 + 15 jeux + manstte + crayon +
manue! + programmes, valeur : 9200 F, vendu 4800 F. Vin-
cent, COUSSEAU, Ranger, Bridoré, 37600 Loches. TéL:
47.94.75.07.

Vends Thomsan TO 7/70 + lect. K7 + clavier mécanique

Vends EXL 100 + moniteur vert + 2 claviers + manettes
+ lacteur K7 + 3cart. + 4 K7 : apprendre Basic + 2 K7:
EXL 100 parle + jeux + lstings + livies + doc. Prix:
3 800 F & débattre, Fabian SCHMITT, Quartier Tubanel,
83490 Lo-Muy. Tél.: 94.45.05.28.

Vends EXL 100 monochrome sous garantie + nombreux
joux K7 et cartouches + magnéto K7 + 2 livres de pro-
grammes. Prix : 3 500 F. Stéphana EGEA, 16, avenue des
Amandiers, 95350 St-Brice-sous-Fordt. TéL: 39.90.60.48.

Vends Canon U 20 MSX + lecteur K7 (sous garantis] +
cartouches et K7 (Ghaosb, Road F, F 16 F, 737 Fiight S, Man-
dragore, CCT) + 5cartouches + 6 K7, Prix 2 300 F {valeur:
3300 F). Ofivier BENEZECH, 10, rua Philibert-Delorme,
75017 Paris. Tél.: 43.80.61.72

Vends Canon X 730 pour ordinatzur, fonctionne

+ extension 16 K. Huguetts N'DOYE, 851, résidenca de
ia Bratagne, 77190 ys. TéL: 64.37.79.64.

DIVERS

Vends ordinateur de poche Sharp PC 1421, sous garantie
{achat lfBSi Prix : 950 F. Stéphane FM‘HE. Résidence
Rua Henri-Poincaré, 92600 Asnid-

Vends Sharp PC 1350 + extension mémaire 8 Ko + inter-
face K7 + fivres. Le tout sous garantie, valeur 2 800 F. Prix:
1700 F. Frédéric PARISOT, 83, rua de la Belle-Epine,
78650 Beynes. Tél: 34.89.33.18.

Vends EXL 100 + CMO 5 RAM + lecteur K7 + manettes
+ 2 claviers + 20 logiciels (K7 et cart.) + revues + livres.
Prix : 2 690 F le tout {neuf : 4 000 F). Frédéric REBOUL,
Montée St-Jean, 73370 Le Bourget du Lec. Tél:
79.25.05.26 (aprds 19 hl.

Vends EXL 100 + 2 claviers + 6 logiciels + 150 program-
mes & taper. Prix: 3 000 F. Didier BRAZEAU, 25, rua du
Muscat, 66680 Canome. Tél.: 68.54.32.74.

Vends EXL 100 + man. Prix: 1500 F + livres + logiciels
(4 débatire} ou échange contra imprimante ou moniteur cou-
leur. Robert VIGEAN, Riols, 34220 StPons. Tél:
67.97.11.80.

Vends EXL 100 + monitsur l + t

+ 2 jeux en cartouches + 6 K7 d'initiation au Basic + jeux
+ revues, Prix: 3 000 F. Banoit LIXON, 56, Rue des Chas-
ses, 32110 Clichy. Tél : 42.70.91.82.

avec adaptateur ou piles, compte-tours. Prix : 200 F, Sté-

phane KUNTZ, 8, rue Grange-aux-Cerfs, 91700 Ste-
Genevidve-des-Bois. TAL : 60.16.12.01 {aprés 18 hl.

Vends Canon V 20 MSX + lecteur K7 + 45 jeux (War of
the Tiger, Ping Pong, Mightmare, Macbumper, Hyper Sport,
Hyper Rallya, Champ, Eddy 2). Prix: 1 400 F (3 débattra).
Xavier VELLVEHI, 29, avenue du Vignemals, 31600
Muret. TéL: 61.51.11.88.

Vends Canon X0 7 + extension Péritel + extension 4 K,
8K + cart. XP110, XP 120, XP 130, XP 140, XP 150 +
RS 232 + adaptateur secteur, Valeur : 9 800 F, prix: 4 BI0 F
3 débattre. RELBARD, 8, rue Victor-Haussonville, 93700
Drancy. Tél.: 48.31.48.01.

Vends Sanyo PHC 28 MSX, jamais servi, état neuf. Prix:
1 200 F. Vends console Atari 2600 + 4 jeux + paddle. Prix:
690 F. Xavier WEIBEL, Chemin des Cabouillous, Le Car-
rayrat, 82000 Montauban. Tél.: 63.67.83.00.

Vends jeux vidéo Lansay + 9 K7. Prix: 1 000 F + magné-
tophone Slim-Line MG 1102 t.b.é, Prix: 250 F + cherche
EXT 16 K pour ZX 81 (130 F maximum|. Frédéric BRIDAY,
32, chemin de Laval, £ Laval. Tél.:
78.56.12.86.

Vands ordinateur Agquarius (1 voie x 4 octaves, 16 cou-
leurs, 320 x 200 pixels) Péritel ou UHF, Prix : 500 F. Magné-
tophone standard (Jack/Dinl, Prix: 120 F. Pieme FLA-
MENT, 38, avenue de Verdun, 59155 Faches-Thumesnil.
Tél : 20.97.06.31.

Vends Yeno SC 3000 clavier gomme 16 Ko plus 5 cartou-
ches, 2 K7 et 1 livre, trds bon état. Prix: 600 F, avec
magnéto, : 800 F, Max GUERIN, 9, square Adanson,
75005 Paris. Tél : 43.36.69.09,

Vends Sega-Yeno SC 3000 + joystick + 4 jeux + prise
Péritel + interface Péritel + cartouche Basic + magnéto.
K7. Prix: 1800 F. Joseph GARCIA, 62, rue des Collon-
ges, 69230 Saint-Genis-Laval. TéL: 78.56.41.00.

Vends Yeno SC 3000 + 1 joystick + magnéto. + 1 K7
{Champion Soccerl + manuel Basic. En prime : Videpac
Jet 87 + 11 K7 de jeu. T.b.é. Prix: 2000 F. Alain
MAREAUD, 52 E, rue des Collonges, 69230 Saint-Genls-
Laval. TéL: 78.56.33.39,

Vends 5 cartouches Yeno SC 3000: Star Jaker, Yamato,
Monaca GP, Exerion, Congo Bongo. 150 FFune. Cyrl JAU-
NEAU, 52 bis, avenue du Généralde-Gaulla, 37600
Loches. TéL: 4759.44.25.

Vends VG 5000 Philips + 2 manettes + 3 K7 + lectaur
K7.1000 F. BINDAULT, 21-23, rue Curial,
75019 Paris. Tél.: 42.01.26.94.

Vends VG 5000 Philips + 2 K7 [Foot Mission Omegal +
livre programmes + manuel + cordons. Le tout dans une
malette. 800 F & débattre. Thierry ELIZA, 30, avenue
Gabriel-Péri, 93280 Tremblay-lds-Gonesse. Tél:
48,60.00.33.

Vends VG 5000 Philips t.b.é. avec manuel + cibles de
connexion + |ivre : 1 000 F. Adaptateur Péritélévision pour
t.v. ant. & 81: 350 F. Bartrand THUILLIER, Berville-sur-
Saine, 76480 Duclair. TéL : 35.37.89.57.

Vends B K7 Mattels dont Pitfall, Golf, Night Stalker, Safe
Craker, atc. Prix: 60 F pitce ou 240 F les 6. 10 K7 Philips
C 52: 50 F pitce. Philippe GENDRON, B, evenua des
Roses, 77340 Pontault-Combault. Tél.: 60.28.81.95.
Vends console Mattal + 10 cartouchss [Toutankhaman,
Super Copter, Tron, Sub Hunt, ete.) : 500 F. Gilbert ITHO-
ROTZ, 1821, rue Louis-Rolland, 92120 Mantrouge. Tél.:
46.54.40.45 (aprés 19 hl.

Vends console Mattel Intellivision avec Triple Action,
Zaxxon, Toutankhamon, Mousetrap, Donjons et Dragons,
Dracula et Donkey-Kong Jr., le tout pour 500 F. TéL:
11)64.03.37.31.

Vends console vidéo Mattel Inteflivision avec 8 K7 (Foot,

Tennis, Pitfall, Sub-Hunt...), valeur 3 500 F, vendu & 990 F.
Franck WIKTOR, 4, impassa Albert-Camus, 38170 Says-
sins. Tél: 76.96.76.53,

Vends Vectrex crayon optique et K7 art graphique, jamais
servi: 200 F. Henrl BELLANGER, 22, rue Docteur-Faguin,
69500 Bron. Tél.: 78.26.15.85.

Vends T1-89/4 A avec Basic étendu + manettes + 3 logi-
ciels + magnétophane. Achéte manette Vectrex et dchange
jeux Vectrex. Christian CHOQUET. Tél.: 39.13.68.97.

Vends Vectrex t.b.6. + 9K7, letout: 1000 Foula K775 F,
Ia]euseul 400 F. Lokc SEITE, 8, rua Savary, 35500 Vitré.
6L : 89.75.06.32 (apras 17 h).

Vends consale Vectrex avec 6 K7, 1.b.6. Prix : 500 F & débat-
tre. Gall MARZOLF, 33, e 44400
Rezé. Tél.: 40,04.18.16.

Vends Vectrex + 2 K7 + crayon optique : 500 F. Thiemy
CLEMENT, 127, rue Jean-Jaurds, Paris, T6L : 43.78.41.73,

Vends jeux sur MSX : 110 F les 10 jeux ou échange contre
autres, Possade Intarieur, CubHert, Vao, Map. Asc, Pucky,
Death House, etc, Frédéric DORMANN, 7, rua du Ruls-
seau, Norroy, 54700 Pont-+Mousson. Tél. : 83.81.30.47
{apris 18 h).

Vends M5X 80 Ko Philips + 60 programmes + revues +
magnéto. K7 + imprimante T-22 A + manette + copie
d'6eran sur imprimants, Prix & débatire. Hervé GERARDIN,
4, aliée Newton, 93500 Pantin. TéL: 48.36.36.34,

Vends pour MSX : Flight Path 737 et Autoroute pour 250 F;
&tat neuf, jamas utilisées. Laurent BORDAS, B7 bis, rue
du Chevalier-Francais, 53800 Lilla. TéL: 20.08.10.08.

Vends pour MSX: Yie Ar Kung Fu 130, Mandragore 190,
Ghostbusters 90, Zaxxon 20, Dacathlon 90, Etat neuf, Le
tout: 600 F. Cédric EURIN, La-Combe-de-Jouvemax,
Margencel, 74200 Thonon. TélL: 50.7271.04,

Vends pour MSX : Track and Fiekds 2, E-, Mandragore, Way
of the Tiger + livres, super jeux MSX + nombreux pro-
grammes. Le tout: 700 F. Patrice LEGRET, Routs du
Mans, 72260 Courgains. TélL: 43.33.67.72

Vends un ordinateur MSX + 1 lecteur de K7 et de disquet-
tes + 10 jeux de sports, ke tout: 3 300 F. Michel

132, boulavard Montpamasse, 75014 Paris. Tél:
43.20.39,51.
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LIQUIDATION A DES PRIX EXCEPTIONNELS
JUSQU’A EPUISEMENT DES STOCKS

Moniteur couleur ,........

Moniteur monochrome .....

996 > 650F

... 196 > 890F

o
{CCESSOIRES

Carte mere 276....190 F
Cable bus HeE.....80F
Carte analogique 350....240F
Carte 8E/8S 350....240F
Interrupteur Oric £2.....40F
Lecteur cassette (spécial micro) _350....255F
Cordon lecteur 3J 45.....25F
Clavier Atmos 150 F
Cordon Péritel 1o....75F

<+ une quantité d’autres accessoires

A.S.N. DIFFUSION

94472 BOISSY-SAINT-LEGER
CEDEX
SERV. COM.: (1) 45.99.27.28

Z.1. DE LA HAIE GRISELLE B.P. 48

4 du lundi au samedi de
9h30a12h30
14h30al18h
Dimanche de
10hal7h

Jeuk WP ——=
T e
T Réles
Educatifs ——

IELS '
LOGIC EN PROMOTION

PACK DE 3 K7...200 F

%
———— Astrologie
————— Réflexions

Visa pour Oric

Rt s O > (20 F

106 F « 50F ........ Manuel de programmation
L’Oric et son micro-processeur ...... 95F > 45F
30F <10F ......... Revue MicrOric N° 3 a 10

AS.N. DIFFUSION

20, RUE VITALIS ¢

13005 MARSEILLE
SERV. COM.: 91.94.15.92
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sulez les sous-marins, détruls
rveillez votre carburant= e fo
vous devez mener i bien foutes vos

3 Sur votre intercom, le voyant ‘DANG!
mettre en flamme votre moteur Rolls
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fusées et de bombes pour réussir votre missio

Comment peut-uu devenir I‘uﬂ:szs‘ En fa
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Specrrum 48K Cassete

Amstrad

eur ennemia e

F.

H

Vends Sony HB 500 F MSX 2 + B logiciels. Jear-Louis
AOUANET, 11380 Mas-Cabardes. Tél : 68.26.30.67.

Vends Coleco, module Atari, 13 K7, 1700 F neuf et emballé.
Vends K7 Mattel, Atari VCS, Coleco et CBM 64: 40F &
140 F. Dominique SAUREL, 13, rue de Crouy, 01000
Bourg-en-Bressa. Tél.: 74.21.82.40.

Vends moniteur monochrome vert Philips sous garantie, trés
bon état: 750 F. Lionel FERNANDES, 11, rue Frangois-
Couperin, 93110 Rosny-sous-Bois. Tél.: 43.54.82.47.

Vends Modem Diapason jemais servi, acheté 5/86. Prix
neuf ;4 200 F, facturé : 2 500 F 3 débattre + CBS + 2jeux:
500 F. Michel COQUETTE, 4, rue Marie-Blanche, 91130
Ris-Orangis. Tél.: 69.43.48.33 (soirée).

Vends Intellivision + 5 K7 : Basket, Te Unis, Roulette, Star
Strike, Astromash, prix 700 F. Frédéric JEANNIN,
14, impassa Gabriel-Faure, 21800 Chevigny-st-Sauveur.
Tél : 80.45.17.80.

Vends 2 manettas + 2 jeux [Moto Inf,, Foctballl + 1 guide
pour VG 500 (t.b.&.) pour 300 F [échange possible: K7
C 64). Thien Loan HUYNH, 2, rue de Belleville, 75013
Paris. Tél : 42.06.10.59.

Vends moniteur menochrome Zenith Data Systems (Pal)
600 F. Jeux Beamrider (K7) 100 F, Super Zaxxon (D] 100 F.
Patrick BRULEY, 1, rue de Chantaloup, 45140 St-Jean-
dela-Ruelle. T4l : 38.88.16.01.

Vends disquettes 3" Amsoft et lecteur K7 avec cordon. Alain
THIRIET, 3, rue Léonard-de-Vinci, 33700 Merignac, TéL:
56.34.16.62.

Vends synthétiszur vocal + cordon | + 2 jeux,
t.b.é. ou échange contre jeux pour TO 7/70 et vends TO
7/70 complet. Thibaut DERIEN, 27, rue Croix-Saint-
Jacques, 61300 L'AIGLE. TéL : 33.24.47.80 (heures repas).

Vends disquettes double face, double densité, 50 F les 10.
jonnel | Dépéchez-vous, .Iam-lhwhi BIC-
KEL, Clos des Rei 575610 H b

Vends laser 200 + 64 Ko, K7 de jeux, livres pour: 990 F.
Tél.: 64.03.1056.

Vends collection compléte Tilt + 4 reliures bleues. Jean-
Frangois RUIU, 37, rue du 28-Novembre, 67150 Erstein.
TéL: 88.98.88.11.

Vends 6128 couleur + drive 525" double téte + lecteur
K7 + souris + nombreux logicials + 30 revues + joys-
tick : be tout & 000 F [3 débattre). Stéphane JUNGO, 4, rue
du Cloches, 77181 Courtry. Tél.: 60.20.16.68.

Vends TV n/b multistandard en bon état compatible tous
micro: 600 F [valeur 1 500 F) + jeux Atari B0O & bas prix
{Hardball...), Laurant BOUMEDDANE, 9, avenue de la
Redoute, 82600 Asnires. TéL : 47,98.88.29.

Vands 1 jeu sur cartouche, 4 K7 initiation Basic, 1 K7 de
dessin + 2 manettes, 2 K7 parlantes + 2 jeux EXL 100
Cherche lecteur disquettes. Christopha PIERCY, 23, rue
de Blanzay, 70220 Fougerolles. TéL : 84.49.14.08.

Vends échiquier électranique Mophy, état quasi neuf, prix
d'achat : 2500 F, prix de venta : 1 500 F. Yann FAURE,
E5, rue des St-Péres, 75006 Paris. Tél.: 42229352

Vends QL Sinclair 128 Ko (12/85) QWE + 4 disg. + jeux
+ utilitaires + livre: 1 800 F & débattre. Urgent. Patrick
MOUREY, 36, les Cyprds, Plan da Clavel, 13330 Pelis-
sanne, Tél.: 80.55.03.74.

Vends CB: Hygain V + ampli. 100-200 w + alimentation
12 v+ Tosmétre Matcher + réducteur + pontus 22 FM
+ antenne 28/7. Le tout : 2 200 F & débattre. Franck RICC,
4, allée des Rosiers, 55100 Verdun. Tél. : 29,84.40,06.

Vends T1-994 A + Parsec + Invaders + Basic étendu +
Basic par soi-méme + cible magnéto. + joy. Tl + pro-
grammes : le tout 2 400 F. Etudiera toutes propositions.
Samual PRAICHEUX, 3, avenua des Boulangers, 91210
Draveil. Tél.: 69.03.33.08.

Vends imprimante pour Minitel P 40 V Epson: 1 000 F,
moniteur Zenith vert sous garantie : 500 F, collection com-
pléte de la revue du Minitel : 100 F. Sarge ESPINASSE,
196, rue Costa-deBeauregard, 73000 Chambéry. Tél:
78.76.04.43.

Vends Hector 1 ou échange, contre périphériques ou logi-
ciels Atari XL XE. Vends 25 logicials Atari. Vends cartou-
ches Videopac. Amaud BECUWE, 95, route Nationals,
Dury, 80480 Saleux. Tél.: 22.8954.1 hpﬁs 1Bhl.

Vends mag it spéciale infe

Nicolas MARCHAND, ﬂ. bd Montfleury, IEIIW Gallls.
Tél.: 93.39.55.79,

Vends imprimante Alphacom 32 pour ordinateurs Sinclair,
avec 2 rouleaux de papier: 750 F. Didier CHAMBARD,

« Les Espaces » n® 13, rue Alfred-Nobel, 26100
Romans. Tél: 75.70.40.13.

Vends Videopac 7000 + 6 K7 de jeux cause double emploi,
le tout 600 F. Cherche aussi K7 CBM 64, bas prix. Piarre-
Nicolas BERNARDEAU, 5, rue J.-Assolant, 41000 Blois.
Tél.: 5443.19.12

Vends Dragon 32 : unité centrale + K7 de jeux tels Dragon
Strek, Manopoly, Basket, Bio, Blackzack, Jungle... + car-
touche dchecs. Stéphane LEVY, 14, allée das Damades,
appt 65, 92000 Nenterre. Tél.: 47.21.27.99.

Offre services suivants & bas prix - aide 3 la programmation,

réparation de tous joysticks, confection de fils de raccor-
dement... pour moins de 50 F. Christophe ALBERT,
Co llardi, Route de Tavel, 30120 Pujaut.

Vends imprimante Axion IMP 2, sortie paralléle-série,
80-96-132 col, révisée: 2 080 F + céble impr, Apple 2 C:

90 F + cible Oric; 125 F. Gilbert LE, 9, rue de |a Mare-&-
Guillaume, 34120 Fontenay-sous-Bois. Tél.: 48.39.34.50.

Vends nombreux jeux en K7 3 trés bas prix [Tour de France,
Dragon's Lair, Goonies, Karateka, Ghostbuster, Hacker,
Super Zaxxon, Rambo, 04, etc.). David DEFLACHE,
B.P. 4, 68210 Bully.

Vends SX 64 portable (moniteur couleur et lecteur disq. inté-
grés) + nombreux programmes + livies + cartouches +
joysticks, le tout : 7 000 F. Robert SUQUET, Hameaux du
Soleil-Lavandes, 06270 Villensuve-Loubet. Tél.:
93.73.36.33.

Vends console Videopac + 4 jeux, le tout: 1 000 F {t.b.&.).
Vends aussi Spectrum + magnéto. + 4 livres + Péritel
+ Bjeux: 2000 F (valeur 2 B0O F). Vends Aquarius +
2 joux (Astromash + Burgertime} + interface manettes de
jeux + 2manettes + 1livre + 1 extension mémoire {16 K),
le tout: 2000 F (valeur 3192 F). Jamais servi. TéL:
30,55,69.63 {entre 17 h 45 ot 18 h 45), demander Michel

Vends Philips: 54 jeux Videopac + consale VG 5000
40 K RAM + 18 programmes. Gilles DE CHEZELLES,
139, avenue E.-Zola, 75015 Paris. Tél.: 45.78.88.24.

\fends Dragon 32: UC + cassettes de jeux + documenta-
fion, be tout en parfait état pour une somme de 1000 F, prix
4 débattre. Stéphane LEVY, 4, allée des Damades, appt
65, 92000 Nenterre. Tél.: 47.21.27.89.

Vends cassettes pour Mattel : Soccer, Dracula et Astros-
mash, B5F pidce, échange jeu pour CB4 sur cassstie.
Jocslyn CLEMENT, 130, rue Marcelle Laget, 95100
Argenteuil.: 39.82.43.68.

Vends K7 CBS [Football, Basket, Head-to-Head, Front Ling,
stc.), 4 partir de 150 F. Pascal Bouchez, 1, rue de la Lor-
raine, 60000 Beauvais. Tél.: 44.45.77.13.

Vends CBS + 16 K7 + adapt. Péritel + adapt. multi, K7
+ 2 super contréleur + maneties -+ notices, bon prix, vente
séparée envisageable, lots possibles. David BASSENGHI,
49, rue de Temenoire, 42100 Saint-Etienne. Tél.:
71.33.06.98.

Vends CBS Coléco + 2 cartouches , Ie tout thé. 500 F
et vends pour C 64, 3 jeux pour snfants en h

Vends 130 XE, t.b.&. &tat, gar. + assamb. + synth. voc
+ drive 1050 + nbreux logiciels (F15, Karatéka, FL. Sim
Ill, Uitima 4, Freel, & déb. 3350F ou sépar. Jérbme
THIERY, 1, rue de la Station, 86550 Besancourt. Tél.:
39.60.10.96.

Vends comp. PC Z148 (3-86), 512 K, 2 lect. écran graph.
coul. nombreux logs (DB3, Util, prog. jeux), 1500F,
échange logs, Apple, vds K7 CBS (50/100F), Nicolas
REBEYROLE, 34, rue de la Vialoube, 87000 Limoges, ou
118 bd Brume, 75014 Paris, Tél.; 55.01.44.01.

Vends chaine Hi-fi compléte Sony, ampli, pré-amgpli, tuner,
platine. Prix & I'achat {83): 8100F, prix: 3500F. Luc
HAMON. TéL : 46.27.6251 (apras 20 h),

Achite Drive 1050 Atari en bon &tat: 80O F. Vends ou
échange jeux [beaucoup) en K7. Veux faire un club pour
Atari XE, ST {joindre timbre). Bemnard BELKADI, 8, rue
Buffon, 72200 La Rache. T&l.: 43.94.14.87.

Achite imprimante 1027 ou 1029 pour Atari B00 XL : 500 F
ainsi que drive 1050 accompagné de 20 bons logiciels au
minimum : 800 F. Mohamed BOUTAHAR, 22, rue des
Troénes, ( y, 70800 St-Loup-sur-S Tél.:
84.45.44.60.

Achéterais imprimante pour Atari 1029 ou 1027 si petit prix.
Claude HAMON, 13, rue des Grands-Prés, 95470 Survil-
liers. Tél.: 34.68.46.20.

Atari 800 XL drive et K7, cherche tablatte tactie ou échange.
Jacky LE CALVEZ, Appt U11, rue des Flandres, 22300
Lannion. Tél.: 96.48.35.00.

Achite lecteur disquettes 1050 Atari: 1 000 F, ou avec logi-
ciels {jeux) : 1 300 F. Cherche Seven Cities of Gold [Atari).
Guillaume GIRARD, 92, rue des Chantiers, 758000 Versail
les, Tél.: 39.53.64.99. (aprds 17 hauras).

Achéte drive 1050 Atari avec cordon et manuel. Etudierais
taute proposition. Matériel abimé ou hors de prix s'abste-

nir. Lionel MONTENON, 58, rue de Chantsloup, 10300
Seinte.Savi

Achéte pénphénqms pour Atari ST (drive 720 K, impri-
mante, moniteur monochrome) ou échange contre program-
mes. Sﬂrhanemnll. 3, rue du Pont Colbert, Esc. I,
78000 Versaillos. Tél.: 38.51.04.31.

Recherche pour Atari 800 XL, imprimante 1029, drive 1050,
interface Happy, drive 810 Chippe contre logiciels. Amaud
DU PLESSIS, 20, quai Gallieni, 52160 Suresnes. Tél.:
47.72.36.14.

Achite pour Atari 130 XE : tablette tactile avec Atari Artist
st manuels en trés bon état : 400 F maximum, André FAL-
CHER, 8, rue Nouvelle, La Salamandre, n® 11, 51300
Vitryde-Frangois. T4l : 26.74.61.53.

Achéte programmes sur Atari 520 ST. Yannick PEYSSON,
20, rue Pascal, (1100 Oyonnax.

Achite 1mprimanta um el revues pour Ahin 800 XL. Faire
offra. en
francais. Recherche utiitaires avec notices. Ell: BERNARD,
13, squara du Colombier, 35000 Rennes.

Club Info achéte pour Amstrad 6128 toutes disquettes de
jeux. Envoyer liste avec offre. Xavier ANDRE, B.P. 1182,
Dijibouti, Rép. de Djiboutl.

Cherche jeux en cassette sur Amstrad. Contactez si inté-
ressé, si possible en envoyant une liste des joux et prix.
Séhastien GRENOTTON, 19 rue des Martyrs de la Dépor-
tation, 93300 Neuvilly-sur-Mama.

Achiterais pour Amstrad un moniteur couleur en bon état
&t pas trop cher |si possible sous garantie) + K7 en bon
état. Damien LE NEUTHPEC, 10, rue

92130 Issydes-Moulineaux. Tél.: 46.44.20.83,

Achite Amstrad 6128 couleur ainsi que tous logiciels ou
interface pour 6128, Prix raisonnable. Paiement comptant.
Urgent, Claude COUTELLE, Pilvemier, 77570 Chéteau-
Landon. Tél. : 34.2933.47, {aprés 20 h 30).

Achite jeux d'arcads et d'aventure ainsi que des program-
mes. La tout pour Amstrad 464 (pas cher). Carole BELLOT,
2, allée du Signal, 91350 Grigny.

Cherche logiciels de comptabilité et gestion pour Amstrad
PCW 8256, Prix raisonnable. Faire offre. Frédéric GRANET,
6, Les mas de Barrualles, route du Mai, B3500 La Sayne-

sur-Mer.

tout thé., 100 F 'une, les trois : 275 F. Charles LAHOI.ID
1, Qusi du D Dervaux, 82800 Asnidres. TélL:
47.91.09.03,

Vends MZ B0 A Sharp : microprocesseur Z 80 + magnéto
avec K7, plein de jeux + moniteur monochrome + doc.
pour 1500 F : super et pas cher, Catharine GUILBDT. TéL.:
26.68.54,55.

Exceptionnel | Vends consola Mattel Intellevision + 4 car-
tauches {Venture, Zaxxon, Turbo, Star Strikel, le tout vendu
B00F, état neuf, Gilles RULZ, 1, rue Grunbum-Ballin, 82350
Le Plessis-Robinson. Tél.: 46.32.88.76.

Vends Canon X07 parfait &tat + livres, prix & débattre,
Jean-Luc CELERIN, 1, rue de Montcrépin Othis, 77230
Dammartin en Goele. TéL: 60.03.02.98.

Vends 1 ju é i i i 1 console,
1 infi i 1 orgue, 1 gtiseur de voix
+ 15 jeux, prix: 2500 F. Mdummm a‘vmus
du Chemin de Fer, 78240 Les Clayes-sous-Bois. Tél.
30.56.08.02.

Vends moniteur monochrome vert, trés bon état, prix 600 F,
cide nombreusas K7 de logiciels pour C84, prix: BOF,
échange possible. Hugues MABILLE, B0, rue des Mou-
fins, 51100 Reims. TéL: 26.85.31.57 {aprés 20 hl.

‘ends calculstrice scientifique et micro-ordinatesr program.
Basic Hewlett Packard 12 KO, prix : 750 F. Jean-Francois
MARCHEGUET, 60, avenue du Général Leclerc, 78230
Le Pecq. Tél: 30.61.16.77 (weck-end).

Vends TI99/4A + lecteur K7 + Péritel + Basic étendu +
cartouches (Parsel, Pachan...] + nombreux livres et pro-
grammes + 2 manettes, le tout 1000 F, Jérome CHA-
BAUD, 15, re du ﬂ&mw, 94230 Cachan. Tél.:
46.65.31.42.

Vends jeux sur disg. (Miami Vice, Dragon's Lair, Knight
Games, Leader Board, Paperbom...). Jean MICHELETTA,
47, rua Frangos Tadde, 13007 Marssille. TEL : 31.59.1351,

Cause Vente 520 ST, liquide Soft, prix sacrifiés (The Pawn
Winter Games, Arena, Karaté, etc.), urgent!

Ludovic IHADADENE, 3, rue du Pont Colbert, esc. |, 7800
Versailles.

Vends CBM 128 + lect. K7 + 5 K7 + adapt. Péritel +
Joys., la tout : 4000 F. Yann Cossonnet, 37, rue P.V. Cou-
turier, 31700 Sainte-Genevitive-des-Bois. TéL : 60.15.26.88,

\ends cartouche Time-Filot, 120 F et K7 Zaxxon, BOF, pour
MSX, th. état, la cassette a trés peu servi.
DEVILLE, 8, cours Fauriel, 42100 Saint-Etienne. Tél.:
77.25.40.39.

Vends MSX HB 501 F, excellent état, sous garantie (neuf)

1900F + cassettes de jeux {prix intéressants) ou vends la

tout, 2500 F. Sylvain ZORZIN, chemin Delmas, Bas-Pays,
§2000 Mautauban. Tél : 63.03.66.76.

simple demande.

AlaRegled 0alcul un choix immense et unique de
jeux, extensions, basic étendu, librairie pourfirerle
meilleur de voire Tl 99/4 A.

DES PRIX EXCEPTIONNELS : jeux @ partir de 90F.
Demandez notre catalogue. Envoi gratuit sur

LA REGLE A CALCUL -
BP 300
75228 PARIS CEDEX 05. Tél.: 43.25.68.88.
Télex RAC 201324 F

(o)

67 Bd Saint-Germain
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Achéte lecteur disquettes 1541 (bon état) pour C 64 3 800 F,
trés urgent | Achéte aussi Power cart. & 150 F ou cartou-
che Fast Load & 100 F, Marc SIRROTEAU, 6, impasse
Frangois-Villon, Barjouville, 28630 Chartres, Tél.:
37345758,

Cherche CPC 64 couleur: 1900 F, DD1: 900F, interface
péri: 200 F, programmes et disques vierges pour Amstrad
et Atari 520. Cherche Atari 1050 : 800 F. Jacky BIDDUX,
18rue Bertrand-Bonin, 83130 NoisyJo-Sec. Tél:
48.47.95.29,

Achéts lecteur de disquettes 1571 pour Commodore 128 ban
état et pas trop cher. Etudie toutes propositions. Bora
CHUOP, 11, rue Winston-Churchill, 71000 Mcon. TéL:
85392023,

Cherche & un peix intéressant et dans k2 région Haute-Savoie
un lecteur de disquettes pour CBM 128, Michel PLACE.
Tél : 50.3952.61.

Cherche 1541 pour C 64, pas trop cher, Cheistopha HENRIL,
7, rue Mal Vauban, Résidence Belli da Venanson, BSt 1,
06300 Nice. Tél.: 93.56.69.66.

Achéte C 128/64 modem. Je cherche tout sur les modems,
trucs et astuces, surtout pour Transpac, Minitel aussi, Vie-
tor do Sousa, St-Julisn-Labrousse, 07160 Ls Cheylard.
Tél: 76.29.00.76.

Achéte jeu President Blact pour C 64 et Wargames pour
C 64. Guillaume HERBAUT, 8, rue de Touraina, 67100
Strashourg. TéL: 88.39.37.93,

Achéte Spectrum ou ZX 81 en mauvais état ou épave [bas
prixl. Frais de port 3 ma charge. JeanClaude KORN-
MANN, 7, rue Baron-Meuziau, 67230 Huttenheim.
Cherche originaux & bas prix pour Spectrum 48 K (Red
Arrows, Fighter Pilot, Saboteur, The Dambusters, Scrab-
ble, Gd National). Fabrice LAVANCHY, Evole,
60200 Neuchéitel, Suisse. TéL : 00410.38.24,35.25,
Achéte interfaces Péritel, joystick, logiciel copies de K7 &
microdrive, K7 & K¥-logic. occas., préf. Rhéne, Alpes,
Savoie. Léon MARGUIN, 35, chemin de la Viarge Noirs,
38700 La Tronche. TEL : 76.42.46.43. (apris 20 heuras).
Achéte interface joysticks pour Sp 180 F i
Xavier VENNER, 10,rue Jules-Ferry, 84100 SAINT-
MAUR. Tél.: 43.55.96.95.

Cherche clavier mécanique pour &n llent &tat
pour pefit prix sinsi qu'une interface Kempston. Eric ENCO-
GNERE, Laborie, 49800 Miramont. Tél: 53.93.82.52
|aprit= 19 heures).

Achéts pour Spectrum imprimante et microdrive pas trop
cher. Faire offre. Jean-Christophe CARRE, 60,rus
Maurice-Garot, B0080 Amiens. TaL : 2243 46.77.
Achéte interface joystick pour Spectrum. Laurent WEILL,
21, rue d'Oslo, 67000 Strasbourg. Tél. : 88.61.92.27.
Achéte pour ZX Spectrum interface joystick Kempston,
maximum 120 F ou 2X2, maximum 150 F + logiciel Wham
the music box, Pascal BERT, 35 rue Vaucanson, 38500
Voiron. TéL: 76.06.31.85..

Cherche disquettes de jeux ou utilitaires ainsi que des
contrats dans la région d'Amiens. Lionel ROLIN, 32, rue
Dufour, 80000 Amiens. Tél: 2289.51.07.

Cherche interfaces + logiciels pour traitement image : vidéo
+ (méme schéma tout seul] digitalisation incrustation vidéo
(urgent} pour C64. Ludo SADOUS, 34, bd des Roses,
63800 St-Priest. TAL: 78.21.07.79.

PAYEZ

VOTRE MICRO
JUSQU’A

Urgent, achita moniteur (ou TV) couleur en b.é., & prix cor-
rect, échange nombreux logiciels ©64/128, envoyer liste,
Vivian GIREL, Chiteau-Doubls, bat.7, 13090 Aix-an
Provence.. Tél.: 42.64.03,92,

Achte extension 64 K pour 600 XL, prix 4 débattre. Richard
ENAUT, Ambrus, 47180 DAMAZAN. TéL : 53.84.74.83
(aprés 19h30),

Achéte extension 16,48 ou 64 K, pour ZX 81 Sinclair et lres,
achite aussi livres sur les microprocesseurs, Yves PEZET,
3, alide Piorro Ronsard, 83390 Clichy-sous-Bois. Tél.:
43322143,

Cherche & acheter cassettes pour Vectrex, et crayon opt-
que si possible. Danyse COULON, 35, av. Thiemy rés.
Impératrice, 92410 Ville d'Avray. TéL: 47.50.92.85,

Appleman achéte programmes : Leader board, Commando,
Winter Games Il, Brattacas, The Pawn, Psy 5 cie., World
Games, etc, A prix raisonnable, merci. Xavier PASANAU,
Ecole da Ia Forét, 56120 Font-Romeu. Tél. : 68.30.32.96.

Achéte pour Dragon 32 rom. 1.1 et 1.0 ou Erave Dragon
32/64, max. S00F. Patrixk ROVERSI, 5, rue Augusts
Lemaire, 82260 Fontenay-sux-Roses. Tél : 43.50.79.26.

Echange CBS + 3 K7 contre VIL 1541 de Commodore,
cherche contacts sur Commodore et Amstrad. René Jr
NATHAN, 23, aliée des Effes, 94280 Fresnes. TéL:
42.3755.27,

Echange CBS + 5 K7 + Adapt. ant, + cadeau surprise
contre Okimate 20 imprimante. Jean-Mare NIQUET, 7, pas-
sage Emile-Paula, 95410 Groslay. Tél: 39,83.08.60.

Echange pour CBS : Popeye, Rock'n Rope, Tine Picot, Buck
Rogers, Gateway to Apshai, contre autres cartouches CBS.
Faire offres, Sthphane VIGNEAU, 15, rue Camat, 51000
Chélons-sur-Mame. Tél.: 26.21.20.18.

Echange pour Atari [XL-XE] logiciels en K7-Disq (Alley Pro-
ject, Beach Head 2, Silence Service, etc.). Jean-Marie
LALOUE, 40, da la Vaillée du Breuchin, 70300 Fro-
deconche. Tél,: 84.40.15,18.

Cherche contact échanges Atari 130 XE. Cherche aussi car-
touche Atari Witer, assembleur Doc Happy et Cheep.
J'attends Sowizard’s Club. Emile SOW, « Las Oliviers »
C5, bd Bouga Prolongé, 13013 Marseille.

Echange jeux sur K7 pour Atari 800 XL. Recherche drive

msaumaa,mmom,mmm«r&u
TelL: 74.21.82.40.

Cher:tre possesseurs d'Atari 800 XL ou 130 XE pour &chan-
ges d'idées ot de programmes de jeux, éducatifs, ou utili-
taires. Monique RUIZ, 32, rue des Algues-Marines, 34250
Palavas-es-Flots. Tél: 67.68.07.80,

Donne lact cass, Atari XC12 neuf st sous garantie contre
25 jeuxx iminimurm) sur disq. Proposer liste, Philippe ESTI-
;Axliﬁ:;‘rm di la Bourdette, 31750 Escalquens. Tél:

Echange 8 DK pour Atari XL, Karateka, Pinbal, Const, Set,
Temple of Apshai, Trilo, etc, contre table tactile complite,
Réponse assurée. Jean-Philippe CARRIERE, 18, avenus
Marédchal-Leclarc, 40130 Capbreton. TéL : 58.72.00.66,
Echange Hacker pour Atari ST contre Brataccas ou Silent
Service ou autre jeu pour ST, Vends Pulsar 2, bon jeu spa-
tial pour Thomson : 70 F. Plerre-Emmanuel POUSSIN,
14, rue de I'Ouche, 72350 Brillon. TéL: 43.95.50.06,
Echange pour Atari 800 XL contre jeux K7 drive 1050 avec
si possible jeuy, recherche joystick TBE, Réponse assurée.
Yann YGOUF, 17, route Nationale, 80480 Dury. Tél.:
22.95.00.04.

Echange jeux en disq sur Atari XL et cherche contact dans
les Bouches-du-Rhdne en vue club et b éch

Echange nouveautés sur CBM 64. Posside Infitrator, Green-
beret, Nexus, etc. Recherche Dragonslair, Asterix, Supercy-
cle, Paperboy, Batman. Laurent DUBOIS, 49, aBée
Alphonse-Karr, 51000 Chélons-sur-Marne. Tél:
26.6561.05

Echange logiciels pour C 64 (Hacker Il, Mission Elevator,
Nomad...) sur disquetts uniquement. Contacte-moi. Sylvain
AMBERG, 116, cité Bellevue, 57700 Haynge. Tél.:
B2.84.61.58,

Charche compilateur Pascal pour C B4, Echange plus d'une
centaing de jeux sur disquette ou K7. Stéphane BROUS-
SIN, 265, svenue du B-Mai, 76810 Lo Hawre. TéL:
35.45.66.40.

Echange pour CPC 464, 664, 6128, K7 et disq. (Sapiens,
Crafton et Xunk, Eden Blues, A View to a Kill, Baxing, Caul-
dron 1, Warriori, Alien Highway). Hervé DESLEE, 129, bd
de Balfort, 59100 Roubalx. TéL: 20.73,05.66.

Echange nombreux jeux pour CBM 64, Vends K7 drive :
300F, CBM 64 + jeux : 2000 F, té4 couleur t&écom-
mande: 3 000 F, Viady LATOUR, 37, place Kar-Marx,
38400 St-Martin-d'Heres.

Cherche logiciels éducatifs pour collbge, lycée ou école pr-
maire pour CBM 64. Cherche moniteur couleur piano (80 ¢).

Cyril DRUART, 22, avenue de la Gardietts La Voileris,
13170 Pennes-Mirabeau. Tél.: 42.0286.78,

Atari 800 XL/130 XE échange programmes originaux sur
C h ou di Recherche jeux élec-
troniques. J.-F. TEIGNY, 4, place de la Sapinidrs, 94470
Botssy-Saint-Léger.

Fou de Spectrum venez dans le monde des logiciels Spec-
trum avec moi (The Way Exp., The Bests). Echange tous
logiciets (nombreux jeux). Laurent DURANTON, 10, rue
des Clarines Evette-Salbert, 90300 Valdoize. TéL:
B4.26.50.12

Echange logiciels sur ZX Spectrum 48 K (Squash, Star Strike
2, Enigma Force, etc. . Laurent MONCHARMONT, 13, rue
Jean-Philippe-R: 21160 M y4a-Cate.
Echange pour Spectrum K7 : Fist, Spy, Yie Ar, Commanda,
Saboteur, One on One, ete. Cherche super nouveautés:
Leader Board, Way of Tiger. Michel LEVANKIEM, 134,
rue Robesplerre, 93170 Bagnolet. Tél: 43,64.53.00.
Echange pour C 64 originaux : Winter Games, The Dam-
busters, Beach Head 2, Raid Over Moscow, Ace, contre
Super Huey, Cauldron 2, Silent Service.., Alain WACH-
NIK, 2, rus Mazamet, 69146 Pecquencourt. Tél:
27.80.54.44,

Echange jeux K7 pour C 64, si possible dans le Val-d"Oise.
Jocelyn CLEMENT, 130,rue Marcollo-Loget, 95100
Argenteuil. Tél.: 39.82.43.68,

bas prix ou contre jeux K7. Echange jeux contre impri-
mante, cartouches, tablette graphique. Laurent TOUR-
NADE, 55, avenue de Verdun, 12200 Villefranche-de-
Rouergue.

Echange jeux sur disq. pour Atari 800 XL/130 XE. Je recher-
che surtout des jeux d'aventures. Echange d'aides et de solu-
tions. Cédric MALOUX, 3, rue Matrat, 92130 lssydes-
Moulineaux. TéL : 46.42.50,02

Echange Coleco adaptateur Atari et 13 K7 état impeccable,
Echange K7 Commodore, Mattel, Atari, VCS Coleco. Domi-

Echange toutes solutions de jeux d' pour C 64, en
posside environ une trentaine, Eric VAUTIER, 18, rus Mek
lier, 44100 Nantes. Tél.: 40.73.22.81.

Paur tous les fadas du CBM 64/128 &change de super nou-
veautés sur disq. ; Infiltrator 3, Super Cycle, Hacker 2, Ping-
Pong 2, Mermaid Madness, Ofivier CHRISTIN, 10, rue
Jules-Ferry, 70200 Lurs, TéL : 84.30.17.96.

Echange + de 50 jeux pour C 64 [Yie Or Kung-Fu, Silent
Service, Beach Head) pour 150 F {valeur + de 5000 F),
Philippe LIETARD, 37,rue de Ladrere, Cappells-an

B d PAUTHIER, Colldge, 60240 Chaumont-Vaxin.
TéL : 44.49.01.71,

Echange jeus pour C 64, K7, disq. J'ai 60 jeux (Cauldron II,
Fairlight, Rasputin, Commando, Winter Games...). Cher-
che jeux aventure-action ou autres. Stéphane WEISBEC-
KER, 2 bis, boulavard de la Liberté, 18100 Vierzon. TéL:
48.75.21.35.

Echange C 64 + lacteur K7 et lecteur disquette + 100 dis-
quattes (plein de jeux] contre 520 STF, faites vite... uni-
quement le Nord. Morgan VALCKE, 27, rue Massenet,
58116 Houplines. TAL : 20.3551.71,

Echange jeux C 84 K7, cherche Jump-Jet, Sky Fox at utill-
taires, simulateurs da vol et bien d'autres. Cherche aussi
club Commodore. Damrong SINGHAVARA, 5, rue Frank-
fin, 10600 La Chapelle-Saint-Luc. TéL: 26.74.12.89,
Echange jeux sur K7 pour CBM 64, achéte 1541, bas prix,
vends 4x4 tilécommandée + chaine hifi.
BAGAGLIO, Quartier « Los Cassades », Routs de Lam-
besc. TélL: 90.55.04.19,

Echange jeux, utifitaire disques pour C 84, environ 100 logi-
cials (C io, Multiplan, Gaories), Stéphane LEFE-
VRE, 13, rue Jean-Moulin, 93150 Bianc-Mesnil. TéL:
48.69.29.88.

Echange ou vends (7 F) nombreux jeux sur C 64 (Revs, Caul-
dron Il, Zorro, BC Il, Boulderdash Ill, Commando, Hulk,
Hacker, Me Guigan...). Alain MONTOYA, Routs da Vil
Tieu, 01800 Meximiswx.

Echange pour C 64 nombreux jeux sur K7 (Int, Karats, Yie,
ar Kung Fu, Green Beret, Ghost Gobblins). Jean-Marie
48, rua de St-Avold, 57890 Porceletts. TéL:
87.82.19,58,
Cherche possesseur d'Okimate 20 sur C 64 pour connaitre
les capacités de cetts imprimante avant de I'acheter. Nico-
las SINGER, 6, allée des Aulnes, B3380 Arches TéL:
29327408,

Echange tous logiciels sur disq. pour Commaodore 64 +

Peviule, 53242 Templsuve, TéL: 20.34.64.65.

UMY INY
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1541. Réponse assurée. Thierry WAGNER, 8, rua des Tui-
laries, 57450 Diebling.
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CHER TILT

Un coup de chapeau spécial & Olivier Huguenin
et Jean-Fabien Connault, deux lecteurs
qui célebrent le 4¢ anniversaire de Tilt

avec grand art...

QUE FAIRE?
Ex-possesseur d’Alice 90 et de
Multitech MFP-11, je suis actuelle-
ment hésitant quant au choix de
ma prochaine machine. L'Apple
est séduisant, mais j'ai peur que
sa fin soit proche. Le PC d’Ams-
trad a l'attrait de la nouveauts,
mais le CPC 6128 est une valeur
stire. Bref, je ne sais pas quoi
faire : aidez-moi!

Michael Harvon
75013 Paris

TOP NIVEAU

de voudrais acheter un micro a
moins de 5000F. Mais pas un
micro comme les autres. Je sou-
haite avoir de bonnes performan-
ces graphiques accessibles par le
Basic (instructions pour le tracé
des lignes, carrés, cercles, etc.).
Le graphisme c’est bien, mais le
son c’est mieux ! Donc, il faudrait
que cet ordinateur ait de bonnes
capacités sonores. Comme je suis
exigeant, je désire aussi : au mini-
mum 64 Ko de Ram, une RS 232
et un lecteur de disquettes. Que
me conseillez-vous ?

L.M.A.S.

En cette période de fétes, nom-
breux sont les acheteurs se trou-
vant face d un dilemme : que
choisir? Les ordinateurs 8 bits
basés sur une technologie pas-
séiste restent séduisants. Ils sont
simples, en régle générale robus-
tes et possédent de nombreux
logiciels. C’est le cas des Apple,
Amstrad, Commodore, Spec-
trum, Thomson et dans une
moindre mesure des M.S.X. Tous
ont leurs avantages: Basic de
grande qualité pour Thomson et
M.S.X. Logithéque impression-
nante pour Apple, Commodore et
Spectrum mais aussi Amstrad. De
plus, ces machines sont entourdes
de nombreux périphériques.
Cependant, les colits des PC et
ST donnent a réfléchir. L’avan-
tage d'un PC est sa logithéque
étonnante de variété. Cependant,
les programmes sont encore rela-
tivement colteux et finalement
peu familiaux. Bien str, cette ten-
dance s'inverse mais pas aussi
rapidement que prévu. Autre
ordinateur séduisant : le 520 STF.
Désormais G 4000 F, il posséde de
nombreux atouts. Plus puissant
qu'un 8 bits, il est d’'un colit équi-
valent. De plus, ses qualités le ren-

Merci a eux!

dent infiniment supérieur aux PC
et compatibles. Certes, sa logithé-
que est encore pauvre comparée
d celle de ces concurrents directs.
Mais elle est d’une qualité introu-
vable ailleurs et s'étoffe de mois en
mois. L’Atari 520 STF est, sans
conteste, la machine la plus com-
pétitive d I'heure actuelle. Cela dit,
les considérations d’ordre techni-
que ne sont pas les seules. Le tout
est de savoir si telle société exis-
tera encore l'année prochaine.
Les expériences passées ont
rendu prudent plus d’un acheteur
se retrouvant avec une machine
« morte » sans logiciels, sans péri-
phériques, sans service aprés
vente, etc. L'erreur serait d’oublier
l'évolution du marché : les fabri-
cants actuels ont des bases plus
solides, les prévisions de ventes
sont plus réalistes, leur survie est
moins aléatoire. Cela a été
démontré par le redressement
d’Apple, d’Atari et par la renais-
sance de Sinclair. Commodore
semble plus fragile, ‘mais une
armée de fans soutient le C 64 et
un plan de redressement est en
cours. Nous espérons que ces élé-
ments rendront votre choix plus
facile, et que vous serez réelle-
ment satisfait de votre nouvelle
machine.

COUP DE POUCE

Je viens d'écrire un logiciel pour
Spectrum. Inspiré du film Diva, il
fait partie de la grande famille des
jeux d'aventure. Je pense qu’il
pourrait intéresser un certain nom-
bre de ludomaniaques, mais je ne
sais comment le faire éditer.
Pourriez-vous me donner quel-
ques tuyaux ?
Stéphane Lassort
78310 Maurepas

Deux cas de figure existent : pro-
gramme en Basic ou en Assem-
bleur. Ce dernier est requis pour
une diffusion commerciale du pro-
duit, et envisager I'édition par une
société de logiciels devient possi-
ble. Dans ce cas il faut prendre
contact avec les intéressés, de pré-
férence avec le directeur artistique
de la société chez qui vous dési-
rez voir votre produit édité. Si le
logiciel est en Basic, la publication
n'est possible que par des moyens
détournés. C’est-a-dire Freeware,
Shareware, Tilt" et sa rubrique
« Sésame », elc.

>

S COPIOR RADI ELECTRIUE:

NOUVEAU : SPEC

MATRA /5

Mlcro-ordlnateurs

» 32 K ROM BASIC Prise Péritel.
Clavier AZERTY. 9 couleurs. Interfaces
RS 232. Livré avec quide d'initiation (décrit

HP ne 1706).
VALISE
COMPLETE
saon0: 390 F

COMPRENANT :
Un ordinateur 32 Ko
+ 1 magnéto K7
«Spécial
Informatique=
+ I guice dinstruction
2 d'inifiat
(de progr: u de
PERITEL + cordon dg liais

ALICE 90
HAUT DE

PROMO : 790 F

» 56 K ROM BASIC Prise Péritel. Clavier
meécanique AZERTY. Interface RS 232.
Incrustations vides (vos créations dans une
image télé). Livré avec 1 quide d'instruction et
un guide d'inftiation au Basic,

«MATRA 8K ROM BASIC
Prise Péritel, Clavier AZERTY.
9 couleurs. Sonare.

Avec guide d'nitiation ......... 199 F
ORDINATEUR DE JEUX
VIDEO BRANDT

AVEC 2 MANETTES DE JEUX. PROMO ........ 390 F

CASSETTES DE JEUX

| LASER - ABBY FOOT - STADIUM - ACROBATE - GOLF -

MONSTRE - MATHEMATIOUE - SYRACUSE - RESTAL-
RANT - CATAPULTE - FLIPPER - SATELLITES - GRAND
PRIX - COSMOS - La ca: ;
Les5K7 350 F-Les 10

1AL INFORMATIQUE

SCHNEIDER
MC 810 MICRO ORDINATEUR §
STANDARD MSX

SUPER PROMO ; 4 9 o
+MC 810 Micro 32K ROM BASIC MSX
mémoire vive 48 K RAM 532 K en assembleur
ou MSX/DOS). 16 K en vidéo (extension possi-
ble). Microprocesseur Z80A. Langa
Basicmicro soft résident 130 instructions, gla—
vier AZERTY. 72 touches douces. 5 prépro-
grammées. 4 touches de direction, 16 couleurs
programmables. 350 ns sur 8 octaves. Prise
Péntel. Magnéto avec alimentation manuel.
Cordon Périlel. Connexion magnétophone.

PERIPHERIQUES
» Monitor Vidéo SCHNEIDER
Ecran vert, 32 cm . ... 8380 F
o Manette de jeu 8 cﬂreclsons et bouton
action ... . . 100 F
o Imprimante par pomts d' |rr|pact 'En double
hauteur ou double fargeur. Entrainement par
fonction .. .390F m
. Magneto K7 specnal |nfnrrnallque 200F

o LOGICIELS VARIES »

VG 5000 &
MICRO-ORDINATEUR

*+ VG 5000. Micro-ordinateur avec allm. ROM 18 K, AAM 24 K. o

13756 octets disponibles. Basic. Clavier AZERTY 63 touches type

Minitel. Affichags haute résolution 251 x 40 caraclires. B cou-

leurs. 255 sons prog.

Synthétiseur 4 oclaves 0 F
dexlension de % Koclets, capacité fotale 40

290 F |

C Cordon ...

* Casselte bogiciel
* Magnéto K7
spécial informatique
{Quintité limitée)

Piix des 4 ékéments 1080 F
PROMOTION POUR LACHAT

oE cEnsEeL 90)() |= "
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UC 512 K.O. + TOS en ROM + DRIVE INTEGRE + SOURIS + LANGAGE

520 STF MONO H.R. 5980 F 1 040 STF MONO H.R. 9990 F
520srrcou. 5980 F 2 1040srrcoue. 10990
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UTILITAIRES par Olivier Chesmaster 2000

CHER TILT

ROBOTIQUE

Passionné de robotique et d'infor-
matique, j'ai été attiré par le Robo-
tarm. J'aimerais savoir si il est pos-
sible de le commander & partir
d’'un C64. De plus, je voudrais
savoir s'il existe d’autres systémes
équivalents ?

Burg Olivier

47000 Agen

Le Robotarm, version interfacée
pour C 64, devrait sortir d'ici peu
aux alentours de 1000 F. [l existe
d’autres systémes (ceux de Fischer
Technik, par exemple), mais
'approche de ces derniers n’est
pas la méme. Evolutifs, ils sont
d’un colit plus élevé. Autre solu-
tion possible : fabriquer son robot.
Mais c’est une autre histoire...

IMPASSE
Possesseur d’un Philips VG 8020
et d’un lecteur de cassettes, je me
trouve face & un gros probléme :
Knigth Lore et The Way of The
Tiger ne chargent pas. Pourrais-
tu me dire pourquoi?

Jaimerais savoir si un logiciel a été
tiré du livre «le Seigneur des
anneaux » de J.R Tolkien. Enfin,

jai remarqué que les listings pour

M.S.X. sont rares dans la rubrique

« Sésame ». Le Basic M.5.X. est-

il plus compliqué que celui des
autres machines ?

Marc Lebon

Strasbourg

Tout d’abord vérifiez le bon fonc-
tionnement de votre magnéto-
phone, des connexions, etc. Ceci
est trés simple, il suffit de sauver
puis de garder un programme
Basic. En cas de défaillance, véri-
fiez I'état des tétes de lecture et la
validité du connecteur. Puis faire
de nouveau le test. En cas de non
fonctionnement, 'ordinateur peut
étre incriminé. En cas de premier
test correct, il faut tester le pro-
gramme défaillant sur un autre
ordinateur. Si ce dernier ne fonc-
tionne pas, la cassette est défail-
lante : votre revendeur pourra faire
I’échange. Enrevanche, sile char-
gement s’avére correct, il faut met-
tre en cause P'azimutage des tétes
de lecture. Demandez conseil a
votre revendeur. Cette méthode
peut sembler longue, mais a un
avantage : un bilan complet de
I'installation est dressé.

Il existe un logiciel tiré du livre de
J.R. Tolkien : Lord of the rings.
Malheureusement, il n’existe pas
pour le moment de version
M.S.X. Le Basic M.S.X. est un
des plus souples et plus agréables.
Heélas, ce dernier est peu connu
car le M.S.X. est souvent utilisé
comme console de jeux. Les pro-
grammeurs sont rares, et la
recherche de listings M.S.X. pour
« Sésame » n’est pas simple.

PARTENAIRE IDEAL

Je cherche l'ordinateur le plus
approprié pour la musique. Le
raccordement & un synthétiseur
doit étre simple (donc par l'inter-
médiaire d'une prise MIDI), 'envi-
ronnement logiciel important et le
prix inférieur & 8000 F. Quel est
l'ordinateur le plus proche de ce
mini cahier des charges ?
Servizio Cristiano
93016 Rilsi (Sicile)

Le seul ordinateur réellement
dédié musique est le CX 5M 1l de
Yamaha. Conforme au standard
M.S.X. il posséde un synthétiseur

d modulation de fréquence en
version de base. De plus, il est

fourni avec les logiciels permettant
d’exploiter au mieux ses perfor-
mances. Véritable synthétiseur, il
peut évoluer : claviers musicaux,
générateurs sons supplémentai-
res, lecteur de disquettes lui
apportent encore plus de sou-
plesse. Ainsi, et pour un prix
mesuré, il est 'outil idéal pour la
musique. En revanche si vous
souhaitez un ordinateur plus poly-
valent, une machine comme
I’Atari 520 conviendra. Cepen-
dant une précision s'impose : la
prise MIDI du ST... n’en est pas
réellement une! Le connecteur
Din confond les entrées et les sor-
ties, rendant une solution partiel-
lement matérielle obligatoire.
Cependant la profusion de com-
positeurs musicaux, séquenceurs,
échantillonneurs et auires gom-
ment ce petit défaut. D’autres
ordinateurs sont livrés avec prise
MIDI : Telestra, Sinclair 128 + 2.
Les autres se contentent d’inter-
faces optionnelles qui possédent
trop sauvent le méme défaut que
celle du ST. De plus, le support
en logiciels musicaux de ces
machines n’est en rien compara-
ble & celui du Yamaha.

MICRO PROGRAMMES 5
82-84, bd des Batignolles
75017 Paris. Tél. : 42.93.24.58
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ORDINATEURS
CPC 454 MONO
CPC 464 COULEUR
CPC 6128 MONO
CPC 6128 COULEUR
PCW 8256

PCW 8512

PC 1512

IMPRIMANTES

TP 100 offre limitée 1190,00
DMP 2000 1990.00
OKIMATE 20 toutes options  2790.00
MCP 40 950.00

LECTEURS DE DISQUETTES

DD 1990.00
FD1 1680.00
1990.00
2499.00

Selon ty pe

FD2
VORTEX 5" 1/4 F1X

DIVERS

TUNER TELE pour moniteur

couleur 890,00
CRAYON OPTIQUE ROM ,
CRAYON OPTIQUE K7 243.00
EXTENSION MEMOIRE 64K  599.00
EXTENSION MEMOIRE
256K 1199.00
DISQUE SILICONE 1199.00
EXTENSION 512K pr 8256
SYNTHETISEUR DE VOIX
SOURIS AMX

ADAPT. PERITEL MP2
DOUBLEUR MANETTES
QUICKSHOT Il
MANETTE PRO 5000

RS 232

RS 232 C PCW
DISQUETTES 3"
LECTEUR K7

EXPERTIS B4 F370F128F 450 F

23888538888
88888883888

et cordons, housses protection, boites
rangem., listings, rubans...

LIBRAIRIE
Collection MICRO-APPLICATION,
P5l, SYBEX...

LOGICIELS
Jeux
BACTRON 140/180 F
BATMAN PCW : 180 F
BILLIE LA BANLIEUE 140/198 F
BOMB JACK : 99 FD 155 F
BRIDGE PLAYER PCW : 240 F
CRAFTON : D220 F
CAULDRON Il : 110 FD1B5 F
DESERT FOX : 125 FD165 F
EQUINOX : D170 F
EDEN BLUES : D20 F
FAIRLIGHT PCW : D195 F
FOURTH PROTOCOL : 1680 F
GREEN BERET : 1M0FD170 F
GHOST'N'GOBLINS : 895 FD1S0F
INTERNATIONAL KARATE: 105F
D 145
120FD1
125FD1

KNIGHT GAMES :
KUNG FU MASTER :
KNIGHT RIDER :
KARATE :
MARACAIBO
MOVIE :

NEXOR :
OLYMPIAD 86 :
POWER PLAYER :
ROBBOT : 130 FD 1?5 F
REBEL PLANET : 9 F
STARSTRIKE2 : WF
SPACE SHUTTLE : 93 FD160 F
3D CLOCK CHESS PCW : 185 F
STRAM 220F
TEMPLE DE QUAUHILI

TOBRUK :
XARQ :

WINTER GAMES :
1942 TOBROUK

5% AXE

et Discolagy, Hercule, Rodeo,

Sapiens, etc...
Utilitaires
EDUCATIF 1 :

MATHS 2° CYCLE :
ALIENOR PCW :
AUTOFORMATION ASSEMBL. :

CALCUMAT :

COMPTES BANCAIRES CPC PCW :
DB COMPILER CPC PCW

DAMS :
D BASEI :
DATAMAT .

DEVIS SITUATION PCW :
FACTUHAT GESTION STOCKS
P

GESTION FICHIERS PCW :

9 FD160F
93 FD160 F
120 FDI170F

SPECIAL FIN D’ANNEE

OFFRE LIMITEE

Achetez I'Amstrad 6128 couleur
(5230 F TTC)

et EMPORTEZ GRATUITEMENT
L’'IMPRIMANTE TP 100 :

Pour tous ordinateurs

en centronics paralléle'«100 cps sbi-directionnelle o

120/160 F

D280 F
D195 F
D 1085 F

195 F D29 F
D450 F

D 680 F

D450 F
D790 F
D450 F
D1755 F

D1755 F
D265 F

GENERAT. APPLICAT. DBASE |

CPCPCW :
MULTIPLAN :
0ODD JOB :

SUPERPAINT :
TURBO COPY Il :

TRANSMAT :
TEXTOMAT :
WORDSTAR :
MASTERCALC
MASTERFILE
TASPRINT
TASWORD
TASCOPY

etc,

PRIX PUBLICS TTC -

D490 F

80 colonnes sfriction et traction...

Ou achetez LIMPRIMANTE TP 100 seule ;
1190 F autieude 2280 F

Bon de commande & nous adresser

__ Prénom

D430 F
D200 F

Tel :

D335 F
D375 F
150 FD1BS F

PRODUITS

D450 F
D80 F

D210F

D210F
Réglement total de

Port en sus: 20 F - Ordinateurs : 120 F

- Imprimantes : 120 F
ci-joint.

MICRO-PROGRAMMES, 82-84, boulevard des Batignolles,

75017 PARIS.

UPEES
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. PROMOTION THOMSON T0 9
| — Unité centrale 128 Ko

. — Clavier AZERTY accentué avec pavé numérique

~ - Crayon optique

PROMO THOMSON T09

MICRO 128 KO + ECRAN COULEUR
+ LECTEUR 360 KO 4 990 F

— Lecteur de disquettes 3°5 de 360 Ko
- Contrdleur de souris intégré

- Interface pour imprimante paraliéle intégrée

- Entrée cartouches

— Ecran 80 colonnes couleurs (4 096 nuances...),
haute résolution graphigue

- Traitement de textes "PARAGRAPHE" fourni

— Gestion de fichiers “FICHES ET DOSSIERS” fourni

— BASIC MICROSOFT 1.0 résident (compatibilité
T07/70)

- BASIC MICROSOFT 128 résident

- Manuels d'initiation

- Garantie 1 an

- Compatible TO7/70

— Gestion de fichlers

- Traltement de textes

— Comptabilité

- Langages de programmation
- Tableur

— Statistiques

- Palette graphique

- Plus de 200 logiciels éducatifs

COFFRET CADEAU THOMSON MO 6
UN CADEAU INTELLIGENT

Votre coffret cadeau contient:

- Unité centrale 128 Ko

- Lecteur de cassettes intégré

- Clavier AZERTY accentué avec pavé numérique

— Controleur de souris intégré

— Contrdleur de poignées de jeu

- Crayon optique

- Entrée cartouches )

- BASI(}: MICROSOFT 1.0 résident (compatibilité
MO5

- BASIC MICROSOFT 128 résident

- 1 poignée de jeux

- 3 logiciels de jeux actifs

- Manuel d'Initiation

- Garantie 1 an

BON DE COMMANDE

Je désire recevoir :
o une documentation gamme THOMSON O

o promotion TO 9 TT.C. 4990 FO vl
o coffret cadeau MO 6 11.C. 2800 FO =
Nom Prénom

Adresse

Code postal Ville

Frais de port : 95 F

LA REGLE A CALCUL : 67, Bd Saint-Germain - 75005 PARIS - Tél. . 43.25.68.88 + - Télex : RAC 201324 F
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nce...Territoire a neutraliser de toute urgence... Terx

Pour MO5, MO6, TO7/70, TO8, TO9, TO9+, MSX2.

'l'

(o

INFOGRAMES

79, rue Hippolyte-Kahn 69100 Villeurbanne - Tél. : 78.03,18.46




