


ACTIVISIONE R ET -
| HOME COMPUTER SOFTWARE] us RIEN NE SER A

COMME AVAL

™

; n'\b\e ent
D\sD:ua = geule™
Dis!

Quelque part sur une planéte du troisiéme systéme, un renversement politique bouleverse la vie des habitants. Un ermite et
une sorciére vous appellent au secours, I'aventure commence. Un jeu passionnant au cours duquel vous pourrez engager un
véritable dialogue avec I'ordinateur : il accepte toutes vos phrases et donne une réponse adéquate & vos demandes les plus farfelues.
De superbes écrans graphiques, des rencontres pleines d'imprévus, de I'humour et une simplicité de commande remarquable vous
entraineront pour de longues heures vers un univers fabuleux.

De retour d’'un trés long voyage, vous avez été

forcé de poser votre fusée sur 1O : panne de car-
burant. L'ordinateur de bord a détecté des sources d'éner-
gie. Pour les atteindre, et éventuellement en récupérer une
partie, vous disposez de trois robots : un robot porteur, un
robot dépanneur, et, permettant la liaison entre eux et
vous, qui controlez les opérations depuis la fusée, un robot
radio. La remarquable qualité des graphismes contribue
pleinement & I'ambiance créée par le scénario original de
ce jeu d'arcade et de stratégie.

. 1942. Tobrouk en Lybie. Les forces britanniques

et les forces de I'axe s'affrontent pour la posses-
sion de ce'port vital dans la guerre en Méditerranée. Du
quartier général, ou aux commandes d'un tank, vous allez
revivre ce formidable affrontement. Aprés Batallle pour
Midway et La bataille d'Angleterre, voici une nouvelle occa-
sion pour vous d'exercer vos qualités de stratége et, qui
sait, de faire mieux que ROMMEL !

LOGICIELS POUR AMSTRAD EN VENTE PARTOUT pamas
: Cassette ou Disquetie
Pour informations, contacter ACTIVISION FRANCE, 1, bd Hippolyte Marquas 84200 Ivry s/Seine. t&1. 45 21 01 49 ERE INFORMATIQUE ,.
9, av. Matignon, 75008 PARIS. Tél.: 42.99.17.85. _ Télex EREINFO 261041F UNE ERE D'AVANGE
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TILT JOURNAL

1 Ils ont gagné : les listes de gagnants des concours Tilt/Commodore ;
Tilt//CRL ; Tilt/SAV. Modems, réseaux, innovation sont les

maitres mots de la société Créalude. ATT, 'empire du jeu, un reportage de

Nathalie Meistermann & New York. Les serveurs sur Minitel,

les derniéres nouveautés...

TUBES

4 La sélection des meilleurs logiciels du mois impitoyablement
testés par les spécialistes de Tilt.

TILT PARADE

5 Colourspace pour Atari ST, The animator pour CPC 464, 664, 6128,
Aegis animator pour Amiga, Silent service pour C 64, Atari 520 ST,
CAD/3D et Paintwork pour Atari ST.

SESAME

7 La loi du plus fort pour C 64, Morpion pour MO 5/TO 7, Le pendu °
des animaux et Loto sportif pour EXL 100, Mission Mars pour C 128.

BANC D’ESSAI
10 Thomson 86 : un bon millésime. MO 6 et TO 8 vous livrent

leurs secrets.

MICRO STAR

1 1 L’EXL 100, une voix sans issue ? Un beau parleur «révolutionnaire »
cherche un second souffle...

DOSSIER

1 1 Jouer au foot, au basket, au rugby, au hockey. Les sports
d’équipe triomphent. Devenez une bande de joueurs a vous tout seul.
Vingt-deux logiciels au tiltoscope.

CHALLENGE

13 Amateurs de golf, mettez un joystick dans votre caddy et partez
fouler le « green ».

KID’S SCHOOL

1 4 Micro, boulot, dodo, la livraison du mois
des logiciels éducatifs.

S.0.S. AVENTURE

1 4 Enfilez votre cache-poussiére couleur grisaille. Ce mois-ci

se présente sous les signes conjugués de la quéte et de I'enquéte :
Sram pour Amstrad, Canal meurtre pour Macintosh, Phalsberg pour C 64,
Le manoir de Mortevielle pour QL,
la solution de Mind Shadow, Message in a bottle.

TAM-TAM SOFT

16 L’actualité de la micro informatique, en bref et en vrac. Le hit-
parade des meilleures ventes.

PETITES ANNONCES
16 Achats, ventes
Clubs, échanges.

CHER TILT

17 Le courrier des lecteurs, vos idées, vos suggestions et...
vos critiques.

Ce numéro comporte un encart abonnement non folioté en pages 3 et 4.
Code des prix utilisé dans Tilt: A=moins de 100 FB=100 & 200 F C=200 a 300 F D=300 4 400 F E=400 a 500 F F=plus de 500 F.
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4 leaders du Hit Parade Logiciels : Ianm

Beach Head |l, Alien 8, Raid, Super Test Decathlon
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Quatre best-sellers vendus a plus d'un mil- :
lion d’exemplaires: Beach Head, Jet Set -
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cercles, loupe, remplissage de zones, disponible sur PCW
changement de couleurs, cadrage dudes-
sin, insertion de textes... Entierement en
francgais, Salut I'Artiste donne du talent a
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ORDINATEURS
MSX1

CANON YV 20 : 850 F
SPECTRAVIDEO SVI 728 : 890 F
SONY HB 75-F : 990 F
SONY HB 504-F : 1990 F

“LE MSX1 CONSTITUE DESORMAIS LA GAMME DE MACHINES D'INI-
TIATION AU MEILLEUR RAPPORT QUALITE-PRIX" SMV AOUT 86

o Ve TR " R R s
- MSX 2

“LE MSX2 CONSTITUE LE MEILLEUR CHOIX ACTUEL EN MICRO-
INFORMATIQUE FAMILIALE” MICRO-SYSTEMES SEPT 86

ORDINATEUR MSX 2 384 K SONY HBF 700 F

SONY

(256 KRAM + 128 K VIDEO RAM)
Lecteur de disquettes intégré
double face | MEGA OCTET, ¢
modes d'affichage, 512 cou-
leurs disponibles dont 256
simulfanément, horloge interne,
mot de passe eic, livrié
avec souris + 5 logiciels
professionnels commuta-
bles entre eux : HI TEXT, HI |
BASE, HI CALE,HI GRAPH et & ; __
I'extraordinaire HI BRID - : = J
(gestion de programmes .
par icdnes)

PRIX DE LANCEMENT : 4990 F 1

256 K de RAM, lecteur de
disquette 360 K intégré, cla-
vier orientable, moniteur
haute résolution couleur ou
monochrome, fourni avec
traitement de texie, ges-

tion de fichiers, logiciel

de graphisme et utilitaire ,
DOS.

PHILIPS MSX2 VG 8235 : 3990 F!
MSX2 PHILIPS VG 8235 N [

(avec moniteur monochrome) 4990 F
MSX2 PHILIPS VG 8235 C
(avec moniteur couleur) 5990 F _'

PHILIPS ; :
MUSIC MODULE NMS 1205 : 1490 F
SOURIS SBC 3810:490 F

TABLETTE GRAPHIQUE NMS 1150 : 990 F
IMPRIMANTE VW 0030 QUALITE COURRIER (compléte) : 2990F

PROMOS PHILIPS
ORDINATEUR MSX 32 K VG 8010 : 490 F!

ORDINATEUR MSX 64 K VG 8020 + MONITEUR COULEUk CM
8521 :3390F ;

IMPRIMANTE VW 0010 : 890 F/IMPRIMANTE VW 0020 : 1490 F

IMPRIMANTE MATRICIELLE QUALITE COURRIER, 75 CPS,
SONY PRN MO9® COMPLETE AVEC CABLE : 2990 F
LECTEUR DE DISQUETTES SONY HBD 30-W (720 K DOUBLE
FACE, COMPLET AVEC. CONTROLEUR) : 3390 F

BON DE COMMANDE : & refourner & MSX VIDEO CENTER - 89 bis, rue de Charenton - 75012 PARIS

O Je craque, abonnez-moi immédiatement & MSX NEWS 65 F F
O Je vous commande le matiériel suivant : < i

Nom__ Prénom

Adresse e Sofeoths SRSl

Vile — Code posial .. —

Mode de réglement :

O Chéque O Mandat-letire joint TOTAL

O Ma commande atteint 650 F, mon abonnement & MSX NEWS est GRATUIT

Pour un prixde ——

O Frais de port matériel S0 F F

— = F
I e

Frais de port jeux et accessoires 20 F

SRS F

LE SOFT NOUVEAU

est arrive!

DISQUETTES MSX 1 ET 2

L'HERITAGE : 315 F/MEURTRE SUR L’ATLANTIQUE : 285 F
REGATES : 310 F/LANGAGE C : 1890 F

PASCAL : 1450 F (notice en anglais)

COBOL : 1450 F (notice en anglais)

FORTRAN : 1450 F (notice en angiais)

LA GESTE D’ARTILLAC : 290 F

OMEGA PLANETE INVISIBLE : 290 F

DISQUETTES MSX 2

DETECTIVE : 290 F/KINNETIC CONNECTION : 290 F
BAD MAX (720 K) : 290 F/WORLD GOLF : 345 F
LAYDOCK : 345 F

LES PASSAGERS DU VENT (avec la BD) : 345 F
EXPERT (systéme expert professionnel) : 950 F

CARTOUCHES A 230 F i

SONY MAGICAL KID WIZ
MIDNIGHT BROTHERS
COASTER RACE

TRAFFIC

KNIGHTMARE
NEMESIS
THE GOONIES

KONAMI

MANETTES MSX
ARCADE TURBO : 240 F/SUPERJOY 28 : 75 F

SPECTRAVIDEO
BRAS ROBOT SV 2000 A + 2 MANETTES QUICKSHOT | : 690 F
BRAS ROBOT SV 2000 B + CONNECTION ORDINATEUR : 950 F

CASSETTES

MOLECULE MAN : 49 F/KNIGHTIME : 49 F

ATTACK OF KILLER TOMATOES : 95 F/ICEKING : 95 F
EGGY : 95 F/VALKYR : 95 F/OCTOPUS : 145 F
RUNNER : 140 F/L’'HERITAGE : 165 F

MEURTRE SUR L’ATLANTIQUE : 225 F

PROMOS CASSETTES
MINICALC : 199 F/PYROMAN : 99 F/JE COMPTE : 125 F

AVANT PREMIERE !




TILT JOURMAL

Ludique connection

La solitude du joueur de fond, cest fini! Modems, réseaux,
innovation sont les maitres-mots de Créalude, société ot la
création de logiciels n’est pas encore une industrie...

Gros sous, rentabilité, politique marketing,
autant de mots qui font les choux gras de la
presse. La réussite se mesure le plus souvent a
Paune du profit réalisé. Les hit-parades
regorgent de softs de qualité, finis, léchés mais
sans surprises. Et pourtant, non loin de 13, de
petites sociétés prennent le risque de sortir des
sentiers battus. Ne cherchez pas de sport et de
guéguerre chez Créalude, il n'y en a pas. Ici
naissent les premiers jeux de réseaux francais en
temps réel ou les bornes-vidéodisques de la
Villette. Ici programmeurs et artistes sont sur un
pied d'égalité. Ici, méme les éducatifs sont
divertissants. Si, si, c’est possible.

Bref sur Créalude souffle un grand vent
d’inventivité. Rafraichissant.

Leurs plus récentes créations dérivent d’une
méme idée : la solitude du joueur devant son
écran. Une volonté qui prend corps sous des
formes différentes : jeux de modems, de
réseaux, jeux a huit joysticks, il n'y a plus de
limites. Méme les jeux de café sont touchés.
Ainsi Dédale city ouvre les portes d’une ville
imaginaire a trois joueurs simultanément pour
cing francs. Le jeu d’aventure se déroule sur
trois époques : le Moyen Age, le futur ou le
présent. Les francs-tireurs sont pénalisés. Mieux
vaut parler aux compagnons rencontrés au
hasard d’un coin de rue. Les dessins stockés sur
vidéodisques changent agréablement des
graphismes informatiques. Le tout est piloté par
quatre TO7/70 gonflés de cartes et d'interfaces
multiples. Mais quand le producteur s'appelle
Centre national d’études des télécommunications,
le matériel se doit étre « franco-francais ». Dédale
city existe & Montpellier (centre commercial

16

RAND BONBOUR”
CARALLESR

Pi;ﬁe Berl'oqui
Polygone) et Béthune (café du futur}. Trois petites
Villettes et puis s’en vont marche sur nanoréseaux
3 partir de MO 5 munis d'extensions mémoires.

Développé spécialement pour la Villette, le jeu
vous plonge dans I'histoire du parc par le biais

Ordipac est un systéme qui permet de connecter
n'importe quel micro fonctionnant sous CP/M
ou MS DOS au réseau Télétel. Il fonctionne
donc comme un terminal Minitel intelligent.
Premigrement il émet sur le réseau le contenu
d'un fichier stocké sur disquette. A l'inverse il
sauve les pages vidéotex en fichier ASCII
tASCII, American Standard Code For
Information Interchange, est le code le plus
fréquemment utilisé en informatique pour
transcrire I'alphabet, les chiffres ainsi que
certains symboles). La derniére version de cet
émulateur Minitel se distingue des précédentes
par l'automatisation des procédures. La
sauvegarde ou la transmission des données sur
réseau peuvent étre réalisées la nuit en votre

Ordipac

absence. Le céble qui relie I'ordinateur au

d’un jeu demariage : & chaque objet correspond
une carte postale. Entre autres anecdotes vous
découvrirez I'histoire de la danseuse qui soignait
ses chevilles en les plongeant régulierement
dans un bain de tripes ou encore celle des
taureaux lachés sur les CRS en 1974. Rendez-
vous dans l'image est aussi un jeu d’aventure de
découverte et de communication inspiré du -
"décor de la Villette qui tourne en cing langues
européennes. Citons encore parmi les jeux en
démonstration sur le parc : Racine carrée,
L'astrophysicien au travail ou un éducatif sur les
arcanes de la micro-informatique. Créalude est
également éditeur de logiciels sur micro-
ordinateurs. On leur doit Moderato Computabile
et Extasie sur Apple Ile et Ilc. Ce dernier
permet d’obtenir des dessins d’une définition
inégalée en combinant le mode couleur au
mode-noir et blanc (Extasie sera testé dans le
dossier « spécial graphisme » du numéro de
novembre). Mais aussi , Ben Hur, le jeu aux
huit joysticks qui devrait sortir prochainement
sur Apple II. (Les huit joueurs s'affrontent en
temps réel sur le méme écran) ; et le Cavalier
de la nuit: un jeu d'échecs fantastique ot
chacun peut redessiner les piéces ou inventer
ses propres régles. A l'origine de tous ces jeux
se trouve une seule et méme personne : Pierre
Berloguin. Un touche-a-tout aux allures de
séminariste qui a roulé sa bosse de I'Ecole des
mines au journalisme en passant par la
réalisation de jeux de société. Le regard qu'il
porte sur le marché est sévére mais lucide :
« Tout ce qui touche aux jeux est @ noire
portée, mais le logiciel grand public qui sévit d
I'heure actuelle ne nous intéresse pas. Quant
aux éducatifs, disons simplement que le marché
reste ouvert aux logiciels de qualité. J'aimerais
que tous ceux qui ont bénéficié des largesses du
Plan informatique pour tous brillent par leur
créativité... Toutes les nouvelles machines ou les
nouveaux concepts nous concernent. Nous
sommes frés spécialisés « images ». Ainsi, nous
sommes tout @ fait préts @ mettre a la disposition
des intéressés la loupe que nous avons
développée sur TO7/70 et TO9,
-Particuliérement adaptée a I'animation, elle
“facilite énormément le travail au point par
point. » Les projets futurs (il est question
d’Amiga et de Minitel) sont encore secrets.
A suivre. Créalude : 36, rue Sedaine,

75011 Paris. Tél. : (1) 47.00.70.32. N.M.

Minitel via la sortie série coiite 926 francs.

Le logiciel est vendu a 2 253 francs.

Ordipac est commercialisé par Chronologic, 13,
chemin du Levant, 01210 Ferney-Voltaire.
Tél.: 50 40 63 81.

Bernard Pillet

B.A.Bas de gamme sur Minitel

Le Minitel arrivera-t-il un jour a
Tilt doute et

Dur d’errer & la recherche d'un bon rapport
qualité/prix dans les jeux sur Minitel. Et
pourtant, 'exemple des micro-serveurs
artisanaux prouve qu'une qualité technique
moyenne s'obtient facilement : il y a & peine
moins d’erreurs sur les serveurs principaux et
commerciaux que sur les plus petits. L'affichage
interminable de pages de titres et de sommaires,
sous-sommaires et embranchements de sous-
sommaires, constitue souvent la premiére
épreuve de qui cherche des jeux. Ceux-ci
laissent parfois réveur quant aux intentions des
auteurs. La plus probable : nourrir le sommaire.
Ainsi le micro-serveur Microcosm propose une
épreuve de vitesse de frappe de caracteres,
épreuve trés difficile. Mon score fut un zéro
pointé. Puis le programme affiche les meilleurs
scores : « Microcosm : 0 ». Un sous-serveur
destiné aux étudiants par ailleurs correctement
congu « Télésup » propose un «jeu de réussite »,
jeu d'apprentissage (au sens des romans
initiatiques qui racontent comment le héros
apprend la vie). Tout débute avant
I'accouchement, vous choisissez votre sexe, avez
le choix entre naiire de bon gré ou avec les
forceps. Premiére réflexion : soit « chienne de
vie », soit « que le monde est joli». Le deuxiéme
choix vous préparant trés mal a la vie, vous étes
renvoyé(e) au sommaire. Une telle alternative se
posant & chaque étape, pour peu que le jeu
contienne beaucoup d'étapes, arriver au bout du
parcours profitera surtout & la caisse des PTT,
en raison du temps passé a revoir la suite des
premiers écrans. Parfois, surprise! Le méme jeu
est servi avec la méme sauce par deux serveurs
différents : ainsi un King-Kong, consistant &
trouver une suite de mots différenciés & chaque
fois du précédent par une lettre. Sur ABC jeux les
devinettes (deviner un proverbe dont les lettres
ont été mélangées et repérer une lettre de trop)
semblaient former I'épreuve d'entrée d'un jeu

Ordin

A tous ceux qui bavent devant le micro du
grand frére, Nathan propose une console
électronique accompagnée de cent vingt
planches de jeux «éducatifs ».

Six thémes sont développés qui suivent de prés
ou de loin les programmes scolaires : sciences
naturelles, histoire, géographie, art et culture,
vie quotidienne, sciences et techniques.

Ne fuyez pas a 'énoncé du programme, tout est
dans la présentation. Vous vous trouvez devant
un tableau de bord agrémenté de touches de
couleur rouge. Ce plateau, dans lequel vous
pouvez insérer la fiche choisie, est surmonté
d'une petite fenétre oli sont affichées les
questions et les réponses. D'autre part, la
synthése vocale permet une grande convivialité,
d'autant plus que la voix de la machine est trés
claire et forte. On peut jouer seul, poser des
colles a un ami ou encore programmer un plus
grand nombre de joueurs et se lancer dans une

proposer des jeux de qualité ?
s’interroge. ..
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d’espionnage. Mais une fois que Tilt devint
«3eagent de liaison » puis « chef de mission
n®2» le jeu sembla recommencer au début.
Un phénomeéne saisonnier fort intéressant, et
divertissant d’un point de vue sociologique
prend des allures de raz de marée : les jeux-tests
de l'été. Le serveur du Nouvel-Observateur sert
un test estampillée « Nouvel Obs », Libération
propose ['équivalent mais dans le style du
journal. Certains révélent plus sur l'auteur des
tests que sur la personne testée : Elletel suggére
par sa présentation d’étre un serveur destiné aux
femmes: or, le jeu de I'été « Etes-vous un
nouvel homme ? » proposait ce choix de
questions « votre femme va travailler dans une
autre ville ; trois réponses : OK si c'est sur la
Céte, ou: pars toute seule, ou enfin : pas
question. » Il faut que l'auteur soit un homme
pour n'avoir pas songé proposer :

je viens avec toi!

Dernier obstacle dans la quéte d’'un jeu
intéressant : le taux élevé de mortalité et
d'interruption temporaire des serveurs pendant
la période des vacances.

Télésup : 3615 + GP1 puis ET

ABC: 3615 + MYL

Elletel : 3615 + Elletel.

athan

affichera les scores et apportera les bonnes
réponses & celui qui «séchera ».

Outre cette fonction de « contrdle des
connaissances », Ordinathan propose aussi, avec
une série de trente cartes que 'ont peut ;
programmer soi-méme, une sorte d'initiation a
linformatique.

Jusqu’a quatre kids s'affrontent selon la formule
consacrée : «apprendre en s'amusant» A partir

partie échevelée oti I'ordinateur servira d’arbitre,

de neuf ans. Prix: de 770 a 990F.

On n’arréte pas
le progreés

Une puce & la place d’un disque dur, voila ce
que propose la société japonaise Citizen.

En effet, elle a recu pour mission de développer
un circuit intégré servant de mémoire vive
capable de stocker dix millions de caractéres.
Un petit circuit tenant dans le creux de la main
serait donc 'équivalent d'un disque dur pour
IBM-PC, AT...

Cette réalisation prendra trois ans et cofitera
vingt et un millions de dollars.D'aprés les études
de marketing ce circuit sera commercialisé aux
alentours de 750 F (375 F dans la version un
million de caractéres).

Cette mémoire RAM sera aussi plus rapide
qu'un disque dur et plus fiable. Rendez-vous
donc dans trois ans...

R i 5 5 s I

e _»

Exelvision
Exelvision vient de passer un accord de
distribution avec la chaine de magasins « Corte
Ingles » en Espagne qui détient 60 % du marché
de la micro-informatique ibérique. La firme s'est
engagée a livrer quinze mille EXL 100
durant l'année 1986.
Les logiciels fournis avec TEXL 100 utilisent
d’une maniére importante la synthése
vocale (en espagnol).
Exelvision compte également s'implanter sur le
marché arabe ; des options
de commandes sont déja signées
en Tunisie et au Maroc.

Des Francais
dans le désert

Textor, le traitement de texte made in France,
est vraiment trés maléable.

En effet, la société Sybillog vient de le
transposer en arabe, en créant le DOS

« Abidos ».

En version arabe, Textor vaut 6 000F.
Sybillog, 26, rue de I'Arbalete, 75005 Paris.
Tél. : (1) 43 31 43 05.

Tailor Textor, 74, rue Roque de Fillol, 92800
Puteaux. Tél. : (1) 47 73 54 04.
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Legout
duR.L.S.C

Reduced Instruction Set Computer.
Un nouveau procédé pour
accélérer la vitesse de traitement
des informations. Génial.

De tout temps les informaticiens et les fabricants
de machines, ont cherché & améliorer la vitesse
des ordinateurs. Les recherches se sont
orientées dans plusieurs directions. Les logiciels
permirent tout d’abord de réduire les calculs
effectués par les systémes d’exploitation.
Ensuite, nos joyeux techniciens ont essayé
d’augmenter la vitesse des commutations entre
les différents composants et de diminuer la
longueur des connexions.

Mais ces différents travaux ne leur suffisaient pas
encore. lls orientérent leurs recherches dans
d’autres secteurs. La microprogrammation
apparait. Qu'est-ce que la microprogrammation ?
Elle consiste & greffer directement sur le
processus un ou des programmes spécifiques.
Ces derniers deviennent alors des instructions au
méme titre que le plus élémentaire des « call
addr» (appel d'une adresse). D'universel le
processeur devient spécialisé, donc plus
performant et rapide dans un domaine précis.
Malheureusement, cette technologie ne
permettait pas de répondre aux besoins
croissants tant en capacité qu'en vitesse de
traitement. Clest pourquoi, le petit monde de
l'informatique s’orienta vers de nouvelles voies
de recherche qui aboutirent au systéme
R.1.S.C., abréviation de Reduced Instruction Set
Computer. Autrement dit, l'ordinateur a jeux
d'instructions réduites était né. Le principe est
simple : optimiser les jeux d'instructions en ne
gardant que les plus utilisés et en réduisant les
temps d’accés. On fait donc porter

l'effort sur un type d'instructions.

(Les autres, mises en ceuvre plus

rarement sont transformées en sous-
programmes). Les instructions R.1.S.C. sont
réduites au minimum, ce qui permet d’en
charger plus en un seul accés mémoire. Le gain
de temps est évident. D'une maniére générale le
but est de standardiser les instructions. Qu'il
s'agisse de longueur ou de la position des zones
d’adressage. Il est plus rapide et plus simple de
décoder une commande qui se présente
toujours de la méme maniére.

Cefte nouvelle architecture va certainement faire
naitre un nouveau type de machines.

Déja de grandes firmes telles

que Hewlett Packard ou IBM

songent & transformer une grande partie de leur
gamme en ordinateurs R.1.5.C. (IBM a déja
intégré un ordinateur R.[.5.C. dans sa gamme:
le PCRT ou 6150.

Pour une fois qu'IBM prend des R.1.S.C... ).
Cet ordinateur qui cofite la bagatelle de

160 000 francs gére des disquettes de 1,2 Mo et
18

. Chlp:lrll:s, lc.f dans sa version p::ur Ccod...
Chipwits et Macintosh

Chipuwits, de drdle de petits robots que
T'utilisateur doit programmer pour leur
permettre de se tirer d’affaire
en toutes circonstances...
Chipuwits fait appel & un
nouveau langage
appelé «IBOL ».

Nous avions présenté
la version pour
Commodore 64 en
janvier dans le
dossier «Kit
en stock ». !
Il est uniquement
constitué d’icones
symbolisant les
tests, les actes

et les décisions que le robot doit prendre. Les
combinaisons de programme
sont de un million, malgré ce chiffre

est enfin adapté pour le Macintosh.

impressionnant, aucune connaissance
informatique n’est requise pour faire
évoluer les robots dans leur huit missions
contenues dans le programme.

Chipwits est un logiciel pour acquérir des
connaissances dans les domaines de

" lintelligence artificielle et de

la programmation. Le robot, programmé
par [utilisateur, se trouve dans un des
huit niveaux ofl il doit se déplacer

en prenant différents
objets susceptibles

de lui servir et en
évitant ou en détruisant
les obstacles placés sur
son chemin. Pendant le
déroulement du jeu une fenétre

est présente a l'écran afin

de suivre le déroulement du programme
instruction par instruction. Le Macintosh
ayant de grandes possibilités tant
sonores que graphiques, Chipwits
les utilise & fond. En définitive,
c’est un bon entraineur a la
programmation. Son prix : 690F.
Il est commercialisé par la Société
Sofitec, 207, rue Gallieni, 92100
Boulogne. Tél. : (1) 46 05 88 78.

un disque dur de 40 ou 70 Mo. Il est muni d'un
microprocesseur 32 bits, un coprocesseur en
option assure la compatibilité avec le PC-AT.
Destinée au bureau de l'ingénieur ou au cabinet
de l'architecte, le PCRT est une machine scienti-
fique et technique orientée vers la CAO. Les
langages de développement sont le C, le For-
tran, le Basic et le Pascal. Cette architecture
n’est pour le moment possible que sur les mini
et moyens ordinateurs, les gros systémes ayant
une architecture complétement différente.

En ce qui concerne les micros, il faudra attendre
la création des microprocesseurs R.1.S.C.
Encore un peu de patience donc. Attendons
que les constructeurs en aient terminé avec les
mini et moyens systémes. F.R.

Mac Call

Un composeur de numéros téléphoniques pour
votre Mac aux normes francaises. Il se présente
sous la forme d'un petit boitier pouvant se
placer derriére voire Mac, entre le micro et le
modem ou le téléphone. Un logiciel
'accompagne et permet d'intégrer Mac Call au

menu pomme, de plus vous disposez d’un
répertoire téléphonique d'une centaine de
numéros. Le tout pour 1000F environ. Cerel.

La saga continuve

Le sixiéme épi-
sode de la saga
de Frank Her-
bert traduit chez
Roberte Laffont :
La maison des

' méres. Dune est
détruite, vitri-
fiée, atomisée.
L’impérium est
aux proies des
Honorées
Matriarches,
femelles sangui-
naires et
nymphomanes.
Odrade, mére
supérieure de
Pordre n’a qu’un
espoir: un
enfant de dix
ans.

Salons et expositions

Commodore Expo : plus de mille metres
carrés attendent, du 24 au 26 octobre, les
amoureux de Commodore. Machines, logiciels,
livres, périphériques avec, en prime, le dernier-
né, 'Amiga. Salon ouvert au grand public
comme aux professionnels. Hotel Expo-Holiday
Inn: 73, bd Victor, 75015 Paris.
Interface-International in Europe’86 : pour
tout savoir sur la technologie des
communications, comptabilité des réseaux au
niveau international, circulation des informations
a travers les frontiéres, le réle futur des PTT, les
satellites de communication, en bref, le nouvel
age des communications, rendez-vous

du 27 au 29 octobre au parc des

Expositions de la Porte de Versailles.

Le jouet de pointe : cette manifestation grand
public s'adresse particuliérement aux jeunes, &
leurs parents et aux enseignants. Sur dix mille
matres carrés, une exposition des fabricants de
jeux et de jouets, des concours divers, de la
programmation, slaloms paralléles de robots,
initiation aux jeux de réle, des colloques traitant,
entre autres, de l'histoire de la parole

artificielle & travers le jouet, etc.

Ce salon se tiendra, du 1¢f au 5 octobre,

dans les arénes de Poitiers.

Certains s'amusent avec du matériel cofiteux, et
le font savoir au monde entier.

Frédéric Voisin & déja vingt-neuf ans,

mais joue avec les imprimantes et

les photocopieuses, de préférence en couleur,
ainsi qu'avec les palettes graphiques.

Il met le Macintosh en couleurs,

son style change de celui des

démonstrations des marques.

Il a choisi ses meilleurs morceaux

autour du théme du robot et expose le tout a
Toronto, Tokyo, etc. A Paris, clest du 11
septembre au 20 octobre chez International
Computer, 26, rue du Renard, 75004, prés du
Centre Beaubourg. R.T.

Garcon! envoyez-moi le serveur

Créer son propre micro-serveur ? Pas de problémes...
Tilt vous donne le mode d’emploi du parfait petit bléka
et la liste des services les plus perfermants.

Si je vous disais que maintenant, tout de suite,
VOUS pouvez concevoir sans grandes
connaissances en informatique et en télématique
un serveur Minitel en bonne et due forme, me

croiriez-vous ? Non ? Eh bien, vous auriez
absolument tort car un micro-serveur n'est pas
plus compliqué & réaliser qu'un Pac-man en
Basic; je dirais méme que c'est certainement
beaucoup plus intéressant et d'une facilité
relativement plus évidente.

Des preuves ? Vous voulez des preuves!
Attendez! Avant de chercher & me contredire,
sachez plutét ce quest un micro-serveur.

Sans entrer dans les détails techniques, on peut
définir un micro-serveur télématique comme
étant un service accessible par Minitel, créé sur
une machine de petite capacité et ne pouvant
gérer qu'un petit nombre de voies. Qu'est-ce
qu'une voie ? Allons bon! Quand vous voulez
vous connecter sur un serveur, disons, Transpac
pour étre généreux, vous commencez par
composer le numéro de téléphone (36-13,
36-14 ou 36-15 en l'occurence) puis vous
appuyez gracieusement sur la touche
connexion/fin de votre Minitel au moment oti
vous entendez le petit sifflement désagréable
appelé « porteuse ». Cette opération vous met
en contact avec un ordinateur, et la ligne que
vous occupez est appelée voie, ou encore porte.
Ce qui différencie un micro-serveur d’un centre
serveur, c'est la possibilité de metire un grand
nombre de voies. Pour vous donner une idée,
un micro-serveur peut aller de une & dix voies,
alors qu'un serveur moven classique

monte jusqu’a 500.

Par conséquent, un micro-serveur est congu sur
une petite machine du genre du micro que vous
avez chez vous, alors qu'un serveur tourne
généralement sur de gros engins trés cofiteux

et difficiles & gérer.

Vous pensez bien que nous allons plutét vous
parler des micro-serveurs, puisque chacun
d’entre vous est susceptible d'en réaliser un!
Concrétement, pour devenir un SysOp digne de
ce nom (Systeme Operateur), il vous faudra un
brin de cervelle, un micro-ordinateur de marque

& .

-

courante (Apple, Commodore, Oric, Thomson,
Amstrad ou IBM), un modem ou un bon
Minitel, un logiciel de création de serveur et,
surtout, ce qui a tendance a se faire rare :

de bonnes idées.

Mais, je m'emballe. J’en oublie le principal : les
preuves ! Voici une liste des micro-serveurs les
mieux enracinés dans le milieu. La plupart
d’entre eux ont été créés par des jeunes gens
passionnés de Minitel et de micro. Sans autre
moyen qu'une maigre tirelire et un peu de
temps, ils ont réussi a déchiffrer un domaine o
bon nombre de professionnels n'osent méme
pas s'aventurer. Bien sir, il y en a d’autres,
mais au moment ol j'écris ces lignes, il ne m'est
pas possible de savoir s'ils seront encore vivants.
lorsque vous me lirez, voila pourquoi je ne vous
donne, en fait, que des «valeurs stires »

Mais, passons aux actes. Je vous laisse juge.
ADN (1) 48 94 02 50 COMMODORE 64

BZZ (1) 62 69 89 49 APPLE I

BIG APPLE (1) 91 76 21 91 APPLE Il
CANADA DRIVE (1) 55 79 01 50 GOUPIL 3
CIDER (1) 38 90 23 13 APPLE Il

COMPUTEL (1) 43 97 33 33 APPLE II
COSMOS 6502 (1) 42 83 86 00 APPLE II
ELLIS (1) 42 04 33 74 ORIC ATMOS

EVIL DEAD (1) 90 69 88 43 APPLE Il
MICROCOSM (1) 47 58 51 56 APPLE Il

POM POM POM (1) 30 52 96 40 APPLE [I
WILD SER 91 53 13 24 APPLE Il

Pour vous connecter sur ces serveurs, branchez
votre Minitel comme d’habitude, composez le
numéro de téléphone comme s'il s'agissait de
celui d'un de vos amis ou de votre grand-mére
et appuyez sur connexion/fin. A partir de I3,
laissez-vous guider par le serveur. Klaus B.

L’avalanche de courrier venu de Pologne
continue ! Surtout des gargons, vivant souvent
dans de petites villes, du bord de la mer
Baltique d la Silésie industrielle et miniére, Ils
veulent des programmes, pour Atari 800 (le seul
micro qui soit réellement disponible en Pologne)
et pour Spectrum. Ils et elles veulent tout savoir

sur les autres machi Ils cherchent a
correspondre avec d’autres passionné (e)s de la
micro, des jeux et de la programmation. A vos
pl . Tilt tr ttra les adresses |
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Turbo Dico

Philippe Khan, 'homme du turbo Pascal et de
Siderick a encore frappé...

Il lance sur le marché un dictionnaire pour ceux
qui ont I'orthographe défaillante dans la langue
de Shakespeare. Tiré du « Random house »,
dictionnaire bien connu des Ameéricains, Turbo
Lightning posséde plus de 83 000 mots. Parmi
les fonctions offertes : une recherche des
synonymes particuliérement bienvenue. Ce
logiciel destiné aux compatibles PC se superpose
aux traitements de texte les plus connus tels que
Wordstar 1, 2 ou 3, Multimate, etc. Il n'existe
pour le moment que dans la version anglaise au
prix de 995 francs, une version francaise est
prévue. (Borland-Fraciel, 78, rue de Turbigo,
75003 Paris. Tél. : (1) 43 72 25 19).

Une nouvelle robe

pour un vétéran

Le C 64 change de look. Nous l'avons déja
présenté dans le « Tam-tam soft» de juin. Lifting
de facade ? Il semble que non. Outre un
nouveau systéme d'exploitation, se profile a
I'horizon des extensions mémoires

de 256 Ko et de 1 Mo...

Les prémisses de cette renaissance apparaissent
déja ; hormis le nouveau look, le changement le
plus radical (pour l'nstant) du C 64 nous vient
des Etats-Unis. Et plus exactement de Berkeley
Softworks avec un systéme d'exploitation
nommé GEOS (Graphic Environment Operating
System) se composant d'un traitement de texte
appelé GeoWrite et d'un logiciel de dessin
appelé GeoFaint... Avec ce nouveau systéme
d’exploitation votre C 64 n'aura plus rien

a envier aux Amiga et autres Macintosh. ..

GEOS et un C 64 cela donne un micro qui
n'est pas un Macintosh, mais qui lui ressemble
tant les performances deviennent spectaculaires.
Une petite variante toutefois semble assombrir
ce tableau idyllique.

La souris sera remplacée par le joystick.

' GEOS travaille en haute résolution et en deux
couleurs. Malgré I'absence de souris, GEOS se
rattrape en nous proposant un choix
impressionnant d'imprimantes, qui force
I'admiration.

GEOS tiendra une place de 22 Ko dans la
mémoire de votre C 64.

Les prix : C 64 nouveau look : 2120F environ.

GEOS : 800F environ.
20
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dTgltnIisa;lon instantanée.

ATT I'empire du jeu

Visite guidée de New York City : exemple
des b ées sur vidéodisque.

Quand AAT, le géant des télécommunications U.S. se lance dans
le loisir informatique, le monde du jeu tremble. Nathalie
Meistermann revient des States... éblouie !

Il était une fois la ication
fants : Ordinat , téléph

$51Enict hié - la k&

€ ication fqlt
partie de notre vie.

New York, New York, Madison
avenue/56¢rue : un pied dans l'ascenseur, vous
voici téléporté dans I'espace des
télécommunications sur le théme de

2001 Odyssée de l'espace : « Bienvenue a

bord ». Les antennes du joueur qui sommeille
en chacun de nous sont immédiatement mises
en alerte : il se passe quelque chose a
I'Infoquest Center. Ici, le visiteur touche du
doigt les jeux du futur. Il savoure un avant-gofit
de I'amusement high-tech avec au menu les
ingrédients suivants : vidéodisque, écran tactile,
digitalisation instantanée, intelligence artificielle,
synthése et reconnaissance vocale, etc. Imaginez
ces techniques combinées en un cocktail unique
et vous entreverrez le jeu ultime.

Les jeux du futur. Gardons la cervelle froide,
nous n'en sommes pas encore la. Pour le
moment a chaque application correspond un jeu
disposé sur une borne. Ainsi, ce casse-téte
classique de la souris a la recherche éperdue de
son fromage dans les méandres d’un labyrinthe,
qui illustre la reconnaissance vocale. Vous
exercez le contrdle sur ses déplacements par

une simple injonction orale : droite, gauche, etc.
L’appareil ne reconnait bien siir que trés peu de
mots mais en sept langues et prononcés par un
nombre illimité de personnes. Aprés un test de
quelques secondes il réagit aux inflexions
particuliéres de chacun. Autre démonstration &
la suite de I'écoute, la parole. Le divertissement
est un panaché de cadavre exquis et de
synthése vocale. Vous choisissez tout d'abord le
locuteur : allocution chevrotante de la vieille
mamie, discours suraigu du jeune Billy ou ton
grave et assuré du professeur Marchbrouk. Puis
vous sélectionnez une suite de mots-clefs : lieux,
actions et qualificatifs divers. Mettez le tout dans
un shaker et agitez pendant trois bonnes
minutes. Suit alors un récit loufoque et farfelu
de votre aprés-midi @ New York ou d’une visite
dans les bas fonds de Chinatown dit d’'une voix
caricaturale. Le voyage au cceur des nouvelles
technologies se poursuit par I'indispensable
représentation de l'intelligence artificielle. Elle se
rapproche des logiciels déja présents sur le
marché, ID de CRL ou Little Computer People
Research d'Activision. A limage de ces

programmes, [illusion de pensée est rendue par
un dialogue quasi-humain avec une machine *
sensible dotée de gofit et capable d'émettre une
opinion sur & peu prés n'importe quel sujet. Le
dialogue qui sinstaure, surréaliste et absurde,
tourne autour des obsessions et marottes de la
borne marquée par ses conversations
antérieures. Est-ce mieux de sentir ou de
penser ? Etes-vous intéréssé par Beethoven ?
Aprés ces réflexions profondes, le jeu de
pousse-pousse vient a point pour délasser le
visiteur. Rien n'est plus simple et béte que le
pousse-pousse, me direz-vous. Certes. Mais
lorsqu’il ne s'agit plus de réordonner l'alphabet
ou les nombres mais de reconstituer votre visage
passé a la moulinette, le jeu prend toute sa
saveur. La démonstration est impressionnante :
en l'espace d’'un éclair 'écran digitalise votre
visage, le divise en carrés et mélange nez avec
cheveux dans le plus pur style de Picasso.
Citons encore la borne de CAQ, ou le
réalisateur de clip vidéo qui construit un film en
fonction du type de personnage, de musique ou
de look sélectionné. Vous pourrez également
tester votre vue sur des expériences de
reconnaissance des couleurs et clore la visite par
une consultation des horaires de musées ou des
spectacles a l'affiche sur vidéodisque.

En réalité les jeux n'occupent qu'un étage de
cette luxueuse exposition a la gloire des
communications, du progrés et par la méme
occasion d'ATT, premiére compagnie privée de
télécommunications aux Etats-Unis. L'Infoquest
Center, mi-palais de la Découverte, mi-Disney
Land introduit le visiteur & toutes les
technologies de pointe qui marquent la
révolution de l'information : fibre optique, rayon-
laser, micro processeur, etc. ATT n’a pas lésiné
sur les moyens : hétesse tous les cing métres,
carte nominative d'accés, maquette de satellite,
plusieurs centaines d’écrans tactiles... Il
n'empéche que la partie ludique est la plus
intéressante. Le progrés appliqué au loisir,

le plus parlant, N.M.

Chess sur IBM-PC

Le plus impressionnant des jeux d'échecs sur
micro-ordinateur, Chess, n’existait jusqu’a présent
que sur Macintosh et QL.

Son créateur vient de le transposer pour IBM-PC.
Il est distribué en France par KA « I'informatique
douce », 14, rue de Magellan, 75008 Paris.

Tél. : (1) 47}23 72 00.

Ce jeu a remporté plusieurs fois des championnats
du monde’d’échecs sur micro.

1l vous propose vingt-huit niveaux, et dispose

de cinquante parties célébres en mémoire.

Il peut également analyser, étudier une
rétrospective, suggérer un coup, etc.

Vous pouvez jouer a deux ou contre l'ordinateur
ou méme faire jouer I'ordinateur contre lui-méme.

Nouvelles affiches

Bient6t les panneaux d'affichage traditionnels
cesseront d’exister. Les futurs panneaux seront
électroniques, noirs avec des incrustations
lumineuses statiques ou animées, une nouvelle
ouverture pour les publicistes mais qui représente
un danger pour les automobilistes qui auront
intérét & regarder la route plutét que ces nouveaux
écrans de télévision dans les rues. ..

Cette forme de publicité est déja utilisée

en Suéde et en Angleterre, ainsi que sur

les texrains de sports.

Le choc des titans

Le fisc... Chacun, un jour, aura a faire un chéque
pour les contributions.

Si cela vous fend le cceur,

rassurez-vous, voici quelques chiffres

qui vous aideront & dormir

tranquille en pensant que d'autres payent plus
d'impéts que vous. ..

Tout d’abord, la médaille d’or : IBM aurait versé au
fisc 2 586 millions de francs en 1985 sur les
bénéfices de 1984...

Médaille d’argent : le groupe CGE, avec 579

millions de francs. ..
Viennent ensuite : Alsthom, CIT Alcatel,
Télématique, Matra, Thomson, etc.

Le tout en trois dimensions.
Il fonctionne sur PC XT ou AT avec une carte
graphique. Son prix : 937 F.

Teléephone dans le train.

La SNCF et le DGT ont décidé d'installer le
téléphone dans le TGV. La mise en place est
prévue pour 1988 sur les lignes du Sud-Ouest
et 1989 sur le TGV Atlantique. Ce téléphone
utilisera le réseau RADIOCOM 2000, et
fonctionnera, comme les nouveaux publiphones,
a l'aide d'une carte. Le prix minimum sera de
onze francs la minute. L'investissement ne doit
pas dépasser les cent millions de francs. Un tel
téléphone existe déja dans les trains en Suéde
et en Allemagne.

Un télex dans votre
Amsirad.

COMMTEL-X est un kit comprenant le hard et le
soft, permettant de transformer votre Amstrad
PCW 8512 en télex. Le COMMTEL-X se branche
entre votre micro et le téléphone. Outre la fonction
télex, il vous permet une émulation Minitel. Son
prix est de 2 490 F environ. Pour vous le
procurer, il vous faudra franchir le Channel. Pour
plus d'informations : Tél. : (0992) 54118

Descente chez le créateur du mois

Tilt méne I'enquéte. Aprés de longues nuits de filature, notre
privéaenfinpulocaliserlerepaireducréateurdumois. Lever-
rounes’est pas fait prier pour céder sous les coups de bottes.
L’individusurprisdanssonsommeiln’eiit pasletempsdesai-
sir son arme. Il ne restait plus qu’a lui extorquer des aveux...
| L’itinérairede Jean-Louis Lebreton, plus connudansle milieu
souslenomde « PépéLouis », parait plutétlouche. Deforma-
tion littéraire, il délaissevitele clavier de samachineaécrire
pour celui d’'un synthétiseur.
Il joue ensuite du rock dans les groupes « Los Gonoccocos »
et« Dicotylédon ». Sarencontreavecl'informatiques’estpro-
duiteen1982. Lejouroiiils’apercoitqueses synthéssontirop
encombrants pourtenirdanslecoffredesavoiture, il lesrevend
ets’achéteunAppleainsiqu’undestoutpremiersjeuxd’aven-
ture, Mystery Home.

- ; C’est le coup de foudre, Aprés deux mois de travail acharné,
Le Vampirefou, son premierjeu d’ turevoit lejour. Cen’est qu’en 1984 qu’il crée avec
Fabrice Gille, Froggy Software, sociétédecréationetd’éditiondelogicielspourApple. Para-
noiak, le premier jeu Froggy, remporte la Pomme d’or 1984. Depuis, grice a la collection
d’auteurs extérieurs d la société, la gamme s’est enrichie d’'une douzaine de titres évoca-
teurs : Le mur de Berlin va sauter, La java du privé, Le crime du parking...
Mais Jean-Louis Lebretonnesecontentepasd organiserdesattentats oudes meuriresodieux,
nidetirerlesficelles desordides affaires demeoeurs oude corruption. Saculpabilités’étend
maintenant dans des domaines touchant au roman interactif, avec la sortie deLa femme
quinesupportait pasles ordinateurs (scénario de Chine Lanzmann), ou auxutilitaires pour
Apple (Mouse Filer permet a un Apple Il d’éire géré comme un Macintosh). Mad Mac Car-
toon, dessinanimédedix minutes pourMacintoch, doitétrecommercialisécemois-ci. Ultime
consécration, le marché américain s’ouvre aujourd’hui a Froggy Software : uneversion tra-
duite de Canal meurtre va y étre distribuée.
Comment’'Alfred Hitchcock delamicro envisage-t-il Favenirdujeuinformatique ? Desvoies
nouvelles devront éire explorées. Les jeux d’aventure ressembleront peut-étre davantage
ddesbandes dessinées ouadesdessinsanimésinteractifs. Desimagesstockéessurvidéo-
disque seront sans doute utilisées. Quoi gu’il en soit, I'exigence de qualité et d’originalité
dans I'écriture des scénarios prendra le pas sur les considérations touchant a la program-
mation et d la technigue.
Pour finir, touchons un mot de la double vie de Jean-Louis Lebreton. Ses activités d’infor-
maticiennesemblent étrequ’une couverturedestinéedmasquerd’autres occupations moins
avouables : aprés avoir collaboré comme journaliste aux « Nouvelles Littéraires », il parti-
cipe aujourd’hui a larevue « Micro V.O. ». Reste a savoir si, Ia encore, il ne s’agit pas d'une
couverture... J.-P. D,
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(A sorvTIoN !

On donnait aux lettres leur numéro d'ordre dans
l'alphabet puis & chaque letire étudiée nous
incrémentions une unité en bouclant & 26.

LES FIBsES I/

Effectivement a partir du 642, 128¢ et 192¢
Pincrément s'incrémentait. Mais qui donc ignorait
le célebre dicton: « INCREMENTER TELLE
EST LA LOI».

LES GAGNANTS ()

Saffon Philippe, 91100 Corbeil-Essonnes,
gagne un Commodore AMIGA.

Niquet Thierry, 78000 Versailles ; Deniau
Bertrand, 78480 Verneuil-sur-Seine, gagnent
un Commodore 128 ; Oustelandt Dany,
95140 Garges-les-Gonesse ; Latteux Bernard,
78360 Montesson ; Blockelet Didier, 78650
Beynes ; Ansart Sylvain, 91100 Corbeil-
Essonnes, gagnent un Commodore 64,

Fusil Jean-Yves, 92600 Asniéres ; Bondon
Frédéric, 72200 La Fléche ; Rose Nicole, 42440
Noiretable ; Semmel Marc, 78430

Louveciennes ; Roudot Romain, 90100 Delle ;
Zereni Laurent, 92260 Fontenay-aux-Roses ;
Lenoir Guy, 93470 Coubron ; Chappuy Patrick,
91360 Epinay-sur-Orge ; Matichard Jean-Louis,
75019 Paris ; Godefroy Jean-Pierre, 75018
Paris ; Welnowski Jean-Luc, 75011 Paris ;
Boutaud Olivier, 92380 Garches ;' Bobbio

Patrick, 69800 Saint-Priest ; Lambert Philippe,
22

75015 Paris ; D'Almeida Marcellin, 75011 Paris ;
Hadjadj Michele, 92800 Puteaux ; Besnard
Serge, 30700 Uzés ; Mulard Jean-Paul, 75012
Paris ; Ménard Jean-Calude, 92370 Chaville ;
Hanouna Simon, 06200 Nice ; Lamoureux
Francois, 92600 Asnieres; Capvozzo Olivier,
77000 La Rochette, Melun ; Fichter Pierre,
88100 Saint-Dié ; Pinel Bertrand, 78100 Saint-
Germain-en-Laye ; Dupeyron Bruno, 78450
Villepreux ; Belmont Frangoise 92380 Garches ;
Kirsch Jocelyne, 57200 Sarrequemines ; Leclaire
Yves, 77250 Veneux-les-Sablons ; Chezeau
Stéphane, 94500 Champigny-sur-Marne ;
Khalifa Martine, 75006 Paris ; Bourrie Nicolas,
75012 Paris ; Levigneron Vincent, 76230 Bois-
Guillaume ; Arcangioli Olivier, 75014 Paris ;
Plichon Claude, 68200 Mulhouse ; Guyet Jean-
Frangois, 28400 Nogent-le-Retrou ; Warchol
Christophe, 62110 Hénin-Beaumont ; Rispe
Frédéric, 76150 Maromme ; Smith David,
92100 Boulogne ; Duthoit Jean-Baptiste, 59229
Teteghem ; Castille Chantal, 57140 Woippy ;
Bonraisin Pierre-Amaud, 56400 Auray ;
Dumarche Alain, 69003 Lyon ; Tinturier Jean-

- |"Louis, 50120 Equeurdreville ; Zeh Jean-Claude,

67800 Heenheim ; Pages Jérome, 64200
Biarritz ; Milox Pierre, 64600 Anglet ; Frereux
Nicolas, 14200 Hérouville-Saint-Clair ; Bredel
Serge, 95170 Deuil-la-Barre ; Rizzi Roger,
75019 Paris, gagnent un logiciel.

N mémmsmg
LA LISTE ? EMCOR,
W ESPAR, FONCES.
7 764

Ils ont gagné! Trois concours, des milliers de réponses, des centaines de gagnants, les lecteurs de Tilt
sont trés forts. Voici, enfin, les résultats. Si vous n’étes pas sur la liste, pas de désespoir : nous avons
d’autres projets qui vous permettront, peut-étre, d’emporter 'ordinateur de vos réves. Suspense...

ilt/Commodore

Titt/ CRL
g

1) Richard O’Brian est a la fois auteur et acteur

dans Rocky horreur picture show

2) Harrisson Ford jouait le réle de Deckard dans
Blade Runner

3) Tau Ceti et Juggernaut ont été tous les deux

programmés par Pete Cook

4) Tau Ceti est le nom d’une étoile

5) Tau Ceti est le dernier best-seller de CRL.

LEs LoTE I

1: gagne le Ghetto Blaster et huit logiciels

2: gagne la K7 vidéo de Rocky horror picture
show et huit logiciels ;

3 & 7: gagnent un disque de Rocky horror
picture show et un logiciel

8 & 27 : gagnent un tee-shirt et un logiciel

28 2 la fin : gagnent deux logiciels.

LES CASHANTS [y
1. Bruley Patrick, 45140 Saint-Jean-de-la-
Ruelle ; 2. Broc Benoit, 86000 Poitiers ; 3.
Rouat Yves, 62000 Arras ; 4. Vanduyslaeg
Olivier, 59200 Tourcoing; 5. Riche Olivier,
44200 Nantes ; 6. Chowdhury Ismail ¢c/o
Lexpert, 75016 Paris ; 7. Jadot Marc, 69120
Vaulx-en-Velin ; 8. Chopin, 25000 Besancon ;
Parra Alain, 65000 Tarbes ; Virig Joél, 26200
Montélimar ; Poyteau, 36300 Le Blanc;
Guitraud Frédéric, 33400 Talence ; Albanese

Demandez notre catalogue,
le guide en couleur

de tous

les meilleurs titres !
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Alain, 93120 La Courneuve ; Girel Vivian,
13090 Aix-en-Provence ; Schwyter Thierry,
34470 Perols ; Pierret Alain, 03100 Montlucon ;
Brasme Jacques, 62490 Vitry-en-Artois ; Doyen
Francis, 08400 Vouziers ; Meunier Marie
Suzanne, 71100 Chalon-sur-Saéne ; Leclaire
Laurent, 54000 Nancy ; Renaudia Alain, 92260
Fontenay-aux-Roses ; Amold Rémy, 68140
Munster ; Barbou, 72000 Le Mans ; Boyer,
95000 Cergy ; Lejeloux, 31000 Toulouse ;
Desmurs Emmanuel, 91660 Méreville ; Rapp
Vincent, 788990 Elancourt ; 28. Chapel Benoit,
44350 Guerande ; Marion Stéphane, 01400
Chétillon-sur-Chalaronne ; Grieneisen, 94220
Charenton ; Hetmar Olivier, 77290 Mitry-le-
Neuf ; Girard Jean-Michel, 72490 Bourg-le-Roi ;
Capelle, 74000 Annecy ; Robert Franck, 91470
Les Moliéres ; Merayo Gilles, Treves 5500,
Deutschland ; Domalin, 34000 Montpellier ;
Botti Nicolas, 29000 Quimper ; Gauvin Patrick,
13013 Marseille ; Duboc, 84120 Bastidonne ;
Duquenoy, 62100 Calais ; Taoufiki Higham,
Casablanca, Maroc ; Gardet Nicolas, 71100
Chalon-sur-Saéne ; Boisriveau Bruno, 28110
Luce ; Talleu, 62400 Béthune ; Faure, 56850
Caudan ; Pautrat Pierre-André, 91100 Corbeil
Essonnes ; Clavier Hervé, 44600 Saint-Nazaire ;
Peyret Pierre, 06300 Nice ; Cagnon, 91170
Viry-Chétillon ; Wursthorn Axel, 02100 Saint-
Quentin ; Rudler Rémi, 68440 Habsheim ; Denis
Franck, 14000 Caen ; Coppola Denis, 06340
La Trinité ; Chakarian Laurent, 13013
Marseille ; Guiet Fabrice, 40000 Mont-de-
Marsan ; Lherbier Stéphane, 08000 Charleville-
Méziéres ; Genre, 13004 Marseille ; Le
Boulanger Yann,

53260 Entrammes.

Tilt/S.AV—

LE_GAGNANT /

A la suite de notre questionnaire sur le
service aprés-vente (Tilt n° 32).

aprés tirage au sort, c’est Leroy Xavier,
45190 Beaugency qui gagne un bon
d’achat de 5 000,00 F.

LES AVTRES (/

Gagnants d’une reliure Tilt:

Gourdon Olivier, 94130 Nogent sur Marne ;
Vieux Jean-Pierre, 01110 Hauteville-Lompnes ;
Bret Guillaume, 75016 Paris ; Courjaud
Christophe, 33500 Libourne ; Bonnici Jean-
Francois, 13480 Cabries ; Pernot Gaétan,
69005 Lyon ; Rey Bruce, 1012 Lausanne ;
Vinconneau Richard, 16100 Cognac ; Mulard
Jean-Christophe, 60530 Neuilly-en-Thalle ;
Magniette Bertrand, 73700 Bourg-Saint-
Maurice ; Jacquemont Frédéric, 42300 Roanne ;
Godard Nicolas, 75019 Paris ; Chastin Frédéric-
Jean, 94100 Saint-Maur ; Rousseau Daniel,
91170 Viry-Chatillon ; Boucquet Aymeric,
74000 Cran-Gevrier ; Rouger Paul, 75018
Paris ; Magno Edoduard, 75018 Paris ; Place
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Michel, 74420 Beege ; Guy Stéphane, 77200
Torcy ; Brisac Philippe, 26290 Douzére ; cestebe
Olivier, 31520 Romonville-Saint-Ange ; Craff
Claude, 29200 Brest ; Laokhamthong Khamsy,
93600 Aulnay-sous-Bois ; Fyot Laurent, 77230
Moussy-le-Neuf ; Reuiller Didier, 17430 Tonnay-
Charente ; Sillon Etienne, 79100 Chef-
Boutonne ; Jacquot Cyril, 77680 Roissy-en-
Brie ; Rall Guy-Patrick , 93220 Gagny ; Bassot
Régis, 92190 Meudon ; Limare Fabrice, 76000
Rouen ; Texier Frangois, 78310 Maurepas ;
Chevallier Patrick, 26500 Bourg-les-Valence ;
Glon Benoit, 56480 Pormods ; Gens Patrick,
59240 Dunkerque ; Gau Christian, 70300 Saint-
Sauveur ; Chauvet Thierry, 60170 Ribecourt ;
Flament Pierre, 59155 Faches-Thumesnil ;
Moynot Sébastien, 80000 Amiens ;
Koutcherawy Franck, 07700 Bourg-Saint-
Andéol ; Boutin Emmanuel, 01190 Pont-de-
Vaux ; Laurent David, 62120 Aire-sur-la-Lys ;
Coquelet Christophe, 75015 Paris ;
Dellagiacoma David, 83210 La Farléde ; Houpe
David, 59410 Anzin ; Lossouarn Tony, 29270
Carhaix ; Gaimon Olivier, 64000 Pau ; Tachon
Jérome, 18000 Bourges ; Gherib Célim, 77100
Meaux ; Leroy Grégory, 62400 Béthune ;
Gagniére Laurent, 95330 Domont ; Ho
Adolphe, 94110 Arcueil ; Petitjean Christophe,
54280 Seichamps ; Henry Gérard, 78650
Beynes ; Fitoussi Gérald, 75020 Paris ; Boucher
Daniel, 93190 Livry-Gargan ; Alexandre
Philippe, 59113 Seclin ; Gille Pascal, 83000
Toulon ; Corvillo Stéphane, 45000 Orléans ;
Bonefacino Jean-Luc, 93370 Montfermeil ;
Chentre Christian, 54700 Pont-a-Mousson ;
Laboureau Christophe, 71100 Chalon-sur-
Saéne ; Bruley Eric, 90150 Chévremont;
Duranton Laurent, 90300 Evette-Salbert ;
Martesi Lionel, 69310 Pierre-Bénite ; Meurie
Philippe, 50120 Equeurdreville ; Rousselin Luc,
06160 Juan-les-Pins ; Smadja Didier, 75018
Paris ; Bonaiti Laurent, 78430 Louveciennes ;
Vey Pascal, 42240 Unieux ; Feisthauer Michel,
75017 Paris ; De Catheu Arthur, 92200 Neuilly-
sur-Seine ; Ernenwein Rémy, 67350 Uberach ;
Dunocq Yvon, 62112 Corbehem ; Beaufort
Pascal, 33370 Tresses ; Duverger Michel, 77240
Cesson ; Schaeffer Sébastien, 67460
Souffelweyersheim ; Regnier Pierre, 59223
Roncq ; Le Saout Eric, 14100 Lisieux ; Cartier-
Tucou Raphaél, 98000 Monaco ; Rey Michel,
25260 Colombier-Fontaine ; Cascarino Jéréme,
69200 Vénissieux ; Robin Frédéric, 26300
Bourg-de-Péage ; Vanoverfeld Pascal, 95200
Sarcelles ; Himbert Hervé, 68390 Baldersheim ;
Schmitt Yann, 90000 Belfort ; Staub Olivier,
83140 Six-Fours-les-Plages ; Feuillet Frédéric,
84800 Isle-sur-Sorgue ; Chevallier Philippe,
91160 Longjumeau ; Allione Pierre, 78510

" .| Triel-sur-Seine ; Léonard David, 57100

Thionville ; Galas Yvan, 77380 Combs-la-Ville ;
Martin Bruno, 93300 Aubervilliers ; Ragaigne
Nicolas, 63122 Ceyrat ; Herrmann Sébastien,
74200 Thonon-les-Bains ; Rouge Hervé, 13120
Gardanne ; Guez Stéphane, 95140 Garges-les-
Gonesse ; Soyer Olivier, 94500 Champigny-sur-
Marne ; Lussan Stéphane, 84360 Puget-
Durance ; Gayer Alain, 64230 Denguin ;
Margueritte Frantz, 13012 Marseille.

oS Joe St

La gestion des blocs

Traitement
detexte sur ST

Sous le titre de Pack Bureautique ST, Atari
propose un logiciel de traitement de texte et un
programme de gestion de fichiers

faciles d'accés. Le classeur de documentation,
clairement rédigé en francais, comporte

une quarantaine de pages par

programme et reste maniable.

Le traitement de texte présente le texte & I'écran
tel qu'il sera imprimé sans afficher ces nuées de
caractéres de coniréle, qui transforment, sur
['écran, le mot contréle en contr’'Hole, ou qui
perturbent lalignement 2 droite. Les caractéres
gras ou/et italiques ou, au contraire, en gris
léger donnent d’emblée une impression de
propreté et de clarté. La gestion des blocs, c'est
2 dire la possibilité de déplacer, de dupliquer ou
de supprimer des lignes et des paragraphes
entiers ne présente aucune difficulté : il faut
placer le curseur au début de la zone du bloc,
cliquer ensuite « début de bloc » sur le méme
«bloc» qui se déroule 2 partir de la ligne
«menu » supérieure, puis déplacer le curseur &
lemplacement choisi de la fin du bloc et cliquer
«fin de bloc » sur le méme menu. La zone
apparait surlignée en jaune. Puis en cliquant

« mouvement de bloc » ou «effacement de

bloc », etc., on pourra travailler avec le bloc
comme avec une feuille dont on aurait
découpé quelques lignes.

Une bizarrerie : Atari prévoit ['utilisation de a, e,
i, 0, u, avec accent circonflexe et avec tréma,
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TOUS CES PROGRAMMES SONT POUR AMSTRAD

NOM :
ADRESSE :

VILLEs:"cs = CODESPOSTALN: SEunais s -
PORT GRATUIT Réglement par chéque bancaire ou
CCP.

O CLAP CINE-DISC 180 F

O FER ET FLAMME-DISC 295 F

[0 GRAPHIC CITY-DISC 195 F, [0 CASS 150 F

[0 ZOMBI-DISC 180 F
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ainsi que du caractére ce et AE, mais leur
emploi nécessite le recours & la notice pour
repérer sur quelle touche du pavé numérique
frapper. Autre ennui, plus passager lors des
premiéres utilisations : on se perd un peu dans
la profusion des moyens d’obtenir le méme
résultat : avec la touche de fonction, en cliquant
le menu déroulant ou celui de bas de page,
avec le curseur qui se déplace sur le texte et
réactive certains modes utilisés dans les zones
qu'il traverse. On peut «rattraper » des erreurs
en utilisant la fonction «restyle » qui permet des
modifications sans refrapper le texte. A noter
aussi, la facilité de metire des caractéres en

indice (décalés vers le bas) ou en exposant
(décalés vers le haut, comme pour les

appels de notes ou les puissances).

Le second logiciel, DB Master One, offre la
possibilité & des gens n'ayant jamais eu entre les
mains de logiciel de gestion de fichiers de créer,
remplir, trier et imprimer des fichiers. Ne se
refusant rien pour séduire des utilisateurs que
laustérité de la fonction effaroucherait,

DB Master permet des fiches ou des titres de
rubriques, de taille, forme et couleur choisies
transformant la gestion de fichiers, fort
honnétement assurée d'ailleurs, en une grande
séance de coloriage. (Disquettes Atari pour
Atari ST, 1000 francs). D.S.

.1 sen-va-

a livré ses secrets

«G.1 », ces initiales
célebres ne
désignent pas
seulement de redou-
tables soldats
américains. Clest
aussi le nom
d'une entreprise
bien de chez
nous, Guillemot
International,
connue des ama-
teurs de jeux pour son catalogue de vente par
correspondance bien rempli. Ce n’est pourtant
que la partie visible d'un iceberg qui

vogue dans les eaux turbulentes du commerce
depuis 1939. L'ouverture il y a deux ans d’'un
département software s'inscrit dans une stratégie
de diversification des activités de cette entreprise
familiale. Cing fréres, jeunes et dynamiques,
sont aux commandes de la branche
informatique qui emploie une trentaine de
personnes. L'un d’eux, Yves Guillemot,

répond & nos questions :

— Tilt: Yves Guillemot, quelles sont vos
activités au sein de I'entreprise ?

Y.G.: Je m'occupe de tous les gros comptes :
Paris et les centrales d’achats. Nous effectuons
des livraisons trés rapides de logiciels
sélectionnés par nos soins. Nous commengons
aussi & proposer aux centrales des packs
spécifiques de logiciels portant leur marque.

— T: Vous étiez avant tout connus des
utilisateurs de jeux informatiques d cause de
votre service de vente par correspondance.
Pourquoi abandonner aujourd’hui cette activité ? .
Y.G. : Cette activité qui nous a permis de nous
implanter sur le marché ne représentait que 5%
de notre chiffre. Nous 'avons interrompue a la
demande de nos clients revendeurs.

— T: Quelle part du marché des logiciels de
jeu pensez-vous représenter ?

Y.G. : Nous devons représenter environ 40 %.
Nous avons pris la place de leader 2 la fin du
premier semestre. Ce sont nos fournisseurs,

f-enguerre

Guillemot International, qui bouleverse régulierement
le marché du soft depuis quelques mois

a Tilt. Edifiant!

indications. Nous fournissons plus de mille
points de vente sur toute la France. Ce sont des
clients réguliers mais nous avons aussi beaucoup
d’autres clients qui font des actions ponctuelles
au moment des fétes.

— T: Comment réagissez-vous face @ des
initiatives telles que Micropool ?

Y.G. : Micropool est un regroupement de
distributeurs dont le but est de prendre des
licences sur des produits étrangers afin d’en
avoir 'exclusivité. Notre réponse a été d'avoir
une société en Angleterre, Imperial Sofware, qui
acheéte sur le marché libre. Les Francais sont
toujours tentés par des contrats exclusifs.

— T: Comment se répartissent vos ventes,

par machine ?

Y.G. : Amstrad: 60 %. En deuxiéme position, il
y a Commodore avec environ 20 %.

— T: Et en troisiéme position ?

Y.G. : Vous avez Atari, surtout avec le ST, puis
M.S.X., Amiga...

— T: On commence d percevoir I'émergence
d’'une demande concernant les jeux tournant sur
les compatibles P.C. Combien de ces jeux sont
présents sur votre catalogue ?

Y.G. : Pour linstant, je pense qu'on en a moins
d'une dizaine. Cela reste encore marginal. En
revanche, nous avons déja pris des contacts un
peu partout aux U.S.A. et en Angleterre en vue
de la sortie de compatibles Amstrad pour étre
les premiers dans cette distribution.

— T: Distribuez-vous aussi des jeux pour
Apple ?

Y.G. : Nous avons quelques jeux sur Apple
mais du fait des copies et de |'organisation des
possesseurs d'Apple, nous avons préféré en

| faire trés peu car on en vend la premiére

semaine et c’est terminé aprés.

— T: Les effets de 'accroissement du parc de
matériel « haut de gamme » comme

I’Amiga ou les Atari ST se font sentir

de maniére significative sur 'évolution

du marché du logiciel ?

Y.G. : On sent déja une percée des 520 et
1040 ST, I'Amiga suivant aussi mais touchant

principalement anglais, qui nous ont donné ces
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une clientéle beaucoup plus professionnelle. Ce

qui risque en revanche de révolutionner le
marché, c'est l'arrivée de 'Amstrad compatible
PC. Nous pensons qu'il va se produire la méme
chose qu'a la sortie du CPC 464. Tous les
logiciels sur PC ayant un quelconque intérét
pourront étre distribués sur le marché francais
du fait de I'énorme demande qui va apparaitre.
— T: Les notices accompagnant vos logiciels
sont-elles traduites en frangais ?
Y.G. : On se dirige vers une généralisation des
notices en francais. La difficulté vient du fait que
le marché anglais est huit fois plus important
qu'un marché francais considéré comme mineur
par les éditeurs. Il y a donc un retard qui
est en train d'étre comblé.
— T: Pouvez-vous prendre l'initiative de faire
traduire les textes constitutifs des jeux
d’aventure ?
Y.G.: Il y a sur ce plan des prévisions. Nous
comptons traduire dans le texte certains jeux
ayant un grand potentiel en France. Il nous faut
pour cela 'accord de l'éditeur puisque nous
devons intervenir a lintérieur du programme. La
traduction doit étre faite dans l'esprit du jeu, ce
qui pose parfois probléme. Traduire de I'humour
anglais en francais n'est pas toujours évident.
— T: Dans votre entreprise, qui fait les tests et
la sélection des logiciels ?
Y.G.: On fait les tests nous-mémes et tous les
télévendeurs le font aussi. Tout le monde
s'amuse & tester les jeux.
— T: Avez-vous lintention d'étendre vos
activités @ l'importation de matériel ?
Y.G. : Pour l'instant non, mais nous y pensons.
Derriére le nouvel Amstrad, il y aura
certainement beaucoup de travail & faire. J'ai
pris moi-méme des contacts a Hong Kong
durant I'été dernier pour voir ce qui se faisait en
matiére de compatibles PC, cartes, extensions,
imprimantes. Hong Kong reste une ville
extraordinaire pour l'informatique !
Signalons aussi que G.I. prépare pour le mois
d’octobre un concours promotionnel, une sorte
de jeu de piste & I'échelle du pays consistant a
rassembler des informations essaimées par-ci
par-la -1a. Passionnés de communication,
a vos modems!

Propos recueillis par Jean-Philippe Delalandre

Antiriad ou la légende

de I"'armure sacrée

La derniére production de Palace Software aprés
Cauldron I et Il : « Antiriad ou la légende de
l'armure sacrée s. Une aventure-action avec pour
notice, une bande dessinée. Voir test dans le

prochain numéro.
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Biggles: un «intégré de jeu ». Plusieurs
phases existent: combat aérien, course-
poursuite dans les camps ennemis, etc. Si
I'on échoue dans une partie, on passe a une
autre phase. Mais la réalisation ne tient pas
ses promesses, surtout au niveau du gra-
phisme. (Disquette Mirrorsoft pour
C 64/128. Prix :B. Intérét: % % %).

Bridge player : permet de se divertir gréce
3 ce jeu de carte. Les adversaires sont de
qualité et la présentation correcte. De plus,
le graphisme est assez fin ; bref un bon petit
logiciel. Pour les connaisseurs : la notation
est celle de Stayman et Blackwood. (Dis-
quette CP Software pour PCW. Prix: C.
Intérét : ¥ % %).

Impossible mission : sur Amstrad res-
semble tellement & V que I'on est en droit
de penser que l'un des deux a copié l'autre.
Le principe du jeu (arriver a détruire l'ordi-
nateur central) reste le méme, sauf gu'il
n'est pas possible de tirer dans Impossible
mission. (Disquette et K7 Epyx/D3M pour
Amstrad. Prix: B. Intérét: 4 % & *).

Amstrad goldhits : avec notice en fran-
cais, Beach Head I : Raid! (Raid over Mos-
cow » rebaptisé, l'objectif reste de provo-
quer un méga-Tchernobyl), Alien 8 ou la
version 2001 de l'Arche de Noé, Daley
Thompson's super test sportif. Beaucoup
d’action | (K7 US Gold France pour Ams-
trad. Prix: B. Intérét: 4 %% % %),
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Cauldron II ; tu as été sorciére, désormais
tu seras citrouille ! Telle est la dure loi de
Cauldron. 128 salles & explorer oil la mort
vous guette & chaque tournant. L'adapta-
tion est excellente tant au point de vue gra-
phisme qu'animation. Seuls les bruitages
ont un peu souffert (K7 Palace, pour Spec-
trum. Prix : A. Intérét: # % % % %).

Confused : des puzzles animés. On choi-
sit le motif, la taille des éléments et que le
plus rapide gagne! Reconstituer les sous-
marins, avions et labyrinthes exige doigté,
précision, et rapidité : le compteur tourne
d'autant plus vite que le jeu est facile : (K7
ou disquette Bytebusters pour M.S. X, Prix :
B. Intérét: + % % % % ).

Graphologie et biorythmes : le premier
trace un portrait = spyckologicque » d'une
personne, ceci grace aux particularités de
son écriture. Ces caractéristiques sont étu-
diées par 'homme, et interprétées par 'ordi-
nateur. Le second trace des biorythmes!
(Disquette Cobra soft pour PCW. Prix : B.
Intérét 1% % ).

The Eidolon : & bord de votre étonnante
machine, vous parcourez les labyrinthes
peuplés de monstres mythiques et inquié-
tants. L’adaptation sur Apple est excellente
tant pour le graphisme que pour l'anima-
tion remarquable. Quant aux bruitages, ils
sont toujours bien faibles. (Disquette Epyx,
pour Apple. Prix : E. Intérét: % & & &),

—

.
Rebel planet : de I'aventure cosignée lan
Livingstone... Vous devrez sauver le
monde, menacé par l'impérialisme interga-
lactique des dangereux Arcadiens! Il vous
faudra détruire sans pitié «'Ordinateur
royal » qui contrdle les esprits des troupes
ennemies. (K7 Flighting Fantasy pour C 64.
Prix : B. Intérét: % o % *).

- Coupdeeil

Les toutes derniéres nouveautés du mois,
en un bref panorama. Pour ceux qui veulent tout
savoir et se doivent
de tout essayer. Parmi ces logiciels
tous ne sont pas promis au méme avenir.
Voici l'avis de nos spécialistes.

—

Gosts'n-goblins : dextérité et réflexes
assureront la longévité de vos aventures
sautillantes. Les mauvaises rencontres fon-
dent sur vous du ciel comme de sous terre.
Les huit vies passent plus vite qu'une. Les
décors lisibles recelent bien des esprits, lutins
et dragons. (K7 Elite pour Spectrum. Prix :
B. Intéréi: & & *).
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Sai combat: que le karaté soit! Et le
karaté fut, mais quel karaté ! Tout est pos-
sible : coup de pied retourné, frappe au
tibia, & la téte et dans le dos, coups de
baton, bref on peut tout faire. Avec un seul
joystick et dans des décors aux graphismes
agréables (K7 Gasoline pour Amstrad.
Prix: A. Intérét: % + % % % ).

Now game 2 : excellente formule que celle
de la compilation qui vous offre ici cing logi-
ciels pour le prix d'un. Malheureusement,
seul Cauldron mérite qu’on s'y accroche...
Pour le reste, Air Wolf, Tir Na Nog, Chuic-
kie Egg Il et World Cup I, on reste dans
la moyenne... (K7 Virgin pour C 64. Prix :
B. Intérét: # % *x).

Chickin chase : retrouvez les tribulations
de notre coq gardien de poulailler qui doit
protéger les ceufs de la voracité des intrus
et satisfaire sa belle. L’adaptation ne fait rien
perdre & ce logiciel, ni dans sa réalisation
graphigue et son animation, ni bien sdr &
son humour (K7 Firebird, pour Spectrum.
Prix : A. Intérét: + % % ¥ ).

Law of the west : assumerez-vous votre
fonction de shérif avec hércisme ou
lacheté? Serez-vous plus habile pour
séduire les femmes et tuer les innocents que
pour faire régner l'ordre ? Humour, sus-
pense et interactivité, découvrez enfin votre
Moi profond. (K7 Accolade pour C64.
Prix : B. Intérét: # % % % %).

N o

Las Vegas video poker : une adaptation
trop fidéle des pokers fagon salle d'arcade
oll rois, valets et dames défilent sur un jack-
pot amélioré. Loin du bruit et de la foule,
les mises et changements de cartes perdent
de leur saveur; les pertes ou gains de leur
attrait. (K7 Mastertronic pour C 64. Prix :
A. Intérét: * % *).

Nexus : synthése réussie entre action et
aventure. Vous infiltrez un gang de trafi-
quants de drogue pour délivrer un ami,
journaliste, capturé lors de son enquéte et
communiquer des informations concernant
le réseau & votre journal. Animé et prenant.
(Disquette US Gold pour Amstrad. Prix : B.
Intérét : 4 ¥4 % 4 %)

Hocus focus : notre ami doit prendre en
photo les inventions du professeur Potty,
cachées dans différents objets se trouvant
dans sa demeure souterraine. Ce dernier,
par sécurité, a peuplé ses caves de
méchants mutants. Un jeu d'aventure-
action correct. (Cassette Quicksilva pour
Spectrum. Prix : B. Intérét: ¥ % % %).

Mission detector et force 4 : deux pro-
grammes de réflexion pour PCW. Le pre-
mier rappelle la bataille navale, mais en
moins bien! Il faut isoler et détruire
ennemi. Dans le second, il faut aligner
quatre pions, cela dans n'importe quel sens.
Il ressemble & Puissance 4 (Disquette Cobra
Soft pour PCW. Prix : B. Intérét : ¥ % % ).
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N.O.M.A.D. : forces des mondes libres et
réseau criminel intergalactique se livrent un
combat sans merci. Gross, génie de l'anti-
bien, tend des piéges au robot que vous
pilotez & travers les couloirs du port spatial.
Murs magnétiques et robots-brutes, rien ne
vous sera épargné. (K7 Ocean pour C 64.
Prix : B. Intérét: * % % % ).

Kung-Fu master: tout votre art sera
nécessaire pour délivrer la belle prisonnigre.
Les ennemis sont nombreux et leurs atta-
ques varient. ['adaptation de ce logiciel qui
n'a pas réussi a nous séduire (Tilt 33) est
meilleure quant aux décors, mais 'anima-
tion est plus lente (K7 Data East, pour Spec-
trum. Prix : A, Intérét: % ).

Drome : votre but dans la vie : désactiver
les systémes de défense et de propulsion
d'un curieux engin. Quatre épreuves d'inté-
rét inégal vous opposeront 3 des chars
rodant dans un labyrinthe, & des protons qui
ne demandent qu'a vous ioniser, & des
motos et a des lasers. (K7 Aackosoft pour
M.S.X. Prix: B. Intérét: « % *).

The way of the tiger : vous plonge dans
le monde mystérieux des ninjas. Vous
devrez affronter de nombreuses épreuves
telles que lutte au baton, a I'épée, épreuve
de karaté, et terrasser vos adversaires. En
un mot, c'est magnifique. (K7 Gremin Gra-
phics pour C64/128. Prix: A.

Intérét : % % 4 % %).
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Arac : que faire d'autre dans cet univers de
labyrinthes de hales que pourchasser les
insectes ? Incorruptible justicier du monde
végétal, robot z8bulonesque monté sur res-
sort, vous crachez des filets a longueur de
temps. Un jeu de capture qui peut étre cap-
tivant. (K7 Addictive Games pour C 64.
Prix: B. Intérét: % ¥ %).

Ping pong : ce logiciel de tennis de table
existe enfin pour Amstrad. Il est de moins
bonne qualité que loriginal, mais il
concerne tout son attrait, Revers, lift, lobe,
tout est permis. Ce programme est trés
agréable, et la réalisation est de trés bonne
facture. (K7 Imagine pour Amstrad. Prix :
A, Intérét: 4 ¥ % %),

Huchback III: le troisitme de la série
vous replonge dans le Moyen Age et ses
mystéres. Les graphismes sont toujours
aussi peaufinés, la bande sonore fantasti-
que. De plus, I'analyse de syntaxe a été cor-
rigée et améliorée, ce qui rend ce soft réel-
lement convivial. (K7 Ocean pour
C 64/128. Prix : B. Intérét : % % % * *).

Sweevo's world : est une histoire de robot
défaillant qui est aux prises avec une
épreuve qui doit déterminer son avenir.
Délirant, ce logiciel est de trés grande qua-
lité : graphismes et animation excellents,
commandes précises, hélas le son ne suit
pas. (K7 Gargoyle Gamies pour Amstrad.
Prix : B. Intérét: + % % %).
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V:le V de la victoire | Accompagné par une
réalisation de bonne facture (graphisme trés
fin, animation de qualité, bande scnore
honnéte), vous devrez lutter contre
daffreux extra-terrestres. Seul regret, le
panel de contréle n'est pas facile & maitri-
ser. (Disquette Ocean pour C 64/128.
Prix: A Intérét: * % % % ).

Sea search: armé d'un détecteur de
métaux et de bouteilles d'oxygéne, partez
& la recherche de trésors perdus. Si les
requins sont affamés, pirates et sirénes sont
tout aussi dangereux. Une aventure animée
en couleur trés attrayante. (Disquette Micro-
deal pour IBM et compatibles. Prix : C. Inté-
rét: o de k).

Green beret : sur une musique plus sau-
tillante que martiale, le petit para saute,
grimpe et s'applatit sous les balles, tire sur
tout ce qui bouge, faisant disparaitre les
ennemis dans un nuage de vapeur rose. Un
classique redouté des joysticks. Quatre par-
ties prendront une minute. (K7 Imagine sur
C64. Prix: A Intérdt: % & ).

Germany 85 : un graphisme simple, mais
un paysage varié pour des stratégies réalis-
tes. Un maillage hexagonal du territoire per-
met six directions de déplacement. La fone-
tion auto-exécution termine les mouve-
ments de vos troupes en cas de paresse.
(K7 Transatlantic Simulation pour C 64.
Prix :B. Intérét * & & ).
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LE SPECIALISTE

N ATARI

UNE TECHNOLOGIE DE POINTE POUR TOUS

Atari

PROMO

520 STF + Rom + 6 jeux en cadeau
520 STF + Rom + 1 moniteur couleur

3990F
5990 F

Unité centrale 512 K clavier azerty et lecteur 360 K intégré, équipé d’un cordon
Péritel pour brancher sur votre télévision ou moniteur couleur.

Imprimantes Citizen, Epson, Star
Compatibles Atari, NLQ, friction-traction,

a partir de

1040 STF livré avec rom
Unité centrale 1024 K, un lecteur disk 3 1/2 p. intégré 720 K double face avec
moniteur monochrome haute résolution 640 x 400.

Livré avec Logo-Basic, Néochrome et traitement de texte. Notice en francais.

Avec moniteur couleur
Moniteur monochrome HR. 1990F
Moniteur couleur H.R. 3990 F
Lecteur disk SF 354 - 360 K 2000 F
Lecteur disk SF 314

double face 720 K 2700 F
Disquettes vierges 250F
Boite de rangement 195 F
Modem Emulcom,

émulateur Minitel disponible 850 F
Disk dur 10 mega 6990F
First word + DB master 990 F
Digitaliseur d'images

professionnel 3490 F
LOGICIELS UTILITAIRES
Animator 209F
CAD 3D 499 F
Cambridge lisp 1490F
Dbasell 1190F
DB master one 590F
Easy draw 850 F
Haba writer Il 895F
Haba view 750 F
Laser base 990 F
Lattice - C 990 F
Macro-assembleur 490 F
Pascal 190 F
Megamax - C 1590 F
Music studio 295 F
Paint works 370F
Printmaster 390F
Art gallery 270F
Profortran 1200 F
VIP 1890 F
Plus paint 395F
Textomat 450 F
Datamat 450 F
Calcomat 450 F
Systeme expert 1590 F
Fast basic (cartouche) 890 F
LIBRAIRIE

Trucs et astuces 149 F
La bible du ST 249F
Le livre du ST 249F
Le livre du Gem sur ST 149F
Le livre langage machine

duST 149F
Graphisme et Son 149F
Graphisme en 3D sur ST 179F
Du Basic au C. 149F
Bien débuter avec le ST 129F
Livre du logo sur ST 149F

2490F
9990 F

11990 F
JEUX
Arena 330F
Black cauldron 390 F
Borrowed time 955 F
Brattacas 330F
Gards 199 F
Deep space 3715F
Hacker Il 255 F
leader board 299F
Little computer people 290F
Major motion 199F
The pawn 239F
Silent service 295F
Spiderman 199F
ST karat 225F
Sundog 330F
Sword of kadash 390F
Trilogy of Apshai g 350 F
Time bandit 310F
Winter games 345F
Universe Il 270F -
UTILITAIRES EN CASSETTES
Gestion familiale - C 150 F
Amslettre (trait. text.) 150 F
Gestion de fichiers - C 150 F
Multigestion - C 150 F
Microgestion - C 195F
Gestion de stock - C 245F
Easycalc-C 195F
UTILITAIRES EN DISQUETTES
Datamat

{gestion fichier francais) 450 F
Textomat

(trait. texte frangais) 450 F
Gestion de stock 320F
Gestion de fichiers 345F
Gestiomrfamiliale 200F
D.AM.S.

{Assem/Desassemb/Moniteur) 395 F
C.AQ.

{Conception assistée/par ordinateur) 360 F
Ludessin 195F
Multigestion + CP Graph 290 F
Masterfile (gestion de fichier) 590 F

Wordstar pocket 750 F
Dbasell - 790F
Superpaint 395F -

Tél. 43.25.51.52 - 43.26.07.98

'I}/’

EMICROSTH

Horaires: lundi 14h30 - 19h ® du mardi au samedi 10h - 13h et 14h30 - 19h

Venez découvrir le PC 1512, dernier-né de
la gamme Amstrad compatlble IBM, 512K, e

MSDOS et GEM a partir de 4900 F.HT

. Pour Pachat d’'un Amstrad CPC ‘
5 jeux + 1 manette de jeu ou 1 crayenoptique

Amstrad CPC 6128 Amstrad CPC 464 :
Monochrome 3990F monochrome 2690F
Crédit: comptant 890 F Crédit: comptant 430 F ; ;
+12mensualités de 285,13 F +12 menisualités de 208,69 F

Amstrad CPC 6128 Amstrad CPC 464 ; -
couleur 5290F couleur 3990F
Crédit: comptant 780F _ Crédit: comptant 590 F

+ 12 mensualités de 426, 69 F + 12 mensualités de 322,35 F

Imprimantes DMP 200 2290F Gold hits - C/D 110/160F
Lect. disk + Controleur  1990F Greenberet-C/D  95/155F
Adaptateur péritel - 3%0F Impossible Mission - C 115F
Crayon optique 290F infernal runner - G 140F
Adaptateur 2 joysticks 20F Jumpjet- C/D . 89/139F
Synthétiseur vocal frangais  490F Kungfumaster-C/D  110/149F

Céableimprimante paraliele  150F
Disquette 3 pouces, les10. = 350 F
Adaptateur peritel DMP2 490F
Graphiscope lI NC
Modem Digitelec 2 partirde 1490F

LES DERNIERS HITS...

3D fight-C/D 140/240 F
Exaxe-C/D 185/199 F
Affaire Vera Cruz-C/D  155/185F
Alien highway - C/D 95/145F
Balle de match - C/D 99175 F

Bataille d'Angleterre - C/D 115/190F

Batman - C/D . 99H35F
Biggles-C/D 105/165 F
Billie la banlieue-C/D  135/195F
Bombjack- G 89F
: Boulder dashlll-C 89F
Bridge - C/D 235/250F
Cauldronll-C/D 95/160 F
Commando - G/D 89/145F
Dambusters - C 109F
Equinox - C/D 109/159 F
Exploding fist - C y 95F
Fairlight - C/D 99/155F
Fighter pilot - C/D 89/135F
Foot-C/D 175/195F

Ghosts'ngoblins-C/D~ 89/135F

Lageste d’Artillac - C/D  235/250F
Lesmines duroi Aquantus-C/D 115/175F

L’héritage Il - C/D 135/175F
Macaraibo - C/D 135M75F
Matchday-C _ 89F
Mandragore - C/D 235/250 F
Metro 2018-C/D 170/180F
Mission elevator - C 95F
Nexus-C 105F
Pacific - C/D 110/169 F
Paperboy -G 90F
Ping-pong - G/D BY/155F
" Rally il - G/D 160/260 F
Saboteur - C/D 105/140 F
Sapiens - C/D 135/175F
Scrabble - G/D . 235/250 F
Shogun - C/D 105/155F
Skyfox - C/D 105/470F .
Sorcery - G/D - 99M140F
‘Spindizzy - C/D 89/155F
Spyvsspy-G/D - B9/155F
Roomten-C 99F
Tennis 3D - C/D. 140/190F

They sold amillion-C/D  109/145F

The way of the tiger - C/D  95/135F

Turbo esprit - C 105F
V-C/D | 95/135F
Winter games - C/D 110150 F
Yie ar kung fu - C/D - 99/135F
~ Zorro-G/D 99/135F

SUPER PROMO

1C64 + 11541 3490 F
1C64+1Iecteurcasseﬂe+61eux+1manettedejeu 2190F
Peritel 2590F
Imprimante Star NL 10 C 3250F
Imprimante Citizen 120 D 3250F
camm s Interface Commodore Citizen 40 col 490F
C 64 nouveau modéle + Geos - c:gg 2950F
Graphic environnement system | C128-D S930F
{icones et menus déroulant) 4] 2790 F
+ Lecteur cassette oniteur couleur H.R. 2890F
+ Moniteur couleur : 40/80 colonnes avec cables (voir photo)
+ 1 manette de jeu
+ 6 jeux 4450 F
Crédit: comptant 850 F
+ 12 mensualités de 340,95 F
1 C 64 nouveau modéle + Geos
2 iC128 5190F
+ 1 lecteur cassette + 6 jeux : + 1 moniteur couleur
+ 1'manetle de jeu 2550 F _ + 1 lecteur cassette
wl L 2890F + 1 manette dejeu+6|eux
complant Crédit: comptant 630
+gmmﬂmﬂm; +12mans|.nlrtésde426,89F
1 nouveau modéle + Geos
+ 1lecteur disk 1541 16128 azerty | jane :
ks 3000F | + 1 lect. cassette + 1 manette jeu
Peritel 4300F b St
Crédit: comptant 990 F Peritel 3650F
+12mensualités de 331,64F o e ir
# wer cartridge 490 F
Cobdpal 1790 F {Back-upmsatgsgetdisqueues] i
Lecteur disk 1541 1850F Capot de protection C 128 “ 150 F Freeze frame 490 F 16128 + 11571 55%0F
Moniteur couleur 1990 F Modem Digitelec agree PTT Souris C 128 550 F 161280
Moniteur monochvorme K. compatible Minitel 1490F  SourisC64 o s BT
40/80 colonnes pour C 128 1150 F Modem Digitelec + 1990F avec ramme T90F rensualité
::dPS 803 tq 1 m ;‘ rodem Digitelec 2100 2990F L Lot bl
rayon optique : intelligent) : \
CapotdeprotectionC64  120F  Graphiscop Il NC. AMIg Super promo. 12.990F
_ LESHITS COMMODORE e : 1Amiga 512K
109/150 F Miamivice-C/D  99/135F + 1 moniteur couleur H.R + 1 souris + 2 Iect. disk.
. 175F  Knight riders - C/D 99/165 F + gestion de fichier + tableur + agenda 17 250F
1545 F Paper boy-C/D 95/145F Extension 2 i
95/135 F Pinball cst. set-D 170F xtension 2 mega 7500F Digitaliseur de son stereo 2250 F
95 F Ping-pong - C/D - 89/{35F Diskdur20 mega nous consulter Digitaliseurd'images  2990F
105/145 F Pitstop Il - G/D 109/155F LOGICIELS : —
99!:?; Questron - D : ~ 150F ggm%"“ 390;
JOMF homhe ?%;Se' 0 ToNmsE  Aedsimae liold
MRG0 = 89/125F Aegis animator 1290F
- 89F Baspm.rtm-—c 95F Aegis draw 1500 F
105/160 F Revs-C/D 1401170 F Music studio 3%0F
) 105/155F  RMS Titanic - C/D 109/160F VP LSNE
89/135F Road race - G/D 105/145F el s
160/205F  Rocky horror show (128)-D  135F e ShE
165F Saboteur - G : 95F Sky fox 350F
99/135F Shogun - C/D : 105/145 F King quest Il NC
:g{:g; Silent service - C/D 115/155 F mﬁ‘ﬁ:ﬁdwﬁ% 350F
_ Skyfox - /D 110/145F inoss
105F  Soloflightll-C/D  105/150F o e
: SPY VS spyll-C/D 110/155F
105/135F  Starship Androméda-C/D 115/145F UTILITAIRES
B9/140 F Summergamesi-C/D  109/155F Art studio - C/D 175F
99/150 F Summer gammes Il - C/D 95/155F Basic 128-D 390 F
00/155F Supercycle - G/D 105/165F Power plan-D 550 F
79F Thgvsoidamiﬂionl[-cm 105/165F Swift 128 -D 450
105F Uttima lli - D - 150F Music system - C/D 250/310F
BY/145F Ultima IV - D 185F Datamat - D 350 F
105/145 F Uridium - C/D 99/150 F Cassette d’alignement 110F
115/160 F V-CD 105135 F Textomat - D 350F
de des amazones-C  99F Way of the tiger-C/D ~ 115/155F Profimat - D 350 F
Winter games-C/D  99/155F Swift calc 128 - D 590 F
Z World cup camival - C/D 109/165 F Datamanager 128 - D 590 F
145F Yie-ar kung fu- C/D 89125 F Tool + exira-tool 290 F
Mennaldmadrl&es CID 110/160 F Zorro-C/D 89/145F Game maker - C/D 150/199 F
BON DE COMMANDE : commande e matériel suvant ... DEMANDE DE CREDIT : o
aretourner 8 MICROSTORY e LeEn AR S T e T
14, rue de Poissy, 75005 PARIS carebleus
pourlasomme totalede s L
| : Montant de ka
& igné, M ... Frais de port softs 20 F, maténiel nous consulter Nombre de iés(de4224):
e 9 Jajoins & ma demande I verssment comptant
Adessa chéquel)  mandatll  carte bleue 0 chéquell  copll  mandatdetire (] (S]] JSISIE18| SlE RIS
Date exp. Signature

Signature : Date :

Signature : Date :

Offres valables dans la limite des stocks disponibles.




LEUTHE ET ASSOCIES

HBF 700F
LINTELLIGENCE
EVOLUTIVE.

Avec le systéme HIT BIT, premier systeme véritablement né
de la compatibilite, SONY vous a ouvert les portes d'un
nouveau monde de la micro-informatique, d'une nouvelle
forme d'intelligence: l'intelligence évolutive.

Aujourd’hui, c'est nouveau, c'est SONY, c'est le HEF 700F
c'est l'intelligence en puissance. Une memoirerutile de
256 Kilo-Octets RAM auxguels viennent s'ajouter 128 Kilo-
Octets RAM de mémoire d’affichage. 384 Kilo-Octets en
tout. Lexceptionnelle capacité de mémoire du micro-

ordinateur SONY HBF 700F n'a d'égale que la multiplicité .

de ses applications, gu'elles soient professionnelles, utili-
taires ou ludigues.

HBF 700F SONY.

Le lecteur de disquette, incorporé dans I'appareil, au
standard international SONY 3 pouces 1/2, vous permet de
stocker 720 Kilo-Octets, une fois la disquette format-
tee. Ces disquettes sont double-face, double densité. Le
HBF 700F vous est livre avec 5 logiciels sur disquettes.

HBF 700F SONY. DES LOGICIELS PROFESSIONNELS.
LOGICIELS “BUREAU" (HI-BRID) : C'est le logiciel pratique.
Vous disposez d’'une calculairice, d'un agenda, d’'un calen-
drier, d'une horloge et des fonctions du DOS. La gestion de
ce logiciel se fait par icones et fenétres. '

LOGICIELS “TRAITEMENT
DE TEXTE" (HI-TEXT): Dé-
placement et effacement des

UNE PROGRAMMATION

SIMPLE.

Le HBF 700F SONY possé-
de une mémoire morte de
64 Kilo-Octets pour le langa-
ge BASIC gui, étendu a la ver-
sion 2 du MSX, met ses per-

: =
TLER. CO# COMMAND., Con

mots, marge et tabulation,
numérotation automatique
des pages, parameétrage de
l'impression...

LOGICIELS “TRAITEMENT
DE FICHIER” (HI-BASE) : Re-
cherche rapide, choix du cri-

formances a la portée de tous.

tere de selection, impression

|} DEMDL

HBF 700F SONY. © oy

COMMBND ., COM
‘PATABASE. COM

de fiches...
LOGICIEL “TABLEUR” (HI-

LA PUISSANCE CREATIVE.

wGLG
+LLC

B A et B

CALC) : Modification des pa-

Avec sa memoire d'afficha-
ge de 128 Kilo-Octets Vidéo
RAM, le HBF 700F vous au-

drive_AEOEEE

rametres et calcul instanta-
né, fonctions arithmétigues
et scientifiques.

torise 9 modes d'affichage
parmi lesquels 1 mode de
256/212 points affichés ou
vous pourrez utiliser simulta-
nement 256 couleurs, grace a son écran gere en “BIT MAP!
Pour la création musicale aussi, le HBF 700F vous offre
des performances exceptionnelles. |l posséde un circuit
generateur de sons a 3 voies simultanées sur 8 octaves

avec un generateur de bruit et un réglage de niveau sonore.

HBF 700F SONY. LA PUISSANCE PROFESSIONNELLE.

Le HBF 700F SONY posséde un clavier francisé AZERTY
detachable professionnel. Le HBF 700F est doté d'une
multitude de fonctions pratiques, conservees en memoire,
méme en cas d'extinction de I'appareil, grace a une batterie
incorporée : horloge digitale, calendrier, préréglage dumode
d'affichage écran, centrage de I'écran, mot de passe confi-
dentiel, Bip sonore.

oods Object Jisk View Special TU-Std.

HI-BRID

LOGICIEL “GRAPHIQUE”
(HI-GRAPH): Création gra-
phigue d'histogrammes et
de courbes en deux et trois
dimensions. Vous pouvez enfin mélanger textes, fichiers,
tableaux et graphigues dans un méme document (mailing).

HBF 700F SONY - LA SOURIS

L'utilisation de tous ces logiciels est facilitée par la souris,
livrée avec le HBF 700F qui vous permet de travailler
directement sur I'écran.

HBF 700F SONY. DES PERIPHERIQUES PERFORMANTS.
Vous pouvez bien sir connecter sur votre HBF 700F les
périphériques performants de la gamme SONY: impri-
mantes, 2° lecteur de disquettes, manettes de jeux, créa-
teurs graphigues, cartouches au standard MSX, magnéto-
cassettes, moniteurs informatiques.
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Une nouvelle génération de softs
a tout fracasser !!!

SAPIENS

“l y a 1.000 siécles, l'aventure humaine
commencait”.

Tu es Tauroc, un homme de Néanderthal,

et tu parcoures les plaines et collines, com-
battant 'homme et I'animal, luttant pour survi- A K
vivrte dans un monde hostile et sauvage. Les e
épreuves feront de toi un guerrier, un chasseur
... ou un homme mort. Souviens-toi, Tauroc, que ta
force, c'est aussi ton intelligence... Bonne chasse!
Sapiens, c'est plus de 3 millions de lieux
différents et un grahisme au réa-

lisme surprenant. s
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Au cours d’'une mission sous-marine, ton parte-
naire 009 se laisse piéger alors qu'il inspecte une
grotte : une grille se referme sur lui, le retenant
prisonnier. Un seul moyen pour le sauver, retrou-
ver la clé qui ouvre la grille avant que 009 ne suc-
combe au manque d'oxygene. Mais les puissan-
ces ennemies te harcélent. Mines de fonds, afta-
ques de plongeurs, le danger ne te quitte pas.
Sache éviter les requins et les algues empolson-
nées, mais n'oublie pas 009... Sa réserve d'oxygéne
g'épuise rapidement ! Une Aventure Arcade pleine
de suspens...

Distribution : LORIDIF
Tél.:47 521818 -Télex:631 748 F

LETEMPLEDEQUAUHTLI [ ~—==--~——

ol Souviens-toi deI'Aigle d'or... Tuviens i
i BANLIEUE d'apprendre qu'un aigle identique :
s BACTRON Connais-tu Billy, le rocker pas craignos qui se frouve dans un vieux temple i NJe;ﬁ_%egur;gem;v;rﬂEﬁfﬂlClEéf
e hante la zone en quéte d'aventure! Le mon- “\o‘noﬂ Amazonien. Tu pars a sa recher- 2 &u. IO
Bactron, c'est le premier de de Billy, c'est Nini Jolie, une minette “ca- et che, t'enfoncant dans la moiteur { SUr VOS produits.
soft antibiotique, 1e héros du corps humain, rgonjnn‘laalsd lréss nfrgieusa Ciestt) Al Bob, o de cette jungle hostile, Ie:(tllon!ant INom . emmemen b o
: e “Dieu du Sax”", et Punky le baroudeur... les riviéres au méprs des pi- el t
que tu g'llldEraS dans lEES dédales de ton 1_:|_n_c]|_'|_r]I\ldaigBﬂlY‘.Cequ’ﬂp:[éfélel c'est thanas affamés. 'IEI)J tmu‘re:apls lpfefmm o o b Age ............. o
corps pour éliminer les virus qui te rongent. les jeux vidéo (il y claque toutes ses peut-étre ce temple mystique | Adresse
Bactron combattra pour te sauver. La “tunes”). C'est un pote, Billy, mais par- maisne crie pasencore victoire. e
o Sets sana marci| Mais n'oublie jamas fell(sé&s'fartcdt g?r‘fefle,dzhg;xel.}anci&ﬁz 11 te faut maintenant déjouer les :\ﬁﬂe ...................................... CPG IS
e tu joues avec ta vie... Garde courage ! AT ) . biéges qui tattendent, repousserles Volte: matEhcles: & ATk || TEEE = SN =
T comme dit Billy : "Les Képis, y m'font indiens dont les fléches au curare te | joindre 3 timbres 4 2.20 F pour participation aux frais d’expédition &

pas peur”, Il a du cran, ce mec, alors
le provoque pas, sinon ¢a saigne...
Parole de Billy !

harcleront sans cesse. Auras-tu la force
et le courage d'aller au bout de cette
nouvelle aventure ?

Si Bactron peut te sauver, il peut aussi te
perdre, car tu ne pourras plus t'en passer...
une drogue en somme !

I»‘\\nre.'z-\.lfuus un Migitel 2 * [NON]
* Cochez la case comespondante.



117 AVENUE DE VILLIERS PARIS 17° TEL: 47 66 11 77 METRO PEREIRE. BUS 83.
OUVERT 7 JOURS SUR 7- LUNDI DE 14H A 19H. DU MARDI AU SAMED] 10H A 20H. DIMANCHE DE 14H A 18H

¥ ﬁ F
GAMME COMMODORE 64 | GAMME COMMODORE 128 AMIGA AMSTRAD pgno/Coul
1 Co4Pa 1890 | 13 C128Pal+JANE s2s0 | | 14200tk | @ ... L
3 LectewK7 1530 320 | 14 C128Sesampertel 3490 s e
5 mprMP5801 1490 | 15 LectewDisq 1571 3290 NOUVEAU Doublewr joy 190F
£6 Monitewvert+son 990 C64 Peritel i :
¥ Moni blanc+son 1190 | 16 Moniteur 1901 hte 3790 1541 5 JEUX + 1 JOY GRATUITS
8 Monkewcouew 2490 resolution + Lect . AVEC L'AMSTRAD
9  Adapiatewpaksecam 590 | 17 C128D(128+1571}+ 6790 | |+ A1 Disqleu § @ cm—
10 Adapt PerkelAntenne 500 JANE ) 4290 Frs AMSTRAD  K7/DISO
997145
GOLD HITS 129/159F EQUINDX 1097159
OFFRES C648 C128 | gumer Games 1097159 | SOFT AMIGA | Tau Cet; 1097159
Summer Games 2 109/159F HINDSHADOW e mmz }gﬂgg
19 |243 2490F Yinter Games  109/159F geenuenTivE 255F KNIGHTRIDER 1097159
20 |2+4 3900F Impossibl Mission 1097159 wacker 255F COMMANDO 1097159
21 14346 2990F POWER CARTRIDG 475F  BOLDENOLDIES 39F PACFIC 1397189
2 14348 4490F MIAMIYICE 1097/159F ARCHON gg; Zorro tmim
DAND ARE 109/159F ONE ONONE Yera Cruz
25 | 14448 IIH0F BRATACCAS 290F Kung FuMaster 109/159
24 |1+4+4845 | 7290F Zorro 109/15%F  qyicrnx 290F DAN DARE 1097159
5 |14416 6490F Goonies 109/159F  DELUXE PAINT 1090F 2D Grand Prix 1097149
26 | 1443 3690F Skyfox 119/159F VIP(LOTUS 12.3) 1990F Fox 119/169
27 | 13+448 7290F Karateka 119/159F AEBIS { IMABES ) 790F | HERITAGE 249/249
Commando 109/7159F AEBIS { ANIMATOR ) 1290F Stike Force Har 1097159
29 |17416 9990F Rambo 109/15F  govpy 420F BATMAN 1097159
Kennedy Approach 1497145F CpOK FINANCIAL BOOK 450F GOLD HITS 1294159
Elite 149/199F ANALIZE 1090F Sword&Sorcery 1097159
NOUVEAUTES  K7/DISQ | PAPER BOY 109/7159F INSTANT MUSIC 450F ‘ord Cup Carni 1097159
Ultima 3 7189F MARBEL MADNEES 290F DAMBUSTER :gﬂg
ACROJET J290F 59F 4 o SHOGUN
SILENTSERVICE 109/169F KHH-II_’RD'-ER 109/1 LOGICIELS APPLE Cauldron 1I 1094159
ULTIMAIV 7igoF  Exploding Fist 997159 ; Fighter Pilot 1097159
BORROWED TIME /169F SPINDEZY 109/159F § Ultima ¥ S90F | HighwayEnc2 109/159
BREENBERETS 109/159F  goy vs Spy 2 119/7169F [ LAY OF THE WEST 390F § Al COMBAT 1097159
Shs . TG one |Rohmo 33 G 20
KNIBHT BAM
SUPER CYCLE 109/169F  Dambusters 99;149:-' : BOULDER D it
EURYDILM 109/159F Fﬂ‘ter Pilot 1097515%F 1057169
EEXIIE%%E 159;{1‘3;5 GAME MAKER 159/199F 1097159
MERCENARY 11 wuimgr Time Tunnel 109::15* 109;;:29;
ALTEREED 195F  Kyng fuMaster  109/159F
Eo ol seemn | e i
BOMB JACK 109/159F Ping Pong 109/159F 1097159
NIBHT RIDERS 109/15%  Rasputin 109/159F 249/249
STRBA PLANETE INV! s/ Trilogy APSHAI /200 290/230
LEADER BORD 109/169% Flight Simulator2  420/570F :g;jﬁg
Sk Len 2 {g;:g; Year Kung Fu 109/159F 1097159
EHOSTBOBELINS  109/169F DARD'S TALE {420F 7159

A

ATARI

6 990 Frs

DISQUE DUR SH 204 20M° T7000F

SYSTEME RESIDENT ST

POSE IMMEDIATE.

GRATUIT pour tout achat d'wn ST

VOTRE S20ST/STF EN 1024K ram

DELAI 1 SEMAINE.

REMISES ET SERVICES D'ENFER ELECTRON
3% POUR L"'ACHAT DE 2 LOGICIELS, 10% POUR 3, 15% POUR 5
LIYRAISON PARIS GRATUITE POUR ACHAT SUPERIEUR A 1000F
A,TA RI EXPEDITION PROYINCE GRATUITE POUR ACHAT SUPERIEUR A 3000F
LA GAMME XL XE LA GAMME ST |
ET PERIPHERIQUES ET PERIPHERIQUES
| 1 130XE(128KRAM) 990F | 13 S520STF(Driveinté 3990F
: 2 DRIVE1050 1490F gré +2Log + souris)
t 3 LECTEURK? 290F 14 MénitmonoSM124 1990F i
: 4 IMPRIMANTE1029 1490F | 15 DRIVE3S I1M® 2700F §
* 5 MONITEURVERT+SON  990F 16 DRIVE 3,5 500K 2000F §
. 6 DUICKSHOT I 100F | 17  1040STF (Driveinté
: 7 AdopteteurAntenne S50F gré +5Log +souris)
t B (1+3+SJEUN+6) 1350F +MonitmonoSM124 9990F &
: 0 (1+2+5JEUX+6) 2490F 18 Monitcoul SM 1224 3I990F 3
¢ 10 ( 1+3+5+50EUK+6)  2290F 19  ImprPD BOFUJI 2990F &
11 (1+2+5+5JEUXK+6) 3390F | 20 ImprSTARNL 10 3990F 2
12 (1+2:4+5+5JEUN+6) 4790F | 21  ImprATARISMM804 2480F i
LOGICELS POUR UTLLITAIRES POUR
920 & 1040 STF 920 & 1040 STF
BORROWED TIME 255F DEBAS 390F
TGS gg: EMULCOM B90F
KINGOUEST I 420F 15N ond
St ABF LASERBASE 1000F
RYTH 200F
e 4208 MEBAMAX C 1700F
WINTER BAMES 3508 Al ot
il i FAST BASIC CART B90F
WINNIE THE POOH 200F L (AL B
FLIGHT SIMULATORII  570F e e
BLACK CALLDRON 420F
AL o ART BALLERY 1 300F
e e CLOCK CARTRIDGE S00F
TRILOBY OF APSHAI 390F ViPtheprofessional 1690F
Ll THE LATTICEC Metacom 900F
e aNE PASCAL Metacom 700F
LEADER BOARD 290F ey ried
e 2 DB MAN (DBASE3) 1190F
SILENTSERVICE J90F ggp?g-r TEXTE |?u7(5;
HACKER || 260F
QEURER| 20 NVISION 390F |
LITTLECOMPPEOPLE  390F| AUTRES TITRES? |oioron . ERPERT s
ST KARATE ZF| 47 66 11 77 |WT oALERy 2 350F

DEPANNAGE TOUS MICROS
HORS GARANTIE
DELAI 1 SEMAIRE

LOGICIELS XL/XE K7 | DISQ

THE GOONIES 109F 159F
ZORRO 109F 159F
KARATEKA 320F
SPY VS 8PY 2 100F 159F
FIBHTERPILOT 100F 150F
MERCENARY 2 100F 150F
BALL BLAZER 100F 160F
RESCUE ONFRACTALUS  109F 169F
KORONIS RIFT 159F
BOULDER DASH 2 109F 159F
KENNEDY APPROACH 149F 159F
AMERICAN ROAD RACE  109F 169F
HACKER 100F 169F
RACING DESTRUCTION SET 180F
BEACH HEAD 2 350F
RAID OVER MOSCOU 159F
FLIBHT SIMULATOR 11 S70F
SILENTSERVICE 169F
ALTERNATE REALITY 169F
SYNCALC 690F
SYNFILE 690F
Disquette FREE | | LEADER BOARD

99 F e
329F

DESIBNATION

PRIX PAYER PAR CB

PORT ﬂﬂlllﬁ * '.iDF

llliBlEL oﬁ

BON DE COMMANDE A RETOURNER REMPLI A ELECTRON 117 AVENUE DE VILLIERS 75017 PARIS (80US 48H DANS LA LIMITE DES 8TOKS DISPONIBLES) CREDIT CREQG IMMEDIAT

Hom
Adresse:

Yille:

m-

Cl JOWNT CHEQUE o MANDAT POSTE o

CONTRE REMBOURSEMENT o + 30F
J "ol un ordinoteun:




Cassettes, cartouches, disquettes:

KNIGHT TYME

A la recherche du temps perdu
A la suite d'un evénement peu commun
Gimbal, le magicien, se retrouve catapulté
au xxve siécle. Malheureusement pour Iui,
ses pouvoirs ne sont pas assez puissants
pour qu'il puisse retrouver son épogue. Sa
seule chance est de trouver Klink, sorte de
robot, qui possede le Datacube. Ce cube
est une espéce de condensé de savoir, qui
permet de trouver le chemin qui méne
aux gardiens du Temps. Ces derniers en
connaissent tous les secrets, et leur
machine permet (peut-€tre) a Gimbal de
retrouver son épogue. Jeu d’aventure de
qualité, Knight tyme se distingue surtout par
son systeme dit « windimation ». Ce terme est
la réunion de « window » et de « animation »,
cette technigue « réevo-
lutionnaire » permet

d’avoir acces a tou-

tes les commandes

i

gréce a des fené—

2 @ ‘

la sélection du mois

tres qui s'ouvrent au milieu de I'écran: il
suffit de sélectionner un mot avec le joys-
tick ou le clavier, |'action qui en découle est
immédiatement effectuée. Par ce biais, on
peut prendre ou examiner un abjet, lire un
texte, lancer un sort, demander de |'aide.
Ce systéme est trés souple car il permet de
s’affranchir de la barriere d'un analyseur
syntaxique posant souvent des problémes
a ceux gui ne sont pas ou peu anglophiles,
tout en restant plus compréhensible que le
menu par icones (ot il faut faire toute une
gymnastique intellectuelle pour interpréter,
correctement le symbolisme). Ce systéme,
offrant une reelle rapidité, se révele assez
agréable a I'usage. Le reste du jeu est au
méme niveau. Le graphisme est de trés
bonne facture, aussi bien en ce qui
concerne les décors que Gimbal. L'anima-
tion est trés correcte — une bonne habi-
tude sur M.S.X. —, mais les couleurs sont
« bizarres ». Peu lumineuses, assez tristou-
nettes. Un point noir cependant : le son. Pas
la moindre mélodie ne sort des entrailles
numériques du M.S.X. sur lequel tourne ce
programme, dommage. Malgré cela, ce
logiciel reste un trés bon programme. (Cas-
sette Mastertronic pour M.S.X. existe aussi

pour Amstrad.) M.B.
Tupe aventure/action
Intérét % % % &
Graphisme 4 4 4 ok
Animation * * & %
Son

Prix A

THE COMET GAME

Microbes sans frontiéres
Saviez-vous gue la queue de la
comete de Halley recéle des
milliards de germes fous
plus toxigues les uns que les auires ?

: Fia
bl e

Un vaisseau a été dépéché de toute
urgence pour tenter de stériliser cette dan-
gereuse menace. Pour que le vaisseau el
son passager parviennent & bon port et en
bonne santé, vous devez veiller & plusieurs
choses. Ces différentes taches se succe-
dent au Hasard. Ainsi, vous étes amené a
défendre le vaisseau contre les missiles
ennemis. (Seul un tir bien ajusté d'une boule
de plasma est en mesure de les arréter).
Mais vous devez faire vite car les missiles
pleuvent de toutes parts. Parfois, c'est
’antenne du vaisseau gu'il faut réaligner
pour obtenir la meilleure écoute et cela

~
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avant que le temps imparti ne s’écoule.
Dans d'autres cas, vous devez anéantir,
toujours rapidement, les germes qui tentent
de coloniser les conduites d'oxygéne.

A certains moments, vous étes obligé de
reprogrammer I'ordinateur en reproduisant
une séquence d'allumage de diodes en
temps limité.

Bien entendu, vous devez aussi tenir
compte du bien-étre du pilote. Pour celd, il
lui faut du café. Vous en preparez en rem-
plissant le réservoir, placant le filtre, etc.
Une fois le café fait, il vous faut encore
transfuser le breuvage dans le systeme de
survie! Si vous parvenez a rejoindre la
comeéte sans dommage, I'ordinateur vous
place en orbite. Vous devez alors tirer sur
les sacs de germes pour débarrasser
I'humanité de ce fléau. Un logiciel assez
varié mais certains jeux sont un peu trop

primaires. (Cassette Firebird pour
Spectrum). J.H.
Type action
Intérét * %k A
Graphisme * %k
Animation * ok &
Bruitage * Kk &
Prix A

MOLECULE MAN

Adieu monde cruel...

Sur cetie cassette vendue a un prix defiant
toute concurrence, vous trouverez deux
programmes dont les vocations sont tota-
lement différentes.

Le premier est un jeu de conception desor-
mais classique. Pauvre moléecule perdue
dans un monde hostile, vous subissez les
effets déléteres de la radio-activité
ambiante. Vos déambulations dans les
allées d’'un labyrinthe en trois dimensions
n'ont gu'un but:
vous emparer
des seize

A

circuits qui vous permetiraient d'actionner
le téléporteur, unigue
planche de salut.
Méme si vous étes

convaincuqgue 'argent
ne fait pas le bonhedr,

ne dédaignez pas les
guelgues roupies que

Vous pourrez trouver

sur votre chemin : vou

en aurez besoin pour ;
acheter soitdes bombes .

grace auxquelles
vous ferez sauter
des obstacles trop
génants, soit des
vitamines dont
I'action regénérante
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prolongera s nSIblement votre espérance-

de vie. Seule une str
gesno de votre budgei vous permettra de
survivre !

Le programme annexe qui vous permet de

créer vous méme votre propre labyrinthe

rend le jeu encore plus attrayant. En bon

masochiste, vous n'hésiterez pas a vous

tendre les piéges dans lesquels vous ne
manquerez pas de tomber ! Vous disposez

pour ce faire d'un choix de quarante-deux

objets représentés par des icones. Le pla-

‘cement des figures sélectionnées s'effec-
tue par positionnement du curseur a l'inte-

rieur de la fenétre correspondant & une por-
tion du labyrinthe affichée lors du jeu. Le
plan général peut aussi étre visualise a tout
instant. Durant cette phase de construction,
les parcours sont représeniés en deux
dimensions. Une fois stockées sur cassette,
vos labyrinthes pourront étre charges grace

‘a une option spéciale figurant au menu du

jeu. (Cassette Mastertronic pour Amstrad

CPC 464, 664, 6128). J-P. D
Tvpe action/création
Intérét _ * *xx %k

Graphisme _ % % & %

Animation * %

Bruitage % %

Prix

tratégie rigoureuse de

CLIFF HANGER

Pieges
Vous incarnez Cliff Hanger qui tente d'arre-
ter par tous les moyens un bandit. Pour
cela, vous devez utiliser les differents pié-
ges que vous avez preparés. Chague niveau
vous impose de réeussir a éliminer le bandit
par trois a cing moyens différents. Ceux-ci
sont assez variés. Ainsi dans le premier
niveau, vous pouvez simplement Iui faire
tomber un rocher sur la téte
au moment ou il passe
dessous ou lui envoyer
un boomerang ou une
bombe gue vous lan-

cez au bon moment. Il arrive gue le piege
ne soit pas situé prés de vous et vous devez
vous déplacer en empruntant la voie ferréé
par exemple.

Au second niveau, les choses se compli-
guent un peu. A|r13| pour la voie ferrée,
changez |' alguxllage si vous ne voulez pas
tomber et périr. Ce qui complique franche-
ment les choses c¢’est que chaque piége a
un temps de réaction et un impact différent
ce qui limite beaucoup vos chances de suc-
cés. De plus, si dans les premiers niveaux,
les pieéges ne risquent pas de se retourner
contre vous, il en va tout autrement dans
les niveaux supérieurs. Ainsi en cas
d'échec, le rocher que vous avez fait rou-
ler en bas ricoche sur le flanc oppose de
la montagne et revient vous écraser a
moins gue vous n'ayez pris la précaution
de vous placer hors de sa trajectoire de
retour. De méme le boomerang, s'il ne tou-
che pas son but, a toutes les chances de
vous décapiter a moins gue vVous n’ayez
baissé la téte au plus vite. Un jeu particu-
lierement varié et amusant, ou les piéges
font penser & ceux des dessins animés de
Bip-Bip et Coyote. (Cassette New Genera-

tion Software pour Spectrum). J.H.
Type action
Intérét * ok ok kK
Graph # % % k&
Animation * % &
Bruitages * Kk ok
Prix B

K

SPLIT PERSONALITIES

T’as de beaux yeux...

Plus de pitié pour les cerveaux qui nous
gouvernent ou les stars qui nous font baver.
Elles tombent en morceaux et ne savent
plus ou donner de la téte dans ce pousse-
pousse amelioré. Souvenez-vous, Cces
-

rties du p

s S, apparalssent des dia-
‘bombes, allumettes ou tasses de
tilisées a bon escient, elles appor-

tail molotov explmse dans les
des en emportant avec lui une
_1 vousn'y pfenez garde,

es pour ne plus revenir. Tout
on de tactique et de réflexe. Les
5 digitalisés sont empruntés a
glo-saxonne : Lady Di et Char-
ctarr Maggy Ce «célébrites

puzzl'etacﬁque
& kK
* % & K
* % &
B

HACKER II

C.I.A. vs K.G.B.
sion Atari: d'aprés les

'Un plan « simple mais devastateur »
_pour renverser le gouvernement des
U.S.A. Ces précieux papiers sont
conserves dans la chambre

te d'un local gardeé par le
«Destructeur», rapide

robot alerté par les gardiens surveillé par
trente-huit camérag, et dont les couloirs
résonnent au mariélement monotone des
rondes permanentes. La C.I.A. croit, dur
comme fer, a cette histoire el vous a
envoyé sur place guider les trois robots qui
serviront & subtiliser les documents.

LaC.|.A. a réussi a déposer les engins dans

'immeuble névralgigue, mais a compléte-
ment oublié de vous livrer les plans de l'ins-
tallation. Il faut comprendre I'agencement
des locaux, le rythme et le trajet des rondes,
la logique des déplacements des cameéras
mobiles. Vous téléecommandez les mouve-
ments d’un rabot fouineur. Vous le voyez sur
un écran, tandis que sur trois autres deéfi-
lent les images de I'une des trente-huit

ne déparent pas la'tab au. (Disque
vision pour Atari ST)

Bruitage
Difficulté
Prix

Hacker 11
Version Apple I - le jeu ne présente pas de
différence notable avec la version pour Atari.
L'écran monochrome avec ses mini-écrans,
dont les images defilent, fait du jeu une
épreuve dont vos yeux auront du mal a se
remettre. (Disquette Activision pour Applel.)

IL Y A DES

DESSINATEURS
QUI NE SAVENT
VRKAIMENT R.US
RUOI| INVENTER
FOUR SE FAIRE
KEMARRUER/

Type aventure/action
Intérét ¥ 7k ok
Graphisme % #
Animation ok oAk ok
Bruitage * %k
\ Difficulté * %k k
4 Prix D
Hacker II

Version IBM PC : peu de différence encore
avec la version Atari et méme sur I'écran
monochrome du portable, le jeu ne perd
rien de son intérét ni de sa difficulté. Le gra-
phisme, soigné, devient seulement moins
réaliste. Le bruitage, lancinant a la longue
se coupe avec profit. (Disquette Activision
pour IBM PC) D.5.

Type ture/action
Intérét * kK&
Graphi * %k K
Animation * % &k ok
Bruitage * &k

* &k ok ok Kk

Difficulté
E c P




THE HALLEY PROJECT

Un voyage irés spatial...
L'année 1985 ayant été marquée du sceau
de |a comete, il edit été étonnant que 'ima-
gination des créateurs de jeux echappe a
la contagion générale. Faudra-t-il attendre
76 ans la réapparition de logiciels cenirés
sur ce théme ? Toujours est-il gue ce jeu est
a la hauteur de I'événement.

L'Equipe de Navigation et d’Exploration
Aérospatiale Lunaire et Planétaire
(P.L.A.N.E.T.) vient de vous contacter. Une
cassette audio et un dossier scellé vous ont
été remis avec le logiciel. La voix enregis-
trée sur la bande magnétique vous donne
en anglais des informations concernant
votre mission avec le ton glacial qui sied a
ce genre de circonstances. « Attention: la
lecture du dossier sera considérée comme
acceptation de la mission... ». Les dix objec-
tifs a atteindre pour remplir votre contrat
vous seront communigués en vol.

Vous vous mouvez avec deélices dans un
univers de haute technologie. A cet égard,
les possibilités de |'’Amiga sont bien exploi-
tées. Une musique plutdét funky vous

accueille: elle se fera entendre lors de
I’approche de chaque planéte. Installé dans
le cockpit, vous disposez de commandes
de vitesse et de direction (passé
300 000 kmi/s, un bond dans |'hyper-espace
vous fera franchir des années-lumiére sous
les éclairs de I'écran). Le radar muni d'un
zoom vous indigue position des astres et
direction a suivre. A travers le hublot, vous
bénéficiez d’'une vue imprenable sur les
constellations lointaines qui vous servent de
poinis de repere. Avec I'aide de la carte du
ciel incluse dans le manuel, vous vous
arientez facilement. Le jeu est passionnant.
Parti d’'une base située sur |la cométe, vous
irez vous poser sur les astres mentionnés
sur votre ordre de mission. Les planétes
approchées grossissent a vue d'ceil.

S~

e

Le point fort de ce jeu tient au realisme de
la représentation des mouvements relatifs
des planetes, de leurs satellites, du vais-
seau spatial... L'éclairage des astres prend
méme en compte la position du soleil !
Aprés avoir copieusement tournoye autour
de votre objeciif, vous entendrez enfin
retentir un « bip-bip » vous signalant la pré-
sence d’'une base. |l ne vous restera plus
gu'a enclencher la commande d'atteris-
sage automatique pour découvrir des mon-
des nouveaux (figurés par une image fixe).
Sur la Lune point de sélénites mais un dra-
peau américain oublié lors d'une expédition.
Sur Terre, la vie bien sar. Tout cela est bien
fait, Iillusion est parfaite. On pourra peut
-étre regretter |'absence de crashs specta-
culaires, ou de rencontre inopinée avec
guelque astéroide égaré, mais ce n'est la
qu’une affaire de golt. (Disquetie Minds-
cape pour Amiga.) J.P.D.

Tupe simulation de vol spatial
Intérét * & J ok ok ok
Graphisme % %k k&
Animation L& & & & &
Bruitage 4 %k k
Prix E

compresse ou dilate le temps du joueur

ORBITER

Espace et navetie

Simulateur de vol dédié a I'équipage qui
périt dans I’explosion de Ia navette. Deux
disguettes pour garantir une haute fidelité
par rapportaux commandes réelles, tout en
permettant un vasie choix de missions :
rendez-vous, réparation ou largage de satel-
lites, vols d'entrainement selectionnant seu-
lement le depart ou |'atterrissage sur l'une
des pistes existantes. Les communications
avec la base s'affichent et sont dites par
une voix de bonne qualité (en anglais, of
course !), les commandes et ecrans de con-
irole, bien trop nombreux pour apparaitre
simultanément sont sélectionnes a partir
d'un tableau de bord clairement structuré.
Les manceuvres de haute précision : récu-
pérer un satellite abimé, le saisir avec le
bras de la navette, le rentrer dans la soute
requierent plus d'attention que le décollage.
Un compromis heureux entre les exigences
de réalisme et |'utilisation ludigue du simu-
lateur prend la forme de la commande qui

R ] o

B4 IE=]

b i

par rapport au temps de la simulation et a
fonction qui suspend le déroulement du pro-
gramme, autorisant la reflexion a la derniere
seconde du compte a rebours. Les positions
relatives de la navette el de ses objectifs se
percoivent & |'aide de représentations gra-
phigues oy par coordonnées numerigues.
Un logiciel d’excellente qualité, révélant des
charmes nouveaux au fur et @ mesure de sa
pratique. (Disquettes Spectrum Holobyte
pour Macintosh 512.) D.S.

Type

simulateur de vol spacial

Intérét e & &8 & ¢
Graphisme * %k ki
Animation * % & &k

Bruitage
Prix

MAC CHALLENGER '

Ca plane pour moi

Ralez pas, la notice le dit en toutes lettres :
ce simulateur n’est pas un jouet. Et si vous
avez ose relever le defi, c'est gue seule une
bonne dose de naiveié vous autorisait a
penser prendre en main les commandes de
la navette sans danger ! |l faut cesser de
planer | Reste que |'atterrissage, c’est-a-
dire le crash dans le desert, sera aussi dur
gue la lecture du journal qui annonce votre
mort sur fond de marche funebre !
Y-a-t-il un pilote dans la salle ? Si la réponse
est « non », Mac challenger se reduit a deux
options : mettre le pilotage automatique, et
I'arréter au contact de la piste, auguel cas
vous admirez en trois dimensions la qualité
du dit pilotage. Ou alors vous utilisez le pilo-
tage manuel, remettez volre ame entre les
mains du createur et attendez la mort en
tripotant un tableau de bord strictement
incompréhensible avant de savoir réciter
par coeur la brochure d'accompagnement. b

Disaster
Strikes!
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velepment pour
D.S.

sinmlm de vol spatial
T 2 * K Kk
Graphisme _ * Kk kk*k
Animation Kok ke ko
?Eume * * ";:

THE IMAGE SYSTEM

Cachez ce dessin
que je ne saurais voir...
_Adepies des graffitis, n’avez-vous lemals
pensé a couvrir d’ mscnpﬂens diverses
I'écran de votre micro ? De nombreux logi-
ciels de création d’'images sont préts a vous

proposer leurs services pour gue vous puis-
siez satisfaire a vos étranges penchanis,
bien qu'ils soient généralement destines a
un autre usage.

Examinons le cas de celui-ci, prévu pour
tourner sur Amstrad CPC 464 et 6128. Le
menu affiché parait plutét frugal. En bas de
|'écran, vous verrez une palette de couleurs
ainsi gu'une sorte de jauge indiquant
I'espace mémoire disponible (vous pouvez
d'ailleurs les faire disparaitre a volonté).
Décu, 'amateur d'icones se consolera en
lisant le manuel dont il fera vite sa bible. Un
rapide tour du propriétaire réveéle les prin-
cipales fonctions. Vous en verrez de toutes
les couleurs : la palette en comporie seize
mais peut étre redéfinie. Vous disposez au
total de vingt-sept couleurs utilisables en
mode «plein» ou «transparent» (ce qui
rend possible la superposition d'images ou

de parties d’images). Vous pourrez aussi,
remplir les surfaces grace aux huit textu--

res proposées ou celles gue vous aurez
vous-méme créées. Le systeme de trace
n’est pas, lui, des plus simples d'emploi.
Vous serez pratiguement contraint de tra-
vailler pixel par pixel. Mieux vaut utiliser si
possible les fonctions de tracé de lignes, de
cercles ou de rectangles.

Vous n'aurez pas non plus la possibilite de
choisir la largeur du trait. L’ effacement est
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UX _aut travarller sur un support trens-
it permettant un report facile de

retatien changement d'échelle... Ces opé-

‘rations necessﬂent un repositionnement de

chaque angle du cadre. On est loin d'un
fonctionnement en temps réel. De plus,
I'image résultante peut présenter selon son
degré de déformation des anomalies de
coloration (quelques pixels peuvent faire les
frais de I'opération) et une rupture dans la
continuité des contours. Vous devrez donc
vérifier lors de la coloration d'une sur-
face qu’il s’agit bien d'une aide fermee si
vous voulez éviter un débordement intem-
pestif.

Vous pourrez enfin stoker ou charger vos
dessins, mais attention : toute tentative de
dépassement de la capacité de la mémoire
centrale sera punie de bug! Moyennant
quelques précautions et un temps d’appren-
tissage assez court, vous pourrez creer des
images intéressantes : aprés tout, I'essen-
tiel dépend de vous ! (Cassette CRL pour

Amstrad CPC 464, 664, 6128. ) |J.P.D!

Type création graphique
Intérét %
Accessibilité % % %
Potentialités * % %
Prix B

MERMAID MADNESS

Donnez-moi un homme !
Myrtle n'a rien de la sirene de réve, qui
ensorcele les marins de sa voix sirupeuse
le soir au-dessus des joncs. Solide et char-
pentée, dans I'épanouissement de ces cent
quatre vingts kilos, elle a le charme massif
de la buveuse de biere. On comprend les
réticences de Gordon, infortuné elu qui en
fait de plongeon, a atterri dans ses bras
dodus. Depuis ce malheureux épisode il fait

Fimage. La souplesse d'utilisation n’est pas'
non plus au rendez-vous en ce qui concerne

les classiques fonctions de déplacement, & SeS assiduités et n°he:

tout pour échappper

la noyade pour éloigner
Vous incarnez Myrtle (on ne cf
jours ses héros !) & la recherchs
plongeur favori dans une aventure-
classigue. Les battements du cesur
quent la proximité du bien-aimeé. La
qui tapisse le fond des océans est vo
dopage et votre force. Les requins, peulp%
tortues et anémones sont vos ennemis. A
chague passage, ils pompent voltre énergie
avec un appétit dévorant. D'autant plus
dangereux que Myrtle se deplace douce-
ment, corpuience oblige. Le décor aquatr—
que est joli mais lassant. En effet, la sirene
ne peut explorer qu’une dizaine de salles
dans un premier temps. Rien de plus décou*
rageant que ces logiciels ou le joueur est
blogue dés le déepart. i

Gordon est trés vite localisé entre les pales
de I'nélice. |l est facile de trouver la lanterne
qui éclaire la grotte sous-marine. Tout se com-
plique par la suite, Ie pneu est encombyant

et inutile, les coraux in I'f]ralnchm;sal:)ka-s etle

périmétre d’action singulierement  limite.
Cette difficulté fera sans doute le bonheur des
virtuoses du genre. Rien de bien nouveau
dans Mermaid madness, si ce n'est un scé-
nario rafraichissant. (Cassette Electric

Dreams pour C 64 ef Amstrad.) N.M.
Type aventure/action
Intérét %k k%
Graphi * % %
Animation % % % Kk
Bruitage * Kk
Prix B

XARQ

Mission périlleuse
Xarqgon est une planéte tres éloignée de
notre systéme solaire : rien d'extraordinaire
a cela, il en existe beaucoup d'autres dans
la méme situation. Pourtant, a y regarder
de plus prés, cette derniere révele bien des
particularités : sur une position stratégique
pour la fédération galactique, Xarqon offre,
sur sa surface, un océan sans limite. A des
fins militaires évidentes, la création d'une
base de surveillance est décidee. La struc-
ture spéciale de cette planéte oblige les
autorités a se décider pour une station inte-
gralement autonome — ce nouveau type de
base ne nécessite pas l'intervention de
I’homme : la construction est assuree par
des robots en fonction des directives de

ions diverses, gestion du genéreteur
ie). Malheureusement, le systéme
incontrélable et le complexe se
ppe jusqu’'a devenir une reelle
e pour la sécurité de I'empire !
.eue retrouvez done sur Xargon dans
‘gliminer cette menace en détruisant
: teur d'énergie. Mais atiention, les
stemes de defense dece complexe sent

ration galactigue a mis a votre disposition

un «Nik-Nik Hi-Speed Hydraboat» qui
devrait vous simplifier la tache.
Cette mission est vraiment périlleuse, mais

la gualité de réalisation vous enthousias-
mera tellement gue vous oublierez les
embliches. Des couleurs trés belles et bien
chaisies, un graphisme magnifique, une ani-
mation de grande qualité, des commandes
vraiment précises font oublier la faiblesse

du son. Ce programme est exemplaire a

plus d’un titre et il offre toutes les qualites
d'un produit de référence. (Cassette Elec-

tric Dreams pour Spectrum). M. B.
Tupe arcade
Intérét * & Kk kK
Graphisme * 4 K hok ok
Animation % ok ok ok
Son * % Kk K
Prix B

PSI 5 TRADING COMPANY

Ravitaillement spatial
Ah ! |a vie simple et tranquille des colpor-
teurs d’'antan n’'est plus. Au xxxve siécle, le
colporteur est devenu guerrier, capitaine
d'astronef et directeur d’'une compagnie de
ravitaillement interstellaire. Rien n’est sim-
ple, tout se compligue. Il faut étre mécano
et stratege avec, de préférence, une cer-

. La mission debute par !

velle multitiche
et multiposte et une
centaine de doigts pour
gérer l'_as_!ron_ef._ Bien sar, au
début, c’est dur. Les voyants
clignotent, /les messages vous
parviennent et I'astronef progresse
‘de facon totalement incontrélée.
Mais, trés vite, on apprend a sauter
de la salle des machines a I'arsenal,
tout en communiquant avec le departe
ment des radars et-en jetant un
coup d'ceil & la route suivie. Les
actions s'enchainent rapidement
grace au joystick qui passe de.
menus en sous-menus avec l'aisance
qui vous fait défaut. Méme le débutant
qui ne comprend rien & rien peut
s'amuser en tapoiant le tableau de
bord. D'autant gue les six membres
de I'équipage n'attendent
pas ses ordres pour agir.

le choix de la trajec-'
toire et de 'équipage
plus ou moins
humain. (Ces
deux premieres
opiions presen
sur les disquette
ont visiblement
été supprimees
sur la version
casselte que
nous avons iesiéefs
Un oubli passable- %
ment frustrant). Par
la suite, vous parcou
les cieux, prét a l'attague®s
Avant de pulvériser |'adve
saire, le scanner donne les

-

[omw | (n] .
Rar: e ’ . Cir # ind

T | i tions s
degre d'anim
ou sa force de fra
utilisées ont été préalablemen
nées et classées par ordre de priorité. Dans
chaque département (navigation, salles des P
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C’EST LENFER!

.‘":"‘H '=le\\

e_preuves departageront Ies con__cur- laisser «_end_q mir
ts. Epreuves d'habilete, mais aussi de  plicite de

Voire malchanceux predecesseur a ete
capturé par 'ennemi aprés avoir localisé
I'engin. Heureusement pour v

émule du Petit Poucet a seme ¢

des indices grace auxq il est possible
de retrouver le code d’arrét de la minu-
terie. !

Vous débarquez a I tel, qui apparait en
coupe a I'écran, avec pour toul bagage
votre fidele Smith et Wesson. D’un mouve-
ment de joystick vous pouvez aussi bien
faire feu, sauter ou plonger au sol que vous
déplacer ou examiner et saisir des objets...
Des sinistres individus en |mpers mastic et
chaussures a clous sont a vos trousses et
vous canardent copieusement, arpentant
des étages qui communiguent entre eux par
des multiples ascenseurs. Le lieu se révele
étre un véritable nid d’espions a tel point
qu’on peut se demander s'il ne serail pas
finalement préférable de le laisser exploser.
Qu’'a cela ne tienne, vous partez a la recher- ¥

JEDPTED =8

7
L)

savoir si votre
vigilance peut
étre prise endéfaut.
Vous voila fin préet

A

;.r"u‘

Attention au décollage! Vous entrez en enfer. Avec
Flight Deck, votre escadrille de combat lancée d’'un porte- v
avion, doit détruire une base terroriste cachée dans une le. : fl pour les deuxLepreu—
Le sort du monde est entre vos mains, ne vous laissez pas - ves de cours:ii a pre-
abattre. Avec North Sea Helicopter, votre hélicoptére doit S = ) rmere a {:tlle f_s pouz
sauver des hommes de la noyade dans une Mer du Nord _ G voet?é%{:]\zjirra:ge{ eLa SOézgn c?e

échainée. Avec ce logiciel, la simulation va vous laisser la ) : : 4 €. La secol
ir,ﬁ;ﬁ“ g A\ru eloEae? 2 / . Jacheval pour voir sivous étes
" VIFL ces Ve séri jeux qui - : ) a la hauteur de Joss Jerald, *

XI‘E 1, c :t encore b(:lll{_. lTe série de jeux qui vous pren [ - _. _ s gt e —_—

Mo O ' o ; _ Aprés toutes ces épreuves le |[EEESSE]

Disponibles sur MSX. North Sea Helicopter 0 7 7 4 i i ; 3 verdict tombe : le successeur de Joss
Ces deux logiciels sont edités par SOFTTM et distribues FMNWVTFIN&THAN I.EXPEHIENEE H lExI

Les logiciels VIFI sont d1~l.rihua. par BS.L - CEDIC - VIF1 DIFFUSION.
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ARIDLAOF,
[E SOFT [IES HERUS.

dr'io

DISPONIBLE EN CASSETTE
ET DISOUETTE POUR AMSTRAD.

Pl

LES MINES
DU ROI
AQUANTUS.

Découvrirez-vous
I'or du

plus puissant
monarque

de tous

les temps?
Eviterezvous
les dangereuses
momies?

La réussite

est au bout

de vos doigts
avec cet
enrichissant
jeu d'adresse
doté de

48 tableaux
differents

et d'un mode
éditeur

pour créer vos
propres ecrans.

PRAOMOPRESS

VEGA X4
_Combat spaﬁal

s dofnmage que les éditeurs ne

it pas beaucoup dlefforts pour: cet
rdinateur, et ce n ‘est pas Vega X4 qui
ontrera le contraire. Ce logiciel n'est
ne énieme version de Galaxian. Evi-

ent, on change quelques petites cho-

. ses par ci par |a, mais ['essentiel demeure.

s dirigez un vaisseau spatial sur une
ligne horizontale, et il faut detruire les
méchants, ceci tout en évitant les bombes
— obus, grenades, rayons laser, zorglubs
hypotronigues, rayez les mentions inutiles...
Vega X4 ne brille pas par son originalité. |l
propose des graphismes corrects, un son
audible sans plus, et des commandes infra-
rouges (avec tout ce gue cela sous-entend).

C'est un programme possible, voire méme

encourageant, s'il n’était pas si difficile. |l
faut beaucoup de chance pour arriver a

DEKORATING BLUES

Au bout du rouleau...
Vous vous étes subitement transmuté en
rouleau de peintre, il va bien falloir vous
résigner a votre nouvel état... Vous évoluez,

e ~

THE
BASENENT

= )
T

b= =,

non par goilt mais par nécessité, dans un
univers platement « 2D » (les étages d’'un
immeuble), arpentant les couloirs et depo-
sant sur votre passage une couche de pein-
ture. Attention, vous étes traqué par une
entité aussi dangereuse qu’indéfinissable
pendant qu'une bombe aérosol s’emploie
3 effacer votre travail. Vous diposez tout de

e :'graphisme dujeu
out cela donne une
de déja vu. (Cas-

est plutdt déceva '
malheureuse impressi

sette Alpha pour Spectrum ) J.P.D.
Type Action
Intérét * % K
Graphisme * &
Animation____ * %
Bruitage ' * % &k
Prix B

BRIDGE 4.0

Demandez le conirat
Contrairement & la plupart des programmes
de bridge que nous avons déja présentés
sur cette machine, ce logiciel est un veri-
table jeu et non pas un simple cours. Avant b

=~
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Chez votre revendeur ou directement & COKTEL VISION
Je désire recevoir :
-SUPERGEO DiskTh215FD
- DUEL 2000 K7 Th. 165FO

K7 Am. 145 FO 0ODisk Am. 195
- MOMIE BLUES K7 Am. 130 FoO 0ODisk Am. 180

: Joindre un chéque + 10 F de frais d’envoi.
- Le catalogue contre 2 timbres a 2,20 F

ODisk Am. 195
ODisk TO9 215

, r. |l tient le compte des points et
ous offre de rejouer eventuellement une
depuis le début. Un logiciel qui saura

les joueurs debutants et moyens,

aucun graphisme malheureusement.
uetie Artwork pour Apple). J.H.

LITTLE COMPUTER PEOPLE

L’invasion continue
Et. maintenant le dernier flash présenté par
Léon Quitrone. « Mesdames et messieurs
bonsair ! Les petits hommes existent désor-
mais sur les Atari ST, ils sont toujours aussi
indépendants. Voici le dernier communiqué
en provenance du Laboratoire d’études sur
I'extermination des petits hommes: La

que ces ordinateurs leur conviennent tout
a fait : il sont encore plus vivants qu'aupa-
ravant. Est-ce le signe avant-coureur d’'une
invasion de grande envergure ? Si tel est e
cas, cette situation se révelerait particulie-
rement inquiétante : que deviendront nos
beaux ordinateurs si ces parasites les ren-
dent inutilisables ? Le danger est réel, nous
sommes décidés a aller jusqu’au bout de
notre noble lutte pour la défense du patri-
moine de I’étre humain ; la seule solution
est [P'extermination compléte de ces
parasites !

Cette prise de position scandalise la société
d’Etude des petits hommes, cette derniere
se pose en défenseur des humanoides
nains. En vertu du droit & I'information nous
vous donnons la lecture de leur communi-
qué : Un certain nombre de personnages,
douteux, que nous ne citeronts pas, ne sem-
blent pas se rendre compte de la révolution
qui est en train de se passer sous leurs
yeux. Cette révolution est |'apparition de
Pintelligence du silicium. Ce phénomene
doit étre étudié, et nous devons faire toul

fin de ce flash d'infor-.
| de vous souhaiter
chaine ». (Dis-

ST, existe aussi

M.B.

petit divertissement amusant
i pour ordinateur

J % % kK

* %%k

ok kok

% % ok kK

C

~ ROBBBOT

~ Prévention spatiale
L'exploration spatiale n’est pas une mission
facile, mais elle est beaucoup plus stre
qu'auparavant. Certains risques persistent
et ¢'est pourquoi Ere propose une simula-
tion d'accident spatial qui permet aux élé-
ves « nautes » de s’entrainer au cas oU. La
situation théorique est trés simple: vous
&tes en panne de carburant sur lo. Heureu-
sement, ce satellite contient des réserves
d'énergie qui devraient vous permetire de
repartir. Mais il faut trouver cette énergie,
a cet effet vous disposez de trois robbbots
(sic) : Xor, Rho et Sam. Chacun est destiné
a un usage bien défini, le premier est un
robot porteur, c’est lui qui devra prendre 4
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- Joindre 2 timbres a 2,20 F pour frais d'expédition

il ¢ ublier ious ces defauis {Dlsq_uette-
selte Ere pour Amstrad). M.B.

arcade/action
LS o e 3

ARCTICFOX

Guerre froide

Les ennemis se sont insta Sur | Amarc.
tigue. On ne voit pas

puisgu’ils ne sortent

revanche. l'air gu'ils respirent et fabriguent
(ammoniague. meéth chlore) rem-
place peu a peu sphere terrestre.
Seul le char ticfox. que vous
conduisez, pourrait dé e le fort prmupr—zl
de I'ennemi. L E

du char, des mains gant exécutent le

-et hwer Guelqu s

arrenes sont 4 gnalpr la molo se per-

pa_rfo'ts 5ans rappori avecsa
lion supposeée. Vous parvien-
drez a « faire racler» meme
en ligne droite ! La com-
paraison des deux
~ scénesrevéle aussi b




Calculatrices scientifiques
Texas Instruments : faciles a
comprendre, faciles 2 utiliser.

Ma calculatrice Texas Instruments
et moi, on travaille vite et bien ; comme
ca j'ai le temps de faire autre chose.

Les calculatrices Texas Instruments
sont congues pour rendre la vie plus faci-
le. Par exemple, le groupement logique
des fonctions sur le clavier et les touches
larges me permettent de travailler rap1de—
ment et facilement.

Bien mieux : sur la TI-30 Galaxy, il ya " =

sur I"écran des indicateurs d’opérations
pour suivre pas a pas les calculs : on sait
toujours ou on en est.

Et bien sfir, les calculatrices Texas
Instruments ont toutes les fonctions né-
cessaires aux calculs les plus élaborés.

Par exemple : la TI-52 permet les change-
ments de base, les calculs de loi normale
et les nombres complexes.

Quant a la calculatrice 2 énergie lumi-
neuse TI-31 SLR, derniére-née de la gam-
me scientifique Texas Instruments, elle
offre toutes les fonctions dont on a
besoin au lycée.

Les calculatrices Texas Instruments
sont bien adaptées a la vie d'étudiant :
elles sont solides, leurs couleurs sont sym-
pa et elles ont toutes un étui protecteur.

Et puis, les calculatrices Texas
Instruments sont garanties deux ans
(echdng(. standard dans votre magasin).

Faire équipe avec Texas Instruments
c’est vraiment génial !

Des calculatrices pour des maths
plus faciles et une vie plus relax.

TeEXas {’

INSTRUMENTS

Synergle, K, E.

i expél
aurd hw repnse pour la ml_cro-
rmatique. Sept épreuves vous sont ici
sentées. |l s'agit dans tous les cas de

ur. Par exemple votre subconscient
poriera-t-il & apprécier ce rouge gre-
pl’us que cet orange pastel...? Vos

*T.

ress
‘h tthtl UO

Press 4FLi) for St
Henu.

Fight arrow.

oisir entre deux teintes d'une certaine

- J

réponses communiguees a |'ordinateur par

simple maniement des fleches du clavier

seront ensuite analysées. Le resultat du test
peut étre imprimé, sauvegardé ou simple-
ment développé a I'écran.

La crédibilité que I'on peut apporter a un
tel programme dépend bien entendu de la
fagon dont on aborde le test. Ainsi, il est
necessaire de répondre rapidement aux
quelgues guarante-deux propositions, afin
de ne pas analyser soi-méme la répétition
de certaines couleurs, au risque de laisser

|a logique prendre le pas sur la sponta-

néité... Quoi gu’il en soit, la lecture et la
comparaison des résultais est toujours
Sujette a caution et la finalité de I'analyse
dépend sans aucun doute de votre propre
appréciation de I'expérience. Notons enfin

agram' € est présen dans une
ette des plus luxueuses qui ne justifie
I 1

pas, cepe e
quette Mindscape pour C64 et 128.)
Type__ découverte de la personnalité
Intérét % % J
- Graphisme_ texies et tableaux
' Animation. e
Bruitage it
Prix_ D
SPEED KING

Roi du bitume

Une pression sur le joystick suffit pour faire
démarrer I'engin. Le moteur émet un
sympathique ronronnement qui ne tarde
pas a se muer, au plus fort de la course,
en hurlement sauvage. Sur la ligne de
départ d’un des dix circuils proposeés, vingt
pilotes impatients matraquent nerveuse-
ment la poignée des gaz. Perdu dans cette
meute pétaradante, vous n'avez pas l'air
trés rassuré. Pourtant, pas de flagues
d’huile sournoises a I'horizon : vous n‘aurez
a redouter que les sorties de piste et les col-
lisions inopinées avec vos concurrents.
Touies nos condoléances...

Graphismes au-dessus de tout soupcon,
bruitages evocateurs, variété des circuits
font de ce jeu une réussite. Voire moto,
dotée d’une boite de six vitesses, se laisse
piloter au doigt et a I'ceil.

Vous avez le choix entre trois niveaux de

rnael i ;.emraTnement Vous
seul le parcours choisi.
: de succession des virages
n au tracé du circuit affiché
orincipal. Ce jeu est d’autant
iteressant qu'il est proposé a un prix
oute concurrence. e B
course de moto
* % %k K
* % Kk %
% & % *
* kK
A

ROOM TEN

Squash en apesanteur

Les personnels de la conféderation galac-
tique s’ennuiaient ferme quand ils ont été
mutés sur de pelits asteroides. Le jeu le

~ plus en vogue, sorte de squash ou de ten-
nis a trois dimensions, se joue dans une
grande salle (la salle n® 10).

La cassette fait bien les choses : menu lin-

guistiqgue permettant de choisir la langue
‘des instructions et du mode d’emploi : en

anglais, en frangais et, ce qui est vraiment

_extraordinaire, en allemand, en hydran et

en cetan. La commercialisation de la cas-
sette sur Hydra et Ceta semble plus aléa-
toire qu'en Allemagne !

Le jeu nommé «glyding», se pratique &
deux ou seul contre I'ordinateur, selon trois
niveaux de dextérité, et a des rythmes
décrits avec des termes musicaux : mode-
rato, allegro vivace, presto, adagio,
andante. C’est une maniére élégante de

suggérer que la force brute, les tremble-
ments frénétiques de la manetie ne menent
a rien. La grosse bulle qui sert de balle se
meut relativement lentement, et le panneau
qui vous servira a la renvoyer réagit molle-
ment : on doit anticiper les rebonds sur les
parois, plancher et plafond pour éviter la
déroute, 35 a 0. C'est un jeu difficile dés que
I'on dépasse les premiers niveaux, du
moins pour ceux et celles n'ayant jamais
joué en apesanteur ! (Cassette CRL pour

Amstrad/ Schneider.) D. S.
Tupe Jjeu de balle
Intérét % & Kk
Graphisme * K %k
Animation * % %k k%
Bruitage _ Kk
Prix B
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LABIBLEDU

- PROGRAMMEUR
. DE UAMSTRAD

CPFC (fome 6)

Tout, absolument tout sur
le CPC 464. Ce livie est
l'ouvrage de reférence
pour fous ceux qui veu-
lent programmer en pro
leur CPC. Organisation
de lo mémoire, le con-
troleur video, les inter-
faces, linterpréteur et
toute la ROM DESAS-
SEMBLEE et COMMENTEE
sont quelques-uns des
thémes de cet ouvrage
de 700 pages.

Ref : ML122

Prix : 249 FF

MICRO APPLICATION

13,rue Sainte Cécile 75 009 PARIS
Tél.:(1) 47-70-32-44

"MACHINE
ﬂ!l.'mmj CPC

(Tome 7]
Ce livre est destine o
tous ceux qui désirent

| aller plus loin gue le

BASIC. Des bases de la
programmation en as-
sembleur a [lutilisation
des routines systéme,
tout est expligue avec
de nombreux exem-
ples. Contfient un pro-
gramme  assembleur,
moniteur et désassem-
bleur.

Rél 1 ML123

Prix : 129 FF

GP :
tfema ﬂ =
Un regal pour Ious ceux
gui veulent tout connai-
tre sur les CPC 6128 et
664 Analyse du systeme
d'exploifation. du pro-
cesseur, le GATE ARRAY.
le confroleur video, le
B8255. le chip sonore, les
interfoces. Comprend
un desassembleur. les
points d'enlrée des rou-
fines commentes de
l'interpreteur el du sys-
teme d'exploitation Un
super livie comme
les Bibles !

REl ML146

prix 199 F

Zrour AMS § MACHIN

m

alfhsli

LIVRE :ml&ott-un
DE DISQUETTE

lm‘f“ﬁ cpec
(Tame 10)

Tout sur o programma-
fion el la gestion des
donnees avec ie 6128

DDI- et le 664! Utile ou
debutont comme Qu
programmeur en lon-
gage machine. Conhent

" le listing du DO5 com-

mente, un utilitaire qui
ajoute les fichiers RE-
LATIFS a FAMDOS avec
de nouvelles comman-
des BASIC, un MONITEUR
disque et beaucoup
d'autres programmes et
astuces..

Rel ML127

Pnx 149 FF

LELIVRE DU-

CP/MAMSTRAD-
Gty

Ce livie vous permettra

d'utiliser CP/M sur les
CPC 464, 664 et 6128
sans aucune difficulte.
Vous y ftrouverez de
nombreuses explications
et les différents exem-

plesvous assurerontune
maitrise parfaite de ce

trés puissant systeme
d'exploitgtion  qu'est

CP/M
Réf - ML 128
Prix : 149 FF

DEMANDEZ
LE CATALOGUE
DES AUTRES
TITRES AMSTRAD

DESIGNATION

QUANTITE

PRIX

TOTAL TTC
CB date d expiration:

LI Mandat [JCheque [!CCP
Libellez vos chéques a I'ordre de Micro-Application.

Ville CP
E Ooo0o ooooooood
Date et signature

+ 20 F de frais d'envoi
ou 40 F pour envoi recommande.
Port gratuit pour foute commande supérieure a250F
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Feux d’artifice roval : la troisiéme dimension n’'est pas loin.

Atari ST

Colourspace

Soft ludique par excellence, Colourspace ne sert
a rien! A rien, sinon a se faire plaisir, en créant
de somptueux mélanges de couleurs...

Voici un programme qui sort de
l'ordinaire. Rien d'étonnant a
cela : la société qui le propose est
Llamasoft et le patron de; cette
honorable entreprise s'appelle Jef
Minter. Ce dernier est le «baba
cool » de l'informatique — comme
Woz a ses débuts —, et il eut éié
surprenant que le concept de
synthétiseur de formes sorte d'un
autre cerveau que le sien. Loin de
linformatique utilitaire, loin des
jeux d’arcade et autres, bref en
dehors des sentiers battus, ce pro-
gramme permet de passer agréa-
blement le temps pour le plaisir
des yeux. Jef Minter n’en est pas
a ses débuts puisqu’il avait créé
des programmes similaires —
notamment le célébre Psychede-
lia — sur d’autres ordinateurs!

Mais & quoi peut donc servir ce
logiciel ? Il permet tout simplement
de créer des feux dartifice sur
ordinateur ! A l'aide de la souris,
vous déplacez un curseur sur
I'écran. Il est accompagné dans
son mouvement par d’autres petits
curseurs qui laissent des trainées
de couleur derridre eux. Il est pos-
sible de « définir » ses propres des-
sins (cela se passe a peu prés de
la méme maniére que pour la
création d’un lutin). Un éditeur
permet de choisir le nombre de
traits par dessin, ainsi que la posi-
tion relative de chaque trait vis-a-

vis de ses voisins. Il est possible
aussi de programmer les couleurs
ou de les rendre clignotantes Le
comportement et le type de depleil
cement des dessin$ sont éqale-
ment programmables. Le com-
portement est la maniére dont ils
réagissent au monde extérieur,
libres de toute influence, simula-
tion de gravité, limitation du
champ de déplacement etc. Le
type de déplacement est la fagon
dont ils bougent — en suivant les
mouvements du curseur —, de
facon symétrique ou non, symé-
trie en spirale ou suivant des axes
précis, explosion ou implosion
constante ou suivant les axes. Ces
différents « tableaux » peuvent étre
créés sur fond noir, mais aussi sur
des dessins. Ces derniers sont
manipulables grédce a de nom-
breuses instructions qui permet-
tent de les mettre en fond, mais
aussi au premier plan. Ces dessins
doivent étre au format Neoch-
rome, mais cela n’est pas vraiment
une contrainte.

Possibilité supplémentaire : il

.existe un éditeur qui permet de

modifier la courbure de I'écran,
qui apporte des effets assez spé-
ciaux puisque, combiné avec I'édi-
teur de trainées, on arrive a des
résultats ressemblant beaucoup a
de la trois dimensions. Il est pos-
sible d’enregistrer une séquence et

Y

" ordinateur prend souvent des allu-

de la «rejouer », et de sauvegar-
der et charger ses ceuvres.

Tout cela se passe simplement car
ce programme est entiérement
paraméirable — & tous les niveaux
puisque vous pouvez tout modi-
fier. Il existe plus de cent fonctions
différentes qui permettent de tout
faire et bien plus encore ; ce qui
illustre bien la complexité de ce
programme. Heureusement, la
souplesse de ce logiciel est telle

que les premiers résultats donnent

envie d’aller plus loin, et aprés on
ne s'en lasse plus. En tout cas, une
chose est certaine : ce logiciel per-
met de faire les plus beaux feux
d’artifice du monde! Avis aux
amateurs (Disquette Llamasoft
pour Atari ST.)

Mathieu Brisou

Type divertissement graphique
Intérét 7 4 ok ok
Accessibilité * % % %k k
Potentialité kK ok ok k
Prix B

—(PC464, 964, 6128 —
The animator

Créez votre dessin de départ et celui d’arrivée,

I'ordinateur se ¢harge du reste...

Un programme

ambitieux pour un micro a la mémoire limitée.

La mise au point d'un bon logiciel
d’animation d'image sur micro-

res de pari impossible. Richesse
du graphisme et qualité de I'ani-
mation sont difficilement concilia-
bles et les compromis adoptés sont
parfois loin de déclencher chez
l'utilisateur les premiers sympto-
mes de la jubilation.

chaque image soit constituée du
méme nombre de traits, le pas-
sage de l'une a l'autre peut éire
obtenu par un simple déplace-
ment des segments. Les images
générées par 'ordinateur ne sont
que les étapes de ce déplacement
« trait a trait ».

Bien entendu, I'adoption d’un tel
procédé s'accompagne de quel-

a

De bons résultats si vous aii les

I easins o tend, 2

Pourtant, la solution retenue par
les concepteurs de The Animator
est séduisante a plus d’un titre. Au
diable le dessin image par image,
répétitif et fastidieux. Il ne s'agit
plus ici que de dessiner les princi-
pales étapes de la séquence d'ani-
mation, 'ordinateur se chargeant
de générer les images intermédiai-
res. Le gain de temps est appré-
ciable. Le dessin est considéré en
tant qu’ensemble ordonné de seg-
ments rectilignes. A condition que

e g trique...

ques contraintes particuliéres. La
régle de conservation du nombre
de segments peut toutefois étre
contournée grace a la superposi-
tion des traits superflus (le comp-
teur de traits disposé au bas de
I'écran n'est pas un gadget inutile).
Mais le déplacement des segments
ne suffit pas toujours a construire
un véritable dessin animé: les
images intermédiaires ne repré-
sentent le plus souvent qu'un
amas désordonné de traits, ce qui P
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PRARADE

produit un effet visuel intéressant.
Il faut donc tenir compte de l'ordre
des traits lors de I'élaboration des
dessins si 'on veut éviter le genre
«effets spéciaux ».

La partie graphique est d'une
grande souplesse d’emploi. Les
fonctions sont nombreuses : dupli-
cation, déplacement, rotation,
suppression ou changement
d’échelle d’'une partie du dessin,
génération de polygones, etc. Les
possibilités de coloration des des-
sins sont assez limitées et des
débordements de couleur peuvent
intervenir lors de 'animation. La
principale limitation du logiciel
provient de la taille de la mémoire

centrale du micro (les résultats de
'Amstrad CPC 6128 dépassent
de loin ceux du 464). La longueur
des séquences étant inversement
proportionnelle a la complexité du
graphisme, il faudra se contenter
de dessins sommaires. Les pro-
grammeurs pourront intégrer des
séquences d’animation dans leurs
ceuvres afin de les égayer! (Cas-
sette Discovery pour Ams-
trad CPC 464, 664, 6128.)
Jean-Philippe Delalandre

Type création graphique
Intérét * % ok
Accessibilité * * k&
Potentialité * %k %k
Prix. } B

.

Aegis animator permet de créer son propre story board.

Amiga

Aegis animator

L’Amiga va-t-il détréner Walt Disney ? Non, bien
stir... Mais vous ne vous lasserez pas d’explorer
les possibilités « magiques » de Aegis animator.

Aegis animator fait la paire avec
Aegis images, puisque distribués
ensemble. Mais attention, il
n’anime pas les images de 'auire
avec toutes les options graphiques
disponibles. Parlons nettement :
on ne crée pas un dessin animé
a rebondissements multiples se
déroulant dans des cadres somp-
tueux en trois dimensions avec les
512 kilobytes de mémoire de
I'Amiga. On pourrait y arriver en
passant des années et en remplis-
sant des armoires entiéres de dis-
quettes, sauvegardant chacune
quelques secondes de 'animation.
Un mode d’approche plus réaliste
consiste a chercher ce qu'on peut

60

réaliser en tripotant quelques heu-
res la souris d'un Amiga chargé
avec Aegis animator. Une plan-
che réunissant les différents
plans : le «story board » permet
de travailler aisément plusieurs
scénes.

La démarche commence par la
création de formes: polygones,
blocs, cercles, étoiles, lignes. Une
fois dotées de texture et de cou-
leur ces formes pivotent, glissent
(la souris dirige une petite main
qui agrippe les éléments de
image et les déplace) ou encore
se dilatent, les couleurs clignotent
et se fransforment. Les premiers
résultats différent trés sensible-

ment des objectifs des débutants,
mais entretiennent I'espoir; ca
bouge, remue, respire. On lancele
mouvement en boucle et on réflé-
chit : peut-étre les fonctions de
commande du tempsetdurythme
meéritent-elles une attention plus
soutenue ? La démarche en deux
temps: premiérement créer,
deuxiémement animer, se heurte
aux résultats de la combinaison des
options. |

Jaidessinélelogo TILT, afindele
faire grossir jusqu'a déborder de
I'écran. I'action de la commande
de chargementdetaille varie selon
la fagon de construire les motifs :
TILT concucomme quatre polygo-
nes ayantrespectivementlaforme
duT, dul, duL et du T donne
l'impression de se rapprocher de
vous en grossissant. Si les letires
sontconstruites al'aide deblocsrec-
tangulaires (T estle bloc horizontal
delabarre, posésurle bloc vertical
du pied, etc.) alors le mot semble
exploser entre ses divers consti

>

Aegis utilise les menus déroulants.
tuants. Chaque expérience sug-
gére de nouveaux effets. Dépas-

ser les mouvements simples des

formes présélectionnées exige des
efforts, rendus agréables par un
contréle visuel permanent des
résultats. (Disquette Aegis Deve-
lopment pour Amiga).

Denis Scherer

Type ____ création d’animation

graphique
Intérét * ok kk kK
Graphisme dépend de vous
Animation dépend de vous
Bruitage aucun
Prix

—E 64, Atari 520 S.T——
Silent service

Remarquable simulation de combats sous-marins,
Silent service méle stratégie et action dans un

cocktail explosif.

Premier octobre 1944. Au large
de Bornéo, le convoi japonais fait
route au nord-est, escorté d'une
flotille de trois destroyers. La nuit
vient de tomber sur l'océan,
assombrissant I'écran de votre
périscope. Il faut refaire surface,
au risque d’apparaiire sur les
radars ennemis. lLes moteurs
réduits au minimum, le submer-
sible émerge lentement & quelques
deux milles du convoi, paré a lan-
cer sa premiére offensive...

Les combats sous-marins de la
seconde guerre mondiale ont été
longuement développés dans bon
nombre d’ouvrages historiques.
L’étude des diverses stratégies et
Pemploi d’'un matériel déja fort
sophistiqué ont servi de support a
I'élaboration de ce logiciel. Véri-
table wargame de par son réa-
lisme, superbe jeu d'action pour
la complexité et la rapidité de ses
manoeuvres, Silent service vous
invite & reprendre le commande-
ment d’un submersible américain
pour enrayer au mieux le chemi-
nement des convois japonais dans
le Pacifique. Votre mission se
déroule en trois étapes : 'appren-
tissage et la mise en ceuvre des

premiéres manceuvres d’appro-

Extraordinaire !

che et de tir, Faccomplissement de
cing combats spécifiques et enfin,
le départ pour le combat final, une
croisiére longue et dangereuse. ..

Lors de son premier embarque-
ment, le jeune commandant que
vous étes se retrouve dans la salle
de commande. C'est de cet
endroit précis que vont se décider
toutes les manceuvres. Dans un
graphisme superbe, le personnage
apparait donc au centre de la
salle. A l'aide du joystick, vous le
dirigez vers 'un des quatre prin-
cipaux postes de pilotage, puis
validez votre choix d’'une pression
sur la gachette du joystick.

La premiére mission qui vous est
confiée ne représente en fait
aucun danger véritable. Penché
sur I'écran radar, le commandant
repére un convoi de frois navires,
immobilisés & quelques mille yards
du sous-marin. Le zoom de
'écran permet de visualiser avec
précision la situation. Le submer-
sible y apparait sous la forme d'un
petit point noir et les vaisseaux
ennemis sont autant de taches
blanches sur le bleu de I'Océan.
La cible est idéale...

Sous la casquette du périscope, le
premier navire apparait, bient6t

| % = j
Avant Pattaque, étudiez vos cartes.

centré sur la visée de tir. Le lan-
cement de votre premigre torpille
est surprenant. Dans un bruitage
convaincant, l'engin fend la sur-
face de I'eau pour percuter, quel-
ques secondes plus tard, le flanc
de lennemi. Tandis qu’'un jet
d’eau et de débris témoigne de la
précision de votre tir, le vaisseau
adverse s’enfonce dans les flots. ..
Mais attention, vous étes repéré
et, si le convoi reste sans défense,
il va tenter de fuir au plus vite.
Descendu dans la salle des machi-
nes, vous vérifiez les divers
témoins et écrans de voire équi-
pement. Le maniement du sous-
marin est trés simple. Vous ne
conirdlez en effet que la puissance
de vos turbines (de 1 3 4) et la
mise en action de l'immersion.
La salle des machines met en
place plusieurs compteurs (vitesse,
pression, température de l'huile,
eic.) sur lesquels il n’est pas pos-
sible d’agir précisément. Il suffit en
fait de gérer la vitesse de I'engin
ainsi que son immersion ou son
émersion. Ces derniéres com-
mandes sont accessibles & partir
de la salle des machines ou du
poste radar. Celui-ci est trés pra-
tique puisque, s'il permet de
visualiser les positions exactes de
chaque navire, il indique en outre
le déplacement de ces derniers en
figurant leur sillage. C’est en fait
I'écran fondamental pour toutes
les manceuvres de recherche et de
déplacement.

Vous voici 2 méme de contourner
Iennemi secrétement (immergé
de quelques métres...) afin de le
surprendre & nouveau! [’arme-
ment du submersible ne se borne
pas aux torpilles. Vous devez
apprendre 3 manipuler le lance-
roquettes situé sur le pont arriére.
Ce dernier ne sera bien siir utili-
sable qu’en surface et son emploi
purement siratégique.

Lorsque I'on sait effectuer toutes
ces manceuvres avec efficacité et
rapidité, il est utile de charger 'un
des cing mini-scénarios accessibles
sur le menu principal. Ces options
vous permettent de lutter contre
différents convois et surtout de
tester, avant I'épreuve finale, les

divers modes de combats que
vous allez mener sans interrup-
tion. Ces scénarios retracent des
faits historiques. La difficulté
majeure réside dans la reconnais-
sance des vaisseaux ennemis.

Le logiciel met en place seize types
de navires. Un commandant qui
ne sait différencier un simple croi-
seur d'un puissant cuirassé n'a
aucune chance de remporter la
bataille ! Les seize silhouettes ren-
contrées dans Silent service sont
dessinées sur la notice. Malheu-
reusement pour vous, leurs noms
respectifs ne sont pas mentionnés
sur le papier... Cette lacune est
volontaire et ne sera comblée que

coupés, le sous-marin s’enfonce
dans l'océan, pour bient6t
simmobiliser a l'approche de
I'adversaire. I’ambiance qui se
développe alors est remarquable.
Les destroyers japonais tentent de
vous repérer, passant sans cesse
au-dessus de vous. Le bruit de
leur progression s’amplifie & leur
approche, se perd ensuite dans les
profondeurs de 'océan pour repa-
rafire encore plus menagant... Si
'ennemi vous repére, actionnez la
touche «?» afin de larguer, a la
surface, quelques débris. Il peut
croire & voire destruction mais rien
n’est encore gagné. Un seul tour
de moteur, une seule manoeuvre

DAMAGE
REPORTS:
HONE

S

Surveillez votre sous-marin : la plus petite anomalie peut étre fatale

par vos victoires successives! En
effet, chaque navire coulé appa-
rait sur votre tableau des scores
afin que vous en mémorisiez la
forme. Cette démarche est de
premiére importance. Le scéna-
rio de Hammerhead, vous pro-
pose de détruire un convoi
escorté. Il est ici primordial de
couler tout d’abord le pétrolier,
afin de suspendre 'approvision-
nement en carburant de I'armée
japonaise. A vous de reconnaitre
la silhouette du «tanker» et de
pointer sur lui vos premiéres tor-
pilles...

Tandis que vos missions s’agré-
mentent de nouveaux périls, votre
propre survie va mobiliser tous vos
efforts... En effet, votre submer-
sible est repéré par I'escorte enne-
mie, avant méme que vous n’ayez
lancé [l'offensive. Clest a ce
moment que l'action atteint son
réalisme maximum. Pris en chasse
par deux destroyers, vos torpilles
ne suffisent plus a enrayer la pro-
gression ennemie. Une seule solu-
tion : I'immersion... Les moteurs

ou la plus petite perte d’huile
(réservoir endommagé par
I'adversaire...) risquent d'étre
fatals! Silent service vous offre

Atari ST

alors des moments d’angoisse
superbes, des sueurs froides dignes
des plus belles épopées!
Aprés tant d’émotions, de victoi-
res ou de défaites, vous serez un
jour fin prét pour la grande aven-
ture. Mission de longue haleine au
cceur du Pacifique, vous appareil-
lez pour plusieurs jours, repérez
'ennemi, pour couler un fort ton-
nage de navires... Combats de
nuit, vision limitée par une météo
vagabonde, inutile de préciser ce
qui vous attend. Une aventure ne
sera jamais semblable a la précé-
dent, tant sur le plan des manceu-
vres qu’en ce qui concerne la force
de l'adversaire. Les bases alliées
assureront votre réapprovisionne-
ment en nourriture et en carburant.
Pour lereste, seule I'expérience et
lalogique assureront votre succés.
Les navigateurs expérimentés
pourront enfin multiplier par qua-
tre la vitesse de jeu et adapter au
mieux les diverses stratégies spé-
cifiées dans la notice.
Dans un contexte sonore et graphi-
que remarquable, Silent service
vous permet d’accentuer encore le
réalisme du combat. Calcul des
angles pour le tir des torpilles, tech-
niques d’approche et de fuite selon
la disposition des convois rencon-
trés, il n’est aucun frein 2 la straté-
gie, aucune limite a I'action. (Cas-
sette MicroProse pour Commo-
dore 64. Egalement disponible sur
Atari 520 ST)

Olivier Hautefeuille

Type wargame et simulation

sous-marine
Intérét 4 A &k
Graphisme * % &k &
Animation * % Kk %
Bruitage: —— Wk kk
Prix B

CAD/3D

Directement issu des softs professionnels,
CAD/3D satisfera les plus exigeants... au prix
d’'un apprentissage assez long!

Qu’on se le dise, les 3D sont jetés! -
Partie de I'atmosphére enfumée et
survoltée des bureaux d’études
«branchés » de quelques entrepri-
ses a la pointe du progrés, I'épi-
démie de D.A.O. (dessin assisté
par ordinateur) s'abat depuis quel-
ques temps déja sur le monde
éberlué de la micro-informatique.
Bien siir, 'adaptation de program-
mes complexes destinés a des
machines aussi puissantes que
coliteuses ne va pas sans un cer-
tain amoindrissement des perfor-

mances globales. Il est pourtant
réjouissant de mesurer I'étendue
des progrés accomplis : 'appari-
tion de logiciels de création ou
d’animation d’images en trois
demensions et d’ordinateurs per-
formants aux possibilités graphi-
ques surprenantes a sauvé la
micro des affres du « Barbouillage
Assisté par Ordinateur ». Le pro-
gramme CAD/3D s’inscrit parfai-
tement dans le cours de cette évo-
lution. Il s’agit Ia d’'un outil trés
complet, d’inspiration profession- P
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S.A.R.L. au capital de 50 000 francs

// __ Degas, Neochrome, etc. L'opéra- | Type création graphique
tion inverse est, en revanche, | Intérét * %k k& Kk

impossible. (Disquette Antic Soft- | Accessibilité % %k H Kk

ware pour Atari ST.) Potentialité * ok ok okk

Jean-Philippe Delalandre | Prix F

Atari ST
Paint works

Les capacités graphiques des ST sont superbement
exploitées par Paint works. Il éblouit au premier
contact et tient ses pgomesses par la suite. e
Un logiciel de création graphique |/ leurs (remplacer chaque couleur 1BE
follement séduisant par sa simpli- [ par sa couleur complémentaire) r
cité d'utilisation. Choisir la trame | ou les «pécher» sur I'écran en wr
du quadillage noir et y faire chan- | déplacant une petite fenétre car- =
ter des couleurs franches ne | rée. Les motifs se gérent comme =L
\ =/ nécessite que quelques gestes avec | les couleurs, peuvent s'étaler au Jier T et
la souris. On entre dans Paint- | pinceau, y compris en voile léger. i e 1B
Vous créez voire _ﬂgur;.', déterminez I"empl'at;emenl I;:Im: sm;rces de lumiéres works comme dans un jeu. ['utilisation du clavier permet Neos e E E 141F
At uisualiser Yohjet Sous ot J'ai utilisé la basse résolution du | d'inscrire des caractéres combi- EizE B
nelle, dont la maitrise totale néces- | de visualisation ne soient pas @ la | moniteur couleur Atari permettant | nant diverses tailles, formes, opa- VERAD WA SE =r
site un long apprentissage. hauteur du reste. Obtenir une | de combiner 16 des 512 couleurs | cités, puis de les déplacer sur Be o i
I’univers du programme est une | représentation réaliste des volu- | potentielles. La souris commande | I'écran. oy 4 =
5 : 3 - 2 = ¥ (55 7 b
portion cubique d'espace d'fms eSSl ectan désesperement un crayon ou un pinceau de | Paintworks n'est pas congu pour = 9 M ta9r
laquelle prennent place les objets plat n’est pas chose facile. Pour- | forme et d'épaisseur & déterminer. | construire des structures en ftrois COM MODORE' Lo !% i V- er e
créés. Les quatre fenétres de | tant, ce programme setire amer- | e pinceau étale de la couleur | dimensions, ni des dégradés sub- R ! ! R =r
Pécran principal s'ouvrent sur ce | veille de la difficulté. Les objets | bien opaque ou laisse un voile | tils, et limite le nombre de cou- a | ¥ = i
monde synthétique. La premiére | apparaissent comme des solides | plus ou moins léger, évoquant une | leurs simultanément présentes a i
d’entre elles peut étre assimilée & | opaques (avec ou sans dessin des | trainée de paillettes. Vous pouvez | I'écran. La trés spectaculaire e dorie
une caméra orientable munie d'un | contours) ou laissent entrevoir | choisir une dimension de fenétre | option faisant clignoter les cou- =F
zoom. L'univers de CAD/3D peut leurs lignes de charpente (avec ou | pyis Futiliser comme un pinceau, | leurs, se permuter en rythme n'a [ a0
ainsi étre exploré sous tous les | sans figuration des lignes | [aissant sur Pécran une trainée | vraiment de sens que combinée s 2
angles. L’option «super .view » cachées): N’espérez pas dor}peré multicolore aux couleurs de la | avec le logiciel Music Studio du = ot
permet une superbe visualisation | vos créations des allures kaléidos- | ,one que vous faites zigzaguer au | méme éditeur. Ce logiciel qui =t
B : . . 5 3 S5 F
;"2 cou]gurs g‘ sur I?]ttotalltéhde Cf)Fl’lq";‘ef]"é' !a forlcepifot? du _109‘; gré des impulsions de la souris, | «en jette » rapidement, tient bien F E5E
tan d H c; Iage c:r en;l. ‘tra_ e p?c:rrice?ﬁ‘ oM ‘;:9“ 32 vlsl.iar; réalisant ainsi des draperies chad- | ses promesses aprés une fréquen- i 25
‘é“ni desl’ g R G P’S aB_re: i “:}Jel;teﬂc:‘; os;.eufl - | toyantes. tation plus assidue. (Disquette ar 2
UM e UMVEISITIE Teplesen ol PR € | La facilité de création de motifs, | Activision pour AtariST). amE ner
tation en deux dimensions 3 par- | quantité respectable de couleurs, A e ] s Rl
; ; e ETr : Z c'est-a-dire de formes se répétant Denis Scherer 1=5F oecE svEcTEScFean — 1mF
tir de points de vue particuliers: | leur utilisation simultanée est S s et 43 sl s e il
une vue de gauche ou de droite, | volontairement limitée. Selon le Eua 1T Ech L7409 S Type création graphique = * ;‘;ﬁ:m‘“w ':f b
de dessus ou de dessous, de face | mode choisi, vous ne disposez en % éeresas ; (t)g ,0‘13 k J‘nteretl * % %k k& Kk FoErosmoN |11 e 1mE
ou de derridre... Clest a partir | effet que d’'une ou deux couleurs, P‘i,u ; des dcr oy pa;r B2h g"f’ph’sm‘? ****B o 2
d’elles qu’il est possible d'interve- | affichables selon quatorze ou sept a2 E, 200, MVEBEL s CoM = z iose Br e e T
5 iy S ; i n de clair, ¢ accessible au néophyte. i 148F iy e
nir sur l'univers du logiciel, de | niveaux de brillance. Cette large iemE CovTQUATER | Z=E
déplacer des objets, de les copier, | gamme de nuances permet au /IFI'I'E* OpPiivons T aiiwUl K 10015 \ Ul R e sy I
de faire varier leur taille etc. programme d’ombrer la surface T e s X Undo j B E mmmmt“.’ :EE FERGronr . smr
Mais comment peupler ce qui | desobjets. La présence d’ombres w| S | P 1cture ; I STARSOFT 4 — : e 22:'?‘55
n’est pour linstant qu'un désert? | ne doit d'ailleurs rien au hasard : ‘ - AT - _ Nt 9;. “EI_ Cimer
Deux possibilités vous tendent les | vous disposez de la maiirise totale Nl " B i s = Commandez par téléphone avec votre Carte Bleue. RaswesT L =r
bras. Vous choisissez dans une | du positionnement et du réglage Pattern Nitice d'information sl 5 Aifies Aitreo, mous C"""“Iaﬁ / ”m?fﬂﬁw =5

liste 'objet de vos réves (cube,
sphére et autres sont a votre dis-
‘position) ou bien vous décidez de
le créer vous-méme : pas de pani-

des trois sources fictives de
lumiére qui &clairent I'univers de
CAD/3D!

Démiurge éclairé d'un monde sou-
mis & votre volonté, vous n'aurez

Fill

E COMMANDE

.'!er en fel‘fres mu;uscuies)

a reroumer'd :

— STARSOFT—

187, rue du Temple - 75003 PARIS
ﬁ‘480471 88 430471 89

i ’obi vert ——— R

?J;;Zf;:g:;ﬁgo;u i;:]éeﬁqﬁz plus qu'a presser quelques boutons B = TITRES k7] D1 PRIX NOM :
selon un axe est un jeu d’enfant poir dc\mner vie avolse cigation. Adresse :
Plus étonnant encore : vous B Grace 8 un, PICGIAIIHG JHER. Clear :

i G d’animation, vous enregistrerez et Tél. -
Xee addiponper Ou sousiraire deux | ostituerez séquentiellement des G
Eblettﬁ afin dde“ Ua‘fer[“g t1'01f51eme "1 images de votre microcosme! S

e temps de calcul des tormes [ Comme si cela ne suffisait pas, [ ' :

résultantes, parfois trés long, est | sachez enfin que vous sauv[Zrez | Undo __ToTAL ) PAYEZPAR CARTE BLEUE
3 la mesure de la complexité des | vos ceuvres sous un format per- bnie Pl L 20F |—| I—l e [ 20 ) i 3 1 1% i 0 B o R L
opérations effectuées. mettant leur exploitation par des TOTAL Dereo epigion /= SRR

Il eut été étonnant que les options
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Feom/Univas

LATELE PLUS PROCHE

Pour gagner, cest facile. Il suffit de participer
au Ciné-Poche, le ciné-concours de Télé-Poche

et FR 3 sur histoire du cinéma. Du lundi au ven- §

dredi, FR 3 vous posera une question pendantles
Jeux de 20 Heures. Dés le lundi, Telé-Poche vous
donnera des indices pour mieux répondre a ces
questions et doubler votre gain, donc de gagner
2 séjours a Hollywood.

Vous saurez tout sur le Ciné-Poche en lisant
Télé-Poche et en regardant FR3. Démarrage du
concours le 8 septembre.

NE COMPACT-DISC LASE

elle va faire jazzer.

ol

la chaine compléte

ue et de faible encombre- M n An

sommet de la qualiié musicale,  LEMORDANT TECHNOLOGIQUE

etles compatible bandes ferro,

| 7 | Merci de m'envoyer une documentation
e e | compléte sur les nouvelles chaines Amstrad
33 .ﬁt_45 tours) | Midi CD-1000 et Compact CD-2000.

2 : Mande'éj-rrance'.u,l:




Eghou/

e Hep,
Pauditeur!
oince-toi sur

95.2, t’as
les fusibles qui
arsenent?

5'4 127K
Prise péritel

UC 128K avec lecteur

UC 512K
Lecteur 3’5 360K
Cable péritel

Livré avec 5 logiciels

Lecteur 360K 2000 F
Lecteur 720K 2700 F
Moniteur

monochrome 1990F

Moniteur

couleur 3990 F
Modem

Digitelec 2750F
Digitaliseur NC

Imprimante
SMM 804 2490F
| Disque dur

20M,SH204 6990F

Macro Assembleur 650 F
CcC 0OF

Pascal M 99
LATICEC 990 F
GSTC 690 F
Forth 450 F
E Draw 1650F
Modula 2 1450F
Bratacas 440F
490F
Degas 390F
COLR Editor 390F
Disk Utility 390F
LTI .
usiness
Delta patrol 295F
Emulcom BI0F
Hypoconcept 990 F
K spead 520F
Habawriter 850F
Menu + 150 F
HEX 440F
Flip side 245F

Mudpies 330F Treasure Island

Habasolution 450 F Time Baudit
HD Base 1100F Crimsow crown

ert 1450F Operation HK
Haba Manager 670 F HMypgper 3
Hipojoke 390 F usic Studio
Sundog 440F Universe Il
King quest I 550 F Print Master
Essex 680F Art Gallery
Mindshadow 590 F Cornerman
Borrowed time 490 F Winni the Poh
Hacker 4gg g Taram chaudron
Temple of Apshay 5 magique

e 550 F Almanach Hypo
iderman 250 F Bridge

Little computer BBS

ple 290F DOS Shell MSDOS

awn 210F DFT

Murray and Me 390F Hypoart
CAD 3D 390F N-Vision
Mom and Me 390F Nine Princess
Transylvania 560 F Farenheit 451

120D

MSP10

MSP15 7390F
MSP20 ~ 8390F
MSP25 9990 F
D35 8890F
I.SERIE

BUFFER 8K

UC 1 Mega
Lecteur 1 Mega

Livré avec 5 logiciels et
Moniteur monochrome
avec moniteur

couleur 11 990 F

550F Peny Masson
398 F Plus Paint
440F Texlomat

DB MAN

450F VIP
490F Wordstar
650F Pascal
490F Fortran

440F LeST

La Bible du ST
440F Trucet Astuces
390F Lelivie du CEM
330F LeBasicduST
550F DuBasicauC
550F Lelangage Machine 149F
375F Pieck et Poke 129F
450 F Bien débuter
450 F Graphicet son
410F Livre du Logo
550 F Graphisme en 3D

179 F

total &la commande.

EIEICOUSIQNATIIE. o0 o ot shm ot rbiat i e SRS (o ol o o odenbt e P8 s oo w83 o o ole

CB []- MANDAT L] port gratuit pour achat sup




Edpliow

les bronc
accord

on?

psTArY

B L’ESPACE Commodore

UC 128 K (azerty et
jane)
1571 3290F |
.| 1901 3990F |
¢ Imprimante s
s = DMPS 1000 3490 F
1541 NC '.. A ¢ e
Moniteur 1702 2490F | . 2
Modem VZ3 1450F | '.. .
Imprimantes NC . -
Manettes 99 F .
Moniteur vert 990 F -
e UC 128 a alimentation
Moo e**"| et 15671 intégré
e’ (azerty et jane)
128D + 1901 10450 F

Lectenr de disguettes

Ll_‘f_'i.i.‘lLr‘dL' disquettes A1010

AL020

Sourie—""

. : Unité centrale - B
L Extension mémoire ~ ® @
a 41050
UC512K
+ lecteur 800 K
Mindshadow 490 F Bratacas 490 F @Gismoz 650 F + mono couleur
Borrowed 490 F Aegisdraw 1980F Digiview Résolution 640 X 400
Hacher 490 F Aegisimage 860F (digitaliseur) 2990F 4096 couleur
Goldenoldies 490 F Aegisanimator 1435F Futuresound 2200F 4 canaux sonores
Archon 490 F Aegisimpact 1980F Deluxepaint 1180F stéréo
One are One 490 F Analyse 1100F Deluxeprint 1180F
Seven Cities 490 F Online 790F Vip
BON DE COMMANDE
A I e A i Lo L Y e N SRR Wi 1y~ Prénom
R S B e R P el s e ot e ORI B T e (5 L
Wlle =t oA s L L R s Godeipastaly s wih o s W R S
DAte ot SIQMATUTE - & oo o o e P e A e R S e S e
CB D = MANDAT !j Port gratuit pour achat supérieur 6 000 F. Acompte ou réglement total & la commande,




TR SEEHHE R R R

&6 PRINT" HORS DE L7EAU

«Un, deux, trois, ciseaux... caillou! C’est moi qui gagne, le caillou casse les ciseaux ! »

Un jeu vieux comme le monde adapté ici pour y
ou trois joueurs. Riviére, poisson ou pierre, c’est une décision a prendre a chaque

manche. Faites le bon choix et que le plus fort gagne!

16 PRINT"O JEU A 2 au Z JouedRs"

o6 PRIMNT"®M LE @FOISSOM® RECHERCHE LYERU DE LA RIMVIERE.™

IL PEUT ETRE ASSOMME PAR LE CARILLOWU."
40 PRINT"® L-SEAU® OE LA RIVIERE EST EU PAR LE FOISSOM.
5@ PRINT' MAIS ELLE HOIT LA FIERRE."

68 PRINT"@®M LE ZCAILLOUm ASSOMME LE POISSOM HORS DE L7EAU. T
7@ PRINT" A MOIMS QU ELLE HE TOMEE A L7EAU."

2@ PRINT"¥M YWOUS CHOISIREZ A CHAGUE MANMCHE "

a@ PRINT "B CE QUE vOUs DESIREZE ETRE"

166 PRINT"M FOISSON OU RIVIERE OU CARILLOUY

1i@ FOR T=1 TO SB6G ME=T T

126 ¥ = 53248 OIM OCZ.22

136 GOSUE 1ood

146 PRINT"II"

156 POKE 5E8281.1

16@ RX = z@g
ive RY = 7@
188 PH¥ = 288
126 PY = 188
2@a CY = 268
21 CY = 1:z@
228 N = &

226 PRINT" NOM DU JOUEUR M 1:";
24@ INPUT H$C1)

25@ PRINT" NOM DU JOUEUR N@ Z2:";
266 INPUT N$<2)

278 FRINT" HOM DU JOUEUR HE 32:v
286 PRINT “<OU RETURNY *;

Z9@ INPUT HM$<3>

le Commodore 64. A essayer & deux

ZEa
=214
Zza
233G
346
350
2Ed
EVE
ZEE
aF9d
SEs
416
426
428
A6
45
456
47d
426
423
Sad
514
e peds]
S8
o444
oog

Sed

PRINT 3" :
IF M$¢3d= "" THEH H = 2
WECLY = RN
Ya(1dy = RY
K@(2) = PH
YE(2) = PY
XBC(3) = CX
YE(E) = CY

FOR 2=1 TO &

GOSUE 1228

HE=XT Z

FOKE Y+21.7

FOR Z=1 TO =

HECZY = HECZ) + DOCE, 10

FOKE NM+CZ2—102%2, KadZh

YECEY = YOCEY + DCZ, 20 *
FORE W+CZ—-10#2+1,Ya022 3

IF IMTCHACZN) = IMTOH1GE2 2 THEN
IF INTCYELZED) = INTCY1CEaxs THEH
HE®T Z

FOKE W+22,WALCMIDFCTIS, 4,102

C = PEEKIM+3ZED

IF C = @ THEH 42&

REM COLLISIOHN

ON SGHLC-5>+2 GOTO 558,59, €20

S5C1x = —1

S{2r» = 1

S(Ex) = @

GOTO €&a

Sl = 1

SC2) = @

SCEy = ~1

GOTD &€&@

S0l = @

BO2) = -1

S(Er = 1

FOR Z2=1 TO H

88 = SJIC2

SCCEY = SCCEr + 54550
HEH_T £

REM AFFICHAGE SCORE
PRINT"21";

FOR =1 TO H
FRIMTMEC(Z2ECCZ0: "

HEXT Z

REM

PRINT

FRIMT SFC<2&2" 1 RIVIERE"™
FRINT LPCCZ22" 2> FPOISSOH"
FRINT SPCC2E>" 3> CRILLOU®
PRINT "®" SPC<Z3> "GQUE"
FRINT "H" SPC{22> "WOULEZ-“Oous"
FRIMTSFC{EZ22 "ETRET?"

PRINT

FOR Z2Z2=1 TC H

GOsUe 1296
GoslUe 1294

g5a

ced
ave

=it

S5
a9
214
S26
228
S4a
259

1858
1824
11aa
1116
1128
11za
114a@
1158
1168
11va
1188
115948

FRINT SPCIZ@XHECIZN " 1 R
Tix = "Qagoga"

GET E#

IF TIf < "@@aaza" THEHM 2324

B o= R + 1

IF R > & THEH R = 1

FRIMT R

GOTO =27E

IF R€ = "" THEH 2v@

B = VALCREED

IFR >8 AMD R < 4 THEN S7G
GOTO Svd
FRIHT E#
SICEZD = R
HACRY = H1dRD:

Z =R

GOSUE 1258

FOKE W+2Z1,FEEK "%+Z12ORZTI(R~12
FOKE NM+C02—-10%2, S0

FOKE V+(Z—12%2+1, YECZ

C = PEEECN+ZED

3 HEXRT Z2

GOaTO 418

FEM CHARGEMEHT DOATH
POKE 284d, 132
FOKE 2841.14
FORE 2842, 15
RESTORE

FOR I=832 TO 2524
RERD G

FOKE I.@&

HEXT I

FOR-I=82¢ TO 952
RERD Gt

POKE I.Q

70

71



SEEHHE B

)

i@
11
12
13
19
is
ca

23
c4
ol

26
27
28
29
36
21
3z

33
34

E r

1266 MEXT I

i2i@ FOR I=26@ TO 1622

1226 READ @

1238 POKE I.G

124@ MNEXT I

1950 POKE S3287.6

1266 POKE 53282,11

1276 POKE 53289,15

12868 RETURN

1708 REM CALCUL DEPLACEMENT

1266 X1¢Z> = INTCRHMDCGY®17@ + €8>
1216 Y1¢Z) = IMNTC(RHDCEI¥1ITE + S67
1326 OCZ, 1> = (X1¢Z) — HOLZY) ~ 58
1236 IF ABSCOCZ 13> > 1
1246 DC2,2) = CY1¢Z) — YE(2y> / 58
1358 IF ABSCDCZ. 20 > 1
1266 RETURN

1376 REM R

12060 DATA ©,0.6,6,0,0,0,8.6,0.6,8
1396 DATA ©.0.20,6,8,55,8.6, 126

THEN 13284

THEHM 1266

1488 DATH @.6.2408,6,8, 240.8, 1, 248
1416 DATA ©,1.248,6,3,240.0,7,224
1426 DATH 8,15,224,6,63,192,08,255, 12
1426 DATA 255.255.08.255.254.068, 235
1440 DATA 242.6.255,192,0.255.4.48
14568 REM F

1466 DATA 6.8.6.8,6,6.6,0.,0,8.9.4
1476 DATA 6.6.6.06,6.6,32.0.0,232.8.68
1486 DATA 42.06.06.48,98.0, 27,248,086
1496 DATA S54.26.0,98,632.08.65,252.48 .
1506 DATA &64.6.0.06,6,0,9,0,8,8,6.8
1516 DATA ©.08.6.6.8.8.8.68.08

1528 REM C

1536 DATA 6.6.8.8,0,8,0.6,6.68,8.06
154G DATA 6.6.06.08,06,62.6.0,255.6.1
1S58 DATA 255.8.3,255,6,31.,255.6,31
1568 DATA 254.0,62,254,8.62,252.06
1578 DATA &§3.248,@,7,248,0,08,248
15268 DATA §.8,8.6,0,8.6.68.49

1596 DATA @,6.68.08.8.48

orpion

La recette est simple : prendre son Thomson comme (;omplice
(la dissertation d’anglais peut bien attendre demain),

et se lancer, comme sur les bancs de I'école, dans une partie échevelée de Morpion.

Mais, attention I'ordinateur est un redoutable partenaire !

:HURPTGN SOTIROPOULOS/MOS-TO7

CLEAR, , 1t SCREEND, 7,8:L0CATEG, 6,0
DEFGR$(B)>=6,06,60,60,60,60,6,0
G0T06@

’

PCALCUL SCORES

FORK=1 TO 28:Z=9:21=0B:P=1:NL=@

FOR L=1 TO S5:U=5kK-5+L

R1=X+ICW)IIF X1{1 OR X1>TAIL THEN 41

Yi=Y+JCH) 1 IF Yi<1 OR YL>TAIL THEM 41

T=ACX1,Y1)%PtIF T=0 THEN NL=ML+1:X(NL

1=RLIY(NL)=Y1:GOTOR?

Z=Z+T:1F X1<>X OR Y1<>Y THEN Z21=Z1+7
P=P®3INEXT L

IF 2=121 THEN FIN=-1:RETURN

IF 2=242 THEN FIN=l:RETURN

IF HL=08 THEN 41 E
0=Y(Z+1):01=Y(Z1+1):]F Gi=p THEN 41
FOR L=1 TO "NL:B(R(L),Y(L))=B(X(L),Y(L

2)-QL+QiNEXT L:IF NIV=1 THEN 41

IF @=V(13) THEN SUP=Z2%V(19):iFOR L=1 T

0 NL3R1=XC(L):Y1=Y(L):GOSUB 43:NEXT L

IF@=Y(25) THEW SUP=2%V(1B)!FOR L=1 TO

ML:Zi=X(L):Y1l=Y(L):GOSUB43:NEXKT L
25

IF @1=Y(13> THEN SUP=-2%VY(19):FOR L=1

TO WL:R1=RCL):Yi=Y(L>:GOSUB43:NEXT LiAL
=HiYi=YiGOSUE43
36 IF QL=VY(25> THEN SUP=-2#V(1B):FOR L=1
TG NL:XLi=X(L):Yi=Y(L)>:GOSUB43:NEXT LiXl
=X:Y1=Y:iGOSUB432

37 IF @=¥(46) OR G=Y(14) THEW SUP=V¥(Eld~s
2:FOR L=1 TO NL:#1=X(L):Y1=Y(L):GOSUB43}
NEXTL

38 IF Q=V(79) OR @=VY(27)> THEN SUP=VY(31)-
2iFOR L=1 TO MNL:¥1=X(L)>::1Y1=Y(L)>:GOSUE 4
JLHEXT L ;
39 IF 01=vY(48) OR Qi=Vv(14) THEN SUF=-%(6
1)/21%1=8(1)1:¥1=Y(1):GOSUB 43:X1=K:Y1=Y
LGOSUB 43:81=X1Y1=Y:G05UB43 u
40 IF GL=Y(79) OR Q1=Y(27) THEN SUP==V¥(3
1)72:%1=8(1)1:Y1=Y(L):GOSUB 43:X1=RiY1=Y
i1GOSUR 43

41 NEXT K

42 RETURN

43 FOGR M=3 T0O 18 STEP S

44 IF ABS(M-K>{=2 THEN 560

45 FOR 0=1 TO S5:W=5%M-5+0 2
46 XE=XL+I(W):IF X2<1 OR X2>TAIL THEN 5@
47 Y2=Y1+JCW):IF Ya<i OR Y2>TAIL THEN 5@
48 IF 0<>3 THEN B(¥2,Y2)=B(X2,Y2)+SUP/AB
$¢0-3>

49 NEKT 0

R

o

72

98 NEXT M '
51 RETURN
r

68 BOUCLE DIFFERENTES PARTIES

ggTFOR BOUCLE=¢ TO PEEK(S8241):ALEA=RND:N

65 GOSUB 5068

78 GOSUE ige

8% INPUT"Une zutre partie “;R$

96 IF R$¥="0" THEN RUN

95 CLS:END

188 *PARTIE

165 INPUT"Voulez-wous commencer “;R$:CLS
118 GOSUB 4@oa

1268 IF RE$=°0" THENM 135

125 GOSUB 268

138 IF FIN<>©® THEN 156

135 GOSUB S66

148 IF FIN=B THEN 125

156 * FI #
175 IF FIN=1 THEN LOCATEB,21:PRINT"J"A]
GAGMNE “;:PLAY"LE6A0O3LASIREPL7ALASIREPNIFA
gELnPSIL?ELQFRHIREDDDUPDDPDUPLQ@TL&NIRED

186 IF FIN=-1 THEN LOCATEG,21:PRINT"VCLS
GAGNEZ “;iPLAY"L24T504FASOLALASISISIDOY
ILADOSOLAST"

185 IF FIN=2 THEN LOCATEB,21:PRINT“PARTI
E NULLE “;:PLAY"04L24T5D0D0D0"

18 PRINTEN "N" COUPS®

135 RETURN

268 ’JEU MOS

205 LOCATEG, TAIL+2:PRINT E$;:LOCATEG. &l
L+25PRINT*JE JOUE...";

218 S=NOT@

215 FORI=1 TO TAIL:FORJ=1 TO TAIL

228 IFACI,J)<>8 THEN 25@

225 IF B(I,J){(S THEN 256

236 IF BCI,Jd)>$ THEN I1=I:J1=J:$=B(l,J)¢

G0T0250

245 IF RND{.25 THEN Ii=l:di=J

258 NEXTJ,I

268 PRINT"EN ";11;CHR$CJL1+64)

280 A(Il,Ji)=@:¥=111Y=J1:GOSUB2L

298 GOSUB45@8

300 N=N+1:IF N=TAIL¥TAIL OR S<=0 THEW F1

326 RETURN

5e8 ' JEU JOUEUR

518 PLAY"04L24T5SILA":LOCATEG, TAIL+2: PRI

NTE$;:LOCATE®, TAIL+2:PRINT"YOTRE COUP(LI

GNE, COLONNE) "}

515 INPUT R$:0N ERROR GOT03G006

530 A=YAL(R$):A1=ASC(RIGHT$(R$,1))-64

548 IF A<l OR Al<i OR A>TAIL OR AL>TAIL

OR ACA,A1)¢<>8 THEN LOCATE®, TAIL+2:PRINTE

$7:LOCATE®, TAIL+2: PRINT"DONNEES INEXACTE

SI“tFGR TP=1 T0 2006:NEXT:GOT056E

550 A(A,AL)=1:X=A:Y=A1l:GOSUBEL

566 GOSUE45@08

570 N=N+1:IF N=TAIL®TAIL THEN FIN=Z

598 RETURN

46808 ? AFFICHAGE

4603 RESTORE4606

4005 FOR J=8 TO 7:READ X:NEXT J

4606 DATA 0,0,08,24,24,8,6,0

4610 LOCATEG,@:PRINT®  “;

4628 FORI=1 T0 TAIL

4630 PRINTCHR$(I+64);

464@ NEXT I:PRINT

4656 FOR J=1 TO TAIL:1FJ>=16 THEN PRINTC

HR$(8) ;-

4876 FRINTJ;

4686 FOR K=1 TO TAIL:PRINTGRS$CE);:NEXT K
4696 PRINT

4168 NEXT J

4185 LOCATE24, TAIL/2-1:FRINTUNIVEAU “iNI
¥

4116 LOCATE2S, TAIL/2+1:PRINT VOUS: *; 1 %=1
:GOSUR1GHEE: LOCATERS, TAIL/2+2: FRINT"HOI
(%3 1%=2: GOSUBL0G0O

4136 RETURN

45008 ?AFFICHE ¥,¥Y

4526 LOCATEZ+Y, R:X=A(X,¥):COLORE, 3: GOSUR
16866: COLORE, 7 -

4536 RETURN

5606 * INITIALISATION

5616 CLS

5636 PLAY"DOREHI“:BOX(S,3)-(25,11) "N :L0
CAVEL®,19:ATTRBL, L:PRINT"HORPION“:FOR TP
=6 TO 1006:NEXT:CR$="0":C0SUB26GAG:CRS="
R":GOSUR2GBBA:CRE="P": GOSUB2BOGG: CRE="1"
1G0SUB2GOBG:CRS="0": COSUBZGA0G: CRE="N"1G
0SUB26068: ATTRBG, @:PRINT: FRINT:PRINT
5835 PRINT:PRINT:INPUT*NIVEAU (1 OU 2) *
L

5636 IF NIV<>1 AND NIY<>Z THEN 5835

‘90848 IWNPUT“TRILLE DU TABLEAU DE JEU";TRI
I

5845 TAIL=INT(TAIL):IF TAILLS OR TAIL>16
THEN TAIL=10

5847 INPUT“YOULEZ-YOUS LES O (1) OU LES
¥ (gr";Jou

S48 IF JOUC>L ANWD JOU<>2 THEN 5647

5319 FRIWT:PRINWT® INITIARLISATIONS,

S50 DIMIC1668),JC1086), ACTAIL, TAILY ,B(TAL
L,TRIL)Y,V¥(243)

9859 RESTORES@?7a

5660 FORI=1 TO 18B:READ I(I),JCIXINEXT
9865 ’DIRECTIONS

268786 DﬁTﬂG,—4;@}—3,8;-2,8;—1,9,3

53?1 DQTHG;—3;Eg—2,9,-1;6;0;3;l

5&?8 DHTHGJ'2;9;—1,8,8,3,1;8,2

5873 DATAG,3,68,2,6,1,6,6,8,-1

5674 DﬁTﬁﬂ;4,B,3,@,E;B;l:§:@

5675 DATA4,6,3,6,2,6,1,0,6,0
58?6 DﬁTﬁ3;G,E,E,l,G,@;B,-1,&
5@?? DnTﬂ_E}BJ_l’@}G’aJlJB!E 8

!
5878 DATA-3,6,-2,0,-1,6,0,0,1,0
56879 DATA-4,08,-3,08,-2,68,-1,0,06,0
5@86 DﬁTﬁ—4;4;-3,3,—2;2;-1;1;9;@
5981 DHTH—3,3;-E,E,-l;i;@,ﬁ;lJ'l
5882 DQTQ-Q;E;-l;l,@,@,l,-l;ﬂ;—E

5683 DATA3,-3,2,-2,1,-1,08,08,-1,1

5854 DATA4,-4,3,-3,2,-2,1,-1,0,0@

5@85 DﬁTﬁ"¢r-4:_3}_3f‘21_29_1)_1ya;@
5886 DHTQ-E;—3;-E,-E,—l,-l;@,@,l;l

5@8? DQTQ_E}‘Er_l}_lJBJgyi}llafa

5@88 DQTQ3}3JE)E;1;1pB;Ep‘l)'l

5889 DATA4,4,3,3,2,2,1,1,68,6

5166 FORJ=1 TO 243:1F J=122 THEN J=163
5185 READ WC(J)INEXTJ

5187 ?COEFF.

9118 DATA.S,.6,.7,.9,9,6,1,0,15,1.6,8,0,
19;48;3y8p8;3,2,8,15,6,8,9,2599;89;-9»5»

8,18,46,0,0,0,6,18,40,6,130,1006,0,0,0,5
;ﬂ;apaJQJQJG:E;B;BJl,B;llp6,5;9;25;3183;
a)a)a!ala?afa}a)9)25131861838}6}259)6113
0@8,.6,3,08,5,32,0,0,0,0,8,32,06,46,16060
5115 DATA 8,0,0,6,06,0,0,0,08,0,0,0,0,%,32
18,40, 16006,0,0,6,4,40, 1606,6, 1060
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48 | AL R B B 0 2
9,06,11,6,606,0,6,0,0,6 5316 RETURN -
,@,B,@,@,G,G,G;@;@;G;@ 5461 DATA4,6,7,9,11 ! HIRKKHRHRRRRANNRR
,0,80,0,10060,0,0,0,6, | 5482 DATAS,7,14,12,14 54 DATA ABEILLE,F,ABLETTE,M,AGOUTI,D,AIGLE,F,ALBATROS, D, ALLIGATOR, M, CAIMAN, M
06,0,0,0,10000,0,0 5483 DATAG6,9,12,15,17 SE DATA AMIE,D,GRENOUILLE,F,ANARHIQUE,D,ANE,F,ANHINGA,D,GOBIE,D ELEPHANT,F
((TAIL+1)72) ) Egggabglg?éﬁlg%jié?aeg v 58 DATA ERONTOSAURE,M,EALEINE,F,CHEVAL,M, REFUBLICAIN,M,LIBELLULE,M,AGNEAU,F
5265 STGCK=QBS((5—1)!(I<=5))=IF STOCK=6 S JD§-13§+(E§R$(ES ey £0 DATA ECUREUIL ,F,SERFENT,F,CALMAR,M,CANARD,F, CAMELEON,M,ANTHONOMES ,D, ANTILOPE
= =1. - ~ J »
ggggsgﬁ?STUCK C0SUB 11000, 12000, 13004, 14 | QU=2))+(CHRS (85 AND X=2 AND JOU=1))+(CHR 62 DATA M,ANGUILLE ,M,MURENE,M,CONGRE,O,AI,D,ETOILE, M, AUTRUCHE ,F ,ORAGON ,F
Sees O 100 ; ’ $C79 AND X=2 AND JoU=2)) €4 DATA BALUZARD,D,EFAULARD,D,ORGUE,M,CACHALOT,M,EAR, M, BARBUE , M, BARRACUDA, D
2067 FESIORE S464 16108 PRINTA$:RETURN 66 DATA CHEVALIER,D,BECASSEAU,D,BECASSINE,M,BELETTE,F,BINTURONG,D,LUCIOLE M
5218 FOR J=i T0 INTCCTAIL+L)7/2) 11060 RESTORE 5483:RETURN €8 DATA BLAIREAU,M,BLATTE,D,BO0A,D,ANACONDA,D,EB0EUF ,F BOMBYLE,D,BOMBYX,D
5228 IF J<=5 THEN READ ¥ igggg %ES;DRE S4B2:RETURN 70 DATA ZEEU,F,BROCHET,M,PINSON,F,ERUANT ,M,MASKALONGE, D, BUCCIN, D, BUFFLE , M
5268 B(I,J)=XEYC(1)¥(-(J<=5))2IF BCI,J)=0 | 10 0 REETSEE gigé;gg}ﬁgm 72 DATA CABIAI,D,CALAO,D,CALLIONYME,D,ENCORNET,D,COLVERT,M,GARROT M, MACREUSE D
? 5£§§Na%§;iﬂiIgiljf;§21 JyiBCI,TAIL-J+1)= | 26080 BOX(8,8)-(25,11)CR$:FORTP=0 TO 18@ 74 DATA CAPRICORNE,M,CARIEBOU,M,CARFE,F,CASOUE,D,CONQUE,M,CASTOR,F,CECILIE,D
| BCI,J)tBCTAIL-1+1, TAILCJ+1)=BCI,J) @:NERT:FLAY"MIREDO":RETURN 76 DATA CEPHALOFHES,D,MUNTJAC,D,CERF,F,DAIM,M, CHAMEAU,F ,DROMADAIRE ,F,CHAMOIS ,F
ﬁ =298 NEXTJ, 1 ’ 2 36860 RESUMESSE 78 DATA DCELOT,D,LION,F,GUEPARD,F,TIGRE,F,JAGUARD,M,SEROTINE,D,MURIN, D, CHAT,F
| =366 N=G:FIN=G:Eg=" 80 DATA OCELOT,D,LION,F,GUEPARD,F,TIGRE,F,JAGUARD,M,SEROTINE,D, "MURIN,D.CHAT,F
f‘ - : 82 DATA CHENILLE,F,FONE,D,CHEVRE,F,MARKHOR,D, BOUGUETIN, ¥, HEMITRAGUE,D, CHIEN,F
| Deux niveaux de difficulté dont le dernier de taille 84 DATA DHOLE,D,RENARD,F,CHIMERE.M,CHIMPANZE ,M,CHINCHILLA,D,CHITON,D,CHOUETTE,M
i . 86 DATA CIGALE,M,CIGOGNE,F,CINGLE,D,CIVETTE,M,COATI,D,COCCINELLE ,F,COCHON,F
| AL iabltis X 0 A 15 % 19). Lacass decirte seny dbsignée 88 DATA RHINOCEROS,F,BLAPS,D,CLAVICORNE,D,COLIN,M,CAILLE,M,COULEUVRE, M, CONDOR,M

| 90 DATA COQUE,F ,CORBEAU,F,FERA,D,CORMORAN, M, CORYFHENE , [}, COUCOU,F, TAUPE ,F
I 92 DATA CRAPAUD,F,CREVETTE,F,BOUQUET,D,CRIQUET,M,PUCE ,H,CROCODILE ,F, TANCHE M

| par la ligne puis la colonne. Exemple: 2A, 3F. 94 [ATA CRAPAUD,F,CREVETTE,F,EBEOURUET,D,CRIQUET,M,FUCE,M,CROCODILE,F, TANCHE , M

9€ DATA VANDOISE,D,BREME,M,COUJON,M,VAIRON,M,ROTENGLE,D,DAMAN,D,DAUFHIN,F

98-DATA DINODSAURE,M,DINDON,F,ECAILLE,D,ECREVISSE,M,ELAN,M,EMEU, D, EFERLAN,D

100 DATA EFONGE,M,ESCARGOT,F,ESFADON,M,ESTURGEON,M,ETOURNEAU,M,FAISAN,F ,FAUCON,F
‘102 DATA FAUVETTE,M,ROUSSEROLE ,M,FLAMANT ,M,FLET,D,FOULQUE,D,FOURMILIER,M,CRABE,F
104 DATA FRELON,M,FURET,M,GAZELLE,F,GEAI ,M,GIRAFE,F,GNOU,M,GOBIE,D,GORILLE,F

106 DATA GRILLON,F ,GRIVE,M,MERLE,M,GRONDIN,D,GRUE,M, GUEFE,F, HAMSTER, F, HANNETON , #
108 DATA GRILLON,F,GRIVE,M,MERLE,M,GRONDIN,D,GRUE,M,GUEFE,F ,HAMSTER ,F ,HANNETON M
110 DATA HERISSON,F,HERMINE,M, HERON,F , HIPPOCAMPE,M,HIFFOFOTAME , M, HIRONDELLE ,F

112 DATA HERISSON,F,HERMINE,M,HERON,F, HIPFOCAMFE,M,HIFFOFOTAME, M, HIRONDELLE ,F
114 DATA HOLDOTHURIE, D, HOMARD,F ,LANGOUSTE,F,HUITRE,F, HUFFE,D, HYENE, M, IBIS,

116 DATA JACANA,D, JASEUR, M, KANGOUROU,F ,KIWL,M,KOALA M ,LEZARD,F, LAGOPEDE O

118 DATA ALPAGA,HN,JLAMPROIE.D,LAPIN,F.LIEU, M LIEVRE F,LIMACE,F, LIMANDE ;M,LIMULE,D

Contre la machine, a deux joueurs ou plus, ce célébre jeu dont on ne se lasse pas

offre ici trois niveaux de difficulté. Sept droits & l'erreur, sinon vous finissez 120 DATA LINGUE,D,LINOTTE,M,LION,F,LOCHE,M,LOIR,M,LOMBRIC,D,LORIOT,D,LORIS,D
vos précieux jours dans la peau du pendu. Pas trés confortable, assurément! 122 DATA MACAREUX, D, VAUTOUR, M, MANCHOT, M, MANTE, M, MAQUEREAU, F, MARMOTTE , F , FOURMI , F
ol ; 1 lp d L hé ot de ¢ . o ; 124 DATA MEDUSE,M,MERLAN,M,MERLU,M,MEROU, M, MESANGE , M, BUSE D, MONOTRENE , O, HORSE X
L’EXL prononce toutes les lettres du mot cache et decouver £ patije Jonedte 12 DATA HOUETTE,M,GOELAND,D,MOULE,F, MDUSTIQUE, F , MOUTON, F, BREETS, M, BELIER , M
vous avertit vocalement d’une erreur. En prime, vous pourrez réutiliser la synthese 128 DATA MUSARAIGNE,F,NANDOU,M,OLE,F,OKAFL,D,0F0SSUM,D,0RVET,D, OTARIE, H, OURS ,F
vocale des lettres de I'alphabet pour agrémenter vos propres programmes... 130 DATA PAON,H,FAPILLON,F,FARESSEUX,M,FECARI,D,PELICAN,M, PERCHE ,M, PERDRIX, M

132 DATA PERRUCHE,M,FHOQUE,M,FIC,M,PIE,F,FIEUVRE,F,POULFE,M,PIGEON,F,PIKAS,D
134 DATA PINTADE,M,PIFIT,D,PIRANHA,M,PLIE,D,FLONGEON,D,CAURI,D,FORC,F, POULE,F

:;o.l ******;Exgﬁ*****:* 136 DATA PUFFIN,D,PUMA,M,PUNAISE,M,PUTOIS, M,PYTHON,M,QUETZAL ,D,RAGONDIN,D,RAIE, N

e e s 138 DATA RASCASSE,M,RAT.,F,RENARD,F,RENNE ,M,REQUIN,F,ROUSSETTE, M, SAIGA,M,DINGO,D

s o E e 140 DATA SARDINE,F,SAUMON,M,SAUTERELLE ,F,SCALAIRE,M,SCINQUE,D,SCONCE, D, TORTUE,F
! 2 142 DATA SERFENT,F ,SINGE,F,0QUISTITI,M,CAFUCIN,M,NASIQUE,D,DUAKARI,D, MACAOUE,D

;g f :*Iitziﬁzzitzﬂ**: :ig ggTa DIQNE,D,HQNDRILL,B,SOLE,F,SOURIS,F,SPﬁlgLE,D,?PHINX,H,STERNE,D,LYNX,H

A\TA TATOU,M,TAUFE,F, TENIA,M, TERMITE ,M, TETRAS, D, TETRODON, D, THON,F , TIQUE , M

22 CALL FOKE(50920,162,5,45,162,136,45,10):CALL EXEC(50920):!xEFF LIGNE CONTROLE 148 DATA TROGLODYTE,D, TURBO,D, TRUIE,M, TUREOT,D,VARAN,D,UIREQS 0, UISON M, YIVE K

24 CLS "REB" 150 DATA YACK,D, ZEEU,F, ZEERE ,F, TOUCAN, D, TANGARA,D, TAON, M, TAFIR,D,ORAGON,F ,EISON,

26 CALL COLOR("OWE") 152 DATA VACHE,F,SCARAEBEE,M,LOUP,F,LOUTRE,M, IGUANE, M, HARENG, M, VAIRON ,M,CHACAL , M

28 LOCATE (2,16) :PRINT "CHAGNY J" 154 DATA EF INOCHE,M,DAURALE, M, MOUCHE ,F , MORUE ,F ,MULET ,F , PERROQUET ,F, PINCOUIN,F

30 CALL COLOR("OMEL') 156 OATA MARTINET,M,MARSOUIN,M,MOUFLON,M,FOUX,F FANDA,F,SANGSUE, D, RHESUS ,D

32 LOCATE (6,19):PRINT "&g" 158 DATA SCORFIDN,M,RAINETTE,M,ELEFHANT,F,FOUX,F,FANDA,F,VIFERE,M,LAFIN,F,0IE,F

34 CALL COLOR("OGELHF") 160 CALL COLOR(C"OME")rLOCATE (22,2):PRINT "TAFEZ SUR UNE TOUCHE FOUR CONTINUER"

36 LOCATE (12,16) rPRINT “TTIILLTT" 162 RANDOMIZE xCALL KEY1(A,B):IF E=0 THEN 160

40 CALL COLOR(“OBW"):LOCATE (18,2):FPRINT "PRESENTENT" TAR Y EOEDEDE i

42 SP1$="AA2A4BE4AD1 29EAAE2EEEIA9E4AAE105SEAB4 9ABBE106ADACAE1085997" A D L TR R 1 B0 B R o

44 SP24="C20ESEBBAS43871844E213343DEAS291AF7E8CA2274D30F2D263DA5077" Ay CHAR(1B:“ESEESEEBESBSSESEE7E?")

46 SP3$="DE43BAEDC3N34D3S2EBEOB1 BTG 1308FBDANSDSFZFFO3Y
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s R S f i e e = o
172 CALL CHAR(17,"C3C3E7E7EBDEDEDEDEDED") 296 LOCATE (¢15,15):PRINT, "EXL100 propose un nom"
174 CALL CHAR(19,"FFB81C3A593833A5C38181") 288 LOCATE (11, 15):FRINT "JOUEUR 2 cherche le mot"
176 CALL CHAR(20,"0101020408112658A0C0") 300 CALL COLORC™MUWRF")
178 CALL CHAR(21,"81879AAECCS8ECACCOCO™) 302 LOCATE (8,32) 1PRINT "
180 FD&="G" 304 LOCATE (13,32):PRINT "“gt*
182 GOSUEB 208 306 CALL KEY1(JOD,JI):IF JI=0 THEN GOTO 30€
184 GOSUEB 212 308 ! ¥ FROGRAMME PRINCIFAL =
186 GOSUE 2218 _ 310 IF JO=42 OR JD=32 THEN GOTO 316
188 GOSUEB 222 312 IF JO0=35 OR JO=41 THEN GOSUB 496:60T0 362
190 GOSUE 228 314 GOTO 306
192 GOSUEB 240 316 CALL CHAR(42,“FFFFFFFFFFFFFFFFFFFF"™)
194 GOSUB 244 ] 318 Rg=""
4196 FOR I=1 TO 5 320 CLS "“BRb":CALL COLORC"“iEC")
198 CALL SFEECH("L,"2"OD7CFOOFEAEBEOZFC™) 322 CALL COLOR("™IBR"):zLOCATE (¢13,10):PRINT "ANNULER avec {----"
; 200 NEXT I 324 CALL COLOR(“MER"):LOCATE (14,10):FRINT "ENVOYER avec ESFACE"
| 202 GOSUB 254 ‘ 326 CALL COLOR("1YE"):LOCATE (18,10):PRINT "#MINIFUCE/FILUDU Sx"
I 204 1 # DESSIN FOTENCE & MENU = 328 CALL COLOR("IEC">:LOCATE (10,6):PRINT “ENTREZ LE MOT MAXI 9 LETTRES"
3 206 GOTO 274 330 FOR I=4 TO 38 STEP 4:LOCATE (5, I):FRINT " *:LOCATE (E,I):PRINT " '":NEXT I
5 208 CALL COLOR("R"EFD$):FOR I=2 TO E:LOCATE (21,I):FRINT CHR$(19) :NEXT I 332 LOCATE (2,16):CALL COLOR("1bLRL"):PRINT “FPEENNDDUU"
i 210 RETURN 334 LOCATE (8,2)
| 2142 CALL COLOR('“MbL“2FD$):FOR I=20 TO 8 STEF -1:LOCATE (I,4):PRINT CHR$¢(19) 336 CALL COLORC"™MECHLF"):FOR I=4 TO 38 STEF 4:LOCATE (7,I):iPRINT "xx"
| 244 NEXT I 338 LOCATE (8,I)IPRINT “xx":CALL KEY1(M1,T4):IF T1=0 THEN GOTO 338
! 216 RETURN 340 IF M1=131 THEN R$="":GOTO 316 .
| 218 CALL COLOR("MB"ZFD$):FOR I=5 TO 12:LOCATE (8,I):FRINT CHR$(19) :NEXT I 342 IF M1=32 THEN GOTO 372
i 220 RETURN 344 IF M1)B0 THEN M1=H1-32
| 222 CALL COLOR(“MR“EFD$):FOR I=5 TOD 9:LOCATE (18-I,I):PRINT CHR$(21):zNEXT I 346 IF M1<65 OR M1>90 THEN R$="":GOT0O 316
i 224 CALL COLOR("1R"&FD$)>:FOR I=5 TO 8:LOCATE (17-I,I):PRINT CHR$(20):NEXT I - ‘348 CALL COLOR("MERHL"):LOCATE (5,I):FRINT CHR$(M1)ECHRS$(M1)
226 RETURN 350 LOCATE (&,I):PRINT CHR$(M1)&CHR$(M1) :CALL COLOR("1BCHLF")
228 FOR J=16 TO 21 STEF € 352 LOCATE (7,I):FRINT “
230 CALL COLOR(“{R“XFD%) 354 LOCATE ¢8,I):PRINT " ©
232 FOR I=21 TO 17 STEF -1:LOCATE (I,14):FRINT CHR$(19):NEXT I 356 FAUSE .5
234 FOR I=1 TO 7:LOCATE (J,I+7):PRINT CHR$(19):NEXT I:NEXT J 358 R$=R$RCHR$(M1)
236 FOR I=21 TO 17 STEF -1:LOCATE (I,8):FRINT CHR$(19):NEXT I 360 NEXT I
238 RETURN 362 IF JO=35 OR JO=41 THEN R3$="":CLS:LDCATE (8,10):FPRINT ."Patientez un instant"
240 CALL COLOR("ME"2FD$):FOR I=8-TO 11:LDCATE (I,11):PRINT CHR$(3):NEXT I 364 IF JO=42 OR J0O=92 THEN 372
242 RETURN 866 IF J0=35 THEN HA=INTRNO(3E0) :FOR I=1 TO HA:READ R$,DI$:NEXT I:RESTORE
i 244 CALL COLOR("1M"&FD%$):LOCATE (12,11):FRINT CHR$(15) 368 IF JO=41 THEN HA=INTRNO(3E0):1FOR I=1 TO HA:READ R$,DI$:NEXT I:RESTORE
i 246 CALL COLOR(“1R"2FD$):LOCATE (13,11):PRINT CHR$(17) 370 IF DI$<ICHRS(DIFIAND DIS{PCHR$(DIF-32)THEN 366
5 248 CALL COLOR("{R"“2FD$):LOCATE (14,11):FRINT CHR$(1E) 372 CLS “EbBY
| 250 CALL COLOR("1R"&FD$):LOCATE (15,11):FPRINT CHR$(18) :PAUSE 1 374 CALL COLOR("1EBEbL'")
' 252 RETURN 376 Pg=un
254 CALL COLOR(“MIM"LFD$):LDCATE (17,11):FRINT CHR$(15) 378 FOR I=1 TO LEN(R$)
256 CALL COLOR("™MR"&FD$):LOCATE (18,11):FRINT CHR$(17) 380 F$=F$RCHR$C1)
258 CALL COLOR("“MR"RFD$):LOCATE (19,11):PRINT CHR$(16) 382 NEXT I
| 260 CALL COLOR("1R"“QFD$):LOCATE (20,11):PRINT CHR$(18) 384 P=8
I 262 CALL COLOR('"ME“&FD$):LOCATE (12,11) :FRINT CHR$(3) 386 CLS "BYB"™
| 264 CALL COLOR("MB"&FD$):LOCATE (13,11):PRINT CHR$(3) 388 IF J0O=35 OR JO=414 THEN CALL COLOR(“OWR")
| 266 CALL COLOR(“1ME'"RFD$):LOCATE (14,11):FRINT CHR$(3) ; 390 IF J0O=35 THEN LOCATE (2,5):PRINT “TROUVEZ LE NOM DE L‘ANIMAL CACHE"
268 CALL COLOR("1EB"&FD$):LOCATE (15,11):PRINT CHR$(3) 392 IF JO=41 THEN LOCATE (2,5):PRINT "“TROUVEZ LE NOM DE L‘'ANIMAL CACHE"
270 CALL COLOR("1E“EFD$):LOCATE (16,11):FRINT CHR$(3) 394 IF JO=42 OR JO=92 THEN CALL COLOR("OWb"):
272 RETURN - 386 IF JO=42 THEN LOCATE (2,5):PRINT “TROUVEZ LE MOT CACHE CI-DESSQOUS “
274 CALL COLOR(“OYE"):LOCATE (22,19):1FPRINT "% TILT / CHAGNY %" 398 IF JO=92 THEN LOCATE (2,5):PRINT "TROUVEZ LE MOT CACHE CI-DESSQUS *
276 LOCATE (2,15):CALL COLOR(“4bRL"):PRINT “PPEENNODUU" 400 IF JO=35 OR JO=41 THEN LOCATE (5,12):FRINT "7 essais MAXIMUMY
278 LOCATE (4,13):CALL COLOR("MRWLF"):FRINT "AANNIIMMAAUUXX" 402 IF JO=42 OR JO=92 THEN LOCATE (5,18):PRINT "7 essais MAXIMUM"
280 LOCATE (2,6):CALL COLOR("1BY"):1PRINT “TOME 1" 404 CALL COLOR(“{RMH'"):FDg=vy"
282 CALL COLORC“OWR'™) 406 LOCATE ¢13,15):PRINT P$
284 LOCATE (18,19):PRINT “xxx EXEL 100 wxx" 408 LOCATE (14, 15):FRINT P$
;- 286 LOCATE (13,19 :PRINT “1 JOUEUR “‘gt7‘v 410 CALL COLOR(“1BY™)
| 288 LOCATE (8,13):PRINT “2 JOUEURS ‘‘%’‘"“ 412 IF P=7 THEN COSUE 208
290 CALL COLORC“OBG") _ 414 IF P=6 THEN GOSUB 212
292 LOCATE (10,15 :PRINT "JOUEUR 41 inseribt un mot" 41€¢ IF P=5 THEN CGOSUB 218
2894 LOCATE (16,15 :PRINT "“JOUEUR cherche le mot" 418 IF P=4 THEN GOSUB 222
| 76 77
'i'




| 5 544 CALL POKE(D+32,26,155,86,239,170,73,90,104,58, 194,171,209, 40,170, 116)
420 IF P=3 THEN GOSUB 228 546 CALL POKE(D+47,214,242,187,171,28,206,81,34,230,220,114,21,195,24,90)
A2 1F LS 2RTHEN (GOSUA 240 o039 548 CALL POKE(D+62,213, 156,93, 204,108 ,36,221,41,90,118, 149, 230,87, 197,60, 213)
424 IF gfj ;EE: gg?ga4gg4é5ggufsg“4 550 CALL POKE(D+78,81,131,143,153,218,87,10,81,74 1€, 146,153 _37)
:gg ESR I=1 TO S:iCALL: SPEECH("L,"2"OD7CFOOFBAEEOZ2FC"):NEXT I:FAUSE 3 cooaet PDKE(D*91'149'241'194’248'108'150'210'255’7):RETERN
430 IF P$=R$THEN CLS "EYb":LOCATE (12,17):CALL COLORC“1WRF"):PRINT "ERAVQ" el it Bl i, S L e s S I i e 0
432 IF P$=R$THEN LOCATE (5,10):CALL COLORC"1EY"):FRINT "C’etait bien ";P$ pof CalLNFOUE Dyt a0t Siag 187,104, 204, 146,85, 094,400 BE, 177, 87,809, 123)
434 IF P$=R$THEN LOCATE (20,6):PRINT "x--3>2 JOUEURS #-->1 JOUEUR":GOTO 306 DegHeALIE PUGECDRe, ol e et e cd 48, 145, L, Vs o0, o 187 T Ol s DED
436 IF F=1 THEN PAUSE 2:CLS “EGb" S60 CALL POKE(D+49,123,218,162,161,2, 124,162, 114,241,171, 18,220, 234, 40, 193)
438 IF P=1 THEN CALL COLOR("{RG"):LOCATE ¢10,2):PRINT "PENOU, le mot etait :";R$ 262 CALL POKE(D464,170,76,241,38,132,8,639, 177,142, 115,115,242, 255) :RETURN
L IE°t17hicn LOBATE (20 EYiERTNG Mu CsaaabtatReT RS i AUty et e 564 CALL POKE(D,200,71.,98.162, 1§s ,45, 145,140,200, 180,202, 12,73,74, 172,218,58)
o e il 566 CALL FOKE(D:17,83,36,163,152,113,171,74,145,164,230,42, 164, 166,77, 165, 186)
LR e b S DR T 568 CALL POKE(D+33),251, 212,32, 183,57, 202,38, 140, 34,106, 202, 40, 155, 82 , 204 , 206)
R T s G 570 CALL POKE(D+43,41,187,156,213,170,134,43,240,170,57,187,220,197, 72, 134,53)
108 (BOAE (46 A= RiPRINT 2o 5D 572 CALL POKE (D465 .176, 172,57, 35,232,70,32,174, 171,52, 187,73, 193,163, 182, 82)
450 CALL COLORC“1EY™) 3;2 gg%bﬂzOKE(D+81,117,163,58,152,250,85,82,153,224,132,205,133,171,243,127)
i - o i
o el Gl A RUBHSCOTHYE 2 578 CALL POKE(D,33,41,53,213,185,202, 148,184, 136, 212,8,93,49, 138, 236,67, 220)
e Ll REe 580 CALL POKE(D+17,108,214,42,170,46,85,231,197,163,40,46,197,84, 23,141 .162)
458 S$=CHR$ (S) S64  CALLPOKECD? 49 154 48 25 070445 Sa it v 190 ioitiot Bub ot aar bl n
"R "y . & + r r r r r r r r v v r r &SV, r r v
igg EgékTgﬂtggcEgﬁﬁg;IQ%ngggg (19,202 :PRINT S$2S% 586 CALL POKE(D+£5,40,197,218, 176,52, 15, 198, 132,232, 148, 43, 42,242, 255, 3) 1 RETURN
S 588 CALL POKE(D,1€9,234,53,211,41,213,172,106,170,17,143,88, 180, 171,81, 21, 235)
i 530 CALL POKE(D+17,218,57,161,87,217, 156,75, 122,87,217,243, 72,171, 118,42, 175)
155 152 100 10 Loncee 62 ChL POKE(RIa 210 3700188 01 105 {57 o, 60 62 281 o, 172 05 20 LET
. 58 N 2 84,2 5
:;g igxiﬁgs‘ﬁ*'Ir1"3$THE“ GAsSUB H02:GOTO 474 S36 CALL POKE(D+ES,165,84,133,106,4,37,102,245,142,36,155,85.35,7,107,30,214)
474 FOR I=1 TO LEN(R$) 598 CALL POKE(D+8E,BE,165,248, 255) : RETURN
s i R e e dn 600 CALL POKE(D,1€9,88,134,197,48,211,148,106,90,87,38,77,91,218, 29,66, 13,216)
478 NEXT I ok €02 CALL POKE(D+18,105,233,78,45,85,34,69, 173,219, 177,61, 136,41, 183,233, 150)
i AR I €04 CALL POKE(D+34,82,101,178,218,218,27,84,133,211,77,171,27,51,245, 139, 86)
482 P=P-1 S e e gl Sl e o
' " 1" v o ; A + r r r y a, 4 4 | Jio ’ ’ y »,87,174,134,83,13,
:gg gg#ﬁ S €10 CALL POKE(D+83,187,84,168, 74,116,194 ,99,35,237,10, 33, 112,205,205, 118, 251)
ofe 111 _ E1e caLL ?gigig+?§é22§);§E;$§N1s4 87,237,118, 116, 185,84, 164,215, 156, 221, 237)
= e . Fred v Y r ) y » ¥ ’ y 237, v , 183, v y iy recl, 2
pis S dd a ARSI AL L i R Al e L L €16 CALL POKE(D+1E,118,23,43,74,57,188,172,74,119,47.184,84,39, 71,138, 163, 226)
o s €18 CALL POKE(D+33,223,20,174,26,114,12, 112,98, 155,544,224 1,3, 220, 216,225, 1)
o AL GOl R S aOATER s By R e SOl Ll B S o e 620 CALL POKE(D+S1,11,56,96,151,116,3,28,151,33,1,161,119,81,138, 162,173, 131)
e BAUGE e RAlL EVi Ol e e E22 CALL POKE(D+68,28,189,89,134, 154, 118,682,180 234, 30,65,213, 137,201,139, 104)
500 RETURN : 624 CALL POKE(D+84,85,104,33,70,163,106,217,97,255,31) :RETURN
B T E26 CALL POKE(D,1§2,56,130,88, 179,235, 134, 232,50, 100,207, 153, 148, 147,88, 164)
At A 628 CALL POKE(D+16,114,17,18,203,173,156,133,156,231,52,71,201, 239,136 ,68, 123)
oo £30 CALL POKE(D+32,163,36,119,2,178,234,169,26,13,175, 106,237,255, 1) :RETURN
o Beaghaseasy s Rl €32 CALL POKE(D,38,26,64,84,163,92,185,162,15,83,241,206,84,170,173,92,72,220)
for SALL ToNE @l ie 100,455 e 858,02 08 oot 56735, 107 990205 2L
- B : = v c + r v 62,1 r r y 2,1 r r r v~ ,82,154,103,2
g:z 225L52x25(303?f23é225$ FOKE(VOX, 13€, 196, 120, 10,251, 10) : GOSUE 516 €38 CALL POKE(D+50,188, 114,113,169, 151,34,174,202,197,181,42,213, 166,36, 145)
L il et Mok ol o i 640 CALL POKE(D+ES5,85,53,85,18,147,90,77,237,32,230,34,101, 147,145,104 ,78,229)
e b S R e E42 CALL POKE(D+82,154,1E64,160,67,214,232,13,29,220,14,40,118, 34, 180,51,35)
BN S rin e ee e A 644 CALL POKE(D+98,240,154,105,51,90,253,127) tRETURN
LT Sl iy €46 CALL POKE(D,1,168,181,112,68,37,58,23,79, 236,83, 148,148,218, 30,178, 111)
S24 ON T GOTO 532,540,554 564,578,588, 600,614,626, 632 648 CALL POKE(D+17,181,234,148,90,203,99, 242,104 ,82,43,168,204,49,173,78,203)
536 ONVEIBOTO GEeIESLIERE 6a0 Y4 Jos e o4 P40 Tas £50 CALL POKE(D+33,35,114,171, 244,106,228, 169,150,187, 85,229, 25,79,63 .89, 113)
e Ll Bl s 652 CALL POKE(D+49,153,105,150,48,175.50,73,231,96,139, 178,250, 255 : RETURN
i Gl €54 CALL POKE(D, 161,24, 105,52, 56, 155, 140,124,200, 228, 137, 156, 180, 138, 230, 76)
532 CALL POKE(D,173,41,87,60,194,471,172,162,152,117,107,159,189,170,84) SRy ﬁgﬁgig*;E'fgﬁ'ggé‘g;'ﬁ§é1$§;5;'2?263:6;83;;51é34'89;14§;91"1ﬁ;15zé)
534 CALL POKE(D+15,219,185,171,202,173,110,181,203,81,238,124,167,59,158,94) CE0 ALV ECREIR Bl st RS e o e R i e ol
536 CALL POKE(D+30,177,210,84,143,8,105,81,83,114,72,204,153,46,151,137,1639) EE2 CALL PDQE(B*23'173'23'54'123'193'78'52'184'102'138’35’35'5?'2“7'135’14) :
538 CALL POKE(D+4E,20,153,167,228,255,7) tRETURN +64 ,149,148,148 ,37,39,11,138,19,1€62,87,139,104,1€9,138,133,90)
,20,153,167,228,2 EE4 CALL POKE(D+80,81,163,163,18,174,234,240,180,12,245,255) tRETURN
540 CALL POKE(D,40,143,200,183 45,226,144 ,146,137,113,143 ,140,68,74,162 £31) EEE CALL POKE(D, 4% .207.193.116 .114. 194 _172.178.122 242 5 52 94)
542 CALL POKE(D+16,173,51,48,171,168, 105,241, 41,75,172,188, 174, 56 ,43,43 . 146) r$2yie 00 a5, 1B 1 145 A9, has, $2E kel 78 yad 04 B, 148719 99 B3, 52
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668
670
672
674
E7E
£78
E80
682
684
686
688
630
682
634
636
£386
700
702
704
706
708
710
712
714
7186
718
720
722
724
726
728
730
732
734
736
738
740
742
744
746
748
750
752
754
736
738
760
762
764
766
768
770
772
774
77t
778
780
782
784
786
788
730

cALL
CALL
CALL
caLL
calL
CALL
caLL
CaLL
caLL
CALL
CALL
CALL
CALL
CALL
CALL
CALL
caLL
caLL
caLL
CaLL
caLL
caLL
caLL

FOKE(D+17,26,218,149,118,177,242,238,67,156,163,118,168, 178,85, 14)
POKE (D+32,213, 201,46, 139,138,60,57,234,132,52,107,54,99,159,27,226)
POKE(D+48,164 ,84,156,125,73,142,114,144,233,224 6,165,234, 156, 107)
POKE (D+€3 ,155, 147, 156 ,137,90,68,26, 122,242,1€1,89, 105,106, 168,41, 153)
FOKE(D+79,118,37,233,36,135,40,17,97,116,140,1€4,83, 184,154 ,201,39)
POKE (D +95 ,146, 87,102, 81,998,229, 255, 1) tRETURN
FOKE(D,169,154,110,216,205,23,173,114,202,84,235,152,53,202,234,213)
POKE (D +16 ,42,38, 202,172,70,217, 163, 168,233, 212,217,101,42, 138,86, 114)
FOKE(D+32,201,218,46,43,18,181,121,170,196,52,37,85,18,13,85,148,20)
POKE (D+49,22,137 ,154, 212,113,181,159,4,88,241,56,13,94, 148, 172,6%5)
POKE(D+65,151,198,185,94,112,180,110,26,238,56,91,105,241,178,75,82)
POKE (01481 ,244, 228,77,59, 146, 74,213, 130,26, 146,102, 154,50, 245,178, 146)
POKE(D+87,180,215,200,48, 102,255, 15) tRETURN

POKE (D, 172, 8, 250,194, 68,156, 134,44, 136,79,84,237,229, 114,239,223 ,80)
FOKE(D+17,116,103,40,108,60,37,181,149,161,240,230,82,182,122,231,34)
POKE (D+33,229,65,94,169,80,239, 152, 133,212, 155,79, 97,234,21,35,231)
POKE(D+49,216,116,138,106,11,140,102,199,33,122,206,146,50,19,221,51)
POKE (D +65,208, 232, 198,255, 15) : RETURN
FOKE(D,4,200,180,172,197,53,138,1€68,100,237,149,53,207,2386,209,179)
POKE (D+16,119, 182,179,149, 15,47 ,228,57, 115, 118,62,.178,110, 132,178, 58)
FOKE(D+32,202,76,70,216,181,96,102,87,110,110,85, 76,83 ,29,58,25, 85)
POKE (D+49,163,117,142,100,167,4, 46,254 22,114, 149,200,117 ,245,90,56)
POKE(D+65,33,162,82,62,27,174,20,123,83,149,170,80,13,0, 128,255, 7)

RE TURN

CALL
caLL
CALL
CALL
cALL
CALL
cALL
CALL
cALL
CALL
CALL
cALL
CALL
cALL
CALL
caLL
cALL
CALL
CALL
CALL
cALL
CALL
CALL
CALL
cALL
CALL
CALL
CALL
CALL
CALL
CALL
CALL
CALL
CALL
CALL
CALL
cALL
caLL

POKE(D,E, 168,62, 200,0,125, 181,165, 164,85,38,149, 104,219,178, 22,29)
FOKE(D+17,177,100,77,205,122,214,179,158,148,168,57 ,69,26,125,84,131)
POKE (D+33,236,6, 163,104 ,65,61,91,232,212, 196, 149,253, 109, 166, 148, 254)
FOKE(D+49,31) :RETURN

POKE (D, 45,255, 98, 216,202, 39,142, 162, 169,226, 234,24 ,57,170, 18,212, 219)
POKE(D+17,39,204,172,86,85,183,75,121,85,222,213,42, 155,15, 14,205)
POKE (033,202, 187,216,249, 202, 106, 8, 46,233, 202,59, 103,105,14,97, 150)
FOKE(D+49,83,178,100,77,109,154,88,172,144,101,59,170,26,21,85,182)
POKE (D+ES5 ,104, 164,161,184, 14,81,81,107,42,90,169,120,177,165,90, 149)
POKE(D+81,161,230,196,52,238,30,161,138,21,253,168,167,25,9,122,8)
POKE (D+97 ,166,97,41,213,40,38,184,1585,57,53,384,105,153, 145,81, 86)
FOKE(D+113,255,31) tRETURN

POKE (D, 45,107, 42,37,51, 38, 182,60, 155,176,205, 12, 189,202 ,26,212,51, 38)
POKE(D+18,202,42,154,77,174,168,40,39,107,193,36,189,35, 143,184 ,42)
POKE (D+34 ,227, 178,49, 147,130 ,44.,149,31,151, 172,11,42,15,1183, 13,209
FOKE(D+50,12,24,178,133,1,147,150,49,160,171,14 ,14 ,48,96,243,50,6,76)
POKE (D+68,49,78, 128,187,202,24,48,213,10,5,56,182,1, 14, 16,96, 144 ,226)
FOKE(D+8E, 160,228, 196,284,177,180,147,154 ,188,69,218,65,73,74,204)
POKE (D+101, 156,237, 142,216,201, 222,155,167, 5, 60,33 ,121,99, 158)
POKE(D+115,222,244,254,381) :RETURN

POKE(D,E, 168,42, 101,68,61,24 ,153,214,236, 155,158,108, 120, 7, 141,92
FOKE(D+17,188,243,153,183,108,40,5,207,172,210,147,80,151,160,73,161)
POKE (D+33,174,14 ,14.7,29, 167,39, 170, 122,153, 98,149, 18,56 ,215,70,202)
FOKE(D+49,251,127) :RETURN

POKE (D, 46,202 ,92 ,209, 54 ,51,186,36,49,97,251,76,81,242,150,4,41,117)
FOKE(D+18,115,41,122,112,132,210,46,61,175,121,74,155,19,164,177,77)
POKE (D+34,57,170,65,118,157,158,20,83, 124,182, 180,202,255, 3) :RETURN
POKE(D,44,171,208,213,139,23,185,178,133,52,74,93,20,154,198,67,84)
POKE(D+17,185, 118,106,135, 46,85 ,214, 68,161, 43,253, 210,105,106, 100)
FOKE(D+32,171,247,181,79,221,146,33,16€6,108,167,52,85,21,75,80,237)
POKE (D+48,81,53, 227,100,225, 179,103, 181,171,85,13,27, 168,117,115, 118)
FOKECD+E4,181,203,157,175,116,24,71,205,156,220,130,38,21,171,178,76)
POKE (D+80,177, 170,33, 234,234 ,48,78,15,130,227,50,200,10,201,72,157)
FOKE(D+96,179,144,247,255) tRETURN :

POKE(D, 164, 230,108, 162,50, 98,146,70,146,202,72,175,72,90,137,43,59)
POKE(D+17,205,17,105,21,201,172,140,88,163,61,206,83,63,28,183,188)
POKE (D+33,225, 112,73, 236,90, 242,10, 51, 41,1E98, 75,42 ,18,233, 148, 128, 52)
FPOKE(D+50,166,200,192,75,18,189,170,42,8,13,55,85,23,202, 236,149, 205)

N TTETE

732
784
796
738
800
g0z
B804
806
808
810
812
B14
816
818
820
g22
824
826
B28
830
832
834
836
838
840
B42
844
846
B48B
850
852
854
856
a58
8E0

CALL
CALL
CAaLL
calLL
CALL
CALL
CalLL
CALL
CALL
caLL
CALL
CaLL
CaLL
caLL
CAaLL
caLL
CaLL
caLL
CALL
caLL
CALL
caLL
Call
CaLkL
caLL
CALL
CAaLL
CALL
caLL
CALL
calLL
caLL
CALL

POKE (D+E7 ,204, 113,41, 75,97 ,49, 246,250, 165,42, 137,93, 48, 155, 173, 178)
POKE(D+83,163,80,14 ,222,188,171,94,167,182,232,9€,9,89,92,250, 174)
POKE (D+83 ,147, 85 ,36,85, 26, 166,74,21,148,36,121,72,67,151, 206, 146,218)
POKE(D+116 ,484,118,163,109,38,137,203,22,143,182, 185,64 ,45, 159,61)
POKE (D+131, 219,86,87, 163,20, 149,85, 70, 222,173,163, 87,206,233, 113,243)
POKE(D+147,155,86,200,138,200,201,170,82,112,38,195,56)

POKE (D+159, 45,50 ,181,171,20,42,36,47,37,190,92,233,255, 3) :RETURN
POKE(D,33,218,72,216,226,71,167,98,11,37,146,155,82,202,201,132,57)
POKE(D+17,54, 106 ,73,54,39,230,220,42,57,224,383,2,167,42,85, 161,26, 0)
POKE (D+35, 96,128,234 ,92,29,208,109,144,2,1€€6,183,208,128,4,24,176,85)
POKE(D+52,135,4, 36,32,1,1, 12,125, 166,172, 1€5, 206,66, 188,81, 80,83 ,80)
POKE(D+70,106,91,50,65,77,137,101,61,193,26,201,81,117,207)

POKE (D+84 ,148, 203,133,255, 7) :RETURN
POKE(D,202,93,136,212,115,156, 164,112, 3,22,235, 11,93, 194,195, 136)
POKE (D+1E ,173, 182,74, 141,82,50, 17€,80,100,56,21, 153, 189, 106,91,230)
POKE(D+32,152,148,142,132,94,185,37,3,100,193,60,138,102,83,60,172)
POKE (D+48,244, 42,135, 241,116, 150,53, 179,43, 93,213, 89, 166,85, 107)
POKE(D+E3, 183,167,173, 174 ;204,163,107 ,223,246,182,171,104,33,187)
POKE CD+77 ,188, 42, 14.3, 184.,70,229,200,10,83,252, 162,69, 38,146, 140)
POKE(D+32,241,170,65,141,72,199,8,156,170,84,133,106,0,0,4,160,107)
POKE (D+109,9 6,44 ,237, 148,244 ,36,140,59,221,114,83,106,48, 156,50)
POKE(D+125,163,73,202,145,178,53,200,4,33,90,142,240,148,170,132)
POKE (D+ 140,96, 69, 43,568,234 ,255, 3) : RETURN

POKE(D,174 ,44,40,57,45,102,134,122,145,48,82,107,19,218,43,£0,132)
POKE (D+ 17,213, 143,236,210, 116,100, 168,177,218, 74 ,253,83,238,42,170)
POKE(D+32,56,245,91,148,169,154,227,82,103,233,210,218,148,87,211)
POKE(D+47,11€, 113,120, 206,222,237, 234 ,186,107,142,140,201,179,27)
POKE(D+E1,221,48,73,97,62,185,183,174 ,41,60,48,220,71,145,138,107)
POKE(D+77 ,1683, 236,178, 200,74, 165,77,178,42,18,43,140,52,142,170)
POKE(D+92,136,36,23,202,36,171,45,162,92,242,224 /172,182,152, 242)
POKE(D+107,174,80,82,34,210,240, 155,76,10,169,41,211,25, 122, 182)
POKECD+122, 166,237 ,99,36,201,203,185,182,133,80,37,4,235,22,94)

POKE (D+ 137,212,254, 31) tRETURN

SUBEND

¥#x%x FIN OU LISTING wxx#

Mission Mars

Vous entrez par un cratére dans les profondeurs de la planete. Un labyrinthe aux

parois extrémement dangereuses s'offre a votre regard ébloui. Ne vous laissez pas.

aller & la réverie, il vous faut ressortir vivant de l'autre c6té de ce dédale d’enfer.

[0 Ll o e e et et et ottt = et [ LY BPRR T
QUO=INUNLW | N0 COOPOOOD
~

[a~la-Ta-Js-TenTs-TooTas[oa Tualun

N =ATDITNINR

EM DEFINITION SPRITES 248 DATRA . ios s awausisugatel ciskahe et al s
b4 Pl TR 0 7T TS [ ey S S L D b e e e
=41 230 DATA -0 i iiaiea aieraiaizallages aialn aa
OR =1 TO S 248 DATA. .. .. 0 e LT Lt Dt
S=trtt 290 DATA. .. 000000080 alualuintin aialia sla

Shp pg rosED 5%8 bATA. ... e
F LENH ¢(BS$)><24 THEN BS5=BS$+'".'":GOTO 398 %39 Dﬂ}ﬂ::::::.**ﬂﬂ*ﬂﬂﬂ#*.. .....
298 DATA. ... ... M, W M, , ...,
OR _I=8 TO 2 300 DATA. .« oo« B W e W ML L L.

Fo8 -0 10 7 R L o R
IF MIDS<BS, I*8+J+1,1)="="THEHA=A+Z1< 330 DRTR ....... BEHIE, , RN, L ...,
ae sy IR, L L.

HEKT J ggg Eﬁiﬁ o o FEREREIEIIEPEIIE IS I ,
AS=A5+CHRS(A) a8 DATA. . .... M, MW, ML, ...
NEXT I 378 DATA..... L, MEEN, M WL .
HNEXT G 388 DATA. ..« s MM, s B
= A5, T 398 DATA. « v 0 o4 N My awina e
HEXT'T 460 DATA. + . 0o FEIERE, L L, . LR, L., L,
EE?ﬂelz345573951234557838123 418 REM 6123436?396i234537333l23
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Loto sportif

Le loto sportif est entré par la grande porte dans la catégorie des jeux de paris,

devancant méme le tiercé et autres Tac o Tac. Voici donc un programme

qui aidera les fans du ballon sous toutes ses formes a pronostiquer les matches

-

oNGOUA~AWURE

a venir et, nous l'espérons vivement, a remporter le gros lot!

! 336 36 96 36 36 3 36 3 I 36 IE ;I IEIE IEIE I 3¢

! # LOTO/SFORTIF £

{ * FOUR EXL. 100 *

! 3* CHAGNY JEAN, %

! ¥ 9636 ¥ 6 9 33636 3696 IE 6 I I IE 3 I3 3¢

{

! %¥##%OECLARATIONS %363 3%

I
CLS

DIM ERC32)

OIM RES$(16)

OIM EQ%(32.8)

OIM ID$C4)

ID$C1)="FOOTEBALL" : ID$(2)="RUGEY/HOCK"z:ID0$(3)="HANO/BASKT":I0$(4)="0IVERS"
CALL CHAR(S;"FFB8181818181818181FF'")

FOR I=4 TO 32

EQHC(L; 1)=RFT$("_";10) :EQ%$(I 2)="0"

IF I<17 THEN EQ@$(I;B)="5" ELSE EQ$(I;8)="0"
EQ$(I3)="0"EQ$ (I, ;4)="0"EQ$C(L ;S5)="0"

EQ$(I ;E)="0"1EQ$(I;7)="0"

NEXT I

I

I #xxxMENU DES SPORTS::xx

I

ID=1

CLS “"BbR":CALL COLORC"OWBHL ')

LOCATE (3;10):FPRINT “LL":LOCATE (4.10):FRINT "LL"
LOCATE (3;14) :PRINT “TT":LOCATE (4,14) :FRINT “TT"
CALL COLORC"“ORBHL')

LOCATE (3;12) :PRINT "0OO0":LOCATE (4,12):FPRINT “DO"
LOCATE (3;16) :FRINT "00":LOCATE (4;16)::FRINT “0O0O"
CALL COLORC"OWBLF'")

LOCATE (4,18) :FRINT "“ssppoorrttiiff"

CALL COLORC("ORE")

IF ID=1 THEN CALL COLOR("ORW'") ELSE CALL COLORC"OWE")
LOCATE (8;15) :PRINT " FOOTEBALL "

IF ID=2 THEN CALL COLORC("ORW") ELSE CALL COLOR("OWhk'")
LOCATE (12;15) :PRINT "“RUGEBY/HOCK"

IF ID=3 THEN CALL COLORC("ORW") ELSE CALL COLORC"“OWL')
LOCATE (16;15) :PRINT “HAND/VOLEY"

IF ID=4 THEN CALL COLORC("OEW") ELSE CALL COLOR("OWL')
LOCATE (20;15) :FRINT “JEU DIVERS"

FAUSE +1:CALL KEY1(D;E):IF E=0 THEN 42

CALL SFPEECH("L ;"2"OD7C3FE2EAEEO2FC'")

IF D=130 THEN ID=ID+1:IF IDY4 THEN ID=1

IF D=128 THEN ID=I0-1:IF ID<1 THEN ID=4

©AMSTRAD

COMPTANT | : CREDN CETELEM ]
464 | 2a20F Appot | . | Coft fntal du créfit
E MOMTEUR | 2600 F | par mos COMDNERN | o'y | BVED ARSAANGE
mong 49 mansiates g1 ] gl ot UIADF |
454 | 340B0F Appot | 1 ot lntal du crédit
E MIMTEEA | 3990 F |  permais complant | ok | ae asurnce
_ coules 17 mansuligs J80F s 48240+
IBEGOF | Apport reg | P e ou it
|§ MoNELR | 4490 F | parmes oomglant | oty | oo 2
mine 12 mensusités | IBOF R
G128 SOLOF | Apet | Lo
@ MONITER | 5BB0F | parmos | cometest | R e
‘codaur Pmensualtss | BANF [T T240F
desa E0ites 3. POSTE DE TRAVAIL AUTO-
pour votre PCW NOME : | comprend un pupitre

1. SAC DE TRANSPORT : Soyez recevant le clavier et l'acran, un
autonome, emportezvotra PCW  Subport dimprimante, Fanser:
avec vous dans vos déplace- ble sur un large pidlement &
ments. Dos renforcé pour pro- 5 branches a roulettes - grande
taction de 'écran, 480 F Port GOF stabilité et compléte autonomie.
3. POSTE DE TRAVAIL DE TA- P_lalcau toumant 360°, hauteur
BLE : Il comprand un pupitre réglable, 1530 F. Port 160 F

surélevant I'écran, un iogement '
pour la clavier al un suppaort pour

limprimante sous lequel se glis- .
se le papier. 540 F Port 100 F &

®GCOMMODORE&

COMMODORE 64 eG4 fait peau neuve.

Le B4 nouveau est arrivé
chez RUN! Venez le dé-
guster, Il est accompagné
du nouveau logiciel GEOS
(GRAPHIC ENVIRONNE-
MENT SYSTEM). A vous
les icones et les menus
déroulants sur 54,

@ y Prix : consultez-nous.

128 et 128D : nous consulter.

® PRO

pour les utilisateurs PRO!
(> AMIGA Prix : consultez-nous )
 COMMODORE AT 640 K T

carte graphique AGA

PC 10 640 K
2 lecteurs disquette 360 K
carte graphique AGA

PC20640K
1 lecteur disquette 360 K
1 disque dur 20 Mo
carte graphigue AGA £ §

| Prix : nous consulter. -

(D> PCW 8256 et 8512 AMSTRAD |

" QUE DE DECOUVERTES DANS LES TIROIRS B!

© X ATARI

520 STF : nous consulter.

Ordinateur personnel -Ec?lirazle PER”E:SIEIO i MULTITACHE

+ lecteur da disquette 3" /2 intégré 0, GRAPH,SME
1040 STFM : 9990 F SON

Ordinateur professionnel + lecteur de disquette 1 Ma intégre (2 parole en plus)
+ moniteur monochrome SM 124 RAPID‘TE

1040 STFC : 11990 F. 512 Ko RAM

1lecteur de disquette 3,57 .
1 moniteur couleur HR

Prix :

Ordinateur professionnel + lecteur de disquette 1Mo integre
+ moniteur couleur SC 1224.

PTANT | 3 3
LA L I T consultez-nous. N
| Ewank ron i | ok total du bt
EG |UAD.‘;“TFM 9990F | orfs comptant WT.EG,}‘! L BSSUENCE
onchone]  TC |y mepsidis | 90f | 4% ) imgar
. | mBi0F Apoor 3 Coint total du coéi
wunse (11990F | Sini | am THI ot
¥ | rptant o | e assulance
[F e | MSBOF | et | o | B |t Club AMIGA /RUN

Vous avez un AMIGA,
Vous désirez en posséder un et voulez l'uliliser a son

TOP NIVEAU

Le Club AMIGA/RUN vous propose :
- des informations .

- des revues et des livres;

— des logiciels... & prix réduits ;

- les nouveaux logiciels en priorité;
- un point de rencontre.
Pour bénéficier de tout cela rejoignez le Club AMIGA/RUN.

F=:

I NFORMATIGRUE
Pauthentique
spécialiste de

commodore, amiga
atari st et amstrad
62, rue Gérard - 75013 PARIS

Tél. : (1) 45.81.51.44 - Télex : RUNINFO 270841 F
Ouvert du lundi au samedide 9h a19 h

nouveau!!! EXTRA!II!

(11) ATARI
“first release service”

Vous voulez &tre VATARIMAN de pointe, RUN vous propose
I'ATARI “first release service”. Vous serez tenus au courant,
vous pourrez choisir les derniers logiciels sortis (USA-GB-
France), les meilleures parutions, pour vous, pour votre ST
chague mois,

(2 DIGITALISATION

VOUS AUSSI VOUS POUVEZ CREER
DES IMAGES AVEC VOTRE MICRO
CAMERA BSTCC-400A

(sans objectif) .. .. ... 3328 F
B4/128 (CICN). ... .. 1490F OBJECTIF COSMICAR
AMIGA (CICI-DIGIVIEW) 2965 F BSmm115... .. ... 1183F
l ATARI ST (CICI) 2490F ZOOM COSMICAR
- ATARI ST PRO (CICI) 3490 F 125-75mm 118, ... 4450F
PC compatibles. ... . 2640F BAGUE ALLONGE . . . . 434 F

ouvre son second magasin
a NEUILLY sur Seine
_ 7, rue de 'Eglise
METRO PONT DE NEUILLY
— Dirigé par Michel -
RUN Neuilly n'est pas en franchise
c’est un authentique RUN

® 11510 64/128
AMSTRAD

la nouvelle bombe AMSTRAD !
AMSTRAD PC 1215
Al
® 4 varsions : EXTR
PC 1512 SD
PC 1512 DD
- double drive moniteur mono.  Prix : 6290 FHT

= compatible IBM PC
- simple drive moniteur mono.  Prix : 4897 F HT
- double drive moniteur couleur. Prix : 8190 F HT

(OM DERNIERE MINUTE
® 512 K - sous GEM — souris
simple drive moniteur couleur. Prix : 6880 F HT
Les hi

i début 5
les logiciels aussi. CONSULTEZ—NDUS._J

g 3
ATARI enfm cay est!l!
Tous les appareils ATARI ST sont livrée TOS en ROM!
* o Disque Dur 20 méga (SH 204) est disponible au prix

© [4]5][0]

produits pour votre

incroyable de 6990 F TTC.
® Encore plus fort! le 520 ATARI STF : 3880 F TTC.

COMPTANT | CREDIT CETELEM

Dyeja[5][0]

TOOLBOX ST : 489 FTTC

7 WS Roger | ot kel et
E |Pow b2t 5926 F Pt s comptznl ""1;!’1_ AVE aSEUraNCE
| TC | mensuslies | 526F Gl ST

* DIGITALISATION EXTRA 1

SOUNDDIGITIZER : 2400 F TTC
COLORSOFT-HARD ST: 850 FTTC.

produits pour votre

65250 F Appor Coit tolal du catda
TBB0F Al T
ks par mos oMM [ 5oy | BVEC HSSUEENCE.
ﬂ"ﬁh B2 | TC | g meuites | qm0F | 21| sonor

ET TOUJOURS de nouveaux FiEux; pour
ATARI ST, AMIGA, AMSTRAD et COMMODORE.

[E][0]

DEMANDEZ NOTRE NOUVELLE LISTE.

-t

produits pour votre ATARI :;r’-

e®0 00000 @9 OO 009 ® BONDECOM

MANDE & renvoyer a [=JFBJI | dep' VPC : 62, rue Gérard - 75013 PARIS® © © © © ')'@'% .
&S
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(®

[
. i Je préfére régler L]
PP T TR e b S o SR S Nogjcred ;oo el W e B e par carte de Gt Bafo e °
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s SESHNE

INTELLIVISI@

CBS COLECOVISION

IF D=32 THEN X=ID%3:GOTO S2
GOTO 35

{

! %k %MENU
|
VID=1:VAR1$=""1VARZ$=""1U=0

CLS "BRb":CALL COLOR(“OWR")

IF VID=4 THEN CALL COLOR(C"ORW")> ELSE
LOCATE (4;15):FRINT “SAISIECLUB"Y

IF VID=2 THEN CALL COLOR("ORW") ELSE
LOCATE (&,15) :PRINT “"ESTIMFORME"

IF VID=3 THEN CALL COLORC"ORW") ELSE
LOCATE (8;15) :PRINT "CLAS.ATTAQ"

IF VID=4 THEN CALL COLOR("ORW") ELSE
LOCATE (10;15) :FRINT "CL.AS.DEFEN"

IF VID=5 THEN CALL COLOR("ORW")> ELSE
LOCATE (12;15) sFRINT “MATCH.GAGN"

IF VID=E THEN CALL COLORC("ORW") ELSE
LOCATE (14;15) xFRINT “MATCH.FERD"

IF VID=7 THEN CALL COLOR("ORW") ELSE
LOCATE (16;15) :FRINT "RESU:EX/D0"

IF VID=8 THEN CALL COLOR("ORW") ELSE
LOCATE (18;15) :PRINT “AFF.BILLET"

IF VID=3 THEN CALL COLOR("ORW") ELSE
LOCATE (20;15) :PRINT "ANNULATION"
CALL KEY1(A,;E):IF B=0 THEN 72
CALL SPEECH("L;"&"ODZ7C3FEZBAEEOZFC'")
IF A=130 THEN VID=VID+1:IF VIDO>3 THEN VID=1
IF A=128 THEN VID=VID-1:IF VID{1 THEN VID=3
IF A=32 THEN GOTO 78

GOTO 54

ON VID GOTO 118;80;136;144 ;152,170,160 ;233;
i

¢ #%%#SAISIES FORME®xxx

]

CLS "WRb"
LOCATE (1;1):PRINT "
LOCATE (2;1):PRINT "
LLOCATE (3;1)zPRINT "
CALL COLORC"OCE")
FOR I=1 TO 16

LOCATE (4+I;6):PRINT USING"HERRROORUB ;EQS(I ;1)
LOCATE (4+I1;18):FRINT EQ%(I,2)
NEXT I
FOR I=17 TO 32
LOCATE (I-12;24):PRINT USING"Huuuunugun" ;EQ$CI;1)
LOCATE (I-12,36):FRINT EQ%$(I,2)
NEXT I
FOR I=1 TO 16&

LOCATE (4+I;18):PRINT CHR$(12):LOCATE (4+1,;18) :PRINT EQ%$(I;2):CALL KEY1(A E)
IF E=0 THEN 86

CALL SFEECH("L,"&"OL7CECO93EAEBEOZFC")

IF A=128 THEN I=I-1:IF I<1 THEN I=1&

IF A=130 THEN I=I+1:IF I>16 THEN I=1

IF A=32 THEN I=16:GOTO 104

IF A<49 OR A>51 THEN 96

LOCATE (44+I,18):FRINT CHR$(A):EQ&(I ;2)=CHR&(A)

FAUSE +4:NEXT I

FOR I=17 TO 32

LOCATE (I-12,36):PRINT CHR$(12)

LOCATE (I-12;3E):FPRINT EQ$(I 2):CALL KEY1(A;E)

IF BE=0 THEN 10&

ODES SAISIESx%x%

CALL COLORC"OWR")

CALL COLORC"OWR")

CALL COLORC'"OWR"3}

CALL COLORC"OWR!'")>

caLlL COLORC"OQOWR'"™)

CALL COLORC"OWR")

CALL COLORC(C"OWR')

CALL COLORC"OWR"Y)

CALL COLORC"OWR'")

222

:CALL COLORC"OEM")
# DONNEZ LNE VALEUR <FORME> = i
Taper 1=SUFER : Z=MOYEN : 3=MAUVAISE *“
MODIF=FLECHES H/B FIN=ESFACE =

86

200 BLACK JACK POKER 14F
TOUS TITRES DISPONIBLES 201 R s g
- = 204 SPECTRON
YOIR “"TILT PRECEDENT R e e
LISTE SUR DEMANDE 206  SAMMY LIGHT FOOT 199F
g =
210  GORF 149F
Emo CONSOLE YCS  690F R 211 VENTURE 149F
| 212 LOOPING 149F
213 SPACE FURY 149
NOMBREUX TITRES DISPO EL EE TRBH[E A aapi o i
VOIR “TILT PRECEDENT" e it
71, RUE n;:sfrlfﬁczg r;;m' Iss%ﬂﬁ PARIS Sl i
LA RENTREE CBS COLECOVISION
CO CBS 696F 219  CARNIVAL 149 F
- ey SUPER PROMO m w ot
222 COSMIC AVENGER 199F
i MOOULE PILOVARE, s Yt 1 CONSOLE CBS + 223 SMURF (DESSIN) * 149§
DONKEY KONG 28 DIAKEY KOND JR e
C ROCKY +SUPER 696F + 230  DILSWELL 149F
CONTROLLERS MODULE PILOTAGE + 231 DEETRUCTDR{T(URBD) ; :gg F
232 FOOTBALL USA (SUP CONTR F
D sumERanoum  WF | ooaine | B wmmiee o
CONTROLLERS

235  WARBAMES 249F
236  DUKE OF HAZARD (TURBO)  249F
E :I?:TI‘ELHULTI K7 250F ; 237  FRONTLINE 249F
238  ROCKY (SUPER CONTROLLER) ~ 249F
B poKNEES Saar L OCCASE 244  NOVABLAST 249F
. 246 0 BERT 249F
D'ORIGINE [PAIRE] D E NF E R ! ! ! 245  MINER 2049 249F
247  BURGERTIME 249F
G TRANSFO CBS 190F CONSO LE CBS 248  PATOUFS f;::

249 STARTREK
(OCCASION) 250  SUBROC 249F
H CABLE RALLONGE 98F REVYISEE GARANTIE ;g; ;ljn?m?:ﬁ:(:ﬁ?;mmtmnm gzgl;
POIGNEE [PAIRE) 400 F R S 20y AT o
254  BUST BUSTER 199F
| BOULES POIGNEE 99F 203  ROLLOVERTURE 149F

[F——————————
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_SESAME ...

109 CALL SFEECH("L ;"&"ODZ7CECS3EAEEQZFC')

110 IF A=128 THEN I=I-1:IF I{17 THEN I=32

111 IF A=130 THEN I=I+1:IF I>32 THEN I=17

112 IF A=32 THEN I=32:G0T0 115

113 IF A<48 OR A>TS1 THEN 106

114 LOCATE (I-142,36):FRINT CHR$(A):EQ%(I ;2)=CHR%$(A)
115 FAUSE +4:NEXT I

116 GOTO 53

/ ﬁ*ﬁ*ﬂ*ﬁiﬁﬂ*ﬂ*ﬂﬂiMEH¥++*ﬂ#!ﬂ‘ﬂi’**sﬁ###*ﬂt**ﬁ?*t**iik%ﬁ#ﬂﬁﬁﬁii

O IMATE 28 SUPERPIC POMER PRIMTER HUSH 26

ImPrimante noire

Thermiaue

Imereccion bidirecticmmelle S8cr=

Imprimante coulesur
Transfert thermisus
Impression unidirectionslle S8ces

117 | 88 calomes 3 16 cpp 28 colonnes A4 18 crr
118 | #x%x%#SAISIES DES RENCONTRES:%%3% Matrice 18=9 Matrice Fx=£
119 |

HWatrice 18x18 en Bualité Courrier
Caractéres suropdens
483 a4 132 caractéres par lisne
Graphisues id4dwidd roints Par rFoucs
FPapier thermiaue ou films acetabes
pour retroprcdection.
Cassette ruban —128 K caractérds
Lizizon awec CBMed/128: ’
Cable/Cartouche POWER SUPERPIC ZBod
Alimevwbabion inbéarde

120 CLS "YERY

121 FOR J=1 TO 16&

122 CALL COLORC"OYE"):COL=5

123 FOR I=1 TO 32

124 IF I>16 THEN COL=25:LOCATE (I-14,COL):PRINT EQ%$(I,;1):C0TD 127

125 LOCATE (I+2,COL):PRINT EQ%(I;1)

126 LOCATE (I+2,CO0L-3):FRINT USING“#R",I

127 NEXT I

128 CALL' COLORC("OCE'")

129 LOCATE (21,5) sPRINT "o o «NOMe s+ s (RENCONTRE > o 0 o « NOMo o o "

130 LOCATE (20;15) :PRINT "SAISIE No'“jJ

131 LOCATE (22,5):ACCEPT EBEEF SIZE(10) ;AQ%:IF AQ${>"“THEN EQ%$(J;1)=A0%
132 LOCATE (22,26):ACCEFT EBEEF SIZE(10);A0%:IF ARSCOI""THEN EQ%(J+16:1)=A0%

192 caractéres & sumpolss Commodore
4188168 caractéres rPar lisne
Grarhisues &858 roints FPar Fouce
Fapier thermisus en rouleau

Fas de ruban

biaizon awec CBMELAIZS:
Inkertace et cable intesreé

Alimentation fournie

OKIMATE 28 + Cakle + Ruban + POWER PRIWTER HUSH 88 + Rlimentation

133 NEXT J Cartouches POWER SUPERPIC 2664 + Fouieau de rFarpisr

134 €OTO 53

2o PRIY. 2 995 F TTC + 58 F de port PRIY. 1 @95 F TTC + 1S F de eort
136 I %% %%CLASSEMENT ATTAQUE x%x B 3 L S

137 |

ﬁ-l'-‘!-d:#—*‘**-t——t—-.i—i—i—*—***#*ﬁ:*#4&-4:-;;-
EEE B R R R SO RO T R ol R R T

FRETE H BRAMCHER FRETE H BRAMCHER
1****ﬁ**#***#kﬁﬁtii?¥¥+¢$#+¥¢#¥?*+***&K%*i###*#**#*ﬁ#iﬁ*ﬁhﬁﬁ**#*ﬁﬁ**ﬂ!*&##*ﬂ*

138 VAR1%$="DE L ATTARUE"
139 VARZ%$=" CLASSEMENT

*ei-ﬁnm W ¥ ﬂ%&-%-aaa;ﬂ&m-ﬁ-w~*-ﬁ *-%-ﬁ-m~¥ ﬁ-ﬁnm S

»

140 U=3 % # E 3
141 GOSUE 177 % POWER CARTRIOGE = ¥ BN DE COMMRNDE E 3
142 GOTO 53 % #* #
143 i : ¥ Une cartouchs compléte % [KIMATE 28 comrléte & aan B ¥
::g ! %% %%CLASSEMENT DEFENSExX%xx % % Eliic o a5 F ¥
146 OQR1$="PDUR DEFENSE" ¥ BASIC TOOLEIT ¥ Fuban Couleur T F Ok
147 VARZ2$=" CLASSEMENT * ¥ ¥ POMER PRIMTER HUSH 5B Les F ¥
148 U=4 # TURBO DISK ¥ Parier rouleau 38m 53 F | ¥
149 GOSUE 177 # # POWER CARTRIDGE + Cakle B BNk
150 GOTO 53 # TURBO CRSZETT % POMER CRRTRI DWE 435 F %
151 ! ¥ ¥ Thivnwzl ORATACLIP Sl e
152 | %% % ¥MATCHS GAGNESk### % MOHITEUR 16K EXTERME ¥ POMER PLUS Z8EVA 4 2gad F %
153 ! # ¥ POWER SUPERFIC Uniwversal 95 F %
154 VARI$="EN QUANTITE:" ¥ POWER RBESET awec sustéms BRCEUR ¥ POWER SUPERFPIC S@ed Oki Sen E %
155 VARZ2$="GAGNE MATCHS" ¥ K7 wers K7 ¥ POWER SUPERFPIC 784 Seikosha 520 F 0 %
156 U=3 # KV weps Disk ¥ Port (15 F sauf DKIMATE 20 =58F ¥
157 GOSUB 177 # Disk wers Dizk # ¥
n S e # . £ NOM. covn b i
159 ! # ADRESSE ¥
160 ! ###xRATIO MATCHS EXTERIEURS/DOMICILESx*#%#%# ¥ ; Eo0Lsessssassasscsnscrsaszesns x
161 I * ] * EERENREREESNEEERESEESEEREREEESE "= *
162 VAR1%="formule CALC" * L % Sk R e SRS
163 VARZ2$="Alppl iquez la“ E E 2 *
:gé 325015 o D v e ek e A e ¥ FRIn: 495 F sanzs cable rour ¥ H envouer 4: CHS DISTRIBUTION ¥

=1 - + LLE — L u f S - = i
166 CALC2$="(GA+NU) - FE":LIEUZ2$="MATCHS A EXT" # L i ,1mprima”t? 2L # S e gl :
167 GOSUE 177 # 595 F avec cable pour ﬂ # 8152 RETHOMDES . f
168 GOTO 53 ¥ imprimante raralliel ¥ x ¥
169 1 % # Tél: 44 75 21 23 ¥
170 1 #%#%x#MATCHS FPERDUS® %% E #Histribution Suisse: “llLL Ittt igen BetrneE

T P Tt TR AT I I I IR IR LIRS T A eI RS F SIS E RIS ST L2 5T ]
38 Cette pase &tait rrdpards avec Yiraule sur 17imerimante POWER PRIWTER HUSH S8
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R

171
172
173
174
175
176
177
178
179
180
181
182
183
184
185
186
187
188
189
190
191
192
193

194

185
196
197
138
188
200
201
202
203
204
205
206
207
208
203
210
211

212
213
214
215
216e
217
218
2139
220
221
222
223
224
225
226
227
228
229
230
231

&32

|

VARI$="EN QUANTITE:"

VAR2¢="PERD MATCHS "

u=6

cosue 177

GOTO 53

GOSUB 236

FOR I=1 TO 32

IF U=7 AND I<=16 THEN LOCATE (20;2):FRINT CALC1%

IF U=7 AND I<{=1& THEN LOCATE (19;2):FRINT LIEU1$

IF U=7 AND I>16 THEN LOCATE (20,2):FRINT CALCZ$

IF U=7 AND I>16& THEN LOCATE (19;2):1FRINT LIEUZ$

IF U=7 THEN LOCATE (18;2):FRINT "Formule CALC"

IF U=7 THEN LOCATE (21;2):PRINT "MAX=83 MIN=0"

IF U<}7 THEN LOCATE (19;2):PRINT “SOYEZ FRECIS"

IF U7 THEN LOCATE (20;2):PRINT !==ssssm=zmzmsi
LOCATE (9,14):PRINT "EQUIPE:";I:LOCATE (11;14):FRINT VAR1%
LOCATE (11;14) :PRINT VARZ$:LOCATE (12414) :FRINT VAR1%
LOCATE (14,15):PRINT "MEMOIRE: "

LOCATE (10;15) :PRINT " 4

CALL COLOR("OGE"):LOCATE (10,15):FRINT EQ@%$(I,1):CALL COLORC"OWE")
LOCATE (14,15) :PRINT “MEMOIRE:";EQ$(I U

LOCATE (15;15) :FRINT "NOUVELLES"

LOCATE (16:12) sFRINT “SAISTES: « "

FAUSE .5

LOCATE (16,23):CALL KEY1(A;E):IF B=0 THEN 136

CALL SFEECH("L ,"&"007CDDDDEAEECZFC')

IF A=27 THEN I=32:G0TO0. 2193

IF A=130 THEN 213

IF A4=128 AND IX1 THEN I=I-2:G0T0 213

IF A¢48 OR A>S57 THEN 196

LOCATE (16;23):PRINT CHR$(A)

PAUSE .S

LOCATE (16;24):CALL KEY1(C,D):IF D=0 THEN 204

CALL SFEECH("L;"“&"0D7COODDEAEBEOZFC')

IF A=27 THEN I=32:G0T0 218 :

IF C=131 THEN 188

IF C=13 THEN EQ%$(I ;U)=8TR$(A-48):60T0 213

IF C<48 OR C»>S57 THEN 204

LOCATE (1E;24):FRINT CHR$(C)

FAUSE .9

CALL KEY1(E;F):IF F=0 THEN 212

CALL SFEECH("L;"&"OD7CDDDDEAEEOZFC")

IF A=27 THEN I=32:G0T0 218

IF E<>131 AND E<>13 THEN 212

IF E=131 THEN 188

EQ$(I ;U)=8TR$(A-48)ESTR$(C-48)

IF EQ$(I;U)=""THEN EQ$(I U)="0"

NEXT I

RETURN

] =

! %% % #ANNULAT T ON*%#x

|

PAUSE .4

CLS “BER":CALL COLOR("OWR"):LOCATE (12;141):PRINT "ETES-VOUS SUR CO/NI"
CALL KEY1¢A;B):IF B=0 THEN 226

IF A=79 OR A=111 THEN 228 ELSE 231

CALL COLORC"OWR'™):LOCATE (12,7):FRINT "Destruction des calculs...”
FOR I=1 TO 32:EQCI>=0:FOR J=2 TO 7:ER$(I; )="0":NEXT J:NEXT I
FOR I=1 TO 32:IF I<16 THEN EB%$(I,8)="5" ELSE EQ$(I 8)="0":INEXT I
GOTO 53
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GUILLEMOT
International Software

COMMODORE ¢4

1 Dragons lair
Ghost’n goblins
3 Knight rider
4 Leader board
5 Miami vice
6 Silent service
7 Solo flight 11
g il’aral]ax
nternational k :
10 Green beret UB
II é ](\quuldron 11
ission after days
13 Strike force harrg}cr
14 Commando
15 They sold a million i1

1 Karate

2 Tennis

3 Xenon 3

4 Macadam bumper
5 Pinball

GUILLEMOT

Software projec
Elite projects

Ocean
Access Software
Ocean
Microprose
icroprose
Ocean
System 3
Imagine
}éalace Software
omputer graphi
Mirrorsoft glzphic
lite
Hit squad

1 Golden hits

2 Ghost’n goblins

3 Winter games

4 Zombi 'y

5 They sold a million 11
6 Desert fox

7 Green beret

§ Commando

9 Cauldron 11

10 Star strike 11

11 Knight games

12 Mission elevator
13 Kung fu master

14 3D Grand prix
15 International karate
16 They sold a million
17 Graphic city

18 International rugby
19 Sram

20 Tomahawk

US Gold
Elite
Epyx
Ubisoft
Hit squad
Sidney
Imagine
Elite
Palace software
Realtime Software
English software
Micropool
Data base
Amsoft
Endurance Games
Hit Squad
Ubisoft
Artic
Ere .
Digital integration

1 Km'gh 1
ma
s Roag ﬁghggr

b ;:"](fmeszs
= Emaﬂ'onaf k i

. Sl"re ar kung fuaﬁate

7 KGCcer :

8 Honamls tennjs
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S SESHME =

295
296
297
298
298
300
301

302
303
304
305
306
307
308
309
310
311

312
313
314
315
316
317
318
319
320
321
322
323
324
325
326
327
328
329
330
331
332
333
334
335
336
337
338
339
340
341
342
343
344
345
346
347
348
349
350

351

352
353
354
355

6hLL COLORC"OEY")

LOCATE (3;24) sPRINT CHR$(9) LRFTH(CHR$(4) ;15) 8CHR% (E)

FOR I=4 TO 8

LOCATE (I;24):PRINT CHR$(3)ERFTSH(" ";15)8CHR$(3)
NEXT I

LOCATE (9;24) :PRINT CHR$(8)ERFT$(CHR$(4) ;15)&CHR$(7)
LLOCATE (4,25):PRINT "Valider LENTERI"

LOCATE (5,25) :PRINT "Effacer [ (== 1"

LOCATE (6;25) :PRINT "Suivant [ “;CHR$(14);" 3"
LOCATE (7,25):PRINT "Revenir [ ~ 1"

LOCATE (8,25):PRINT "Quitter [ Esc 1"

PAUSE .4

CALL COLOR("“OWb™)

LOCATE (8;13) :PRINT CHR$(9)ERFT$(CHR$(4),;12)8CHRE(E)

FOR I=3 TO 1&
LOCATE (I;13):PRINT CHR$(3)RRFTH(" "“;12)RCHR% (3).
NEXT I

LOCATE (17;:;13):FRINT CHR$(8)ERPT$(CHR$(4) ;12> ECHR$(7)

CALL COLORC("“OEM")

LOCATE (17;1) :PRINT CHR$ (D) ERFTS$(CHRS$(4) ;12) 8CHR% (B)

FOR I=18 TO 22

LOCATE (I 1)zFRINT CHR®(3)ERFTSC" ”,12)XCHR$(3)

NEXT I

LOCATE (22,13 :PRINT CHR$(8)ERFTS(CHR$(4) ;12) 8CHR%(7)

caLL COLOR("OWb')

RETURN

1

I %% %% INFLUENCE SUR LE RAFPPORT®x%x%%

(]

CLS “"WRb":CALL COLOR(C"OER"):LOCATE (21;1)

FRINT. "OK.++ Souhaitez vous agir sur le rapport”

CALL COLOR(C"OWR")>:LOCATE (22;19):PRINT "O/N"

INDICE=1 :

CALL KEY1(R;S5):IF S5=0 THEN 323

CALL SPEECH("L ;"&"0D7C7F3EEBAEEOZFC')

IF R<>73 aAND R<»78 THEN 323

IF R=78 THEN 351

CLS "WRb":INDICE=Z0

CALL COLORC“OGE"):LOCATE (2,;10) :PRINT “(== DEFLACEMENT == )
LOCATE: (22;10) :PRINT “VALIDATION CSFACED"

CALL COLOR(“OWRHL'):LOCATE (9;14):PRINT “CCHHAANNCCEE"

LOCATE (10;14) :PRINT "CCHHAANNCCEE"

LOCATE (9,38) :PRINT "--“:LOCATE (10;38) :PRINT "--":LOCATE (9;2)
FRINT “++"“:LOCATE (10;2) sPRINT "++"

CALL COLOR("“OERHL'"):LOCATE (14,12):PRINT "RRAAFPFFOORRTTSS®
LOCATE (15;12) :PRINT Y"RRAAFPFFOORRTTSS"

LOCATE (14;38):FRINT "++":LOCATE (15,;38) :FRINT T, " ;LOCATE (14;2)
FRINT "--":1LOCATE (15;2):FRINT "--* . i
CALL COLORC"OWW"):LOCATE (12;INDOICE):FRINT RPTﬁ(CHR$(12?;41—INDICE)
CALL COLOR("OEB"):LOCATE (12;1) :FPRINT RFT$(CHR$(12) ; INDICE)

CALL KEY1(A;E):IF BC(>0 THEN CALL SFEECH("L ;"&"OD7C7F3EEAEEOZFC™")
IF ‘A=131 THEN INODICE=INDICE-1:IF INDICE<1 THEN INOICE=1

IF A=4129 THEN INDICE=INDICE+i:IF INDICE>32 THEN INDICE=39
IF A=32 THEN 351 3

GOTOD -344

RETURN

]

! 396 33696 96 3696 96 2696 36 369 I M ¢
! # FIN DU PROGRAMME x
!
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FONCEZ CHEZ D.LA.LOG :
28, rue des Carmes. 75005 PARIS i 2253

Métro : Maubert-Mutualité.

A 20 ;1ak7]
DISQUETTE |

TOUTE MARQUE.

C. Y’A UN TRUC 2 !

mme elle, tapez dans le 1 000 !
Adhérez au 1° centre d'ECHANGE DE LOGICIELS
Profitez de notre opération

COUP DE POING SUR LES PRIX !

Apportez vos anciens logiciels et venez en
choisir de nouveaux parmi les 1 000
disponibles dans notre magasin : pour 150 F/AN.
Ne payez que 20 ou 30 F le logiciel !

HOM D.I.A.LOG C’EST AUSSI :
| Vente de Logiciels neufs, matériels et

accessoires a des prix D.LA.LOG !
Service vente par correspondance :
demandez notre catalogue en précisant
la marque de votre ordinateur,
toujours a des prix
D.I.A.LOG ! (joindre 2 timbres pour frais d'envoi)

Pr’eno‘m




A 1“aide des fléches montante et descendante, positionnez 1’inversion
video sur le sport choisi et frapper (espace).Vous étes au menu
principal du logiciel.Commencez par saisir les clubs & 1’aide du masque
"SAISIE CLUB". La saisie des clubs étant achevée, vous retournez
automatiquement au menu principal. Vous pouvez saisir plusieurs matrices:
"MATCHS GAGNES", “MATCHS PERDUS", "CLASSEMENT ATTAQUE", "CLASSEMENT
DEFENSE", "RATIO EXTERIEUR/DOMICILE". L’ensemble de ces matrices porte
sur le championnat en cours.A n’importe quel moment des saisies, vous
pouvez demander 1‘affichage du bulletin de jeu. Cette commande avant
édition vous demandera si vous souhaitez intervenir sur le rapport
(+chance =-gains) ou (-chance=+gains).Enfin, vous pouvez annuler toutes

les saisies en sélectionnant "ANNULATION".

5 =" | Y

1, Rue Jean Fiolle 13006 MARSEILLE
Métro Castellane Tél. : 91.53.07.13

SPECIALISTE COMMODORE PERIPHERIQUES.

AMIGA (Promotion spécial étudiant VOICEMASTER: oot ot Sl oo 950 F
- condition de crédit exceptionnelle) ..................... 14190 F POWER CARTRIDGE ......coovivnviiinnnnnns 450 F
C 64 -+ lecteur K7 4 Moniteur couleur 4 2 joysticks EREZE ERAME i iiicdimminmsinsinvie soesoriisaiis N.C.
I Qi R e S Ml I e s e S 4490 F GAMEKILLER ........ooiiiiiiiiiiiiiiiinaans 180 F
CH28 T 1571 - Janef eadealish. . e M nies on s 5.450 F MODEM.C.ABLES ETC

C 128D - Jane 4 Moniteur monochrome - cadeau ..... 6.950 F LOGICIELS plus de 500

Imprimante PPH 80 -80 Col. .......ocooiviiiiiiiiiiiiis 1.095 F JEUX et UTILITAIRES pour

Imprimante OKIMATE 20 + POWER SUPERPIC AMIGA - AMSTRAD - COMMODORE 64 - 128
COpIEldiECraniu -t ok tid S iy IOl e o s 2,995 F ATARI

i DES NOUVEAUTES CHAQUE SEMAINE

PROMOTION DU MOIS : JOYSTICK a SWITCH garanti 1an : 138 F
Démonstration de jeux sur écran vidéo

CHANGER VOS LOGICIELS POUR 25 F
(disquette 50 F)
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;2! Slt,roal':lel:::d s s, cusane [efccts GENERAL st ue CENERAL o e sfermcuiarce; 2 ksl GENERAL verd auc oty |
une entreprise efficace, 4 voire image. . o . {85, Comites. o Entrapnse et groupements divers
g — Unchooxtrés vaste el bien presente desdifsentess  ayes das condifions spéciales, Nous comptons
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; $$m1 rﬁuu"nlse gl ® | dessusde 2000 F avec a premiére échiéance ros. 3 Par dance ; Paris n'zst pas la France,
ESt desormals Ie grand spec‘a' - des nformaons cles sir s produts aumoyen 0> 2P echal) mals [es pri cé P, dJ fit de Iz concurence
daffiches et de catalogues, des démonsirateurs féroce qui y regne, sont bien souvent pius as qu'en |

provings, ce qUi NOUS amene & realisar besucoup

A quivend GENERAL ?
Ilste parls‘en Independant de Ia = E:ggrit::gpras ~vente aveC alalier sur place ; 1 :Ju‘;:gﬁnuﬂgm  GENERAL estun magasin owert d'affaires avec nos amis de province.

volontairement, Une seule adresse. Pas desuccur-  fous les jours 029 h 45 4 13 hewes ef da 14 2 19 Vs avez des questions & poser ? GENERAL tient &

, f t P : : i b ? . 5 e il e
vidéo, du son et de Pinformatique ismizn s s SR ot e et o e o
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: 'IHFOSSWLE MISS{OH
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'Caggfi_l_s-sof: e
Com Commands ; : 3
. Vou?éfggﬁgﬁ’m%‘gﬁmﬁ%‘gm‘gm b) Sivous 0pez pourle paement par chigue bancaire,postl
mande cl-dessous (1oubliez-pas d'indiquer clarement , en 01 Mandat, ¥ous joignez votre réglement ali bon de Com-
{eires dfimprimerie, votre NOM st votre adresse compiéte mande [!e raglement doit étre libellé au nom de GENERAL
BON DE COMMANDE o oA ) ot cOERL 9 S sz rer e Bl e |
: G Lo BT ' ; pas d'indiquer (partie inférieure gauche du Bon de Comman-
GEN ERAL appbue un ot o 50F par commande, auel e sot S8 RO B8 IR e SRt R ST

& adresser & montant d la commande. i
ra Réglement : a) vous cochiez le mode de réglement qui Blewe. Vous pouvez également commander par téléphone,

3 : it ;
10, bd de Sirasbourg, 75010 Paris - Tél.(T) 42.06.50.50 (poste 36-43)  vous comient (chéque bancaire, chéque posta, mandat, sans Utiser e bon ci-dessous.
carte bleue), dans fa partie supérieurs gauche du Bon de  Etranger et outre-mer, nous consulter,

BON DE COMMANDE EXPRES | .\
Je, soussigné, déclare commander & GENERAL les maténels et Prénom || : I I . : L I ! ! s I . I ! !
fournitures ci-aprés designes, pour expedition 4 mon adresse ci-
eorire g i A | A P e ST e v s b 1 1)) SIS ]
Je joins mon réglement auquel j'ajoute le forfait de transport
e ) ) W B - el oo a1 S0 e S B
Cheque Cheque Carte
bancaire [[]  postal [] Mandat []  Bleue % [] MR g 1.y A e ] < o S I S S TR |
DESIGNATION CODE QUANTITE PRIX UNITAIRE MONTANTS
| S e |
Ll e el |
e (S
I (N
+ Pourréglement par CARTE BLEUE, voir § B page 36 Signhature TOTAL
(Numéro Carte Bleue et date limite de validité OBLIGATOIRES) COMMANDE
o
Ne CARTE BLEUE FORFAT
e o e s W s T DE PORT
3 ; TOTAL
DATELIMITEDEVALIDITE Lt | 1 | 1 | | Pourlesmineurs, autorisation des parents obligatoira AREGLER




10, boulevard
de Strasbourg

75010 PARIS
= 42.06.50.50

NOTRE POLITIQUE “LOGICIELS" :
— e plus grand choix en France pour AMSTRAD ;
— une équipe de 8 sympathiques &t competem collaborateurs GENERAL pour vous

accueillir et vous renseigner au comptoi
— un stock énorme, venez, vous serez adi

“Logiciels” ;

— une politique de prix la plus affutée possible, grace 3 des achats en direct, en France et

al'étranger ;

— des démonstrations et explications claires avant I'achat, si vous le souhatez ;

— las garanties : tous nos fogiciels sont garantis contre un défaut de fabrication. Nous
pratiquans, aprés contréle, I'échange du logiciel defectusux |

— nous voulons rester les moins chers. Si dans les 15 jours gui suivent votre achat, vous |
trouvez mains cher, nous vous rembourserons fa differance.
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phisme &t lanimation sont s {}b ogicel
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ot BSF  DsasiGe 129F

Aprés HIGHWAY ENCOLINTER, les Alfars reviennént
anforoe. 1l vous falds traverses i poal en evitant le
contzct de vos {rks nombrell Bnnemis. AVEs vos 5
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mist dEEDlU]léE‘I daction.

AMELIE MINUIT : B
ass.boe)  199F  misg e 195F
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- course contre 2 monire haktante,
AQUAD
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Disgs2¢  195F
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Cootits 120F  Degsir 195 F

Jed) f action e de reflaxion. Partez & |2 conguite te la
tama ot de 'espace sérien de 1917 & nos jours: Un jeu

haut 2n coalelr, & ['Enimation-excepticnnelle & Btapes
; d‘unsrsemmémsnﬁnemrmeﬂea Ia vic-

Tome finale Deerez-vous relever Ie h?

BLADE RUNNER
Caszaiy  95F
Jeu de labyrinthes, Erirez dans & monds éﬂange de

BLADE RUNNER Gejeu, fés coloré, associe réflenes.
§ mémoire dans un nombie ;T«.Wsswm e

tableson cnvers, Un céasanuedu geree,
BOI!BMCK
Cossfliz  89F  Disg 8100 119F
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Vayapeyr du passe, vous sell poumez déjouer e plan

I3 Terre par o ‘importe el myen Un ;eu(!avwwe
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Cass. 8247 118F anq&ﬁ% 195F

Logiciel daventure graphicue, Vous devez frouar 1
{résar gans un bateal pirate coule, Malheumussmmt
Jes raquing et autres ennamis veiient.

LE DIAMANT DE LLE MM.IIJETE
Cass 2305 169F  Disn.pore 195F

. ous débaralez sur une fle déserte, pleine de piges. Cass,

Des monsties e vous lessent pas an pa. Aourvois
enfur, - une - seta sohificn; ‘hescup%era Heussurez

- vous 7 Excellent prapfisme,
- DON JUAN.

Cass 8312 98F :

Jeu de sifatégie amoursuse: has rwssn Wous dever
chiarmer dne jeune fille mals gare sk rivau et a |z file
oimties. L fed pour
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‘COURT CENTRAL

Cass 2297 99F  Dsgam  149F
deix de feans conformes aux réglementations 02 la
Féderation Infemationais de Tenni, Plusiears nives
e dificulié, pemmet de jouer contre L advarsaire,
aonire & mathing ol o8 Bisser |3 maching jouer sauls
Gonire un adversaire oér enalemant par 2 mactine.

DECATHLON

Gass. 203 95F

U jeu don tout f monds & parlé. | vous faucka parti-
ciper 4 dix épreuves d athigtisme afin de vous classer
Ul nivsal des meifeurs: A utiiser de preference le
FTiakin, 20 pleina forme:

FOOT
Cass8323 160F Diegeize 200F

el e smilation sporive du footiall Vous avez deux - 1y

Ecuipes e 1ous los Joueurs sont peramettahles. Cha-
cun pesit avir 3 tactigue de jeu qui iui sod propre.
(Genizl pour tes fans de baton rond.

HYPERSPORT -

Cesiser O6F  Dsggsy 125F
Grace a oz logoiel, paricipez & six discipines des jeug
olymplies : natation, fir, gymnastigue, fr 2 lar,
colrss & pied gt nattérophie: Les nconditionnels di
oystick devraient y frowver ieur compte.

KNIGHT GAMES

Case. 0000 BSF  Dsgooi0 139F
Cmmmdeleouwammlaumda\mpm
cparabe diférentes aln d votre for-

8. L el s isn fat et varié qul séruia pliz dun
amaleur du gee.

MATCH DAY

Cass.8%53  140F

Jau de simulation sportrve de foot-2al L
joueurs sont regeesentes pn 30, On
£anfre J& micro, sod confre un autre jouedr.
&t graphisme faniastique:
SLAPSHOOT

Cass.8221 150F Disgezs 195F .
Jeu e simulstion ds hockey. s glaca. Sa jous 2 2
joueurs ou contra: fordnatedr. o2 jeu, fres. brutal,
nécassite cepenoant de 15 réfexion Etdclasmvgae
Graphisme supare.

SNOOKER

Cess 8161 99F  Dsgsi 140F
Jau da simalation au billard angias, Tous tes coups
aulirisss sont reperiones. 82 joue contre Un aue
i0atT o conire | rdinasedr. Excelle. pgicel. L'in des
plusvmﬂLssmAl'l‘?-THﬁ.I'.'l

SOCCER

Oisg. 8577 195F

Une bonne simulation de foathall, Peviséire un pey
moins hioe que 885 Cansumenss, Il vous fera NEANMING
passer da fres bons momentz.

SUPERTEST

Cass.pdzd {19F

Une simisiation sportive g Yolls permetira ds savor
quel est votre sport pretéee: Tir. course, cycliste, plon-
Deon. eic... Falie joystick; prépare tof & souflrr,
TEMNNIS 3D

Cess. 8564 160F  Disg.%¢ 200F

chm'deynm!abmde‘eﬂns Jouez U tennis avec.

AMESTRAD. Un logoiel o touf est redefnissale |
niatire i femain, niveas de difficuté et niombre de

jousurs. Un tennes 30 digns de ce riom.
WINTER GAMES
Cass.B084 90F  Degsi7z 130F

Dans un oécor somphiel, vous aliez parcipsr aux
dau Ohymipigues: o'Hnver, Esa,vaz e pagner: les
mmédgilies 'or'fant convodess. S vous plvenssz g
recoitd g monds, voire nom restera grave sur fa dis-
quetts. Un bon ey pour se raraichir,

WINTER SPORTS

Cass8lac O0F  Disgfins 139F
Pratioue |es sports dhiver, &t comme iver. Plu-
swsmpﬁnesmsant posées | salit a sk, sa-
o, patnage, eic... Une simulation aux graphismes
MiOjENS Mes néanmoins tres reaksts.

WORLD CUP CARNIVAL

Cass. 8108 119F  Disq.ai6  195F
Vous: 2kaz pouyolr revive 5 grands moments da

Coupe du Monga & Mexico, Possibifié de jouer de 18-

B joeurs. Pandendrez vous & faire gagnerlamupe i
oire Bouipe préfaree T

PING PONG

Cass. 2674 99 F Disg. 8056 145F

Un ' simulatedr d'un frés bon niveau, Tel Jacques
Szcretin, affrontez volre ferible AMSTRAD (ou tien
jousz & der) au ping pong. Cing niveaux de dificuites
viouss sont proposss, Un jell frés proche de la regms
ROOMTEN

Cass.0000 119F  Dsqiom0 149F

Le tarmig du futer. ROOMTEN 2sf une simulation da
{enrs en i3t d'spesantewr. || st possivle e jouer &
el it pontre le micro. Le graphisme vectoriet en 30
a5t du plus beletiet.

LES JEUX DE SIMULATION

DE COMBAT '

Vious vous battez contre un adversaire &n
respectant les ragles et les prises du sport
de combat pratique. -

3D BOXING

Cess.8254 120F Disgess  169F
Jeux de simulation de boxe. Vous vous Daitez contre
les shampions d boxe, & ermes égales. De oual sahs—

“faire pas mal de fantasmes, Le graphisme est

ef 'nimation tres prenante. Tres facle 4 uiliser par
les détutants.

- combattants &

BARRY MAC QUIGAN

Omss365 119F  Degeaze 169F
Pratiquez i “noble art” aveo BARRY MAC QUIGAN,
Maritez sur le fing et atrontez Jas difterents adversaras
{isqu'a Fulime combet ol seule i B VOUS rendra
‘céliye. Graphisme et snimation ding rae fnesse.
Carianement | meileur de sa categone.
FIGHTING WARRIOR .

Cass.pizz BSF :

ey oaveniine graphite, Voure fiancae est entemes
Whante cans uns pyramide avec tols Jss dangers que
ela comprend. Si;p% animation.

FRANK BRUNO'S BOXING

Cass 326 95F q%5i5 149F
Face &8 advarsalres & Fhabil ée{ale\p—ncrre:fz"-
dissantss, jgu bes,

I fencre
stz AMSTRAD. ;
KUNG FU MASTER
CassB158. 96F

Un jgu de karaté din graphisr"

mient, ks jeUx de <=ra1e sont 1easss aves un soins
exlrime, ce glie Fon almeralt bien retn dens cer-
taing: ey d'arceds ouE nous né citerons pas. o
biriis tableaiin. Pour les amatstes i genre.

THE WAY OF EXPLODING FIST

Cass 8223 95F

S wous voliez daveni un as du karate, ¥ vous Taudra
combatire 10 adversaires differents. “La mor ou [3 4ic-
toke” sara fa davise, G véndre malire:

WAY OF THE TIGER

Cass o686 99F  Disgsees 146F
Simisation d'ars martal. n décor diogne d'un
dessin anime, voira Nems devra affronter pluselrs
i des ermes diffeentes pangs,
na excellents simlation pourjousls

YIE-AR KUNG FU

Casaar 89F  Dsasxs 120F
Jer de simidation e karate: Transcrption di céiEtee
jeu elzctraniouz Kon

hisme £ 501 superbes

-Vioues vous Datisz contre phusizurs sdversares simulta-
nément, Defendez-vous.

ROCK’N WRESTLE

Casoiop 99F  Disg.000 149F

Tel TANGE BLANC, ¥ celebes catohelr, wous aler
manter s ke ring par Trvrer & L combat sans
erci, Le graphisme gt Fanimation fonk de cette simu:
lation g cateh tn modshe du gene,

DAMSTAR

Camzessz 158F  Dsqoong 226F
Hissaz fa orand vole, avec oe sroulateur fun réalisme
& couperle soufts, Mén—s&lmmmbneslungeulm—
B @ Hﬁ-mnue Nen reste pes malns son meitsu
alaut,

FIGHTER PILOT

Cass.8053 BBF  Disg b055 135F
Le best-sefier des simusfeurs de vol Vous Bes un
pigte de-F15, ke phus fabuletix cnassedr smérncain &t
VOUS. BRErEnez. A decofier; afteric et combatie Sur
votre radar de vor: Excellents animation.
LOCOMOTION

Cass.B53  20F ;
II'vous Taudra aider volre Yooomatve & sUTe un par
e0Urs bien deferming: mais pour celz, 1 faidra poser
" tes rarts & bon endrelt afin g faire rouler votre foca,
Urijeu qie plama basucoup sk jeinss enfets,
MISSION DELTA _
Cass.6125 169F  Dsgisto 220F

Jai g simulation de pilotae, MISSION DELTA est
L% 1 jeu o'aveniure graphioue, AU poste de piic
108 o volre: puissant intercenisur, Yous penetrez
dans ta Zone Delta dont personne n'est jamals reveny.

MOON BUGGY

Casm 127 139F -

.Jeu d'arcade. Vous pilatez une jesp oe f'espace sir la
Lune, Beaucoun e faites f un refiel accdenté const-
tuent des obstacies, 5 tableaux difétents. Un classi-
et Qenre.

RALLY T :
Cass 814 B8F  Degisni 195F
Logicie! o8 simiation ge course auto. Vous pilolez une
voibure dars 10 etepes difierentes. Ce bogicel francais
est enfigrement recorfioatis. Vous polver Gl
volre parcaurs & e saweuada—

SKY FOX

Cass. B35z 99F -
Un Iogiciel qu a £18 classa mediedr jau d'achan. Al
COMPmandes. de VDIre chasseur demier modsie, wus
allez affrorier differents ennemis, en fonction. d
niveas de aficute. Ce lagiiel d'me qualite xceg-
- ficanelie vous fara pengter au cieir de Taclion.

SOUTHERN BELL

Cass 8022 159F
Nm'-revﬁmaiapkjsaelle epogue de fa vapeur | Vous
devez assurer |8 Bason Vicioria/Brichton et tenir

compte des ordies sfipuies par |z ceme: de bord. Ure

simulion waiment
LES JEUX DE SIMULATION SPACE SHUTTLE SIMULATEUR
ECONOMIQUE cmsss 190F

Vous &tes en possession d'une affaire, yous
devez falra fructifier vos biens mais les diffi-
cultes s'accumulent.

UNE AFFAIRE EN OR

Cass 258 138F
Vous vold i patron ue PAPELE COMPANY: cui fatei-

que das corrpates. Clest un ie0 de simuiation écano- -

Simisatewr de plotape de navetle spatiale, Vous afiez
dans Ia Lins pour vous saisir o'l saielfts, e plotags
et gglical et 1 faut Sludier 52 vitesss 2t ses angles
dapproche.

SPITFIRE 40 :

CessBite {49F  Digaco 180F
19381845 comme shols ezl D ‘apprentissage
&I combet, ce simustas o2 vol vous donara vral-

migue qu pei 58 ;‘cuar'zc_ma%reime.-.ra L= greghisme
a5 irés bon,

HOLLYWOOD PALACE

Gk 220F

e I fait ol

falit ohosir 'e n,rrbrr: s séances, fa p':-g'mnax:n
des films, leur ganve; e4c... Un bian annuel ast dresse..,
LE MILLIONNAIRE
Cass.0i09 169 F

] tskation economique comme MANAGER. I
='adresss aun POG en herbe et & celot qui veulent tes-
ter leurs réflawes de decideurs face & diverses st
WiFannaire estun U pass

MEAGER
Cass.8348 188F  fisg 8480 285F
Logiciel de smulafion aconomague. Veus agrez sie

Uerbauche, |a produciion, e merketng, publicits,
Vols slbirez das gréves, des probiemes de fatri-
sation. Mous..eumwe«uu:\ousmesu chief d'en-
Irapeise rasponsable et competent, Logicel frengals.

LES JEUX DE SIMULATION
de PILOTAGE

Adresse au joystick et réflexion vous per-
metiront de faire atterrir voire avion. Pas
facile. A déconseiller aux grands nenvewx.
3D GRAND PRIX .
Cess.Big6 99F  Disagisy 145F

Le maifiaur das e de simidation o2 courses de voRL-
s & £ jour. Vous Bles 21 volt ef vous vojez vos
roues: foumer el Vo5 compieurs siamimer. Lo ora-
phisme est magnifque et plairait suremen? -4 Alen
Prost. 3 circuits & counr,

3D STUNT RIDER

Cass.8235 99F  Degses 148F
Arcade smulation. Le mond2 te 3 cascads et de s
moio n'a pas de secret pour vous T Alors refavez s

 Cass. B3¢ 99F

et | e fire 2 Tépooue heroique.
Possbilits de sauvegarderla pm-he £ COuS;
STRIKE HARRIER FORCE

 Disq 8a83 130F
Vious Bles'LE pilbte de HARRIER que fout | mence
atiendail. Vous aurez pour mission g2 détrue des
bases ennemies. Hais i vous faudra vous revitailler an
vqt £l getie manmuvie st des plis delicates, On peit
méme franchir e mur i son. Fantastioue:

- TOMAHAWKS

Cass 8610 98F  Disqiz 149F
(2 simalateir de vol en helicopére ast pas & metira
£nire Toutes - les- mains, Lo pilotegs d'un héfico
demande des halres denrinement, mais 5 vous
\ous sentez [ame d'in hiros, n'iésitaz pas &t colrez
cher volre revendaur préfece,

TORNADO LOW LEVEL

£ bord g unwealpamasseurmwda sryolez
1 décor toujours varde & 2 recherche de vos cibles..

Nevolez nl trop hetlt, né trop bas, tes canles hautaten-

sian sont e, Un bori jeu o'arcads rés rapide.

TRANSATONE
Cass. o678 169F .
Simulateur trés orginal de beteau 3 voe. Vous {aes

une-courss trensaliantioue: La traversée est difficle.

Vol davez composer avec le vent, les calrants, |8
méteo, Plusiedrs foutes possiies: Semmamq
jouelrs:

TURBO ESPRIT

Cass.p621 129F Disqéi4 179F
i.hTﬁu veny. d'oulre-Mancne. A volant de votre
LOTUS ESPRIT, percourer 1 wile & fa polrsuite des
rafiguants dedragueetdéw:lwrsmmtln
L e reflenes & da rafiaxion.

RED ARROWS

o7 99F  Dsqish 149F
Jeu ga smilation de pilotaps acrobabioue, Vous faites
pariwdehHﬁ.Fetvmda\'ezexécmalalrsﬁgms

i et jouez bes e Juliena gur perbe moto.
1l wous faudra alors sauter par dessus un nombre fod-
Jours croissent d'aonus.

COMBAT LYNX

Cass.f241 149F

Magnifique simulsteur dnekcopténe. &abli avec le
concouss de Westiand. Tiral canon, & 1a mitrailisuse,

aiterissage, técollage, 1 Tefies an 3 dimensions,
carte da fa betaille. Un madas du ganve.
DAMBUSTER

Cass.B060 95 F

Votre objectif 3 bemages afemands. Le bid a5t da les
ogiriite o f'aide de voire bombardier Lancaster équipd
de missiles spécia. Pies retoir 4 a base. Enfin, un
Vériishle simulatenr da combat

Pour s as o pliotaps
sedlemant.

LES JEUX DE REFLEXION

Vous les connaissez tous. Iis se jotient con-
{re l'ordinateur qui est un adversaire redou-
table,

3D VOICE CHESS

Gﬂ 8501 189F Disnos0s 246 F
Enfin urj togiciel qui vous permatira- dammdre B

jouer aux &checs ou damelorer volrs nivesu, Gra-

phisme e trois dimensions, pessiiits de fake pivoter

Fechiguisr, sawegards, tc... Et enplis, i parie .

AMSTM !MMEFS

anmnspmznan
CassB6 138F -q.sea‘. 210F

ue IDC!:E o2 -hridge ut =mﬂ HE-OL # l@‘

et 2 }-_u&Jf an I'I'Iu de
pa“’na'r "scmne esiement pour FOW,
CHALLENGER

Cass. 2013 159F

Jéun dz typa Ravers

a1 s forls en
Jiractament sy de finielligenc
COLOSSUS CHESS IV
Cass, 008 159F  Dso
Ln aufre jeu d'echec pour Ak
Graphisma en 3 dimensons &l

585 geu. atouts. Partenalre touj 3

logiciel £st 1e compagnon ndEpensagle de dous fes
passionies,

CYRUS Il CHESS -

Cass 030 120F  Disy 2300 1£9F

Fa Bchac & 12 rivesu, pammet alssi

A dsbulant qu Bl Champion 08 §'2anmer. :en;zcr.
fc-r.f&sena"o"a G OTapiecue en pers-

paclive ol & plat.

FORCE IV
Cass, 8051 140 F

L.E‘SG BB

3 159F Disamy 195F
famelx jeu de réfizxion, Piusisurs niveaus
Conyien| guss: bient 2l ckibutan o'au

cass 8118 150F
Lnijeu trés Ciassinue que Lonciels nols présanie o
possad 6 iveaude dficulte

WARGAME. Vous #étes fe commandant
d'une troups. Vous devez occliper ke tenain
&t falre mancelyrer vos troupss pour obteni
la victoire.

1815
Gass. B252 159F Disq 8253

239 F

- el est inc
de :.rograr"mar 50N 16N O
manceuse ot o2 le sauvegarder

BATAILLE D’hHGlE_TEHﬂE

Casa 8277 115F  Cisgssis  195F

Jau da simultation fype Wargame, Vous ceganisez fa
Jalzie coatre les bombardiars. Momoredy combats
ariens el fableauy fres vanes, Logiol d'encelienis
quaité graphicue.

BATAILLE DE MIDWAY

cass a0 115F Dsqiers 195F

Jed de: simidation type Wargeme, Vous aflzquez 8
baze japonaise de Micdway ide d'evions &t de
batsgux de debarguement. Yous descender oes
AVIONS, Coulez des sous-marins; oetrtisar des bases
ermenias. Le wargame | plus vendu,.
CONTAMINATION

Cass. 8011 116F  Deq8050 195F
Quelaue part sur 2 feme, 10 vins a encere frappe. A
yous O¢ |e focaliser, de {rolver Vantidale. Une bonne
simulation aves W agresbie mekange d'prade; Save-
raz-yous [Furmanite 7 - :

ELITE

Cass 8295 119F  Dispazg 1BSF
Auix commandes £ vioire yalsseat: COBAA, participez
gy fanfastique voyage et pertez pour laventure, fvous

fadra chaisir vos anmes udicissement pour maner &
bienyol Ling bonne s2 douiée d'un
bon ey de shrategs.

EMPIRE :
Cass,B316 188F  Disgagi;  260F

Jai: Ge sretage fal en Fance, Vous devez gere en &

tant que César une wﬂnce VoUs. avez un sl'_'cx da
vivies et de soidats. En fonction des saisons, VaUs
devez matire volre provincs en valear, Tres ben fat,

JOHNNY REEB

Cass.B43s  139F

Wargams relatant & guame enire les norgstes el fes
sudishes. C'est 2 bataiks sitour d'ine sépasant
e drae
feindre 12 | posumr factique i

peau enneml, soit
pilis dominante.
POUVOIR
cassam6 160F  Disgesss 200F

A coeur de B2 ville, fa manifestation bat san plein ! A
wvous de fouer le rile du gendame ol du maniestant.
Lin bon e de slratage double de phasas d'arcade fort

sympathicues. Alors, de quelie cots de |2 ha‘nﬁdz
Bezyous 7

Cass.B55 B0F

HED COATS
Cass 8151 - 148F .
wagarnese Nt duarnt i gus

Yous-aver Fusage. de 12 cavaleniz, de Tarfilerie ot ge
{infantarie. Yous avez 5 plans de bataile oifarents ot

Vs pcmﬁcrsar\ns OIS soenasi, Les soanes de

o faits d':ms

SPECML OPEBkﬁON

cesBi?t 189F .
A gours dune pamouile, |es avions alfes ont debtu-
et un cenire milftare e:narp» o aver B ol por
Ie photog & amenes e los. Linwiar-
geme Izres Vane, e
STRATEGY -

Cass P03 169 F Dsq 8687 250 F

Lin werrabie (e e siratiaie. Gerer [ aconoms en pre:
wsEn dline eveniusle allague ennemie. Vos deck
50 Saront capiaies por prmet vos fronires 2t
viter foule nvasion

"THEATRE EUROPE -

Cass 383 11BF  Disgpesz 1955
Waga'h‘ passionnant, Cest & 3 muere mondiaie.

- Mous Btes |k chef e TOTAN ou.du Bacts de Varspiie,

L micro est vokrs siversaTe. Vous conlriisr e déru:
lement &t jes cmséqmoes il grend canfit par-vos
dhisions statagiaes,

- WATERLOO

cassaer 119F :

e mmrs»elmb&adeﬁemm“mms
Welinglon et deves dirigar voire anmiee e it
Lir bon wargame: :

- WORLD WARHI

CosmBies 189F

E \'Js'gmde I'EMSTRADL DEplacezmsmpﬁ
Iegioeinez-6s. Orpansez voire tactioe et atiagies
Ic'w.:m Sl s miletes nt«..emmt fins sraté-
QES 1l

- LES JEUX DEROLE
C'ast un jeu ol l'on rect‘er-ﬂr la farc&
le caracters et les tes attitudes des
ages'du:jsu. :
TYRAN
Gass. 8183 mr

Jeudewtaetda»mh* Umsﬂsvazﬁmvamobee'
mySienei dans n istinthe e piboes. Yols quide
“5 personnes, Nombire ge plzges vnus snm 1mdus
Pwermmzvmsalesdemu" g e

LES JEUX DE SOCIETE

Comme letr nom Iindique, lls 5& Juueﬂl 4
- plusisurs ou contre Vordinateur : une des

LES JEUX DE STRATEGIE o

applications Ies pius passnonant&s de Im-
Tomaiique.

CLUEDO

Cass p02) 195F :

Réplige exacte du oeatre ey de sockEle, oei:guus
i Lean adante vous pametina e revtine pisiement
I'amiciance des plis mmrdnares enqwet-ﬁ folicle
es:
MILLE BORNES
Cass o356 149F

Engiceldi celebes o de socéte MILLE BOHNES,Se
|me cnre Fordinatets 4 fait essaver de parcourt
distante maxum 5ans meident de parcours s que

la malsm-apm séche Hpma-lrablwarvute

atlversare.

HOHOPULIG :

Gasa B3z 149F  Digsiz 195F
Liogiciet dif céltrs fai: oe sociatd MONOPOLY. Se
JouE & 2 ol & jousurs, Le micrs peut UoUs Sedr
pariEnaie o4 teniria Genque. MONOPOLIC estun jau
fa'ni@pefmmleme

LEPENDU
Cass 800 0OF
Lun.des phis céiéares |a.|xthS Rm chawntml

fouer & ce jeu | compesnd 200 mots e vocabukare el
vous pouvez raputer les ma: A fotier en-Tamille &
partir de 5 ans; @

PLAYBOX

Cass B320 - 160F

.Ie.uxﬁereﬂemnm?gemesdrﬂm& i\hssm Toid=
up, Chasse al Irésor dans |2 saiks das cofires. Poker,
Aweri, Jack Pot: Mastermang. TrEsaleS?I!anfamll!e

Caso0is 139F  Disoom 195F

(e jeia G poker vous offre detix possibrites. Ptdcewrm
0l paer cecouvert, Essayer de pannerie pils d'ar
(gent possitie. Plusieurs niveatds difficute.
SAMANTHAFOX ; - '
pisgeiie - 136F
Lin STRIF-POKER fors dlz cmnﬁou déshabilier
SAMANTHA, vous cavrez jouer trés serre | Le bl ast
vobre - mellietr 2loul. Le graphisme. repfaemanl

SARANTHA vous coupera la scauffle.
SCRABBLE o
Cass 8256 220F  Disq 8357 mr-

Lipciel heged SCRABBLE en fiangaie, i vous parmet
i jaer e famills fusgu's & jouedrs. Pris da 10,000
mitls g yocabulsie: vous pourer Soalemant vols
fmesrar ay micrd ou Simuser plusieurs jousurs, Vous
poumer Bors leur aitribuee des;uveaux aifférents.

LETOQUR DU/ IIONDE
URS

EN 80 JO

Gass 5388 169F

Je dlaventure iré du roman de Jules VEHNE Vous
é:%?illeasmmmmhpa:ﬁswmw
o2 faventure. Persomages msoltes, bruftages amu-
sanis; cartes colonieas, déwsremmhleswm
m qu phra Fsal men 2k parents qu A

TRIVIA

Casia0 185F  Dsgsir  245F

mmwmwmmkmdezﬂ
Tastez o5 Connaissances sur les suisls sk

Jousurs.
vans - isioine, gaographis, dverfissment. sport el k-
gir, art et Wtsratire, sciance gt eture.

CINECLAP

Coss 000 135F  Dsg 0000 195F
Le: cinéma vous passionne 7 Ca logiciel va vous par-
metire de tester vos conN@ssances crematogranti-

“ques. Ratouvez les fires les réglisalzurs ou fes

BCTBETE PANCIDALK. Jnlcg-me-qumlstaa]es&wfaeas

'dezadamm_e

COMPILATIONS

CASSETTE “50"

Cass. 8%3 138F

uﬁrﬂ pas moins de 50 Jou i
&, simulation, elc: A qonssifer a

_-mus =3 mwrstk;comiamn

DISK “50"

Disg.Bls: 200F

‘50 seux difErents sur une sauls disquetis ? ;'rhcnau.L
ment des jsu de refiexion, de sace, tel Othello, [elx
decartes, £i... A caprix durﬁuleug froUVEr migtix.
COMPUTERHITS 6

Disg.842 195F

Det [elx d'averture arcada o qualre foux d'arcads
remplissent catte disquane. § y en 3 vismeent pour

“tous las gouts, A ce piix, fin'y 8 vraiment fias a hésiter, -

COMPUTER HITS !0

Cassieidt 165F

1e|ami‘m-nadesurcﬁm Des lmesire&m :
nzls du aenre de Purch, Donkey Kong Shubic By,

j:elc IrEsessant pour lepis.
PACK 1955

Degdsy 229F

Sir e disquette, deux (K trés comns - Thewayo#
meemodng&sfgeudelwra:e}emgm;n&\\'aﬂm{m
pasnmﬂmumdc-gum. i
FOURPACK

Disg, 8544 195F

GOLDHITS

Cass 8462 120F D 4264 1E|JF

. BALLADE OUTRE-RHIN

AUTOMEC
Cass 8363 160F :

iz grace 4 ce |ogiciel a misux connatra votre-
o ban

Vol

ressant.
ANATOMIE

Cass. 8405 149F ;
Ce togiciet educali presents sous [Dl'fﬂc o8 g per-
miitra au &nvsawxmnr=pmesoeammL’a'e
n.-Lin: graphesme ot Symna‘lhxa..e
‘empiol o de ce baiciel in bon ed

Oxs6002 195F  Disg B0s2 295F
Looicel Eqtigats Syr e e du celior |
“Allce m pays des menellies’, les divpsda deet 4t

ouronl ameirer Bles connaissances et avoir ansi
i réfiane o |2 langus alemande.

BALLADE AU PAYS DE BIG BEN

Cass B 198F  Disgae 205F
idem OUTRE-RHIN mais enanglas.
l!lIMiL \‘EGE‘I’AL, MINERAL

Je. sduah 'mn c:men".e Ies pets enfarts ce 447
Anprend & reconnaire fes animau e es plantes
alement e posent des questions. Un tes fogi-
ciels educabls ks phisdemandes.
CAMELEMATHS -

Cass 6286 148F  Dec g 195 Fde .
L& super ol poue apprendre 123 maths 4 partn

ans, \ous attrapez Iegpfms pagillans avesun camé-
T apprentne s addifions, ks sou%t i
'a_sn’-ui‘l.iph:ator-s.

ALEMOTS
Cass.2068 149F - Disg B2R0 195F

Jaui & cafrfépamrdeﬁmpalrappliﬂmﬂabm..

ol Vs pennetira de savolr - pour
- comment est-fait vatre vahiclis oo pour certains 08
faite nadra une voecation: LnTappor qu_sllmam Inte-

EDUCATIF 2 DISQUETTE

Deg.8m  220F

4 cjoatife st 1 disauetie. Enerdneaecasmimataj
tous les niveau. Aporene 4 rsoiike des pro-
blemead‘aig&breeldeyémmmmlswamm
testez vos Connaissances et celles o vos amis si

. Vistoire. Graz vos propres questionnaires.
- EDUCATIF 3 GISSE'FI'E

Gass 8595 160F
e prog mwmzémmhmuwm:
eiﬂanrs"‘apprandreaireelmwmmeﬂla

nombres ; 2¢| {ordinateur fabrigue: des mols. A vous -
.ds!wah-nwer A partir de 7 ans. 10 niveal de diffi-

Tulte.

EDUCATIF3 msaumz
sy 220F

Disg.

HM‘:HJNE O&DE TUDOR

Dewc ca.sseres pour 8'inler au langnge machine ds
IAMSTRAD. 35 lecans avec [ers exercices 0 agplica-

tion, a0 simuiateur awplicatit, Toutes lés nsiructions d
processatr 260, Un problme: & na.rle.-I ol A
englais.

: MI'IHS SECOND GVCI.E
Disq 6592 280F

Un wgicei e rna1hérra1muf< pour |5 =IE\as & parir
de |a secande, Exuafions 2¢ degre. courts Y=FIO,

integraies &f slites técumantes, Nombeeux exemples:
‘ebexprtices, :

MICRO GED

Cass. 835 149F Dlsq B584 ‘[95[-'

- édmufenﬂ&'&wgramqu: olis dever s9s0-

der les ua:n i85 AveC leur pays respectt. Des cartes

Uné@mrwwmﬁelﬁ!mw muu gic i
e mies comprendts |3 muménotation

4 lire Fhedre &1 & manipller une pew.llu
coanzite plis da 2 féglee 5 rapportent auxdabuls

s mofs, A partirde 7 88

znucmncassmi
Cass. 8587 3

thog'aaleducaﬂmﬂrapprcndfeei sexe’caraur.ai -

ol mental. Smaunemmamm
1 pmdqfﬂe

ihvous pro-

_ snucmr’% ggsszm
&mamm ieseﬂamdaseéassasmd\t;saam

et i corrpastion tes mols. puer g pendu st comp-

- leries poi s\,mhmdadmlepuspeﬂumam': =

ans s poucais.

CARA
Cass 8231 149F :
Logiclel ékicasif prur npp{r:ntk‘ﬂ Ie cakelf aux anfants
i 0w Slamantains & fa sldéma. 8 niveeu de diffi-

culté e fonction Sy niterbre da caluls, o temps de
calcul et d'un nembrs 82 chiffres.
ClﬂTE D'EUROPE

225F

ez oS fes 27 pays ol krnew {Europe ?
TS Bu moins 13 fleuves T Ge fopicie ve-

Qualre SUpsr jeue LIRS dans Une comp poiria
plus grande joie de fous : Raid Beach Head 1], Super-

test et Alien 8. Pcu‘m;emmmemba&ceslum.

compiiation 3 possader.

4 JEUX AMSTRAD

Usg 83t 220F

Ge fogicizl reqroupe  ouatie jEu polr WETR&D
Force 4, Mission Detector, Stress ef Cobra.
THE MILLION | o
Cass.3% T8F  Dspiim  11BF
Complation da & jeux sur 2 cassaties ou une ds-
quette. Cas 4 jeu ont até vendus ad milion d'sken-
plaiies, ca qu est, sans doute; le reooed. 1l saaf e
Baach Head, Jat Set Willy, Decathlon ot Sehre WUl
THE MILLION Il

cassf0id 120F Do . 180F

Vioich I 22 version da They Soid  Millon avec & [atf-
che:Balle de Match, Matoh Day, Knicht Lore &t Bruce

Lee, Quatre sofls sur lesquatsil ny 2 plus e & dre.
PACK AMSOFT
Cass 8126 190F

Line selection’ des melawrs jeat AMSOFT: A:mra] :

szt Spes, Frut Maching, Laingiry, L'0r o8s
3-et L3 Peste inersteiare. Uniquement sur

nasse'.:acwpesdmemarmpmapuu.

REFLEXION

Ursq G620 239F :

end A £l Gl

e -
dechraSuﬂ&mmer:mdemmadﬂspw&

dames, Chal sl U reversl ks apide présen-
Tank dolize fi xdeumclsalssagﬂduwdune
cguetts digne 08 o8 nom:

TAKES

Disg.8351 220F -

Volel une bonne recetie ! undaogtde!—'l@l?a‘lh?:&?

unvfond de Survivor, deun cuilérses de Moon Buggy,

unepmceed’ﬁ-ﬂumwralmgéauea}{oussmuw
Arcada g simidaton.

TRIPLE PACK

D= 8537 220F

Comme son rorn Pindlgue, e logiciel vous offre 3 jeux
paurie prix d'Gn sedl WUDI&DO}JNEGMQ&
aingl qug Ik Super Sam,

'WORKING BACKWARDS

‘Disq. 8544 229F

Ua'k'qar Tm&metﬁnmﬁmmmposm

ceite compilation. Un mélangs de mxs Jw difeérents
té.

e bonne qual

Le but di logiciel éducatif est de constituer

Une aids & un enseignement scolaire ou uni-
versitaire. Contrairement & ca qui & pu étre

dit, 'AMSTRAD présente maintenant. un

choik frés diversiiie de fogiclels scolaires,
pour tous les niveaux. .
ALGEBRE

Cass 8134 228F

Logicke ducali crés par 'u'IFl Namanqu pemerrraé

msleselmceéee!daavdanélwieasmas-
sannes protia “S*W
ﬁm&PE»ﬂG‘I’S =

Cass. 2270 149 F

leasscmcmemsmsebaladmilwm?me-

indication vous est donnge, sors reconstitier vite ke
i, mumauxmm:bmdslawmrmm
Unbon éducatif pourles jeunes nfents .

- IZL mems zlr.ﬁqu.l AMATONSE
* DINCIDS; ANMUENEZ AN Yo

. Cassfees 250F

Cass 815

: kot Gorig par VIF] Nathan, ©'est sirement
{ine reference 4 refenir, Miveau 1= cycle.
GIRCLN.IT!ON SANGUINE

s i 163F -
gt congu s e méme
usant des- sarels il
dicatif paus amescear

gystems sanguin, Un bon 3
NGS CONNAISSANces.

- CODEDE Lﬂsﬂ UTE

Cass 8234 14

s vkt e b
COURS DEBASIC

|| e 5‘aaitplss 2 inftiaticn mais U wéritabis cours,
Siel atra certainerent una place parmiles util-
taires tes programmedrs debutants pour gl Ie besic
st encors sourca 'ens.
GOI.FRS DE PIANG

Cass 867 145F Disqaes 185F

VoS permetiva de prendre 2 prArn e conact aves DEt

instrumant g’:éll;lé_u

_COURS

‘Gass. 6401 250F Dﬁq gz 290F

Apprensz da fagon fanlle 2 eclre desiotes en dlé de
i Fa fcours et excroices], Ia disee en temps

nzitrs le= nnles Premiers uaa wers ke sol

GOI.!RS DE SO!.FEGE 2
Dsg 8672 290F
Cette sulle “du_peamier cours vous permetira de

- connaltre les altérations & Tufilisation de fa gamme.

Teates les axplications sont écnles 2 Vécran. Ca logi-

GGURSE& I.AFBOUSSDLE

{ogicie! educatipourles enfants da 7 & ‘Sans Permgt
e comprendre (2 notion des cotrdonness et 1 uuhse-

| tign e i3 Deussole

LlGUISINE FHAN(:AESE

& es |:lavc VoIS rnanquent potr votre dinar, rujnquez .
= teur e dont vols disposez & il vous indi- -
. quera les recatle possbles. Trés mtéresant pour Jes

& Tondi

- caibataes en manque didées.

cTYLOGRlPHIE PITMAN
X 149F

- Gass 6

La méthode PITMAN vous apprend ia ua*tyb;ra;hm.

- Elle's'admsse auss bien s deoutants qu s ceux qui

ond - besoin dun peu dentrinement La: maifeura
méthode polr apprendre vits et bien. -
EDUCATIF 1 GASSETI'E

Gass 3306 160F
e logiciel est desliné 3 fous ceu Ui do ‘grﬂperfac
tiorner felr ortagraphe. B doll anporter Ung propas-

: srerl sansiie te fa raussia au fi des exercices. £0 dic-

Ehl.iCM'IF'I DISQUETI'E
Disg, 630

Cette dasqueﬂa omrhe 4 mguTrnra educatis.
Mathématioue et orthibgraphe sont & honneur - dic-
thes, termingisons &t pluriel des noms, doriture des
nmnl:fes, ﬂt,_. Lini nmlcg-ua’ pairles enfamsaoam

i EDUG&TIFZERSSE; TIE

Cass. 8308 1
Ce Jogicial doit permatire o aoqs;er: defritvement es

réples refatives ai pluriel des noms ainsi q.lewsregles 1

de terminaisons des mois.

i \nemuhuplmm e raxmbe gt
- umanciation decimale; Prasents snr.usfum"st?dﬂ]ﬂul
- |estera pas | dleve. n;mirde?am L

A Ce programme: nesmetame wtsaaupwnﬁre 3-
- lineFheure ainst gus fes dwefses manmatcms L a

pelidulz. ;
| a}mmmmumgm Al
- enfans de 89 ans. Eeprng-mponewia;&w
. s mots. Pius de 20 regles dfférentes.

E EBU“'IIF 1% (F:ASSE!'I'E

2 prnganmas SGf calle casgatia
& ainsl Qe &

EQUATIONS 2‘ ﬁEGHE

-nmqsuss

-Gehgmdsﬂd’asss i !us neme qu: ontenocrequel-
aues difficuies & resoudre e genee d'eguations. Un:

_ prograny .hlefllxﬂwt,'" il "’_""" XS

EQUATION

NEGUI\TIONS
Cass.e080 196F -
A parfirde a3 ca !ugm&wuspennatka@a mrrmm'e

5l dametr qui
i EQUAtions | o mqw,nns m:gmmme dm m
“Hon filves ;

mm’rmmuﬂc, 1%pas

cass.8075 198F

Weaniiel de basic aVEc deux Casselies

iz besic. Unmmantwcasseﬂa
HISTOQUIZZ S

Cass B335 168F

Logicial édusaif &' histelre: Testez vos cwna:sssm

e Tamiie; apwtsepuarzﬂ,um Mews pounez

#galement cresr oS [ uestionnares sl
mhgéagmmewsulh&umllwﬁndem

: memonnm

KM .
Cass 8341 139F
.neadmahfpwcmuderumwm I et ;-

%rl—nomb@e e Tois oi une figure apparait, trod-

. ver b figdre gui manque, reperer %‘Tajm.rea‘

1 ilE 4 ne queshon posée suriss figures. 2ic.,

cnel s ‘e & tous D2l i onl madrisd B premiere %‘mggﬂggumlnuﬁ

- Cass

 Logicel edusatif pour fes jeunes enfants de afme -
- Boprends & dessiner fes lefires &t los ohiffres 3 ['ade

R Crayon magique, enl'm:mele pys&ukauﬁ 3

clvier.
L'HORLOGER 1
Cass g1t 99F

Logmmoanémweélwwdﬂa&

N5 & eceire Fneure. | f!Esbta\

FL&NE

Ga Togicie: 1

LES COMPOSITEURS

snez ies tables

Cas84 145F

L Melse T
- sivous voulez s couphes aune chalnn i

casseites o'utolomation,

* Celogiesel fart par AMSTRAD est i
béemq,efemrhmpwsaewegesmp@ne :
Transformear voie ardinatesren professeur de piang 7 :
Ceslmsg‘":eu'ue dre quaoel&'mh & uthiserqui -

- fagon pemarlenu: I ma

5 i referr ['emp!
ces c=p13'es 31 vats deves ks atlerr n awion d!e

NOMBRESQ!&AGIGUES

Jall educati
a5 anskila _;Fmda mpter re"onrram'e
fres sous Ko u=pe||t519ux resﬂ&'m}a 1& ey

{5 FOUIES Al slrsa.
ars gider Peppo; son

s eleiesde 2 pdzde
REWSIOH MATHS DU BAC
(Cass, B618 ..390F

Temimae.

-,ephh&sua\méneposmalexarmn inremet

Toutefos, n'evists al'en cassatie.
SQUELETTE

Cass.Bied 149F

Educati sur fes. dlﬁerants wmcsaris du 54

 GRAPHOLOGIE

:wimugo.ﬂemwﬁpomﬂ
taur EsSéfaﬂM!’(W{Q. ._.\nﬁ
Stied e

010
s 505 149F  DsqB0 MF
Logiciel por

. rEpand & vos profiémes famiau, affectis. fnancers,
- sto.. {1 vaus consedle six ce qui est fon o metkdls

- WIELS DI GESIIUII
FAMILIALE :

o Des aides pour | tenlr Ja mmson 4os comp-

. les bancaiss, gérer volre budga. tenic

i\zotrerepa‘tolre d‘adresse <

g d'auires fniits contre les fufls ol
. ~ CARNETS D’ADRESSE

 Casai7 149F

Ln
- enie d'Uilser une gestion de fichiers. Masque de sa-
- i desa orea et o pa:ameéab(e rzﬂdm e Eal‘ e
4 'faviaautss& : :

Cass833 169F mmz-mF
Ce pemetép@trdasm o5 dune
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AMSTRAD CPC 464
Pordinateur familial de pointe
Le CPC 464 est évidemment beau-
coup plus quiun systéme de jeux
vidéos sophistiqué. Avec les graphi-

- ques haute résolution et son écran 80

colonnes gjouté a un systéme de

- conception d'écron performant, le
- CPC 464 est un micro-ordinateur

cher qui fournit & l'utilisateur TOUT ce
qui est nécessaire immédiatement
avec des applications pour toufe la
famille, depuis les jeux fusgu'aux
comptes et d la gesfion de budge.

S réallemant utilisables grace a la techni-

10, boulevard
de Strasbourg

75010 PARIS
- = 42.06.50.50

Ordinateur familial

Amsirad CPC 464

Processeur Z80 : Le plus utilisé des
microprocesseurs  de  linformatique
familiale ayant l& catalogue de logiciels
le plus étendu — d'autant plus que le
CPC 464 offre CP/M comme systéme
d'exploitation en option.

64K de RAM : Le CPC 464 posséde
64K de memaire vive, avec plus de 42K

que de superposition du ROM. La
grande taille de cette mémoire vive RAM
donne une indication de la sophistica-
tion et de la complexité possibles au
stade de la programmation.

avec écran monochrome (code amm

| TEG: 1824 % - Cnuuotaksg:lcredﬂﬁ.:

TARIF GENERAL CPC 464

26907

A CREDIT CETELEM
- BBOF au comptant.
-+ 12 mensualités de 199F

avec assurance

- TEG; 18,24 % - Coit total du credit
: 6347 :

TARIF GENERAL CPC 484
AvVeC ecran coulewr (code 6102)

3990F

A CREDIT CETELEM
T90F au comptant
+ 18 mensualités de 213F

avec assurance

Graphics: Le CPC 464 comporte 3
modes. d'acran différents, y compris 80
colonnes pour les textes, une palette de
27 couleurs et une résolution maximum
de 640 x 200 pixels.

Clavier : un “vrai" clavier de 74 tou-
ches de couleurs de type "QWERTY",
avec une touche d'entrée largement
dimensionnée.

Les débutants n'ont rien & craindre avec
l'ordinateur CPC 464 : il est fourni avec
ung cassetta d'accueil pour s'habituer &
l'ordinateur et ses capacités, et un
manuel d'utilisation qui contient une
section spéciale pour les novices et une
introduction en profondeur sur I'essen-
tiel de la machine et des logiciels spéci-

Basic: Un Basic standard, écrit en Son: les capacités sonores du CPC
Angleterre, est utilisé avec le GPC 464, 464 comprennent 3 voies de 7 octaves.
Vous verrez qu'il est plus rapide et per- Chacune des trois voies peut &tre ajus-
formant que les autres Basic que vous tes en ton et en amplitude et elles sont
connaissez, avec plein de commandes  transmises, 4 gauche, @ droite et au
pour les graphiques, le son et |2 gestion  centre, pour la prise de son stereo. Le
des entfées-sorties. niveau sonore du haut parleur incorpore
est variable et mixe en sortie.
Jeu de caractéres étendu: un jsu

LES CONDITIONS GENERAL
Garantie :
1 an, piéces et main d’'ceuvre

A tout acheteur d’un ensemble

CPC AMSTRAD

- figues a ce micro-ordinateur.

- Les utilisateurs avertis apprecierant vite
les capacités de croissance du systé-

me: en particulier, linterface d'impri-
mante incorporée ; 2 systéme de dis-
quette économigque qui comprend & la
fois CP/M (et donne ainsi accés & plus
de 3000 programmes courants) et le
langage LOGO {célébre aux Etats-Unis
pour les programmes éducatifs et arri-
vant maintenant en France et en Angle-
terre) ; et le potentiel quasi universel
d'un bus Z80 complet avec support
pour des cartouches ROM,

Les touches curseurs sont bien placées
et il y a un pavé numeérigue pour la saisie
rapide de données chiffrées.

Lecteur de cassettes incorporé : Cette
memoire de masse est disponible d'ori-
ging ave
Il permet de retrouver et de sauvegarder
les programmes et les données sans
avoir les inconvénients des autres sys-
témes ol les réglages sont ardus et
source d'erreur. La vitesse de sauve-
garde st programmable entre 1K baud
&t 2K baud (grande vitesse) et la déter-
mination de la vitesse est décidée par
les logiciels.

¢ |e lecteur intégré du CPC 484,

ainsi

complet de caractéres 8-bits compre-
nant des symboles et des éléments gra-
phiques est accessible au clavier et
avec la fonction CHRS(n).

Touches programmalles :
touches peuvent étre definies par ['utili-
sateur du CPC 464, chacune pouvant
avoir 32 caractéres.

graphigues.

jusqu'a 32

Fenétres : on peut selectionner un
maximum de 8 fenétres de texte, ol il
est possible d'ecrire des caractéres,

qu'une fenétre  pour les

Sortie d'imprimante: une
d'imprimante paralléle de type Centro-
nics existe d'origing, le signal “Busy"
atant utilisé comme signal de reconnais-
sance.

Possibilités d'extension : plusieurs
cartes dextension sont disponibles
pour l'utilisation de certains logiciels.

Extension des ROM : tous lss ROM L
résident dans les 16K superieurs de la
mémoire et il est possible dajouter
jusgu'a 240 ROM de 16K chacun.

sortie

'4 LOGICIELS BALL{!F de MATCH

En casﬁe‘rup’rursds stock sur les logiciels oi-
dessmranp!aoamwﬂpafcauxdenmmm

NNIS)
4 MATCHDAY
- (FOOT}

.+ BRUCELEE
+ KNIGHT LORE
sur K7 ou disuette

1 JOYSTICK QUICKSHOOT

TARIF GENERAL CPC 6128
avec écran monochrome
(code 6198)

3990F

A CREDIT CETELEM
T90F au comptant
+ 18 mensualités de 213F
TEG : 18,24 % - Coiit total du crédit
avec assurance : 6347

TARIF GENERAL CPC 6128
avec ecran couleur ;
(Code 5200)

5290F

A CREDIT CETELEM
1080F au comptant
+ 24 mensualites de 221,30F
TEG : 18,24 % - Colt total du crédit
avec assurance : 1111,207

LES CONDITIONS GENERAL
Garantie :
1 an, piéces et main d'ceuvre

A tout acheteur d'un ensemble

CPC AMSTRAD

4 LOGICIELS : BALLE de MATCH
: (TENNIS}
+ MATCH DAY
“(FOOT)
+ BRUCE LEE
+ KNIGHT LORE
-  surK7 ou disquette

+ 1 JOYSTICK QUICKSHOOT

En cas de rupture de stock sur fes logiciels ci-
dessus, remplacement par ceux de notre choix.

Ordinateur personnel

Amstrad CPC 6128

Le CPC 6128 est impressionnant
Avec ['unité de disguette integree, le
chargement et la sauvegarde des pro-
grammes est devenue 50 fois plus
rapide qu'avec une cassetie. L'effica-
cité est aussi améliorée. Il y a non seu-
lement une grande fiabilite des don-
nées mais aussi la possibilité de vén-
fier le bon déroulernent des sauvegar-
des.

Des copies peuvent étre effectuées en
quelques secondes, ce qui prendrait
30 minutes avec un lecteur de casset-
tes. L'accés a un programme particu-
lier est immediat, avec une cassette
vous devez parcourr toute la bande
pour trouver le programme désire.

De plus, le 6128 est equipe du CP/M
Plus, la derniére version du systéme le
plus répandu pour fes micro-ordina-
teurs 8 bits. Maintenant, sans rien
ajouter, vous pouVeZ avoir acces a un
bien plus grand nombre d'applications
que sur cassefte, Vous pouvez méme
utiliser des programmes dépassant la
mémoire vive disponible. Le 6128 uti-
lise le BASIC qui est la note dominante
de tous nos ordinateurs, comme sur le
CPC664, e Basic a été ameéliore par
Inclusion du remplissage rapide
d'une zone et le trace de lignes en
pointillés et vous permet aussi de lire
le code de caractéres affiches a
I'écran ainsi que de controler les
erreurs de lecture sur disguette et les
conditions d'interruption.

LES GRAPHIQUES
Les programmes fraitant de sons et de

graphismes sont particuliérement bien
pourvus. Il existe trois modes d'écran
offrant la couleur et la netteté excep-
tionnelle, les 16 couleurs choisies
dans une palette de 27 sont idéales
pour réaliser des jeux. Les autre
modes offrent un écran texte de 40
colonnes avec 4 couleurs, idéal pour
les applications éducatives et un
éoran texte de B0 colonnes avec 2
couleurs (parmi la palette de 27) pour
les diagrammes de haute résolution et
les histogrammes.

Avec un écran de 80 colonnes, le trai-
tement de texte affiche les lignes
comme elles seront imprimées.

LA MEMOIRE

Le CPC 6128 est fourni avec 128K de
mémoire vive, avec plus de 41K de
disponibles en Basic, quelgue soit le
mode d'affichage, ce qui permet |'utili-
sation de programmes sophistigues.

Les 64K de RAM supplémentaires
sont utiles pour certaines applications
Basic qui font appel & des variables ou
pour mémoriser des ecrans entiers
pour de rapides changements dans
les jeux d'action.

PRINCIPALES
CARACTERISTIQUES

Le clavier, classique de type QWER-
TY, avec pavé numérique et touches
de deplacement.

Jeu de caractéres etendu: Un jeu
complet de caractéres 8 bits compre-
nant des symboles et des éléments
graphiques et un jeu complet de

caractéres internationaux sous CP/M
Plus. Touches programmables. Tou-
tes les touches sont redefinissables
par [utilisateur, chacune pouvant
avair 120 caractéres.

Fenétres : 8 fenétres de texte plus une
fenétre de graphisme. Son : 3 voix de
8 octaves. Chague voix peut étre ajus-
tée en ton et en amplitude. Le niveau
sonore du haut parleur incoporé varie.
Port d'imprimante : imprimante paral-
|&le 7 bits de type Centronics. Exten-
sions : de nombreuses interfaces sont
disponibles pour'utilisation de cer-
tains logiciels.

Extension de la ROM. Toutes les routi-
nes de la ROM résident dans les 16K
superieurs de la memaire. |l est possi-
ble d'ajouter 252 pages de 16K cha-
cunes.

LE CPC 6128 EST EXTENSIBLE

Alors que d'autres fabricants d'ordina-
teurs familiaux offrent des options
d'accessoires supplémentaires, nous

les avons inclus dans le CPC 6128,

L'unité de disguette et le moniteur, les
deux éléments les plus importants,
sont intégrés dans le 6128, Et nous
avons ajoute les interfaces les plus uti-
les. Si I'experience des |eux et des
graphigues que vous avez. est basee
sur un teléwiseur classique, la couleur
de notre moniteur vous enchantera.

Mos produits additionnels en option
sont tout aussi impressionnants. Vous
pourrez améliorer vos jeux, révolution-
ner vos affaires et communiguer avec
d'autres ordinateurs. Et tout cela pour
un prix beaucoup plus compétitf que
VOus ne le pensez,

AMSOFT : le support des ordina-
teurs Amstrad

De la joie et de |'action, des couleurs
formidables. |l existe déja un chaix de
3000 jeux disponibles, fous compati-
bles avec la famille AMSTRAD.



ADAPT ATEUR PERITEL MP2
AMSTRAD

Il permet de brancher un clavier 664 ou
6128 sur un TV couleur muni d'ung prise

pértel. Code7100 495 F I
CRAYON OPTIQUE DK TRONICS |

Ge crayon, muni d'un logicisl sur cassette
ne sa branche que sur le 464. Les dessins
créés peuvent Etre sauvegardés sur cas-
sette ou disquette. Le menu est déroulant
avec des icones ou fenéires qui donnent au
programme 'allure o'un petit fogiciel “Mac",

|| offre un choix de 10 couleurs et de 4 tailes

de trais. Code 7055 290 F

CRAYON OPTIQUE ELECTRIC
STUDIOPEN pour 464
Ce crayon est muni d'un prodigieux logiciel
de dassin qui fait de cet appareil un produit
unigue en son genre. Venez demander une
démonstration chez GENERAL.

Code7167 395 F

CRAYON OPTIQUE ELECTRIC
STUDIOPEN pour 664 et 6128
Méme modéle que pour 464 sauf que le
logiciel est sur disquette,

Code 7079 435 F

JOYSTICK QUICKSHOOT I
SPECTRAVIDEO
Le joystick l2 plus

vendu chez GENE-
RAL. Granda: poi-
gnée, large base sur
ventousg, solide, pré-
& cis, il constitue un
“ trés bon rapport qua-
lité/prix. Garantie 1
Code 7003 69 F  MOS-

JOYSTICK AMSTRAD JY2
Sa forcs, c'est d'étre
muni, sur son socle,
d'une prise pour un 2¢
joystick car comme
vious le savez, 'Ams-
trad n'est muni que
d'une seule sortie
joystick, En dehors
de cet avantage, le
[oystick  AMSTRAD
n'est pas trop enthousiasmant sur le plan
de la présentation et de la précision,

Code 7105 149 F

JOYSTICK SPECTRAVIDEO
QUICKSHOOT 4

Le méme que le Quickshoot 2 avec 3 man-

ches différents. Pour la curiosité.
Code 7016 159 F

JOYSTICK SPECTRAVIDEO
QUICKSHOOT 5

C'est un Quickshoot 2 avec une mon-
trueuse base de prés de 20 cm de long.
Trés impressionnant pour les frimeurs. |l est
muni d'une énorme touche sur la base pour
les tirs rapides, une touche qui ressemble

plutbtaune pédale.  coqe 7107 195 F

JOYSTICK SPECTRAVIDEO
QUICKSHOOT 8

Joystick da type "track-ball". Une énorme

“souris” & 'envers. Le manche est remplacé
par une balle que I'on peut orienter dans 8
directions. Extrémement robuste. Garantie

6 mois. Code 7109 245 F
JOYSTICK WICO “THE BOSS”

Quickshoot 2. Aspect spartiats, couleur
Qrise un peu triste mais excellente précision
etires soide. Code7110 199 F

?hootllw

connu et le plus

. permet
mmamc?cmm:za

ded

\DMP 2000 (Code 7120 ...
Un grand classique du joystick comme le  DMP 67 :
_OKMTEZE{MM?‘I&}- 'ﬂ!

10, boulevard
de Strasbourg

75010 PARIS

JOYSTICK
PRO 500 competition

 Avec Is PRO 500 on n'est pas 13
Clest la super merveilie en d'élac

trmiqwa En effef, Eah'adﬂonnalwmteu

tout une robustesse inégala

“an, clest tout dire. Pour ceux oui en ont
 assez de se refrouver avec e manche dans
une main ¢t le socle dans I'autre au saut de

haie de Décathion. coueimmr

Ancmuo\rsmx P
pystmoonamﬂtdmslamwm

.mpnosw Toutefors, la  est

plus friction sur I'axe est

Mémes quaszADE a\racﬂr

caractériques
?{“!emuha,snpmmm”lé

Gocla?ﬁs”ﬂi

.; LES OABI.ES
'DELIAISON |

CABLE “DOI.IBI.ElII" DE
JOYSTICK

cmieqmsejmmsar!asonmdaikm-
trad et permet de braricher 2 joysticks sans
utliser la joystick Amstrad. Ex: 2 Quicks-
uickshoot | et un PRO.500.

~ Code7023TFOF

mcsmmmwm
IMPRIMANTE

quelle imprimz i prise
tronis su prise imprimants de FAmstad.
codamr'lnl

GAILIFD‘I :
Ce cble dmccordafrumléds

o ‘!11&WF
cmzmmocmmw
AMSTRADCPC
Cemmrasimm‘mebtédeia
fiche ronde 5 broches DIN qui vient s'enfi-
cﬁ&hdgp{eidefknsﬁadddaramcﬁlé
&t le dernier pour |
tion, le cablage de la fiche de I Amstrad est
particulier. Dans I commerce HIFT , on ne
lrm.wepesoeaatdamhé ca'ftefaqon
r_:rxdemzs“r

CABLE RALLONGE (150M)

!GRAIUSLAVIER OPGM

664et6128 L‘ode?na'lﬂ F

‘CABLE RALLONGE 2M

JOYSTICK Code7141 TOF

CABLE SON STEREO
GPGFGHAIHESHIFI -
Goda?i4260f

_LES RUBANS

IHPRIHANTIG

OMPY (Coce T04) . . 95F
cmmomcswam

‘ot BROTHER 1009 (Code 7039) .. 95 F

EPSON L 80 (Code 7119) ....cncn 69 F
o5 F

oxmrezam}{mmz}_. 105 F
leposu(owe?mmm ........ . 95F

ACCESSOIRES POUR (P

IMPRIMANTE COULEUR
"P‘?“ :

CASSETTES VIERGES C20
GENERAL fait fabriquer des cassettes C20
ou 2x10mn d'excellente qualité pour
I'AMSTRAD. Cette durée est idéale pour
I'enregistrement des programmes. :

Code 7123 7,90 Fg
par 10 pigcas, la11’°est¢

MAGNETOPHONE CASSETTE
DATACORDER

Ce DATACORDER a été specialement
congu pour fonctionner avec les micros. I
fonctionne sur secteur ou & piles. C'est, &
nofre connaissance, le seul magnétophone
qui fonctionne sans aucun incident avec
I'AMSTRAD 864 ou 6128, De plus, ce qui
ne géte rien, il reprend les couleurs du CPC
6128 sur le plan esthétique. Le DATACOR-
DER est pournvu d'une télécommande et
d’un compteur. Le cordon magnéto est en

S Code 7015 390 F

DISQUETTES VIERGES
3 pouces lllISOFT CF2D

2007 35 F pléee
Pour |'achat de 10 disg, la 11¢ est gratuite

BOITE RANGEMENT
30 DISQUETTES 3 pouces

Code 7145159 F

BOITE RANGEMENT
60 DISQUETTES 3 pouces

Produit “pro”. Couvercle transparent, ser
rura & clé, intercalaires charmidres, étiquet-
tes couleur, etc...

BOITE DE RANGEMENT

100 DISQUETTES POSSO

C'est, de loin, la boite la plus vendue chez
GENERAL. De présentation modulaire, elle
est munie de rails qui permettent de les
emboiter les unes aux autres. De construc-

tion trés robuste, on y trouve des intercalai- e
-clSSEl'I'EHETI'OYAﬂE
'ALLSOP POUR CPC 464

res d'origine. Une serrure d'une valeur de
70F peut étre montée en option ainsi que
des intecalaires suppiémentaires,

Code7143139F

PAPIER POUR IMPRIMANTE

Rame papier paravent, bandes caroll

détachables, zoné, format Ad, 70 g,

les 500 fevilles (Code 7124) ......... 69 F

Rame papier paravent, bandes caroll

détachables, non zong, format Ad, 70

les 500 feuilles (Code 7124) .........

Rame étiquattes 12 cm x 3 em sur sy

bandes caroll, les 500 (Code 7147).

Rame paravent zoné ou non,

T — 195 F

Nous pouvons vous foumir tous types de

papiers, avec ou sans impression, tels que

facturiers, bons de commande, davis, gtc...
Nous consutter.

LES HOUSSES CLAVIER,
MONITEUR et

UNITE DISQUETTE

Nos housses sont en matidre synthétique
anti-statique.

Housse clavier 464 (Coda 7125} ... TOF
Housse clavier 664 (Code 7125)... TOF
Housse clavier 6126 (Code 7125) . 7O B
Housse moniteur
monochrome (Code 7126)
Housse moniteur

couleur (Code T127) ........
Housse clavier 8256 (Code

Housse
moniteur 8256 (Code 7127) .. 85F
Housse
unité disquette (Code 7102) ......... B5F

Housse DMP 2000 (Code 7131)
Housse LX 80 (Coda 7131) ... 80F
Housse Centronics (Code 7131)..
Housse Okimate 20 (Code 7131) .. 8O F
Housse FUJI PD 80 (Code 7131)... 8O F

4 coul

a 52 éte dlimpressio

:mulaauaeﬁemeirde ?5mdelarge_ﬁn
- munie déépclntssbiﬁaaldéa!spwle

listing ¢
12 cps. Elle perrnet
e graphsmaacumlfbn de oonnam Ie

-amme approprié, Sa qualité cour-
%muﬂimm Eammtde

Code 5190990 F

TABLE GRAPHISCOP

Lawbbdaswedaﬂqsdala mgram
ﬂonﬂ'onas Lc!mls,Erefetc- }-Gonl;ue

miarésduhungraplummma!ede
| voma

T un maximum de cou-

_mecfable un n'naruai et un logiciel sur
I gl Code 7180 990 ¥

KITDENETTOYAGE

ECRAN CLAVIER BIB |
e Idteomprand pinceau, 1 bombe &
alr, Un produit etvgas chiffons antistati-
Code 7067 265 F  ques.

KITDE usrroues -
'ECRAN CLAVIER GASSE'ITE
:Lﬁn [epréoédenel‘::vec enplus maaa?;
8 es batomels
Shoyge e s magro oo

codamzm F

:sa\rems}

codemslvsf

Cstlamssaﬁeasimﬂedwdvsposmf
rasif ¢ deshammscgm-

ques microns pa.rm.sevoh'e programme
Rosechargepis.  Gode g534 IO F

LES SYNTHETISEURS :

DESONS

Lepnmpedusymmmzstdem
former un texte en parole, qU'il soit tapé

surle clavier ou sur pi g cassette
ou disquette. Ls.swmw basé
sur un- mlun-pmcesaaur avec sorties:

SYImIE ﬂl( TMHIGS
Il 8st fourni avec Ia cassette programme,

un ampl| de 2xdw et deux I'mt—phnauu;. 1

Un probma toutefois, honémes
is, poursnté'ldrap"bonpur'.
faudra taper boon-twr" ot

acmm,caserademfaqun Finimita-

”‘*m‘”‘g‘“ Oode‘mﬂm F

SYNTHE TECHNIMUSIQUE
Le seul synthé qui parle 100 % frangais.
Excellente qualité de reproduction. Le
logiciel d'accompagnement existe sur
cassefte ou disquette.

Code 7043 495 F

SYNTHE AMSTRAD SSA1

Il gt muni d'un ampli, de 2 HP et le son,
sans étre 100 % frangais, est cependant
beaucoup plus compréhensible qu'avec

leDKTRONICS.  oge 7063 300 F

LA SOURIS AMX AMSTRAD
L'AMSTRAD a désormais sa souris.
Construite en Angleterre par Advanced
Memory System, la technolagie graphi-
que-souris est désormais  [a portée de
I'AMSTRAD. L'animal est noir, avec 3
boutons rouges. La bille est en acier
alors que chez les concuments elle esten
général en rilsan. |l est accompagné de 4
logiciels :
A) ART: c'est Un logiciel qui ressemble
2 “Mac Paint” avec menus déroulant et
icones.
B) ICONES : c’est un logiciel de création
et de sauvegarde d'icones dans une
matrice 16x16.
C) CREATION GRAPHIQUE : logiciel de
création graphique réutilisable sous ART.
D) AMX CONTROL : systéme d'exploita-
tion de la souris. Il fournit 20 nouvelles
instructions basic pour piloter la souris.
Le fonctionnement de la souris est tradi-
tionnel. Déplacment sur une surface
lisse, cliquage. sur I'un des trois boutons.
Code 7101 690 F

INTERFACE RS 232
AMSTRAD

L'interface RS 232 AMSTRAD permet de
convertir la sortie paralléle de limpri-
mante en sortie série.

Code 7140590 F

EXTENSION 64K RAM
JAGOT et LEON E109

“ Code 0000 800 F
Cette carte, livrée en boitier plastique et
reliée & I'AMSTRAD par un cable court
CL1 ou CL2 adjoint 64K RAM supplé-
mentaires & votre AMSTRAD sous forme
de disquette virtuelle. Des routines d'ex-
ploitation sont fournies avec le produit,

~ sous la référence JL Bank en cassette ou

disqueﬁe,

CABLECL1 aunconnscteur .. 150 F
CABLE CL2 avec un
connecteur supplémentaire ... 235 F
JL BANK casseite ...

JLBANK disqustte ..

CLE DE PROTECTION
ELECTRONIGUE

JAGOT et LEON E112

Idéale pour protéger vos logiciels, cette
clé doit étre présente sur 'AMSTRAD
pour toute utilisation de programme. La
duplication est impossible et ce compo-
sant fera gagner beaucoup de temps aux
concepteurs professionnels.

Code 7166 590 F

PROGRAMMATEUR d’'EPROM
JAGOT et LEONE107

Cette carte vous permet la programma-
tion, la recopie ou la lecture d'eprom de
capacité de 2 Koctets & 16 Koctets des

randes marques compatibles. Elle est
zqmpée d'un support & Insertion nulle. Le
logicie! est fourni avec notice, sur cas-

sette ou disquette. o040 7000 990 F

Vous aimez TILT,
vous aimez méme beaucoup TILT.
Autour de vous, vos amis sont également atteints de Tiltmania.
Ne crmgnez pas |l'overdose, formez un groupe de Tiltmen
et abonnez-vous tous ensemble.Nous ferons tout pour encourager votre passion collective.
Plus vous serez nombreux a vous abonner, et plus I’'économie que vous réaliserez

sera intéressante : si vous étes 4, vous ne paierez plus que 145 F chacun
pour chagque abonnement a TILT. 145 F seulement pour 12 numéros dont un hors série
au lieu de 249 F prix de vente normal au numéro. Alors mettez-vous en quéte
de nouveaux Tiltmen, un trésor d‘économies vous attend si vous les découvrez.

i

ity th

u:q i,
i
Iy i
h‘r'*’

Qui je m'abonne a Tilt pour un an

Nom :

A remplir par le 1er Tiltman

MICEOLOISIRS

A remplir par le 2eme Tiltman
Oui je m'abonne a Tilt pour un an

Nom :

Prénom :

| Prénom :

Adresse

| Adresse :

Ville

| Ville

Code postal ] [T |

A remplir par le 3éme Tiltman
Oui je m'abonne a Tilt pour un an

Nom :

Réservé aux nouveaux abonnés

Code postal 8| B

Réservé aux nouveaux abonnés

A remplir par le 4éme Tiltman
QOui je m'abonne a Tilt pour un an

Nom :

Prénom :

Prénom :

Adresse :

Adresse :

Ville

Ville

Code postal L1 1 I
Réservé aux nouveaux abonnés

Codepostal L1 I | | 1

Réservé aux nouveaux abonnés




ZAC DE MOUSQUETTE, 06740 CHATEAUNEUF
DE GRASSE. TEL: 93 42 4998.

OLLECTIONNEZ
VOS ANCIENS TILT

Cette reliure vous permet
de conserver intacte votre collection
d’anciens numeros et de les consulter facilement.
Elle est concue pour recevoir
12 numeros (1an ) de TILT.

BON DE COMMANDE A DECOUPER OU COPIER .ET A RETOURNER A : B
' TILT. 36, rue Cino del Duca - 94700 MAISONS ALFORT

. O S D S I O N D I D BN BN BN BN BB BB B OB BN OEn BN BEN B BEE EEE

JE DESIRE RECEVOIR. . . .. RELIURE(S) TILT AU PRIX DE 70 F. L'UNITE (frais de port inclus)
I et vous adresse ci-joint mon réglement de......... Francs par Ochadque O mandat a |'ordre de TILT
i 7

NOMEZ soe onils s, i Nk o PRENOM .. =0 oo . o e el for o
i ADRESSE i s i R s s L s s s e o

CODE ROSTALE IV 1 o VIEEE e R s TR R O o A

-1
|
i




Thomson 86:
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un bon millésime

"était devenu un leitmotiv : décision d’achat d’'un micro par les enfants : Amstrad,
Commodore ou Sinclair. Décision d’achat par les parents, soucieux d’associer
école et micro : Thomson. La boucle est brisée. MO 6 et TO 8 arrivent
4 point nommé pour raviver un flambeau hésitant. Tilt est enthousiaste.

Le mois dernier Tilt vous a bridvement
piésenté les trois nouveaux ordinateurs de
Thomson. Ce mois-ci, nous vous
proposons de découvrir ce que valent
réellement le MO 6 et le TO 8.

z En effet, des difficultés de derniére heure
& g ne nous ont pas permis de tester le TO 9 +,
mais ce n'est que partie remise.

Ils gardent un air de famille avec leurs
£ prédécesseurs et avec le TO 9, mais ils
£ sont bien plus complets que ces derniers.
De plus ils correspondent a un renouveau
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de la politique marketing de Thomson et
devraient permettre a notre premier
constructeur de reprendre la téte du marché.
Le domaine du familial connait une rude
concurrence, Amstrad est, bien
évidemment, I'ennemi juré, mais il y a
aussi Apple, avec le I, Philips et son VG
8235, Atari avec la gamme des ST dont
lintégration en Rom, de Gem et du Tos,
avance a grands pas. De plus, les miracles
existent, une nouvelle machine peut arriver
sur le marché et monopoliser les ventes.

Vous pouvez foncer : Thomson ne rime plus avec pensum.

Ne reparle-t-on pas de Sinclair ? Bref, le
marché est incertain, et Thomson l'a
compris. Pour lutter contre cela ils
présentent une gamme plus homogeéne de
produits — un peu comme Amstrad avec
ses CPC — o chaque ordinateur a un
domaine précis, sans étre trop restreint.
['avenir s'envisage donc avec confiance,
car les facultés d'évolution des produits
sont telles qu'il est possible « d'aller
mordre » la sphére qui le domine. Mais ce
n'est pas tout, le concept de gamme est
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beaucoup plus poussé ici que chez les
concurrents. En effet, la disposition du
clavier est la méme pour tous, avec une
restriction pour le MO 6 qui ne posséde
pas de pavé numérique, et les
périphériques sont étudiés pour fonctionner
avec tous les éléments de la gamme. Ainsi
armé, Thomson parait plus crédible pour
attaquer le marché, mais cela ne sulffit
pas : il faut, aussi, que ses machines
tiennent la route.

MO6
Bien, commencgons par le MO 6, je
suppose que vous avez déja vu sa photo
dans Tilt numéro 34. Il est beau, il
posséde un clavier mécanique Azerty
accentué et un magnétophone intégré.
Coté spécification technique, le
microprocesseur est un 6809 E qui a le
privilége de fonctionner a la vitesse de
1 mégahertz. C6té mémoire, nous
trouvons 128 Ko de Ram, qu'il n’est pas
possible d’étendre, il dispose de 64 Ko de
Rom. La capacité de mémoire morte peut
augmenter jusqu’a 128 Ko ; & cet effet, le
MO 6 posséde un port cartouche dont le
format est identique 2 celui du MO 5. En
ce qui concerne le graphisme nous
retrouvons les chiffres du TO 9, & savoir
une palette de 4096 couleurs et sept
modes d’affichage. La résolution
s’échelonne de 160 par 200 en seize
couleurs simultanées, sans contrainte de
proximité, jusqu’a 640 par 200 en deux
couleurs et avec quatre-vingts colonnes.
Ces chiffres ne sont pas fantastiques si on
les compare avec les concurrents, mais
restent plus qu’honorables. Pour le son, le
MO 6 dispose de quatre voix sur sept
octaves, ce qui reste dans les normes. Son
boitier est légérement incliné, et de couleur
blanche. Son aspect est sympathique, et
les possibilités de connexions sont
présentes en version de base.
Sur le c6té droit nous trouvons, du bas
vers le haut, un bouton de «reset» qui
permet de « déplanter » la machine sans
perdre le listing. Ensuite, nous trouvons les
deux prises joystick ; c’est sur ces derniéres
que l'on peut brancher la souris, puis la
prise pour crayon optique. L'arriére de la
machine est tout aussi engageant : nous
avons la fiche péritel, une sortie son
CINCH, un connecteur pour imprimante
au standard Centronics, une connexion
pour les extensions et le cable
d’alimentation. Sur le cé6té droit, nous
trouvons le bouton de « marche/arrét»,
l'alimentation est complétement intégrée,
permettant de se passer du bloc externe
d’alimentation qui équipe plusieurs
concurrents.
Le magnétophone est trés classique et il
est télécommandé, il travaille jusqu’a
2400 bauds. Le clavier mécanique est
d’un toucher assez « plastique » et le bruit
qu'il produit n’est pas trés agréable.
Cependant, la frappe est franche et rapide
car le guidage est relativement bon. Hélas,
il n'est pas sans défauts : la gravure est
fausse. A l'image de ceux du TO 9, les
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caractéres accessibles en majuscule sont
gravés en vert, pourtant certains restent
inaccessibles en «shift lock ». Il s’ensuit une
légére confusion au début, mais on s’y fait
trés rapidement. Autre défaut: il n'y a pas
de touche « majuscule » & droite du clavier,
elle est remplacée par la touche « Basic »
qui donne un accés directement aux mots
clefs. Le bilan est, malgré ces quelques
restrictions, fort positif. A I'allumage la
machine propose : le Basic 128, le Basic
1.0 et le programme « Réglages et
préférences » ; de plus, si une cartouche
est présente dans le port cartouche, elle
apparait au menu,

La sélection se fait de maniére trés simple :
par le clavier ou a l'aide de la souris. Le
programme « Réglages et préférences »
propose de remplacer la souris par le

~ crayon optique, de plus, il permet la

commutation des vitesses de transfert vers
le magnétophone — 1200 ou 2400 bauds
— et, évidemment, de choisir les
différentes couleurs.

Le manuel fourni est de trés bonne qualité
et vous fait découvrir progressivement la
machine. Aprés une présentation
sommaire de celle-ci, il explique le
fonctionnement de « Réglages et
préférences ». Ensuite, nous trouvons une
cinquantaine de modules qui abordent le
Basic ; ils sont trés clairs et permettent une
réelle initiation & la programmation. Un
récapitulatif général commence a la page
119 qui s'avére trés utile pour résoudre les
petits trous de mémoire. En fin de manuel,
un certain nombre d’annexes sont
disponibles pour retrouver ce que l'on
cherche rapidement. Un seul regret: le
manuel n’expose pas le brochage des
connecteurs. Donc le MO 6 se présente
comme une machine correcte, et il devrait
réussir dans son réle de machine d'initiation.

TO 8

En revanche le TO 8 est beaucoup plus
ambitieux. En effet, ses possibilités
d’extensions sont beaucoup plus
développées que celles du MO 6, mais ne
brilons pas les étapes. Le microprocesseur
est, évidemment, le 6809 & un mégaheriz,
la capacité de mémoire vive est de 256 Ko
— extensible &8 512 Ko. La mémoire morte
80 Ko, est extensible grace au port
cartouche identique a celui des TO 7/70.
De méme inspiration que le MO 6, le TO 8
est aussi trés beau, mais il fait beaucoup
plus professionnel que ce cernier car il ne
posséde pas de magnétophone intégré ; de
plus son clavier comporte un pavé
numérique. Ce clavier est identique, de
par la disposition des touches, & celui du
TO 9, mais il est moins agréable que ce
dernier. En revanche, il me semble de
meilleure qualité que celui du MO 6, bien
que d’aprés Thomson le fournisseur soit le
méme. Son toucher est franc et la frappe
précise, le guidage des touches ne peut
étre pris en défaut, et le bruit est moins
désagréable que celui de son petit frere.
Le pavé numérique est trés plaisant, de
plus les petits défauts qui existent sur le

clavier du MO 6 ne sont pas présents ici —
défaut de gravure, pas de touche

« majuscule » & droite. i

En ce qui concerne les connexions le TO 8
est trés complet : du c6té droit nous
trouvons un «reset» non destructif — le
programme n’est pas perdu —, deux prises
joystick, un connecteur stylo optique et
une fiche Din pour le magnétophone —
LEP en langage thomsonien. A 'arriére
nous trouvons la sortie péritel, la prise
imprimante, toujours Centronics, deux
connecteurs de bus et un pour lecteur de
disquettes. Il y a aussi le bouton
marche/arrét, le cordon d’alimentation et
la sortie son CINCH. Comme dans le

MO 6 lalimentation est intégrée, ce qui,
entre nous, est une trés bonne chose.
Lorsque I'on met en marche le menu
propose : le Basic 512, mais aussi le 1.0,
« Réglages et préférences », « Appel de
programmes », « Exploitation de fichiers »
et « Application ». A limage du MO 6 la
présence d’une cartouche dans le
connecteur est signalée a I'écran.

« Réglages et préférences » permet de faire
tout ce qu'il est permis sur la version
équipant le MO 6, a I'exception du réglage
de vitesse pour le magnétophone. Mais
une option supplémentaire existe : la
création d’'un disque virtuel. Ce disque fait
au maximum 128 Ko en version de base,
et 320 Ko en configuration 512 Ko.

Ce systéme augmente la vitesse de
traitement de certains logiciels, mais en cas
de coupure de courant toutes les données
sont perdues — il faut donc prévoir des
sauvegardes sur support magnétique de
fagon réguliére au cas oli... « Appel de
programme » permet de charger un
programme a partir d’'un magnéto, d’un
QDD ou d’un lecteur de disquettes en
passant par une sorte d’intégrateur
graphique — un systéme avec des fenétres
et des icénes — qui donne un air trés
«pro» au TO 8. «Exploitation de fichiers »
fonctionne selon le méme principe —
fenétres et icones —, mais son role est
différent : il fait la méme chose qu'un
DOS. Il permet de faire des Backups, de
cataloguer, de formater mais sans passer
par les instruction du DOS — ca ressemble
a du Mac..., mais ¢a n’en est pas...

« Application » est trés intéressant puisqu'il
fait démarrer directement un programme
stocké en Ram, (on peut y metire ce que
I'on désire). Avec le menu, on charge
directement un logiciel selon un principe
déja existant sur le TO 9 et qui était issu
des TO 7 et MO 5.

Le manuel est un peu plus luxueux que
celui du MO 6, avec des photos couleurs,
mais sa structure est la méme :
présentation de ['ordinateur, lecon de
programmation, annexes et rappels.
Comme celui de son petit frére, il est
d’une clarté exemplaire, et les brochages
des différents connecteurs sont toujours
absents. Globalement le TO 8 se veut plus
sérieux que le MO 6, mais je trouve que
ce dernier est plus sympathique — peut-
étre a cause de ses imperfections.
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Filiation
La conclusion est sans appel : ces deux
ordinateurs se ressemblent énormément.
Clest vrai, mais c’est obligatoire car pour
que la nouvelle gamme Thomson paraisse
cohérente il fallait trouver une certaine
unité entre les différents produits — le plus
petit dénominateur commun en somme.
C’est pourquoi les machines ont des
spécifications techniques trés proches, mais
c'est aussi la raison pour laguelle nous
trouvons le méme Basic sur
les deux machines.
Quand je parle de Basic, je pense au Basic
qui équipait le TO 9 et qui est présent sur
le MO6 et sur le le TO8 — en effet, il
n'est pas nécessaire d'étudier le Basic 1.0
car ce dernier équipait les MO 5 et
TO 7/70, sa présence sur les nouveaux
Thomson n’étant destinée qu’a assurer la
compatibilité avec I'ancienne gamme.
Encore une petite précision : nous parlons
du Basic, alors que le Basic du MO 6 est
dénommé 128 et que celui du TO 8 porte
le pseudonyme de 512. La raison en est
simple, la différence d’appellation ne porte
que sur sa capacité & gérer la mémoire
vive — le Basic du MO 6 gére 128 Ko,
celui du TO 8 512. A part ¢a, ils sont
identiques. Bien, tréve de bavardage, let’s
talk about Basic!
Il porte la célébre étiquette Microsoft, ce
qui est un gage de relative portabilité, mais
pas forcément de qualité ; en effet,
certaines instructions utilisent une syntaxe
qui est vraiment scandaleuse. Un petit
exemple pour bien illustrer notre propos :
pour tracer une ligne vous tapez «line»,
puis ouvrez une parenthése et donnez
I'abscisse de départ, mettez une virgule,
puis entrez l'ordonnée de départ, ensuite
vous fermez cette parenthése, mettez un
tiret, ouvrez une seconde parenthése,
donnez l'abscisse et 'ordonnée d’arrivée,
(soufflez car tout ceci est fatigant), fermez
la parenthése. Il est possible de metire des
paramétres supplémentaires, donc en
résumé cela donne line (XD,YD)-(XA,YA)
— une syntaxe du genre «line »
XD,YD,XA,YA aurait été plus logique...
A part ce genre de petites acrobaties, le
Basic se révele trés puissant et trés souple.
Contrairement au Locomotive Basic de
IAmstrad il permet de se passer d’espaces
entre les instructions et les données, ce qui
est réellement agréable, de plus son
éditeur est plein écran, cela est trés
pratique. Le nombre de fonctions est
vraiment élevé puisque 'on en dénombre
environ deux cents. Laissez-moi vous
présenter les plus intéressantes : le Basic
1.0 des TO 7/70 et des MO 5 intégre tout
ce qu'il faut pour gérer le stylo optique,
ceci existe aussi avec le Basic 128 (et
512), mais une nouvelle série d’instructions
a été ajoutée. Celle-ci ressemble beaucoup
aux instructions de gestion du « light pen »
— Inpen, Inputpen, etc. — mais elles se
chargent & partir de la souris. Ainsi nous
trouvons « Inmouse », « Inputmouse », qui
permettent de faire tout ce qu'il est
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possible d’imaginer avec « Mickey Mouse ».
Toujours au rayon des entrées/sorties
nous trouvons le « Write HX», mais aussi

« GetH X», « Put#Xs», et beaucoup d’autres
instructions qui permettent, par le
paramétre X, de préciser un canal
d’entrée/sortie et de gérer les données qui
le concernent. Ce systéme est trés souple
et ressemble beaucoup a ce qui

existe sur Amstrad.

Chose a savoir : le Dos est intégré dans le
Basic. Nous pouvons formater avec

« diskini », cataloguer grace & «dir». Et
beaucoup d’autres instructions toutes plus
intéressantes les unes que les autres — il
est évidemment possible de charger un
programme, mais aussi de sauvegarder. Le
graphisme n’est pas laissé de c6té, nous
trouvons les habituels « line », «box » et

" «circle », nous avons aussi « pattern », qui

permet de définir un caractére de
remplissage et « paint » qui peint une zone
avec ce dernier — les effets obtenus sont
assez déments. En revanche, les
instructions de gestion de lutins ne sont

«exit », en revanche, il n’est pas possible
de créer des labels, mais cela n'est pas
trop grave. Bref tout est possible avec ce
Basic et il devrait combler d’aise tous les
amateurs de programmation.

Nous l'avons vu précédemment, ce Basic
est trés ouvert vers l'extérieur, Et, je l'ai
signalé plus haut, Thomson pousse le
concept de gamme au maximum, il aurait
été difficile, dans ce contexte, de répéter
les erreurs du passé et de proposer des
périphériques pour chaque machine. C'est
pourquoi, la nouvelle gamme se voit
entourée par un environnement multi-
compatible. Nous en avions parlé le mois
dernier, mais je pense qu’il est nécessaire
d’en refaire le tour — a des fins de
complément.

Les innovations
Pour les nouveautés Thomson propose
une nouvelle souris, plus petite que la
précédente, qui cotite 350 francs. Elle est
compatible avec 'ensemble de la gamme,
a limage du nouveau stylo optique cédé

pouces et demi, compatible avec toute la
gamme, est présent a 'appel en échange
de 1990 francs. De plus, le lecteur
enregistreur de programmes du T0 7/70
change de couleur, car il devient dédié
TO 8, et baisse de prix : environ 500
francs. Tout ceci est trés intéressant, mais
je suppose que vous voulez savoir si les
anciens périphériques fonctionnent avec
les nouveaux ordinateurs.

Commencens par le MO 6, il accepte le
QDD et son confréleur, cela permet
d’avoir une mémoire de masse plus rapide
que le magnéto intégré — mais ce n’est
pas encore le lecteur de disquettes.
Justement, parlons des disquettes : le
contréleur est compatible et il permet
d’utiliser le nouveau drive, les anciens
aussi (mais ca c’est normal car il était
prévu pour a lorigine). En revanche,
lextention télématique n’est pas
compatible, il est nécessaire d'utiliser le
nouveau modem dont je vous ai parlé tout
a heure. L’extension 64 Ko de Ram étant
intégrée dans le MO 6, il n’est pas possible

Il existe deux sortes d’ordinateurs,
les ordinateurs moyens, qui ne
dechainent pas les passions, c’est
le cas du Spectrum, des M.S5.X.,
des MO5 et TO7. Les autres,

LEXL100
une voix sansissue?

Septembre 84 : un micro révolutionnaire nait sous le doux soleil méditerranéen.
Octobre 86 : la révolution n’a pas tenu ses promesses et TEXL 100 cherche un second
souffle. Synthése vocale et clavier a infrarouges n’ont pas suffit a I'imposer. Tilt livre
les secrets de ce beau parleur condamné au mutisme.

phisme, il g'agit d’un TMS 3556
de Texas Instruments. En ce qui
concerne le son 'EXL 100 en a
étonné plus d’un. Il est doté, en
version de base, d’un circuit de

ge ! RADIOSCOPIE X ; ordinateurs qui sortent des sentiers synthése de parole. Il s'agit d'un
R et L A CUTON e REAOLE e T
PUVOHSmIEg sl Cligts o aoi0 i Origine : France e D 9 L) se nomment ST, C 64 et, bien truments. Ce circuit permet une

son frangin 512) intégre les trés contestées
tortues ; lorsque j'ai trouvé ces instructions
j'étais assez sceptique, et bien, je peux
vous dire qu’aprés avoir vu : elles sont
infiniment supérieures a une gestion’ de
sprites. En effet, ces derniers ne sont que
des pseudo-caractéres, en revanche les
tortues sont des objets graphiques. Il est
donc trés simple de créer une forme et de
I'animer, chose trop lourde lorsque I'on n’a
que des lutins. Evidemment, pour que le
systéme soit valable, il faut qu'’il soit
rapide, et c'était le défaut du TO 9. Ici les
routines de multiplication ont été réécrites,
c’est pourquoi 'animation des tortues est
plus rapide et de meilleure qualité. De
plus, elles sont gérées par de puissantes
instructions : « zoom » pour agrandir ou
rapetisser 3 volonté, «rot» pour faire
tourner I'objet, « fwd » pour indiquer une
direction, et beaucoup d’auires qu'il serait
trop long d’énumérer. Ce Basic est
vraiment trés graphique, méme « window »
est présent a l'appel. En revanche, la
gestion du son est plutét pauvre : il n’y a
que linstruction «play », elle doit étre
suivie d’'une myriade de parameétres — ne
serait-il pas possible de faire plus
compliqué ? Pour le traitement des chaines
de caractéres, nous trouvons toutes les
instructions standards — «left$ », « mid$ »,
«val», «asc» — ainsi que la trés puissante
«instr» qui permet de rechercher une
chaine & l'intérieur d’'une autre.

Pour les mathématiques, nous avons tout
ce qu'il est possible, méme un magnifique
«defdbl » qui permet de définir des
variables en double précision. De plus, il
est possible de travailler en fonction
d'interruptions gréce a «interval on»,
«interval off » — nous avons aussi «on
interval », « goto » et « gosub». Cété
programmation structurée, nous avons le
«do... loop » qui est accompagné du fidéle
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Microprocesseur : 6809E a 1 Mhz

Mémoire vive : 128 Ko, non extensible
Mémoire morte : 64 Ko, extensible

Mémoire utilisateur: 112 Ko

Haute résolution : 640 x 200 en deux couleurs
Palette : 4096 couleurs

Son : 4 voix, 7 octaves

Mémoire de masse : Magnétophone intégré.
Lecteurs de disquettes en option

Prix: 2690 F TTC

TOS

Origine : France

Microprocesseur : 6809E a 1 Mhz,

Mémoire vive : 256 Ko, extensible 2 512 Ko
Mémoire morte : 80 Ko,extensible

Mémoire utilisateur : 235 Ko

Haute résolution : 640 x 200 en deux couleurs
Palette : 4096 couleurs

Son : 4 voix, 7 octaves

Mémoire de masse : Magnétophone et lecteur
de disquettes en option

Prix: 2 990 F TTC

pour la modique somme de 120 francs.
Idem pour les nouvelles manettes de jeu,
compatibles avec les quatre machines,
mais aussi avec tout ordinateur possédant
une prise joystick aux normes Atari. Une
extension mémoire de 256 Ko, non
compatible avec le MO 6 et le TO 9+, est
proposée aux environs de 1500 francs —
ce qui est relativement cher. Une nouvelle
interface RS 232 C, la RS 57932, est
prévue a 490 francs. Elle fonctionne avec
toute la gamme, et elle remplace
avantageusement l'infdme contréleur
communication. Le méme modem que
celui du TO 9+, full duplex V23

. = réversible, est prévu pour les TO &8 et 9,

ainsi que pour le MO 6, il répond

au doux patronyme de MD 90333.

Il devrait cofiter environ

1300 francs, ce n’est

pas cher pour un modem, mais ¢a

I'est encore beaucoup trop — il ne
fonctionnera pas avec un TO 9+, ce
dernier le posséde en version de base.
D’autre part, un nouveau drive de trois

LEP, ainsi que pour [interface paralléle.
Le module de digitalisation n’est pas
compatible, ce qui est fort dommage, en
revanche la carte incrustation fonctionne
parfaitement — il est regrettable que ce ne
soit pas linverse. Pour la RS 232 C, nous
n'avons pas d’auire alternative que de
se procurer la petite derniére, c’est-a-dire
la RS 57932. Autrement, les
imprimantes sont compatibles
avec le MO 6.
Passons au MO 8, le contréleur de
communication n’est pas compatible, il en
est de méme pour 'extension musique et
jeu et pour le modem MD 90120. En
revanche; il est possible d’utiliser les
imprimantes, l'incrustation, les lecteurs de
disquettes et le QDD — je vous rappelle
que le contréleur est intégré dans le TO 8,
donc vous pouvez connecter
n’importe quel drive.
Comme pour le MO 6, le TO 8 accepte la
nouvelle interface RS 232 C — comme
nous l'avons indiqué ultérieurement cela
permet de s’affranchir du contréleur de
communication qui n’était pas vraiment la
panacée en la matiere.
Bien, que conclure de ce que nous venons
de dire ? Avant tout 'on peut dire que ces
nouveaux ordinateurs sont réellement
séduisants. De plus ils ne doivent pas éire
considérés comme des évolutions de leurs
prédécesseurs, mais plutét comme un
aboutissement de Thomson en tant que
constructeur. En effet, ces deux machines
montrent que les erreurs commises sur les
précédents modéles ont été corrigées, et
que Thomson atteint, enfin, la crédibilité
qui lui manquait. Cela est une bonne base
de départ pour le marché national, mais
aussi pour I'exportation. A cela une
condition est cependant nécessaire : se
donner les moyens de sa politique...
Mathieu Brisou

stir, EXL 100. En effet, l'approche
de PEXL est trés différente de la
philosophie des autres ordina-
teurs : il est réellement familial en
ce sens que sa conception le place
d’office en tant qu’élément d’'une
chaine audio-visuelle, entre le
magnétoscope et le décodeur
Canal + . Clest pour cette raison
qu’il possede un clavier a infra-
rouges — tant décrié —, des
connexions peu accessibles, il
faut plonger sous l'ordinateur:
bref c’est une machine que l'on
branche une fois pour toutes. Mais
la place qu’il occupe n’est pas sa
seule originalité, les conditions de
sa naissance sont aussi trés parti-
culiéres. A la base 'EXL 100 était
un projet de Texas Instruments. A
la suite de I'abandon du T1 99, et
de la décision de se retirer du mar-
ché des ordinateurs familiaux, le
développement de ce qui allait
devenir 'EXL 100 fut stoppé.
Heureusement trois informaticiens
de Texas décideérent de continuer
le projet, c'est ainsi que les pre-
miers prototypes de 'EXL 100
naquirent. Mais fabriquer un pro-
totype n’est pas tout, encore
fallait-il créer une société capable
de fabriquer et de commercialiser
ce produit.

Cet objectif fut réalisé en
aofit 1983 grédce a la CGCT —
Compagnie Générale de
Constructions Téléphoniques, qui
était une filliale d'ITT et qui fut
nationalisée a la suite de I'élection
de Francois Mitterrand. La société
pris le nom d’Exelvision et
commenca a commercialiser
'EXL 100 en septembre 1984.

Le produit définitif présente des
caractéristiques techniques trés
originales: le processeur, un
TMS 7040, est secondé par un
TMS 7041 ; ces deux processeurs
travaillent de concert gréce a une
liaison de type boite aux letires qui
leur permet d’échanger des infor-
mations. Cette organisation —
multiprocessing — est trés perfor-
mante, et c'était la premiére fois
gu’une machine familiale adoptait
une telle architecture.

Ces deux processeurs sortent de
chez Texas Instruments, ils sont
du type «microprogrammé »,
integrent une Rom de 4 Ko ainsi
que 128 octets de Ram ; la fré-

quence de fonctionnement est
fixée a 4,9 Méga-hertz. La réso-
lution de I'écran est de 320 par
250 en huit couleurs sans
contrainte de proximité avec le
mode «étendu », et de 320 par
250 avec affichage de vingt-quatre
lignes de quarante caractéres en
mode «simple». La matrice de
points est de huit par dix, il est
possible de mélanger texte et gra-
phisme et I'on peut utiliser quatre
générateurs de caractéres de
facon simultanée. Ces derniers
assurent la compatibilité avec le
systéme Antiope — nous y revien-
drons — et avec le Minitel. Un cir-
cuit est chargé de gérer le gra-
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synthése de grande qualité et ce
n’est pas par hasard car la techni-
que utilisée se rapproche de la
digitalisation (principe LPC,
codage par prédiction linéaire).
Globalement, le résultat est
bien plus convaincant que ce qui
peut etre obtenu avec un
SPO 256 AL2, qui est monté
dans de nombreux synthétiseurs
vocaux - le SSA 1 d’Amstrad uti-
lise ce circuit. De plus, et contrai-
rement a la concurrence, la
synthése de parole n’étant pas en
option, de nombreux logiciels I'uti-
lisent. C6té mémoire, 'EXL 100
contient 32 Ko de Ram utilisateur,
mais il y a une restriction : dans
ces 32Ko il faut stocker le pro-
gramme Basic (heureusement),
mais aussi la page écran, et si'on
est en haute résolution on a le
plaisir et l'immense désavantage
de voir la quantité de Ram utili-
sateur fondre comme neige au
soleil. Il est donc trés difficile de
faire un programme Basic impor-
tant, tout en utilisant réellement
les capacités du systéme. Cela est
assez génant, mais il y a une alter-
native : il suffit de programmer en
Assembleur. Hélas, Exelvision n'a
pas donné beaucoup d’informa-
tions sur ses processeurs (SES
processeurs, car ils sont micro-
programmés, ne 'oublions pas),
il en est de méme pour I'organi-
sation du systéme. Cest slirement
un des points qui a le plus géné
la diffusion de 'EXL, et qui a
contribué au manque d’enthou-
siasme de la part des dévelop-
peurs. Pour la Rom, nous trou-
vons 8 Ko pour le systéme (c'est- P
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a-dire & lintérieur de l'ordinateur),
ainsi que des cartouches amovi-
bles, dont le célébre Exelbasic. Ce
dernier, assez intéressant et trés
particulier, ressemble beaucoup a
celui qui existe sur le TI 99, et sur
le CC 40 ; tous deux sont de chez
Texas Instruments. :

Le probléme de I'Exelbasic est son
éloignement des classiques ins-
tructions du Basic Microsoft. Ainsi
MID$ devint SEGS$, de plus la
syntaxe est différente. Le
STRINGS$ prend la forme de
RPT$ : inutile de multiplier ce
genre d’exemples, un numéro de
Tilt n'y suffirait pas! Cela est
génant. Toutefois I'Exelbasic per-
met la programmation structurée
grace a Call Sub qui fonctionne de
la méme fagon que Gosub, mais
sans numéro de ligne. De plus,
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Pinstruction Call Speech, malgré
une syntaxe lourde, permet des
effets sympathiques de syntheése
vocale.

Petite bizarrerie de la nature : pour
faire des calculs en mode direct,
il n'est pas nécessaire de taper
Print. 1l faut faire 10+ 10 suivi de
Return et, comme par magie,
’EXL donne 20 (étonnant non ?
Encore mieux: 11+ 11 donne
221). Mais cela se paye: pour
effacer une ligne, il faut obligatoi-
rement taper Delete puis le
numéro de ligne. A propos:
Delete ne fonctionne pas en mode
programme, pour les rusés qui uti-
lisent ce systéme de programma-
tion afin de gagner de la place
pour les variables, cela présente
un gros probléme. L’Exelbasic est
donc original, mais assez contraig-

nant, ce qui est dommage. Ainsi,
'EXL 100 se présente comme
une machine correcte, avec des
défauts et des qualités. Mais Exel-
vision a été bien plus avisé que la
plupart des fabricants d’ordina-
teurs : en sortant une gamme ori-
ginale de périphériques. Les pre-
miers représentants de cette
gamme furent les joysticks. Fonc-
tionnant par infrarouges, équipés
d’'un pavé numérique, ils sont pra-
tiqguement inutilisables... La
seconde bonne idée fut de propo-
ser un nouveau clavier, mécani-
que et toujours sans fil. Pas
extraordinaire mais nettement
supérieur & son prédécesseur!
Encore une bonne idée : la sortie
d’un magnéto dédié. Certes, il ne
gomme pas les problémes de
chargement, mais il les attenue

jusqu'a les rendre supportables.
Quant au module EXL 135, aussi
surnommé « Exelpro'», c’est une
unité de disquettes un peu spé-
ciale. Elle se présente sous la
forme dun boitier de méme
encombrement que 'EXL 100 et
peut accepter jusqu’'a deux drives
au format trois pouces et demi.
Cela permet d’avoir un peu plus
de 1,2 Mo en ligne, mais ce n'est
pas tout car 'EXL 135 apporte
4Ko de Rom en plus ainsi que
32Ko de Ram utilisateur. Cette
extension permet, au dire de son
fabricant, certaines applications
semi-professionnelles... A voir...
Exelvision propose d’autre part,
une sorte de mémoire de masse
qui se nomme « Exelmémoire ».
Celle-ci permet de sauvegarder
des données, des programmes,

etc. Systéme instantané, I'« Exel-
mémoire » n’est ni plus ni moins
qu'une Ram sauvegardée par
piles au lithium : I'accés est donc
trés rapide. Ce systéme est mal-
heureusement limité a 16Ko,
mais Exelvision en prépare une de
64 Ko qui semble étre d’'une capa-
cité plus correcte. L 'Exelmémoire
peut aussi étre utilisée en tant
qu’extension mémoire, permet-
tant donc d’avoir 16 Ko de Ram
utilisateur de plus. Autre extension
originale : le module d'interface.
Celui-ci intégre une sortie RS 232,
une sortie parallele — qui fait
cruellement défaut en version de
base —, et permet l'incrustration
vidéo. Cette carte offre aussi un
modem (une autre version
contient un décodeur Antiope a la
place de ce modem). Equipé de

cette carte, TEXL 100 est bien plus
complet : on peut connecter une
imprimante, transmetire des don-
nées par la sortie série et elle per-
met l'utilisation du modem. Celui-
ci est conforme aux spécifications
V 23 du CCITT, fonctionne en
half duplex, mais aussi en full
duplex, et bien entendu offre
accés a tous les services télémati-
ques de notre beau pays (c'est tel-
lement vrai que le Minitel couleur
de Tilt est un EXL 100 équipé de
ce modem). Autre périphérique
peu courant : la bofte a rythmes.
Elle a été développée en collabo-
ration avec la firme allemande
Hohner mais ce n’est pas exacte-
ment une boite a rythmes. En
effet, Exeldrums est entiérement
programmable et, jusqu’a preuve
du contraire, les boites a rythmes
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nele sontpas et ne le seront jamais
(une boite & rythmes programma-
bles’appelle une batterie digitale) .
Exeldrums permet de jouer de six
instruments en méme temps,
choisis parmi dix-sept. Il y a seize
rythmes pré-programmés, et il est
possible d’en créer cinquante-
quatre de plus. Directement
connectable & une chaine Hi-Fi ou
a une sono par l'intermédiaire de
prises CINCH, elle est dotée d’'un
son stéréo. Cette petite panoplie
des périphériques est aussi
impressionnante qualitativement
que quantitativernent.

Il existe aussi une imprimante qui
s'appelle EXL 80, francaise mais
d’un rapport qualité/prix moyen.
Le moniteur monochrome, de
trés bonne qualité et peu cher, est
équipé d'une prise péritel permet-
tant une connexion trés simple.
Quant au moniteur couleur qui
devait étre commercialisé en
septembre 1985, il est annoncé
pour ce mois-ci... Dernier péri-
phérique, Exelmouse la souris.
Accompagnée de son fidéle Exel-
paint, elle permet de réaliser de
nombreux dessins: la transmis-
sion se fait au moyen d’un céble
normal, standard, classique...
Ainsi, FEXL 100 semble vraiment
soutenu par son constructeur.

Mais & part de rares exceptions,
les logiciels pour 'EXL 100 ne sui-
vent pas cette voie (les livres non
plus d'ailleurs), et Exelvision ne
semble pas vraiment décidé a faire
des efforts pour en améliorer la
qualité. Cela est inquiétant pour
l'avenir : lachat d’'un ordinateur
est en effet de plus en plus axé sur
la logitheque. Mais 'EXL 100 a
une botte secréte : une nouvelle
version se présentera comme un
EXL 100 classique, mais avec le
modem intégré, a partir de ce
mois-ci. Cette version coincide
avec un nouveau concept Exelvi-
sion : le terminal éducatif.
Confortablement installé dans un
bon fauteuil, votre clavier a infra-
rouges sur les genoux, vous pour-
rez consulter le serveur Exelvision
qui propose des QCM, des jeux
éducatifs et autres: nouvelle
approche du marché, le cété ludi-
que laissant la place & des appli-
cations plus sérieuses. Le tout est
de savoir si le marché de l'infor-
matique est suffisamment mdr
pour saisir cette approche « futu-
riste» de la communication de
réseaux ; pari trés risqué, donc,
pour Exelvision. Espérons que
l'avenir leur donnera raison, il n'y
a pas de plan IPT tous les ans...
Mathieu Brisou

Exelvision
... Exelvision
. Minipuee
.o Initiel
- Paraligles

Musique

Numbers and Words 1

Pascal base ...... Free game blot
Pindo .......... Minipuce
QuzZy o o daeas sa Exelvision
Romulus Rome et moi ... Free game blot
S.0.5. space .......... - Minipuce:
Tank Attack ........... Exelvision
Tour d'Europe . ......... Initiel

Verbes irréguliers :

Allemands ........0 ... Minipuce

P N e e Minipuce

Electron Software

LOGICIEL MARQUE TYPE INTERET PRIX
Arcade
Utiitaire.
Jeu de société
Action ;
Arcade
Arcade
Aventure
Free game blot Réflexion
Minipuce Réflexion
Mini Aventure
Exelvision Cale
Exelvision Utilitaire
Exelmax Assembleur
Exelvision B

Jeu de société
Educatif
Educatif
Utilitaire
Arcade
Arcade

. Wargame
Simulation
Arcade
Educatif

Educatif |
Simulation
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Capitaine Menkar

Voici un petit jeu d’arcade tout a fait digne
d'intérét pour tous les possesseurs d'un
EXL 100. Le but est simple : il faut détruire
les météorites qui viennent vers vous, afin
d’éviter la collision. Le graphisme est de trés
bonne facture, tout comme ['animation et
la bande sonore. Un rearet cependant : il
est dommage que les décors ne soient pas
plus variés. (Cartouche Exelvision).

Type : arcade
Intérét : ek
Graphi = * ok k ok k
Animation: ____ drdkk kK
Bruitage : —  _kkkk
Prix : D
= ™\

_/

Otho

Othello reversi, vous connaissez ? Hé bien,
le voici sur EXL 100. Ce logiciel est de qua-
lité, et il est trés fort — malgré une certaine
faiblesse aux points stratégiques, c'est-a-dire
dans les coins. Mais, le nombre élevé
d'aides m'améne & penser qu'il est plus des-
tiné au joueur qui veut progresser, qu'a
celui qui cherche un partenaire & provoquer
en duel. (Cassette Initiel)

Tupe : réflexion
Intérer=i = 2 - 0 ek
Graphi: £ * *
Animation : * k *
Bruitage : —
Prix : A (Tilt n®25)
~

Exelpaint

Cet utilitaire ne manque pas de qualités, sa
souplesse est trés grande et son utilisation
se révéle agréable. D'inspiration trés Macin-
tosh, il permet de dessiner en long, en large
et en travers, grice aux nombreuses options
du genre : inversion, remplissage, tracé de
formes, et autres. De plus, il permet l'utili-
sation de la souris. C'est bien agréable.
(Cartouche Exelvision).

Type : utilitaire
Infroe: _ * . wwkdkk
Graphisme : cest trés variable!

Animation : e S e W Y
Bruitage : bip!
Prix : F
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Neurone
Comprend deux jeux, un de lettres et un
de chiffres, tous deux largement inspirés de
I'émission = des chiffres et des lettres ». La
partie chiffres est plus agréable que sa
consceur, parce que cette derniére ne res-
pecte pas exactement les régles de I'émis-

/
sion, Mais ce n'est pas catastrophique, et
cela permet de se divertir agréablement,
surtout en famille. (Cassette Minipuce).

Type : réflexion
Intérét : % %k %k &k
Graphisme : % %
Animation : * &k
Bruitage : % J ki
Prix : B (Tilt n®34)

Tennis
Ce programme, bien que d’un certain 4ge,
conserve tout son charme : le graphisme et
'animation sont d’un trés bon niveau. De
plus, la bande sonore est de trés grande
qualité. L’arbitre annonce les scores et les
avantages, on entend méme les applaudis-

A =
sements de la foule. C'est Roland Garros
2 la télé mais on n'est pas passif!
Cartouche Exelvision).

Type : action
Intérét : %* ¥k
Graphisme: __ == %%k %k
Animation : % % & *
Bruitage : * Kk Kk ok ok
Prix : D

Wizord
Comme Vega X4, ce logiciel est inspiré par
les Galaxians et autres space invaders qui
firent fureur & une lointaine époque. Mal-
gré cela, il reste dans le coup, grice & un
graphisme de bonne facture. De plus I'ani-
mation et le bruitage sont vraiment de

= Y
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Selsctionnez velre niveaul 1, 2 ou 3

grande qualité, tout ceci fait un jeu qui ne
mangue pas d'attrait. En plus c'est rapide,
rapide... (Cartouche Exelvision).

Tupe : arcade
Intérét : * %k
Graphisme : o ok
Animation : % % % Kk
Braitage: ' Sekkek
Prix : D

STHER

=

Mnemologik

Ce logiciel est un apprentissage & la lecture
rapide, et il est vraiment original. Le prin-
cipe est simple : une figure apparait, elle est
constituée de petites cases colorées. Aprés
un certrain temps, cette figure disparait.
C’est alors qu'il faut essayer de la reconsti-
tuer en indiguant & quels endroits Staient
les couleurs. Facile? Essayez donc, pour
voir! (Cassette Minipuce).

Type : éducatif
Intérét : & %k %k
Graphisme: = _#kkk
Animation : e e

Bruttage: = kK
Prix : A
g B
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Ce programmie est un simulateur de vol, et
je dois vous dire que je n'aime pas ce genre
de logiciel. C'est pourquoi, mon jugement
n'en a que plus de valeur. J'ai trouvé ce
programme pas mal, le graphisme est horo-
rable, les commandes honnétes, et j'ai été
sensible au fait qu'il est possible de choisir
son itinéraire. Alors, si vous aimez, c'est ce
qu'il vous faut! (Cassette Minipuce).

Tvpe:_ simulation de vol

Intérdt : * % ok
Graphi * Kk k
Animation : T ke el
Bruitage : =

Prix : E

Vega X4
Ce programme est un jeu d'arcade inspiré
des spaces invaders, bien connus des
anciens de la micro. Malgré une réalisation
honnéte, ce logiciel ne peut faire oublier
qu'il n’est quune &niéme version d'un soft
qui était exemplaire. C'est pourquoi il appa-
x ™\

b
rait comme un peu « faiblard », méme vis-
a-vis d'autres logiciels EXL. Mais il reste
amusant! (Cassette Minipuce).

Tupe : arcade
Intérét : * %
Graphisme : * %k
Animation oL el S ek
Brogepge: = o - 0 0 e

Py o R GRS EE T £12535)

Meurire a grande vitesse
Jeu d'aventure bien connu, ce programme
n'attire que peu de commentaires. Si ce
n'est que la réalisation est honnéte, et le
chargement un calvaire. Cette adaptation
reste fidéle au modéle original : méme lieu,
intrigue identique, complexité réelle, sans

Virus

Est un jeu d'arcade qui n'est pas facile.
L'écran est parsemé de petites bestioles qu'il
faut abattre, et il faut le faire le plus rapide-
ment possible : elles s'assemblent pour créer
des étres monstrueux, et dangereux, qu'il
n'est pas évident de détruire — et comme
ils veulent votre perte... La réalisation est
de qualité relative, pourtant ce programme
m'amuse. (Cartouche Exelvision).

Type : arcade
Intérét ; %* &
Graphisme: = J%%kk
Animation: _____ kkkk
Boujflage -« — = s s = a L oyeqedk
Prix : D

h =4
étre une entrave au déroulement du jeu,
Bref, tout y est, méme les indices — lettre,
petit mots, etc. (Cassette Cobra Soft).

Type : aventure
Intérét : ok k ok ok
Graphisme : % &
Anitfidlion:; S EENRAS  §ATRIE =
Bruitage : =
Prix ; A
Fitext
Ce progr est un trait nt de texte,

il peut paraitre bizarre qu'il soit présent dans
la sélection Micro-Star, mais il le mérite. Il
est trés souple et permet les tabulations,
insertions, duplications et méme le cen-
trage. De plus, l'utilisateur n'est jamais laissé

~
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seul: un menu d'aide permet & tout
moment de savoir quelle est la commande
a utiliser. (Cassette Minipuce).

Type : utilitaire
Tntepgby =0 T ek
Graphisme : =
ARty = b P b e cmaen e
Bruitage : -
Prix: B

. = ~
Golphabet

Ce programme est un éducatif, mais con-
trairement & beaucoup, il est relativement,
bien fait. Le but du jeu est simple : il faut
arriver a faire le parcours en un minimum
de coups. Avant de jouer un coup, l'ordi-
nateur demande une lettre, et il faut la trou-
ver sur le clavier. Cela permet d’apprendre
l'alphabet, mais aussi la disposition des tou-
ches du clavier. (Cassette Minipuce).

Type : éducatif
Intérét : * %k k
Graphisme : * * k
Animation : % %k
Bruitage : _ ok
Prix : A
i =

Robix

Ici, il faut essayer d'atiraper des objets. Tout
ceci se passe sur plusieurs étages, il faut faire
trés attention. lly a des obstacles & franchir,
et comme il sont incontournables. .. Le gra-
phisme est un peu simple, mais il n’est pas
désagréable. L'animation un peu lente,
mais honnéte, et la partie musicale de
bonne facture. Un petit jew, tout 4 fait hono-
rable, (Cassette Vidéomatique).

Type : arcade
Intérét : 4 4k
Graphisme : X %k ok
ATIrration: = S R TS ol
Bruitage : * Kk kK
Prix : B
—

|
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Initiation & la multiplication

Il permet d'initier les enfants & la multipli-
cation, de fagon amusante. Des fusées por-
tent des chiffres, et c'est en les abattant,
dans le bon ordre, que 'on obtient le résul-
tat & ['opération posée. Evidemment, ceci
n’est accessible qu'aux enfants connaissant
déja les rudiments de la mulfiplication, c’est
pourquoi ce logiciel posséde une partie ini-
tiation. (Cassette Minipuce).

Tupe : éducatif
Intérét ; &
Graphisme : _ * &k
Animation : % %k kK
Bruitage : e e e
Prix : A

Tour de Hanoi
Ce logiciel, scomme son nom [indique, est
un jeu de réflexion. Il est dommage que le
graphisme soit sommaire, mais [a n’est pas
I'essentiel pour ce type de programme. Ce
qui compte c'est la souplesse, et ce soft en
a. Les commandes sont simples, et on peut

= )

- ./
jouer & deux. Bref, loin de la vaine agita-
tion des jeux d'arcade, ce programme per-
met de se divertir. (Cassette Minipuce).

Type : réflexion
Intérét; = gkkkk
Graphisme : %
Animation : * &k
Bruitage : —
Prix : A (Tilt n®34)

Exelmodem
A utiliser avec le modem, ce programme
permet de faire une foule de choses. On
peut se servir de FEXL 100 comme Minitel
intelligent, mais on peut aussi s'en servir
comme répondeur téléphonique. De plus,
il permet 'échange de données entre ordi-
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nateurs, et le téléchargement. Un bon pro-
gramme, mais qui gagnerait & étre plus
convivial. (Cartouche Exelvision).

Type : utilitaire
Intérét : # % %k ok
Graphisme ; * %k
Animation : *
Bruitage : —
Prix : E

Remi
Ce logiciel permet d’utiliser les capacités
musicales de TEXL 100, ceci dans plusieurs
buts. En tant qu'utilitaire, il vous permet de
composer une mélodie afin de l'intégrer
dans un programme. En tant que synthéti-
seur ; il métamorphose 'EXL en un instru-

S ="/
ment de musique. En tant qu'éducatif : il
permet de se familiariser avec les notes.
Quel programme! (Cassette Minipuce).

Type : utilitaire
Intérét : ok ok ke
Graphi % i
Animation : ko
Bruitage : il dépend de vous
Prix : =B

Le trésor de Tout Ankh Amon

Est un programme tout a fait divertissant,
il faut trouver des objets & lintérieur d'un
labyrinthe. A droite de I'écran, un plan de
celui-ci, il contient des balises indiguant la
position des objets, ainsi que sa propre posi-
tion. A gauche, une représentation trois
dimensions de I'endroit ol I'on se trouve.
Clest assez classique, mais bien fait.
(Cassette Parall2les).

Tupe : aventure
Intérét : ook W
Graphisme : ke
Animation : % ok
Bruitage : -
8 B

Exeldrums

Est réellement génial ! Il permet, a l'aide de
I'extension, la création d'une batterie digi-
tale. La souplesse du programme est excel-
lente, trés rapidement on se prend & pro-
grammer & un rythme d’enfer sans méme
avoir, ne serait-ce qu'une fois, & ouvrir le
manuel. Si vous voulez mettre une batterie
dans votre micro, vous savez ce qu'il vous
reste & faire. (Cartouche Exelvision).

Type : utilitaire
Intérét : * % & &k
Graphisme : * * *
Animation : % 4 &
Bruitage : poum, ta poum poum !
Prix: F
e e

Polichinelle

Voici un master-mind! Bien, maintenant
que vous le savez, laissez-moi vous en dire
plus. De présentation sommaire et austére,
ce logiciel m’a permis de me rendre compte
que ce jeu n'est pas si facile (on en apprend
tous les jours). J'ai tout particulierement
apprécié les commandes : les fleches haut
et bas, et les touches P et B. Bref, & vous
de jouer. (Cassette Minipuce).

Type: réflexion
Intérét : ¥ %k ok
Graphisme : * % *
Animeons——— T Feik
Bruitage : =2
Prix : A

L’anneau de 'union
Aprés avoir triomphé de -trois épreuves,
vous pourrez partir en campagne afin de
mener a bout votre mission. Elle est sim-
ple : vous devez empécher le mal de se libé-
rer, et de remplir sa tche — c'est-a-dire
dominer le monde par la tyrannie. Ce logi-
C \
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ciel est de bonne qualité : graphisme et ani-
mation corrects, son de qualité, et une
aventure passionnante, (Cassette Initiel).

Type : £

Intérét : % %k ok ok
Graphisme : * %%
Animation : * ok Kk
Eruitage : o k&
Prix : B
Golfachiffres

Identique & Golphabet, mais pour les chif-
fres. Le principe de jeu est le méme que
celui de son cousin, il posséde des qualités
similaires & celles de Golphabet. A savoir :
graphismes honnétes, animation de qualité,
difficulté bien dosée. De plus, la synthese

— ~

i
\S =,
vocale de TEXL 100 le rend, ainsi que son

parent, attirant. C'est rare pour un éduca-
tif. (Cassette Minipuce).

Type : éducatif
Intérét : * % Kk
Graphisme : *
Animation : %* &
Bruitage : * % & &
Prix: AL A

Guppy
Ce programme ressemble & un Pac Man,
mais & la place de 'enzyme, nous trouvons
un poisson, et des pieuvres remplacent les
fantémes. Malgré un graphisme relative-
ment pauvre, 'animation reste de qualité.
En revanche, la bande sonore est assez

= I

s _/
sommaire, ce qui est dommage car [EXL
est trés bien équipé pour ce domaine.
(Cartouche Exelvision).

Type : arcade
Interét : * %
Graphisme : * & &k
Animation: — — _ ewk
Bruitage : * %
Prix : D
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Team for two

Buuut! Le gardien allongé dans 'herbe, n'ose plus se relever. Les poings crispés
se détendent, les gorges se dénouent, bieres et cocas circulent. Jouer vraiment
devant Pécran, sans ses crampons ? Des logiciels tentent cet impossible pari...
et réussissent. Les sports d’équipe triomphent. Suivez-moi: je suis
une bande de joueurs a moi tout seul !

International basket-ball sous les accla-
mations d'un public enthousiaste, les deux
équipes font leur entrée sur le terrain. Coup
de sifflet, la balle s'éléve dans les airs, sui-
vie de prés par I'élan vigoureux des deux
athlétes. Les colosses dépassent tous les
deux meétres, de quoi redonner courage a
tous les joysticks !

Cette simulation sportive posséde de nom-
breuses qualités. La présentation du terrain,
tout d’abord, est particulierement réussie.
Celui-ci couvre une largeur de deux écrans
qui défilent en scrolling vertical pour suivre
la balle et la perspective 3D y est trés
agréable. Les joueurs sont de méme assez
bien dessinés. L'animation de leurs mouve-
ments reste précise, ce qui permet de cal-
culer avec justesse la portée des passes ou
la valeur des dribbles. Sur le premier écran
du programme, vous avez bien sir la pos-
sibilité de définir divers modes de jeu. Seul
contre |'ordinateur ou opposé & un second
joystick, le premier cas vous laisse choisir
entre neuf degrés, de difficulté croissante.
Selon I'équipe choisie, la couleur des mail-
lots vous permet de reconnaitre les mem-
bres de I'équipe (a noter que, par soucis
d'égalité, le programme met en place
autant de joueurs de peau noire que de
peau blanche, ce qui ne facilite guére la
manceuvre...). Enfin, International basket-
ball vous laisse le choix entre trois types dis-
tincts de régles.

A l'inverse de bon nombre de logiciels de
football ou de rugby, ce programme reste
réaliste dans la compréhension méme du
jeu. La petite taille du terrain et le nombre
restreint de joueurs (trois ‘par équipe) ne
laisse aucune place au doute. Chague
passe est étudiée et les plus complexes
stratégies apparaissent clairement a
I’écran. Dans le méme ordre d'idée, on ne
peut gu'admirer la gestion des joueurs
winactifs ». En effet, si vous n'agissez que
sur I'un des membres de votre équipe, les
autres ne vont pas pour autant se perdre
en fond de terrain ou atiendre sagement
- que la balle passe devant leurs yeux ! Tout
en respectant les regles draconniennes du
hors-jeu, I'ordinateur calcule pour vous (et
pour lui-méme) les meilleures positions, afin
d’accentuer encore le réalisme de la partie.

118

Enfin, International basket-ball développe
une ambiance & toute épreuve. Les classi-
ques chuintements de la «foule-
Commodore » sont ici remplacés par de
subtils « clap-clap » du plus bel effet, et les
rebonds de la balle servis par un bruitage
exceptionnel ! Ajoutez a cela I'ombre
savante du ballon sur le sol, idéale pour
apprécier la distance des tirs, et vous com-
prendrez pourquoi, tout en restant relative-
ment simple, ce logiciel mérite sa médaille !
(K7 Commodore pour C 64.) OH

One on one: plus qu'un jeu d'arcade, One
on one peut étre pratiguement considére
comme une véritable simulation du jeu de
basket. Une de ses particularités est gu'il
ne représente pas I'affrontement de deux
équipes, mais de deux hommes, le Dr J. et
Larry Bird. L'écran ne représente donc plus,
comme dans la plupart des jeux du méme
genre, la vue en coupe de la totalité du ter-
rain, mais une vue de face d'une moitié de
la surface de jeu, I'unigue « panier» vous
faisant face.

Le menu, trés complet, vous donne la pos-
sibilité de choisir entre trois niveaux de dif-
ficulté et trois modes de jeu. La difficulté
est établie suivant le systéme de jeu amé-
ricain, ¢'est-a-dire gu'elle s'accroit suivant
le choix de 'option «amateur», «univer-
sité » ou « professionnel ». Ainsi, en mode
amateur, vous pouvez pratiquement faire
n'importe quoi, votre adversaire n'arrivera
pas a vous prendre le ballon. En revanche
en mode professionnel, vous devez proteé-
ger la balle de maniére particulierement
efficace, car a la moindre erreur, c'est le
point qui est marqué. Inutile de dire que la
force et la précision de I'adversaire sont
proportionnels a la difficulté du jeu. Tres dif-
ficile également de récupérer les balles

* sous le panier, les rares fois ol votre adver-

saire mangue de marquer le point. Quant
au mode de jeu, le programme permet le
jeu en solitaire, 'ordinateur manipulant
alors I'un des deux basketieurs, ou le jeu
a deux (clavier et joystick en alternance).
La durée du jeu peut se fixer par le temps
(de deux & huit minutes par quatre-temps)
ou par le score (premier & atteindre le nom-
bre de points fixé). Enfin, la derniére option

concerne la possession de la balle aprés la
marque ; elle peut revenir au marqueur ou
3 I'adversaire. La simulation est poussée
jusqu’a inclure les regles les plus importan-
tes du jeu, telles que le «marché» ou le
temps limité pour se débarrasser de la
balle. La charge irréguliere est egalement
sanctionnée, et si votre «smash» est un
peu trop violent, 'arbitre apparait pour vous
en faire la remarque. Lorsqu’aprés maints
efforts, on réussit un « panier », la foule en
délire applaudit et si le programme juge que
le tir est vraiment excellent (bras roulé,
retourné, tir 2 mi-distance ou smash), il vous
offre la répétition de I'action au ralenti. Une
trés bonne simulation ou pour Apple Il pres-
que rien n‘a été oublié, pas méme le bruit
de la balle rebondissant sur le terrain.

One on one existe aussi pour I'Amiga ol le
jeu se déroule sensiblement de la méme

One on one, Apple

maniére. Le graphisme,
plus gque moyen, est,
rattrapé par I'anima-
tion et les bruitages
superbes. Les
injonctions de
I’arbitre et les

hurlements de |a foule semblent repris d'un
enregistrement «live». On s’y croirait...
(Disquette Electronic Arts pour Apple /I,
Amiga, Atari.) D.G

Basket-ball : une antiquité, disponible en
cartouche datant de 1979 pour Atari 400
et Atari 800.
Si le bruitage primitif et le graphisme sans
fioritures accusent I'dge du programme,
I'animation de bon niveau met en
valeur sa gualité essentielle: il se
joue seul, a deux, trois, ou quatre,
possibilités offertes par les qua-
tre prises pour joystick de la
machine. La partie se déroule

Basket-ball, Atari 400 et 800

entre deux ou guatre joueurs, un ou deux
d'entre eux pouvant dépendre de la
machine. Le programme conduit son
équipe avec efficacité: pas question de
s’endormir une seconde : les scores des
parties de quatre minutes devien-
draient vite astronomiques.
S’opposer a des partenai-
res humains reste bien
plus dréle ! (Cart. Atari
pour Atari 400 et
800.) D.S. »
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Accrochez-vous:
tous les coups
sont permis!

Foot : les simulations sportives de football
sont sans doute les plus répandues. Pour
I'action et la stratégie, les deux poles
d'attraction principaux de tous ces logiciels,
I'équilibre idéal se doit de metire en place
diverses options de choix d’equipes et de
niveaux, sans pour autant porter préjudice
a la vitalité de |'action.

Foot de Loriciels, aborde la partie par un
menu simple mais relativement complet.
Aprés avoir défini le nombre de joueurs (1
ou 2), vous établissez vous-méme la puis-
sance de chaque équipe et, plus précisé-
ment, la valeur de chacun des footballeurs.
Une centaine de points sont ainsi répartis
entre les cing membres de I'équipe. Cette
option, intéressante au premier abord, n'est
guére mise en valeur dans la suite de la par-
tie puisqu’il n'existe aucun moyen, pour les
débutants, de reconnaitre, sur le terrain, un
avant-centre d’un arriére... La sélection du
niveau est bien plus évidente. Graduée de
un a cent, il s'agit ici de la vitalité globale
de I'équipe, c'est-a-dire de sa maniabilité,
de sa rigidité et de la puissance de ses tirs.
Passons sur le choix du pays représente
pour déboucher tout de suite sur le terrain...
Ce logiciel met en place un stade qui cou-
vre trois écrans. A la suite d’une bréve preé-
sentation des équipes (hymne national a la
clef ), le coup d'envoi est donné. Tandis
gue vous entamez un dribble puissant, vos
partenaires s’empressent de rejoindre la

Five-a-side football, C 64
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ligne de touche... Curieuse manceuvre que
ce face a face peu réaliste, la mise en place
d'une stratégie n’en est que plus délicate !
Bien sdr, pour peu que vous shootiez dans
le ballon, il est toujours possible que I'un
de vos coéquipiers (le plus proche de la
balle) reprenne le flambeau, mais cette ges-
tion mangue vraiment de réalisme. Le
maniement des joueurs est, quand a lui,
tout & fait convaincant. La balle soudée a
vos pieds, le dribble est ici d'une incroya-
ble facilité. Vous avez la possibilité d'avan-
cer ou de tirer dans huit directions et, aux
niveaux de jeu élevés, la rapidité de I'action
est appréciable.

Au cours du jeu, vous allez provoquer des
touches et corners. Malheureusement, il
n’est possible de contréler le renvoi de la
balle que dans les premiers cas...

Pour peu que I'on s'accommode de ces quel-
ques handicaps, ce programme fait preuve
d’une qualité globale convenable. Son meil-
leur atout reste la souplesse du choix de
niveau de jeu. A noter que ce choix reste
possible dans le mode « deux joueurs », ce
qui n'est pas le cas de la grande majorité
des logiciels présentés ici. (Disquette Lori-
ciels pour Amstrad) OH

Five-a-side football : loin des régles essen-
tielles du football, Five-a-side apporte avec
lui une vitalité peu commune. Un jeu quasi
ininterrompu, des prestations plus violentes
que realistes, c’est ici I'aspect ludique qui
I'emporte. Seul contre 'ordinateur, vous
affrontez une équipe de piétre envergure.
Le terrain est vaste, les joueurs (six par
équipe) sont servis par une animation
rapide et convaincante. Premiére surprise,
il n'existe sur ce stade aucune possibilité
de touche ou de corner. Les limites du ter-
rain renvoient la balle par rebonds puissants
et, si la manceuvre semble peu conforme
ala réalité, le jeu n'en tire que des avanta-
ges... En effet, I'action n’est vraiment inter-
rompue que par les buts marqués. Pour le
reste, tout est question de dribbles, de pas-
ses ou de shoots. Le programme vous per-
met de courir dans huit directions afin
d’orienter au mieux vos actions. Le joueur
qui manie la balle part sur I'avant. Mais inu-
tile de vouloir dribbler I'adversaire... Si votre
concurrent vous croise, il s’empare auto-
matiguement de la balle et tout est a recom-
mencer. La solution la plus sire consiste
donc a user de passes plutdt que de drib-
bles. Le contréle est donné au joueur le plus
proche de la balle et, pour peu que vous
sachiez contréler la vigueur de vos tirs,

il devient possible d'établir une
stratégie d'attaque...

| . Autre particularité de Five-a-side, |'absence
* remarqueée d'arbitre sur le terrain, et pour

cause... Crocs en jambe et coups de pied
au tibia, tous les coups sont permis ! Ainsi,
plutét que de tenter le dribble ou la passe,
il vous suffit de shooter dans les pieds de
I'adversaire pour que ce dernier se retrouve
par terre, vous laissant alors la possibilité
d'avancer vers son but. Bien sur, pour le
mode « deux joueurs », la victoire appartien-

'\

dra au plus rapide et tout conflit sera résolu
au pénalty... C'est en effet une des options
comprises par le programme. Dans ce der-
nier cas, I'écran de jeu laisse apparaitre un
gros plan des buts. Chaqgue équipe va tour
a tour tenter sa chance contre le gardien
adverse. Plongeons transversaux ou sauts-
extensions, I'animation est ici particuliére-
ment réaliste. Five-a-side propose dans son
menu un entrainement sélectif aux pénal-
tis. Associé aux trois niveaux de difficulté
présentes, il est possible de « travailler » son
jeu pour affronter finalement le degré
«expert». Durant deux mi-temps de cing
minutes chacune, vous verrez qu'il n'est
pas facile de venir & bout du Commodore
64... (K7 Anirog pour C 64.) O.H

Numéro 10: logiciel d'un bon niveau sur
Thomson. D'une certaine maniére ce pro-
gramme montre gue les éditeurs commen-
cent a se rendre compte que le marché des
softs de jeu existe. Les derniers program-
mes pour les ordinateurs Thomson présen-
tent une meilleure qualité.

Ce logiciel propose un graphisme tres fin,
les joueurs sont d'une seule couleur, cer-
tes, mais ils sont vraiment jolis. Les tribu-
nes sont remplies de spectateurs, tous plus
bariolés les uns que les autres, qu'il ne faut
pas décevoir car s'ils sont mécontents ils
vous laissent en plan et quittent le stade.
Une telle qualité graphique étonne sur
Thomson, aussi saluons la avec admiration.
Les couleurs ne bavent pas trop, |'anima-
tion se révéle d'une qualité bien supérieure
a celle qui est monnaie courante sur ces
ordinateurs mais ce n’est pas encore par-

Numéro 10, Thomson

fait. Le son reste, malgré tout, de mauvaise
qualité. Le gros probléme réside dans le fait
que le joueur que I'on contréle n’est pas dif-
férencié des autres : il est donc difficile de
se situer, vu la grande rapidité du jeu (point
non criticable !). Nous voici donc en pré-
sence d'un programme de bonne facture
sur Thomson. Avant d'en finir, sachez gue
ce programme est un jeu de football. (K7
FIL pour TO7, MO5 et TO9) M.B

World cup carnival: la coupe du monde
de football 1986 sur ordinateur. En tout cas,
le packaging de ce

programme le présente

World cup carnival, CPC

comme tel: c'est certainement pour cela
gue de nombreux accessoires sont livrés.
Parmi ceux-ci, nous trouvons un ecusson
— pour faire un peu de pub —,

une notice «historique»

donnant plusieurs anecdotes

a propos du football et, bien sr,

une notice explicative. Celle-ci

présente les commandes

du programme ainsi que

ses fonctions, de fagon

piicEy

compréhensible. Le programme n'est mal-
heureusement pas au méme niveau gue
cette luxueuse présentation. Le graphisme
n'est pas des meilleurs et I'animation est
tout juste correcte. Les scrollings semblent
avoir des problémes : ils sont hésitants, et
méme laids. Petite musique d'ambiance
presqu’inaudible & un niveau sonore moyen.
Mais si vous désirez I'entendre en haussant
le volume sonore, elle est recouverte par
les bruitages (bruits de foule en délire). Ces
reproches ne s'adressent qu’a la version
Amsirad. Dommage car il aurait éte simple
de créer un logiciel de meilleure qualité, a
condition d'y passer plus de temps... (K7 US
Gold pour CPC, existe pour C 64/128 et
Spectrum.) M.B b
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Devenir manager
mulﬂ-mllhonnmre
gréce au loto sportif...

Football manager: il s'agit ici non pas
d’une simulation d’une partie de football
mais de la gestion d’'une équipe. Vous com-
mencez par choisir votre ville favorite parmi
les soixante-quatre gui vous sont propo-
sées. Si vous n'en trouvez aucune a votre
goat, vous pouvez renommer 'une d'entre
elles. Vous débutez votre carriere en qua-
trieme division. Votre but est de progresser,
mais aussi d’assurer une gestion saine du
budget.

- Aprés le tirage au sort, vous étes informé
du club que vous devez rencontrer. Vous
prenez connaissance aussi des différents
éléments indispensables pour la rencontre :
énergie, moral, et valeur des deux équipes

en défense, milieu de terrain et attaque. Si -

vous disposez de plus de onze joueurs, rien
ne vous empéche de modifier la composi-
tion de votre équipe avant le match. La
valeur des attaquants est bien sdr capitale,
mais c’est grace aux milieux de terrain que
ceux-ci pourront trouver les occasions
nécessaires. Quand a la défense, elle revét
elle aussi une grande importance car votre
goal tout seul aurait bien du mal a parer a
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tous les buts. Pendant le maich, seules les
occasions de but sont montrées. Suivant le
résultat de la rencontre, vous progressez
au classement ou au contraire regressez.
Ceci a son importance car il est évident que
bien peu de spectateurs viendront assister
a une rencontre s'ils savent que votre
équipe se fait systématiquement écraser.
Les caisses resteraient alors bien vides et
votre budget s'en ressentirait d'autant.
Aprés chague rencontre, on vous propose
d’acheter un joueur d’un autre club pour
compléter le votre. Cela vous permet de
remplacer un ou plusieurs joueurs fatigués
ou blessés et d’augmenter le niveau de
votre camp. Prévoyez large car rien n'est
plus difficile que d’étre obligé de jouer tout
un match avec seulement dix hommes.
Vous étes limité a seize joueurs et d'ailleurs
votre budget ne vous permetirait pas de
dépasser ce chiffre. Mais vous pouvez tou-
jours revendre un des membres de votre
équipe.

Si vous avez de gros ennuis de trésorerie,
demandez donc un prét a la bangue, sans
perdre de vue que les intéréts viendront en

déduction sur vos recettes. Vous verrez

qu'il n'est guére facile de mener de front -

a la fois la conduite du budget et la promo-
tion de I'équipe. Un jeu intéressant et servi
par une animation qui vous plonge un peu
dans I'ambiance de chague match. (Cas-
sette Additive, pour Spectrum, existe aussi
pour Atari XL.) J.H

International soccer: on voit les joueurs
entrer sur le terrain, en chair et en os, six,
seulement par équipe. Vous avez pu choi-
sir la couleur des maillots, et I'équipe
adverse est dirigée par un partenaire
humain ou par un des neuf niveaux de dif-
ficulté de la machine. Ce programme n’est
pas un didacticiel honteux : « le foot en dix
lecons ». Au contraire, les auteurs devaient
avoir une idée trés approximative des
régles du jeu. Ce qui n’empéche pas des
parties enjouées, a partir d'un niveau de dif-
ficulté moyen.

Aux niveaux les plus faibles, si le joueur
humain fait la «gréve du jeu», il verra
I'équipe adverse courir vers le ballon, puis
I'éviter de justesse pour ne pas traumati-
ser le débutant. Au moment ou, puisque
vous restez immobile, I'ordinateur ne peut
pas vous prendre la balle, il fera courir le
ravisseur en zig-zag, afin que vous ayez le
temps de le rattraper, puis lui fera commet-
tre le plus vite possible une touche. Aux
niveaux supérieurs, vous affronterez des
joueurs nerveux, rapides ayant la désagréa-
ble habitude de re-tirer au but immédiate-
ment les ballons détournés par le goal.
Celui-ci, commandé par le joystick, plonge
droit sur la balle, a condition de partir au
bon moment ! Les gagnants recoivent la
coupe sous les acclamations du public.
(Cartouche Commodore pour Commodore
64.) D. S.

F.A. cup: vous dirigez dix équipes de la
coupe de foot d'Angleterre. Et vous avez
acquis une formation de manager en jouant
au loto sportif. Pour vous, le foot présente
plus de rapports avec la loterie nationale
qu’avec un sport. Donc, vous choisissez
vos équipes parmi les cent vingt-quatre
clubs britanniques prétendant au trophée.
Vous pouvez déterminer aussi leur straté-
gie : défensive, offensive ou équilibrée et
demander des informations qui sont sus-
ceptibles d'améliorer (ou de couler) le moral
de vos équipes. Moral bien fragile, a la
merci du cauchemar de la femme du pré-
sident du club qui a révé que I'équipe se fai-
sait laminer, et qui coule avec I'eau de la
lessive qui fait déteindre la couleur des
maillots.

Et voila le moment fort, les équipes entrent
dans I'aréne, vous avez droit a un tableau
d’affichage avec un chrono et les scores
des équipes. On peut heureusement accé-
lérer le chrono. Sinon il ne nous reste qu’a
boire en attendant ou parier sur I'issue du
jeu; on peut aussi inventer une maniére
conviviale et inédite de passer le temps
puisgue le jeu, permettant de constituer huit
équipes, jusqu’a huit personnes ont la pos-
sibilité de «jouer» simultanément. Un

record pour des jeux informatigues ne
nécessitant pas l'utilisation d’'imposants
réseaux d’ordinateurs professionnels
connectés | (Cassette Virgin pour Commo-
dore 64 et 128.) D. S.

Touch down football : parler de cette cas-
sette nous pose probléme : de quels crité-
res d'évaluation partons-nous? Ce pro-
gramme d’Electronic Arts repris par Ario-
lasoft traite du football américain. Per-
sonne, dans la rédaction de Tilt n’a joué &
ce sport. Les régles du jeu se «sentent»
certainement facilement pour qui y a joué
avec une bande de copains et a regardé
des dizaines de parties. Les assimiler & par-
tir du bout de papier de vingt centimétres
de long et de dix de large intitulé pompeu-
sement «A guide to american football »
revient a apprendre le chinois par corres-
pondance : il faut s'accrocher pour com-
prendre. Mais, enfin, vous avez la cassette
nous dira-t-on | Justement | Le programme
a été congu pour mettre en valeur les sub-
tilités strategigues du jeu.

Chague manceuvre se commande a |'écran.
Hélas, le graphisme et I'animation ont béné-
ficié de beaucoup moins d'attention, les
petites silhouettes noires qui rampent sur
|'écran évoquent pour les ignares plutdt un
ballet de cafards sur un carrelage quand
on allume la lumiére que des souvenirs
enthousiasmants. A quoi peut bien servir
I'option du programme jouant contre |ui-
méme, nous privant de toute possibilité
d'intervention dans le déroulement des par-
ties? Touch down football présente des
défauts évidents. Néanmoins est-il juste de
critiquer durement un programme certaine-
ment bien congu guand au realisme de la
stratégie simplement parce qu'on ne
connait pas les régles d’un jeu et qu'on a
été éleve sur une rive de |I'Atlantique plutét
que sur I'autre ? Ou doit-on insister sur des

~ qualités qui ne seront pas pergues par

99 % des lecteurs et lectrices ? (Cassette
Ariolasoft pour Commodore 64 et 128,
existe pour IBM PC.) D. S.

World cup | et Il: nous voici revenu au
temps béni des consoles... La premiére ver-
sion de ce logiciel a maintenant deux ans.
Inutile d’en commenter les « qualités » gra-
phiques. Notons simplement que |'anima-
tion met en place quelques trés petits per-
sonnages aux mouvements saccadés et
que le scrolling du terrain affiche des sauts
d'images plus gue désastreux.

World cup Il est une version bien plus
actuelle. Les joueurs ont atteint leur taille
normale et I'ensemble du graphisme a
repris de l'allure, sans étre exceptionnel
pour autant... Gradins remplis d'une foule
nombreuse, filets dans les buts et perspec-
tives du terrain, I'ambiance du programme
reste tout a fait convenable. Vous commen-
cez votre partie par le choix du nombre de
joueurs ainsi que celui des pays représen-
tés. World cup admet en effet huit joueurs
qui s’affrontent en tournois successifs. Pre-
migre particularité, le terrain défile en scral-
lings respectivement horizontal et vertical,

ce qui ne favorise guére la vision du jeu. En
revanche, il est possible de sélectionner, au
joystick, le joueur qui prend la balle en
charge. Cette derniére manceuvre, inexis-
tante dans la plupart des logiciels presen-
tés vous permet de mettre au point de sub-
tiles strategies.

Coté animation, la course des joueurs, reste
quelgue peu saccadée -et surtout, on
retrouve malheureusement ici les sauts
d'images de la premiére version. Autre par-
ticularité, le joueur porteur du ballon court
sur le stade a la méme vitesse que les
autres participants. Il est de ce fait trés dif-
ficile de reprendre la balle & |'adversaire,
ci ce n’est en modifiant le contréle des per-
sonnages et en conservant [|'esprit
d’'équipe !

World cup ne respecte guére les régles
principales du football. Pas de touches,
encore moins de corners. A vous d'utiliser
au maximum |es subtils rebonds du ballon.
Et pour ce qui est du bruitage, on ne peut

Worl'd cup, Ams‘!md

que regretter la douce musique qui accom-
pagne la partie, musique ininterrompue,
quelque peu lassante, qui ne participe en
rien & I'ambiance sportive de I'action. Il vau-
dra mieux couper le son et se consacrer
uniguement a votre joystick! (Cassette
Artic pour Amstrad existe également pour
Commodore 64) OH
Hires soccer: sept joueurs dans chaque
camp, plus un gardien debut, Hires soccer
est un jeu de football édité en 1980, mais
constituant quand méme une performance
appréciable et restant toujours agréable a
jouer. L'écran représente la vue de profil
d’un véritable terrain avec rond central, limi-
tes du plan de jeu du goal, etc. Le gra-
phisme est correct, et vous pouvez choisir
entre un écran couleur ou monochrome. En
revanche le bruitage laisse & désirer: un
simple «beep» lors d'une passe et une
musique a chaque but marqué. Le pro-
gramme permet le jeu en solitaire, contre
I'ordinateur, ainsi qu'a deux joueurs. Dans P

Hires soccer, Apple

123



DOSSIER

Ne secouez pas
I'ordinateur pour avoir
une balle de plus!

ce dernier cas, des manettes de jeu et non
un joystick s’avérent indispensables; en
effet et c'est regrettable, Hires soccer ne
permet pas la manipulation des joueurs au
clavier. La durée de chague mi-temps peut
varier de une a quarante-cing minutes.
Les joueurs se manipulent a I'aide d'un
paddle. Il y a trois attaguant, deux « demis »,
deux arriéres, plus un goal. Lorsqu'un des
huit footballeurs recoit le ballon, celui-ci
reste «accroche» & son pied. Le paddle
sert alors a positionner le ballon par rapport
au pied du joueur. Quand le bon angle a été
choisi, une pression sur le bouton du paddle
envoie la balle. Le jeu parait difficile au pre-
mier abord, le paddle servant a la fois au
choix de la direction des passes et au depla-
cement des joueurs, mais aprés quelques
tatonnements — et quelgues buts encais-
sés — on se familiarise assez vite avec la
manipulation des joueurs. Quelgues repro-
ches sont toutefois a faire. Tout d'abord,
toutes les régles du jeu de football n'ont pas
eté intégrées; il n'existe en effet aucun
« hors jeu ». Ensuite, il n'est pas possible de
dévoyer les joueurs de leur position, ¢’est-
a-dire gqu'un arriere restera toujours un
arrieére et ne pourra jamais permuter avec
I'allier par exemple.

L'anti-jeu est séverement sanctionné : siun
des joueurs garde |a balle trop longtemps,
I'arbitre siffle et le ballon passe dans 'autre
camp. Trois niveaux de jeu ajoutent un plus
au programme. Avec I'option « beginner »,
le ballon ne sort pas du terrain mais rebon-
dit sur les bords, ce qui est trés pratique
lorsqu’on débute, en évitant la remise en
jeu. Vous pouvez egalement choisir I'option
«intermédiaire » avec laquelle le ballon
n'est pas mis en « corner » ou en « sortie de
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but », mais seulement en « touche ». Enfin,
lorsque le maniement du paddle ne présen-
tera plus de secret pour vous, vous essaye-
rez I'option « advenced », qui donne acces
a la veritable simulation.

En conclusion, un jeu tout a fait correct,
agréable et aftrayant, méme si les régles
du football ne sont pas toujours respectées
et si l'autonomie des joueurs reste limitée.
(Disguette On-line-Sierra pour Apple)D.G.

Match day : vous voici cette fois sur un ter-
rain de football pour jouer seul contre I'ordi-
nateur ou contre un partenaire humain.
Vous choisissez la durée de |a partie (de dix
a gquatre-vingt-dix minutes en temps réel),
le nom des équipes en présence et la cou-
leur de leur tenue. Si vous choisissez le
mode entrainement, vous pouvez selection-
ner I'une des trois forces du programme.
Mais si vous aptez pour la compétition, le
niveau ira régulierement croissant depuis
les quarts de finale jusqu'a la finale, si tou-
tefois vous y parvenez. Le jeu autorise tous
les types de joysticks et le clavier est redé-
finissable. Ce point a son importance car
le jeu est nettement plus agréable a prati-
quer a la manette de jeu.

Une fois les joueurs en place sur le terrain,
la partie commence. Vous contrblez le
joueur le plus proche du ballon, gardien de
but compris, les autres étant positionnés le
plus logiquement possible par |'ordinateur.
Les chaussettes du joueur dont vous avez
le contréle changent de couleur, ce qui per-
met de le repérer plus facilement. Tous les
coups du football sont permis: dribble,
passe, réception du pied, du buste ou de
la téte, « tackle » et bien sdr arrét de but du
gardien. Le joueur courant balle au pied est
un peu plus lent gque celui que rien
n’entrave. Ainsi vous risquez

fort de vous

Match day, Amstrad

faire reprendre le ballon si vous décidez de
jouer un jeu individuel. C'est au contraire
dans le jeu d'equipe avec passes multiples
gue se trouve le salut. Ces passes, vous les
effectuez au ras du sol ou au contraire en
I’air. Certes les premieres sont plus diffici-
les a contréler ensuite, mais le risque de
vous voir intercepter le ballon est moindre.
Vous vous rendez compte cependant que
méme ainsi, il n'est pas du tout évident de
marguer un but.

Le graphisme en relief est bien rendu et le
scrolling agréable. L'animation est un peu
lente mais cette lenteur ne géne absolu-
ment pas le déroulement du jeu. Un bon
football, déja difficile a battre au niveau
amateur. (Cassette Ocean, pour Spectrum,
existe aussi pour Amstrad.) J.H

Football, TO 7/70

Foosball :la détresse du gardien de but au
moment du penalty s'exprime en frangais
avec ce logiciel Nice |deas. Le gardien de
but a le choix entre seize mouvements pour
détourner ou attraper le ballon. Ceci rend
le joystick obligatoire, car devoir appuyer
simultanément sur deux des touches du
déplacement du curseur et sur la barre
d’espacement du clavier (bizarrement orga-
nisé) du TO 7, pour parer au tir de I'adver-
saire vous plongera dans une angoisse
sans fond. C'est du moins le charme de
I'option « serie de penalties », a laguelle on
peut preféerer un match de deux mi-temps
de quarante-cing minutes ou de quinze
minutes seulement.

Le match oppose deux équipes completes
qui respectent scrupuleusement les regles
du jeu. La grande lisibilite de la partie, qui
fait afficher corner, touche, penalty, hors-
jeu, but chague fois gue nécessaire, permet
d’apprendre a arbitrer. Chaque équipe est
représentée par des silhouettes de sa cou-
leur, seul le joueur que vous guidez est
mauve. |l sprinte dans toutes les directions,
fait des passes ou des tirs puissants, a ras
de terre ou en hauteur. Il sait méme faire
des tétes, ou demander qu’un autre joueur
(de son équipe) lui fasse une passe. Vous
pouvez prendre le contrble des autres
joueurs de votre équipe.

Hélas, pendant un match, le gardien de but
est exclusivement dirige par I'ordinateur. Et
celui-ci sera obligatoirement votre adver-
saire. On comprend qu'il lui soit plus facile
d'avoir & tenir compte seulement d'une
intervention extérieure au programme, car
la gestion des autres joueurs est remargua-
ble de vivacité, mais si vous oubliez com-
plétement de jouer, une partie animée n'en
continuera pas moins & se dérouler:
c'est a se demander combien pese I'action
d'un seul joueur au sein d’'une partie?
(Cassette Nice Ideas/MCC pour TO7/70 et
M.S5.X.) D. S

Foosball: une idée originale que l'on
s’attendrait a trouver plutét dans les cafés
que sur les consoles d’ordinateurs. En effet,
Foosball est un jeu de babyfoot. Deux equi-
pes s’affrontent, les Gruds et les Robots.
Le maniement des joueurs (plus exacte-
ment celui des barres qui figurent les
joueurs) est en théorie trés simple. L'ordi-
nateur ayant engagé, entendez par |a qu'il
met la balle en jeu, les adversaires mani-

pulent leurs joueurs au moyen des manet-
tes de jeu. Une pression sur le bouton du
paddle « releve » les protagonistes, le rela-
chement de la pression les fait « redescen-
dre », perméttant les tirs.

Le programme offre la possibilité de jouer
en solitaire, la victoire s'avérant alors par-
ticulierement difficile, ou bien a deux. Il est
également possible de sélectionner une
option-permettant la manipulation séparée
des quatre groupes de joueurs (gardien de
but, arriéres, demis et avants) mais le jeu
requiert alors un coup d’ceil et des réflexes
hors du commun.

De méme, la vitesse de la balle pouvant
étre choisie, il est conseillé de prendre la
plus lente, au moins au depart. Rien ni per-
sonne n’'étant parfait, Foosball comporte
quelgues lacunes, dont la principale est
I'impossibilité de bloguer la balle. Il s’ensuit
que la « pissette » (fait de marguer en tirant
avec le joueur avant-droit): et les « reprises »
sont autorisées. De plus, il est possible (et
cela ne compte pas deux points pour la
balle suivantie) de marquer le but en utili-
sant les « demis », ce qui est trés grave vous
diront tous les «pro» du babyfoot. Enfin,
comme il n'y a que neuf balles dans le jeu
(pas question de remuer I'ordinateur, il n'en
sortira pas plus), lorsqu’un adversaire pos-
séde plus de quatre points d’avance, le jeu
s’arréte. Que reste-t-il du plaisir de « se bat-
tre jusqu'au bout » ? En dehors de ceci, le
graphisme est correct et le bruitage moyen.
Un regret cependant, il aurait &té agréable
d’entendre le celébre « klong » retentissant
de la balle qui heurte le fond des buts,
comme sur notre vieux babyfoot de café.
Pour conclure, un jeu intéressant malgré
quelgues imperfections, difficile et a decon-
seiller aux débutants. (Disquette Sirius Soft-
ware pour Apple //.) D.G

" International rugby : ¢'est sur un terrain

de rugby gue vous allez maintenant vous
mesurer avec |'ordinateur ou avec Vvos
amis. Vous choisissez au départ de repré-
senter I'un des pays participants au tour-
noi des cing nations. Aprés avoir sélec-
tionne I'un des deux niveaux possibles, le
jeu commence.

Comme a |'accoutumee, vous ne controlez
que le joueur se trouvant le plus prés du bal-
lon ovale (il change alors totalement de cou-
leur pour mieux se faire repérer), les autres
étant temporairement guidés par le pro-

International rugby, Spectrum

gramme. La plupart des figures de rugby
sont offertes : passe, drop, mélée, transfor-
mation. Cependant, une fois en possession
du ballon, les joueurs adverses auront bien
du mal & vous intercepter pour peu gue
VOUS zigzaguiez en conséguence. Si cepen-
dant ils parviennent & vous coincer, c'est
le moment de penser a la passe, en retrait
bien entendu. Si vous marguez un essai,
tentez la transformation. Mais n'oubliez sur-
tout pas de tenir compte des effets du vent
si vous voulez gue le ballon passe entre
les poteaux. Le graphisme en trois dimen-
sions est agréable et I'animation correcte
et assez rapide. Un bon jeu, un peu trop
facile cependant. (Casseite Artic, pour
Spectrum avec une notice traduite en
francais.) J.H
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Super bouwl, C 64
Super bowl : pour quitter le ballon rond tra-
ditionnel, vous voici fin prés a revétir le
lourd éguipement des joueurs de football
americain. Réserveé aux adeptes de la stra-
tégie, Super bowl! vous propose de combat-
tre la fameuse équipe de Chicago sur la
pelouse du New Orleans Stadium. Un
match o il faut avant tout savoir réfléchir...
Ce logiciel posséde deux aspects différents.
Le terrain de jeu, tout d'abord, est repré-
senté par un scrolling vertical et ne mon-
ire, en guise de joueurs, gu'une série de
petits points colorés... Decevant au premier
abord, le réalisme de |'action est en fait
réhaussé par la partie gauche de I'écran.
La, une fenétre spécialé est réservée aux
«gros plans » de I'action et aux choix des
différentes options. Plus intellectuel que
viril, ce match nécessite surtout que I'on
assimile rapidement la copieuse notice de
régles. Il est ici question de jongler avec les »
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Patinage ef castagne:
moi, j‘aime les
marrons glacés...

diverses techniques d'attaque et de
défense, de sélectionner le mode de jeu
principal (individuel, passes courtes, passes
longues, etc.) pour enfin déclencher le coup
d’'envoi.

Premiére passe, |'adversaire plaque votre
joueur. L'action n'a duré que quelgques
secondes, bien suffisamment cependant
pour comprendre la complexité du jeu!
Soucieux de respecter les régles officielles,
I'ordinateur tient compte de chague passe
pour vous en communiquer ensuite le
ralenti a 'écran. Si I'animation de ces
séqguences est excellente, ces trés nom-
breuses interruptions brisent parfois la logi-
que de I'action. En effet, avant la remise en
jeu du ballon, vous devez encore définir une
nouvelle stratégie... Et méme si vous dési-
rez reprendre |a partie sans modifier votre
tactique, il faut nécessairement repasser
par quelgues menus auxiliaires !

Pour conclure, Super bow! aurait peut-étre
mieux fait de diversifier I'action,

ou du moins de minimiser
I'emploi des menus de
sélection. Le réalisme,
impressionnant en
ce qui concerne

les régles et la
stratégie, reste
subjectif au

plus fort du

jeu, c'est-a-
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direquand il s’agit de lutter sur le terrain...
Pour oublier les logiciels cent pour cent
action, on semble étre ici tombé dans
I'excés inverse.

Mais I'idée reste a suivre... (Cassette Ocean
pour Commodore 64) O.H

Slapshot : une crosse dans la main droite,
un casque sur la téte et plus de résolution
qu'un taureau, vous voici immobile sur la
ligne du milieu de terrain. Coup de sifflet et
applaudissement du public, place au pati-
nage et a la castagne !
Le hockey sur glace n'est pas un des sports
les plus développés en micro-informatigue
ludigue. Et pourtant... s’il est un terrain pro-
pice & |'action, c’est bien celui de ce stade
gelé | Coté graphisme, tout d'abord, on
retrouve ici un réalisme appréciable. Le
palet glisse sur le sol, rebondit sur les parois
et le maniement des joueurs est servi par
une animation aguichante. Vous contrélez
une équipe de guatre participants. Sur ce
terrain qui couvre environ trois écrans, la
mise en jeu vous permet trés vite de saisir
le palet et de patiner vers les buts adver-
ses. L'ordinateur est un joueur de
pigtre envergure. L'opposition
qu'il met en ceuvre
ne semble pas s'ap-
puyer sur une guel-
conque straté-
™ gie. Profitez-en
pour eétudier
les différentes
possibilités
de tir qui
vous sont

—
Slapshot, C 64

offertes. Contrélé au joystick, le joueur peut
se déplacer dans huit directions. Pour le
maniement de la crosse, il est possible de
tirer plus ou moins fort selon gue I'on reste
immobile ou non. Mais gare
aux coups-francs... Le hockey
est un sport violent et, s'il
vous arrive de frapper votre
adversaire, la remise en jeu
se fera aux abords de vos

buts !
Ce logiciel reste tres simple.
Pas de choix d'équipe, aucune
stratégie pré-programmee, il
s'agit avant tout de manier le
joystick en virtuose. L'action y
gagne envitalité. Aprés quelgues
parties d'entrainement contre
I'ordinateur, le jeu prend tout son
intérét dans le mode «deux
joueurs», |l subsiste cependant
quelgues petits défauts a I'ensem-
ble. Il est par exemple impossible de
passer derriere les buts (ceux gui tentent
la manceuvre se retrouvent blogués...) et
I'on aurait fortement apprécié un contréle

. sélectif du joueur manié par le joystick. La

seule stratégie qui se développe au fil de
I'action se résume dans le bien-fondé de
vos passes. Fort heureusement, cette sim-
plicité s'avére vite pleine d’humour et
d’entrain et suffit largement a combler les
moindres désirs des acharnés du joystick !
(Cassette Anirog pour C 64, existe pour
Amstrad.) O.H

World series baseball: répartis sur le
«champ extérieur» et le «diamant», les P
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La chaude ambiance
des foules en
délire... 927 moris!
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‘Hardball, C 64

neuf joueurs de I'équipe
britannigue attendent le coup
d'envoi. Au son des applaudis- 4
sements et de I'hymne national
de chacun des pays représentés,
la premigre balle fend I'air, renvoyée
aussitét d'un coup de batte puissant...
Le basseball est un sport peu connu en
France. Si ce logiciel en respecte scrupu-
leusement les régles, le joueur novice aura
tout intérét & consulter, en plus de la notice
(en anglais), un manuel a ce sujet.

Le premier menu de sélection vous permet
de choisir le nombre de joueurs (un ou deux)
ainsi que la couleur des maillots de chaque
équipe. Pour le reste, tout est affaire de
joystick | Tour a tour « batteur » et «attra-
peurs, vous affrontez dans un premier
temps un excellent joueur, I'ordinateur... Ce
dernier ne vous offre qu'un unique niveau
de difficulté pour un combat des plus diffi-
ciles. Disposé en 3D, le terrain apparait
dans son entier, surmonté au fond du stade

; de visualiser les actions spécifiques telles
| le lancer de la balle ou la frappe du batteur.
Le maniement du joystick est assez délicat.
| Selon la position du manche, vous choisis-
‘ sez votre angle de tir, ainsi que sa direc-
| tion. L'équipe dont c'est la tournée parcourt
les quatre bases du « diamant » aprés cha-
que lancer. Selon la régle officielle, il est
alors possible de toucher un coureur dans
sa course ou de devancer son élan en ren-
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par un écran géant. Cette fenétre permet "

voyant la balle sur la base qu'il tente de
rejoindre. La partie, servie par un gra-
phisme précis, permet a |'équipe adverse
de lutter avec efficacité. Le controle est
donné au joueur le plus proche de la balle
et les passes, commandées au joystick,
sont d’une grande précision.

L'animation graphique de World series
baseball est assez remarquable. Le
contexte du match, est précisé par la
chaude ambiance d'une foule en délire, les
drapeaux qui flottent au vent ou encore les
publicités qui défilent parfois sur I'écran
géant. En ce qui concerne les joueurs, leur
petite taille ne pose aucun probléme. La
course est souple, les lancers et rattrapa-
ges précis et 'ombre de chacun accentue
le réalisme de I'action. Pour les amateurs
de spectacle, n’oublions pas les charman-
tes majorettes qui défilent avant la mise en
jeu pour encourager leur équipe !

Si ce programme n'est pas d'abord trés
facile (pas de choix de niveau pour la par-
tie contre I'ordinateur), le réalisme de I'ani-
mation et le respect des régles du baseball
sont particulierement intéressantes.

Un logiciel qui sait tenir ses joueurs en
haleine | (Cassette Imagine pour Commo-
dore 64, existe pour Spectrum) O.H

Hardball: «L'objectif du baseball est
gu'une équipe obtienne davantage de
points que I'autre a la fin. » Voila les premié-
res lignes de la notice (francaise ! | 1). C'est
clair, net, précis et plutdt encourageant par
rapport au reste. Suit une explication des
différentes bases du terrain et des multiples
finesses du jeu. Les programmeurs d'Acco-
lade, fideles a leur tradition n’ont pas lésiné
sur la compléxité et le réalisme, faisant
montre d'une conscience professionnelle
exagérée. Résultat du travail : une simula-
tion de baseball réservée exclusivement
aux connaisseurs. Les autres jetteront
I’éponge dés le choix des équipes et des
batteurs. Le module suivant développe les
déctsiens_du manager: substitution ou

déplacemenitdes jou sur les bases, tac-
tique des batteuUrs, ..
Le match peut enfirfeom cer, quelques

jours plus tard, avec leManceur, La encore,
huit types de trajectoirestlternént. Suivant
I’endroit ot atterrit |a balle%gt si elle est rat-

trapée ou non par 'éguipe adverse, le jeu b-

|
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les seuls de leur équipe sur le terrain.  Dans ce jeu, vous pouvez choisir d'affron-

|

; Frap ez ’a ba”e, Lorsque le défenseur réussit a inter-  ter un partenaire humain ou l'ordinateur.

' as la fé,,e cepter la balle, les dix joueurs de I'équipe  Aprés avoir décidé des modalités du match

[| P adverse tentent de la saisir au vol. Pendant et de votre camp, le jeu commence. Il se

' du ’anceur. le temps mis par eux pour la récupérer,  déroule au choix en mode simulation ou en ROBOTARM

mode arcade et cela tant pour le batteur
que pour le tireur. Dans le premier cas,
vous ne ferez que modifier la stratégie des
joueurs en leur donnant un jeu plus ou
moins agressif. En mode arcade, en revan-
che, vous devez controler votre joueur plus
complétement. Ainsi le batteur doit frapper
la balle au bon moment s'il ne veut pas
entendre le bruit du guichet qui se déteriore.
Quand au lanceur, vous lui faites attaquer
d’un co6té ou de 'autre et augmenter sen-
siblement la force du lancer en agitant le
joystick le plus rapidement possible. Bien
que ce programme soit assez bien réalisé,

® 5 axes @ 5 moteurs @ 3 accessoires de saisies @

Se manipule grace & de simples poignées de jeux : version SVI
2000 A ou programmable par ordinateur MSX & I'aide d'un
programme approprié « ROGO et d'une interface spéciale :
version SVI 2000 B.

! se poursuit sur le terrain. Dans un sens le
logiciel est parfait, les graphismes sont de
qualité, I'animation réussie et le nombre
d’actions proposées, impressionnant. Un
seul probléme : I'accessibilité quasi nulle.
La sélection des innombrables parametres
prend le pas sur I'action. La notice est fouil-
|ée et feuillue pour ne pas dire touffue.
L’aspect ludigue apparait sans doute apres
plusieurs mois d'apprentissage. (Cassette
Accolade pour C 64). N.M

Test cricket : le cricket n'est pas un jeu
trés connu en France. Aussi allons-nous i § ¢ :
commencer par vous donner un apercu des I'adaptation sur mlc,ro—Ofd]nateur du jeu
régles car celles-ci ne sont pas rappelées Test criket, C 64 de cricket n'a pas réussi a nous enthou-
dans la notice. Le jeu consiste & défendre,  le batteur marque des points en courant siasmer car le jeu est beaucoup trop
3 I'aide d’une batte en bois, les guichets  d'un guichet & I'autre. Puis c’est au tour long et trop répétitif. (Cassette Audio-
contre I'attaque d’un lanceur qui envoie une  de I'équipe adverse de défendre les gui- genic, pour Spectrum, existe aussi

L —

PRIX PUBLIC INDICATIF AUO1.09.86

SV1 2000 A avec poignées : 680 F TTC
SVI12000 B avec inferfaces* : 950 F TTC
*(interface pour autre ordinateur en préparation).

FE——

==

balle. Les deux batteurs (défenseurs) sont  chets. pour C 64.) J.H
22 logiciels de sport d’équipe au tilfoscope
MXTELX
LOGICIEL MARQUE Ivu : e | awounon | seumces | oimcurre [ DE | REPACTDES | WTEREED Transf i i i
. PHI : . DE. REGLES ® Transformez volire ordinateur MSX en serveur en le connectant simplement sur Minitel.
I SR L ! : » Connectez-vous sur les réseaux et explorez le monde de la télématique.

BASKET BALL il wxx [k ] kxw * % | ® Grace au puissant programme MXTELX et son connecteur spécial.

F. A. CUP (Foot) el Vigin =2 * * PRIX PUBLIC INDICATIF AU 01.09.86 : 590 F TTC.

FIVE A SIDE (Foot) | K7 Anirog +* ok k * % * 4

FOOSBALL Disquette|  Sirius * kK kkkokhon| 1A * *

(Babyfoot) o | Software

FOOT Disquette|  Loriclels ok * ek * %

FOOTBALL | K7 | e ldeas/ | *kwxx * ok * ok k i

FOOTBALL Additive *kk *kdk kK SvVI-111

AG __ Jetez votre ancienne poignée, le Quickshot 2 Turbo est la !

HARDBALL . K7 | Accolade * kK |k kK *okk @ Micro switch

(Baseball) L Sl ] . : N ® Tir aufomatique

HIRES SOCCER  [Disquette[On Line Siema|Applefl| — | *kxx | *x Bt | xknxr | % e Compatible fout ordinateur

INTERNATIONAL | K7 |Commodore [ G4 | — | wrxx * ok k kK PRIX PUBLIC INDICATIF
| BASKET-BALL : -'_--- AU 01.09.86 : 249 FTTC.
- INTERNATIONAL | K7 |  Aric = * Ak *k * ko
| RUGBY e
{l INTERNATIONAL | Cart. |Commodore | €64 = ; * kkkk g * %k
| SOCCER SR Sl PR R

MATCH DAY K7 | Ocean |Speet | — | wwkx | xxwx *okdkx | T

N° 10 (Foot) k7 | = formos| 109 | wawx | xxxs ok * ko ¢ CLIQUER N’EST PAS JOUER SAUF AVEC SPECTRAVIDEO
| &NE kgthollr)E {Electronic Arts Am.iga | A [ t-* | Hkokk ok % ek K * k% ;
| asket-ba 0 i 3 y
| . : CLIQUEZ EN PRO :
| SUPER BOWL Ocean * % kK * %k Kk * % Kk kK @ Souris & microprocesseur et horloge inferne pour MSX, IBM et compatib

’ i patible.
! (Foot américain) i = PRIX PUBLIC INDICATIF AU 01.09.86 : pour M5X 520 FTIC -
| i‘.rl'_a:hsuﬂ‘ ) Anirog dhkk | okk | kww &k pour IBM 620 F TTC.
ockey/glace o
- JOUEZ EN PRO : SVI 110P

TEST CRICKET K‘? Audiogenic ok ek * ok k * K e Poignée a potentiometre linéaire - réglage en X et Y - Micro switch.
: TOUCH DOWN K7 | Ariolasof o s e ® 2 vitesses de tir automatique - inverseur pour droitier ou gaucher.
| (Foot américain) . * & Kk ® Pour MSX 16 bits, IBM et compatible. d

WORLD CUP 1 K7 Artic — *hk |l * % * kK i

ET 2 (Foot) N 5 R | PRIX PUBLIC INDICATIF AU 01.09.86 : 280 F TTC.

gORLDfLU}; : K7 | USGod 256;1:123 *k ok ko *kk

ARNIV. oot] e 3 ol S
i B ; T A
_! mﬁmlﬁ K7 | Imagine | Spect. | * k Kk Readataid * ko SPECTRAVIDEO est distribué par AUDIOSONIC FRANCE 103/1135, rue Charles MICHELS - B.P. 99 - 93203 ST-DENIS Cedex 1.
Présent au SICOB du 15 au 20 septembre 1986 - CNIT La Défense - niveau 2 - stand E 2510.
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. auront '5:1 subir votre acharnement créatif.  sa direction. Tout ceci se fait en fonc-
Vous disposerez allégrement cours d’eali,  tion des différentes indications pré-
bmssgns fleuris et autres terrains sableux  sentes a I'écran: direction et vitesse
au gré de votre humeur. L'existence d'un  du vent, état du gazon — trés impor-
tel programme vous préserve de la lassi- tant sur le « green». Le choix du
| tude parfois engendrég par l'usag‘e répeti-  niveau de jeu a une influence sur ces
| . . }!f r_je jeux dont les univers sont a jamais éléments, ce qui ne semble d’ailleurs
| , igés. (Disqgette Accolade pour Atari 8T.  pas réaliste : sur un méme parcours
_. Existe aussi pour PC et Amiga.) J.-P. D. I'amateur et le professionnel de golf
u Hole in one professional ; ce programme conlna:ss;am Iesdm?mes difficultés,
risque d'en decevoir plus d'un: le gra- iﬁgr? : l\?ﬂlg?nce?a & ConFourner
phisme n’est pas trés joli, I'animation pour- i, O?Ia.nce r?'mineu g S s
1 3 1 ] 0 SN rait &tre bien m_eilleure, mais sa realisation enpprésence d‘un;es’ir?]?ﬁ:”%?]me?es
Si le mot « club » ne vous évoque qu’un lieu de perdition nocturne, lisez avec curiosite Ml df?g,lpﬁs fa;;e Ftlerdfe_de vueles  ect a ce genre de détails S ey
. . «I[* -~ -~ - . ~ S POSS3IDIIes O r ' s ) e
ce qui suit. Vous abandonnerez sans difficulté 'atmosphere enfumée des discotheques olus Euuim%fessam Vci;;ﬁﬁ;i il ?:rfc'em (39:3?,3;,!1 d]j;f' <
. e . s . % U
pour le bonheur de longues promenades bucoliques le long de rivieres sinueuses. gl el parcours mals bl 10 MS6) WM B. e
Mettez un joystick dans votre caddy et partez fouler le « green »... ot i o sation b Ehadlic OlIdE R et
PRI __ Professional tour golf:
Mean 18 : disons-le tout net : ceux qui pen- Qu'importe puisque dans la réalite, le qu'auriez-vous ressenti si
sent que le golf n'est qu'un jeu d'adresse : rythme du jeu est aussi ponctué de temps un jour on vous avait dit
dont la teneur se résume a |'envoi d'une Li= morts | Le souci de réalisme est pousse a gue vous Yous mesu-
balle dans des trous n'ont qu'a aller jouer B I'extréeme. S'il n'est tenu aucun compte des reriez avec Jack Nick
au billard américain | Réduire le golf a cela | brises et bourrasques éventuelles qui peu- laus ou Tom Watson ?
serait en trahir I'esprit. Il s’agit avant tout H vent se manifester dans des conditions reel- Vous l'avez deving,
il d’un sport de plein-air dont les regles ser- ] les de jeu, la nature du terrain constitue en ce logiciel est une si-
f vent de prétexte a de longues promenades ! revanche un paramétre supplémentaire a mulation du jeu de
! dans la verdure. Cette dimension bucolique, considérer lors de la frappe de la balle. golf, ol rien ou pres- /
i tout & fait essentielle, est aussi la plus dif- Signalons enfin que le plan du « trou », agre- que n’'a été laissé au
i ficile & recréer dans un jeu informatique. 08 menté du tracé des trajectoires correspon- hasard. Vous y joue-
: C'est aujourd’hui chose faite grace a Mean e Biroks eI dant aux tirs antérieurs, peut étre affiché rez jusqu'a quatre
; 18 : soleil d'été, végétation luxuriante, rivie- F‘?Eﬁ “ » 2= B gw a tout moment. personnes, I'ordina-
res sinueuses... pour un peu on sentirait Les conditions de jeu sont a déterminer en teur pouvant prendre
presgue 'odeur des foins fraichement cou- — début de partie. Les possibilités de choix Possibilité de créer son propre parcours la place de chacun
pés | Pour apprécier toute la beauté des Un excellent graphisme haut en couleurs sont variées. Les quatre courses présentes indépendante, cela offre une grande variété €S joueurs ou meme
paysages, servie par un excellent gra- «snap» (déviation de la balle vers la droite  sur les deux disquettes du logiciel peuvent de situations : vous pouvez définir les embd- des quatre. Paral-
phisme en trois dimensions, il vous suffitde  ou vers la gauche). Tout cela n'est pas sans étre disputées par un maximum de guatre ches — bunker, arbres, etc. —, ladistance  €lement, ce program-
vous retourner comme vous le feriez dans  rappeler Leader board, avec peut-étre un  joueurs, selon deux niveaux de difficulté. de trou a trou et tutti guanti. me possede en
la réalité. Ce programme vous donne une  peu moins de réalisme en ce qui concerne  Plusieurs types de scores (medal play, - memoire les caractéri-
vision panoramique des lieux. On ne résiste  les mouvements du joueur et de la balle match et best ball) peuvent étre sélection- ﬁgL%Sircgtl’ft?éipsétl?Dggg?eeoieégrs]t'pt_?[ms’lset stiques de jeu et e
pas a la tentation d’envoyer la balle dans ~ ainsi que le bruitage. Chose curieuse, nés. Trois types d'entrainement sont pos- e vl o fOfCéthjLeJ ti? style d'une vingtaine
la direction opposée au trou afin d’explo-  I'approche d'un trou vous contraindra & sibles... Vous pouvez en outre sauver et AUM&re du club Itrajecloire el oS de prof_efss[onnels,
rer I'univers du logiciel jusqu'a ses limites.  changer de point de vue et & abandonner reprendre des parties. peut ainsi faire dos parcours adaptés S caracteristiques gue vous
Toutes les commandes sont actionnées par  la vision enchanteresse et colorée du pay-  S'ajoute a ce jeu déja extremement com- niveau, parcours qui pourront étpre e adopterez eventuellement
la souris. Quatorze clubs vous sont propo-  sage pour une vue de dessus nettement  plet et bien réalisé un programme de modi- gardés‘e‘r chargés. Cette « bibliotheque » de pour votre propre jeu.
sés, & vous de faire votre choix en fonction  plus banale. La lenteur dans la succession  fication et de création de parcours. Il s'agit parcours permet donc d'éviter la 1e?ssitude Par ailleurs, vous pouvez créer
de la distance de tir nécessaire. Le «swing»  des scénes, juste contrepartie de la |a d’'un véritable logiciel graphigue dispo- d'un programme qui ne se renouvelle votre style personnel et le
; AT ; : : : ; ] pas ¥ie
se déroule en trois temps : début du mou-  richesse du graphisme, pourrait mettre la  sant d'une palette de couleurs, d'un choix s sauvegarder au moyen de «I’uti- s TR
vement, amorce de la descente du club et patience de certains a I'épreuve. de pinceaux et d’icdnes modifiables... Vous g ; : litaire » livré avec le logiciel. e
dosage de la force de frappe (visualisée a créerez facilement les parcours les plus Le jeu se déroule de fagon classique: on  L'ordinateur vous pose alors une
I'écran grace a une jauge), controle du délirants. Végétaux de toutes espéces choisit son club, la force du coup ainsique  série de questions des-
o Tppems .
i | —-—-—._._____________-
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CHALLEMGE

Une simulation quasi parfaite
tinées & évaluer votre force dans les diffé-
rentes parties du jeu. Ainsi, vous aurez a
vous attribuer une note de 0 & 3 concernant
votre force de frappe, votre précision sur
les différentes distances et avec les diffé-
rents clubs ou encore votre aptitude & don-
ner le bon effet & la balle.

Comme vous disposez d’une quinzaine de
clubs, chacun étant adapté & un type de ter-
rain et a une distance particuliers, vous
aurez aussi 4 vous noter sur votre « consi-
stance », c'est a dire votre niveau dans la
combinaison « distance/précision» et ce,
pour chaqgue type de club employé. Le per-
sonnage ainsi crée peut étre sauvegarde
sur une disquetie «joueur », disquette gui
sera réactualisée a chaque rencontre, afin
de tenir & jour vos pourcentages de réus-
site, le nombre de tournois disputés, et le
nombre de victoires et de défaites enregis-
trées. Le seul défaut de cette création est
sa durée : en effet, plus de huit minutes sur
la version Appel et dix sur la version Com-
modore sont nécessaires au transfert de la
centaine de fichiers utilisés pour donner
corps a votre personnage.

Pour ce qui concerne le jeu lui-méme, vous
pouvez choisir entre deux parcours de dix-
huit trous de difficulté moyenne. D'autres
modules sont en préparation, comme [e
célébre « Augusta national », site annuel du
« Tournoi des Maitres », un des plus beaux
parcours du monde. La simulation est affi-
née par la possibilité d'y inclure le vent dont
la force, la vitesse et la direction varient
pour chague trou. L'écran montre en haute
résolution une vue aérienne de chague trou
du parcours, avec arbres, bunkers, plan
d'eau et «green». En haut & gauche sont
affichées des indications telles que le
numéro du trou, son « par », sa distance, la
force et la direction du vent. Une option
« aide » permet de visualiser sur un écran
texte les différents clubs utilisables, avec,
pour chacun d’eux, la distance moyenne

qu'ils peuvent faire parcourir a la balle: «

Aprés avoir choisi votre club et I'angle
d'attaque de la balle, vous pouvez encore
décider de lui donner un effet, prononce ou
non. afin de lutter contre le vent. La trajec-
toire de la balle s'inscrit alors en pointille
sur |'écran. Le programme calcule, suivant
le type de club employé, la distance que
celle-ci parcourt, d'abord en vol puis a terre,
en roulant. Si & ce moment se trouve un
bunker ou un plan d'eau sur sa trajectoire,

134

elle sera alors freinée et pourra méme dis-
paraitre. Lorsqu'enfin la balle arrive sur le
« green », une vue de profil s’affiche, avec,
en bas de I'écran, la difficulté et la distance
en pieds jusqu’au drapeau symbolisant le
trou. Trois styles de coups sont possibles ;
normal, «lag» (dans le but de se rappro-
cher) ou «charge stroke» (augmente les
chances de «putter en un»). Aprés chaque
trou, un récapitulatif affiche votre score trou
par trou ainsi que le rappel du «par» pour
chacun d’eux.

En conclusion, une simulation quasi-
parfaite, du moins en ce qui concerne le
nombre de paramétres intégrés. Un bon
graphisme, ce qui ne gache rien, méme s'il
manque la troisieme dimension. Un plus :
la possibilité d'évolution par I'adjonction de
modules. (Disquette S.S.1. pour Appel I et
Commodore 64.) D. G

Handicap golf: ce logiciel vous propose
un parcours classique en dix-huit trous.
Avant chague trou, vous avez tout intérét
4 reconnaitre le terrain, car celui-ci s'étend
sur plusieurs écrans. Cela vous évitera de

Une représentation en simili-relief

vous tromper de direction avec le risque de
rallonger le trajet ou méme pire d’atterrir
dans une zone de sable, d’eau ou d'arbres.
Une fois le parcours reconnu, faites votre
choix parmi les quinze clubs proposés : qua-
tre « fers », huit « bois », un « pitch wedge »,
un «sand wedge» et un «putter». Les
douze premiers s'utilisent sur le sol classi-
que et doivent étre choisis en fonction de
|a distance que vous avez a parcourir. Les
trois derniers pour leur part trouvent leur
utilité si votre balle atterri par malchance
dans une zone difficile ou sur le «green»
(pelouse d'arrivée). Contrairement aux
autres, vous devez indiguer pour ceux-lala
force de votre coup.

Maintenant que vous tenez le bon club en
main, il faut encore évaluer la direction &
faire adopter & la balle. Pour cela, position-
nez un curseur a |'aide de la manette de jeu.
Mais n’oubliez surtout pas de tenir compte
de la force et de la direction du vent, varia-
bles & chaque nouveau trou. Cela vous évi-
tera par exemple de percuter les branches
d'un arbre et d'éire obligé de revenir sur
I'aire de départ. Aprés chague coup, le pro-
gramme vous informe de la distance qu'il
vous reste & parcourir. Une fois sur le
«green», un index mobile circulaire vous

permet d’indiguer la direction de votre tir
(sans oublier de tenir compte de la pente
de la pelouse), et la force de votre coup. A
la fin du parcours, essayez le fameux dix-
neuvieme trou (le pub), tandis que votre
caddy va tristement ranger tout seul les
affaires | Ce logiciel est le seul sur cette
machine a proposer une représentation en
simili-relief, ce qui lui donne un attrait sup-
plémentaire. Les parcours sont assez faci-
les et avec un peu d’entrainement vous rea-
liserez assez souvent un «eagle» (deux
coups en moins que le «par»). Un bon jeu,
bien réalisé, mais auquel il manque cepen-
dant certaines finesses du golf. (Cassette
C.R.L., pour Spectrum.) J. H.

Golf: pas trop fatigué ? Parfait. En route
donc pour un nouveau parcours. Ici chague
trou est représenté sur un seul écran, ce
qui vous facilite un peu la tache. De plus
le terrain est vu du dessus, ce qui permet
une meilleure appréciation des obstacles.
Vous disposez d'un «driver», de neuf
«fers» et d’un « putter ». Chaque club a une
efficacité différente qui fait que la balle va

Pl i 1, :

D « q qui lai: t i redire
plus ou moins loin. Mais ici, vous pouvez
aussi doser votre effort en choisissant la
puissance avec laguelle vous voulez effec-
tuer votre « swing ». Comme dans le précé-
dent, tenez compte du vent avant de deter-
miner la direction de vote coup. Ce choix
s'effectue en indiguant I'angle de départ de
la balle en degré, ce qui est beaucoup
moins agréable qu’'une manipulation par
curseur. Les graphismes trés classigues ne
sont pas de la meilleure facture mais res-
tent cependant parfaitement lisibles. Un
logiciel trés moyen sans aucune originalité
(Cassette DK’ Tronics, pour Spectrum.)J. H.

Royal birkdale: vous participez a ce
fameux parcours de golf. Si vous débutez
dans cette épreuve, choisissez de jouer
avec un vent nul, ce qui facilite grandement
les choses.

Vous voici sur le «tee» du premier trou.
Commencez par choisir la direction géne-
rale de votre tir en entrant I'angle désiré.
Tenez compte de la dérive due au vent et
calculez pour éviter les obstacles. Choisis-
sez maintenant votre club parmi les dix pro-
posés. Au départ, c'est le driver qui
s'impose (club numéro un). Mais pour les
coups suivants vous pouvez étre amené a

T_

Graphismes confus pour un jeu en finesse

choisir d'autres clubs pour tirer moins loin
Ou parce gue le terrain ne s'y préte pas.
Ainsi, les clubs un et deux sont inutilisables
sur le « heavy rough» et seul le club dix
vous permettra de vous sortir d'un bunker.
Choisissez maintenant la force de votre tir.
5‘31 vof[re club est le bon, vous devrez tirer
a pleine puissance, & moins que vous ne
soyez trés pres du « green ». |l ne vous reste
plus qu'd effectuer votre «swing».
Contrairement aux autres programmes
toymam sur cette machine, vous devez
faire preuve d’'une bonne coordination pour
le réaliser a la perfection. Appuyez sur une
touche au moment précis ol le club heurte
la balle. Un peu avant, la balle tourne vers
la gauche tandis qu’un peu trop tard, elle
se dirige vers la droite. Si vous omettez tota-
lement d'appuyer, |la balle part quand méme
mais va beaucoup moins loin.

Une fois sur le « green », choisissez la direc-
tion et la force de votre coup en tenant
compte de I'inclinaison de la pelouse et de
la distance gu’il vous reste & parcourir. La
encore vous devez coordonner votre geste,
mais cette fois un échec ne se traduit que

par une modification de la portée de votre -

t’ir. Chaque trou est présenté sur un seul
écran. Les graphismes sont franchement
moches et assez confus. Dommage car,
par ailleurs, ce logiciel offre un jeu plus fin
que les précédents. (Cassette Ocean, pour
Spectrum.) J. H.

Nick Faldo plays the open : vous concou-
rez sur le fameux circuit du Royal Saint
George qui a été choisi en 1985 comme lieu
du tournoi Open de golf. Vous trouvez dans
le manuel livré avec le programme tous les
details exacts concernant chague parcours.
Le jeu se joue tres agreablement au clavier
ou a la manette de jeu & |'aide d'incones.

Commencez par vous familiariser avec le
parcours, car dans la plupart des trous, le
« green » n'est pas visible depuis le« tee » de
depart. Premiére étape : choisir votre club.
Le programme met a votre disposition quel-
ques «fers», un «driver », un-« wedge » et
un « putter ». C'est bien entendu le « driver »
qu'il faut prendre sur le «tee». Quand a la
ft_arce a appliquer a votre premier fir, c'est
simple, elle doit étre maximale. Il en va tout
autrement lorsque vous étes plus proche du
«green», La encore, avant de déterminer
la direction de votre «swing», informez-
vous avec attention de la force et de la

— —

direction du vent, ainsi que des différents-
obstacles qui parsement votre route. Lors-
que tout est O.K., sélectionnez |'incéne
«animation ». Votre caddy commence par
vous donner son opinion sur le choix de
votre club. Il vaut mieux suivre ses conseils,
mais vous pouvez cependant décider de
n‘enl faire gu'a votre téte. Au moment du
«swing», vous avez encore la possibilité
d’influencer légérement la trajectoire de la
balle en agissant sur la manette de jeu, ceci

Gnmdesfbmtés de jeu en 2 dimensions

H"“‘\.\ /O

pour modifier la longueur ou |a direction de
votre fir. Les graphismes en deux dimen-
sions sont corrects. En revanche nous
regrettons |'absence d'agrandissement
lorsque I'on se retrouve sur le « green ». Un
bon jeu cependant, aux possibilités assez
vastes. (Cassette Mind Games, pour Spec-
trum, existe pour C64.) U H

Leader board: fanatiques de golf,
réjouissez-vous | Nul besoin aujourd’hui
d'aller patauger sur un « green » mal entre-
tenu pour sacrifier & sa passion. Mettez un
joystick dans votre caddy: avec ce pro-
gramme doté d'un excellent graphisme en
trois dimensions, le réalisme est au rendez-
VOUS.

Premiére constatation : vous étes présent
« physiqguement » sur le terrain (certains pro-
grammes vous auraient carrément empri-
sonnes dans une fenétre au bas le d'écran).
Vous n“étes pas non plus condamné & avoir
de la situation une vue aérienne et partielle. »
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Une vision en perspective assure la repré-
sentation intégrale de la partie « active » du
parcours, allant du joueur au fanion. La tra-
jectoire de la balle quant a elle n'évoque
acunement le déplacement réctiligne et
laborieux d'un guelcongue curseur, fat-il
repeint en blanc pour I'occasion. Le projec-
tile décrit une courbe délicieusement para-
bolique qui ne reste insensible ni a la force
du vent ni & I'effet initial donné par le joueur.
Ombre et rebonds sont aussi représentés
ainsi que les éclaboussures produites par
la chute de la balle dans I'eau !

Livré a lui-méme, le joueur ne manque pas
de ressources. Quatorze clubs sont a sa
disposition, pour le meilleur ou pour le pire.
Quelques indications lui permettent de
savoir d'oll vient le vent et de connaitre le
relief du terrain & I'approche d’un trou. La
frappe de la balle demande un certain
doigté : puissance du tir; direction et inten-
sité de la déviation sont autant de parame-
tres controlables au joystick et visualisés
a I’écran. La panoplie de commandes est
donc compléte a souhait. Quatre joueurs
peuvent participer a la compétition, quatre
parcours peuvent étre sélectionnés (un par-
cours d’entrainement supplémentaire est &
votre disposition). Vous pouvez jouer contre
le «par» ou en «medal play» selon trois
niveaux de difficulté. Que ceux pour qui le
mot «club» n'évoque gu'un lieu de perdi-
tion nocturne se reportent a la brochure
fournie avec le jeu. lls y trouveront, en fran-
cais, toutes les explications nécessaires a
la compréhension des régles du golf et des
commandes du logiciel. (Cassette Access
Software pour C 64. Existe aussi pour Ata-
ri ST et Amiga.) J.-P. D.

Golf construction set : Golf construction
set ne fait pas défaut a la regle d’or des logi-
ciels redéfinissables... Le réalisme y est
roi | Qu'il s'agisse de créer son propre par-
cours ou de fouler I'nerbe de I'un des plus
célébres clubs d’Angleterre, ce programme
vous permettra d'approcher au mieux les
conditions habituelles de ce sport, de
vous entrainer aux différentes tech-
niques de «swing » pour enfin parti-
ciper au match final. Une formule
idéale pour se maintenir en for-

me ! La premiére phase de votre
nouvelle passion se résume en

un entrainement intensif. Les neo-
phytes trouveront dans la notice

les renseignements de base concer-
nant le choix des clubs et les régles essen-
tielles. Il est donc tout a fait possible de se
lancer d&s a présent sur votre premier
«tee». L'écran de jeu est ici partagé en-
trois fenétres. Toute la partie droite de I'é-
cran représente I'ensemble du trou. Entre
I'aire de départ et le « green » s'étendent les
obstacles, arbres, rivieres, bunkers, tous
fort bien dessinés et facilement reconnais-
sables dés les premiers instants de
jeu. Votre action prend corps dans
la partie gauche de I'écran. La fené-
tre de commande vous permet de dé-
finir, pour chaque «swing », toutes les nu-
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Jeu intéressant et graphisme remarquable

Bax

Py

ances relatives au tir. Tout commence par
le choix du club. Le programme met & votre
disposition dix-sept cannes, nombre gu'il
faut réduire 2 quatorze avant votre depart
sur le terrain (en respect des régles offi-
cielles !).
On retrouve dans cet équipement les clubs
«bois » pour les tirs puissants, les «fers»
pour la précision et le «putter», pour
['accomplissement de la manceuvre sur le
«green »... Le réalisme du programme est
ici remarquable et la puissance des tirs
varie considérablement selon que I'on uti-
lise un fer de neuf ou un bois NUMEro un.
Si, comme dans la réalité, vous devez pren-
dre le temps de choisir les conditions natu-
relles de votre environnement, |'ordinateur
vous indique ici la nature du terrain (terre
plus ou moins dure, graduée de 1a 10) ainsi
que les données meétéorologiques. Il est
rare de perdre la balle dans les nuages...
Mais la direction et la force du vent sont
d’une importance capitale dans la définition
de votre tir. A vous d’estimer avec préci-
sion la dérive de la balle avant de passer
au tir. C'est pour celui-ci que sert la der-
niere des trois fenétres. Le terrain visé y
apparait en effet en trois dimensions.
Placez votre club contre la balle (plus ou
moins haut pour lever ou non la balle),
déterminez le « stance » (position des pieds)
puis lancez le «swing»... Toutes ces
manceuvres sont ici servies par un realisme
et une précision remarquables. La frappe
met en place votre joueur, ce qui permet
de définir la force du coup et d'admirer au
passage la souplesse du mouvement | La
balle projetée s’'éléve devant vous, rebon-
dit sur le sol, poursuivie par son ombre dans
un réalisme superbe. L'expérience aidant,
la stratégie et la concentration seront vos
seules chances de réussite.
La deuxieme étape du programme consiste
a mettre en place vos propres parcours. |l
est préférable d’avoir joué précédemment
les parcours pré-programmeés afin d’assimi-
ler les divers symboles de la construction.
Maniée au joystick, cette derniére s'avere
trés simple. Aprés avoir défini le «par» du
trou (nombre de coups moyens), mettez en
place chaque partie du terrain, le « green»,
le «fairway», le «rough», etc. puis les
divers obstacles : eau, bunkers ou arbres.
La mise en place des reliefs sera votre der-
niére manceuvre pour corser la difficulté du
parcours. Sauvegardés sur disquettes, vos
« trous » constituent finalement un parcours
qui peut étre remodifié par |a suite, au gre
de vos capacités.
Dans un contexte graphique remarqguable,
Golf construction set a le mérite de ne
jamais s’abandonner & la monotonie. Pour
un sport relativement lent et peu propice a
I'adaptation micro-informatique, ce pro-
gramme a su développer une stratégie de
jeu exceptionnelle et captivante. L'ensem-
ble reste trés reposant...

A 4. _Bruitage réduit au frissonnement de l'air

sous la course du club, une partie de
détente et de plaisir | (Disquette Ariola Soft
pour Commodore 64 et 128.) Ok
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Au paradis rien ne manque.

AMSTRAD a tout donn€ a ses duux
ordinateurs vedettes :

une unité centrale puissante et Compacte un

clavier professionnel, un lecteur rapide intégre,

un écran graphique et un prix... AMSTRAD
Vous branchez, ¢a marche.

Des centaines de programmes sont & votre
disposition.

BT A e - z :‘ﬂ.,

Pour jouer, pour étudier, pour travailler ou
pour programmer.

Plus de 500000 AMSTRAD ont ét€ vendus
dans le monde en tout juste un an.

~ Cest le plus grand succes dans toute I'histoire

de la micro.

Vous aussi, entrez librement dans le paradis
informatique AMSTRAD, et laissez la télé
familiale aux fans de Dallas.
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CPC 6128 COMPLET 3990F ™
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KID'S SCHOOL

Micro, boulot, dodo

Ot il sera question d’'une fusée en kit remplie d’objets en aluminium, d’une bataille
rangée contre le monstre Géophage et ou il sera proposé au voyageur une tres
sérieuse promenade au pays des équations, valeurs absolues et autres casse-téte

suivie d’une balade outre-Rhin et d’'une agréable pause sur la croisette...

CAP SUR L’ALUMINIUM

Un logiciel trés ciblé qui a été créé par le
C.N.D.P. et la chambre syndicale de ' Alumi-
nium a Poccasion du centenaire de sa fabrica-
tion industrielle. C'est a la fois un moyen de
promotion et un outil éducatif. Les auteurs le
présentent comme un jeu éducatif : I'enfant
doit aider l'oncle Hérout (découvreur de I'élec-
trolyse en 1886...) a construire et aménager
une fusée.

En réalité, cette fusée-prétexte n’apparait que
tout & la fin, si le score réalisé est suffisant...
et encore n'est-ce que pour décoller et dispa-
raitre aussit6t. Pour le reste, I'aspect ludique
revendiqué par les auteurs n'apparait guére et
le programme consiste surtout en un vaste
questionnaire.

Aprés un menu permettant de choisir 'un des
= =

pour mettre toutes les ohances de ton
c?tﬁ avant de gontinuer.consulte ton
1ivret au chaplitrel

LES QUALITES DE L*ALUMINIUM

R B

EONNE CHANCE!!!
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trois niveaux de difficulté, enfant doit réali-
ser 'aménagement de la fusée (nous, nous
laurions d’abord construite...). Pour cela, il
doit pointer dans trois décors successifs (mai-
son, ville, classe) les objets en aluminium. Le
rapport avec la fusée est bien mince mais les
dessins sont plaisants et I'exercice accessible.
Il faut ensuite construire la fusée : apparait
alors une série de planisphéres ot I'enfant doit
situer les zones d’extraction de la bauxite,
de production de I'aluminium... L'intérét est
limité pour un enfant de niveau primaire
mais, en consultant le livret joint, au moins
pourra-t-il chercher ot se trouvent les pays
indiqués (malaré les difficultés de pointage au
crayon optique). Cette trop longue partie géo-
graphique aurait pu étre réduite au profit d'un
volet plus technologique car, curieusement, le
logiciel ne dit pratiquement rien de la fabrica-
tion de 'aluminium. (Cassette Coktel Vision
pour TO7/70.)

TOURNOI

Présenté comme un jeu éducatif, ce logiciel
vous propose une joute de cavaliers dans la
partie histoire, un combat contre le monstre
Géophage dans l'option géographie. Ne vous
y trompez pas : nulle manette de jeu ne vous
permettra de désarconner 'adversaire et Géo-
phage ne vous fera pas grand mal... L’anima-
tion ne se soucie que de vos réponses : si elles
sont bonnes vous renversez I'adversaire ou
progressez vers Géophage. Rien de follement

excitant et il s’agit en fait d’'un curseur d’éva-
luation habilement (?) déguisé.

Cété éducatif, on ne peut crier au miracle :
Tournoi est un questionnaire sur les sigles, les
personnages historiques et les principales
dates. Passe encore pour les fichiers « sigles »
et «personnages»: au Mmoins saurez-vous
désormais qu’ACDC n’est pas un organe des
Nations unies et que Richelieu n'a jamais
triomphé d’Attila!

Mais fallait-il vraiment consacrer quatre fichiers
aux dates historiques ? L’ennui y est toujours
assuré et vous ne serez guére avancés de
savoir que Justinien [e* fut couronné empereur
de Byzance en 527... Les quatre questionnai-
res de Géophage portent sur des termes de

~ géographie physique, humaine et économi-

que, vous épargnant chiffres et statistiques.
Révision de vocabulaire avant tout, 'ensem-

Imprimante DMP 2000

Imprimante qualité courrier pour CPC 464
664 ot 6128, 90 polices, 20 100 caractéres/
seconde, alimentation feuille a feuille ou en
continu: 2290F ttc

AMSTRAD. [

P

Joystick

Pour piloter tous vos jeux: 149F ttc

_ Multiplan, le tableur
bien connu de Microsoft, disponible
pour le PCW 8256 et le CPC 6128
a un prix Amstrad 498F TTC

D Base II, le systéme
de base de données relationnelle tres

performa.pt. qui vous permettra de
construire tous vos fichiers pour
790F TTC.

AMSTRAD
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ble est finalement plus utile que Tournoi mal-
gré des définitions un peu succinctes.

Derniére possibilité du logiciel : créer ses pro-
pres fichiers. L'option est intéressante et d'uti-
lisation facile ; on regrettera toutefois 'absence
d’une version disquette évitant de faire défi-

ler toute une cassette pour accéder a la der-

niére série de questions.

DIDACTIMATH TROISIEME

Apres les éléves de cinquiéme et quatriéme,
clest & ceux de troisieme qu’Edil-Belin
s'adresse avec ce Didactimath. Attention
d’autant plus appréciable que les épreuves du
brevet, redevenu véritable examen, semblent
fixer la barre assez haut.

Pas d’ambiguité dans le nom du logiciel : il
n'est pas question ici de jeu mais de choses
on ne peut plus sérieuses... Au programme :
inéquations, systéme d’équations, valeurs
absolues, racines et composition d’applica-

dans le logiciel d’anglais. Dans I'ordre : affi-
chage d’un texte et d’une illustration : l'utili-
sation de la piste audio apporte un plus mais
la lecture pourrait étre plus expressive. Un
deuxiéme affichage permet ensuite de consul-
ter le dictionnaire pour certains mots ; profitez-
en car c'est le seul moment oil vous pourrez
le faire. Viennent ensuite une série de ques-
tions portant sur le texte puis des exercices de
grammaire. Le choix des exemples est un peu
limité et, pour certaines questions trés ouver-
tes, le logiciel n'accepte qu'une partie des
réponses possibles. La conception pédagogi-
que de cette partie pourtant essentielle laisse
beaucoup & désirer : les termes utilisés ne sont
parfois abordés que dans la lecon suivante, les
explications grammaticales sommaires ou inu-
tilement alambiquées et la correction consiste
uniquement a afficher la bonne réponse. Pire,

" votre propre réponse disparait avant la correc-

tion... allez donc comprendre vos erreurs dans
ces conditions !

phisme soigné, animation sympathique...
S'agit-il vraiment d'un éducatif?

C’en est bien un pourtant, avec les langues
pour objectif. Dans le menu de base, on peut
choisir entre francais, anglais, allemand ou
espagnol ; peu importe votre langue d’origine,
vous sélectionnez également celle-ci au départ.
Le but du jeu, car c’en est un aussi, est de tra-
duire le nom des objets qui se cachent sous
les panneaux. Arrétez-vous par exemple sous
la publicité de Pilp : le mot cloud s’affiche en
bas de I'écran. Traduisez & haute voix (il faut
au moins jouer & deux pour éviter les mau-
vaises tentations) et cliquez pour obtenir image
et traduction. Puisque vous étes deux, cest
en toute honnéteté que vous indiquerez
ensuite & 'ordinateur si la réponse était bonne.
Dans laffirmative, il faudra retrouver votre
nuage (cloud, évidemment) sous un autre
panneau ; pour cela, vous serez amenés a
découvrir d’autres objets et & apprendre ainsi
leur nom.

=

~
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tions. On trouve pour chaque option un rap-
pel de cours sommaire, des exemples bien
détaillés et des exercices de difficulté progres-
sive. En dehors des premiers exercices, fort
simples, il faut la plupart du temps travailler
avec papier et crayon. En cas d’erreur, on peut
évidemment tenter une nouvelle fois sa chance
et quand la situation devient vraiment déses-
pérée, le logiciel propose une correction détail-
lée ou guide I'éléve pas a pas dans la résolu-
tion de I'exercice. Cette aide méthodologique
n’est pas si fréquente dans les logiciels dits édu-
catifs et mérite d’étre signalée.

La présentation est claire, exempte le plus sou-
vent de fioritures et I'évaluation se fait sans
concession aucune par une note sur vingt.
Un logiciel solide en somme, bon outil de révi-
sion qui n'exclut pas parfois des commentai-
res directs donnant un peu de vie a des sujets
plutét arides en eux-mémes ; I'apparition, rare
il est vrai, de petits mobiles comme le char
d’assaut de l'option six évitera peut-8tre aux
plus réfractaires de sombrer dans une dépres-
sion trop profonde... :

BALADE OUTRE-RHIN

Ah! Jespére que vous n'avez pas appris
Ianglais avec Au pays de Big Ben. Parce
qu’alors, pour le changement de décor, c'est
raté | De Londres a Berlin, il n'y a qu'un pas,
vite franchi par Lewis Caroll et Alice semble
bien partie pour un tour du monde ! Méme
principe, méme graphisme, méme histoire que
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Enfin, chacun des quatre modules se termine
par un petit jeu : identification d’objets, pendu,
lettres & remetire en ordre... la récréation est
courte et I'on s'y ennuie un peu.

Balade outre-Rhin reprend finalement le plan
d’un livre scolaire : page de lecture illustrée,
lexique, exercices de vocabulaire et de gram-
maire. Malheureusement, la piste sonore qui
l'accompagne ne permet pas un vrai travail
oral et le « livre », bien mince avec ses quatre
chapitres, ne fait qu'effleurer le sujet.

SMART COOKIE

Promenade en bord de mer. Des panneaux
publicitaires vous cachent de temps en temps
les blanches voiles qui croisent au loin pour
vous inviter & passer vos vacances au Club ou
3 lire le magazine Pilp. On s'y croirait : gra-

- MO

( |

Tel quel, avec quarante-huit panneaux, Smart
Cookie parait un peu limité et ne constitue
qu’un minuscule lexique sauvé seulement par
son intérét esthétique et ludique.
Heureusement, le logiciel peut (et doit...) évo-
luer. La partie création permet de modifier des
dessins et d’en créer de nouveaux. Définition
graphique, choix des couleurs et fonction
loupe autorisent de bons résultats. On peut en
outre changer le choix des langues et des
noms d’objets’; rien ne vous empéche par
exemple de constituer votre propre lexique
breton-eskimo!
Oh, certes, Smart Cookie ne fera rien pour
votre syntaxe anglaise, ce n'est pas une
méthode de langue. Mais au moins enrichira-
t-il un peu votre vocabulaire sans risquer de
disparaitre trop vite au fond d’un placard.
Dominique Leclerc
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On vend les nouveau-

128 Ko de RAM - lecteur de casset
tes incorporé-compatible MO5

Caractéristiques communes au MOG6 et au TO8 :

Clavier mécanique du type TO9, Basic intégré gérant la tota-

lité de la mémoire. Mode graphique 40 et 80 colonnes,

2690 F

256 Ko de RAM
compatible TO7.70

TO 2990 F

409_6 nuances de couleurs. Sorties manettes et souris. Sortie
imprimante. Liaison Péritel pour moniteur ou téléviseur.

Périphériques

Imprimante 40 colonnes PR 90055 790 F

Imprimante 80 colonnes :

qualité courrier PR 90 600 2950 F

Souris ' 350 F

Crayon optique 120 F

Lecteur cassettes TO8, TO7.70 550 F

Quick Disk drive 850 F

Nouveaux prix TO9 :

Unité centrale TO9 4990 F
_BON EOMHDE (:péclitiEus l-;jo_urs szupi:re_d; stn;(')‘.- T

& Je commande a LOGIC STORE les materiels et logiciels suivants:

Q Désignation Prix

Total de mes achats -
E Je demande |a carte LOGIC-OR (Matériel seulement) soit

290 F jusqu'a 5000 F d'achat
Total TTC de ma commande —

390 F de 5000 F 4 10000 F +
490 F de 10000 F & 15000 F

0 Je désire recevoir THEOLOGUE 85-86, le catalogue de tous les materiels THOMSON
ainsi que tous ses additifs, ci-joint ma participation de 20 F,

Lecteur de disquettes 3 1/2” 640 Ko (TO8) — 1990 F

Adaptateur de lecteur de disquettes 31/2" 490 F
(pour MO5, MO6, TO7.70)

Extension MO5 avec “Jane” 1290 F

Moniteur couleurs TV Grade 2190 F

Moniteur couleurs haute résolution 2490 F

Unité centrale TO9 + Moniteur couleur HR —_ 6490 F

Unité centrale TO9 + Moniteur monochrome — 5490 F

(remboursable & la prérniére commande)
par chéque W Mandat B

Je régle ma commande:

W comptant franco

Mg ci-jpint @ chégue n°
(minimum 100 F)

B Mandat
B Carte bleue n*
Date validite

B Contre remboursement (frais d’'expédition & ma charge)

B A credit (mateériel & partir de 2000 F)
Faites-moi parvenir une proposition de financement en fonction de mon versement
COMPIANE b e 0 e Lo R A e el B U B T F

... Prénom:

Téléphane: .

Je possede un ordinateur ... et les périphériques
sHivants s ot sl TR .... Numéro de ma LOGICARTE ....................

Bake . e e o b Signature

71.10.86



NOS LOGICIELS
ETRIENT FRITS POUR EUX!

Sans aucun doute les micro-
ordinateurs AMSTRAD
représentent une part de plus
en plus importante dans la micro-
informatique.

US GOLD et ULTIMATE ont décidé
d'adapter leurs meilleurs jeux pour
ces micros et vous en proposent 4

d'une qualité exceptionnelle pour ,

compléter votre collection.
KUNG FU MASTER — Directe-
ment issu du jeu d'’ARCADE
ameéricain ou des experts
en arts martiaux et des
démons de toutessortes
sont vos ennemis. Pour
libérer votre bien-aimée

il faudra éviter les

démons, les dragons,

les serpents, lesinsectes
mortels. Méfiez-vousdes  \
gardes armés et soyez pret

a parer toute attaque. Votre
seule défense acre votre talent

BEACH-HEAD 11

AR

THE GAME

en art martial.

Apres le célebre BEACH HEAD, voici
BEACH HEAD II qui remet face a
face les forces alliées et le cruel
dictateur. La qualité graphique des
nombreaux écrans et la voix

synthétique en font un logiciel
exceptionnel.
GUNFRIGHT vous plongera dans
I'atmosphere du Far-West aux
moments les plus épiques. Entant
que Shériff vous aurez fort a faire
pour maintenir I'ordre dans votre
ville et éviter a tout prix la rencontre
avec la bande de McGRAW le tireur
le plus rapide de |'Ouest.
Enfin les "DAMBUSTERS"
Ce célébre jeu de simulation
des raids aériens pendant la
seconde guerre mondiale
contre les barrages de
Mohne Eder et Sorpe,
fait déja partie des clas-
siques: Tilt d'or 1986.

AMSTRAD

DISPONIBLE SUR
Cassette et Disc.

US GOLD FRANCE (S.A.R.L.) —Zac de Mousquette
06740 CHATEAUNEUF DE GRASSE. Telephone: 93 42 71 44.
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SOS AYENTURE

Enfilez votre cache-poussiére couleur grisaille, faites-vous tout petit pour découvrir enfin
le mobile du crime et 'horrible assassin ou bien glanez avec ruse et courage des

ingrédients au pouvoir magique. Ce mois-ci se présente sous les signes conjugués de la
quéte et de 'enquéte. Cherchez la différence!

Sram

Entre mythologie celtique et
heroic fantasy, un monde
exaltant ot il vous faudra

dénicher par monts et par vaux
tous les éléments nécessaires
a la potion qui libérera Egres.

QUE F T
UoEs zmli:"m“utr d’idées !

Temps écoulé |00|oa|ze|

Trouvez donc, avant qu’il ne vous dévore, le
talon d’Achille de ce monstre terrifiant !

Un sabot de centaure, des poils de sanglier, des ceufs
de tortue, une écaille de serpent, sont autant d'ingré-
dients nécessaires pour que ['ermite fasse sa potion.
Celle-ci vous permettra de traverser la riviere du
lutin, et de porter secours & votre ami Egres.

Egres, quatriéme du nom, était roi ; hélas, le grand
prétre Cinomen le renverse. C'est pourquoi la famille
royale se trouve enfermée dans les caves du tem-
ple. Heureusement, Egres a le temps de vous faire
parvenir un message par l'intermédiaire d'un pigeon
voyageur, et cest ainsi que toute I'histoire com-
mence | Hélas, encore hélas, la fin de cette petite
histoire est moins glorieuse : bloqué dans le désert

* et a bout de force, vous n’étes plus capable de faire

quoi que ce soit. C'est pourquoi, attendant que la
mort vienne, vous essayez de reconstituer votre
aventure. Au début, vous grimpez dans l'arbre afin
de trouver un couteau, puis vous dirigeant vers la
grotte du squelette, vous traversez la cascade. Une
fois dans la grotte, 2 l'aide de la pelle, vous enter-
rez le cadavre. Clest @ ce moment que vous cons-
tatez votre premiere erreur. Il fallait prendre la
gourde ! S'en rendre compte en plein désert et cre-
vant de soif, c’est un peu tard, non ? Ensuite, vous
vous dirigez vers la riviére du lutin. Pour passer de
l'autre cété, il vous faut la potion de I'ermite. Comme

vous ne |'avez pas en votre possession, vous devez
trouver l'ermite afin qu'il vous la procure. Aussit6t
dit, aussitot fait : vous prenez le chemin de sa mai-
son. C'est alors que vous rencontrez le loup-garou.
Prenant votre courage a deux mains, vous partez

dans la direction opposée le plus rapidement pos-
sible... La chance aidant, vous réussissez a trouver
la maison de I'ermite ; celui-ci vous indique ce dont
il a besoin pour faire sa potion. Le nombre, élevé,
d'ingrédients nécessaires 2 la préparation augure une
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wez au moins guelque chose !

E
Temps écoulé

—

Voici le loup-garou dans une fort maumi:se
posture... Continuez donc votre dangereux périple.

longue et difficile quéte. Déja, vous vous imaginez
en possession de toutes ces choses, volant au
secours d’Egres. Hélas, il n'en est rien, vous n'avez
méme pas réussi a trouver la sorciére Edualc.
Vous étes 13, en plein désert, en train de crever de
soif et de vous apitoyer sur votre sort. Non! il faut
réagr, recharger le programme, repartir pour 'aven-
ture. Vous ne referez pas les mémes erreurs, petit
a petit vous progresserez, vous arriverez au temple
(2 étages) et sauverez Egres et toute sa famille. Non,
inutile de le nier : ce logiciel vous plait, vous mou-
rez d’envie de repartir pour ces paysages étranges
ot se mélent mythologie celtique et héroic-fantasy.
Et vous avez bien raison | Comment ne pas se lais-
ser enivrer par ces graphismes de trés grandes qua-
_ lité, par cet univers qui, par certains cotés, semble
intemporel. Le plus étonnant est, certainement,
I'absence apparente de distances : le désert est bordé
par une riviére, les marécages aboutissent sur un
paysage de pierre et de rocailles ; on passe d'un cli-
mat tropical & la douce fraicheur d'une forét de ché-
nes. De plus I'analyse syntaxique est de qualité, ce
qui rend ce programme encore plus agréable.

Mais ce n’est pas tout car, contrairement a la majo-

rité des logiciels de ce type, Sram contient une bande
sonore, et Clest ce genre de petits détails qui
comptent.
Bien, inutile que je vous entretienne plus longue-
ment de ce programme, vous en savez suffisamment
et fai des choses & faire : « Mathieu, arréte de jouer
3 Sram, il y a d'autres programmes a tester ! » (Dis-
quette Ere Informatique pour Amstrad.)

Mathieu Brisou
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Canal meurtre

Un vigile pas trés vigilant, une
hotesse d’accueil au chapeau et
au regard coquins, une volée
de portes dans un couloir sans
fin et, au terme de I'enquéte, la
solution d’un crime trés féminin.

Un feutre mou sur le créne, la cigarette au bec, vous
enfilez votre cache-poussiére gris pour vous rendre
sur les lieux du crime. Eh oui, ['agence Blondel, pour
laquelle vous travaillez en tant que privé, vous
envoie lucider le mystére de la mort subite et inat-
tendue d’un animateur de la célebre station privée
de télévision : « Canal Q ».

Cette délicate enquéte & mener de main de maitre
et 3 vitesse grand V, doit étre résolue avant Iarri-
vée de la police. Vous connaissez le nom de la vic-

& >
Le plan des lieux qui vous sera trés utile ainsi
que 'affichage de toutes les piéces a visiter.

time (c'est déja cal) et vous savez que le crime a
été commis par un membre du personnel. Incognito,
le cerveau déja en ébullition, le coeur battant la cha-
made, vous poussez la porte des locaux de « Canal
Q ». Une gentille réceptionniste dont vous aperce-

vez I'ceil coquin sous une méche de cheveux assez
mode se peint les ongles derriére son bureau. Quant
au vigile & l'air endormi et au nez de véritable alcoo-
lique, assis sur le coin d’une chaise, vous feriez bien
de 'amadouer. Si vous lui offriez des cigarettes ?
Mais peut-étre vaut-il mieux rester dans I'anonymat
et vous jeter dans le feu de l'action en rasant les
murs ?

Derriére la porte de 'accueil, un immense couloir
circulaire s'offre & vous. De nombreuses portes iden-
tiques le ponctuent de gauche et de droite. Leur
seule différence réside dans les numéros affichés a
I'entrée de chacune d’elles. A vous de vous mon-
trer perspicace et de faire le bon choix.

Le nombre de W.C. que vous rencontrerez dans
votre quéte du criminel peut, & la longue, se mon-
trer agacant mais si vous possédez une bonne &dme,
vous compatirez au malheur de ce brave personnel
qui doit étre bien malade, aprés tout. D’autre part,
chaque prise doit étre reliée & un compteur puis-
que vous n'en découvrirez pas moins de six, pour
une dizaine de pigces ; trois studios dont un de mon-

4
L’écran de la télévision s’allume et vous voild
plongé dans un univers terriblement branché.

tage, des archives gardées par un cerbére peu
ameéne, une cafétéria dans laquelle vous rencontrez
un caméraman qui se révélera d’une grande utilité,
une salle oil une ravissante secrétaire vous fait part
des derniers potins circulant dans la maison, un ate-

./

Ne vous prenez pas trop vite pour Super
Dupond, bien des péripéties vous attendent !
lier oil se construisent les décors, la piéce des cos-
tumes ofl vous pouvez vous travestir avantageuse-
ment en Super-Dupont, Arlequin, etc., vous déran-
gez certainement une speakrine maniaque du tri-
cot et, enfin, vous vous cassez le nez sur une porte
verouillée que vous n'aurez de cesse d’ouvrir. Voila,
dans le désordre, une ¢ -ande partie des éléments
qui vous aideront a trouver la clé (c'est le cas de le

dire) de I'énigme.
Les graphismes, genre bande dessinée, sont d'une
qualité exceptionnelle. Aucun détail n'est oublié :
la verrue sur le nez en patate du flic vigile pas trés
vigilant de la maison, le petit chapeau coquin de
I'hétesse d'accuell, I'air passablement prétentieux et
content de [ui du présentateur des informations, la
blondeur platine de la speakrine, le regard inquié-
tant, pour ne pas dire fou, du préposé aux archi-
ves qui passe son temps entouré de bobines de films,
etc. Bravo, donc, pour la finesse des dessins au trait
qui arrivent méme 2 faire oublier que le Macintosh
ne dispose pas de la couleur!
1l est & regretter toutefois, pour l'intérét du jeu, le
temps d'attente extrémement long d’'une scéne &
Pautre et limpossibilité de dialoguer avec la machine.
En effet, tout se passe comme dans un question-
naire ol il faut mettre une croix dans la case cor-
respondante. Si ¢a ne correspond & rien pour vous,
tant pis, vous n'avez pas le choix, il vous faudra
répondre de toute fagon!
Malgré ces inconvénients, Canal meurtre reste un
logiciel de qualité & déconseiller toutefois aux per-
sonnes fragiles. Errer dans un couloir circulaire, donc
sans fin, a la recherche d’un criminel sournois finit
par porter sur les nerfs. Au fait, si vous semblez irré-
médiablement bloqués dans ce labyrinthe sans issue,
faites comme moi, n’hésitez pas & appeler le créa-
teur ce de programme qui a eu la gentillesse de lais-
ser ses coordonnées en fin de notice d’emploi. (Dis-
quette Froggy Software pour Macintosh.)
Alexandra de Panafieu

Phalsberg

Ovyez trolls, goblins, elfes, nains
et magiciens : voici venu le
temps des jeux de réle francais.
Seul, armé d’un joystick
omnipotent, vous parcourez le
plus classique des mondes.

Voila de quoi rassasier les amateurs de jeux de role,
sevrés de tout programme dans leur douce langue
natale. Aprés Danse macabre, Phalsberg est le P
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S5 AVEMTURE

deuxigme du genre en francais sur Commadore 64.
Les connaisseurs apprécieront I'orthodoxie du scé-
nario ; la planéte de Kalvor coulait des jours paisi-
bles sous le régne du roi Philoxal, pardon, le bon
roi Philoxal. L’abominable Balckstar a la téte des
légions prétoriennes a brisé la paix et la concorde
en s'emparant du tréne.

L'injonction est claire : « Philoxal, tu délivreras et les
attributs royaux (la couronne sacrée, le scarabée des
cités antiques et le sceptre d'or) retrouveras ! » Une
histoire banale & pleurer mais peu importe, l'intérét
est ailleurs. Point n'est besoin d’équipe. Ici I'aven-
turier fait cavalier seul.

[l existe naturellement plusieurs sortes d’aventuriers :
nain, elfe, guerrier, magicien, clerc et voleur. Leur
création est le fruit du hasard pondéré de coeffi-
cients. Chaque personnage comprend des compé-
tences mineures et majeures. Le nombre de points
alloués a chacune de ses qualités telles que force,
protection ou charisme, dépend d’un lancement de
dés. Mais selon l'ordre du lancer, les points obte-
nus sont grevés d'un bonus ou d’un malus. Bestial,
vous déterminez la force en premier. Rusé, vous
sélectionnez l'intelligence ou les réflexes en priorité.
Suivant les points obtenus, vous incarnez une caste
ou l'autre. Un guerrier doit avoir au minimum onze
points de force et cent cinquante points d’énergie.
Mieux vaut répéter 'opération plusieurs fois afin de
commencer ['aventure dans la peau du personnage
désiré. La gestion des dialogues est la principale ori-
ginalité de Phalsberg. Le clavier reste muet pour lais-

Un des graphismes accollés au jeu : inutiles, lents
d s’afficher et sans lien avec l'action.

ENERGIE S " :
84 E JOUR

uB08 %o TSFRRATEEEEZpANS LES

Un univers carré infesté de gardes prétoriens: la
victoire est parfois dans la fuite.

ser le joystick régner en maitre. Toutes les actions
possibles sont validées directement de menus en
sous-menus, qu'il s'agisse du verbe, de la personne
ou encore de lobjet concerné. Si les dialogues per-
dent en souplesse, ils gagnent en rapidité. De plus
le systéme encadre le joueur dans sa progression.
A cet égard, la vingtaine de questions posées suc-
cessivement aux habitants de Kalvor renseignent sur
la marche a suivre. A qui donner 'anneau ? Com-
ment faire le cristal ?...

L’histoire débute dans les riantes prairies de la région
Occidento Hyrionnique avec, selon les cas, un lie-
vre ou un cheval & vos cotés. Empressez-vous de
les annexer par 'achat ou par la force. Les gra-
phismes du type Ultima sont constitués de carrés qui

On ne choisit pas son camp : les caractéristiques
du héros dépendent d’un lancement de dés.

il 2
.3 Argent (-Gﬂl)_ 3 88
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[Caste .
‘Profession

indiquent le type de terrain visité. Vous pouvez
appeler des dessins supplémentaires qui prennent
un plein écran et ne servent a rien. Ils chargent a
la vitesse de lescargot et sont d’une pauvreté
consternante. A éviter. Le village de Phalsberg se
trouve non loin du point de départ. Vous discutez
avec Ashabor le sorcier ou faites des emplettes si
aucun garde prétorien ne bloque votre chemin.
Trente-sept types de résidents, plus ou moins hos-
tiles, coexistent sur Kalvor. C'est en les tuant que
vous pouvez acquérir des points d’expérience sup-
plémentaires. Les combats sont txés limités : gagner
ou perdre soit & main nue soit & l'aide d’'une des cing
armes. Les foréts pullulent d'individus malintention-
nés. On en ressort le plus souvent trés affaibli si ce
n’est mort. En revanche, elles sont trés propices a
la cueillette de champignons ou de baies sauvages.
Par la facilité des dialogues ou des actions, Phals-
berg est un jeu de rdle accessible aux débutants. Tout
a été fait pour clarifier la progression. Quatorze
tableaux récapitulatifs permettent de s'informer en
un coup d’ceil sur I'agressivité des habitants, la pro-
babilité de tomber sur un elfe ou de gagner un com-
bat contre un villageois. Un must pour ceux qui veu-
lent s'initier au jeu de réle.
(Disquette Ere Informatique pour C 64.)

Nathalie Meistermann

Le manoir de
Mortevielle

Vous recevez un étrange
message ot il est question d’un
signe par-dessus le mur du
silence... Détective privé au
grand coeur, vous volez a l'aide
de votre amie d’enfance.

Apres Wanderer, la société Pyramide nous propose
un jeu d'aventure policiére agrémenté de graphis-
mes. Nous sommes en février 1951. C'est I'hiver
et la neige recouvre la ville de son blanc manteau.
Vous incarnez un détective privé. Les affaires sont
calmes, trés calmes. Soudain un coup de sonnette
retentit & votre porte. Clest le facteur qui vous
apporte un télégramme. Il a été envoyé par votre
amie d'enfance, Julia Defranck, que vous n'avez pas
revue depuis des années. Elle est trés malade, la
situation est désespérée, elle est en danger de mort
et elle est inquiste au sujet de sa famille. Elle compte
sur votre aide et bien entendu aussi sur votre dis-
crétion pour régler cette affaire. Le télégramme se
termine par une phrase un peu obscure disant que
vous trouverez un signe par dessus le mur du
silence | En dépit de toutes ces années passées sans
la voir, vous savez que Julia n'est pas femme a se
monter la téte pour un rien. Dailleurs elle vous
appelle au secours et au nom de votre vieille ami-
tié, vous ne pouvez pas lui refuser ce service. De
plus ce ne sont pas les affaires qui risquent de vous
retenir en ce moment. Vous faites donc rapidement
votre valise, sans oublier d'y metire votre pistolet
et le télégramme.

Vous voici donc de retour au manoir de Mortevielle.

[l a bien changé. Max, le domestique, qui vous recoit
et vous informe de la mort de Julia, décédée d’une

embolie pulmonaire, vous précise quelques points 4
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L’heure des repas est propice a la poursuite de
I'enquéte. Tout le monde v est réuni...
qui risquent d’avoir une certaine importance comme
Iheure des repas. Puis il vous guide jusqu’a votre
chambre au premier étage. Elle est confortable mais
ce n'est pas |a que vous trouverez le moindre indice
a vous mettre sous la dent. Vous commencez votre
enquéte. Certes la cause du déces de Julia peut
paraitre au premier abord naturelle, mais vous étes
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Brr ... Pas trés accueillant pour passer ses
vacances | Mais vous avez du pain sur la planche.
troublé par la coincidence étrange. De plus pour
Iinstant, rien ne prouve que le domestique ait dit
la vérité. Votre chambre donne sur un couloir flan-
qué de nombreuses portes, chacune ouvrant sur la
chambre d'une des personnes qui résident au manoir
en ce moment : Léo, le maitre de maison et mari
de la regrettée Julia; Guy et Pat, les enfants d'un

premier lit respectivement de Julia et de Léo ; Eva,
la femme de Guy ; les cousins Bob et Luc, ainsi que
sa femme, Ida: enfin Max, le domestique. Vous
souhaitez dialoguer avec eux pour essayer de leur
soutirer des renseignements utiles. Pour cela, il faut
bien entendu vous trouver en leur compagnie en
vous rendant dans leur chambre, ou profiter de la
fin des repas. Lorsque tout le monde se réunit pour
manger, vous pouvez choisir de discuter avec qui
vous voulez. Au cours de ces discussions, vous
apprenez peu a peu les relations qui existent entre
les différents personnages. Ainsi Léo est passionné
d’histoire, mais c'est aussi un joueur invétéré. Il a
d’ailleurs gagné voici un an une grosse somme
d'argent. Bob est associé & Pat dans une affaire de
parfum. Luc s'occupe de bijoux. Ida est une femme
au foyer et n'a pas 'air d’étre trés appréciée, en par-
ticulier d'Eva. De méme, pour Ida, Max passe pour
gire un amoureux un peu trop assidu de la bouteille
et un colporteur de ragots de premier ordre. Les rela-
tions ne sont pas non plus au beau fixe entre Guy

Furetez un peu partout mais ne vous faites pas
prendre dans des endroits trop privés. Danger !
et L.éo, car ce dernier reprochait a Julia de s'occu-
per un peu trop de son fils et pas assez des autres.
Bref, un climat de méfiance réciproque que votre
arrivée risque fort d'accentuer. Mais ce n'est pas seu-
lement en dialoguant avec les personnes que vous
ferez avancer votre enquéte. Furetez un peu par-
tout, tant dans des endroits « publics » que dans des
lieux plus privés comme les chambres. Bien
entendu, veillez & ne pas vous faire voir et encore
moins a vous faire surprendre par son propriétaire.
Dans ce dernier cas, il vous metirait a la porte de chez
lui sans ménagement et les relations en prendraient
un coup. Ce dernier fait est capital, car alors la per-
sonne se montre beaucoup moins bien disposée a
répondre & vos questions et surtout si vous exagérez
vraiment trop, vous ne serez plus a I'abri d’un assas-
sinat perpétré pendant votre sommeil ou au réveil.
Les graphismes de qualité vous plongeront facile-
ment dans 'ambiance de cette vieille demeure. En
revanche le vocabulaire est plus que réduit (moins
de cinquante mots) et 'analyseur de syntaxe inexis-
tant. Ainsi, on ne dispose que d'un verbe a l'infini-
tif, complété au besoin par le positionnement d'une
flache sur le dessin de la piéce pour préciser a quel
objet se rapporte le verbe. Le fait d’ouvrir un pla-
card ne suffit pas & prendre connaissance de son
contenu de maniére précise et vous devez le fouil-
ler. Enfin le déroulement du jeu est lent, mais cet
inconvénient est inhérent & l'usage des microdrives.
Malgré ces quelques défauts, ce jeu reste intéres-
sant et I'énigme posée difficile & résoudre. (Micro-

cassette Pyramide pour Q.L. )
Jacques Harbonn

Larent, Berichau £ Associes G‘

Sur micro Amstrad
voire vie ne tient qu'a un fil.
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3 super jeux pour 145 F

GUNFRIGHT

La bourse ou la vie! De dangereux hors-la-loi
terrorisent Black Rock City,

qui réclame un nouveau shérif.

Le shérif c'est vous!

THE WAY OF THE TIGER

Le grand Naijishi vous impose 3 épreuves :
combat corps & corps, lutte au baton,

duel & I'épée des samourdi,
afin de faire de vous un Ninja

VI LES VISITEURS

Alerte a fous les teriens!

Des repfiles a lapparence humaine veulent
envahir notre planéte !l Vous &tes Donovan,
chef de la résistance. L'avenir de

FRANCE IMAGE LOGICIEL I'humanité est entre vos mains!

Seuls les prix FIL sont imbattables.

*Prix. public maximum conseillé en cassette. En disquette : 195 F. Disponible sur Amstrad CPC 464, 464, 6128,
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Rambo

L’enfert vietnamien
reprend vie dans cette
aventure textuelle.
Saurez-vous délivrer vos
compatriotes

aux mains des japs ?

aventure : type
% % % % : intérét
— : graphismes
— : animation
* % % % % : diclogues
%% % % % ; difficulté
F: prix

The Price of Magik

« Bienvenu dans la
maison de la Lune

rouge » ? Une invitation
trompeuse qui se
transforme en course
d’obstacles. Sort oil es-tu ?

aventure/rile : type
* % % % % % : intérét
% % % % : graphismes
— : animation
% % % % % & : dialogues
* % % % % : difficulté

A: prix

Warriors of Ras
Loups, lions, squelettes,
zombis entravent votre
quéte. Courage,
l'expérience s’acquiert
souvent au prix de
quelques vies.

role/action: type
* % % % : intérét
* % : graphismes
* % * : dialogue
+* % ¥ % : difficulté
A: prix

The Boggit, Bored Il

Humour british et
péripéties multiples pour
anglophiles avertis.
Bimbo Faggins n’a pas le
temps de s'ennuyer
tranquille.
parodie ; type
* & % % % : intérét
* % : graphismes
— : animation
4 % 4% % & : dialogue
* % % % : difficulté
B: prix

Sirius

Piloter sur Sirius des
robots dérobeurs et
douteux : déroutant.
Colin maillard ou
aventure pensée ? Le
mystére reste entier.

aventure /action : type
% % % % : intérét
% % % % : graphisme
* * % : animation
— : bruitage
* % % % : difficulté
B: prix
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Rambo, le super para bien connu, doit confirmer la présence d’Américains
retenus prisonniers dans un camp vietnamien sans se faire repérer. Mais
pourrez-vous laisser vos compatriotes dans cet enfer ? Non, bien siir. Vous
venez d'éire parachuté de nuit dans une clairiére en pleine jungle. Le
rendez-vous est fixé dans dix-huit h prés du ple bouddhiste qui
se trouve au nord du lieu de parachutage. La premiére chose a faire est
de vous débarrasser au plus vite de voire parachute et de le cacher. Il vous
faut aussi quitter rapidement la clairiére et vous enfoncer profondé t
dans la forét. Dans le cas contraire, vous auriez 3 subir une attaque
aérienne et vous n‘auriez que bien peu de chance de vous en sortir. Le
vocabulaire du programme est vaste et I'anal de irés puis-
sant, autorise les phrases les plus complexes. Les autres personnages de
I'aventure sont animés d’une volonté propre et les dialogues qui s’enga-
gent sont quasi-réels. En revanche, l'aventure est uniquement textuelle,
mais cette lacune est compensée par des descriptions particuliéerement
précises. Un bon jeu d’aventure, assez difficile. (Disquette Mindscape, pour
Apple.)

En fouillant dans le ar vous déc z un globe bizarre. Intrigué,
vous le cassez et vous vous retrouvez tout i coup en pleine campagne prés
d’'un marais. En lettres de feu dans I'obscurité, vous lisez ces mots trés
étranges : « Bienvenu dans la maison de la Lune rouge. » Vous ne savez
rien de plus au départ, si ce n’est qu'il vous faut apprendre dix-huit sorts.
Avant de pénétrer dans la maison, je vous conseille fortement d’explorer
un peu les alentours. C'est 13 que vous découvrirez de quoi vous éclairer
dans la sombre demeure. Au cours de voire aventure, vous serez confronté
i un certain nombre de créatures. La plupart vous attaqueront et il faudra
alors combattre ou tenter de vous échapper. Parfois au coniraire, vous

- persuaderez les gens de rencontre d’effectuer certaines actions a votre

place. Le vocabulaire du programme est d’'une richesse stupéfiante (prés
de mille mots) et I'analyseur de syntaxe puissant permet de parler en

glais quasi-co t. Les graphi sont d'un bon cru mais pour ceux
qui préférent les aventures textuelles, la seconde face offre cetie option,
avec des descriptions plus détaillées. Un trés bon jeu. (Cassetie Level 9,
pour Spectrum.)

L'univers de ces guerriers, aussi touffu que la notice, se dévoile progres-
sivement, au fur et a e de vos dépl ts. Ce labyrinthe peuplé
de loups et de lions, de squelettes et de zombis recéle des trésors qui vous
permettront d’acheter vivres, armes et protections, mais transporter des
centaines de piéces d’or limitera netiement votre liberté de mouvements.
Vous glanerez des pouvoirs magiques qui vous aideront dans I'attaque et
dans la défense, permetiront de passer les murailles, ou vous procure-
ront une invisibilité dont on se demande a quoi elle sert dans ces som-
bres boyaux. La sauvergarde des parties se révéle fort utile car la re-
initialisation modifie la géographie du peupl t de cet , etelle
préserve des trésors ché t payés. Mais chaque ¢ bat, est minuti
sement agencé, coup par coup, cible par cible, et un coup sur la téte fait
moins mal si vous portez une armure. Une victoire vous donnera de I'assu-
ranice et surtout des points d’'expérience qui vous fi t p aux ni
supérieurs. Ne tombez pas dans les piscines d’eau ou... d’acide, ni sur les
falaises. Seule vous aidera I'expérience, accumulée au prix de bien des
morts prématurées... (Cassetie Screenplay, pour C 64/128.)
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Les aventures de Bimbo Faggins, Boggit de son état, entament leur
deuxiéme volet aprés Bored of the ring, parodie farfelue du seigneur des
anneaux. Le programme enchantera les irréductibles de la trilogie qui
retr t tous les élé ts déformés et caricaturés. Ce gros et pares-
seux Boggit vit serein dans son trou, un seul désir en téte: la tranquillité
lIoin de l'agitation d’'un de dang t attiré par des aventures
échevelées et par trop fatigantes. Mais il n'était pas écrit que le monde
extérieur laisserait Bimbo vivre en paix. Premiére provocation : une bofte
de chocolat explosive qu'il faut renvoyer i son expéditeur dans les plus
brefs délais. L'affront t est inévitable. Relevez les dates d’anniversaire
dans le journal intime perdu au fond du cercueil. Elles fournissent le code
d'ouverture de la porte. Le prestidigitateur Grandalf et ses nains vous
agressent dés le pas de porte par une question perfide. Ils ne vous lache-
ront plus. Peu de graphismes égayent I'aventure. Mais tout le sel du pro-
gramme tient dans la richesse des dialogues et des descriptions. L’humour
régne dans un enchainement de jeux de mots trés « british ». Réservé aux
anglophiles et « Tolkieniens » avertis. (Cassette CRL, pour C 64.)

Trois robots terriens perdus dans le dédale d'un temple de I'astéroide
Sirius 3 doivent capturer la petite sphére tremblottante qui sert d’esprit
au maitre de la colonie. Vos robots sont des bestioles délicates : si leurs
réserves énergétiques diminuent trop, ces malheureux, exsangues,
n’auront plus la force de se défendre. Si, au contraire, ils renconirent un
réservoir d’énergie sirien, ils se précipiteront pour se recharger, mais atten-
tion, toute surcharge énergétique provoque leur trépas instantané. Le tem-
ple sirien, en trois dimensions, renferme au long de ses salles vertes des
engins et des créatures qu'on verrait avec plaisir évoluer en aquarium, et
dont I'aspect irisé dissimule les dang Chaque jeu ¢ trois vies
de robots. I’absence de score, la complexité des enfilades de salles, appa-
rentent Sirfus a un jeu d’aventure. Les robots lévent constamment les bras
pour toucher les éléments du décor dans I'espoir de metire les pinces sur
un objet emportable: il v a quelque chose du colin-maillard dans le jeu.
La géométrie sirienne pourra dérouter : impossible de prendre un papier
et un crayon pour dresser le plan du temple : celui-ci conservera longtemps
son mystére. (Cassette Minipuce, pour Thomson TO7/70 et TO09.)

Laurene Beichou & Assccies C’

Sur micro Thomson
votre vie ne tient qu'a un fil.

4 super jeux pour 245 F

RUNWAY

Carambolages et sorties de route garantis
pour vos adversaires.

Triomphez grace & votre Formule 1.

MONOPOLY
Votre ordinateur fransformé en redoutable
bangquier... Affrontez-le et devenez milliardaire.

SUPER TENNIS
La finale de tennis du toumnaoi “Open”?

Un jeu d'attaquants :
rapidité et ingéniosité feront voire succes.

GREEN BERET

Paras de choc.. Rambos en herbe...

Vous et votre commando avez pour mission
de délivrer vos camarades prisonniers.
Attagues aériennes, embuscades,

combats au couteau vous guettent...

FRANCE IMAGE LOGICIEL

Seuls les prix FIL sont imbattables.

*Prix public maximum conseillé. Disponible sur MOS, MO6, T07/70, TOB, TOP, TO9+-en cassette.
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Mind Shadow : connais-toi foi-méme

Christian Redoutey
a plongé pour vous
dans les méandres
d’une mémoire
défaillante.

Un uoyage d’le turquoise

en cloaque londonien,

a la recherche de vous-méme.

« Connais toi toi-méme ». Cette auguste pensée n'a
jamais été plus au centre de vos préoccupations.
Impossible d'éluder les questions fondamentales du
type « qui suis-je ? », « oli vais-je ? » dans Mindsha-
dow puisqu'elles constituent I'essence méme de
laventure. En temps normal, ['amnésie est déja un
état pesant, perdu sur une ile déserte, cela devient
angoissant et surtout ennuyeux.
Pour combler les trous de votre mémoire, deux solu-
tions : interroger les pétés de sable de votre enfance
et les rides qui sillonnent votre visage : long et fasti-
dieux. Deuxiéme option : partir & la recherche de
votre passé perdu parmi vos semblables. C'est plus
dréle. En avant pour la collecte qui marque inévi-
tablement les premiers pas d’une aventure. Ramas-
_sez le coquillage sur la plage, la paille dans la chau-
miére, le fer sur la carcasse du bateau et la liane dans
la forét. Cet attirail vous conduit a la carte secréte
enterrée au fond de la grotte. Le plan méne & une
bonne vieille bouteille de rhum : peu romantique,

Les étapes du retour aux sources meénent d'une carte de corsaire

and hefors a primiTive, badiy
rated bt

mais prafique. Il est temps de signaler votre présence
au bateau qui croise au large. Fer et rocher déclen-
chent I'étincelle indispensable au feu de détresse.
Rien de tel qu'un flacon de liquide ambré pour ama-
douer le plus coriace des loups de mer. Le capitaine
des pirates vous embarque a son bord, pour le meil-
leur ou pour le pire. D'entrée, calmez 'équipage qui
ne comprend que le langage du muscle. Il faut savoir
se faire respecter dans la vie. Malheureusement, cela
ne suffit pas & assainir I'ambiance hostile qui régne
a bord. Avec le hachoir vous larguez I'ancre et pre-
nez la poudre d'escampette. C'est finalement un
paquebot de la Royal Navy qui vous emporte vers
les rivages bien aimés de I'Angleterre.

Prenez patience, vous n'étes pas au bout de vos pei-
nes. La recherche de votre personnalité passe par
l'exploration des bas-fonds londoniens. Les vaga-
bonds sont pleins de ressources. Soulagez le clo-
chard de son chapeau et de ses deux cent dix livres.
Perdu dans les vignes du seigneur il ne s'apercoit
de rien. L'ivrogne qui cuve sa biére sur les docks,
dévoile contre rémunération le mot de passe pour
obtenir un billet d'avion.

Sans quitter ['univers de la boisson, allez vous rafrai-
chir au Rick's café. Un petit homme quitte brusque-
ment la salle lorsque vous découvrez que votre cock-
tail a été empoisonné. Ses confessions & propos
d'une soi-disant trahison a bord du Tycoon consti-
tuent le premier indice de 'histoire. Plus rien 2 faire
ici. Le chapeau laissé au vestiaire fait allusion & une
alcove dans un bar luxembourgeois.

Prenez le premier avion en partance pour le Grand
Duché. La visite au bar susmentionné réserve de
mauvaises surprises, Le contact est mort laissant der-
rigre lui un deuxiéme indice : Bob. Il est temps de
fureter dans les couloirs du Luxembourg Hétel. De
fleche mortelle en parchemin vous tombez sur un
numéro de coffre. Vide de tout pécule, le coffre ren-
ferme un pistolet. Sans pitié pour tout ce qui se
dresse devant votre chemin vous tuez froidement
Jared de retour & I'hétel. Peu a peu, votre identité
sort des limbes de I'oubli. Le message récupéré dans
la chambre de la victime est révélateur : « Attention
Jared, ---- vole vers le Luxembourg ». Vous retrou-
vez gréce 4 lui la moitié de votre identité et un grand
morceau de dignité. Aprés le petit nom, le nom de
famille, synonyme de grande finance, s'étale a la
une d’un journal. Un vieux quotidien défraichi taché
par les épluchures de carottes et repéché parmi les
débris boueux qui stagnent au fond du port : on est
bien peu de chose.

Félicitations a tous les aventuriers pour les

autres solutions complétes :
David Scheben, Neufchatel ; Hervé Chavarot, Toul ;

Olivier Plez, Orry-la-Ville; Zoran Stojkovic;

Laurent Fontaine, Wimereux ; Sylvain Lemarié,
Sabert ; Cyril Bartolo, Eguilles ; Marc Albinet, Saint-
Genis-Laval ; Ari Nacash, Marseille ; Gilles Regaud,
Toulouse ; Laurent Petelet, Saint-Briac-sur-Mer ;
Olivier Goguel, Dijon ; Emil Valkov, Créteil ; les
tueurs de dragons et de démons réunis.

a un bateau pirate et d’un bord I'autre. Vive La Royal Navy.
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Le jeu d arcade de ni. .. maintenant
disponible pour votre micro

Si vous n’avez pas encore joué & ce lev
d’arcade, attendez-vous & une surprise.
Si vouse le connaissez dé &, vous allez devenir
“Mag Max” en le chargeant su votre micro.

Mag Max peut devenir une machine
monstrueuse si vous réussissez a |'assembler.
Construisez-le, son pouvir destructeur se
renforcera, et vous en ou_ z besoin!
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Messageina botile

Alexandre
Dans Masquerade, comment faut-il faire @ la fin
pour prendre cet ascenseur de malheur ? Et @ quoi
sert cette bofte qui s’énerve d chaque fois que l'on
appuie dessus ?

Stéphane
Dans Orphée, je viens de sortir du puits avec Yurk
et je ne sais pas ol aller chercher Satan et lui don-
ner 'épée. That is a big problem!

Patrick
A tous ceux qui n'avancent pas dans Mind-
shadow. Voici les premiers pas de I'aventure dans
Iile, dans le bateau pirate et en Angleterre.
Dans lile : prendre de la paille dans la hutte, un
morceau de fer sur le vieux bateau, une liane.
Retourner au point de départ et tout poser. Atta-
cher la liane au rocher pour descendre dans la cave.
Ld, examiner le sol et le fouiller. Vous trouverez
une carte et un petit caillou. Retourner d la hutte
lire la carte et suivre le parcours. Il vous conduira
& une plage. Prendre alors la bouteille de rhum dans
le tronc...

Dans le bateau pirate : faire le tour du bateau en
allant voir le docteur et les matelots. Frapper
I'homme devant la cuisine puis descendre et tout
prendre. Aller au canot de sauveiage et prendre
le «canvas». Immobiliser aprés le bateau avec
l'encre...

En Angleterre : jeter les objets inutiles et détrous-
ser ’homme qui dort. Ensuite acheter une canne
& péche au pécheur.., J'ai échangé mon chapeau
avec la dame et lu le message, mais je n’arrive pas
a prendre I'avion. Oil se trouve le ticket ? Help me!

Eric
Le chemin de la réussite dans Mandragore : le feu
peut étre utile pour vaincre les dinosaures au sud
de ['fle d’Orgarath. Méfiez-vous, mille dangers vous
attendent dans les montagnes. Des monsires se
cachent dans les fourrés qui précédent le mysté-
rieux chdteau. Attention, un abominable hybride
d téte de faucon et queue de scorpion survole la
petite mer intérieure. Aprés celle-ci, il faut repartir
sur terre et revenir sur mer. Un bateau fantdme,
perdu au milieu d’un cimetiére d’'épaves, garde un
fabuleux trésor. Plus loin, au sud-est, se trouve le
donjon des sirénes. N'accostez pas au sud du don-
jon, des mygales géantes attendent leur prochain
repas. A l'est du donjon, une fle hospitaliére abrite
des phoques. Mais au nord, un autre donjon plus
sinistre renferme le secret de Mandragore. Tiltmen,
oserez-vous vous y aventurer ?

Stan
Voici quelques fragments de solution dans Craf-
ton et Xung: vous trouverez les sept premiers
numéros de code avec sept seringues. Elles se trou-
vent : sous le banc, parmi les débris de verre, sur
une armoire, sur deux étagéres différentes, entre
les bancs et les pans de mur, sur une étagére au
milieu d’une grande plaque rouge. Mais ol se
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trouve la huitiéme seringue ? Je compte sur vous.
Le huitiéme savant est, lui, assez facile & trouver.

Damien
Dans Meurtre sur I’Atlantique, le mot de passe
pour visiter tout le batiment est « Sesame » (aller
voir le commissaire de bord). La photo déchirée
représente un sous-marin.

Frédéric
Message from Adromeda. Quand verrais-je cette
maudite porte s’ouvrir sur cette fameuse grotte qui
nous fait pénétrer dans I'aventure ? Vous avez
deviné, je suis coincé dans la maison oil les pein-
tres ne se sont pas ennuyés. Aprés avoir tout essayé
et méme monitoré le programme, je reste planté
devant I'écran. Envovez une solution ou... une
corde.

Merwan
Je réponds d Laurent (n°33) pour La geste
d’Artillac. Une fois dans ['‘église, tu suis le mur droit,
et lorsque tu as rempli ton outre avec I'eau du béni-
tier, tu retournes vers la porte et prends le mur de
gauche. Tu ouvres alors ton bazar et prends le cierge
que tu allumes, découvrant un tronc d’arbre dont
tu t'empares du contenu. Tu te diriges toujours le
long du mur gauche. Aprés étre sorti vaingueur du
combat avec de petites bétes, tu rejoins l'allée cen-
trale. Tu fuis vers le fond de I'église, puis tu vas vers
la chaire et l'abside. La tu aides le prétre, puis montes
I'escalier de la chaire. Une fois tombé, tu prends la
masse d’argent, que tu observes. Redescends alors
vers le cheeur, puis vas vers la nef, et finalement
vers la porte. C'est alors qu’apparait un monstre,
deuvant lequel tu fuis dans un premier temps. Mais
tu dois te battre, utilise alors la masse d’'argent. Tu
tapproches ensuite du préire (aprés avoir tué le
monstre), et sors de l'église.

Quant & moi, je suis bloqué & la sortie du palais
entouré de tonneaux. Si je vais vers le nord, je
retrouve mon pére mutilé et je ne peux rien faire,
autrement je meurs sans avoir eu ['occasion d'enga-
ger le combat. J'attends la nuit, je suis tué par un
singe, que dois-je faire ?

Merci d’avance.

Guillaume
Vincent (n° 33) dans Crafton et Xunk. Pour pren-
dre la carte, place-toi devant elle et appuie sur la
barre espace. (Elle apparaitra dans la valise). Ensuite
place-toi devant la porte : elle s'ouvrira. Tu peux
transporter tous les objets dans d’autres salles en pro-
cédant comme j'ai dit. Quand tu veux poser l'objet,
appuie sur “P”.

Quant @ moi, dans Cauldron ;d quoi servent la cru-

" che et le coffre ? Merci d’avance.

Les maitres des jeux! (sic)
A Christian (n® 33) pour Le mystére de Kikekan-
koi, ne pas prendre la hache qui ne sert @ rien, mais
quand on pénétre dans le temple, mettre le mas-
que (qu'il faut prendre chez le médecin en avalant
I'aspirine), casser la bouteille, prendre les débris,
nord, délivrer fille, donner robe (que I'on achéte chez
le tailleur), donner espadrilles (chez le chausseur),

laisser débris et... bonne chance! A foi de trouver!
Pour prendre 'ampoule sans danger de rage, boire
la fiole juste avant.

A Vincent (n° 33) dans Crafton et Xunk présente-
toi devant la porte de la méme couleur que la carte.
Pour interroger les savants, prendre seringue, et tou-
cher les savants. Les lits peuvent rebondir.

Dans Mandragore, aprés avoir questionné les
signes du Zodiaque dans le donjon n® 3, on n'arrive
pas d déchiffrer le message, help!

Dans Dopple Ganger, comment éviter de mourir
immédiatement quand on pénétre dans une salle
oll un squelette fait sa randonnée ? Faut-il prendre
un objet particulier ?

Dans Fairlight, peut-on éliminer les moines ? Tout
renseignement serait bienvenu.

Merci d’avance.

Pascal
En réponse a Charles (n° 33) pour The Pawn. Pour
utiliser I'aide codée, taper: HINT <return> puis
taper les codes entre “<” et “>” en faisant
<return> d chaque “>". Tu verras la phrase appa-
raitre mot & mot. Il n’est pas nécessaire de taper les
blancs. Merci de ton aide pour Mindshadow.

Bruno
En réponse a Frangois (n° 33), dans Transylvania,
pour obtenir du crapeau le mot de passe qui ser-
vira @ prendre la clé du Goblin, tu as besoin de la
feuille de papier collant (flypaper). Une fois que tu
I'as, rends-toi au tronc d’arbre (départ), frappe-le
(“knock stump”) ce qui te permettra d’atterrir dans
la caverne. Ensuite, tu peux prendre les mouches
gréice au papier collant. Ressors en “take book” et
donne les mouches au crapeau. Tu verras, il te
remerciera... (rubrique super-géniale).

Fabrice
Je vais donner, en réponse @ Julie (n°33), les
réponses des donjons de Mandragore :

D1 : prendre le vital et le poser chez I'humain de
la forét.

D 6 : prendre la jatte dans le D 4 et la poser chez
la reine des abeilles.

D4 : prendre la flamme et la poser chez le vieil
homme, prés du “piédestal”.

D 2 : prendre le roi vert et le poser prés de la pre-
miére armoire que I'on voit aprés l'avoir pris.

D 5 : prendre le 4, le poser prés des 4 TC (pilipipus).
D 7: a l'entrée faire N,E,S,E,S,S,E,E,E,S,E pour
arriver au trésor, prendre la grille, retourner a I'entrée
et la poser.

D 8 : prendre la proue et la poser sur la plage, prés
des étoiles de mer.

D 9: tuer la fée, puis est, sud, prendre la rose des
venis et la poser prés du calvaire.

Quant @ moi, je suis coincé dans le donjon de
Yarod-Nor. J'ai fait manger la mandragore d toute
mon équipe, qui est devenue invisible.
Aidez-moi !l!

Marc
Vincent (n® 33), dans Orphée, il faut poser le papier
sous la loupe. Quand il se mettra & briler, tape
«retire papier» et tu pourras lire quelques mots
incompréhensibles.

A moi maintenesi. Toujours dans Orphée, que
signifient les mofs éerits sur le papier ? Est-ce un ana,
gramme ? Comiment obtient-on ['ceil de verre de la

. déesse ? Et par quel procédé sort-on du temple ?

Vite ! Aidez-moi! J'en ai assez d’étre coincé.
Mad
Je fais un appel désespéré a tous les fanatiques
d’Ultima I11 : ot trouver les « cards » 7 O utiliser
la commande « invoke » ?

Alexandre
Dans Free, ol se trouve le passage secret ? A quoi
sert le bout de baguette trouvé dans le coffre-fort ?
A quoi sert le cadran situé derriére I'armoire ?
Dans Eidolon y a-t-il un truc pour tuer le dragon
du deuxiéme niveau ?

Pour Christian (n® 33), dans Hacker, pour arréter
« MSG » et visionner le message, tu dois appuyer
sur « M».

Salut et merci d'avance pour les réponses.

Anonyme
Je suis bloqué au chant 8 de La Geste d’Artillac,
je meurs inéluctablement de soif, qui peut m’aider ?

Cyrille
Je voudrais répondre a Charles (n°33) qui était
planté dans The Pawn : il est impossible d’ouvrir
le placard, il n’est ld que pour décorer. Au chdteau,
pour passer les gardes, il faut d'abord découvrir Kro-
nos qui se trouve en principe au début du jeu, une
fois au nord puis d l'est. Ensuite, tu entres «say
hello » puis « get note », ceci fait tu reviens au palais

et, devant les gardes, tu entres« give nofe », (seule-
ment la note est une demande de rancon de Kro-
nos pour le roi Erik qui t'expulsera de son palais,
mais donne-la lui quand méme, car c’est utile). I
faut ensuite que tu prennes le tapis « mat » et la clef
en bois en dessous « wooden key » qui te servira a
ouvrir la porte en haut de l'arbre dans la forét. Pour
v aller, place-toi sur le chemin « the path » puis vas
au nord, a l'ouest, deux fois au sud. Ensuite entre
« up » puis « open door with wooden key » puis « e »
ensuite « close door » et « move floorboards » ce qui
laisse entrevoir un passage dans le plancher,
« down » te permet de descendre, mais il n'y a pas
de lumiére. Pour obtenir de la lumiére, il faut accom-
plir laction que demande le Guru. Pour savoir ce
qu'il désire, il faut 'empécher de rire en cachant « the
wristband ». Ouf!

A moi maintenant, comment peut-on cacher « the
wristband » et que faire ensuite ?

Pitig, vite, mes nerfs lachent, je vais me suicider (cest
béte a quinze ans)... -

Gildas
En réponse aux questions dans Tilt n®33 pour
Mindshadow :

e Au Rick’s Café dans Londres, donner son cha-
peau en entrant. Examiner la boisson que 'on vous
sert. Reprendre le chapeau d la sortie et I'examiner.
e Au pécheur, donner de l'argent pour avoir la
canne d péche. Au port, pécher un vieux journal.
La voiture qui se trouve sur 'aéroport ne sert d rien.
® Au Luxembourg aprés avoir descendu le client de

I'hétel, si 'on a avec soi les bons indices, utiliser d
bon escient la commande « think ». La fin est pro-
che, bonne chance...

Aidez-moi dans Borrowed time :

e Que faire de la clé trouvée chez Rita ?

® Que dire, donner ou obtenir de Rita lorsqu’on la
délivre des griffes de Shuman ?

¢ Quelle combinaison ouvre les cadenas de la remise
dans le parc ? Comment ['obtenir ?

¢ Comment obtenir de Hawkeye d'autres renseigne-
ments que sur Lebock et Farnham ?

® Comment entrer dans le bureau de Wainwright
chezGZW?

® Que faire des indices trouvés chez Mongo ?

Patrick
Dans Amazon version Commodore 64, comment
endormir Paco une fois arrivé au bord du Rio
Sagora, puis comment traverser ce dernier ? Com-
ment se faire accepter par les Kemani sans cigaret-
tes ? Enfin, comment recharger une partie préala-
blement sauvegardée ?

Pour répondre d David dans The fourth protocol :
pour commencer la deuxiéme partie du jel, cher-
cher «coat» puis «unlock desk», «go north».
« search filing cabinet », « search round for compu-
ter», « take it». Merci d’'avance.

Olivier ;
Dans Fourth protocol, aprés avoir résolu la pre-
miére partie (que je ne résous gu’a 70 %), on me
donne un code (Aspen) qui me permet d'actionner
I'ascenseur de Gordon Street, dans la deuxiéme par- ¥
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tie. Mais quel est le mot de passe (et comment le
trouver ?) qui permet d’actionner I'ascenseur de
« Sentinel house » ? Aidez-moi, car, sans ce mot de
passe, je suis complétement blogué.

Dans Ulysse et The Golden Fleece, pour avoir
la carte, donner la piéce au garde sur la jetée. Le
coffre se trouve en partant du début en faisant
E.S.S.E.E.N. (chest) aprés S.S.W.N. (on entend
une voix), pour le retour faire S.E.N.W.W.N.N.W.
P.S. : & quand une messagerie Minitel S.0.S. Aven-
ture ?

Hervé

Je lance un probléme d tous les aventuriers. J'ai des
problémes dans :

e La Geste d’Artillac, je n'arrive pas d prendre
la graine de soc-soc et au chant 9 je ne peux plus
rien faire devant le corps de mon pére ?

* Oméga planéte invisible, j'ai résolu les énig-
mes des six planétes mais je n’arrive toujours pas
a trouver la planéte du tyran Naxorg.

e Sortilége, je ne trouve pas le talisman.

e Je peux aider Christophe (n® 33) dans Mission
pas possible : quand tu es descendu dans le trou,
il y a une fente. Tape « examiner fente », puis « poser
cube » et ensuite « escalader mur ». Ne prends pas
le plan. Rampe sous le laser. Pour empécher le mur
de se rapprocher, tape « crier stop ». Bonne chance!

: COMMODORE L
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Jean-Frangois

Je suis blogquée dans Zombi.

® Comment combattre au corps a corps ?

o Comment s’éclairer dans le sous-sol et oll sont les
fusibles pour allumer le super-marché la nuit
(22h-6h)?

e Comment mettre en marche le camion ?

J'ai terminé Orphée sans voir la salle « Jes yeux du
sage » qui se trouve dans la présentation. Est-ce que
ce lieu existe ? Si oui, ot est-il ?

Réponse d Vincent (n® 33) pour Orphée : en lisant
le papier, tu verras qu'il faut soulever les pierres sous
la passerelle. Pour aller sur la riviére sans retour,
tape « embarque radeau ». Ensuite, attends pendant
deux ordres puis accoste et prends la bague. Aucun
autre accostage ne sera utile.

David

Dans The Dambuster, sur CBM 64, est-il possi-
ble datterrir sur une piste ? Si cela est possible,
expliquez-moi comment procéder ?

P.S. : Tilt, ca fne rend dingue!

Pascal

Que faut-il faire quand on a trouvé les trois prismes
dans Time machine ? [l y a un prisme dans la bla-
gue d tabac, en haut de la statue et dans le bateau.
Nicolas )

Qui pourra m’aider d régler ces deux problémes :
e Dans 'Enlévement, comment fait-on pour sor-
tir la canette coincée dans le magnétophone ?

e Dans Masquerade, devant le bureau de Topp
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EN CADEAU : 1 MANETTE QUICKSHOT |

que faut-il faire pour ne pas se faire tuer par l'igno-
ble personnage qui vous traite d'imposteur ?
Un grand merci d’avance pour tout renseignement,

dean-Philippe i .= = o000 L
Dans King’s Quest I comment tuer le géant aprés
avoir pris les pierres et le lance-pierres ? Comment
prendre le seau qui est attaché au puits? Ol se
trouve le couteau ? Comment emmener la chéure ?
Enfin, derniére question: quel est le nom du
gnome ? Merci au Tiltien ou la la Tiltienne qui
m'aidera!

Bruno

Dans Circus adventure pour C 64, comment faire
pour trouver le cdble et mettre en marche le gene-
rator ? Merci d’avance.

Dontid: o 3t St i csss = o i, @10 5o p
Dans le jeu Ghost'n goblins pour Amstrad, je suis
bloqué dans le premier tableau. Je ne sais pas com-
ment faire pour avoir le monstre orange apreés les
« chevaliers volants ». Merci pour votre réponse.

Marc

Lance un S.0.S. désespérément, je n'arrive pas a
avancer dans Bad Max. Y aurait-il une dme géné-
reuse pour me dire comment commencer ? (quelle
instruction ?)

Laurent 28 St ST
Help ! Dans Sorcery sur M.S.X., aprés avoir libéré
sept sorciers, comment faire pour arriver dans le
palace et délivrer le dernier sorcier. Je fréle la crise
de nerf, merci!

Dl T2 0600 ..
ACCESSOIRES

Biarasgensents
10 Dl

A1000+1081+Souris
+Deluxe Paint+Okimate 20....
A1000-+1081
+Souris+A1020..
A1000+1081+Souris
+AX2000 (2MB)......

(*) Sur présentation de justificatif
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Samuel
En réponse & Christian (n® 33), dans Kikékankoi
pour la lampe, prends ampoule, visse ampoule,
branche batterie. On peut donc allumer la lampe.

Maintenant, dans V : comment amorcer la bombe ?
Comment se servir de la « Bad dust » quand on a
toute la formule ?

Longue et heureuse vie a celle ou celui qui m’aidera.

Apple Mike (un nom a retenir!)
A I'anonyme du n® 33 : on ne peut que partir seul
dans Ultima IV, c'est Ia un des intéréts du jeu.
Dans Borrowed time, pour Apple, comment faire
pour ne pas se faire toujours tuer en pleine investi-
gation ?

Pascal -
Dans Dernier métro, je suis au bord du suicide.
Lorsque j'introduis ma carte de crédit découverte
dans mon portefeuille pour acheter un ticket, l'ordi-
nateur me demande un numéro de code que je ne
connais pas, quel est-il ? Pour appeler l'ascenseur
que faut-il faire ? Dans Dix Warrior que faut-il faire
pour changer de tableau ?

Renaud
Réponse d Laurent (n® 33) dans Mission impos-
sible sur Oric/Atmos: pour prendre le bidon
d'essence, taper « prends bidon », ensuite aller d
I'hélicoptére et faire « remplis réservoir » puis « enfre
hélicoptére », le mot de passe pour I'hélicoptére est
« overload ». Pour insérer la disquette dans l'ordi-
nateur taper «insére disquette »,

Moi aussi, j'ai des problémes dans Lilla et Jacky,
je suis bloqué dans le désert, la roue crevée, jai
réussi @ descendre dans le puits, mais je n'ai pas
trouvé de roue de secours et il fait chaud dans le
désert. Ainsi que dans le Retour du docteur
Genius, je meurs tout le temps déshydraté, au
secours ! De méme pour Dernier métro, je n'arrive
pas d dépasser le quai, que faut-il faire ? J'attends
mon sauveur.
Christophe
Dans Hulls, je n’arrive pas a tuer les abeilles qui
sont dans le déme.

Dans Ghostbusters, comment faire pour passer
au tableau suivant, et pour tuer un des monsires
blanes ?
Erik
Dans Serpent’s star, que faire de la statuette en
cristal ? Dans Dark crystal, ol se trouve l'obser-
vatoire et quelle est la réponse a I'énigme ?

Tristan -
J'ai un probléme dans Lode runner champion-
ship : je n'arrive pas a passer le tableau n®31.
Dans Borrowed time, je n'avance plus : j'ai déli-
vré Rita, Wainwright et Mavis Brown. Je posséde
mon revolver, mon portefeuille, un chéque de Rita,
le rapport de Wainwright, le livre, le tube, le mor-
ceau de verre, le chandelier d'argent et les banda-~
ges. Pourquoi Farnham me tue-t-il  chaque fois que
je lui montre le rapport ? Quel est le numéro de code
pour ouvrir le cadenas de la petite maison au fond
du parc ? Ot sont les clés pour ouvrir les boites aux
lettres @ la poste ? Merci d'avance.

Vincent
J'ai récemment acheté le logiciel Zorro et je suis
coincé dans les souterrains aprés avoir délivré tous
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les prisonniers, je réapparais dans les souterrains et
je ne sais plus quoi faire. Quelqu’un pourrait-il
m'aider ?

Frédérik, un aventurier endurci

Dans Spiderman, aprés étre monté dans la cage
d’ascenseur, une trappe me bloque, m'empéchant
de grimper plus haut ? Ensuite, comment arriver a
mélanger les fioles d’acide pour obtenir la formule ?

Florent
En réponse a Grégory (n® 33), dans L’Aigle d'or,
pour tuer le fantéme, il faut prendre le crucifix que
tu as dii trouver auparavant dans une salle du ché-
teau. Ensuite il t'envoie son éclair, et quand il est
tout prés, saute. Cela le lui renverra et le tuera. Fais
de méme pour les autres.

Pour ma part, jai de sérieux problémes dans Man-
dragore, pour MO 5 : dans le village, aprés avoir
volé et mangé les médicaments, je vole les écus et
vais vers le bateau. Ld, je suis bloqué.

Jean-Pierre
Dans Jewels of Babylone je suis blogué dans le
bateau d rames d cété de l'ile. Comment descen-
dre du bateau et monter sur [le ? Dites-moi au moins
les cing premiéres phrases de ce jeu.

* Dans Doople Ganger, comment ouvrir la porte
bleue dans la piéce au grand fossé ?

® Dans Gems of Stradus, que faut-il posséder
pour détruire I'Alien ?

Sylvain
Pour David (n® 33).

» Dans Eureka, pour passer aux aventures sans
passer par le jeu d’arcade, faire CLEAR
23999:LOAD ” " CODE puis

Préhistorique : POKE 23693,41

Rome Antique : POKE 23693,97

Moyen Age : POKE 23693,137

Colditz : POKE 23693206

Caraibes : POKE 23693,13

Pour les cing aventures, les points de vue se pokent
en 23625 (255 maxi). Le démarrage se fait par une
RANDOMIZE USR 58112.

® Dans le jeu Alchimist, il faut se balader dans tous
les écrans et prendre, un @ un, tous les parchemins
et les ramener dans le sanctuaire. Aller ensuite cher-
cher le morceau de plomb qui se trouve prés de
I'escargot. Prendre le parchemin « Transform » et se
poser sur le coffre. Appuyer sur « a» et ld, prendre
le parchemin qui est apparu. Faire de méme sans
appuyer sur « a » pour : parchemin Bewitch et vase ;
parchemin Shield et lanterne ; parchemin Restore
et bague.

Pour tuer Warlock, prendre Restore (appuyer sur
« a » quand le stamina est proche de 0) et aller voir
Warlock. Une fois dans la salle, approchez de lui
et appuyez sur «a».

e Dans The Hobbit, pour trouver Bard, il faut
entrer dans le baril, faire CLOSE/BAR-
REL/WAIT/E et tu trouveras le barde.

Les codes de jeux de A View to kill sont QRSI ;
QQQ11 ; HRMQEZ ou HEMQE (cela dépend des
versions).

Quant a moi, je cherche des instructions de Lerm 7,
le but du jeu de Atic Atac et la facon de le résou-
dre et toutes indications sur Gremlins possibles,
je patauge entiérement. Amicalement.

Francois

Dans Orphée, comment tuer la siréne et passer la
porte des damnés ?
En réponse d Christian (n® 33) : dans Commando,

tu ne peux pas entrer dans la forteresse, mais si tu
tues tous ses habitants, tu changeras de tableau.

Marion
Enréponse d Francois (n° 33) dans Transylvania :
® pour ouvrir le sarcophage il faut dire « ouvrir le sar-
cophage » ou « open coffin » ;

® pour pénétrer dans la grotte, tu tapes sur le tronc
de la premiére image. Attention, pour en sortir, il faut
porter le manteau.

e [ e mot de passe pour la clef est « EGNIE ».

Ma question : comment trouver le Bouddha dans
I'Enlévement ?

Sébastien
En réponse d Julien (n® 33) coincé dans 'Enléve-
ment. Aprés avoir pris la tenaille, rends-toi au der-
nier étage de la maison. Tu tapes « couper chaine »
et tu rentres par la porte ainsi ouverte. Tapes « tour-
ner Bouddha ». Courage, miss Kadok n’est plus loin
(le mariage non plus!).

Moi, je suis coincé dans Brocéliande sur Apple.
Comment prendre et surtout ot sont les balles pour
le pistolet ? Ol sont les souris ? Comment les pren-
dre ? Comment ouvrir la grotte ? Comment ouvrir la
grille rouillée derriére la pierre tombale ? Comment
délivrer le magicien de la statue ?

Dans le Vampire fou, quelles sont les solutions aux
énigmes des portes 1,6 et 8 du sous-sol, aprés avoir
tué le Comte. Aidez-moi vite avant qu'on m'enferme !
Remerciements d’avance !

Pascal
Help! A tous les amstradiens, au secours !

® Dans Knight Lore, combien d’ingrédients faut-il
mettre dans la marmite avant qu 'elle soit rassasiée ?
* Dans Hacker, & quoi sert la fonction PRG dans
le petit menu permanent ? Et la fonction EVI ?

» DansRaid over Moscow, que faire lorsqu’on est
arrivé devant le centre de défense ?

Réponse a Christian (n® 33), dans Hacker, pour
arréter le MSG qui clignote, appuyer sur la touche M.
Sur Amstrad, dans Hacker toujours, la réponse d
la deuxiéme question du satellite est
ADX—0310479.

Cyrille
Julie, voici quelques solutions d tes problémes dans
Mandragore (n° 33). Dans le donjon trois, situ inter-
roges tous les signes du zodiaque, tu sauras qu'il faut
aller chercher derriére la fausse armoire pour décou-
vrir le « master » qu'il faudra poser en haut du don-
jon ; & ce moment apparaitra la strophe numéro un.
Dans le donjon cinq (donjon des chiffres), il te faut
prendre le quatre, te trouver dans les escaliers otl tu
verras d un certain niveau, d’ouest en est : un, deux
et trois, puis au niveau supérieur : zéro ef deux. A
I'endroit oti il manque un chiffre, poser le quatre.
Alors apparditra la troisiéme strophe. Quant & moi,
c'est le donjon neuf qui me laisse perplexe.

Jean-Pierre
Avis aux aventuriers, je suis coincé dans Waydor sur
Commodore 64. J'ai rassemblé tous les objets dans
la cour du chdteau, baissé le pont-levis, décroché
I'échelle de corde. Mais je ne sais pas comment lire
I'affiche dans la baraque du biicheron ni d quoi ser-
vent la ceinture de chasteté, I'eau bénite et l'armure.
Enfin, je n’arrive pas @ comprendre quand l'aventure
est finie et comment elle se termine ? Merci d avance
(et dépéchez-vous, je craque ).

Thomas
Dans Transylvania, est-il possible de pénétrer dans
la grotte dont 'entrée est bouchée par un amas de
pierres ?

' THM-TH

M SOFT

ET DE DEUX!

L'Einstein 254 est le second
ardinateur de Tatung. Disposant de 254
Ko de Ram, il est géré par un Z 80
cadencé A 4 Mégahertz. L'utilisateur
dispose de seulement 4 Ko de Ram car
192 Ko sont réservés au graphisme. La
résolution maximale est de 512 par
414, le double du MSX 2. Hélas, cette
performance n‘est accessible qu’en
assembleur. La version de base
comprend un lecteur de disquettes 3
pouces, un port série, deux entrées
Joystick et un moniteur couleurs pour
400 livres soit 1’équivalent de

4 000 francs.

AMSTRAD,
PUISSANCE PRO

Amstrad a présenté son PC. Livré avec
512 Ko de Ram, 16 Ko de Rom et un
moniteur, il est structuré autour dun
8086 a 8 Mégahertz. La résolution
graphique est de 440 par 200 en 16
couleurs. Souris et Gem sont compris
en version de base. Les prix, fonction
de la version (moniteur couleur,

disque dur...) s’échelonnent entre

6 000 et 12 000 francs.

ENFIN DES SOFTS
POUR MSX 2

Les logiciels M5X 2 arrivent.
Infogrames propose Détective, jeu
d'aventure étonnant. Aackosoft nous
réjouit avec Red Lights of Amsterdam,
un "strip poker" avec synthése vocale
et images digitalisées. Du méme
éditeur, The chess game. Jeu d’échecs
utilisant les performances du MSX 2.
Chez Téesoft, Laydock et Hidelyde.
Onyx propose World Golf, et Sony édite
Kinnetic Connection. L’autre grand du -
MSX, Philips, distibue Road Fighter;
un guide des logiciels MSX est en
prévision. I1 était temps!

NOUVEAUTES...
CHEZ ELECTRON

Sidecar, 1’émulateur MS Dos pour Amiga
est disponible chez Electron. Le prix
de cette merveille est d’environ 4 000
francs, lecteur de disquettes compris.
D’autre part, cette boutique propose
plusieurs nouveautés soft pour ST et
prépare un rayon jeux pour IBM et
compatibles. Les extensions mémoires
pour Atari seront bientot complétées
par une carte 2 Mo pour le 520 et 4 Mo
pour le 1040. D‘autre part; Electron
commercialise des Eprom pour ST qui
contiennent des versions
personnalisées du systéme
d’exploitation. Enfin, grande
nouvelle, une cartouche Basic est

disponible. Nommée Fast Basic, elle
coOte environ 900 francs et intaégre
des instructions ultra puissantes pour
1a gestion du graphisme et des sons.
Derniére extension pour le ST, une
carte horloge temps réel proposée pour
environ 500 francs. 47 46 11 77.

VROUM VROUM

Dragster est un modem de compétition.
Son microprocesseur intégré lui permet
de décrocher automatiquement.
Théoriquement, il est possible d‘en
brancher jusqu’a 32 sur un Macintosh,
ordinateur pour lequel il est prévu.

I1 permet de faire un serveur 4 la
carte; le soutien de S5CI comme de JCA
devrait lui assurer une bonne
diffusion. De plus, il peut faire

office de bofte aux lettres. Son

prix est d'environ 10 000 francs,
logiciels compris.

LES MOTS RETROUVES

Une adaptation de Word sur Atari ST
est en cours. Création de Microsoft,

ce programme est un des traitements de
textes les plus célébres. Le nom de
cette adaptation sera: Microsoft

Write. Disponibilité et prix inconnus
pour le moment.

LE RETOUR
DU FIONNIER PERDU

Pionnier de la micro, Tandy propose un
compatible PC économique: le TRS 1000
EX. Le 8088 tourne & deux vitesses
commutables: 4,77 et 7,17 Mégahertz.
La mémoire vive est de 256 Koy
extensible avec une carte spécifique.
La version de base contient une carte
graphique, un lecteur de disquettes,
GW Basic et MS Dos. Le prix est
d‘environ 5400 francs sans moniteur.
D‘autres nouveautés: un portable
appelé TRS 80 Model 102, 1e TRS 1000
SX et le TRS 3000 HL. Ces ordinateurs
visent le marché professionnel, mais
les prix sont mesurés.

MSX 2 EN MUSIQUE

Philips annonce un nouveau MSX 2 pour
novembre, le VG 8250. Clavier
mécanique avec pavé numérique, drive
3,3 720 Ko formaté en sont les
principales caractéristiques. I1
coftera 1000 francs de plus que le

VG 8235. Autre nouveauté: Music Modul.
Utilitaire de création musicale, il
permet de trafiquer un son et de
superposer le résultat i une mélodie.
La commande d‘instruments de musique
e§t possible par l'intermédiaire de
Vinterface MIDI intégrée. Le prix

sera de 1490 francs, disponibilité

pour la mi-octobre,

A L'OUEST
DU NOUVEAU

WMicronaute

9, rue Urvoy de St Bedan
44000 NANTES
Tél. 40.69.03.58
(prés musée DOBREE)

W sTaTION TECHNIQUE
(dépannage rapide)
e Amstrad e Atari « Commodore « Thomson

B SERvICE FORMATION
e Locoscript e D Base Il « Multiplan
ex : Locoscript : 3 j/1690 F TTC

M LBRAIRIE

De trés nombreux titres

M SPECIALISTE ATARI ST

IjS‘::EIEECTIOJ'\I JEUX UTILITAIRES
ards 250,00 O OB man (D base 1) 1190,00
O Brataccas 390,00 O Hapaview 850,00
O Major mation 210,00 O Hahawriter 850,00
O Music studio 350,00 O Habamerge 460,00
O Winter games 330,00 O Datamat 450,00
O Rogue 320,00 O Textomat 450,00
O Bomrowed time 260,00 O Calcomat 450,00
O Mindshadow 260,00 O 1st word 580,00
O Hacker 260,00 0O Metacomeo Pascal 110000
0 The pawn 270,00 0O Metacomeo Assemb: 620,00
O Time bandit 285,00 O Prospero Fortran  1540,00
0 Ultima Il 530,00 O Lattice C 1255,00
O King quest || 470,00 O Modula Il 1450,00
0 Sundog 420,00 O K spread ' 480,00
O The witness 380,00 O Platine ST 1990,00
O Silent service 380,00 O Corneman 390,00
O Little comp. people 35500 O Plusoaint 395,00
0O Hippobacgammon 390,000 O Degas 420,00
O Lands of havoc 28500 O Easy draw 1290.00
O Leader board 380,00 O Color space 210,00
O Trilogy of Apshai 390,00 O CAD3D 490,00
O Flight simulator 1| nc. O COLR obiect editor 380,00
O Print master 375,00
O DIGITALISEUR 5T 2480,00 O Art gallery 295,00
O Camera accessoires nc. O The animator 480,00
O SYSTEME EXPERT 1580,00 O N vision 390,00
O EMULCOM. 890,00 y

M SPECIALISTE AMSTRAD

Toute la gamme (UC -+ périphériques)
au prix AMSTRAD

SELECTION JEUX UTILITAIRES
O Million 1 G 7800 O Multiplan 6128/8256 498,00
o MEII!'un 1D 118,00 O D Base || G128/8256 790,00
O Million 2 C 120,00 O Géndrateur D Base 790,00
O Million 2D 18000 O Compilateur D Base 790,00
O Spitfire 40 D 169,00 O Pocket Waordstar
O Crafton & Xunk C 149,00 B128/B256 890,00
O Crafton & Xunk D 21500 O Pocket calc
O Elite D 27900 O 6128/8258 790,00
O Zombi D 18500 O Pocket base
O Biggles O 189,00 6128/B256 790,00
O Cinéclap D 17500 O Textomat 6128 450,00
O Gold hits C 12500 O Calcumat 6128 450,00
0O Gold hits D n.c. 0O Datamat 6128 450,00
O L'héritage D 20500 O DrDraw 6128/A756 549,00
O Lords of the ring C 170.00 O Dr Graph 6128/8256 549,00
O Dambuster C 128,00 O C Basic Compil
O Rock'n westle C 110 6128/8256 649,00
O Knight games G nc. 0O Laser Compiler 5128 328,00
O Knight games D nc. O Compta Aliénos B256 1060,00
O Cauldron Il D n.c. 0O Factur-stock 8255 1780,00
O 5 axe C 14800 O Devis-trav. 8256 1780,00
O Winter games C 120,00 O CQuick maillng 8258 790,00
O Winter games D 168,00 O Opticaisse B256 790,00
O Robaot C 129,00 O Dams. Assem G128 39500
O Robot D 17500 O Super paint 6128 395,00
O Mission Omega C 120,00 O Space moving 6128 395,00
O Nexor D 192,00 O Turbo Pascal
O Aoom 10 D 155,00 6128/8256 750,00
Softs MASTERTONIC 29,00 + LOGICIELS EDUCATIFS

M CATALOGUES 10F timbres

(préciser le micro)

M creDIT

Dossier CREG immédiat

I“ VPC envoi rapide
COMMANDES : Tél. 40.69.03.58
Micronaute VPC
9, rue Urvoy de St Bedan 44000 Nantes
Port : 20 F Softs - 70 F machine

30 F contre-remboursement
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BOULEVARD
PERIPHERIGUE

En plus de son nouveau MSX 2, Sony
propose une imprimante et un joystick.
Ce dernier est référencé JS-70. Des
boutons de tirs situés des deux

cbtés permettent de jouer
facilement, que 1'on soit gaucher ou
droitier. La commande est
particulidrement douce et précise. Le
prix: environ 350 francs. La PRN-M09
est une imprimante a impacts.
Bidirectionnelle optimisée, elle
permet la sortie de textes en NLQ
{(pseudo qualité courrier). En mode
normal, l1a vitesse est de 100
caractéres par seconde. Utilisant du
papier standard ou & picots, elle
colte 2990 francs.

UN REVENANT...

La société Sinclairy comme le Phénix,
renalt de ses cendres. Le petit
dernier se nomme ZX Spectrum 128 +2.
Jouissant d’une trés bonne
compatibilité avec ses prédécesseurs,
il posséde un clavier mécanique et un
magnétophone intégré. La version de
base comprend six logiciels et un
Joystick. Le prix sera de 1990 francs,
la disponibilité est prévue pour fin
octobre, début novembre.

DESSIN ANIME

Steve Jobs, 1’un des co-fondateurs
d’Apple, se penche activement sur le
probléme du Dessin Animé Assisté par
Ordinateur. S5a nouvelle société,
nommée Next, est en train de
révaolutionner le monde de
l'infographie. Les atouts de ses
produits: vitesse de traitement
augmentée d’‘un facteur 200, prix
inférieurs de soixante pour cent
ceux couramment pratiqués. En effet,

le systéme est proposé aux environs de

125 000 dollars, soit 1’équivalent de
793 750 francs. Si vous &tes
intéressé: Société Next, Silicon
Valley, California USA.

SOLEIL LEVANT

La technologie des cristaux liquides
avance i pas de géants. Les efforts
des constructeurs japonais tels que
Hitachi, Epson ou Toshiba devraient
permettre la sortie d’écrans A trés
haute définition dans les deux ans a
venir. Ces écrans, d’une taille
variant de 12 a 18 pouces,
représenteraient une bonne solution
pour les ordinateurs portatifs. Les
premiers représentants de cette
nouvelle génération de portables
devraient arriver vers la fin 1987.
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DOMAINE PUBLIQUE
SUITE

Un groupe nommé "Public Domain
Software Interest Group” agit en
Grande-Bretagne et propose une
biblioth2que de plus de 500 titres.
Les logiciels tournent avec les
systémes d’exploitation MS/DOS et
CP/M. Le groupe regoit des adhésions,
23 livres sterling par an pour les
Européens et Européennes. I1s couvrent
leurs frais en demandant 2 livres par
volume copié (ensemble de logiciels
pouvant former un bloc allant jusqu’a
350 000 signes). Ils proposent aussi
un service de traduction entre
disquettes: ils peuvent recopier des
fichiers d’une disquette sur une
disquette formatée autrement (autre
taille, autre marque), & condition que
le systéme d’exploitation soit le
méme.

Leur adresse:

Public Domaine Software Interest
Group,

138 Holtye Road, East Grinstead,
Sussex RH1? 3EA Royaume Uni

té1: (0342) 31 38 83.

CD ROM

Un accord de principe visant &
harmoniser les produits CD Rom a été
signé entre Sony et Knoledgeset. Cette
derniére est une entreprise américaine
d’édition de softs. Leur dernier
produit se nomme Knowledge Retrivial
System, cette "couche logicielle"
assure la gestion d’un CD Rom. Par ce
biais, un ordinateur peut avoir accés
aux quelques 400 Mo contenus sur un
Compact DisK utilisé comme mémoire
morte. Cet accord montre gue Sony a
pris une longueur d’avance sur le
marché de cette nouvelle technologie.

A LA BAISSE

Les 520 et 1040 5T co0tent
respectivement 3 990 et 10 000 francs.
Les Rom, désormais intégrées,
soulagent 1a mémoire vive d’environ
200 Ko,

PUBLIC DOMAIN
ENCORE

Plus cher, c’est une boutique et pas
un club, les disquettes du Domaine
Publique américain sur Apple 11{180
disquettes) et sur Macintash (240
disquettes) sont distribuées par
International Computer.

100 francs pour une disquette
Macintosh et 70 f pour Apple. Comme
ils les fournissent par 10 minimum,
vous recevez des dizaines de logiciels

pour le prix d’un seul, & charge pour

vous de rémunérer directement les
auteurs dont les travaux vous sont
utiles . Cette forme de distribution des
logiciels du Public Domain devrait
concerner peu a peu un bon nombre de
boutiques. {International Computer 26
rue du Renard 75004 PARIS ou 64
avenue du Prado 13006 Marseille.)

VIDEOTEXT

I’Agsociation Frangaise de Télématique
lance une expérience visant a
démontrer qu'il est possible d’assurer
une surveillance automatique des
centres serveurs. Le nom de code de
cette opération est Assist. Composé
d‘un micro-ordinateur et d'un

logiciel, ce systéme est capable de
tester le bon fonctionnement d'un
serveur grdce A ses facultés
d’émulation minitel. Il permet la
détection d’absence de porteuse; la
défaillance du systéme aprés envoi de
codes etc.

SPECIAL SPATIAL

L’aérospatiale a un projet
complétement fou qui devrait étre
présenté le mois prochain. Il s’agit
de lancer un satellite en forme de
croix gui aurait la possibilité de
créer des sons en fonction de
I’intensité des rayons lumineux. Les
mélodies et sonorités, entidrement
programmables, ainsi créées seraient
retransmises sur terre. Une réception
collective ou individuelle est
envisagée. D’une envergure de 100
métres, il se stabiliserait grdce a
l’action du vent solaire. La
concrétisation de cette "vision"
serait possible vers 1992.

LE POMMIER
A FLEURI

L’Apple 11 GS, c’est officiel, sera
disponible début novembre. Version
étendue de 1’Apple II avec lequel un
certain niveau de compatibilité
existe, il se pose en tant que machine
professionnelle. Le processeur est un
45C814 pouvant fonctionner en mode
émulation 502, d’ol1 la compatibilité
avec l'ancienne gamme. Le graphisme
est, au maximum, de 640 par 200 en 4
couleurs parmi 4094. Les capacités
sonores, avec 14 canaux simultanés,
permettent de synthétiser la voix
humaine. La version de base comprend
un lecteur de disquettes 3 et demi
d’une capacité de 800 Ko formatés, 128
Ko de Rom et 512 Ko de Ram, une
souris, un clavier Azerty détachable,
une horloge temps réel ainsi que de

nombreuses ouvertures vers l’extérieur
(connecteurs internes, port

JoysticK...). Sans moniteur, 1'Apple

IT GS cotGtera environ 9 500 francs

sans moniteur et aux alentours de

12 000 francs avec moniteur couleur,

PC PLUS ?

Comme les autres, Spectravidéo
présente son PC: le X'Press 6. Les
spécifications techniques sont: 8088 a
4,77 Mégahertz, 256 Ko de Ram et 8 Ko
de Rom Bios. La résolution graphique
est de 512 par 212 en {6 couleurs
simultanément. Des instructions
sonores et d’animation sont incluses

- dans le Basic. Livré avec MS Dos, il

sera disponible vers le début
novembre. Son prix: 7 990 francs.

ROBOT SI,
ROBOT LA...

. Spectravidéo propose un petit robot

fixe, 5 axes. Deux versions
référencées SVI 2000 A et SVI 2000 B
existent. Le A est livré avec deux
Jjoysticks {commande manuelle). Le
second intégre une interface MSX et un
logiciel: Rogo. D’autres versions sont
prévues: Commodore, Atari, Amstrad et
Thomson. Les prix s’échelonnent entre
680 et 990 francs, selon la version.

SECURITE

La guéguerre entre pirates et éditeurs
tourne au ridicule. Les études en
cours portent sur un systéme nommé
Palmguard. Basé sur le principe de la
reconnaissance, il permet d’isocler le
contour psychique d’un utilisateur. En
théorie, il est capable de détecter

les pirates potentiels et de les
rejeter. Mais ce n‘est pas tout, le
systéme est, paraft-il, capable de
reconnaf tre les paumes des mains des
utilisateurs. Ainsiy une personne non
autorisée ne peut avoir acces a
l‘ordinateur. Evidemment, Palmguard ne
tourne que sur gros systémes. Mais,
dans combien de temps le
retrouverons-nous sur la micro?

POUR LES ATARIMEN

Des logiciels arrivent par dizaines,
les efforts d’Atari en direction des
concepteurs commencent & payer.
Beaucoup d’entre eux confortent
lYimage professionnelle que la firme
cherche a imposer. Comme un
gestionnaire de table de mixage
musical ou le lagiciel de Conception
Assistée par Ordinateur. Une tablette
graphique autour de 5000 francs place
cet accessoire au-deld d‘un budget de
loisir, mais reste a la portée des

mordus. Des utilitaires comme une
horloge permanente; comprise dans un
logiciel de bureau multi-fonctions ou
des émulateurs Macintosh (autour de
1800 francs), un émulateur CP/M (le
systéme d’exploitation) précéderont la
sortie d’émulateurs Apple ou IBM. Tout
ceci met a la disposition de 1’Atari

ST une gigantesque bibliothéque de
logiciels congus pour d’autres
machines. L’adaptation de grands
classiques du jeu pour Atari ST
progresse: Flight Simulator 11,
Karaté, Leader Board, Starfleet, des
jeux de guerre de toutes les épogues

sont attendus pour 1‘automne. La vague
logicielle n‘oublie ni les grands
traitements de texte :(Wordstar), et

un logiciel de mise en page et de
maquette : Type Setter, ni les valeurs
sOres en matiére de gestion de
fichiers (DBase II), ni les grands
langages (Basic ou Lisp).

RUN BIS

Run informatique ouvre une seconde
boutique & Neuilly. Proposant les
mémes services que celle de Paris,
elle sera située au numéro 7 de la rue
de 1’église.

HIT PARADE

i GHOSTS’N.GOBLINS ELITE
2 GREEN BERET KONAMI
3 CAULDRON II PALACE
SOFTWARE
4 WINTER GAMESII EPYX
5 COMMANDO ELITE
6 DRAGON'SLAIR ~ SOFTWARE
: PROJECTS
7 KUNG FU MASTER DATA EAST
8 LES DIEUX DU STADE INFOGRAMMES
? LEADER BOARD ACCESS
SOFTWARE
10 BIGGLES MIRRORSOFT

HIT PARADE LECTEURS

i WINTER GAMES EPYX

2 GHOSTS’N GOBLINS ELITE

3 GREEN BERET KONAMI

4 COMMANDO ELITE

3 CAULDRON II PALACE
SOFTWARE

é ONE IN ONE AMIGA

7 SILENT SERVICE MICROPROSE

8 CRAFTON AND XUNK ERE
INFORMATIQUE

9 BOMB JACK ELITE

10 ULTIMA IV

US GOLDATARI

Nous remercions les magasins suivants
qui ont participé A la réalisation de

ce hit-parade:

COCONUT 13 bd Voltaire 75011 et 29 rue
Raymond Losserand 75014 PARIS; DIGIT
CENTER 7, rue du Raisin 68100
MULHOUSE; EDEN COMPUTER 102 av du Gal
Bizot 75012 PARIS; ELECTRON 117 av de
Villiers 75017 PARIS; ERE BINAIRE rue
du Char 14100 LISIEUX; FNAC ETOILE 24
av de Wagram 75008 PARIS; FNAC Lille 9
place du Gal De Gaulle 59000 LILLE;
FNAC LYON 62 rue de la République

69000 LYON; FNAC MULHOUSE { place

Franklin 68200 MULHOUSE; FNAC TOULOUSE
1 bis promenade des Capitouls 31000 -
TOULOUSE; FRANCE PAPETERIE 37 av de
France 59000 MAUBEUGE; J.B.G.
ELECTRONICS 143 av du MAINE 75014

PARIS; JEAN LOUIS DAVAGNIER 3 place
Jean Marcellin 05000 GAP; JEAN LEGUE
10 rue Noél Ballay 28000 CHARTRES;

LA REGLE A CALCUL 47 bd Saint Germain
75005 PARIS; GAME’S Centre Commercial
Vélizy 11 92 VELIZY; TEMPS X 8 rue
Charost 62100 CALAIS; OMEGA
ELECTRONICS 2 bd Carnot 31000
TOULOUSE.

PARTICIPEZ AU HIT PA

3 LEGIEURS

BT ELISEZ LES TILT D'CR 1986

Classez par ordre de préférence les 4 meilleurs logiciels du mois:

i

2

3

4

Parmi ces quatre jeux, choisissez-en un et donnez-nous votre meilleur score:

Margue de votre ordinateur:

FACULTATIF: NOM

ADRESSE

N°* TEL

Envoyez-nous le bon & découper ci dessus & TILT, 2 rue des Italiens 75009 PARIS
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CONCOURS
TILT/COMMODORE

UITEET FIN

Nous avons privilégié, noblesse oblige, les gagnants des deux phases de notre super-concours.
Nous n'oublions pas pour autant tous ceux qui ont bien répondu
a la premiére énigme et découvert le sens caché de la formule «JPFVJSLVOC GSABV XMO IY LPK>.
Pour gagner, un rigoureux sens logique était requis. Comme nous l'avons vu,
il fallait donner aux lettres leur numéro d’ordre dans l'alphabet puis a chaque lettre étudiée,
incrémenter une unité en bouclant a 26.

Ainsi, dans «JPFVJSLVOC GSABV XMO IY LPK>, le Jcorrespondaital (I +1=J),
le P correspondait a N (N + 2 = P), le F correspondait a C (C + 3 = F) etc.
Arrivé a la 26¢ lettre, la boucle était bouclée et il fallait repartir a zéro : le Lde <LPK»correspondaitauL(L+26=L),
lePauO(0+1=P)le Kaul (Il +2=K), etc.

Les 256 lecteurs a trouver les premiers la bonne solution ont envoyé leur bulletin.
Leurs noms, codés selon le méme principe, ont été publiés dans Tilt. Les voici, décodés...
Les 56 premiers gagnent un abonnement d’un an a TILT, les 200 suivants gagnent une reliure.
Mieux : les numéros 64, 128, 192 et 256 gagnent un Commodore 64.

A R e - S e TR T AT e
GAGNANTS DE LA FHAZE 1 DU CONCOURS TILT/COMMUDURE
i ] s AJE AYAN GLY NUMERD CHEELIN PATRICK NUMERD 153 RAYNAL FREDERICK
NUMERG 1 COUPPE HERVE L AN ey =R HARLIN, PEIRICE. DS 1 3 aRaneLrREDD
NUMERD 2 MATHERDN GUILLAUME COLSNE RICHARD NUMERD E; I = §
MERD  F ARD s {~CHRISTOPHE | NUMERD ZEH JEAN-CLAUDE NUMERD 195 EBOCRUENTIN FRANCOISE
MUMERD ®  BAUDRY GERARD SALMON JEAN-CHRISTORH NUME : e S
NUMERD 4 RENGUDIN JEAN-BAPTISTE VIAL FIERRE-JEAN NUMEFRD JACQUES SEBASTIEN NUMERD :_di_- HAUDEGOND SyL .-,'.4,
Ui RENAL - g et A D v ; FIETRE FREDERIC MUMERD 157  KUENTZMANN PATRICK
JLIME R 5 UTHEREAU GEDRGES 2= GNGER JEAN-CHARLES NUMERD
homent RS : z 70 UHEM i NUME EOLOFION PATRICK KUMERO 198 GERVIER CHRISTOPHE
NUMEROD &  MOREUX CHRISTOFHE 70 DUHEM DAVID NUMERD L 55 T
S 18C R 7 5 VES NUMERQ DE RICHTER ELISABETH KUMERD 139 GABION NICOLAS
NUMERD 7 TAUFIAC LAURENT 71 GUFFLET YVES UG 200 RICK
NUMERD £ SAEFON FHILIFFE 72 CARLUER CATHERINE NUMEFD 36 KIESGEN MIGUEL-ANGEL NUMERD EOEEIO0 FAT 3
& : s - A NMUMERO 127  RICHTER NICOLE NUMERO 201 VAZART JEAN-FIERRE
NUMERO 2  FONTAINE FATRICE 73  FICUR FRANCOIS AHERD 2oy vaeit JESRFIE
NUMERO 10  REGAUDIE EMMANUEL 74 FARION OLIVIER NUMERD 138 FAGES CECILE N 02 coug s
NUMERD 11 BARTHELEMY SEBASTIEN 75 EBOLOT FATRICE NUMERD 139 BOCGQUENTIN LAURE NUMERD 203 NICOLLE RAYMOND
¥ 12 == IEF 7E i BTN NUMERO 140 EBAREE FAUL NUMERD 204 JOIGNANT FREDERIC
MUMERD 12 LASSALLE THIERRY 7&  LE GALL ALAIN WMERD 205 DRY JEAN-MARC
NUMERD 13 ARCANGIOLI OLIVIER 77  EBAILLY-MAITRE OLIVIER NUMERD 141 BONETTO J.FIERRE N 0,205 AUDRY !
NUMERD 14 RABOUILLE DIDIER 7% BOYER JEAN NUMERD 142 LAEATUT DIDIER NUMERO zo; FLAN THIERRY :
NUMERD 15 REVERT CHRISTIAN 73  EILGER ALEXANDE NUMERD 142 DEMONET BENDIT NUMEROQ 207 TINTURIER JEAN-LOUIS
NUMERD 16 CHAUX PIERRE 20 FRYCZ FRANCOIS NUMERD 144 LONG JEAN-MARIE NUMERD 205 ULMER FATRICK
rclJHEF.'I:I 17 ﬁ:iZZI ROGER uu:'.Er\G 21 MARTIN FREDERIC NUMERFD 145 FEIGNEY MICHAEL N!IJMEREI 09 E!Rk'JNET ‘JEAN-HHRC
NUMERD 18 CHEVASSON HUBERT NUMERD £2  SEMMEL MARC NUMERO 145 GAU CHRISTIAN NUMERD EEO FEKNY E-RUNCI'
NUMERD 192 DE COUGNY HUGUES NUMERG #% STREIFF ERIC NUMERO 147 LESFIAU FRANCOIS NUMERD 211 JOLY THIERRY
NUMERD 20 FETIT GUILLAUME NUMEFD £4 GDGUEL OLIVIER NUMERD 142 BIANCHI ROBERTE NUHEF\_D 212 NINNI LAURENT
NUMERD 21 FAPINUTTI ERIC NUMERD S5 MILHEM DANIEL NUMERD 143 BESMNARD SERGE bﬁUMEF_._CI ?15 EONNET THI_EI?FW
NUMERD 22 LEFEVRE JACQUES NUMERD 86 SOULARD CHRISTOFHE MUMERO 150 BELOCKELET DIDIER NUMERQ 214 MARCHAND FHILIPPE
NUMERD 3 FRELO FRANCOIS NUMERD &7  GOUNON JEAN-JACGUES NUMERD 151 MANDRILLE JEANE NUMEF:CI §1§ EARCIQ GILLES_
NUMERD GAGNAIRE JEAN-FRANCOIS NUMERD £2 COUREON NICOLAS NUMERD 152 EBOUTAVANT MARC N.UHEF_U ;—15 a_ﬁUﬁTIER ALATN :
NUMERD STIEVENART SABINE NUMERD 8% SEURIN JEAN-FRANCOIS NUMERD 153 STOECKLIN CHRISTOFHE NUMERG 217 CASTELAIN FRANCOIS
) MUMERD S0 MANFREDI DOMINICO '\ILHFFJ 154 HEUILLE XAVIER NUMERD ElfB FARIES ERIC_
NUMERQO ELANG JEAN-CHRISTOFHE NUMERG 91 JOLIVET CHRISTOFHE 155  DUTILLEUL FRANCK NUMERD 219 ENARO FABIEN
NUMERD MESLE REGIS Ul 32 EBENDIT DIDIER 152 BARRE SEEASTIEN NUMERQ 220 MULARD JEAN-FPALL
NUMERD RATEL HERVE S5 DUSTELANDT DANY i 157 FORGET JOSEFH NUMERD VINCENT REGIS
NUMERD REULEN CHRISTIANE 94  HERRMANN SEBASTIEN NUMERD 152 MDUILLARD FIERRE NUMERD SAINT-JOANIS PIERRE-OL
NUMERD DELALANDRE BENOIT 95 DROXLER JEAN-MARC NUMERO 18% BOUCHET MARC NUMEED SANCHEZ SERGE
MNUMERD BOURRIE NICOLAS CHAZAL ALAIN NUMERD 160 0 PORTO FASCAL NUMERD 224 MAINI JEAN-LUC
NUMERD BELLE SYLVIE IALAEER EERTRAND NUMERD 161 KEREREELLEC PIERRE-YVES | NUMERD 225 DUMUR XAVIER
NUmERD FORNE L FRIRIGS MACHEFER XAVIER NUMERD 162 CABORDERIE FAERICE HEUEE=EG ERVESERIC, e
NUMERD ONESTA BRUNO : AuER DIDIER MUMEED 162 LIOTARD SYLVAIN HUMERD LECLERCH FRANCOIS
HUEED ETRAR JACQES cva\;E"Pmmc; uur-ieiéo 164 RAFFARD ELISABETH MUMERD) CHOFINET JACQUES
RUHEES EHILTEEREEEL GIRARD DIDIER NUMERD 165 DESGORGES LAURENT NUMERD BRACHET ERIC
NLIMERD FUSIL JEAN-YVES LDY:L St NUMERD 166 EOUTAUD DLIVIER RUMERO CARDON GILLES
HNERD ARRUEFIL G LES TOULON CHRISTIAN NUMERD VORONINE JEAN-FIERRE NUMERO EOUVARD BAYVID
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AMSTRAD

Vends Amstrad CPC 464 monochrome + 30 K7 + 1
manette + garantie, le tout 2500 F. Fabien BREGET, 80,
av. Femand Lefebvre, 78300 Poissy. TéL: 39.65.58.93.

Vends Amstrad CPC 664 garanti + magnéto + 19 jeux ori-
ginaux (Winter games, Boulder dash 3, V, 5 axe, Farlight,
Gyroscope, Equinox, etc) + 5 CPC magazine +
10 disquettes remplies). Le tout ceédeé a 6500 F. Vends aussi
Atari 2600 + 3 jeux + manette : 500 F I'ensemble. Michel
HECQUIET, 10, place Savorgnan de Brazza, 78300
Poissy. Tél.: 30.74.00.33.

Vends Amstrad CPC 464 N/B + lvres 1900, F, 40 K7 (dont
les meilleures) 30 & 50 F chacune ou 'ensemble 3000 F. Gik
les AZEMA, 36, résidence du Parc, 31330 Yerres. Tél:
69.40.88.05.

Vends logiciels pour Amstrad : (disq. ou K7) ; vends Joys-
tick Gun Shot: prix intéressant. Thierry MAISONOBE,
7, rue Jean Giroudoux, 63000 Clermont-Ferrand.

Vends imprimante Amstrad DMP1 neuve, jamais servie,
cause double emploi. Valgur neuve : 2490 F cédée - 1800F,
Port Franco toutes destinations. Bruno FAYENS, « Le clos
des Vanneaux », 11, rua de la Rheinmatt, 67100 Stras-
bourg. Tél: 88.84.63.51.

Stop affaire! Vends Amstrad CPC 6128 monochrome +
sar + softs: 3990 F, cause besoin d’argent — merci. David
TENE, 20, av. Paul Appel, 75014 Paris. TéL : (1) 45.41.20.61.

Vends Amstrad CPC 464 couleur + crayon optique +
60 logiciels + revues + joystick. Prix & débattre, Franck
GUIRAGOSSIAN, rés. Les Riches, batiment B1 n® 313,
13013 Marseille, TéL: 91.70.35.80 (vers 20 h.)

Vends Amstrad CPC 664 couleur + joystick — sous garantie
— avec de nombreux logiciels : le tout : 4200 F, Clande
MAISON, 32600 Asnitres. Tél: (1)47.91.32.91 (aprés
20h).

Vends Amstrad CPC 464 couleur + DDT 1 drive + 40 uti-
lisateurs + nombreux jeux (Warrior, Bomjack, Obsdian,
Zaxx,...| Prix 5500 F. Anne-Marie ou Vincent RAPP, 4, che-
min de la Coudriette, 78980 Elancourt. Tél. : 30.50.43.03.

Vends Amstrad CPC 464 moniteur couleur sous garantie
+ manette de jeux + 6 cassettes, prix 3000F. Tél:
48474235

Vends ou échange jeux pour Amstrad CPC 464 : 3 D Fight,
Eden Blues, Match Point, Traitement de texte, env. 10F.
Jeux éducatifs et copieur : B0 F. Jérbme MADELENAT,
3, rue du Canivet, 75006 Paris. Tél : 43.26.42.45.

Vends cassettes Amstrad : Match Day, Raid ou échange
contre autres. Prix : 50 F la K7. Marko NOUSIANEN, 9, bd
du Maréchal-Joffre, 92340 Bourg-la-Reine.Tél.:
46.65.06.40

Vends Amstrad CPC 464 monochrome + manuel + jeux:
2000 F trés bon état. Bernard ROBBE, 15, rue de la Tuile-
rie, 77370 Nangis. TéL : 64.08.27.31. (Heures des repas).

APPLE

Vends Apple Il Europlus + carte 16 K + carte coulsur +
carta 80 col. + lecteur de disquettes, Prix fixe : 4 000 F. Phi-
lippe JUQUEL, 23, rue Herwi-Pensier, 63008 Lyon. TéL:
TRO1.73.16

ATARI

Vends Atari 1040 ST + moniteur monochrome + lecteur
disq. + manuels + souris + nombreux logiciels. Le tout
8000 F, & débattre. En cadeau : 2 baffies. Jean-Claude DRE-
HER, 10, rue Keller, 75015 Paris. TéL: 45.77.37.32.

Vends Atari 800 XL Pal + interface B00F — Mag 1010
70 jeux 1000 F ou séparé — table tactile 200 F. Imprimante
1020, 600 . Initiation Basic 5 K7, 350 F. Jacky BIDOUX,
18, rue Bertrand Bonin, 9313“ MNoisyJe-Sec. Tél.:
48.47.95.29.

Vends pour Atari: drive Atari 810 chipé avec Ar_chiuers, \
Alsin RICORDEL, 7, place Bouinois, 75017 Paris. Tél.:
46.22.02.04.

Vends pour Atari 800 XL K7 (Goonies, One on one, Hard
At mack, Road race, Super Zaxxon, Hacker-Java Jim, C 50
K7 — A débattre + K7 de Basic (3. Prix: 300 F. Rodol-
phe GUILLELMET, 85, avenue Jean-Jaurds, 31230 Mont-
geron. Tél.: 69.40.71.85.

Vends logiciels de jeux sur disquettes pour Atari 800 XL
[Mychess Il, Free, stc.). Prix intéressants, affaires & saisir.
MLMNO rés. des 4 Tours, E 12, place du Berry,
93150 Le-Blanc-Mesnil. Tél : 48.68.20.61.

Vends Atari 520 ST + 35 disq. de programmes (jeux utili-
taires : VIP, etc.). Prix: 7000 - 8000 F. Gérard SHUSTER,
47, av. Mathurin Moreau, 75018 Paris. Tél. : 42.38.10.41.
Unique ! Vends Atari 800 XL + lecteur de K7 1010 + jeux
oniginaux. Vends aussi Modem AK300 + imprimante 1027

pour Atari, jamais servl cause double emp]ol Jean-Daﬂ'l
BICKEL, Clog des 57510 H

Atari XL et ST. Stop! Vends pour msu Iunterlaoe Us
Happy, d et

Recherche Minitel pour ST. .lamme PE\'RON 14, rue du
Clos, 75020 Paris. Tél: 43.71.27.11.

Je liquide mes soft restants pour Atari 520 ST & prix cas-
sés (Sundog + Leader Board + Silent Service + Cards
+ Major Motion, etc.). Ludovic IHADADENE, 3, rue du
Pont Colbert, esc. |, 78000 Versailles.

Vends Atari 1040 ST FM (avec écran Monoch,) + 2 baites
disq. 3,5 pouces + prog. Dégas. (08.03.86) Prix: 8500 F.
Gilbert ANGLARET, 3, av. du Bignon, 78620 I'Etang-la-
Ville. Tél.: 39.58.22.83.

Vends Atari 800 XL + lecteur K7 + drive 1050 + nom-
breux logiciels (Ultima 3, Karateka, Hacker, Hychess 2.) +
4 livies + prise Péritel. Le tout 4 000 F. Boun My PHOU-
RATSAMAY, 73, boulevard Soult, 75012 Paris. Tél.:
46.28.73.16.

Vends cart. Pitfall2 800XL + init. Basic2 (parlant) K7
800 XL. Vends numéros Tilt: 3, 8, 7, 8, 10, 12, 14, 30, 32,
34 + UD 5 circuit TCR + nombreux accés t.b.e. (les prgrs
fonctionnent aussi sur un B00XL). Eric BLOT, 4, rue
Edouard-Vailtant, 5100 Reims. Tél : 26.05.10.65.

Vends Atari 800 XL + moniteur monochrome + 1080 +
manette Point Master + boite de disq. avec jeux/utilitai-
res. Le tout est neuf, il est & vous pour: 4000 F. Ofivier
POUDADE, 22, rue Théodore-Honord, 94130 Nogent-sur-
Marne. Tél.: 48.73.36.82 (samedi soir).:

Vends Atari 800 + drive 1050 + télé couleur PAL-SECAM
Tanzai 51em, imp. + quelques disg.: 5500 F. Gérard
BAILLY, Dampleux, 02600 Villers-Cotterets. Tél.:
44,59.00,65 (heures bureau).

Vends originaux Atari. K7: Solo Flight, Blue Thunder, For-
bidden Forest. Disg. : Hacker, Free, Karateka, Eidolon, Koro-
nis Rift, Mystére Triangle, Golf. BanISSERE 57, rue
de Barthaucourt, 08000 Charlavilie-Mézidres.

Atari 2600 + BK7 : Space Invader, Miss Pac Man, Enduro,
Péle Position, Phoenix, Super Cobra, Pitfal ll, Tennis, th.e.,
peu servi. Le tout: 1000 F 11 Hervé LOMBARD, 13, rue
de Cholet, 49700 Doue-la-Fontaine. Tél.: 41.59.10.89.

Vends Atari 800 XL + magneto 1010 + lecteur disquettes
1050 avec jeux sur cassettes et disquettes le tout pour
3050 F {Dos 2, 5 et Basic 1). Pierre CROZAT, 167, ave-
nue Victor Hugo, 9330 Aubervilliers. TéL: 48.34.11.96.

Vends pour Atari: 1 tlnw 810 + Chip + Iecteur K7 1010
+ jeux (K7, d | le tout a un
prix trés intéressant. William BONNET, 31, rue de Blan-
zat, 03100 Montlugon. Tél.: 70.29.88.09.

Vends cause double emploi Atari 2600 + fjoystick,
18 cartouches {Zaxxon, Phoenix, Carnival...} + notice. Le
tout tréxs bon état 2 000 F. Et échange jeux pour Atani XL XE,
K7. Et disc. Eric COURAGEOT, 2, rue du Docteur Gué-
rin, 10200 Bar-sur-Aube. Tél.: 25.27.35.56.

Vends Atari 800 XL + magneto 1010 + nombraux jeux K7
pour 1000 F. Nicole CANIVET, 4, rue de I'Ormeteau,
91420 Morangs. Tél. : 64.48.49,86.

Vends coll ludique et semi sur Atari
longnan:]puﬁédenombvwx Iog|clels Contacter : Franck
DEMRI, 50, quai du Petit-Parc, 34100 St-Maur. TéL:
42.33.42.18.

Vends Atari 800 XL + Chip 810 + Nbx jeux : international
Karaté, Beach Head I, Zorro, Goonies, Hacker, etc. Prix
& débattre. Ivan ZAIDMAN, 10, rue Porte Saint-Pierre,
03100 Montlugon. Tél.: 70.05.04.95.

CBS

Vends CBS état neuf + 9 cassettes. Prix 900 F. Eric DEL-
RIEUX, 50-54, boulevard de la Villette, 75019 Paris. Tél:
42.01.30.15,

Vends CBS Coleco, état neuf + 5 K7: Donkey-Kong,
Donkey-Kong Jr., Zaxxon, Miner et Cosmic Avenger 1500 F
au lieu de 3600 F. Raphasi ALES, 13, Rus du Léandry,
22300 Lannion BP 17. TéL: 96.37.02.11.

Vends por Adam CBS : Choplifter, Décathlon, Gateway to
Apshai, Montezvma's Revengel, Sewer Sam, Dragon's Lair
Tarzan (sur Paris préf.) Prix & débattre, Tél : 35.28.63.01.
Vends CBS Coléco. + 2 cartouches Zaxxon et Donkey-
Kong, le tout 500 F, pour CMB 64, vends 3 cartouches de
Jeux pour enfants le tout 300 F. Charles LAHOUD, 171, quai
du Dr. Dervaux, 52600 Asnidres. Tél : 47.91.09.03.
Vends K7 CBS 90 & 160 F selon titre : Frenzy Gorf, Tapper
Tarzan, 2010 Sub-Roc, Star Trek, Poker, Foot, Pitfall,
Fathom, Burger Time... 28 en tout. Jean-Paul RUJOLI,
34, rue des Rasselins, 75020 Paris. Tél : 43.56,65.92.
Affaire | Vends CBS + 2 K7 Donkey-Kang, et Junior, 400 F
(& débattre] et Asylum, Back to the Future pour C 64, pour
Iz prix de 100F. Larry ATLAN, 3, cité Magenta, 75010
Paris. Tél.: 42.00.46.30.

Vends Adam CBS + console de jeux + logiciels et jeux
sur K7 et cartouches. Prix: 2300F (4 débatire). Jean-
Michel MASSE, Lotissement « Le Bois de I'Homme »,
Le Monteil, Brives-Charensac. TéL: 71.02.70.27.
Vends CBS Coléco + 6K7, Popeye 2010, Bunp'n Jump,
Miner 2049, Decathlon, Donkey-Kong pour la modique
somme de: 1600F; en bon état général. David FRAN-

GEON, routs de Blanvozy, 43700 Saint-Germain-Laprade.

TéL: 71.03.02.79.

Vends CBS + K7 [Dukes of Hazzard, Zaxxon...); vends

Console ITMC + 7 K7 (1500 F); Vends jeu Ludotronic

# Insomie 1 (70 F). Nicolas VERNAY, Saint Symphorien-

des-Bois, 71800 La-Clayette. Tél : 85.28.06.42. (Week end
seulement].

Vends CBS Coleco + adap ant 4 toutes les adap exist +
17 K7 CBS + 4 K7 Atari. Prix : 4 500 F état neuf, possibi-
lité vente séparée. Marc PINEAU, résidence Le Carrou-
sal, 7, allée Louis Aragon, 83160 Noisy-e-Grand. Tél:
45.92.95.69.

Vends CBS + 1 K7: 590 F F+D-K. Jun. Gorf, Zaxxon,
0* Bert, Cosm. Av : 50 F. Pidce ou 400 les 52 adept. Atari :
390 F + Turbo: 390 F + 6 K7 Atari: 55 F chaque. Jean-
Yves JOUBERT, 5, rue Lionel-Dubray, 31200 Athis-Mons.
Tél : 69.38.26.45.

COMMODORE

A saisir : vends K7 pour C 64 : Beach Head 1et2 120F);
Falklands 82 (80 F-série Wargames) et Spy Huntar (60 F),
Bon état assuré | A saisir. Nicolas PASCALE, 3, aliée de
I'Etang, 91190 GiffYvette. TéL: 69.07.62.15.

Vends logiciels pour C 64. Cherche imprimante Monitor
Cocor. Daniel DACQUES, 20, rue Condorcet, Paris. Tél.:
42.81.18.18. (heures bureaux).

Vends C 64 drive, programes. Urgent cherche C 128. JOE-
REL, 21 bis, rue Pasteur, 33000 St. Ouen. Tél : 42.55.86.91,

Vends pour C 64 : Alter Ego, Green Beret, Way of Tiger,
B d Time, V, id Mad Biggles, Ghost gob.,
Newsroom, Winter Gam Version disq. bas prix. Arnaud
BRUN, Sainte Colombe en Bruilhois, « La Musardiére »,
43310 Laplume. Tél: 53.68.66.83.

Vends moniteur couleur Europhon + prise Péritel + jeux
pour C 64, le tout 2500 F. The. Echange Voice Master conire
toute extension pour C 64 ou 128. Sébastien SAINT-
MARTIN, Couloumé-Ste-Colombe en Bruichois, 47310
Laplume. Tél. : 53.68.67.15.

Vends C jore 1631 + K7 Ali 200F + Tran-
ceeur Palsecam 250 F, K7 Wintergames, Dambuster, Théatre
Europe, Bounty Bob, Strikesback 60F. Jean-Claude
SAVOURE, 21, rue antoine Marle Colin, 94400 Vitry-sur-
Seine. Tél.: 46.81.37.78.

Wends jeux CBM 64 : Way of Tiger, Law of the West, Kung
Fu Master, Uridium, Silent Service, etc. Bas prix. K7 et dis-
quettes. Christian SERVAIS, 16, rue Ferdinand-Béghin,
68320 Kunheim. Tél.: 89.47.75.63 (de 20 & 22 heures).
Vends pour C64, K7: 3D Glooper, 30F; Péle Position,
60 F; Solo Flight!, 100 F; ou les 3 pour 160 F. Pas d'échange
possible | Bruno KOZLAREK, 1, rue de

82290 Chéatenay-Malabry. Tél.: 43.50.12.66.

Vends jeux CBMB4/128: Fairlight, Rasputin, Ace,
Redhawk, Acrojet, Biggles, Titanic, Saboteur, Ultimad,
Mermaid Mad, Z, Batman, etc. Disq. micro pmt'.léﬂms
DESVAUX, 78, rue Gay-Lussac, 59130 Lambersart. Tél
20.09.90.55.

Exceptionnel, vends CBM 64 + drive 1541 + lectaur K7 +
Taxan + imprimante MPS 801 + Modem + 127 disg. +
nombreuses doc. Prix : 3000 F. Frédéric MAILLET, 3, rue
Dulaure, 75020 Paris. Tél.: 43.63.38.67.

Vends Commodore 128 D + mansttes + vingt disqueties
de jeu, garantie sept mois. Prix : 4000 F. Sth DOR-
SEY, 1,rue Molidre, 34000 Créteil. Tél.: 48.99.70.14.

Vends CB4 + drive + nombreux programmes (utilitaires,
jeux, CAO, etc.) + modes d'emploi st livres divers, le tout
en parfait &tat pour la somme de : 5500 F. Franck-Olfivier
LIAUME, 136,rue Michelet, 37000 Tours. Tél:
47.20.02.23.

Vends drive Commodore 1570 sous garantie. Prix: 1800 F.
Jean-Guy DUCHER, 38, rue d'Alésia, 75014 Paris. Tél.:
39.02.49.12.

Vends C64 + moniteur vert Zénith + lect. K7 + 2joysticks
+ cordons + livres + 90 trés bons jeux, le tout bon état:
2800F. Urgent!!! David SCHMIT, 113, avenue Roger-
Salengro, 92370 Chaville, Tél.: 47.50.21.85.

Vends CBM 64 + 1541 + 1531 + 5 cartouches dont Tool
et Simon's Basic + trés nombreux programmes avec doc,
Urgent une affaire pour 4000 F tout rond. Leurent ROBERT,
11, rue des Bridennes, 89700 Tonnerre.

Vends pour C64 + BK mémoire sup. 1200F + divers
modules: Turbo: 120F/Dela: 200F (copie |écran sur
imprim.)/Speed : 16 plus vite (drive 1541) 200 BL : 15sec. :
300 F, Raymond GASSER, 15, rue du Maréchal-Leclerc,
57990 Hundling. Tél.: 87.0243.14.

Vends jeux pour C 64 [Summer Games, Init. Karaté, Lea-
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le plus micro
de Paris !...

Le prix
garanti le plus bas du marché
Le service aprés vente

La formation

Le crédit

Les facilités de paiement,

Amstrad
Atari
Commodore
Exelvision

MSX - Sony - Philips
‘Téléstrat

Thomson

Périphériques
Imprimantes
Logiciels

spuM

e Atari 520 STF : 3990 F
e Atari 130 XE : 990 F
e Atari 800 XL
-+Lecteur de cassettes : 990 F
Plus de 3.000 Iogiciels
a pnx cassés jusqu ’au 30.10.86

Du lundi au samedi de 9 h 30 3 19 h. s
50, rue de Richelieu 75001 Paris - Tél. : (1) 42.96.93.95 - Métro : Palais-Royal
251, boulevard Raspail 75014 Paris - Tél. : (1) 43.21.54.45 - Métro : Raspail

A ATTITUDES

I'espace
Ie plus mlcro de Parls

VIDEOSHOP, Département VPC, BP 105, 75749 Paris Cedex 15
Joindre 3 timbres 4 2,20 F.

Nom Je désire recevoir
Prénom _ urle daem‘nentailon sur :
Adresse

Code Postal Je posséde

Ville ‘un micro-ordinateur :
Téléphone
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der Board, Ghosth n Goblins, Way of Tiger) et échange sur
disquettes. Christophe TAILLEFER, 1, rue Paul-Laurent,
02240 Ribemont.

Vends K7 pour C dore 64 : Skifox, Basketball, Road
Race, Revs, Tennis, Désert Fox, etc. 50 F I'unité ou éven-
tel. échange contre autres K7. Christian BARRE,
27 Listissement « Les Chteaux », Bussurel, 70400 Héri-
court. Tél.: 84.56.73.63.

Vends lectaur cassettes CEM 64: 180 F + Vidéopac G7400
et 6 cartouches 800 F.Francois MAZUET, 8, square du
Beau Regard, 14400 Bayeux. TéL: 31.92.02.21.

Vends Commodore 64 + Power cart. + Game Killer +
Docs + lecteur disq. 1541 + 5 jeux (The Way of Exp. F.,
Ghost'n Goblins...}. Le tout: 39%0F. Jean-Marie
CIPRIANO, H.L.M. Las Raymonds, 26220 Dieulefit. TéL:
75.46.82.24, (Aprds 19 h).

Vends CEM 64 + lecteur K7 + divers accessoires + vends
CBS Coleco + 4 K7 + adaptateur UHF. Guillaume LEPE-
TIT, 16, rue Kruger, 95460 Ezanville. Tél. : 39.91.80.38.

Vends K7 jeux pour CPC 464 + vends un joystick + nom-
bretn « hebdos 1 et amst magazine : supers prix | Stiphane
LIGNON, 13, rue de I'Ours, 68000 Colmar. Tél:
89.24.44.95.

Wends jeux pour C B4, disq : The Goonies 35 F, Danse maca-
bre 95 F, Rock'n wrestle (catch) 90 F, The Dambusters 90 F,
World cup Carnival 95 F. Lionsl VANNELLI, 19, square
Michelet, 13009 Marseille. Tél.: 91.71.10.45.

Vends Commodore 64 (Secam : 11/83) + lecteur K7 (1530) :
prix: 1 700 F (Programmes gratuis). Franck MARCHAND,
14, rue du Garde-Chasse, 93260 Les-lilas. Tél.:
48.43.11.86. (Aprés 18 h)

Vends C64 Péritel + kecteur K7 + 1 joystick + 7 K7 comme
neuf peu servi garanti 6 mois : 2 500 F. Alain CHEVALIER,
10, rue Lamartine, 95400 Viliers-de-Bel. TéL : 39.94.1299.

Vends Commodore 128 + lecteur K7 1531 et AT excep-
tionnel sous garantie vendu 2 500 F. Jean-Manuel SAN-
CHEZ TélL: 47.76.42.45 (bureau, poste 3114). TéL:
43.33.22.05 (domicile).

\ends C128 et 1671 {sous garantie} + cordon 40/80 Col
avec nbx jeux et livres 7 000 F ens ou sépar. éwdiera tou-
tes propositions. Michel BLUMENFELD, 5, lot Les Sions-
E o 17137 Nisul Tél.: 46.01.36.17.

Vends pour C 64 : Wild West, Time Tunnel, They Sold a
million n® 1, Cauldron, Blalkwiche, Amazon women, Spy
vs Spy:n® 11, 65 F. Piele. Le tout : 430 F. Echange possi-
ble. Philippe LOURD, 10, rue da la Stomayare, 42100
Saint-Etienne. Tél : 77.57.06.45.

Vends C64 Pal + lecteur K7 + lect. Disq. 1541 + 2 joysticks
+ Livres + nombreux logiciels trés bon état: 3 300 F &
débattre. Patrick BARADEL, 2, rue des Saules, 26290
Jeloncourt. Tél.: §1.34.12.54.

CBM vends et échange nombreux jeux int. Karaté-Last
V8-Cauldron 2-Ghest'n Goblins-Legend Amazon Women-
Ace-Ping Pong 2-Green Beret-Jet. Eric BONDIS, 75014
Paris. Tél: 45.43.37.20.

Vends moniteur monochrome vert trés bon état prix : 600 F;
cide aussi nombreuses K7 de logiciels pour C64 prix: 50 F
échange possible. Hugues MABILLE, 21, avenue des
Martyrs, 08000 Charleville-Mézidres. Tél.: 24.57.24.18.
(Aprés 18 h)

Vends CB4 + 1531 + 1541 + souris + Péritel avec plus
de 150 programmes récents, e tout 6 000 F a débattre. G-
les DE CHEZELLES, 138, avenue Emile Zola, 75015 Paris.
Tél.: 45.78.88.24. :

ORIC/ATMOS

Vends Oric/Atmos 48K + joystick + 20jeux + 2K7:
Apprendre Iz Basic + 2manuels + 2 cordons magnéto +
nombreux programmes. Valeur: 2900F, vendu: 1500F.
Denis ROUX, 1,rue JeanZay, 13200 Ares. Tél:
90.96.03.32.

Vends Oric/ Atmos + CBS (3K7) + magnéto cordons et
prgs + adaptateur UHF + revues pour 2000 F possibilité
vente séparée, vends CBM: 2B00F. René WATHAN,
23 allée des Effes, 94260 Fresnes. Tél : 42.37.55.27.

Vends ensemble ou & part Oric/Atmons + 10 K7 Péritel :
900 F et Atari 2600 + 19 K7 pour 900 F ou les 2 appareils
ensembles : 1600 F. Laurent WILMOTTE, 13, avenue de
la Reine, 77680 Roissy-en-Brie. Tél. : 60.28.31.00 (week-
end).

Vends Oric/Atmos + Péritel + adaptateur + tous cables
+ moniteur monochrome + 10 jeux : Tyrann, I'Aigle d'Or,
etc.) + manuels : 1300 F et adapt. Oscar : 200 F. Stéphane
SAIGRE, 40, rue Piat, 75020 Paris. Tél : 43.49.63.90.

Affaire | Vends Oric/Atmos + Péritel + Modul, (N-B) +
drive Jasmin + 8 disqu. + Magneto + Joystick + inter-
face + interrupteur + 21 K7 + livres + Cordons. Le tout
2 600 F. Laurent HAINNEVILLE, 35, rue des Gabelles,
94370 Sucy-en-Brie. Tél : 45.90.75.07.

SPECTRUM

Vends pour Spectrum interface joystick programmable :

50 F, ainsi que 40 logiciels originaux entre 25 et 35 F (avec

boite et notice]. Clément POLINE, 52, rue Croix-Saint-
), 27130 Vemeuil-sur-Avre.

Vends Spectrum plus 48K + Péritel + interf. joy + interf.
ZX1 + livres + logiciels + magnéto. Prix: 2500 F. A débat-
tre. donne en prime Vectrex. Philippe WINKLER, 3, aliée
du Bon-Puits, 95120 Ermont. Tél. : 34.16.92.02.

Vends Spectrum + int. Péritel et manette + 2 joysticks +
magnéto + nombreux jeux K7 : rien que des hits. Le tout
en excellent état, c'est rare | Prix rés intéressant. Michel
POITRENAUD, 21, rue de la Commune-de-Paris, 33300
Aubervilliers. Tél.: 48.33.34.16.

Vends Spectravidéo 318 Péritel + lecteur de K7 + 6K7 de
jeux + extension de mémoire 48 Ko. Le tout & 1500 F ! Prix
#discuter. Tristan LORACH, 60, Grande-Rue, 77390 Cri-
senoy. Tél.: 64.38.83.74.

Vends ou échange jeux pour Spectrum 48K, 50F chaque
[Thrasman, Super test, Green beret, V, Movie...) Frédé-

ric FAHMY, 12, rue Ghana, mpt n“15, Héliopolis, Le
Caire. TéL: (19) (20) (22) 586.679

Vends K7 pour Spectrum : Décathlon, Pac Man, Centipede,
Tank Attack, Alcatraz, Prison, Whodiny; prix 20 & 25F
I'unité, Franck BERTHO, 8, rue Choiseul, 91790 Bolssy-
sous-Saint-Yon. TélL: 64.91.33.77.

Vends ZX Spectrum 48K, trés bon état + 20 jeux dont:
Eureka, Hobbit, Underworld, Way of Exp Fist, etc. Prix:
500 F. Stéphane DE CHAVAILLE, 3, lotissement Com-
munal, 31620 Fronton-&Cepet. TéL. : 61.09.54.16 (apris.
18 heures).

Vends Spectrum 48K Péritel + ZX1 + microdrive +
int. joystick + magnéto + 6livres + nombreux softs
sur K7 et disquettes. Prix: 2500F & débattre. Ofiivier
THOMAS, 27, rue du Calvaire, 92210 Saint-Cloud. Tél :

Vends pour ZX Spa 48 K microdrives + 4 f
+ joystick programmable + int. 1 + lves + S0jeux; le
tout: 2400F & débattre. Nicolas DEMERCASTEL,
23, quartier Est, 14470 Courseulle-sur-Mer. Tél:
31.37.46.78.

A saisir 1 Spectrum + 1 Spectrum + HS 4 1imprimante
GPS0 + 2joysticks + 2Péritels + interface2 + 30 jeux
originaux + nbx bouquins: 2700F. Eric MATH
28,rue de la Gare, 91650 Breuillet-Village. Tél.:
44.58.72.00.

Vends ZX81 + mém. 16K + alimentation + cibles +
manuel + nbx prgs (utilitaires et jeux pour (1 et 16K} +
livres, prix bas & déb. David BANGOURA, La Grange
Guesnon, 14480 Banville.

Vends ZX Spectrum 48K PAL/SECAM, Péritel avec nom-
breux prog (jeux, wtilitaires, etc.] + adap

Péritélévision pour TV Ant. & 81, Philippe DESNIER,
76,route de Saint Leu, 95600 Eaubonne, TéL:

34.16.58.42 (17h.).

\"ends Spectrum plus 48K Fémel + divers cahles +
+ by jeux + livret d’utili

+ divers magazines. Anthony NAKACHE, 8, rue de Sau-

lieu, 60270 Gouvieux (Oise). Tél. : 44.57.38.65.

Vends Spectrum 48 K + Péritel + int. joystick + Quicks-
hot + 2 autres interfaces + nombreux supers logiciels +
nombreux livres. Le tout: 3000 F (A débattre). Jean-
Frangols KLOPSTEIN, 37, rue de la République, Les
Hauts de Condat, 87110 Condat-sur-Solignac. TéL:
55.31.16.84.

Vends Spectrum + 48 K avec Péritel, interface 2, Manetie
et 13 logiciels dont Eureka le tout trés bon état: 1 800 F.
Edouard FARINES, route d'Avignon Lot, Fert, 84170
Monteux. Tél.: 90.62.26.89.

Vends 2 X Spectrum 48 K + Péritel + manuel bon état
800 F. Olivier PERRIN, 136, avenue Général-de-Gaulle,
69300 Calvire. Tél.: 78.23.29.92
Vends Spemrum 48 K Peritel avec son télé + Joystick +
ble + lecteur K7 +
5 fivres + Ei!!|eux ZOIJOF Marianne BEARREY, 40, ave-
nue Charles Gide, 94270 Le Kremlin-Bicdtre. Tél:
46.70.73.74.

Vends Spectrum 48 K + interface joystick + revues + logi-
ciels (Sword and Sorcery, Shadowfire...) + 40 K7 vier-
ges pour micro. Prix: 1500 F. Alﬁ'l.M.BANESE,ﬂ,me
du Président Wilson, 93120 La Coumeuve. T
48.36.00.51.

Vends ZX Spectrum 48 K + Modulateur N-B interface,
Joystick + 28 K7 de jeux + 2 livres. Prix: 1 700 F. Roger
BOUSSARD, 33, rua des Peupliers, 75013 Paris. Tél:
45.88.24.66.

THOMSON

Vends Thomson MOS + lecteur K7 + crayon optique +
nombreux jeux, livres et astuces. Prix: 3500 F. Sylvain
CREPS, Résidence La Louve, bit. C8, route de Mont-
ferrat, 83300 Draguignan. Tél, : 94.68.40.26.

Vends MOS. t.b.é. (1984) + lecteur K7 + mansttes de jeu
+ notice + Basic + 18jeux A faire + 2jeux . Prix: 2600 F
4 débattre. Viends ordinateur Mattel. Prix : 500 F. Philippe
JI.II.IOT 188, rue du Faubourg-St-Martin, 75010 Paris.

II-Z.IJ!.&N.

Vends MO 5 + magnéto + ext. manette et jeux + manat-
tes + 17 K7 (Saxe, Mandra, le Geste, Tyrann, Aigle d'Or,
etc.), t.b.&., valeur ; 6500 F, vendu : 1500 F. Pierrich HAL-

GAND, 25 bis, rua Jules-Ferry, 44250 St-Brevines-Pins.
Tél.: 40.27.33.72.

Vends K7 pour TO 7/70 : Empire et Aigle d'or (jamais servil :
200 F ou échange contre K7 Amstrad : Spy vs Spy, Rocky
Horror Show. Xavier PERROT, 12, rue de la Libération,
83300 Neufchiteau. Tél.: 29.94.0052.

Vends TO7-70 + Basic + extension jeu avec manettes
Thomson ou Atari + nombreux logiciels K7 et Quicks Discs:
2.300 F & débattre avec LEP : 2 600 F. Alexis TURPIN, 18,
rue de la Cave de Chatenoy, 77132 Larchant. TéL:
64.28.23.19.

Vends Thomson MO5: Clavier Gomme + lectsur K7 +
nombreux jeux (Vera Cruz, Sortileges, Yeti...). Le tout
2000 F, Possihiité vente séparément. Marc SIROTTEAU,
6, impasse Francois-Villon, Barjouville, 28630 Chartres.
Tél.: 37.34.57.59.

Vends MO5 + lecteur + moniteur + stylo + 4 logiciels
+ livres 3 200 F et vents la serie 310 + lecteur 900 F.
Urgent|. Frangoise VINCENT, route de SaintHubert,
57840 Vigy. TélL: 87.77.98.69 (apras 18 h).

Vends pour TO7/70 et MOS micro Scrabbie et Planéte incon-
nue, neufs, 190 F. Propag, neuf, acheté 7/86, 90 F. TéL:
79.62.10.50.

DIVERS

Vends pour TI99/4 A: K7 jeux, 120 & 150 F ; Basic étendu,
400F; Gestion privée, 200 F; manettes 50F. Pour Apple
2C: moniteur monochrome neuf, 1200F. Fabrice
DOREAU, 106, bd Ed.-Vaillant, 93300 Auberviliers. TL:
48.33.54.30.

Vends console Philips Videopac + 44 cartouches de jeux,
V'ext. Basic, un jeu d'échec, un livre. Le tout: 1500 F. Gil-
les de CHEZELLES, 139, av E.-Zola, 75015 Paris. TéL:
45.78.88.24.

Vends VG 5000 Philips + ext. mémoire (40 K RAM) + joy-
stick + 18 programmes + 2 livres, Le tout : 1500 F. Gilles
de CHEZELLES, 139,av E-Zola, 76016 Paris. Tél:
45.78.88.24,

Vends Exelvision 100 avec : 2 dlaviers, 2 joysticks, 20 logiciels
{les meilleurs 1), une revue de 6 numéras, Valeur : 6500 F,
vendu 3900 F, urgent | Jérdme BOURDENX, 45, av Jules-
Ferry, 40110 Morcenx. Tél : 58.07.81.63.

Vends K7 Mattel t.b.&. dont D. & D. 1, Treasure of Tarmin,
Vectron, Tronll, Echecs, Snafu, Horse Racing, Lock'n
Chase, Burgertime, Mission X. Prix: de 60 2 110F. (Paris
et sa région uniguement. |Charlas CHAN, 3, square Ray-
nouard, 75016 Paris. TéL: 42.88.13.14.

Vends colk Tilt + 4reliures bleues, Jean-
Francols RUIU, 37, mmnumm 67150 Erstein.

Affaire | Vends laser200 + ext. MEM 16K + moniteur
monochrome 4 lecteur K7 + 14 K7, Prix: 1200 F. TI93/4A
+ alim. + cordon K7 + 5livres. Prix: 600 F. Frédéric
PARMA, 9, rue Edouard-Branly, 78390 Bois-d"Arcy. Tél.:
30.68.25.16.

Vends Séga-Yéno SC3000 32K, touches gomme + joy-
stick + 4 cart, + 9jeux K7 + programmes Basic + revues.
Prix : 1500 F. Cherche possesseur Atarj 520 STF. Philippe
SAFFON, 7,rums Octave-Boudouard, 91100 Corbell
Essonnes. Tél.: 60,89.18,58.
Vends Chess Challenger8, ordinateur d'échec sensitif,
8niveaux. Prix: 800 F, Jean-Luc LEON-DUFOUR, 2, allée
des Tanneurs, 44000 Nantes.
Vends jeux vidéo couleur Téléscore, prix: 100 F ; et K7 Intel-
livision Armor Battle, prix: 30F Stéphane DUB
Clignancourt, 750

NER,
130, rue de 8 Paris, Tél.: 42621184
{aprés 18 heures).

Vends Spectravidéo 318 Péritel 48 K + lscteur K7 + B jeux.
Bon état! Le tout: 1500 F & débattre, Tristan LORACH,
60, Grande Rue, 77390 Crisenoy. Tél: 64.38.83.74,

Vends collection Hébdo, Tit, etc. Vends livres : Assembleur
@t Périphériques des M, prix : 80 F ; le Livre du MSX, prix:
80 F; Programmation du Z 80 (600 pages), prix: 150F; la
Bible de I'Atari ST, prix : 200F. Vends magnéto spécial infor-
matique Sony SOC 500, prix : 400 F. Jean-Claude DREHER,
10, rue Keller, 75015 Paris. Tél.: 45.77.37.32

Moniteur monochrome vert Philips 40 et 80 colonnes, bon
état. Six cents francs (600 F). Appeler entre 19h 30 et 200 30
uniquement. Lionel JARLAM, B0,rue Demrémont,
76018 Paris. Tél.: 42.55.50.06

Vends EXL 100 avec Exalmodem et Exelmémoire { = min-
tel couleur avec stockage pages) + manettes + nbx prgs
{cart. et K7). Valeur: 6500F, vendu: 4000 F. Jacques
LIWERANT, 14, rue Maurice-Ravel, 47510 Foulsyronnes.
Tél: 53.66.65.09.

Vends ou échange BCP de jeux : Fight Night, Commando,
Rambo, etc., trés, trés bas prix. Version K7 et Disquettes.
Oh'wl.DCI'HIEH, 19, rue des Violeties, 68320 Kunheim.
Tél: 89.47.42.49 (le samedi de 18h & 22h).
Vends banque de 150 sons pour CX5 M ou YIS-503 Yamaha
lsons musncaux effets, bruitages), d'une qualité accousti-
pour 160F, B i BOYAUD, Tour-
I'I.'d.ﬂm Belley. Tél.: 79.51.04.23.

Vends 7 petits jeux électroniques & 40 F chacun. Lionel
DURAN, 9, rue Clauda Bernard, 61000 Alengon. TéL:
33.28.95.66.

Vends modélg réduit « Frog» + mot. Technit uned + 6
roues + 2 accus + chargeur + nombreuses piéces déta-
chées + 4 sarvos etc. Le tout pour 2 000 F seulement. Dimi-
tri GOUEL, route du Chablais, 74140 Veigy-Foncenex.

" Tél: 50.94.91.47.

Vends EXL 100 + M M f + de
jeux + magnétophone K7 + 3 jeux en cartouches + jeux
en K7 + revues prix: 4 000 F. Emmanuel VALERO, 16,
rue de la Vielle, 01000 Bowrg-en-Bresse. Tél : 74.23.62.20.
Vends Yeno SC-3 000 4 7 cartouches (Dont: Music) +
2 Joysticks + magnetophone + 2 K7 + cables. Trés bon
état. Le tout: 2 500 F. A débattre. David FLAHAULT, 127,
boulevard Raspail, 75008 Paris. Tél.: 45.44.54.40.
Vends Tl 24A + 5 modules de jewx (Munch Man + Par-
se¢c + Othello + Tl Invaders + Tobstone City) +
2 manettes de jeux + Fvres de programmes 900 F état neuf.
Daniel SAADOUN, 8, place Laperouse, 93600 Aulnay-
sous-Bois. Tél.: 48.68.33.38.

Achéte interfa ble pour

ZX Spectrum. Prix pas tmpcher 4 débatire. Franck BER-
THO, 9, rue Choiseul, 91790 Bolssy-sous-Saint-Yon. Tél.:
64913371,

Achite 520 5T avec ou sans moniteur. Faire offre. Jérbme
BARRIER, 31,route Mationale, 78440 lssou Tél:
30.93.75,66.

Stop ! Cherche moniteur couleur pour TO 7/70, Faire offre
2 plus rapidement possible. Raphaiil ASCHER, 105, avenue
du Parc-Moncaau, 53800 Lille. TéL: 2055.83.13.
Cherche Amstrad CPC464 noir et blanc 1500,
Amstrad CDC 664 couleur ou CPC 464 avec lecteur disquet-
tes, 3000F + jeux. Jacky BIDOUX, 18, rue Bertrand-
Bonin, 33130 &kﬂ&&u‘.‘. Tél: 48.47.85.29.

Recherct phique pour ZX Sp , maxi-
mum 800F + interface pour imprimante. Fabrica DES-
COURTIEUX, 2,rue de la Réunion, 92500 Rueil
Maimaison. Tél.: 47.51.78.74.

Cherche prgs Atari 130 XE achat ou échange + modem
avec émulateur Minitel pour Atari 130 XE. Faire offre. Didier
CUNY, 24, rue du Vignoble, 54360 Damelevidres.
Achéte lecteur disquette 1050 pour Atari 800 XL, avec au
minimum 40 bons logiciel (surtout Aventure). Le tout
1000 F. Benoit LAMBOLEZ, 19, rue de Turique,
54000 Nancy. Tél.: 83.97.23.45,

Cherche Atari 1050, 800 F, Happy pour 1080, 700 F, jeux
en K7 ou échange jeux en disq. contre jeux en K7. .Ia:ky
BIDCQUX, 18, rue Bertrand-Bonin, 53130 Noisy-le-Sec.
Tél: (1) 48.47.95.29,

Achéte cartouches simulations sportives pour 800 XL,
VCS 2600 et livres de programmation pour XL. Vends Atmos
+ K7 fichier + livres 1 800 F. Dominique CROSLAND,
16310 Baaussac, Montembeauf. Tél : 46.65.02.14. {unique-
ment le week-end).

J'ach&te vos progs pour Apple s'ils ne sont pas trop chers.
Je peux aussi vous en vendre | On peut donc en échanger.
Je vous attends vite | | Philippe Vi 50, boulevard
da I'Oussers, 84000 Pau. TéL: 59.32.91.78.

Recherche imprimante Atari 1027 : vends ou échange ori-
ginaux K7. Contacter le week-end. Romuald PAGNIEZ, Lot
du Mont, 73240 Genix/Guiers. Tél: 76.31.70,85.

Achéte 1541 CBM 84, 1 000 F, si possible le prix & débat-
re. C‘Htm‘esurgent fattends toutes vos propositions.
Réponse assurée. Vite | | Marc SIROTTEAU, 6, impasse
F-Villon Barjouville, 28630 Chartres. Tél.: 37.34.57.50.

- Cherche CPC 6128 couleur, excellent état, si possible sous

garantie, prix intéressante + éventuellement. Lugmsis et
S T e G

Cherche jeux pas chers pour TO7/70 {Vampire, Tennis, Vol
Solo, 5 Axe, Cog'nn, Las Vegas, Minotaure, Beach Head,
Dieux du Stade, Sortileges, etc.] Tél: 79.62.10.50.

Recherche vendeur de matériel pour Dragon 32, & trés bas

prix. Drive. Imprimante. Crayon optique et programmes,

etc. Philipps BEAUMONT, 6, rue de I'ntendance, 74000

ECHANGES

Echange tous programmes pour Oric/ Atmos sur K7 ou dis-
quetta. Gﬁu\:l HENRY, 20, rua des Coteaux, 78650 Bey-
nes. TéL: 34 .

COMMUNIQUE

«Les Editions Mondiales, éditeurs de Tilt,
informent les lecteurs que les programmes
de jeux suivants, parus dans le numéro
spécial Tilt Microloisirs du dernier trimes-
tre de 1985 :

— Las Vegas (page 131);

— Memory (page 133);

— Musiqu’Oric (page 135);

— Carambolage (page 138);

— Attention Fragile (page 140);
— Gare aux Bulles (page 142);
— Téléphones Folies (page 144);
— Cidre ou Pince ? (page 146);
— Peinture Party (page 150);

sont ’ceuvre de Monsieur Bruno Dassas. »

PAYEZ
VOTRE MICRO

JUSQU'A 502
DU PRIX DU NEUF
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DEPOT VENTE
ACHAT
LOGICIELS
CONSEILS

107, rue de la Tombe Issoire 75014 Paris -Tél. : 43.21.51.00

Les correspondants de CHIPOKAZ :
- DIELON : 36, rue Patenéte - 78120 Rambouillet
Tél. : 34.85.74.14
- ASTROLOC : 15, av. Carnot - 94190 Villeneuve-St-Georges
Tél.: 43.84.24.22
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Pour toute insertion, écrivez dans les cases ci-dessous en ca-
ractére d'imprimerie le texte de votre annonce (une lettre par
case, une case pour chaque espacement, avec un maximum de
8 lignes). Les petites annonces ne peuvent étre domiciliées au
journal : vous devez donc inscrire votre nom, votre adresse ou
toutes autres coordonnées permettant de vous contacter direc-
tement. Nous sommes dans |'obligation de vous demander une
participation forfaitaire aux frais de 65 F pour toutes les catégo-
ries de petites annonces. Vous joindrez donc pour toute an-

nonce un réglement par chéque bancaire & I'ordre de Tilt ou
chéque postal (CCP Paris 18900.19Z.).

L’insertion d’une petite annonce est gratuite pour les abon-
nés, 4 condition qu'ils joignent & leur envoi I'étiquette d expédi-
tion de leur dernier numéro ou une demande d'abonnement a

TILT.

Nous vous rappelons eniin que les annonces sont réservees
aux particuliers et ne peuvent étre utilisées a des fins profes-

sionnelles ou commerciales.
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TOURNOIS

Echange jeux pour Onc 1/Atmos, environ 50 logiciels, Vend
jeux électronique Game & VWatch (les pompiers), prix : 50 F.
David REGNIER, 4, inpasse des Vignes, 78910 Orgerus.
Echange pour Specirum : Fairight, Macadam, The Way,
Spy vs Spy, Winler Games, Alien 8, Eureka, Orc Attack,
I ible Mission, Dami i , Mugsy. O
vier SANS, 4, chemin du Tour-de-Ville, 50250 Foulangues.
Tél: 44.27.83.12.

Echange jeux, dsq., K7 : possace Beach-Head 2, Lode Run-
ner, Impos. Mission, Ghost'n'Goblin, etc. Cherche 5.
Games 2, Game Maker. inter, Karate-Disk C 64. Thiemry
SCHWEBEL, 24, rue Mertens, 922/0 Bois-Colombes.

Tél.: 47.80.29.08.
Cherche cartouche d'accélération, ex. : Speed Dos, etc. A
prix rai le + éch L jeux sur CBM [car-

touche pour VC 1541), Thierry WAGNER, 6, rue des Tui-
leries, 57450 Diebfing. Tél.: §7.02.41.52.

Echange Vic 20 + lect. K7 + ext. + Nbs jeux + adapt.
+ manuels contre une imprimante graphique & friction pour
Commodore 64. Ofivier SUTY, 31, rue de la Gare,
Ostheim, 68150 Ribeauville. Tél.: 89.49.01.72.

C 64, échange ou vends jeux 25 F 'un + port. J'ai Pits-
top 1 et 2, Summer Games |, Winter Games, Bruce Lee,
Waydor. Envoyer liste des jeux. |Jeux sur K7 ou disq.) Phi-
fippe et André SOBCZAK, Le Montell, 43600 Sainte-
Sigoléne. Tél.: 71.86.14.89.

Ne rien inscrire dans ces cases.

a retourner accompagné de votre réglement avant le 15 du mois
précédent la parution & Tilt : 2 rue des ltaliens, 75009 Paris
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Echange pour C 64 originaux : Impossible mission, Sorcery,
Knight Games contre ional Karate ou C ok
ou Goonies ou Super Huey. Jocelyn CLEMENT, 130, rue
Marcelle-Laget, 95100 Argenteuil. Tél. : 39.82.43.68.

Echange nombreux logiciels sur Apple lle. Stéphane
ABITBOL, 47, rue Garibaldi, 94100 Saint-Maur. Tél.:
48.86.90.71 (aprds 18 h).

Spectrumien Cherche en vain autres Spectrumiens pour
échanger jeux (the Way of Exp, Falcon I, Raspoutc. Simen
BAIER, 15, rue de la Cigogne, 57450 Diebling.

Echange logiciels Amstrad (Turbo Esprit; 3D G. Prix;
Rally 2; Sorcery; Tyrann; Vera Cruz...) et échange ou
achéte logiciels Apple. Hervé HOUTHAEVE, 237 bis, rue
du Général-de-Gaulle, 59370 Mons. Tél.: 20.04.03.50
(aprés 18 h 30).

Echange programmes ou astuces pour Amstrad CPC 464
parus dans les magazines [CPC, hebdo.) Stéphane BECU,
33 bis, avenue du Foricamp, 59600 Maubeuge. TélL:
27.67.92.16.

Echange Lynx 48 Ko + 13 jeux + Interface PHS 60 contre
moniteur vert ou télévision noir et blanc, Mathan, région
parisienne. Tél.: 48.41.36.89. 2
Recherche Jant Apple pour &ct de logiciels
et d'idées. Remarque, les comespondantes seront tout aussi
les bien venues | Gabriel ANDROCZKY, 4, rue de 'Aven,
95800 Cergy-Saint-Christophe.

Echange des jeux (beaucoup !} sur Atari 800 X4/M30XE.
Ech. 80 jeux sur K7 contre un drive. A bientot! Re-
chercher contacts sur ma ville, aussi. Laurent TOUR-
MNADE, 65, avenue de Verdun, 12200 Villefranche-de-
Rouergue.

Echange pour CBMG4 nombreux jeux uniquement sur disk.
Envoie ta liste, je t'enverrais la mienne. Marc SER-
VRANCKX, 46, rue de Roubaix, 59210 Coudekergue-
Branche. Tél.: 28.63.52.93.

Echange ou vends K7 (Dragon's Lair, Vidéo Tunes, Boul-
der Dagh...| Contre autres K7 pour micro-ordinateur Adam.
Lionel VIEL, 3, lot Saint-Honoré, 1287, Route de Janas,
83500 La Seyne-sur-Mer, TélL: 94.0751.33.

Echange ou vends nombreuses cassettes sur CBM 64, Je
cherche jeux d" en particulier Mand; René
DELOR, 34, rue de la Gare Tacoigniere, 78910 Orgerus.
TéL: 34.87.32.65.

Echange CB4 ou vends jeux recents. {Cauldron 2, Night-
Shade, Commando, Ghost Gobblins, Flight Sim 2, Zorro,
Spy vs Spy...). Prix vente trés bas. Jean-Pierre CHAS-
SARD, Buceyes-Traves, 70360 Scey-sur-Sadne. Tél.:
84.74.12.56.

Echange ou vends nombreux jeux en K7 et disgs pour CBM
64. Achéte aussi boite de rangement pour 100 disgs, ou
I'échange contre jeux (News). Benoit ROUX, 2, chemin
du Calvaire, 61100 Flers. =
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Manhattan 1986: Dans un
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vaste garage sous le Madison Square Garden, 2 hornmes sont enferme i bl
= i : mes et
Cette enorme caverne resonne du bruit des glaives qui s ‘entrechoque, o se Ienbiae .

Bien que nous soyons au 20eme siécle les adversaires se livrent un combat au samouraj i

‘ e e le: 7 qui ne se terminera que lorsque I ; deecapite.
Pour le vainquer il ne s'agira que d'agira que d'une victorie supplémentaire dans un combat qu%.f livre deu < ;u:sdoeux =
Ces hommes exceptionnels et maudits a la fois se battent a travers les dges pour atteindre un endroit lointain darfsu.f: tem:: ; I'espace

Leur pouvoir de| Il ination. L' f i
JPG passe l'imagination. L'endroit est New York, le temps maintenant.

Le club News vient de sortir. Echange jeux pour Atari XL,
en posséde 230 (Last V 8/International Karaté, Raid over
Moscow, etc.). Venez-y | Michaél GILABERT, 2, allée des
Lilas, 33270 Floirac. TéL: 56.86.29.01.

Création d'un club Atari. Avis aux amateurs de XL et ST.
Ecrivez en joignant deux enveloppes timbrées avec votre
adresse. Club Atari LAP, 5, rue Montsigne, 74000 Annecy.

Cherche un fan d'Atari dans la région de Nantes, pour
échanger des idées et programmes. LEON-
DUFOUR, 2, allée des Tanneurs, 44000 Nantes. TélL:
40.35.62.88. -

Cherche possesseurs Atari 520 et 1040 ST pour création
d'un club d'échange en tous genres. Pas sérieux s'abste-
nir. Karim SAFAR, 5, rue du Pre-Ferax, 27930 Asnibres-
suriton. Tél.: 32.39.28.03.

Le Club Thomson MOS vient de s'ouvrir. Organisation de
concours et un journal par mois : prix : 40 F par an. Sébas-
tien et David FLEURY, Le Rozet Druillat, 01160 Pont-d" Ain.

AVIS A TOUS LES TILTMEN
Un--n:u_méro spécial Hors-Série paraitra le 17 novembre 1986

lecteurs ont participé. =it
Nous ne vous dévoilerons pas ici tout le contenu de
ce numéro spécial mais sachez déja que '

les petites annonces envoyées a Tilt

entre le 13 et le 20 octobre

seront publiées gratuitement

dans les pages du Hors-Série.

A vos plumes... '

Au menu, cette année, nous vous présenterons

e les logiciels qui auront eu limmense honneur de
‘se voir décerner un Tilt d'Or ; ;

‘@ une sélection de 576 softs ludiques, agrémentée
‘de commentaires, appréciations et, pour chacun
d’entre eux, une photo d’écran

e |e résultat en images du concours

de création graphique auquel de nombreux
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CHER TILT

EMULATEUR MINITEL ?

Est-il possible de brancher un
Minitel sur un Commodore 64 et,
si oui, comment, et avec quels
cables ?
L’émulateur Minitel, a l'instar de
Loritel pour Oric et Thomson,
n’existe pas sur Commodore, Le
modem le moins cher, le Digite-
lec 2000 V23 cofite 1 490 francs.
Christophe Tranchand,
Annecy.

ILS AIMENT IBM

Cher Tilt,
Je regrette vraiment de ne pas étre
un de tes nombreux lecteurs, pour
la seule et simple raison que tu ne
traites pas des sujets qui m'intéres-
sent. Cest-a-dire que j'ai chez moi
un compatible IBM et que ton
journal ne parle pas de jeux sur
IBM (...). J'ai fait beaucoup de
magasins spécialisés en informa-
tique mais sans résultat. Il parait
qu’il y a une grande quantité de
jeux sur IBM, mais je n'en vois pas
la couleur. J’arrive donc au but de
ma lettre : aurais-tu une liste avec
jeux, prix et description pour IBM
ou des tuyaux ou adresses ot je
pourrais me renseigner? Je fe
remercie d’avance.
Christophe Dasse,

63000 Clermont-Ferrand.
Nous recevons depuis quelque
temps des lettres allant dans le
méme sens : c'est un fait, de nom-
breux lecteurs sont aujourd’hui
intéressés par les logiciels de jeu
tournant sur IBM PC et compati-
bles. Le prix de ces machines,
destinées auant tout d un usage
professionnel, les rendait peu con-
currentielles sur le marché de
I'informatique de loisir. Il faut
savoir qu’'aux U.S.A., la situation
est diamétralement opposée : les
jeux pour matériel IBM se taillent
la part du lion. Il n’y a donc pas
pénurie de jeux mais une insuffi-
sance de la demande en France,
qui incite les revendeurs a faire
preuve de prudence. Heureuse-
ment, la situation est en train
d’évoluer. Il fallait bien -que le
gigantesque parc francais de PC
serve d quelque chose dutile!
Quelques revendeurs viennent en
effet de metire un doigt encore
timide dans I'engrenage.
Pour les possesseurs de PC, le
piratage ne sera plus la seule
issue, tant mieux. Quant a-nous,
nous ' sommes bien décidés a
accorder aux PC la place qui leur
revient (cf. les articles sur « Calixto
Island » et « La trilogie du temple
d’Asphai» dans les nos 31 et 32).
Voici pour finir quelques adresses
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de revendeurs susceptibles de
vous secourir :

Espace Micro, 32, rue de Mau-
beuge, 75009 Paris. Tél. :
42.85.25.20.

Electron, 117, avenue de Villiers,
75017 Paris. Tél. : 47.66.11.77
(une trentaine de jeux disponibles,
importation de tout jeu sur com-
mande).

Sivea, 31, bd des Batignolles,
75008 Paris. Tél. : 45.22.70.66.
lllel, 106, avenue Félix-Faure,
75015 Paris. Tél. : 45.54.09.22.
Que les autres se manifestent !

PARTI PRIS ?

Cher Tilt, possesseur d'un Apple
Ilc il me semble que tu I'oublies.
Chaque fois qu’un logiciel sort
pour Amstrad ou Commodore tu
en parles d& que possible, en
revanche les nouveautés pour
Apple sont passées sous silence.
Pourtant, il y en a pas mal : The
Wav of the exploding fist, Hacker,
Taram et j'en passe. Ne pourrais-
tu pas faire un petit effort?

Gregory
Non, nous n'oublions pas 'Apple
1! La preuve, la critique de Hac-
ker 2 est présente dans ce
numéro. Le probléme est que le
marché Apple est dominé par le
piratage. Dés qu’'un programme
apparait sur le marché il est si rapi-
dement piraté que les éditeurs
n'ont pas le temps de rentabiliser
leurs investissements. C’est pour-
quoi les nouveautés sur cette
machine sont de plus en plus
rares, cerfes un certain regain
d’'intérét est décelable et nous
essayons de vous le faire savoir.
Cependant, s’il nous arrive de
rater un ou deux logiciels, il faut
nous pardonner, il en sort
tellement. ..

LA SOURIS

Si jachete des programmes pour
M.S.X. marcheront-ils sur un IBM
PC ? Qu’est ce qu'une souris, en
existe-t-il pour M.§.X 7?7
Alfred Nonyme
Du cété d'ailleurs
La réponse d la premiére question
est non. En effet, le systéme
d’exploitation des deux machines
n’est pas du tout le méme, surtout
celui de I'IBM qui ne permet pas
Fanimation de lutins. De plus il est
extrémement difficile d'adapter
une cartouche M.S X. sur les slots
d’extension IBM.
Une souris est un petit boitier per-
mettant de déplacer un curseur,
en fonction de sa position sur une
surface plane. Il s'agit donc d’un
périphérique de saisie qui sert

comme complément du clavier, il
est d noter que cet outil n'est utili-
sable, de maniére rationnelle, qu’'a
condition d’avoir un environne-
ment logiciel spécifique. A I'heure
actuelle, il n'en existe pas pour
M.S.X. mais une alternative
existe : il s'agit du « Track Ball ».
Celui-ci n'est ni plus ni moins
qu’une souris retournée, malheu-
reusement I'environnement logi-
ciel, dont il est question plus

* auant, brille par son absence, tout

au moins pour linstant.

CP/M

Certaines rumeurs font état du fait
que les Amstrad PCW 8256 et
8512 jouissent d’une certaine
compatibilité avec la gamme des
CPC. Ainsi, il serait possible de
faire tourner les programmes de
jeu des 464 et 6128 sur les PCW,
est-ce vrai ?
Sébastien Kittel
Hegenheim
La compatibilité entre les CPC et
les PCW est réelle, mais elle ne
s'exprime qu’au travers de CP/M.
Heélas, les jeux pour CPC n'utili-

sent pas CP/M, c’est pourquoi ils

ne peuvent tourner sur PCW...

SESAME

Salut, pourriez-vous me dire quels
sont les critéres retenus pour la
rubrique « Sésame ». Les pro-
grammes publiés sont-ils rémuné-
rés, comment faut-il les envoyer,
le Basic est-il obligatoire ?
Stéphane Barbé
Angouléme
Avant de publier un listing dans
« Sesame », nous essayons le logi-
ciel. C'est pourquoi’il est néces-
saire de nous le faire parvenir sur
un support magnétique, mais
avant de le tester nous préférons
en avoir une approche technique.
Un listing doit donc I'accompa-
gner. En ce qui concerne les cri-
téres de choix, il faut savoir que
ceux-ci sont fonction du pro-
gramme. Pour un jeu nous privi-
légions le graphisme et I'anima-
tion, pour un utilitaire son utilité. ..

- Le Basic est bien venu mais nous

aimons aussi ’Assembleur. Enfin
le prix varie en fonction du logi-
ciel. En conclusion : envoyez nous
vos ceuvres !

CONNEXION

Cher Tilt, je voudrais savoir s'il est
possible de connecter un ordina-
teur équipé d’'une prise Péritel sur
une télévision noir et blanc en pas-
sant par la prise d'antenne ?
Pascal Souil

Cela est tout a fait possible, mais
il faut passer par un modulateur.
En régle générale ce genre
d’appareil est en vente chez les
revendeurs de micro, les prix tour-
nent aux environs de 200 F pour
une version noir et blanc, et 500
pour une version couleur. Mal-
heureusement, ce n’est qu'un pis
aller car I'image v perd en qualité.
Enfin, derniére solution : mettre la
main d la pdte, et se bricoler son
propre modulateur ou connecter
une prise Péritel sur sa télévision,
mais c’est une autre histoire...

ORDINATEUR DE REVE

Bonjour, je posséde un Commo-
dore Vic 20, mais jaimerais en
changer. L’ordinateur de mes
réves est un ordinateur pas trop
pro, mais il ne faut pas qu’il ne
s'adresse qu’aux débutants. En
plus j'aimerais que sa bibliothéque
de programmes soit bien fournie
(surtout pour les jeux de réle et
d’action). Peux-tu me dire quel est
'ordinateur qui me conviendrait ?
David Sabbagh
Margency
1l est trés difficile de répondre a ce
genre de question, en effet David
ne nous dit pas de combien il dis-
pose, ni ce qu’il recherche trés
précisément. La question est trop
vague, cependant il me semble
qu’un ordinateur 8 bits lui con-
viendrait. En effet, la logithéque
de jeu de ces ordinateurs et beau-
coup plus développée que celle
des machines 16 bits — Atari ST,
PC et compatibles etc. Donc, il est
préférable que David s'oriente
vers une machine du genre Ams-
trad CPC, Commodore 64 ou
128. D’autres choix sont possi-
bles : Spectrum, M.S.X., Thom-
son. Hélas, ces derniers ne pos-
sédent pas autant de logiciels que
les premiers cités.

PROGRAMMES
UTILITAIRES

A la page 74 du numéro 33 de
Tilt, vous demandez a vos lecteurs
de donner leur avis sur la néces-
sité d’ouvrir vos colonnes aux pro-
grammes utilitaires. J’en profite
pour vous dire que je crois le
moment venu pour Tilt de se pen-
cher sur ce type de programmes.
En effet 'apparition de machines
comme Atari ST, I'Amiga, et
autres machines réellement per-
formantes et & un prix abordable,
favorise I'émergence d’'une nous-
velle catégorie d'utilisateurs. Ces
derniers, ayant connu les débuts
de l'informatique, se tournent vers
ces machines, mais pas forcément

pour les mémes applications. Je
pense qu'ils veulent exploiter tou-
tes les ressources de ces machi-
nes, ceci au travers d’une utilisa-
tion plus professionnelle. Clest-3-
dire par [utilisation de program-
mes du genre traitement de texte,
gestion de fichiers et SGBD,
tableur et autres. De plus, clest
certainement cette nouvelle
«espéce d'utilisateur» qui sera
amenée & exploiter les différentes
possibilités graphiques et sonores,
de ces ordinateurs, grace aux uti-
litaires de dessins, de composition
musicale, etc. Bien entendu, il est
probable qu’ils seront toujours
intéressés par les jeux, mais ces
derniers devraient perdre de
l'importance dans la perspective
de l'achat d’'un ordinateur. Per-
sonnellement, j'ai commencé sur
un Spectrum accompagné de
I'excellent « Masterfile ». Ensuite,
je me suis tourné vers le QL.
Hélas, les problémes de Sinclair,
et le fait que je ne sois pas doué
pour la programmation, m’obli-
gent a envisager de changer de
machine. C’est pourquoi jenvi-
sage I'achat d’'un Atari ST. Dans
cette perspective, je lis réguliere-
ment Tilt afin de mieux connaitre
sa logithéque. Hélas, vous vous
limitez aux logiciels de jeux, c’est
pourquoi je vais étre obligé d’aller
chercher ailleurs ce que je ne
trouve pas dans Tilt. Je pense que
VOUS avez compris que vous
deviez vous adapter a ceite nou-
velle situation, ceci pour la plus
grande satisfaction de vos lecteurs.
Alain de Hemptinne

Melle, Belgique

CRITIQUES
ET SUGGESTIONS

Votre numéro de juillet-ao(it avait
un air de vacances, dans le mau-
vais sens du terme. Depuis jan-
vier, Tilt, avait beaucoup pro-
gressé : couvertures de qualité,
articles intéressants... Mais déja,
au mois de juin, apparaissait un
défaut: si vous avez changé
d’illustrateur, reprenez vite
I'ancien. A la page 53, deux fois
la méme photographie, vérifiez la
maquette avant l'impression. A
propos de photos, pourquoi vous
obstinez-vous & ne montrer que
les versions Spectrum des jeux
d’Elite ? Ces programmes sont
nullards sur cette machine, alors
que sur C 64 c'est le réve!

Concernant l'introduction d’une
rubrique BD ou ciné dans Tilt, i’y
suis opposé. Tilt doit rester une
revue parlant de softs et si possi-
ble de programmes de jeu. Je pré-

férerais que la rubrique « Tubes »
soit plus étoffée, et & propos:
pourquoi ne plus indiquer les dif-
férentes versions des logiciels ?
Autre question : pourquoi ne pas
réhabiliter la rubrique «Service
compris », et pourquoi avoir sup-
primé le « Super flop » ? Ces quel-
gues critfiques ne doivent pas faire
oublier les qualités du journal:
rubrique jeux de réle bien faite,
«SOS Aventure» intéressante
ainsi que « Challenge ». « Tubes »
est une bonne rubrique, mais
comme je I'ai déja dit, il faudrait
en augmenter le volume, et la
qualité. En revanche «Kids
school » est & supprimer.
Michel Coulon
Breteville/ Odon
Concernant l'illustrateur,’le juge-
ment de ce lecteur estivraiment
trés personnel. Et je rappelle que
les variables des uns sont les cons-
tantes des autres, et inversement.
Quant aux doublons de photo de
la page 53, mystére! Nous ne
devons pas avoir la méme copie
du journal, ce lecteur serait-il en
possession d’une copie pirate ?
Les jeux Elite arrivent en France
directement d’Angleterre, ol la
version Spectrum est toujours la
premiére. C’est pourquoi les ver-
sions Spectrum sont trés souvent
en « Tubes », alors que les autres
se retrouvent dans « Coup d’ceil ».
Pour le « Super flop », c'est pas
notre faute : les éditeurs ne veu-
lent plus sortir de trés mauvais
programmes, enfin jusqu’au pro-
chain... Pour « Service compris »,
nous nous tatons, qu’en pensent
les autres lecteurs ? Enfin, nous
sommes atterrés : pourquoi tant
de haine, « Kid’s school » n’est-il
pas digne d'intérét ?

NOUVELLES
RUBRIQUES ?

Clest un de tes lecteurs assidus qui
t'écris. En effet, jadore toutes tes
rubriques, en particulier « Tilt
Journal », «Tubes parade»,
« Banc d’essai » et, bien entendu,
«Sésame »., Quant aux dossiers
n’en parlons pas... Tout est super,
on trouve tous les renseignements
que I'on veut. Pour repondre a ta
question : « faut-il vous parler des
derniéres nouveautés en matiére
de cinéma, de bandes dessinées,
etc. » Eh bien, c’est oui!

Maintenant, laisse-moi t'exposer
mon probléme : je posséde un
Atari 800 XL depuis un an. Hélas,
je n’ai pas de lecteur de disquet-
tes, c'est pourquoi cette technique
m’est inconnue. Donc, voici mes
questions. Est-il obligatoire de for-

mater une disquette vierge avant
de l'utiliser ? Je sais que lorsqu’on
charge une disquette, les noms
des programmes qu’elle contient
apparaissent a I'écran. Est-ce le
systeme d’exploitation qui le fait,
ou bien la disquette ? Je m'inté-
resse 2 la télématique, mais l'inter-
face RS 232 C reste un mystere
pour moi.
En existe-t-il pour les XL et XE,
Atari et si oui, quel est son prix ?
Est-elle livrée avec un modem ?
A propos de modem, que signi-
fie un signal 1200/75 Bauds ?
_David Delos
Fort-de-France
Oui, il est obligatoire de formater
une disquette vierge avant son uti-
lisation. Ceci pour une raison sim-
ple : le formatage consiste d créer
des « routes » magnétiques sur la
disquette. Cela permet au lecteur
de disquettes d’enregistrer les
informations suivant un certain

- schéma, permettant ainsi une lec-
ture fiable. Si ces « routes » ne sont’

pas tracées il est impossible de
relire les données, et de toute
facon le DOS ne permet pas l'écri-
ture. En ce qui concerne le cata-
logue, ce dernier est enregistré sur
la disquette, et c’est le DOS qui le
gére. A propos de la RS 232 C
pour XL, il faut savoir que celle-
ci n'est plus, et qu’elle n’a pas de
remplacante pour le moment. Elle
n'était pas livrée avec un modem,
Concernant ce dernier, sachez
que 1200/75 définit les vitesses
de transmission et de réception.
Ainsi, un modem 1200/75 émet.
d une vitesse de 75 Bauds et regoit
les informations @ 1200 Bauds.

LOISIRS

Dans le numéro 33 de Tilt, un de
vos lecteurs vous a fait remarquer
que vous n'accordiez pas suffisam-
ment de place aux utilitaires. Ce
a quoi vous répondiez « Tilt s’est
toujours consacré exclusivement
aux logiciels de loisirs ». Dessiner
& l'aide d'un ordinateur, créer et
gérer des lutins, construire une
arborescence... Ne trouvez-vous
pas que ces activités sont aussi des
loisirs ?
Quand vous dites que le lecteur
dont je parle est, quasi, le seul,
c’est probablement parce que les
autres ne vous écrivent pas, sinon
je suis certain qu'il ne serait pas
seul. J’espére que vous ferez une
rubrique utilitaire, & la grande
satisfaction de tous.
David Romont

Milmort, Belgique

Nous vous avons compris !

KARATE
En réponse a Alain Fonfride dans

“le n® 33: il existe bel et bien un

jeu de karaté sur Oric et je peux
te dire qu'il est trés bien. L'éditeur
est Gazoline Software qui le vend
a 99F. Ce soft mérite de figurer
dans la rubrique « Tubes».
Olivier

TRAVAILLER
POUR JOUER ?

A la derniére rentrée, je suis entré
en classe de troisiéme. Je suis
abonné a votre magasine et pas-
sionné par les logiciels : je désire
connafire la marche a suivre dans
mes études pour devenir pro-
grammeur (créateur de jeux) en
informatique. J’aimerai savoir s'il
existe des stages par correspon-
dance & suivre pour ceci, et les-
quels ?
Jéréme Touiller
Laval.
La réussite dans le domaine de la
programmation de jeux nous
parait quelque peu aléatoire. La
création d’un bon logiciel de jeu fait
appel d des qualités de scénariste
et de dessinateur autant qu’d des
compétences d’'informaticien
(dans certaines sociétés de soft, ces
fonctions sont d’ailleurs disso-
ciées). C'est peut-étre ce qui expli-
que la présence de nombreux
autodidactes dans la profession. Il
n’existe pas de formation spéciali-
sée pour une activité qui offre des
débouchés minimes. Le mieux
serait sans doute de vous initier dés
maintenant d la programmation en
Basic et en Assembleur et de com-
mencer d programmer VOS propres
jeux ! Rassurez-vous, cela n’est pas
hors de portée. Les listings publiés
dans la rubrique « Sésame » peu-
vent vous apporter une aide pré-
cieuse dans cette entreprise
d’apprentissage... D’autre part,
méme si les meilleurs informati-
ciens ne font pas toujours les meil-
leurs programmeurs de jeux, il faut
considérer qu’une solide formation
en mathématiques, préliminaire d
des études de haut niveau en
informatique, peut constituer pour
cela un atout d’autant plus consi-
dérable que les jeux informatiques
risquent de faire appel dans l'ave-
nir d des algorithmes de plus en
plus complexes (graphisme en
trois dimensions, animations, voire
intelligence artificielle se profilent
d I'horizon !). Nous consacrerons
prochainement un article d la
question des études en informati-
que qui'semble intéresser de nom-
breux lecteurs.
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Préparez vous a
nattendu et battez vous
our défendre votre vie
ans ce superbe jeu

“d'arcade. Apprenez &
mairiser les dix
ouvements du kung fu
et si vous parvenez a
epousser les attaques
des experts en arts
artiaux, ce ne sera que

Partie remise. Apprenez

‘& connaitre les armes
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du professeur.
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Le meilleur jeu de

& simulation de tennis

de table jamais
realisé. Tous les
effets du véritable jeu
ysont recrees, revers
. cou pes smashs
balles a effets, vos
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. souventmisa
yl'epreuve dans cette

“etonnante simulation
- en3dimensions. « =

Dans Green Beret toutes
" |les sensations d’'un
membre de commando

us attendent. Vous
3fes super entraines, et
tel une machine de

® combat invincible, vous

ne craignez rien ni
personne. Pour forcer
les quatre niveaux des
stallations de défense
de votre ennemi, vous |-&

¥ devrezvaincre de

nombreux et danger

Prises de vue a partir de divers formats d ordinateur.
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