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'CONCOURS SEGA
'GAGNEZ LE JAPON,
'DES CONSOLES,

' DES CARTOUCHES....

' SPACE INVADERS

“LES SEIGNEURS
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LE PROFESSIONNEL

SUPER NOEL!
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Elite Systems SARL

1 Voie Félix Eboué,
94000 Creteil, Paris
Tél: 43.39.23.21
Télex: 220 064, ext 30

V7
NAZRA

électronique

¥ WORLD CLASS
 LEADERBOARD us

AMSTRAD CPC, COMMG

sunensmm ACTIVISION

AMSTRAD CPC, COMM ORE 64

CALIFORNIA GAMES epyx

AMSTRAD CPC, COMMODORE 64

MALLETTE JEUX

ATARI ST, PC & COMPATIBLES

SPORTS PACK acrivision

AMSTRAD CPC, COMMODORE 64

ERE HITS N° 2

ERE INFORMATIQUE AMSTRAD CPC

BOBBLE BUBBLE rireBirD

COMMODORE 64, ATARI 5T

GAME SET ET MATCH ocean

AMSTRAD CPC, COMMODORE 64

75001 PARIS 31, bd de Sébastopal T:42337445

73005 PARIS 97, rue Monge T:45350013

75007 PARIS 28. avenue de la Motte Piguet T:47 0530 00
75010 PARIS 1, place Stalingrad T:42 0941 19

75011-PARIS 31. avenue de la République T:43 57 92 91
75013 PARIS Cenlre Commercial Masséna T:45 83 48 92
75014 PARIS 88. avenue du Maine T:43 219430

75014 PARIS 45, avenue du Geneéral Leclerc T:432779 11
75015 PARIS 332. rue Lecourbe T:455789 39

73017 PARIS 46, avenue de la Grande Armee T:457459 74
75019 PARIS 211, rue de Belleville- T:46 07 25 97

91000 EVRY Centre Commercial Evry Il T:6077 3959

91700 Ste GENEVIEVE des Bois 96. Rte de Corbeil T:60 16 28 50
92600 ASNIERES 96, rue des Bourguignons T:47933045
92120 BOULOGNE 96. bd Jean Jaurés T:46 0559 04

92000 NANTERRE 186. av. G. Clemenceau T:4506 49 49
92200 NEUILLY 110, av. Charles de Gaulle T:47 4723 30
93800 EPINAY SUR SEINE Centre Com. Epicentre T:48 291150
93270 SEVRAN Centre Com, Beau Sevran T:43 8341 11
93200 SAINT DENIS 3. cours des Arbalétriers T:48 201215
93240 STAINS 93-97. rue Stalingrad T:48 26 64 61

94000 CRETEIL Carrefour Pompadour RN 186 T:48 98 3151
95100 ARGENTEUIL 53. rue P.V. Couturier:33 6140 44

95200 SARCELLES Centre Com. Les Flannades T:34 196100
01000 BOURG EN BRESSE Bd St Nicolas T:74 23 48 82
06600 ANTIBES 42, av. Robert Soleau T:93 65 86 65

06400 CANNES angle rue Hoche T:93 3882 83

06000 NICE 122, bd Gambetta T:93 88 57 57

06000 NICE 4, bd Jean Jaurés T:93 80 87 87

10000 TROYES 7. rue de la République T:25737389
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 AMSTRAD cpc_- APPLE, PC & COMPATIBLES

'BIVOUAC inro

AMSTRAD CPC, ATARI ST

 ROAD RUNNER us coLp

_ AMSTRAD CPC, COMMODORE 64, ATARI ST

~ LES RIPOUX coBRrASOFT
'AMSTRAD CPC, ATARI 5T,
PC & COMPATIBLES

BARBARIAN

FIL AMSTRAD CPC, PALACE SOFTWARE

13200 ARLES 2 bis. place Lamartine T:90 96 11 02

13470 CABRIES C. Com. Bameéoud. Bat. B T:42 0254 45

13006 MARSEILLE 39, av. Cantini T:91 78 80 61

13001 MARSEILLE Centre Com. la Valentine T:94 45 08 67
14000 CAEN 89. rue Berniéres T:318665 30

14120 CAEN Mondeville C. Com. Supermonde T:31 34 26 99
17138 PUILBOREAU Centre Com. Beaulieu T:46 67 24 56

18000 BOURGES 13, place Gordaine T:48 65 80 32

21800 QUETIGNY 11. av. de Bourgogne T:80 46 56 88

25000 BESANCON C.C. Chateautarine, rie Dole T:8152 26 03
26000 VALENCE 321, rue Victor Hugo T:7540 13 30

26000 YALENCE Centre Com. Valence Il T:75 5598 92

27000 EVREUX. Cap Ceer-Normanville T:32 311717

28000 CHARTRES rue du Bois Merrain T:37 21 28 28

30000 NIMES Bd Salvator Allende T:66 29 87 96

31000 TOULOUSE Boulevard Lascrosses T:612390 94

31000 TOULOUSE 88. av. Jean Jaures T:616290 3§

31120 PORTET 5 GARONNE 36. ch. des Palanques T:617254 25
33000 BORDEAUYX 23, cour de I'Intendance T:56 449301

34500 BEZIERS 35, av. Rhin et Danube T:67 317538

34470 MONTPELLIER PEROLS Zac du Fenouillet T:67.50 02 49
37170 CHAMBRAY les Tours C. Cont. Chambray 2 T:47 2621 30
38130 ECHIROLLES 12. cours Jean Jaurés T:76 091009

38120 St EGREVE Gal. March. 2, rue des Abattoirs T:76 75 45 50
42300 ROANNE 21. rue Charles de Gaulle T:7772 36 00

42000 5t ETIENNE 32. rue de Rochettes Monthieu T:77 34 1985
44000 NANTES Place du Change T:40 48 1996

45140 St JEAN de |2 Ruelle C. Com. Auchan Orleans T:38 43 51 20
47000 AGEN 90. bd de la République T:53 6693 99

45000 ANGERS Centre Com. Les Halles T:4186 1100

AMSTRAD CPC, COMMODORE 64

PROHIBITION inFOGRAMES

AMSTRAD CPC, COMMODORE 64, ATARI ST

SILENT SERVICE microPrOSE

AMSTRAD CPC, COMMODORE 64, ATARI ST

WONDERBOY acrivision

AMSTRAD CPC, COMMODORE 64,

STAR TREK rireBiRD

AMSTRAD CPC, ATARI 57

50100 CHERBOURG 12. route de Paris T:33 2052 52

54000 NANCY Centre Com. 5t Sébastien T:8335 7092

58000 NEVERS 1. avenue Hoche T:86 21 50 40

59410 ANZIN Centre Com. Petite Forét T:27 2936 90

58000 LILLE 59. rue Nationale T:20 54 8347

59650 VILLENEUVE D'ASCQ Centre Com. V2 T:20 914785
60200 COMPIEGNE 23, rue Ste Corneille T:44 86 00 02

62400 BETHUNE Centre Com. La Rotonde T:2156 98 10

62100 CALAIS Centre Com. Continent T:21 349077

62950 NOYELLES GODAULT -Centre Com. Auchan T:214977 01
64000 PAU 2. bd du Commandant Moucholte T:59 30 64 66
65000 TARBES 1. av. Bertrand Barrére T:62 512121

66000 PERPIGNAN 26. cour Lazare Escaguel T:68 34 07 62
67000 STRASBOURG Place de |'Homme de Fer T:88 22 34 00
§7200 STRASBOURG 21 Hautepierre Sud Maille Heléne T:88 28 52 64
63200 MULHOUSE 75. rue Franklin

69130 ECULLY Centre Com. du Perollier T:78 33 6801

69002 LYON 26, rue Grenette T:78429979

69230 51 GENIS Centre Com. St Genis Il T:78 56 43 35

69100 VILLEURBANNE 180. cours Emile Zola T:78 84 95 97
71680 MACON Gal. marchande Carrefour Creche s-Sadne T:8537 16 55
72000 LE MANS C. Com. des 4 Roues T:43 233640

73000 CHAMBERY C. Com. Galien Rue Centrale Bassens T:797053 33
74000 ANNECY 19. rue Sommeiller T:50 5147 22

76200 DIEFPE  Centre Com. Mammouth T:3582 9984

76000 ROUEN 24-26. rue du Grand Pont T:3507 0707

76000 ROUEN Avenue de Caen T:350395 15

78200 MANTES LA JOLIE 6. av. de la République T:34 7864 40
83700 FREJUS 820. av. Delattre de Tassigny T:94 533202

84000 AVIGNON 16, rue du Vieux Sentier T:90 8582 10

86000 POITIERS Place du Marché N.D. La Grande T:4941 63 40
90000 BELFORT 52. Fg de France T:84 28 3§27~

bre —Disque
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LA PLUS GRANDE
COMPILATION

DE SPORT JAMAIS
REALISEE

JEUX

ZAC DE MOUSQUETTE,
06740 CHATEAUNEUF DE GRASSE TEL: 93 42 7145,

2 h 3

EPREUVES |
ETONNANTS

1

SQUASH
BASKET
FOOTBALL
CHEVAL D’ARCO
NATION

TIR

TIR A LARC
TRIPLE SAUT
HALTERES

PING PONG |
TIR AU PISTOLET
CYCLISME
PLONGEON !
SLALOM GEANT]
AVIRON

TIR DE PENALTY
SAUT A SKI

TIR A LA CORDE|
TENNIS '
BASEBALL
BOXE
BILLARD

|
1
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MiNiTE
36
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REDACTION
Rédacteur en chef: Jean-Michel Blottiére
Directeur artistique : Jean-Pierre Aldebert
Rédactrice en chef adjointe : Alexandra de
Panafieu r

Secrétaire de rédaction : Francine Gaudard
Chef de rubrigue : Nathalie Meistermann
Rédaction ; Mathieu Brisou,

Jean-Philippe Delalandre, Denis Scherer

Ont collaboré a ce numéro : Abdul Alafrez,
Eric Cabéria, Loic Chauvin, Patrick Costa,
Patrick Dufournier, Marc Florian, Pierre Fouillet,
Didier Guilhem, Jacques Harbonn, Olivier
Hautefeuille, Alain Huygues-Lacour, Imagex,
Christophe Ivorra, Fabien Lacaf, Dominique
Leclerc, Pépé Louis, Bernard Martinez, Ates
Omer, Valérie Pinto, Edgar Pixel, Jean-Loup
Renault, Ivan Roux, Florence Serpette, Jéréme
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Tél : (16) 1 48.24.46.21
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TILT JOURNAL
)R Quand No&l approche, Wild Bill sen va en guerre, Pépé Louis
=W prend sa retraite, frois aventuriers passent 3 'écran et Denis Scherer
revient de Varsovie, ol la micro est reine.
COUP D’CEIL
A7) Tous les remakes, softs plus ou moins réussis, adaptations qui
' méritent un coup d’ceil.

f Tous les nouveaux logiciels de cette fin d’'année passés au crible
T impitoyable des testeurs de Tilt.

TILT PARADE

() Pour sportifs, aventuriers et amateurs de modélisme :
/4 Bivouac sur Thomson, California Games sur C 64, Terrorpods sur ST
et The Toy Shop sur Mac.

DOSSIER

[f) Plus de quarante « space invaders » testés sur toutes machines et
& consoles de A comme Alleycat 3 Z comme Zynaps. !

LA LECON DE DESSIN ' .

2 La course au fond. Essentiel, le fond donne vie a votre dessin.
MM Le professeur Imagex et Michaél Thévenet vous invitent & entrer

ans le clan des « dessifondeurs ».

BANZAI

(R Quarante-huit cartouches pour Sega et Nintendo.

MM Action, arcade, simulation, & fond les manettes!

KID’'S SCHOOL

;La mort aux trousses ou comment gotter impunément, grice
/XMM au Justicier du Bahut, une juste revanche.

BANC D’ESSAI

447 Amstrad PC 1640, le Professionnel. Destiné en premier lieu aux
 entreprises, le 1640 aux bonnes performances graphiques pourtait bien

o

changer de camp...

SOS AVENTURE
%’ { De Pigalle a la planéte Arghan, de donjons en déserts, I'aventure
A 'uous attend... Zorro aussi, pour une nouvelle « solution lecteur ».

TELEMATILT

Q Tous les trucs et astuces du minitélémaniaque et les nouveautés
0 du serveur Tilt.

LIVRES ET MICRO
i) Vingt et un ouvrages a découvrir d’urgence pour enrichir votre
M bibliotheque de parfait Tiltman.
CHER TILT
Y Le courrier des lecteurs.
I Vos suggestions, vos guestions et nos réponses.
TAM TAM SOFT
AL | L'actualité brillante de la micro-informatique
WM en bref, en vrac, et sur trois pages

N

J Achats, échanges, club et tous les renseignements
Y concernant les anciens numéros de Tilt

CONCOURS SEGA

N Dépéchez-vous ! I ne vous reste plus qu'un mois pour participer et

& gagner 100 prix dont un voyage au Japon

CLUB
IR Tous les avantages offerts aux futurs adhérents

et un grand jeu de bienvenue

Cio numdro comporte i encart abonnement non folioté entre les pages 146 et 149 et un encart publicitaire entre les pages 130 et 131
Code des prix utilisé dans Tilt: A=jusqu'a 99 F, B=100 a 199 F, C=200 a 299 F, D=3003a 399 F, E=400 a 499 F, F=plus de 500 F.

Directeur de la publication: Jean-Pierre ROGER - Dépét légal : 4¢ trimestre 1987 - Photocomposition et photogravure: IMMA, 94700
Maisons-Alfort. - Imprimerie : Sima, Torcy-Impression, 77200 Torcy - Distribution : N.M.P.P. - Numéro de commission paritaire: 64 671.
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NEW
Bl SOFT prépare dé.(j)
U SUPET jeux - 1R
iga et THERM!DO'R sur A
& A La nouvele

et seront prets en

e |'année...

o "Assem &
EOFT et mettez vOLre
e la création.

yous &1& s 9
histes et VO 'z e merm!
L urpasser les G ismes Zambi,
Aasque, {ronlord ou.- L= r of the
rown. Venez nous présente :
ions, Tous vos projets sero

VEec SOINs-

[ vOS Cred
nt atudies

agsetle pmstr
mstrad.
uBl SOFT et toute sON squipe de pro-
rammeurs Wous souh_a'ﬂant 5 foutes et
tous un Joyeux Noél.

en G

29 F en disque A




COBRA : Tiré du dessin animé que vous avez suirement

tous vu sur Antenne 2 et Canal +. COBRA vous entraine

dans une folle aventure ol il aura & combattre son éternel
ennemi : SALAMANDAR.

MISSION @ un super jeu Arcade/Aventure ol la réflexion a aussi
une grande importance. Vous aurez a traverser plus de guatre-
vingts salles ou vous découvrirez des armes différentes
qui vous permettront de progresser. Mais progresser
vers quoi, ol... vers quil A vous de le décou-
vrir en tentant d'éviter les

multitudes ennemis
et piéges que vous
renconirerez.

MACH 3 : Un fantastique jeu d'arcade ou tu guitteras la jolie Gwendoline
pour aller combattre I'horrible SFAX, sorcier mutant de la planéte
Rougé qui lui a jeté un terrible sort que seule la mort pourra
rompre.

SAPIENS : |l y a mille siécles, |le soleil se levait sur
|'aventure humaine qui commengait. Aprés avoir
saisi sagales et lourde hache, il faut partir en
quéte de nouveaux horizons. Plus de
3 millions de lieux différents gréce

a la mise au point d'algo-

rithmes de vision
fractale en pers-
pective.

or|C|e S

81, rue de la Procession
92500 RUEIL Tél.:(1)47 5241 33-Télex: 631 748 F

Catalogue sur simple demande contre 2 timbres & 2,20 F.

Distribution :
Tél . 475218 18 - Télex : 631 748 F



ILYALES CLIENTS COCONUT... IL'Y A CEUX QUI CHERCHENT ENCORE...

“POUR LES FETES,
COCONUT COCONUT 3 NUT VOUS FAIT
ooy RENOELIGUE TOUS OUVERTS DU 1er DISTRIBUTEUR DE LOGICIELS SUR PARIS B
41, avenue de la Grande-Armée 13. boulevard Voltaire * LUNDI AU SAMEDI 5
75016 PARIS @ 45.01.67.28 75011 PARIS @ 43.65.63.00 DE 10 H 3 19 H ET REGION PAHISIENNE REGARDEZ LA COLONNE
Métro Argentine Métro Oberkampf R T S PROMOTIONS!
AMSTRAD CPC COMMODORE 64 SPECTRUM APPLE ATARI 520 /1040 STF
CONSOLE SEGA CONSOLE NINTENDO AMIGA PROMOTIONS MATERIEL
gt E A CAME. SET & MaTcH ahen | TMERATONR: ALTORNATE REALITY. 0 300 | At LEH[:EiEI RAHmu' BT
DIX JEUX FANTASTIOUES , 139/179 GAME, SET & MATCH...... LES TRESORS OF U.S. GOLD.... 110 ALTERNATE REALITY. .. .. 290 ASTERI NSOLE NINTENDO : ARTICFOX ................... 280 J : ATARI §T:
GAME, SET & MAICH. ... . 129/168 | LVEAMMO............. 110/168 | GAME, SET&MATCH.......... 128 | AR, THE DUNGEON . .. " 200 | ADDICTA BALL " 168 RONILE el i) ALTERNATE REALITY " 290 ey Ugc.:
IMAGINE ARCADE HITS ... 110/159 EPICS EPYX.............. 95 /145 BEST OF ELITE 2.... 95 BATTLE IN NORMANDY . . 390 AMAZON . i 249 T 7 MANETTES OE JEUX + CABLE PERITEL AUTODUEL.. ... 390 ATARI, AMSTRAD, COMMODORE, 520 STF . 2090
ALLSTARHITS N 2 110/159 STARGAMES 2........... 89/145 HIT PACK.. ., . 9 BARD'S TALE........... 390 ANNAL DE ROME ............. 195 + ITEL.... + SUPER MARIO BROS ....... 1190 AEGIS ANIMATOR . . 990 SPECTRUM...: 20 STF + MONITEUR MOND . 4480
: CABLE PERITEL............. 990 su 5
LES TRESORS DE U.S. GOLD 110/169 HITPABK: . oo 89/139 L L S —— L BARD'S TALE 2., .. 490 ARKANDID . . ................. 145 AEGIS DRAW. . Ba0 590 STF + COULELR 5C1224 . 5400
ALBUM EPYX . .. 1107180 HITPACK . it 89/138 HIT PACK mm..........._... 85 BLACK CAULDRON 350 ALTAIR .. GRS o DFERE SPEDALEN: BAPANCE OF POWER . 460 QUICKSHOT 2. ..o 49 520 STF + COULEUR 8801, . . 4880
LIVE AMMD. . ... 1107169 CHITPACKTRIO ........... 89/139 B PACK VOL. 2. s 190 BATTLE CRUISER. . 580 ARTICFDX ...0ooiinninnnn 310 CONSOLE SEGA BARBARIANS. . 249 CAPTAIN GRANT .. . 59 1080STF . oo ovviiiviin 4990
BIG 4 VOL. 2. D10 .. 6PACKVOL. 2........... 897139 KONAMI'S COIN U0 HITS ... 85 BLUE POWDER. GREY SMOKE. . 490 AUTODUEL. . ... 200 SRR CONSOLE NINTENDD DE LUXE: - BARD'S TALES. .. 460 SWITCH JOY . a9 1040 STF + MONITEUR MOND. 5990
AMSTRAD GOLD HITS N 2.  89/139 THEY SOLD A MILLION 3...... .. 95 COMMANDO . el ALTERNATE REALITY. . . 290 o i + ROBOT R.O.B. CRAZY CARS.. . 290 TAC3.. : 109 1040 STF + COULEUR 8801 . . 6990
OCEAN ALL STAR HITS..... 89/139 CHESSMASTER2000 .. BLUERERRY ET LE SPECTRE.... 245 © Rocky + PISTOLET A RAYONS CHESSMASTER 2000 - 390 SLICK STICK - 110 1040 STF + COULEUR SC1224. 7480
a9/139 POWER CARTRIDGE . 470K ARKANOID.................. B8 DAMBUSTER . BUBBLE GHOST ...... ... 195 HANG ON + 2 JOYSTICKS DEJA VU . 430 SPEED KING . 118 1040 STF + COULEUR 8832 7990
89/139 ALTERNATIVE WDHLEI GAMES 95/145 AVENGER. ... Havhiio 89 DECISION IN THE DESERT .. BARD'S TALES. . ... 290 o + CABLE PERITEL OEFENDER OF THE CROWN .. 380 QUICK SHOT 2 TURRD 123 MEGA ST 2 MONOCHROME 9 450 HT
89/139 ACE 2. coiiieee.. 957149 BALL BREAKER............... 95 DESTROYER. . CaRsiTE BARBARIAN (PSYNOSIS).. ... 199 © EABLE PERITEL 1699 + BYROMITE DELUXE MUSIC CONST. SET 2.0. 790 PROFESSIONAL . R ET] MEGA ST 4 MONOCHROME 12 450 HT
§ PACK VOL. 2 . 89/139 J\HK&NOIU . 85/139 CALIFORNIA GAMES........... 88 ETERNAL DAGGER. ............ BARBARIAN (PALACE SOFT }_ ... 169 : St +DUCKHUNT............... 1990 DELUXE PAINT 2. . ; 850 SUPER PROFESSIONAL. . T 148
KONAMI GREATEST HITS ... 88/139 BUGEY BOY ............. 95/145 CAPTAIN AMERICA ............ 89 EXCALIBUR OUEST .. BOULDERDASH CONST. SET..... 190 DELUXE VIDED 17 - 850 i I p e B e
THEY SOLD A MILLION ... 89/138 BATTLE CHOPPER ......... 120/168 COMBAT SHOOL ..., .ooveeee 89 EARTH ORBIT STATION . ....... BOBWINNER . _............ OFFAE SPECIALE N. 2: FAERY TALES ADVENTURE PRO 5000 . 15
THEY SOLD A MILLION 2.  89/138 BATTLE SHIPS............ B8/139 DEATHWISH3 ............... 89 GLOBE TROTTER. . ............ 2 BALANCE OF POWER . i CONSOLE SEGA OFFRE SPECIALE N. 1 FIRE POWER . 3 WAY WICO, LECTEURS SUPPLEMENTAIRES :
THEY SOLD A MILLION 3. 89/138 | BUBBLE BOBBLE . 95/145 | DRAGON'S LAIR ... 99 | GUILD OF THIEVES ... . 0000, CHOPPER X. + CHOPLIFTER R et FLIGHT SIMULATOR 2. . TERMINATOR (GRENADE) ... f SF 314 DOUBLE FACE 1 MEGA . 11990
PACK LOGICIEL N. 4....... 145/175 BISMARCK .. 1101168 DRAGON'S LAIR 2.. 99 FLIGHT SIMULATOR2 ......._.. COLONIAL CDNDUEST + ENOURO RACER BALLOON FIGHT SCENERY DISK N. 7.. SH 205 DISOUE DUR 20 MEGA 4380
BATTLE CRUISER.......... /430 [ ENOURO RACER . 99 | F15 STRIKE EAGLE .. CHESSMASTER 2000 . AN ON + CLU CLU LAND SCENERY DISK N 11 ... IBM:
BARBARIANS. . . . ... B9/139 FREDDY HARDES .. 985 HM.S. PEGASUS . CRISTAL CASTLE .. o + 2 MANETTES DE JEUX + ICE CLIMBER GRAND SLAM TENNIS .. '
CAPTAIN AMERICA ........ 95/145 F15 STRIKE EAGLE. ........... 120 INFILTRATOR . . CHAMPIONSHIP WRESTLING. ... 240 + CABLE PERITEL............ 1399 + SUPER MARID BROS GOLDRUNNER. .. ...... QUICK SHOT X 189 MONITEURS ATARI:
COMBAT SHOOL .......... B89/145 GRYZOR ... .....ooooeennn. 89 JET DEFENDER OF THE CROWN .. ... 285 . S IOvSTICKS GOODRTAEVES LAt ar s MONOCHROME SM 125 1500
CHESSMASTER 2000 . . 1390 GUADALCANAL . SR SCENERY DISKN. 1........... FARENHEIT 451............... 249 OFFRE SPECIALE N. 3: + CABLE PERITEL 18899 HALLEY PROJECT. . COULEUR SC 1425 .~ . 2580
ALTERNATIVE WORLD GAMES 89/145 CALIFORNIA GAMES. .. 89/139 GAMEOVER .. .....oooonn 95 SCENERY DISKN. 2........... Fi5 STRIKE EAGLE ............ 185 CONSOLE SEGA + CABLE PERITEL............ HOLLIWOOD HIJINK. S SUrTE: NAARES MaRaUEs CONER s a0t oo St
ASTERIX CHEZ RAHAZADE. . 1195 DONKEY KONG . 89/139 INDIANA JONES ............. 95 SCENERY DISCN. 3........... FLIGHT SIMULATOR 1I + PISTOLET PHASER IMPACT . . L0 1T || e
BUGGY BOY ............. 95/145 DEATHWISH 3. . 95/149 JACK THE NIPPER 2. . 95 SCENERY DISCN. 4. ........ C/ MONOCHROME. .. ... ..... 430 + MARKSMAN SHOOTING IMAGES . ATARI ST/AMIGA/...:
BLUEBEARY ... 1as DEFENDER OF THE CROWN. /169 WASK oo crocinmnnsa o s a9 SCENERY DISK N. 5..........- GAUNTLET................... 225 + TRAP SHOOTING OFFRE SPECIALE N, 2: KARATEKID 2 .........
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SPECIAL
CINEMAWARE

e Tout le monde le sait deja,
Defender of the Crown est dispo
nible en France sur Amiga, ST, PC
et CBM mais, saviez-vous ce que
UBI SOFT vous réserve pour les
fetes.

DEFENDER OF THE CROWN
AMSTRAD ! a ne pas manquer
s0uUs aucun prétexte

* NOUVEAU . SUPERBE .
VEAU GRANDIOSE
King of Chicago
Disponible mi-decembre

NOU

s DU JAMAIS VU !

Les graphismes de Defender of
the Crown sur Commodore
étaient superbes, non ? Difficile
de faire mieux pour notre écran de
Commodore, non ? Et bien, Cine-
maware a fait encore et toujours
mieux ! SINBAD, version CBM
f"e?t tout simplement du jamais
VL

e Que ies PC et Compatibles se
rassurent, Cinemaware pense
ausst a eux en sortant SDI pour
les compatibles PC.

* King of Chicago Amiga 359F
Defender of the Crown .

CBM Cass 139F .

CBM disc 149F |

Atari ST 309F " ¢ u frust
Amiga 359F [ Mascr Disgner Softare Prents A CINEMAWARE Prhcion THE KING
PC et Compatibles 259F | e e

Amstrad 299F |

SDI Amiga 359F

Atan ST 359F |

CBM NC 1|

SINBAD Amiga 409F |
PC et Compatibles 259F !

LT

ey W

e <

o <L

T B ORI MR

DISPONIBLE DANS LES MEILLEURS POINTS DE VENTE ET DANS LES FNAC

1. Voie Félix Eboué
94000 CF{ETEII.L

REVENDEURS,
ATTENTION...

DIFFUSION
e tient a votre disposition
our tout renseignement

commandes, teléphonez
au 16 (1) 43 39 23 21

1, voie Félix Eboue
94021 CRETEIL CEDEX
Téléphone 43 77 74 01

F-’C-ST-App!e
Atari 800
C64/128

PC-_ST'
Amiga-Mac
* Disponible dans les meilleurs points de vente et dans les FNAC. (Dés |a sortie des produits)



La nuit approchant, les rues de Métropal Vous avez rendez-vous avec... Dracula et
se font désertes et les chats y établisser Frankenstein. Entrez dans le monde
leurs territoires... Véritable lutte pour la vi¢ terrifiant de ces monstres Iégendaires et
vous devrez vous défendre contre |a faun devenez I'hote opportun de demeures
sauvage qui erre dans cette ville, régie p? hantées par des esprits démoniaques, des
: des lois barbares. Un je zombies, des mutants... A donner froid
particuliérement intéressan dans le dos... Votre survie dépendra de
notamment par la reproductior leur destruction.
exacte du comportement cle: COMMODORE K7 et DK: de 79F & 129F TTC*
chats, ala fois comique et sauvag © FIREBIRD GOLD

COMMODORE K7 et DK: de 79F a 129F T
© FIREBIRD GOLD

STAR TREK
Retrouvez dans ce jeu, les héros du
fameux film STAR TREK : Kirk, Spock et
le reste de I'équipage du vaisseau
Enterprise. Une rebellion de grande
envergure menace la Fédération : vous
avez 5 ans pour retablir la paix dans
I'univers.

AMSTRAD DK et K7 - ATARI ST - COMMODORE K7 et

DK - IBM - SPECTRUM K7 : de 129F & 249 F TTC*
5 FIREBIRD GOLD

SIDEWIZE
Une lutte sans merci pour empécher
I'invasion de votre planéte dont vous étes
I'unique survivant.

Un graphisme superbe qui vous fera
découvrir des étres étranges venus de
mondes différents ainsi que des paysages
magnifiques. Action et merveilleux, un
cocktail qui vous promet de trés agréables
moments.

COMMODORE K7 et DK: de 89F a 129F TTC*
€ FIREBIRD GOLD

BUBBLE BOBBLE

Accompagnez BUB et BOB, deux malins
petits brontozores, le long d'un parcours
peuplé d'innombrables et espiégles petites
bulles, renfermant des figures de dessins
animés : BUB BOB, Blubba, et le Baron
Von Bubble. Soyez vigilant face a leur
comportement totalement imprévisible et
aux obstacles mortels que votre principal
ennemi « SKULL MONSTRA » ne manque-
ra pas de faire surgir & tous moments.

AMSTRAD DK et K7 - COMMODORE DK et K7 - ATARI
ST:de 8 Fa199 FTTC* © FIREBIRD GOLD

“PRIX PUBLIC MAXIMUM CONSEILLE



E e servir d'un micro ordinateur, cest se donner
une chance supplérmentaire de réussir. Les jeunes
qui se passionnent pour linformatique le savent
mieux que quiconque. Mais attention! Pour pro-
gresser dans ce domaine, il faut des bases solides.
Avec le TOBD de Thomson Micro Informatique les
débutants ne le restent pas longtemps. Amusant
pour la programmation et sérieux pour les jeux, le
TOBD est un outil efficace et un choix intelligent I1
dispose d'un lecteur intégré de disquettes 3"1/2 et
d'un moniteur couleur haute résolution (16 cou-
leurs & choisir parmi 4096 nuances). C'est un sys-
téme complet et puissant avec un DOS iconique,

TO8D THOMSON

CONCU
POUR TOUS LES MORDUS

256 Ko de mémoire extensible a 512 Ko, le Basic
Microsoftintégré etdes entréesetsorties prévues

pour toute une gamme dextensions et de péri-
phériques. Le TO8D est facile & manier grace aux
connexions prévues pour un crayon optique ainsi
qu'une souris. |l offre de plus, a tous les mordus un
acceés ala plus grande bibliothéque de logiciels é&du-
catifs et de jeux en francais. Découvrez le TO8D
chez votre revendeur Thomson Micro Informa-
tique et profitez de l'offre spéciale paquet cadeau
qui comprend une manette de jeux et 2 logiciels:
“Les Mutants”, “La Mine aux diamants” et “les Dieux
de la mer” TOBD Thomson: congu pour tous les
mordus.

: -.I 1',_1'1. itk
/- l]“]',:"'r

THOMSON ©

MICRO-INFORMATIQUE

THOMSON MICRO-INFORMATIQUE: LA TECHNOLOGIE C'EST NOTRE METIER

Microsoft est une margue déposae.

POLARIS



dans des épreuves telles que la Course "
Sacs, le Lancer de Rodins, la Course sur les

d:

W

BASILTHE/GREATH

IDETECTIVE}




leuses: machines a travailler, machines a 'ordinateur, et a en faire un outil de créat
ger, a détecter de nouvelles ressources, musique... Choisir le CPC 464, c’est choisir le standard N
Srir de nouveaux espaces. d’aujourd’hui: celui pour lequel on crée chaque jour le lerci de m'envoyer une documentation sur le CPC 464
Toutes pilotées par des ordinateurs, eux-meémes plus grand nombre de programmes éducatifs, scienti-

commandés par... vous! L'avenir, ¢a se prépare sérieu- fiques, professionnels et dé‘jeux (jouer est aussi une Nom —
sement. Des aujourd’hui. I'amstrad CPC 464 esL fait [¢ d’apprendre). R Adre G SRR L el sl o B
pour Choisir le CPC 464 c’est encore choisir le meilleur Code Postal

Pour vous faciliter apprentissage des connaissances rapport performances/prix du moment. A Renvoye

ntl avenir, cest un monde de machines mer- ‘aveni CPC 464_ E(}l‘ﬂn COlllelll‘ et Nouveau ClﬂVier AZERTY 2990F
_ r

essentielles: mathématiques, gcéographie, sciences, 29901 avec son ¢cran couleur: le fulur est vraiment
langues... a la portée de tous.

LE MORDANT INFORMATIQUE




 RYGAR le Guerir Légendairel Ce héro e : O oo, Cauntic T oot v o et fouet & taureau, partez & Passaut du maudit “Temple of

respecte qu'un code: le code du combat. Gladiateurs DUt Dus citis Croksade passionnante, Gauntict 1 - e Mﬁﬁmmmmwhmwdfdfem&m Doom” liberez les enfants quiy sont emprisonnés et ramenez
antagonistes, reptiles, monstres, créatures aux pouvoirs nest pas simplement un épisode de plus mals ume w‘”‘m meenustyletbmeten étition o veia itant & tent les pierres magiques. Enforcez vous jusqu'a Ia limite, tentez

o "'H“"‘fél"?" mfgk M] t‘_’u;:" nmtnao;ullluut I Mane. expérience parfaitement nouvelle, une aventure pleine d'action. Hal 3 l‘ultlme MADOAITITE — U tour de 720 degrés, j cranement votre chance, et les pierres magiques pouraient étre a vous!

 CBM 64/128 - Casete, Disque

SPECTRUM 48/128K — Cassette

‘ 1 | CBM WIZB — Cassette, Disque
| AMSTRAD — Cansetl.e..DBm
|

2l = 1 Pl SPECTRUM 48/128K —
N = - |/ ATARIST Disque

f /
b

i Ay & TS ”;ﬁ T *:A ME7 T e ey | | k» &f* &\ - 7@
y O 8N _&c}\;k b AR R AR AR A AL

ECRAN TIRE DE VERSION ARCADE ECRAN TIRE DE VERSION ATARI ST \ ECRAN TIRE DE VERSION SPECTRUM

(© 1985 Lucasfilm Ltd et Atari Games Corporation.
Touts droits reservés, ‘Ha:quesdepuﬁesdel.uusﬁlml.td_,
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"W8)\ M & © 1986 Atari Games Corporation. Tout droits reservés.
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F ini e temps de jouer. Il e I est temps de passer
au evenements Les evenements sont com—

puer seul ou avec un copam uu bien vnus mesurer-
a Lester. Skate or Die, - clest pe utetre amusa

mais clest Serieux.

A FﬂNI] DANS LE COULOIR :
Descendez |a rampe & vitesse Eclair pour vous envoler de lautre cote.
Habituez-vous & vivre al bord du précipice dans un:rock and roll endiablg; ;
en faisant le poirier ou en executant toutes sories de ngures Ui vous pmpuisamm )
dans les airs,

Pour: abtenir une brochure: compléte des: produits Electronic Ars el adre
revendeur, veuillez’ ecnre & Electronic Arts, Langley Business Centre,
Lanaley, Slough, Berkshire SL3 8YN ou appeler n:me SEIVice :Ilnnﬂ‘ﬂe au i 753 48485




TIL JOURMAL

Mutations:trois aventuriers

une mutation importante :

passental’ecran

Un par un les héros de bandes dessinées sautent
sur les écrans des micros. Lentement s'effectue
le logiciel ludique s’intégre
au monde varié des supports de fiction : a coété des livres,
des films, des BD. La disquette est vendue avec la BD,
avec une nouvelle, voire avec un livre. Comme les albums,
les logiciels vont voir revenir leurs héros d’épisode en épisode.

liers et chét

Au Moven Age, ¢

Bob Morane proméne ses guétres sur tous les
continents et & toutes les époques. Les livres de
Henri Vernes (cent cinquante romans), des
dizaines d’albums de BD, ainsi qu'une série
télévisée ont popularisé les aventures du héros,
sans évoquer la chanson du groupe Indochine
sur « laventurier de tous les dangers ». En tout
temps, en tout lieu, il combat mille adversaires,
dont 'Ombre Jaune, son ennemi attitré.
Infogrames ouvre au héros un territoire qui lui
était resté fermé : |'écran des micros.

Pour adapter Bob Morane et ses compagnons
Bill Ballantine, Sophia Paramount et le colonel
Graigh, Infogrames lance une série, inaugurée
par une rafale de trois logiciels, 'un se passant
dans la jungle, un autre au Moyen Age, un
dernier dans l'espace. D'autres lieux et d'autres
époques sont en préparation.

La série a des points communs ; le logiciel
constitue seulement un élément de 'aventure
puisqu’un livre joint contient d’abord un roman,
puis une BD qui reprennent le méme théme, en
troisiéme lieu un guide de l'univers dans lequel
vous évoluez : un manuel de survie pour la

26

par les Amstrad CPC et Thomson. Seules
certaines routines de scrolling et d'animation
sont écrites dans le langage machine spécifique
3 chaque micro, routines particulizrement
développées sur les CPC et les Thomson afin
de compenser leurs faiblesses dans le domaine
de l'animation. Les décors sur la photo, les
éléments du milieu de la jungle sont traités
comme des pseudo-caractéres. Ainsi, chaque
élément est décrit en détail une seule fois. Mais
attention, il ne revient pas tel quel chaque fois
qu'il est appelé & figurer sur un écran: il est
déformé, renversé, recoloré, si bien que chaque
pseudo-caractére génére de nombreux
graphismes différents.

Les versions CPC, PC et compatibles, Atari ST
et Thomson devraient sortir simultanément pour
les trois aventures et cofiteront 190 F.

Le résultat, dans la j

Turlogh le rodeur

Le flirt de la micro et de la BD tourne & 'amour
passion. Cobra Soft sort un logiciel d'aventure
qui participe de [univers de la BD de Thierry
Cailleteau. L'époque est celle de la quéte du
Graal, du Moyen Age, de la chevalerie et de la
magie. Le prétexte aux aventures est la
recherche d'une sphére magique qui pourra
sauver le roi Ydahaut...

| Un album de bande dessinée sur papier est

joint au logiciel.

Dans Pespace, les régles de l'arcade

jungle, un guide de I'espace, une introduction a
la chevalerie, enfin le livre se termine par une
aventure dont vous étes le héros. Chaque
support relate une aventure un peu différente.
Mais ['unité de la série des logiciels, batie autour
d'un Bob Morane aisément identifiable sur les
écrans, s'accompagne d'une grande diversité des
programmes. Ainsi l'aventure de science fiction,
dans llespace interstellaire du xxv-siécle, est
essentiellement un jeu d’action, traité en plein
écran ot les étages de la station orbitale
correspondent & des niveaux de jeu. L'aventure
dans un chateau du Comté de Savoie ot se
trouve la relique du Saint Suaire, vénérée entre
toutes, vous opposera aux envoyés de Ombre
Jaune et aux Chevaliers Templiers sur un écran
a plusieurs fenétres, tandis que pour retrouver le
trésor des Chibchas, Bob Morane affrontera les
dangers de la forét puis des labyrinthes d'un
temple inca. Ses armes: couteau, dynamite et
un détecteur magnéto-thermique. C6té cuisine
les logiciels sont &crits en C, dessinés pour les
Atari ST. Cette version est transcodée pour
donner des programmes et graphiques lisibles

ara951u'l n R‘hnri
i AT T . uwhﬂ*

i

Premiers écrans sur CPC, proches de la BD

Sortie prévue sur Amstrad, Thomson, Atari ST,
PC et compatibles. Prix : 250F.

Bill Palmer

Ca c’est les gens qui ne doutent de rien, ils
envoient des disquettes avec un petit mot

« voici la pré-version de Bill Palmer sur

Atari ST ».

L’expéditeur est « CIEL », une entreprise

qui édite essentiellement des logiciels de gestion
et comptabilité sur PC.

Alors on charge I'Atari. Les écrans qui
apparaissent ont du style. L'écran de

&in ?eu de politessel J'ai été

déeve unneur de jeux d'auantures
Monsieur!

Tout par les icdnes, et avec le curseur

présentation et sa musique aussi. Le jeu n'est
pas terminé, mais avec sa cinquantaine
d'écrans, une gestion sans avoir a toucher au
clavier pour avancer, des images sur lesquelles
cliquer pour orienter l'action, il ne manque
encore qu'un scénario solide. Bill Palmer
poutrait étre un bon jeu. Il figure sans conteste
au nombre des plus gourmands en espace : pas
moins de trois disquettes pour le logiciel dont
240 Ko de musique digitalisée! Prix prévu :
199F. On attend le reste... D.S.

Original

Boite élégante et livret soigné pour Manuscrit, la
dernigre réussite de Hitech Production. Dans un
secteur déja trés encombré, celui du traitement
de texte, Manuscrit accomplit 'exploit de

renouveler assez radicalement le genre.

En effet, ce traitement de texte
exceptionnellement souple « est entiérement
compatible avec tous les ordidnateurs, du ZX 81
au Cray Il en passant par le boulier chinois et
les compatibles IBM... ». Pff, quasi banal!
Mais... «on peut méme utiliser Manuscrit sans
ordinateur ! » car « avec Manuscrit, plus de délais
d'impression, plus de bruit d'imprimante, plus
de branchements compliqués. Vous étes
directement & pied d’ceuvre ! »

Si vous ne ['avez pas encore deving, Manuscrit
ses résume au mode d'emploi d'un superbe
crayon & papier.

La bande a Brocard (Bertrand) a eu le culot de
réaliser et de mettre en vente le plus absurde
des gags possibles dans le domaine. Mise en
route et réglage, différentes polices de caractéres
disponibles (y compris le braille sans relief!),

les fonctions « souligner », «effacer », « couper »,
«coller », la justification , 'emploi d’une souris
sont expliqués avec pédagogie, mises 2 la
portée des personnes les moins expérimentées.
En bref un cadeau-farce qui nous a beaucoup
plu. Noél approche. Mais ne prévoyez pas que
Manuscrit... D.S.

Produit par Hitech production, 32, rue de la
Paix, 71100 Chalon-sur-Saéne.

Le Pascal,

alaise Blaise
1. Que signifie le nom de Pascal ?
Il a été donné en 'honneur de Blaise Pascal,
scientifique, polémiste et philosophe francais
(1623-1662) gui inventa la premiére machine a
calculer, le calcul des probabilités, parmi tant de
travaux qui marguérent I'évolution des idées.:
2. Quand est né le Pascal ?
Niklaus Wirth & I'université de Zurich I'a mis au
point en 1970. Il a donc prés de vingt ans,
moins cependant que Basic, LISP, Cobol.
Et, comme le Basic, il est peu & peu sorti du
monde universitaire ot il avait vu le jour.
3. A quoi sert le Pascal ?
Au départ, il servait & apprendre a programmer,
fonction originelle du Basic. Mais le Basic a été
mis au point pour étre facile, tandis que le
Pascal a été créé pour sa rigueur et sa logique.
4. Pourquoi peu de jeux soni-ils
programmés en Pascal ?
Parce que les programmeurs commencent en
Basic et passent, quand les choses deviennent
sérieuses, soit au langage machine, soit 3 des
langages relativement proches de la machine
comme le C, langages qui permettent les effets
les plus rapides.
5. Comment fonctionne le Pascal ?
Clest un langage créé pour la programmation
structurée.
Vous commencez par une partie de
déclarations : exposer, déclarer les constantes,
les types, les variables et les fonctions que vous
allez utiliser. Le corps du programme peut lui-
méme appeler des sous-programmes. Cest
lensemble de ce programme-source qui sera
compilé. Et le programme-objet, celui issu
de la compilation, qui sera interprétable.
Le compilateur saura, au passage, vous indiquer
une partie des erreurs que vous aurez
commises.
On ne peut programmer en Pascal sans savoir
précisément ce que l'on veut faire. Clest une
contrainte formelle qui aide'a produire des
programmes clairs, compréhensibles, facilement
déboguables et rapides.
6. Peut-on tout faire en Pascal ?
Comme avec les langages de haut niveau, en
principe, Pascal peut tout faire. Il ne fait pas
tout mieux que tous les autres.
7. Existe-il beaucoup de dialectes du
Pascal ?
Oui, mais I'un d’entre eux, jouissant de sensibles
avantages, s'impose. Le Turbo Pascal,
aujourd’hui le plus pratiqué, tend & s'imposer
comme norme de fait. Mais I'Institut
international de normalisation & mis au point
une norme ISO pour rationnaliser les dialectes.
Une variante trés diffusée est le Pascal UCSD
mis au point & 'université de Californie
a San Diego.
8. En quoi réside l'intérét de
Turbo-Pascal ?
1l est plus compact. Nul besoin de revenir au
dos, de charger dix programmes spécialisés :

éditeur, puis compilateur, puis éditeur de liens,
etc. Le travail s'effectue sur de forts jolis écrans,
l'éditeur dérive de Wordstar, la compilation
démarre a laide d’une simple touche et
s'effectue & toute allure... Turbo Pascal a
beaucoup fait pour la diffusion du Pascal

(et pour le démarrage de Borland,

mais c’est une autre histoire).

9. Pascal aurait eu une fille, peut-on
confirmer la nouvelle ?

Oui, et elle se nomme Ada. Clest le résultat
d'un appel d'offre du Pentagone, le Ministére de
la Défense des Etats-Unis, remporté par une
équipe de Francais. Il fallait un langage universel
et trés rigoureux. Le nouveau langage dont les
caractéristiques ont été définies par un cahier
des charges trés précis avant sa mise au point,
porte le nom d’Ada Lovelace, la premiére
programmeuse et s'inspire du Pascal.

10. Que lire sur le Pascal ?

Des milliers de livres ont été édités sur ce
langage.

«Du Basic au Turbo Pascal», Editions Micro
Application. 306 pages.

« Turbo Tutor », livre et logiciel de Borland pour
qui veut apprendre a programmer

en Turbo Pascal.

« Turbo Pascal facile ». Philippe Mercier.
Collection Marabout, 248 pages.

Les publications de I'Institut Pascal : une revue

« pascalissime » et de nombreuses brochures,

26, rue Lamartine, 75009 Paris.
Tél.: 42.85.10.82. "
Edgar Pixel

My Mac is fantastic

Altsys Corporation nous gratifie d’'un éditeur de
polices de caractéres vraiment performant.
Comme vous l'avez siirement remarqué, la
plupart des polices existantes ne possédent pas
tous les caractéres possibles ; par exemple, il est
souvent difficile de trouver les «e» accentués;
et encore moins les accents circonflexes. Avec
Fantastic plus, vous avez la possibilité de les
éditer et de les intégrer directement dans le
dossier systéme. Ce logiciel permet, en outre,
de créer une police compléte ou de la modifier
entiérement, simplement en faisant varier les
caractéristiques standards des caractéres que
sont les lignes de base, l'interlignage, etc.

Par le méme systéme, il est possible de créer
directement des polices italiques, en relief ou
ombrées. Lorsque le logiciel est chargé, I'appel
d'une police ouvre une fenétre a I'écran dans
laquelle s'affichent des cadres contenant les
caractéres. En cliquant sur un de ces cadres, la
fenétre s'agrandit, faisant apparaitre le caractére
choisi en plein écran. On dispose alors d'outils
graphiques, ainsi que des menus déroulants
pour les manipuler. Plusieurs « raccourcis »
existent également pour basculer
horizontalement ou verticalement un caractére
(on obtient ainsi un «u» & la place d’'un «n=»).
Pour les caractéres vraiment minuscules, il existe
trois zooms différents, grossissant les points
deux, quatre et huit fois. Enfin, signalons que
toutes les fontes créées sont compatibles avec la
Laser Writer. (Disquette Altsys, pour
Macintosh). D.G.
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Wild Bill s‘en va en guerre

Entraineur dans l'aviation navale de 1955 a 1978 sur des T 28
Trogan, Major Bill Stealey dépense toujours sa phénoménale
énergie en éditant des jeux de simulation... de combat aérien, bien
sir! F 15 Strike Eagle, Gunship and Cie sortent tout droit du
laboratoire de Micropose, dont il est le commandant en chef.

L’étoffe des héros
1l suffit de jeter un coup d'ceil sur la publicité de
Airborne Ranger, qui évoque sans faillir les
campagnes de recrutement militaire des années
soixante, ou s'appesantir quelques secondes sur
les « scénarios passionnants » proposés dans
F 15 Strike Eagle, qui affichent, sans une once
de recul, une vision simpliste des rapports
géopolitiques et surtout de la place des Etats-
Unis dans le monde, pour saisir l'idéologie qui
sous-tend les logiciels Microprose. A la téte de
cette société, Major Bill Stealey, également
surnommé « Wild Bill » (Bill le sauvage) assume
sans complexe cet état d’esprit puisque, comme
il le dit, « c'est dans les moments de grand stress
national que les hommes révélent le meilleur
d’eux-mémes. » Pour le cinquiéme anniversaire
de la société nous avons rencontré ce
« personnage » qui a su mettre les simulateurs de
vol sophistiqués a la portée du grand public et
pour qui, malgré tout, la premiére gqualité d'un
programme reste le plaisir du jeu.
— Pourquoitvous surnomme-t-on
« Wild Bill ? »
— [y a plusieurs histoires qui circulent & ce
sujet. Le surnom date de mes exploits sportifs
passés. J'étais, & 'époque, trés mauvais mais trés
enthousiaste et pour compenser mes faiblesses
de défenseur, je fongais la téte la premiére sur
l'attaquant. Pour la plupart des gens « wild »
évoque la folie, la force incontrélée. Pour moi
cela veut juste dire que je suis gourmand de la
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vie et que jessaye de m'investir 3 120 % dans
ce que je fais, méme si parfois je suis mauvais.
Jaime la compétition, chez Microprose nous
jouons au basket trois fois par semaine.

— Comment étes-vous devenu un des plus
grands éditeurs de jeux aux Etats-Unis ?
— Nous étions deux il y a cing ans, ma femme
et moi, maintenant nous sommes trente-cing.
Nous nous plagons sans doute au cinquiéme
rang aprés Electronic Arts, Epyx, Activision et
Mindscape. Mais notre travail est différent.

En cing ans nous n'avons sorti que quinze fitres.
Clest la qualité du produit qui m'intéresse.

F 15 Strike Eagle a cing ans, nous en avons
vendu un demi-million d'exemplaires et nous en
vendons toujours. Nous n’offrons pas les
meilleurs graphismes ou la meilleure musique,
mais le meilleur jeu, la simulation la plus
réaliste. C'est l'intérét du jeu qui prime, ce que
l'on peut en apprendre et dans quelle mesure
cela ressemble a la vie réelle.

— Pourquoi vous étes-vous spécialisés
dés le départ ?

— Nous ne nous sommes pas spécialisés, nous
avons seulement fait les produits que nous
aimions Sid Meier et moi. Sid est mon
partenaire de toujours. Nous nous sommes
rencontrés en jouant & un simulateur de vol
dans un café. Juste en jouant et en regardant
le jeu il pouvait analyser le travail de
programmation. Il m'a dit qu'en quinze jours il
pouvait faire le méme et comme je pensais

pouvoir le vendre nous nous sommes associés.
Hellicat Ace est ainsi né du mariage d'un bon
programmeur et d’'un bon pilote. Nous en avons
vendu cinquante mille dans des sacs platiques
sur Atari 800 et le programme se vend toujours.
— Vous étes pilote ?
— J'ai été entraineur dans ['aviation navale de
1955 et a 1978 sur des T 28 Trogan. Je suis
depuis officier dans 'aviation de réserve de I'état
de Pensylvanie sur le A 27 Dragon Flight.
— Cela ne vous dérange pas de metire en
scéne la-guerre et la violence dans vos
jeux ?
— Non, je pense que c'est dans les moments
de grand stress national que les hommes et les
femmes révélent le meilleur d’eux-mémes.
Je fais des choses qui vous aident & prendre des
décisions et & réagir dans la vie réelle.
La violence fait partie de la vie.
Il y a trois régles essentielles dans I'Air Force :
le contréle de I'avion,
l'analyse de la situation puis la prise de
décisions et ces trois régles sont respectées dans
mes jeux. Plusieurs officiers dans 'armée
américaine nous ont dit que F 15 Strike Eagle
était une des meilleures simulations existantes et
surtout dans son analyse des prises de décisions.
— Vous sortez a présent des jeux qui ne
sont pas des simulateurs de vol,
pourquoi ?
— Sid en avait assez de ne programmer que
des simulateurs, il voulait faire une aventure,
d'oll Pirates. Mais la philosophie de nos jeux
reste la méme, il faut quiil y ait le plaisir du jeu,
un bon fond de simulation et la possibilité
d'apprendre quelque chose.
Cest ce qui fait le « cachet » Microprose.
— Pensez-vous vous tourner vers de
nouvelles machines ?
— Nous vendons énormément sur le
Commodore 64 qui est toujours une trés bonne
machine. L.'Amiga offre de beaux graphismes et
une superbe musique mais reste trop lent. Nous
ne faisons pas dans le mignon et le joli mais
dans la gualité du jeu. Aux Etats-Unis le marché
des PC et compatibles a augmenté de 200 %
par rapport a 'année derniére. Les nouveaux
seize bits ont le mérite d’exister mais ils n’offrent
pas encore un marché intéressant surtout
lorsque l'on sait que Gunship sur Commodore
64 représente huit années/hommes de travail et
Steal Fighter cinq années/hommes.
— Que pensez-vous du marché européen ?
— Tous les marchés ont suivi la méme
évolution ; de 'arcade aux jeux de stratégie et
de role, pour aboutir aux jeux de simulation. -
En Europe il y aura toujours un marché pour
l'arcade mais un nouveau marché s'ouvre en ce
moment pour les joueurs plus riches et plus
intelligents qui veulent des bonnes simulations.
Clest ce marché que nous visons car nous
voulons que les gens apprécient vraiment nos
produits. Nous sommes fiers de nos
programmes et nous ne les vendrons
pas au rabais.
— Pensez-vous développer des jeux sur
console ?
— Non je ne fais pas de jeux pour les enfants.
Ma cible est le possesseur d'ordinateur qui veut
des programmes sophistiqués.

Propos recueillis par Nathalie Meistermann

Pro Bridge 100

Les machines de bridge sont fort peu
nombreuses sur le marché. Ainsi, c'est avec un
grand intérét que nous avons testé le Pro Bridge
100, de la société Saitek (nouveau nom de
Scyssis, bien connue dans le monde des
échecs). La machine se présente comme un tout
petit boftier aisément transportable. L'écran
LCD, d’assez grandes dimensions, occupe toute
la moitié gauche, tandis que la droite est
dévolue aux touches. L'ensemble est alimenté
uniquement par piles (cent heures avec une pile
alcaline). Deux notices en anglais sont livrées,
I'une expliquant le fonctionnement de l'appareil
et l'autre fournissant les rudiments des annonces
et du jeu de la carte. Quatre niveaux de jeu
sont proposés, aux temps de réflexion tous trés
courts. Vous jouez toujours Sud (excepté
lorsque c’est vous le mort, auquel cas vous
jouez Nord). Une fois la donne effectuée

(rien n"empéche d’appuyer plusieurs fois
consécutivement sur la touche «deal » jusqu'a
I'obtention d’une bonne main), les enchéres
commencent. Le programme suit un systéme
d’enchéres trés conventionnel, sans connaitre
certaines régles pourtant classiques : deux tréfles
pour les mains de vingt-deux, vingt-quatre
points ; quatre sans atout pour l'appel aux as.

Il est possible de tricher et de s'informer des
mains des autres joueurs, de recommencer les
enchéres et de redonner. Une fois le contrat

déterminé, le jeu de la carte commence.

Le programme pratique, 13 encore, un jeu trop
prudent, voire borné, mettant rarement a profit
les impasses et le squeeze. Les comptes de
toute une partie sont tenus par le programme
mais il ne garde pas en mémoire les comptes
des parties successives.

Malgré ses défauts, cette machine pourra
procurer de bons moments aux joueurs
débutants ou occasionnels sans leur faire
prendre frop de mauvaises habitudes. (Saitek,
importé par Transecom). J.H.

1 ST Word Plus

1 ST Word Plus est la mouture liftée, musclée
et revigorée d'un traitement de texte,

1 ST Word, qui s'est fait connaitre dés les
débuts du ST. Le programme est effectivement
largement supérieur a l'ancienne version,
notamment avec la simple apparition d’un
témoin d'« état majuscule » & I'écran. Tout
comme son prédécesseur, ce programme
fonctionne sous GEM en un mode désormais
connu : le « WYSIWYG »

(qui permet de voir tel quel & ['écran,

ce qui sera imprimé sur le papier).

QOutre les possibilités de mailings disponibles sur

I'une des deux disquettes du package, le
traitement de texte & proprement parler dispose
des habituelles fonctions de coupage-collage

Suspens en plein ciel...
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dans un méme document ou d'une fenétre a
une autre et des non moins classiques systémes
de justification A droite et & gauche ou centré.
Ses polices de caractéres sont variées et
permettent un large choix

(caracteres gras, soulignés, italiques).

Son originalité s'affirme cependant avec

ses possibilités d'insertion graphique

(il est possible de récupérer des graphismes
faits avec des utilitaires de dessin,

et de les insérer dans du texte).

Autre caractéristique intéressantes, I'énorme
dictionnaire francais de 40 000 mots qui permet
au vérificateur orthographique intégré de
contrdler les mots tapés en frappe continue ou
aprés coup, a la vitesse de cinq cents mots par
seconde.

Vous pourrez de plus vous constituer un
dictionnaire sur mesure en fonction de vos
applications personnelles (termes dentaires pour
un odontologue, etc.). On appréciera tout
particuliérement la possibilité d’adjoindre &
certaines portions du texte des notes écrites,
visibles & I'écran lorsque l'utilisateur clique avec
la souris prés du mot concerné. Ce programme
dispose en définitive d’'une grande simplicité
d’utilisation tout en ne sacrifiant rien 3 la
performance. Seul regret : I'impossibilité
d'imprimer un texte encore a ['écran.

Il faut nécessairement le sauvegarder

avant l'impression.

(Disquette GST pour Afari ST. 950 F.) E.C.

MISSIONS EN RAFALE

A bord du plus sophistiqué
des chasseurs modernes,
VvOus vous initiez aux
technigues du pilotfage
lorsque soudain, I'alerte est
donnée. Sur votre écran
radar apparait le premier
appareil ennemi. Votre
mission; l'intercepter a tout
prix. Un coup d'ceil au
tableau de bord . tout est
OK. Vous poussez la
manette des gaz & fond.

A vous de jouer !

* Prix public maximum conseillé.
Thomson MO-TO - Cassette ou disquette
Atari 5T - Disquette

Amstrad CPC - Cossette ou disquette
BC at compatibles - Disquette

De 145F & 245F*

FRANCE IMAGE LOGICIEL

Les prix FIL
sont imbattables.

ﬁ' en vente & lo FNAC et chez
vatre revendeur habituel.
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Pépé Louis se met en réserve
de la République

Avec cette fin d'année qui s'approche, les
rhumatismes articulaires recommencent a me
travailler. On n’a jamais suffisamment parlé des
dangers physiques de la micro-informatique.
Je peux vous en toucher quelques mots,
parce que, 'expérience aidant, j'ai eu & en
souffrir personnellement. Je passe sur le jour ol
l'imprimante m’est tombée sur le pied, ¢a n'était
vraiment pas de sa faute. Et jattaque les
migraines. Que celui d’entre vous qui n'a jamais
été victime de maux d'yeux ou de créne suite a
un séjour prolongé devant un écran remercie le
Seigneur. Celui-1a est un élu de droit divin ou
un extra-terrestre,
Pour les pauvres loqueteux comme moi, & qui il
ne reste que la misérable paire de rétines que le
destin biologique a bien voulu me léguer, la vie
n'est pas toujours rose. Mais deux pastilles
d’Efferalgan et trois heures au lit dans le noir
parviennent souvent a réparer l'agression
sauvage des tubes pas trés cathodiques
sur les nerfs optiques.
Plus graves sont les maladies récemment
répertoriées par une étude japonaise
(sur laquelle je n’arrive pas & remettre la main).
L’abus d'informatique peut mener aux pires
déboires, voire i la folie totale. Troubles
psychiques et psychologiques. A Tokyo un
programmeur fou aurait tenté d'introduire son
coupon de carte jaune dans un drive 3 pouces
1/2. Dégu par le résultat il sévirait désormais
aux alentours de la station de métro Fuji-Yama
ol il cherche désespérément & charger la
disquette de jeu Pacman dans une
poingonneuse automatique. Ceci n’est rien.
Des troubles purement physiques ont été
constatés chez certains-sujets fragiles : nausées,
vomissements, stress, colites nerveuses et autres
dérangements intestinaux.
J'al passé de longues années devant mes écrans
chéris, et je ne veux pas devenir une logue, un
pestiféré, un givré du clavier, un enragé du
drive mécanique. J'ai décidé de me mettre
momentanément en réserve de la République
Micro-Informatique. Prendre du recul, respirer,
réfléchir et soigner ma vigne Gersoise. Cesser
pour quelques temps de risquer ma santé
morale et physique sur l'autel de la micro. Je
céde done (avec une certaine émotion) la place
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de cette rubrique chronique & qui voudra bien
assurer la reléve d'un vieux débris. Je remercie
Blottiére, sacré gamin, et son équipe de
galopins qui ont toujours su témoigner de
l'affection & un ancétre radoteur, méme s'ils
m’'ont joué quelques tours en poussant mon
fauteuil un peu trop rapidement dans les
couloirs de la rédaction.

Pour ne pas m'apesantir sur ces adieux, qui
valent bien ceux de Barbara, j'ai encore
quelques petites informations & traiter avant de
vous quitter.

Combien ont-ils touché d’argent ?
Plusieurs éditeurs ont signé le fameux contrat de
licence-mixte avec 'Education nationale.

Je vous en rappelle brigvement le principe.

Le Ministére sélectionne quelques bons logiciels
selon des critéres aussi flous qu'une émission de
Canal Plus non décodée. Commence alors une
phase de négociation avec I'heureux éditeur élu
au terme de laquelle ledit éditeur empoche un
paquet de fifrelins qui devrait le mettre & I'abri
du besoin pendant quelques mois. Gréce & cefte
ingénieuse tractation, 'éditeur accepte de vendre
a moindre cofit, aux étudiants et enseignants,
son logiciel sélectionné. Clest ainsi que Turbo
Pascal, par exemple, est vendu 130F avec le
manuel. Pour arriver & un prix plancher comme
celui-13, il aura fallu que Borland touche un
paquet important. Je pose la question :
combien ? Celle-ci s'adresse bien siir aux
éditeurs des vingt-deux logiciels sélectionnés.
Par ailleurs, je note que la fameuse licence-
mixte ne concerne que les lycées et colleges.
Qu’en est-il des écoles primaires ? Il semble que
les mémes de la communale peuvent se brosser
et faire tintin pour du soft & prix réduit. Notez
bien que cela ne devrait pas trop les géner
puisque les primaires sont essentiellement
équipés de matériel Thomson (TO7, MO5) et
que le gros des logiciels en licence-mixte est
destiné a tourner sur PC.

Dans le premier « plan informatique pour tous »,
on avait vaguement eu impression qu'un
constructeur s'en était mis plein les fouilles.
Cetie fois on dirait que ce sont les éditeurs:
Quant aux gamins, on ne leur a pas demandé
leur avis, comme d’habitude. Roulez jeunesse.

Beau et mégalo
Monsieur Bouygues, qui ne rate pas une
occasion de faire avancer le progrés, s'est
associé avec IBM pour fonder [B2. Cette société
a pour objet de construire des immeubles
intelligents (dits « smarts buildings » pour faire
plus chic) pré-cablés. Et dans le fond cette idée
n'est pas béte. Quitte 2 installer la plomberie et
['électricité, pourquoi ne pas prévoir les réseaux
informatiques et téléphoniques dans les
bureaux ?
N'écoutant que lui-méme il a donc appliqué
cette théorie a Challenger, l'immense batiment
qui servira de siége social, dés le mois de
décembre, a toutes les entreprises du groupe.
J'ai eu le privilége de visiter ce lieu, situé a
Saint-Quentin-en-Yvelines. Titanesque,
grandiose, impérial, moderne et complétement
mégalo. Une débauche de marbre, de cuir, de
plantes vertes et de verre sans tain. Lorsque l'on

amrive au bout de l'allée centrale du parc, on est

saisi par la perspective royale : deux plans d’eau
ol batifolent quelgues cygnes bordent le chemin
qui méne au batiment principal architecturé
autour de trois atriums.

Clest carrément le retour de 'Empire romain.
Je pose simplement la question : le vertige
mégalomaniaque doit-il nécessairement étre le
compagnon du progrés ?

Pour conclure sur ce chapitre, jattire votre
attention sur le fait que le batiment s'appelle
Challenger. Je lui souhaite un meilleur avenir
que son alter ego americain, si vous voyez ce
que je veux dire.

Steve Jobs et Jack Tramiel
main dans la main ?

La rumeur va s’amplifiant dans la Silicon Valley.
On murmure que Steve Jobs et Jack Tramiel
auraient conclu une alliance. Aussi incroyable
que cela puisse paraftre au regard de I'histoire
micro-informatique. Et pourtant, si on se penche
sur cette histoire, on s'apercoit que Steve Jobs,
dans son jeune temps, a travaillé chez Atari.
A cette époque, Tramiel était encore le patron
de Commodore. Plus tard Jobs est devenu le
patron d’Apple pendant que Tramiel s'emparait
d’Atari.
Aujourd’hui Jobs est le patron de Next et
Tramiel reste le boss d’Atari.
Un vrai mélo en somme. ll y a 1a de quoi
écrire une piéce de boulevard,

| La société de Jobs s'occupe plus

particuliérement de graphiques et de stations de
travail de haut niveau. Ils ont développé un
systéme d’affichage et d'impression baptisé

« display Postscript » qui, toujours d'aprés la
méme rumeur, enfonce tout ce qu'on a pu voir
comme résolution d'écran en micro. Jobs, &
peine revanchard, aurait laissé entendre que le
Macintosh était déja une machine dépassée a
coté de cette nouveauté.

Jack Tramiel, dont on sait qu’il a 'art de flairer
les bons coups, aurait donc pris contact avec
Jobs pour procéder & un échange de
technologie et développer ensemble un circuit
électronique ultra sophistiqué.

On pourrait donc rapidement voir sur le marché
des écrans atteignant une résolution de
1280 % 480 pixels. Un must dans le genre.

Ces écrans seraient fabriqués pour Next et Atari
par une.usine taiwanaise

appartenant & Jack Tramiel.

Dans un premier temps Next commercialiserait
des ensembles graphiques trés haut de

gamme dont les prix atteindraient quelques

10 000 dollars. Quant & la société Atari, elle se
chargerait du bas: de gamme avec une machine
aux alentours de 3 000 dollars. Bien sir, tout
ceci n'est que le fruit de la rumeur. Mais quand
elle persiste, s'enfle, s'amplifie et se précise on
peut penser que tout cela n’est pas pure
invention. Vous en saurez plus en 1988, mais &
ce moment-la, un autre vous le racontera & ma
place dans les colonnes de Tilt. Bah, vous
pourrez toujours dire que le vieux avait vu juste.
Il me reste & vous quitter sur la pointe des
preus. Je ne pars pas définitivement puisque
vous tetrouverez dans des hors-séries quelques
petits textes informatiques que j'ai eu le mauvais
goiit de commettre dans des heures de grand
lyrisme créatif. Sur ces bonnes paroles, je m'en

vais boire le kir des adieux. Envoyez-moi de
temps en temps une petite carte postale au
journal qui la transmettra dans le fin fond de ma
province en été ou dans mon bar de
Ménilmontant en hiver.
Ca me rappellera le bon temps.

Pépé Louis

Créateur du mois:

Hervé Lange c'est le Secret de Kaipur sur Oric
en 1984, le Bagne de Népharia en 1985 chez
France Logiciel, puis en 1986 Fer et Flammes
chez Ubi Soft et surtout son tout dernier :
L’Anneau de Zingara. Dix-huit ans, le sérieux
d’'un pro et l'étincelle de 'aventurier fanatique,
il demande toujours plus & son ordinateur en
travaillant sans cesse pour trouver de nouvelles
astuces et améliorer ses jeux.

— Vous programmez depuis longtemps ?
— Tout petit déja... Non, je ne suis vraiment
auteur que depuis 1983. Mais j'ai commencé a
douze, treize ans. C'était le ttonnement, jai fait
mes premiers pas avec le TRS 80 d'un copain.
Puis j’ai dii attendre d’avoir mon ordinateur,
¢'était encore cher a I'époque. On s'est procuré
un Oric, au tout début lorsqu'il n'était pas
vraiment au point. Il avait trés peu de capacités
et c'est dessus que l'on a programmé

le Secret de Kaipur, Sur cassette c'était
vraiment folklorique.

— Cela s'est bien vendu ?

— Pas trop, c'était la fin de 'Oric, Amstrad est
arrivé deux ou trois mois aprés. Mais comme je
suis surtout un créateur, je n'avais pas envie
d'adapter bétement mon jeu. Avec une machine
supérieure, je veux amener le jeu au niveau de
la machine comme ce que je fais en ce moment
avec Fer et Flammes. Sur ST la gestion des
personnages et les graphismes ont été
largement améliorés.

— Vous avez tout fait ?

— Sur Amstrad, 98 % . Je fais tout sauf le son
car je n'y connais rien et j'aime peu la musique.
Au début, je programmais en Basic, maintenant
je ne fais plus que de 'Assembleur. En général,
i'écris un scénario vite fait, je mets plein d'idées

en vrac comme pour une rédaction et mon frére
Thierry fait la mise en forme. C'est mon testeur.
J’ai souvent des idées bizarres et lui est la

pour les rectifier.

~ Vous ne programmez que des jeux
d’aventure ?

— dJe suis passionné par les jeux de réle,
d’aventure, les simulations. En tant que joueur,
j'aime sentir que le programme va beaucoup
plus loin, que je vais découvrir des choses en
avangant, Et c’est ce que je veux faire ressortir
sur mes softs. Il faut casser les stéréotypes.
L’aventure ce n'est pas seulement des images
fixes, un écran et une situation. Il faut enchainer
des scénes autour desquelles s'articulent
plusieurs éléments. A la fin on arrivera & des
scénes animées comme dans Defender of the
Crown. Il faut maintenant miser sur tous les
tableaux, musique, graphismes et
programmation. C'est slir qu'actuellement les
huit bits sont limités. Depuis un an, je me suis
mis aux 16/32 bits, en fait depuis que je suis
certain qu'Atari va mieux, mais on est toujours
limité par la capacité des disquettes. Je travaille
tout le temps sur les codages, les algorithmes.
Clest dans cette direction que I'on pourra faire
le plus de progrés, augmenter la dimension d'un
jeu. Je me perfectionne tout le temps, je n’ai
pas envie de faire deux jeux pareils. A chaque
fois, je reprogramme les routines. Enire Fer et
Flammes et L'Anneau de Zingara je n’ai repris
qu'une routine pour les icénes. Je me tiens

-

LES MUTANTS

Des rats géants ont envanhi
Paris. Votre mission @ délivrer
la ville de ces mutants et
supprimer leur maitre, son
Excellence RA XVIII.

Ot se trouve leur repére?
Quel est ce savant fou?

A quelles expériences se
livie-t-il?

Dans les bas-fonds de Paris,
tous les coups sont permis.
Si vous échouez, Paris est
perdul!

“Prix pubiic maximum conseillé,
(Thomson TOB, TO9, 109+ Disquetie)
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TILT JOURMAL

aussi au courant de tous les nouveaux matériels,

je teste les derniers synthétiseurs et suis de trés

prés le disque laser.

— Cela porte ses fruits ?

— Qui. Je suis persuadé que I'on peut aller

beaucoup plus loin avec les machines existantes

que ce que l'on fait actuellement. Méme avec

I'Amstrad. Mais cela demande beaucoup de

temps et il faut aller trés vite avec le marché.

Il faut aussi rattraper le retard que 'on prend

face aux Américains tels que Siemra on Line,

Cinemaware ou SSI, qui font vraiment des trucs

fantastiques. Ubi Soft est pour moi un exemple

en qualité, réalisation et recherche permanente.

On essaye toujours d'aller vers des softs comme

Pirates de Microprose.

— Quels sont vos jeux préférés ?

— Il'y a deux jeux qui m’ont branché depuis

que je suis né, c’est Fantasy [Il de SSI et Space

Quest de Sierra on Line. Defender of the

Crown et King of Chicago sont également

fantastiques sur Amiga. Clest ce qui se fait de

mieux mais on n'a pas dit notre dernier mot.

On arrive sur Amiga, laissez-nous le temps.

— Que faites-vous comme études ?

— Je suis étudiant en électronique a IEcole

Supérieure des Techniques Electronique de

Paris. J'aimerais étre ingénieur en informatique

plus tournée vers le logiciel que le matériel,

encore que pour moi ¢'est intimement lié.

Je voudrais surtout faire de l'infographie, faire

des images comme on en voit actuellement

a la Sogitec. Je travaille déja sur un 32 bits

dans mon école, ['Apollo.

C'est génial et ¢a le sera encore plus

lorsque I'on fera des jeux dessus.

— Quelle est votre passion dominante ?

— Devinez quoi? Les ordinateurs. J'aime bien

trifouiller 13 dedans. Quand j'était petit mon pére

travaillait dans I'électronique.

J’ai vu une grosse machine et depuis

ce temps-a, j'ai attrapé le virus.

Je crois que beaucoup d'auteurs vous le diront.
Propos recueillis par Nathalie Meistermann.

Tilt recrute!

Travaillez dans l'univers qui vous passionne :
devenez journaliste a Tilt! Le candidat idéal
posséde une solide culture micro-informatique et
maitrise la programmation ; il est capable de
tester micro-ordinatreurs et logiciels de jeux, de
création graphique ou musicale, de PAO, etc. ;
il a une bonne plume et parle, si possible, une
ou plusieurs langues étrangéres qui lui
permettront de réaliser des reportages a
['étranger...

Si vous pensez répondre & ce profil, envoyez-
nous rapidement votre curriculum vitae, une
photo et une lettre manuscrite a

Tilt, 2, rue des ltaliens, 75009 Paris.

Si vous ne souhaitez pas collaborer avec nous a
temps complet, vous pouvez également devenir
pigiste ou correspondant : un pigiste travaille
chez lui et est payé en fonction du nombre
d’articles qu'il écrit. Un correspondant nous tient
au courant de ['actualité micro-informatique de
sa ville (infos sur les boutiques, les clubs, les
prix pratiqués, les expos...) et est, lui aussi,
rétribué en fonction des articles envoyés.
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Si vous souhaitez travailler sur ces bases,
envoyez-nous un C.V., une photo et une letire
manuscrite dans laquelle vous préciserez si vous
voulez étre pigiste ou correspondant.

Le graphiste du mois

Sylvain Gamel, 16 ans, nous fait entrer dans un
univers fantastique créé a l'aide de Deluxe

Paint I sur Amiga 500. Actuellement en
premiére S, Sylvain Gamel pense s'orienter vers
le dessin sur ordinateur, et la réalisation
d’images sur micro occupe une bonne part de
ses loisirs.

Apple Expo

Pour la premiére fois de son histoire, Apple
Expo s'est tenue cette année 2 la grande halle
de la Villette. Comme le veut la tradition, ce fut
pour Apple l'occasion de distribuer des tonnes
de pommes aux quelques 44 136 visiteurs et de
présenter une nouvelle collection de Goodies.
Ce salon a, de plus, confirmé la mutation
d’Apple. Désormais & des années lumiére du
marché des hobbystes, la firme de Cupertino
peut s'enorgueillir d’avoir réussi une percée
remarquée dans les entreprises avec les Mac.
On comprend mieux pourquoi les cols blancs

étaient plus nombreux que les jeans...

Nous avons été décus par le nombre restreint de
réelles nouveautés. Certes des programmes
comme Quark pour Macintosh ou Vidéoworks If
pour Mac II étaient présentés en France pour la
premiére fois et Apple Expo vit I'annonce d'un
certain nombre d'accords de distribution
exclusive. Mais ces produits sont déja connus
depuis le « Macworld » de Boston et le seul
véritable attrait de ce salon était la tenue de
neuf conférences ayant un rapport plus ou
moins proche avec l'informatique et notamment
animées par des célébrités. Enfin, et comme
toutes les expositions de ce genre, Apple Expo
a été pour de nombreux visiteurs l'occasion de
faire des affaires en or. Disques durs pas chers,
lecteurs de disquettes sacrifiés et autres logiciels
soldés étaient en effet proposés par de
nombreux revendeurs exposants. Bref, cette
cuvée peut A juste titre étre considérée comme
une réussite et malgré le désappointement des
journalistes, principalement dii au manque de
nouveautés, Apple, exposants et visiteurs ont
été comblés. M.B.

MK 12 : pour débuter aux
échecs

Cet échiquier électronique est plus spécialement
destiné aux débutants. Le plateau de jeu est de
taille réduite mais suffisante et son esthétique
agréable, comme la plupart des produits de la
gamme Scyssis d'ailleurs. 1l est alimenté
uniquement par piles (un jeu de piles alcalines
permet 1 000 heures de jeu!). L'enregistrement
des déplacements est assuré par un systéme
semi-sensitif bien réglé, c'est-a-dire que vous
devez appuyer sur les cases de départ et
d’arrivée de la piéce & déplacer, le programme
signalant son coup par deux rangées de diodes
horizontales et verticales. MK 12 applique toutes
les régles internationales d'échecs. Cet appareil
est doté de potentialités intéressantes. Ainsi le
mode «professeur » vous prévient en ouvertures
si vous jouez un coup qui le sort de sa
bibliotheque et aprés vous signale toute piéce
attaquée par une piéce de moindre valeur. La
fonction d'évaluation des positions est présente
mais assez rudimentaire (huit degrés). Vous
prenez connaissance du coup envisagé par le
logiciel. Enfin, il existe une trés pratique mise en
mémoire de la partie en cours sur deux ans.

En revanche, le retour arriére est limité & deux
demi-coups, ce qui est vraiment juste et sans
rappel des pidces capturées. Le programme
offre sept niveaux de jeu mais il existe un hiatus
trop important entre le niveau 5 (15 secondes
par coup) et le niveau 6 (60 secondes).

La bibliothéque d’ouvertures est réduite mais
suffisante pour un joueur de faible niveau.

En milieu de partie, le programme est capable
de bonnes combinaisons, mais aussi d’erreurs
étonnantes malheureusement. Signalons une
particularité : lors du roque, seul le déplacement
du roi est pris en compte. En fin de partie, il
n'est guére brillant, mais ce n'est pas surprenant.
Huit études sont en mémoire, qui vous
permettent d’étudier des positions utiles ou des
parties célébres. Une machine d'initiation, & un
prix compétitif(1 000 F). Scyssis. J.H.

Turbo $-24 K : pour
joueurs confirmés -

Cet appareil au plateau semi-sensitif est trés
semblable d'aspect a I'échiquier électronique
Turbo 16 K (voir Tilt 43, page 24) mais ses
performances sont neftement supérieures. Tout
d’abord le retour arriére satisfait a toutes nos
exigences. Ici pas besoin d'appuyer sur une
quelconque touche. Pour revenir en arriére,

il suffit de reprendre le dernier coup.

Le programme vous guide alors pour la reprise
des coups suivants et cela jusqu'au début de la
partie. Les piéces capturées sont rappelées de
maniére claire. En conjonction avec ce retour
total, il est possible de rejouer intégralement une
partie pour I'analyser ou reprendre le cours du
jeu normal a tout moment. De plus, pour
revenir au début de la partie, il n'est pas
nécessaire de reprendre tous les coups un a un.
Le programme peut aussi vous informer de tous
les coups de la variante principale qu'il envisage
et vous fournit une estimation des positions (huit
degrés). Vous pouvez de méme lui demander
conseil sur le coup & jouer. Enfin il est possible
de mettre en mémoire (sans les perdre,
évidemment, en éteignant la machine) quatre
mille positions d’ouvertures ou frente parties.
L'éventail des niveaux proposés est vaste
(trente-deux) et bien congu : parties classiques,
tournois classiques ou modernes et niveaux

débutants (huit), plus un niveau infini et un
mode de résolution des mats

jusqu'en vingt coups!

La bibliotheque d'ouvertures est riche de cing
mille positions (plus quatre mille programmables)
et les lignes sont bien choisies et s'étendent
suffisamment loin. De plus le programme est
capable de reconnaitre les interversions, ce qui
lui évite de sortir de cette phase prématurément.
En milieu de partie, il se montre agressif

(trop parfois) et peut mettre sur pied des
combinaisons redoutables. En revanche, son
faible sens stratégique peut le conduire parfois a
des erreurs. En finale, il ne baisse pas les bras et

Le Turbo S-24 K surclasse son ancétre le 16 K
avec 32 niveaux de jeu, sauvegarde de 30 parties

maitrise bien la régle du carré et 'opposition

rapprochée. Une excellente machine, dotée d'un -

programme fort & un prix intéressant (2 200 F).
Scyssis. J.H.

Festival Micro

Organisé du 9 au 11 octobre 1987 a l'espace
Austerlitz dans le treizieme arrondissement de
Paris, le premier Festival de la micro a été le

dérome Tesseyre, l'illustrateur vedetie de Tilt

lieu de rendez-vous de tous les passionnés
d'informatique ludique et familiale. D’aprés le
groupe Néomédia, organisateur de cette
exposition, un peu plus de 20 000 entrées ont
été comptabilisées et les principaux éditeurs et
fabricants présentaient leurs derniéres
nouveautés. Signalons tout de méme ['absence
d’Amstrad, de Nintendo et de Loriciels. En
revanche, Tilt était 13 et Jérdme Tesseyre, notre
illustrateur vedette, était présent sur le stand
pour la plus grande joie de ceux qui nous ont
rendu visite. M. B.

TOUT SCHUSS

Le prochain champion
olympique, c’est vous.
Vous avez 6 épreuves pour
pulvériser fous les records!
Vous dévalez, glissez, sautez.
Ca vy est, vous étes le roi
des neiges.

Si, comme le dit Pierre de
Coubertin, “I'important est
de participer’, il est plus
amusant de gagner!

“Prix public maximum conseillé.

(Thomsan MO-TO de 145 F* & 195 F°, Cassette ou
disquette.)
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En parcourant Marszalkowska

La rue du Maréchal (Marszalkowska) traverse le
centre de Varsovie. Rue large et triste qui
parcourt des quartiers entirement rasés par la
Deuxiéme Guerre mondiale et reconstruits dans
le style stalinien monumental au cours des
années 50. Sinistre lieu qu'empruntent les
Varsoviens dans leurs déplacements quotidiens.
En parcourir quelques centaines de métres fait
mesurer 'ampleur de la pénétration de la micro.
Place du Sauveur, un magasin de la chaine
Maluch : alimentation générale, produits
d’entretien, vétements et jouets pour enfants.
Une sorte de guérite, a l'intérieur du magasin,
propose des programmes pour Spectrum.

Une affichette scotchée a la vitre donne I'adresse
d'une boutique qui, quelques dizaines de métres
plus lein, propose non seulement des
programmes, mais aussi les machines
Spectrum-Timex.

En sortant, je parcours la rue Marszalkowska
vers la vieille ville méticuleusement reconstituée.
La rue est bordée de maisons & arcades.
Vitrines de galeries, quelques commerces.

Un panneau coloré annonce :

« Café, salle de jeux au deuxiéme étage. »
Deux salles se jouxtent. Niveau sonore infernal.
Un moniteur TV propose aux consommateurs
des clips musicaux usés d’avoir trop servi.
Impossible d'écouter Prince ou Tina Turner en
sirotant tranquillement un champagne
soviétique, ou un cognac d'origine
indéterminée : de la salle voisine parvient le
fracas de la Guerre des étoiles. Une vingtaine
de machines tournent & plein régime, toutes
occupées. Simulations de motos, guerre,
aventure-action comme Ghost'n Goblins
retiennent des grappes de lycéens. Une femme
lit un roman et distribue les jetons sous la
pancarte « Les enfants en dessous de douze ans
ne peuvent pas changer plus de cent zlotys ».
Mes tympans bourdonnent, mes poumons
cherchent un peu d’oxygéne sous la fumée de
tabac, qui pique les yeux et brouille le chiche
éclairage dispensé par des lustres jaunétres...

Je rentre quand méme dans une librairie
générale. Une courte queue est indispensable
pour obtenir, de quelqu’un qui sort, le panier
métallique ol stocker mes trouvailles. Les
consommateurs des deux sexes flanent entre les
rayons. Quelques bouquins d'info, des
brochures. La diversité des éditeurs me sidére :
si 'on comprend que les syndicats officiels
diffusent une brochure d'initiation a la micro-
informatique, je me demande encore pourquoi
une brochure consacrée au Basic et a
'Assembleur du Spectrum forme un supplément
aux « Cahiers historico-politiques du Front
démocratique » (parti pollhque potiche) !
Effet de mode ?
A cause des recettes apportées par les six pages
de publicité regroupées a la fin du cahier ?
Une grande maison de la presse. Trois
publications de micro disputent la vedette en
vitrine aux bougquins sur Varsovie et a l'album
consacré au Pape.,
Au-dessus de la maison de la presse, le grand
magasin Wars. La période de pénurie aigué est
terminée, les comptoirs semblent bien garnis.
A lentresol une petite boutique.
Des programmes et des machines & ne savoir
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Varsovie:
l'euphorie
informatique

L’explosion a commencé en
Pologne plus tard qu’en
Hongrie ou en Yougoslavie.
Sur les rives de la Vistule, le
jeu est roi, les tirages de la
presse gigantesques et la micro
se diffuse a tous les coins de
rue. Ce bouillonnement,
spontané, n’en devrait pas
moins tirer en avant
I'industrie locale.

Fiche d’identité

Pologne : 312 000 kilométres carrés.

37 millions d'habitants.

Pays le plus jeune, le plus endetté de la région.
Et qui n'a toujours pas, en 1987,

retrouvé son niveau de production de 1979.

qu’en faire. Détail pittoresque : les compilations
de jeux portent la marque du magasin Wars.
Des titres : la cassette quatre contient : Antiriad,
Legend of Cage, Judge Dred, The Goonies, Yie
are King Full. Comme je l'ai entendu dire, en
un euphémisme délicat : le statut juridique de
ces compilations est ambigu.

Certes, mais le centre commercial voisin,
Sezam, diffuse d’autres compilations sous la
marque Sezam. Statut juridique similaire.
J'ignore superbement les simples kiosques a
journaux, publics ou ceux des hétels, qui
croulent tous sous les publications informatiques.
Et je n'ai parcouru que quelques centaines de
métres de la méme rue. Un annuaire micro-
informatique de Varsovie devrait recenser des
dizaines, voire des centaines d'adresses.

Devant les grands magasins, la rue
Marszalkowska s'élargit en une immense place
des défilés, au bord de laquelle est érigé un
immeuble de béton surmonté d’une fleche, de
plus de deux cents métres de haut, l'imposant
bétiment contient des salles de congrés, des
théatres, des cinémas, administrations, des
librairies et se nomme Palais de la Culture.

Le plus heureux des habitants de Varsovie serait
le gardien du Palais de la Culture. C'est le seul
Varsovien qui ne voit pas, en ouvrant ses volets
le matin, ce gigantesque gratte-ciel, cadeau de
Staline a la Pologne. Son ombre balaie le centre
du Varsovie moderne et son rez-de-chaussée
abrite la librairie universitaire, aux rayons
informatiques bien garnis, bizarrement regroupés
sous le panneau « mathématique et machines
mathématiques ».

Les publications de I'lnstitut d'informatique de
I'Université de Varsovie voisinent avec des
ouvrages sur les circuits VLSI (les circuits
intégrés miniaturisés dont sont faites les puces
de nos ordinateurs), des manuels des Spectrum
et Amstrad CPC, un volume de cours
d’informatique pour les étudiants d’université par
le professeur W. Turski, édité en anglais par les
presses universitaires polonaises,
des manuels de divers langages.
Les rayons étrangers exposent une floraison
d'ouvrages soviétiques d'informatique, publiés en
1987, concernant en particulier l'intelligence
artificielle et les systémes experts, synthéses
documentées de ['état de la question, mais sans

es sous-sols de la gare centrale.

référence & des travaux postérieurs & 1985.
Sans doute faut-il y voir le signe des longs délais
nécessaires pour fabriquer un livre & Moscou et
non celui d'un retard dans le suivi de ces
questions par les experts soviétiques.

Les étudiants polonais sont tous censés
comprendre le russe puisque cette langue

fait partie des matiéres obligatoires au lycée.
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. PROHIBITION NF - 245F
. SABOTEUR 2 _
SCRABBLENF - 245F
SCRAMNF ;  245F
SILENT SERVICE NE 225F
SOLO FLIGHT NF 195F
SUBBATILE SImulator * 205F
SUPERTENNISNF @ 195
SUMMER GAMES NF 195F
TAIPANNE - 14SF
TOPSECRETNE =~ 229F |
| TRIVIALPURSUIT - 295F |
. WINTER GAMES NF U 195F
. WORLD GAMES NF o 105E |
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Le petit Byte et le computer
Le premier-né et le premier par le tirage
(250 000 exemplaires) des mensuels polonais de
micro-informatique est Bajtek (Le petit Byte).
Clest aussi le journal qui ressemble le plus a Tilt.
Il fait partie du groupe de presse de Sztandar
Mlodych (Le Drapeau des Jeunes), un quotidien
lié & l'organisation des jeunesses, a la fois
syndicat, mutuelle et organisation politique.
Bajtek envisage la parution d'un petit frére,
consacré exclusivement aux Atari, et d'un autre
voué aux compatibles [BM.
L'équipe du journal étend son activité a la
publication de logiciels : un Logo polonais pour
Atari XE/XL est paru, un Warsaw Basic devrait
suivre. Elle parraine des jumelages entre les
clubs informatiques de Pologne
et d’autres pays européens.
Un autre mensuel, Komputer, qui ne tire qu’a
200 000 exemplaires (!), est né plus récemment
quand une partie de 'équipe de Bajtek a choisi
de sortir un journal plus professionnel.
L’équipe de Bajtek se compose essentiellement
de journalistes, alors que ce sont surtout des
informaticiens de profession qui remplissent les
colonnes de Komputer. Mais le journal doit
aussi parler des jeux pour satisfaire la demande
des acheteurs. Et quand il publie un
questionnaire, deux mille cing cents réponses
submergent aussitét les locaux.
Deux autres publications principales méritent
une mention. X : Informatyka Komputery

500 000 exemplaires avec ces trois titres.

Systemy qui dépend du quotidien de I'armée
Zolnierza Wolnosci (Soldat de la Liberté), qui
cherche 3 toucher les écoliers et les plus jeunes
lycéens et lycéennes. Mikroklan édite des
cahiers trés soignés comportant des articles
techniques sur toutes les machines,

du Spectrum au PC-AT. Tirage

200000 exemplaires. La qualité du papier
empéche de publier des photos d'écrans ou de
matériel trés nettes. A moins, comme
Mikroklan, de chercher une imprimerie en
Autriche, au prix fort. Mais les publications se
portent bien : faible taux de retour et un niveau
de recettes publicitaires sans commune mesure
avec le reste de la presse.

Une explosion si massive et rapide de la presse
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informatique ne semble pas seulement
s'expliquer par le hasard dans un pays ol le
tirage des journaux est limité par le prix (élevé)
du papier et par les quantités disponibles (trop
faibles). Le facteur initiateur vient de ce que la
Pologne effectue sa nécessaire informatisation en
s'équipant de fagon incontrélée et trés rapide
avec des matériels divers. La réforme
économique du début des années 80 a suscité
la création de structures commerciales et
industrielles aptes a diffuser le matériel.

Mais une fois les machines livrées, personne ne
sait s'en servir correctement. Et ceux et celles
qui jouent ne disposent pas des informations
nécessaires & la programmation.

Le temps de parution d’un livre est long, les
imprimeries refusent du travail. Donc la formule
de périodiques assure une formation minimum &
des centaines de milliers de lecteurs.

Le démarrage d’'une production
locale massive est-il pour demain ?

Clest début 1986 que les premiers journaux sont
apparus. A la méme date, les directeurs
généraux des entreprises de l'industrie
informatique se sont réunis & Varsovie. Ils ont
sonné les cloches au gouvernement, lui
demandant de lancer des commandes massives
de matériel. La livraison de 100 000 ordinateurs
pour les lycées devrait s'effectuer d'ici 1990,
mais a I'été 1987, le gouvernement n'avait pas
encore décidé & qui, en Pologne ou & I'étranger,
passer les commandes.

Le tableau de la production locale est
relativement fourni. Plus d'une douzaine de
modéles : trois modéles Elwro, PSPD, MK,
ComPan, IMP, CS, IMZ, Mera, Meritum,
Unipolbrit 2086. Elwro ou Mera sont des usines
d’état. (Mera produit trois mille micros par an,
appelés Mera, certains baptisés Meritum autour
d'un processeur U 880 D, compatible avec le
280, et a congu le Mazovia, un compatible IBM
qui devrait étre produit cette année & cing mille
unités). Le Unipolbrit 2086 utilise le processeur
Z80, de 48K de RAM et 24 de ROM, son
mode haute définition est de 512°X 192 pixels.
C'est une création de la firme privée Polbrit.
Hélas, les informations ne concordent pas: si la
télévision a diffusé un reportage sur les ateliers
de montage du micro-ordinateur Elwro-800,
selon la section syndicale de Solidarnosc de
l'entreprise Elwro, « pas un seul ordinateur n'a
été produit d ce jour et il n'v a aucune chance
que cela se fasse dans les semaines & venir »
{bulletin Victoria n® 68, 15 janvier 1987).

Rien d’étonnant a ce que la production de 1986
ait été sensiblement égale au nombre de
machines que les particuliers ont officiellement
fait entrer dans le pays au cours du seul second
semestre de l'année : 12 & 13 000 machines.
Mais la volonté de multiplier la production
d’'ordinateurs, de périphériques, de disquettes ne
fait aucun doute

Les puces des puces

Ca y est, je suis dans le bon quartier! L’homme
que je croise tient un carton serré contre son
cceur. Dans le carton, un ZX Spectrum. Le
marché aux puces informatique se tient dans
Pécole au coin de la rue Grzybowska. L'entrée
est payante.

| Plusieurs vastes salles réparties sur trois niveaux

sont bondées a craquer: 2500 &

Photocopies de documentations : le plus rare!

3000 personnes vont y passer enire quatorze et
dix-huit heures. Sur les tables de classe, la

'| marchandise s'étale. Rien que des micros, des

programmes, des manuels technigues et des
revues de micro-informatique, Parfois le matériel
est vendu neuf dans les emballages d’origine.
Cet Amiga 500 vendu début juin ne saurait avoir
fonctionné longtemps. Les unités centrales sont
connectées & des moniteurs hétérogénes, parfois
des mini-télés & I'écran lilliputien.

Un ST serine avec application, mais sans fausse
note, « La Lettre & Elise ». Un Spectrum connecté
a un bras robot disparait sous 'entassement des
curieux. Plusieurs tables recouvertes de
photocopies de documentations, traitements de
texte, langages, gestions de fichiers tournant tous
sur IBM et compatibles témoignent pour l'univers
MS-DOS dont les machines sont absentes. On
vend des compilations, Spectrum et
Commodore, des jeux. Le marché existe depuis
avril 1986. A son initiative un club, mais « nous
ne pouvions faire tout simplement un club, nous
devions avoir un sponsor » et I'an dernier Bajtek
est devenu le sponsor, le parrain du marché vis-
a-vis des autorités, I'association qui parrainait
avant ponctionnant une part trop forte du
budget. « Nous fonctionnons comme une
coopérative », me précise une des animatrices.
Le prix des cassettes varie selon les machines :
100 a 300 zlotys pour Spectrum, 400 a 500
pour Amstrad, 400 a 500 pour Commodore,
200 & 500 pour Atari. En sortant je paierai

80 zlotys ma place au cinéma.

Les best-sellers ? Difficile de les identifier a cause
des compilations réunissant des programmes de
styles hétérogénes. De plus, les effets de mode
jouent trés fort ; une semaine on ne parlera que
de Raid over Moscow, la semaine suivante
Bomb Jack fera un tabac. Les éducatifs n'ont
pas la cote. Pas de production polonaise, faute

Affluence au marché aux puces informatique.

de cadre légal de protection des programmes.

Les importateurs sauvages qui vendent ici n'ont

e
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LES TRESORS DE US GOLD
+GAUNTLET+LEADERBOARD
+INFILTRATOR 119F
+ACE OF ACE+METROCROSS

BEST OF ELITE 2 9oF
+PAPERBOY+GHOST N'GOBLINS
+SPACE HARRIER+BOMBJACK2
ALBUM EPYX

+WINTER GAMES+WORLD GAMES
+SUPER CYCLE 119 F
+IMPOSSIBLE MISSION
QCEAN ALL STAR HIT N°2
+ARMY MOVES+MUTANTS
+HEAD OVER HEALS
+COBRA+WIZZBALLATANK
IMAGINE ARCADE HITS
+ARKANOID+GAME OVER
+L.EGD OF KAGE+MAG MAX 119 F
+SLAPFIGHT+YE ARKUNG FU 2
ALBUM DIGITAL
+TOMAHAWK+FIGHTER PILOT

+TT RACER+NIGHT GUNNER 119 F
MALETTE JEUX FIL

+EXPRESS RAIDER+SUPER SOCCER
+TAI PAN+XEVIOUS 195 F
LORICIEL HIT 4
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+MARACAIBO+MGT

ELITE 6 PACK N°2
+BATIY+ACE+INTLKARATE
+LIGHTFORCE+ACE+RIDER 95 F
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+CRAFTON XUNK+ROBBOT
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+TENNIS+HYPERSPORT+BASEBALL
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+KNIGHT GAMES. 95F
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ERE HITS N°1
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+TOP GUN + SHORT CIRCUIT .
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+SILENT SERVICE +GREEN BERET
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AMSTRAD

HIT PACK 1
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pas eu & enfreindre de réglementation ou a
ruser dangereusement avec les douanes.
D’ailleurs Bajtek publie dans chacun de ses
numéros le prix des machines en Autriche, en
France, en RFA, en Autriche et en Pologne.
Le ZX Spectrum 128 + 2 coiite 275 000 zlotys,
le C64 200000, I'Atari 520 ST 800 000,
I'Amstrad CPC 6128 avec moniteur couleur,
520000. Vu le salaire mensuel moyen en
Pologne, il faut travailler autant pour ces
machines qu'en France pour s'offrir un
PCAT d'IBM!

Les clones du bord de la Vistule

Le mouvement fort lent s'est brusquement
accéléré en 1985. Cette année-la, les quatre
mille Atari 800 XL distribués par la chafne de
magasins a devises Pewex se sont vendus
comme des petits pains. Cing mille de ces
machines se sont écoulées 'année suivante.
Des réunions officielles ont pris de grandes
décisions : en février 1986, les directeurs des
entreprises de l'industrie informatique se sont
réunis pour discuter des perspectives de
développement des micro-ordinateurs en
Pologne. IIs ont envisagé de produire d’ici 1990
environ 100 000 ordinateurs pour les lycées
polonais. Ce genre de prédiction laisse froid les
connaisseurs : en effet, dans un pays qui

it
La production de clones locaux a déja démarré.

éprouve des difficultés a2 dépasser son niveau de
production industrielle de 1979, la production
de micros dépend d'aléas imprévisibles, c'est-a-
dire notamment du nombre et du prix des
composants achetés a 'Ouest, de la régularité
en approvisionnements de toutes sortes.
Trop de machines destinées a la production
de masse n'ont pas dépassé les quelques
centaines d'exemplaires.
Les Polonais ont utilisé une structure originale,
celle des entreprises mixtes aux capitaux
étrangers, mais au personne! et techniciens
polonais dirigés par un directeur étranger,
citoyen américain ou allemand presque toujours
d’origine polonaise. Ces entreprises vont
chercher des composants en Asie du Sud-Est, et
montent des clones sur les bords de la Vistule.
Leur production atteint parfois deux mille unités
par an. Les grandes entreprises d'Etat, comme
les entreprises mixtes d'autres secteurs, se
fournissent 13, au meilleur prix. Leurs noms sont
inconnus hors du pays car elles n'exportent pas,
le marché local étant en pleine phase
'équipement.
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La coopérative des étudiants

Nichée dans les locaux de l'union officielle des
étudiants, une piéce résonne des couinements
d'Amstrad CPC en plein travail. Elle sert de
local & la coopérative informatique étudiante qui
symbolise le style de structures qui assurent
linformatisation du pays. Elle assure des cours,
les langages sont trés prisés: Turbo Pascal, C,
Assembleur de différentes machines, bien siir
tout le monde débute par le Basic. Le centre
met des ordinateurs a disposition des étudiants
et étudiantes. Il n'est pas indispensable d'étre
inscrit & ['université pour suivre les stages de
formation. Ceux-ci affichent une visée trés
professionnelle, les plus prisés sont sur IBM et
traitent de Dbase [ll, de tableurs et logiciels
intégrés Multiplan, Lotus 1.2.3., de traitements
de texte. Tout ¢a parce que le standard IBM
devient dominant dans les entreprises. Fini le
temps ot un Amstrad CPC était choisi par un
responsable qui s'était auparavant et
discrétement enquis du nombre et de la qualité
des jeux disponibles sur chaque machine!

La coopérative est «junior entreprise » et bureau
de placement : « Les étudiants qui v collaborent
peuvent plus facilement trouver du travail durant
leurs études. Nous recevons des commandes de
firmes qui désirent des programmes particuliers,
de gestion, financiers et comptables. Nous
dénichons alors un spécialiste et trois ou quatre
bons programmeurs. Puisque ce sont des
passionnés, ils peuvent travailler jour et nuit et
mettre au point de grands programmes en deux
ou trois jours. Nous avons des liens avec les
autorités universitaires. L’'organisation étudiante
nous a aidés, mais nous sommes devenus de
plus en plus gros et jouissons de ce fait d’une
grande indépendance. »

Cette équipe est & la fois une commission du
syndicat et une entreprise coopérative, une
société dé services et un distributeur,

Délicat dans ce pays de faire rentrer tout ce
qu'on rencontre dans un cadre préétabli.

« Si vous laissez les gens faire quelque chose, ils
s’y jettent, et d’autant plus qu'il v a beaucoup
d’argent d gagner. » La conclusion de cet
étudiant saurait-elle tenir lieu de morale ?

Le probléme des prix

Soyons clair : l'achat d'un simple ZX Spectrum
dépasse de beaucoup les moyens d'un Tchéque
ou d'un Polonais ordinaire.

L'ensemble de ces reportages concerne
exclusivement la fraction de la population

qui dispose des moyens de gagner des devises
occidentales.

Soyons précis ; le prix d'un Afari XE ou XL, tel
qu'indiqué dans le luxueux catalogue de la
chaine Pewex en Pologne, est de cent vingt ou
cent cinquante dollars. Le moyen le plus rapide
pour avoir des dollars, en passant par le marché
noir, revient & dépenser 600 ou 800 zlotys.

On fréle le million de zlotys ou cing mois d'un
salaire moyen (20 000 zlotys selon le trés officiel
GUS). Cela vous met le bas de gamme au prix
relatif des machines pro 80386 !

L’absence francaise

D'un périple qui m'a mené des rives de la mer
Adriatique & (presque) celles de la mer Baltique,
jai dressé l'oreille, écarquillé les yeux cherchant

le doux scintillement d'un programme frangais,
le ronronnement d'une machine bien de chez
nous, voire la publicité d'une firme commerciale
basée dans I'Hexagone. Las! Un Crafton et
Xunk piraté en Slovénie, et une critique de
I'Affaire Sidney identifiée comme provenant de
Infogrames (UK), au texte anglais. Clest tout.
Clest peu. Les Spectrum se vendent

(au prix fort) par dizaines de milliers dans la
région. Jack Tramiel parcourt la zone en tous
sens, multiplie les contrats, diffuse depuis
longtemps les vieux Atari, espére vendre les ST.
Les revues regorgent d'adresses de diffuseurs
allemands de matériels, de périphériques,

de cartes d’extension. Des éditeurs américains
ou allemands, bientét britanniques

coéditent livres et journaux en hongrois.

Les firmes francaises croient-elles qu'a l'est de
Hambourg et de Trieste commence le désert des
Tartares ? Les Britanniques, Allemands,
Américains qui s'intéressent a ces marchés n'ont
pas la réputation de philanthropes idéalistes.

La réponse & ces questions est en France.

Le désert est bien peuplé

Certes, le taux d'équipement des ménages en
ordinateurs personnels n'atteindra pas dans
I'immédiat celui atteint par les postes de radio
ou de télévision. Certes, les machines congues
autour du Z 80 font la loi. Certes, la diffusion
commerciale de progiciels attendra encore un
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KOMPUTER
32-BITOWY
ARC 386i
PROCESOR
80386/16 MHZ

HDD 80 MB

sprzedam
Oferty: 815485 Biuro
Ogloszen, Warszawa, Po-
znariska 38.
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Petite annonce du quotidien généraliste Zycie
Warszawy : @ quand un Cray II par P.A. ?
peu. Certes, I'absence de division internationale
du travail en informatique dans la région,
comme les interdictions tatillonnes des militaires
occidentaux, le prix des composants, freinent
chacun & leur fagon la conception de machines
autochtones et concurrentielles. Certes, la
structure économique d'ensemble des pays &
économies centralement planifiées de fagon
rigide ne pousse ni aux innovations ni 4 la
souplesse. Mais des centaines de milliers de
lecteurs et lectrices de la presse informatique, -
des centaines de milliers de personnes
passionnées, une phase d'équipement rapide
des industries et services, des compétences de
niveau international en matiére de logiciel, une
expérience industrielle de la production de
matériel qui commence & se concrétiser dans le
démarrage de production de masse, en se
conjuguant, pourraient provoquer des surprises.
Avec 'adoption de plus en plus massive du
standard MS/DOS, les pays d’Europe centrale
et orientale sont entrés quasi clandestinement
dans la communauté informatique
internationale. lls ont trop d'ambition pour rester
longtemps discrets. Mieux vaut le savoir.
De notre envoyé spécial, Denis Scherer

La micro : & la Fnac, comment apprivoiser les souris ?

Jouer, apprendre, gérer ses comptes ou ses adresses, creet,
classer et stocker des documents : les ordinateurs domestiques et
personnels sont en train de bouleverser nos habitudes. A la Fnac,
les tests du dossier et le conseil des vendeurs vous permettent

de choisir sans erreur l'ordinateur qui correspond a vos besoins et a
votre budget. A la Fnac, vous vous équipez en toute sécurite :

outre la garantie Fnac qui couvre le matériel et les logiciels, la Fnac
vous propose en exclusivité, avec son partenaire MIS,
un contrat gratuit de maintenance a domicile pour toute
configuration PC. a partir de 5 O00F. Quant aux prix,

a la Fnac, ils nont pas de quoi faire peur. Alors n'hesitez
plus : venez apprivoiser les séuris a la Fnac.

AUDOUR, SOUM/5.M 5

a la Fnac : les tests, le conseil et les garanties.



i ne soupconne rien,

tre le mal. Les Maitres de I'Univers, le jeu vidéo tiré du film vous

er bataille aux forces du mal, |a récompense étant la “CLE” pour voyager dans le temps et par [a

E” est tombée entre les mains d"un étudiant américain qu

nivers.

le titre de Maitre d
Prise dans un tourbillon dans le temps, la

Les Maitres de I'Univers, le film, met en scene I'éternel conflit 2 mort du bien con
méme

=
2
=
-
=
=
=
g
=]
&
T
L
=)
b=
=
=]
w
O
o=
-7}
E
B
a2

Disque

| LESMAITRES DE L'UNIVERS SONT ARRIVES!!

Vous allez pouvoir vivre cette aventure tandis que le combat entre le bien et le mal se poursu
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Samourai Trilogy
Pour parvenir au grade de Samourai, vous
devrez défaire vos adversaires au karaté, au
kendo et au sabre. La version Spectrum dis-
pose d'une bonne musique de présentation

-

Bob Winner
A la recherche d'une civilisation perdue,
Bob traverse les grandes capitales représen-
tées en images digitalisées, Les obstacles
nécessitent coup d’ceil et synchronisation.
1 doit aussi combattre de nombreux adver-
saires 3 la boxe, & la savate ou au pistolet.

ot en cours de jeu et de bruitages des coups.
I’animation est fluide mais lente et la mise
en couleur guére attrayante. Les décors
sont corrects mais peu variés (K7 Gremlin,
pour Spectrum). E.C.

Type_____—.iacﬁon

Intérét. 10
Graphisme % %
Animation S & & 2
Bruitage * k&
Prix A
f— A

Sapiens
Torgann erre dans la steppe, il doit survi-
vre dans le dur monde de la préhistoire.
Aventure originale, dans un vaste paysage
en trois dimensions, se déroulant sur des
journées entigres. Hélas le graphisme passe
mal sur PC, surtout monochrome. Dialo-
gues et actions par menus, version amélio-
rée par rapport & la Thomson. (Disquette

Laoriciels pour PC.) D.5.
Type aventure
Intérét 14
Graphisme * k%

nimation * *
Bruitage *
Prix C

-~
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River Raid
Aux commandes de voire avion, vous
devez détruire les nombreux ponts enne-
mis, en dépit des engins qui vous attaquent.
Le graphisme et l'animation des véhicules
sont assez primaires. Les décors sont quasi-
inexistants et les bruitages réduits, sans
musique de soutien. Seuls intéréts de ce
logiciel : sa fdcilité et son prix modique.
(Cassette Firebird pour Spectrum). J.H.

Type action
Intérét T
Graphisme______ ¥ k&
Animation_____ = k%
Bruitage *

Prix S

L'animation est superbe mais, en revanche,

les bruitages sont réduits. (Disquette Lori-
ciels pour Atari ST). J.H.
Type action
Intérét 15
Graphisme_____ kkkhk
Animation * % & kK
Bruitage *
Prix C

Annals of Rome
Naissance et mortd’une civilisation. Avecce
wargame vous présidez a la destinée de
l'empireromain, en gérantau mieux un grand
nombre de variables économiques et géopo-
litiques (invasion barbares, taux d'inflation).
Un jeu riche en références historiques qui

o

sclairent sur les grands mouvements de
populations dont I'Europe fut le théatre.
{Disq. PSS pour Amstrad CPC.) E.C.

Type wargarme
Intérét 12
Graphisme * % Kk
Animation__________ k%
Bruitage ___ * %
Prix B

Back to the Future
Dans cette adaptation de « Retour vers le
futur », vous incarnez Marty Mc Fly. Vous
devez favoriser la rencontre et l'amour entre
vos parents pour continuer d'exister. Mal-
heureusement la réalisation est baclée:
décors et personnages taillés 2 la serpe, ani-

N —_—
mation hachée, et bruitages mal rendus
sans aucune musique de soutien. (Cassette

Firebird pour Spectrum). J.H

Type_  action/stratégie
Intérét 6
Graphisme __ * %
Animation ok
Bruitage * %
Frix A

P

Triaxos
Comme le nom du logiciel l'indique, le jeu
se déroule dans un univers tridimensionnel
{une succession de salles cubiques vues en
coupe censées représenter une prison orbi-
tale). Ripostant aux agressions des robots
qui vous assaillent par des tirs laser, vous
recherchez le prisonnier que vous avez pour
mission de libérer. (Cassette Ariolasoft pour

Amsirad CPC). J.-P. D.
Type action
Intérét 12

Graphisme *k k&
Animation . kh*k
Bruitage * %
Prix __'B

Music 3 voix
Le seul intérét de ce petit séquenceur irois
voies est de générer, d'aprés une partition,
des sous-programmes musicaux en Basic a
incorporer dans vos propres programmes.
Malheureusement l'éditeur de partitions
brille par sa confusion, les trois voies étant
écrites en trois couleurs sur une méme
portée ! (Disquette Loriciels pour Thomson
MO 6, TO 8 TO9, TO9+.) J.-P.D.
Type__ création musicale
Intérét

Graphisme * *
Animation * *
Eruitage * *
Prix C

|

Park Patrol
Un jeu au théme original qui améne un cou-
rant d'air écologique ‘dans le monde des
octets. Votre tiche consiste & garder un
parc forestier, et a prendre soin des nageurs
imprudents (vous disposez d'un bateau
pneumatique) qui se trouvent en difficulté.
Un jeu au graphisme sympathigue et co-
loré, avec une bonne animation. {Cassette

Firebird pour Amstrad CPC). : o o
Type 3 action
Intérét 12
Graphisme _ B
Animation * & % K
Bruitage — * k&
Prix A

Danger Street
New York est devenue la ville la plus mal-
famée de toute la galaxie. Aussi, vous, le
défenseur des honnétes et paisibles
citoyens, avez pour mission de détruire la
subversion sociale par un moyen radical :
un colt & gros calibre. Un programme au

scénario violent, Le graphisme est riche
mais le scrolling d’écran mangque de finesse.
(Disquette Chip pour Amstrad CPC.)E.C.

Type action

Intérét =710

Graphisme * ok

Animation = * * *

Bruitage * kA

Prix B
Mask

Matt Trake et sa bande masquée arrivent
sur Spectrum (voir Tilt 45). Ce jeu d'action
vamié est bien adapté. La musique de pré-
sentation sur plusieurs voix en version
128 K est agréable. Le graphisme, I'anima-
tion, et les bruitages, bien qu'inférieurs 2 la

\

P

version Amstrad, sont jolis. En revanche la
mise en couleur est plus décevante. (Cas-

sette Gremlin pour Spectrum). J.H.
Tupe aventure/action
Intérét

Graphisme e *Hokok
Animation __kkk
Bruitage * ok ok
Prix B

Enduro Racer
L’adaptation pour Amstrad ressemble par
ses couleurs limitées & la version Spectrum.
Si la moto réagit trés vite & la moindre de
vos impulsions, le son se réduit aux tous-
sotements du moteur. Les innombrables
obstacles du parcours, les moindres ondu-
p

lations du terrain provequeront des vols pla-
nés spectaculaires. (Disquette Activision

pour Amstrad CPC}. D.S.
Type ______ simulation de moto-cross
Intérét 15
Graphisme L Wk
Animation _______ kkk k%
Bruitage *
Prix B

43



utillsatours. Match Day Hestle
summum des simulations de'footba!l

champlonnat Vous puurrez aussi :
sauvegarder la partle. Sautez, frappez le
ballon a terre ou interceptez le de la
téte et utilisez la commande de
_pulssance de frappe pour

~ faire une passe ou

appuyez un tir au bu[..

Vous pouvez
également un controle
le gardlen de but

' LE SYSTEME DE REFLEXION
DIAMANT assure une tra_;ectonre du
ballon réaliste avec notamment une
parfaite simulation des rebonds. De plus
. chaque action est accompagnee de
| musique et de son. Si vous attendez le
 meilleur du football sur micro, il Ny a
' qu’un choix possible... Match Day Il qui
. avec son systéme multi-menus fait vivre
' votre micro-ordinateur.

AL |
YCOMMODORE
SPECTRUM

)

ZAC DE MOUSQUETTE,

§ 06740 CHATEAUNEUF DE GRASSE.
4 TEL:93 42 7145.

®

COUP D'OeIL

F 15 Sirike Eagle
1.a version sur CPC perd de ses qualités sur
tous les terrains & la fois par rapport a celle
sur ST. Simulation rapide mais les décors
restent vraiment trop symboliques, tant
les avions ennemis que les éléments du
sol. Traduction partielle de la notice en
francais. Regrettable absence de bruitages

significatifs. (Disquette Micropose pour
Amstrad CPC.) D.S.
Tupe simulateur de combat aérien
Intérét. 14
Graphisme * ke k
Animation % %
Bruitage *
Prix B
—— N

M ~

Ultima Ratio
L'animation de ce jeu d'action est correcte
mais quand Goldrunner existe sur Atari ST
et Amiga, un programme qui suit exacte-
ment les mémes principes mais en leur étant
malheureusement en tout point inférieur
ne saurait déclencher 'enthousiasme. On
ne trouve pas une miette d’originalité pour
sauver le jeu. (Cassette Firebird pour

Amsirad CPC), B.5.
Tupe action
Intérét

Graphisme W %ok ok
Animation * ek ke
Bruitage * %
Prix oA

o —_

Zynaps
Aux commandes de votre chasseur spatial,
vous parcourez de multiples décors truffés
de vaisseaux ennemis. Bien que classique
dans son théme ce jeu est d'une parfaite
qualité technique. Un scrolling de paysage
irréprochable, une musique entrainante, un
bruitage « explosif », une utilisation judicieuse
des couleurs, en font un bon jeu. (Cassette

Hewson pour Amstrad CPC.) E.iC.
lipesses._  .orade
Intérét 13
Graphisme W Kk k ok
Animation & & ok
Bruitage * % &k &k
Prix B

F 15 Strike Eagle
Ce simulateur de combat extrémement
rapide n’offre pas les paysages détaillés de
Flight SimUlator [l. Mais I'exceptionnelle
qualité de l'animation, les quatre niveaux
de jeu, en font une référence. L'adaptation
sur Atari ST tire bien profit des possibilités

— al

7 e
de la machine, mais on peut souhaiter plus

T s

F 15 Strike Eagle
Le logiciel, avec lequel Reagan a dil jouer
quand il était petit, donne l'impression que
bombarder la Lybie est un joyeux exercice
de virtuosité, La simulation insiste sur la
vitesse plus que sur la reconstitution des
manceuvres. Huit missions de l'armée amé-
ricaine, qui mettent & mal les joysticks les

de graphismes. (Disquette Micropose pour  plus solides. {Disquette Micropose pour
Atari ST.) D5 PC) D.S.
Type simulateur de combat aérien Type = combat aérien
Intérét = Intérét. 16
Graphisme * ok Kk Graphisme __ +* % Kk
Animation J H ok kK Animation * ok ok ok ok ok
Bruitage * Kk Bruitage kK
Prix B Prix E

Space Battle
Malgré une animation convaincante, cette
bataille spatiale reste de pidtre qualité. Le
principe du jeu est classique : le vaisseau
tourne sur lui-méme et tire sur des météo-
rites. Les sprites sont, de plus, trop petits
pour que l'on «entre» dans la partie...

o =
Ay UL E R

e—
Meniotone et sans prétention, Space Battle
est un jeu bien plus difficile que captivant.

(Disquette Anco pour Amiga.) O.H.
Type._ action
Intérét 7
Graphisme * %
Animation * &k k
Bruitage Kk kk*k
PHY B

Zynaps
Aux commandes de votre chasseur spatial,
vous parcourez de multiples décors truffés
d’ennemis. Classique dans son théme avec
une parfaite qualité technique. Le scrolling
de la version CPC nous avait épaté, il nous
stupéfie dans la C 64. Le graphisme dispose

d'une utilisation judicieuse des couleurs. Le
bruitage satisfera les plus blasés. {Cassette

Hewson pour C 64). B
Type | arcade
Intérét_ 13
Graphisme_____ dkkh*k
Animation * h ok ok k
Bruitage @ dkkkk
Prix ; E

Deathscape
Maoyen original de régler les conflits politi-
ques entre planétes, la « fosse de la mort »
est le lieu des affrontements les plus san-
glants. Votre réle consiste & détruire, pour
ne pas éire détruit, les multiples vaisseaux
qui vous sont opposés dans 'aréne galac-
tique. Un graphisme simplet pour un jeu
assez lassant. [(Cassette Starlight pour
Amstrad CPC.) E.C:

Type __action
Intérét 9
Graphisme____ _kok
Animation * %
Bruitage * * ok
Frix A
‘= N

Mutants
Pour annuler la menace qui pése sur le
monde, vous devez détruire les mutants.
Clest en parcourant la galaxie a bord de
votre vaisseau spatial gue vous pouvez y
parvenir, La réalisation est moyenne, tant
pour les graphismes et l'animation que pour
les bruitages, trés simples. Seule la musique
de présentation est jolie en version 128 K.

(Cassette Ocean, pour Spectrum). J.F.
Iype et action
Intérét _ 8
Graphisme _ kKK
Animation _ ek Rk
Bruitage * *
Prix 2 A

Eagles

Sur I'écran divisé en deux fenétres longitu-
dinales, vous suivez simultanément les évo-
lutions de deux avions de combat, le votre
et celui de votre ennemi (homme ou
machine). Votre lattitude de mouvement
est bien faible, de méme que la vitesse

-

e

maximale. Les paysages survolés sont déli-
cieusement apocalyptiques. (Cassette Hew-

==

son pour Commodore 64). J-P.D
Type action
Intérét. 11
Graphisme * ok * ok
Animation Kk h ok
Bruitage ___ * *
Frix B

Killer Ring
Un jeu dans la plus pure tradmon du
« shoot-them-up ». Vous devez détruire des
vagues successives d'extraterrestres, Cha-
cune apportant un nouveau type de créa-
tures. Le graphisme est relativement gros-
sier, En revanche |'animation et le bruitage

sont de bonne qualité . on appréciera en
particulier la qualité des explosions. {Cas-
sette Reaktor pour Amstrad CPC.) E.C.

Type arcade
Intérét

Graphisme * kK
Animation * J ok ok
Bruitage % & A
Prix S,

Autoduel
Dans ce monde futuriste la voiture tient une
place capitale. Aussi devez-vous établir les
caractéristiques de la votre. Vous devez
apprendre & gérer vos besoins et a combat-
tre dans les arénes et sur les routes, Aufo-
duel est un jeu intéressant combinant action

i
et stratégie, aux graphismes corrects mais
aux bruitages insignifiants. (Disquette Ori-
gin pour Atari ST). J.H.

Type __simulation de création de voiture
Intérét 13
Graphisme. * ok kK
Animation ek X
Bruitage _____ . % k%
Prix L
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SEGA, UN CERVEAU QUI A SU BIEN SSENTOURER

s O .

Délivrez  vos

changez de personnage,

compagnons
dirigez-les pour détruire le camp
ennemi. Chaque fois que vous
Vous
entrez dans un monde nouveau.

- S
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et

Control Stick
Le joystick des joueurs exigeants.
Allez encore plus loin.

ARARAR 7

[ Great Golf

Sur un 18 trous faites le meilleur
par. Choisissez votre club, votre
direction, mais attention au vent.

Abattez vos ennemis et rapportez
le trésor perdu de votre colonie
spaciale. Vous pouvez jouer &
deux dans cette aventure @ sus-
pens.

Missile 3 D

Se joue avec les lunettes 3D + le
pistolet. Votre mission est d'arré-
ter avec votre laser les missiles
nucléaires en pleine course.

Lunettes 3 D

Enfin le relief sidérant de réalisme.
Votre écran rentre dans une autre
dimension.

P

—

ST %, 'Jr

SDI

Lla guerre des étoiles version
défense américaine. Détruisez les
missiles adverses grGce & vos
satellites.
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Gangster Town

Agent du FBI vous pourchassez un
gang dans des courses poursuites
en ville, dans des bars et des

night-clubs.

Une course folle en Californie au
volant d'une Ferrari. Le best-seller
des jeux d'arcades.

Pistolet
Light
Phaser

Visez juste. 3 jeux sont offerts
avec le pistolet.

Distributeurs cartouche:

VISUEL PLUS
10, rue Louis Vicat 75015 PARIS
{1) 45 30 29 67

DPMF Diffusion
6, rue de Bellevue 92100 BOULOGNE
(17 48 257915

EN VENTE:
AUCHAN
BHY
BOULANGER
CARREFOUR
CASINO
CONFORAMA
CONTINENT

CORA

EUROMARCHE

FNAC

HYPERALLYE

MAJUSCULE

MAMMOUTH

PLEIN CIEL

et chez votre revendeur habituel

DISTRIBUTEUR EXCLUSIF:

MASTER GAMES SYSTEME FRANCE SA
55, av. Jean Jaurés 75019 PARIS

- (1) 42 03 37 37

SEGA

LES JEUX D’ARCADES DANS UN FAUTEUIL
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Suspense, action, peur, frisson, simulation,
victoire, bagarre, trafic, match, vitesse, mystere,
espace, pirate, espion, stratégie .

& vos manettes!

en vente & la FNAC et chez votre revendeur habituel. _

AMSTRAD CPC £
461,654, 5128 | TO&, TOH, TOS+ i

1
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I } At = Mol BTARIST

. , 1040 u
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Mallette jeu Thomson :

Arkanoid, Formule 1, Game over, Sorcer|
Thomson MO-TO

De 245F & 295F". Cassette ou disqueite

Mallette jeu PC :

Echecs 3D, Infilirator, Numéro 10.
PC et compatibles 295F". Disquette.

Mallette jeu Amstrad N° 2:

Canadair, Dwarf, Starglider, Star raider II.
Amsirad CPC.

De 1497 & 195", Cassette ou disquette.

Mallette jeu Atari ST:

Major motion, Space shuttle II, Super tennl
Atari ST 2957, Disquette.

1/10, 708 METRAT
MO, TO1 10,7 nm.m -

o

PRI O ! TC4, TOW, TO9-

Mallette jeu Amstrad N°1:
Express raider, Super soccer, Tai-Pan,
Xevious, Amstrad CPC.

De 195F & 2457, Cassette ou disquette.

*Prix public maximum conseillé.

o9, MOs, TOTT0.

AMSTRAD CPC TOUI T

404, 854, 0128

ATARIST
520, 1040

YIE,/-%/"E KUNG FU Il

FRANCE IMAGE LOGICIEL

Les prix FIL sont imbattables.



Selon votre terrain, selon vos objectifs.
Vous avez le choix des armes.

.12950 Fuar 5 990 -F TTC’ | 2990F trc

B o S R 1040 ST+MONITEUR MONOCHROME 520 ST
GARANTIE AVEC "MAINTENANCE SUR SITE"

DESIGNATION CARACTERISTIQUES PRIX HT PRIX TTC DESIGNATION CARACTERISTIQUE! PRIX HT PRIX TTC DESIGNATION CARACTERISTIQUES PRIX HT PRIXTTC
MEGA ST2 e 2 Méga-octets de RAM. 9950F 11800F 1040 ST ¢ 1 Méga-octet de RAI 5050F 5990F 520 ST e 512 Ko de RAM. 2522F 2990F
moniteur e Lecteur de disquette 3'"'.. moniteur o Lecteur de disquette o Lecteur de disquette intégré 3"V,
monochrome e Moniteur monochrome monochrome  intégré 3''', 720 Ko 360 Ko +céble Péritel pour
haute résolution. ¢ Moniteur monochron raccordement sur TV ou moniteur.
o Garantie avec maintenance sur site. ; haute résolution.
MEGA ST4 e 4 Méga-octets de RAM. 12950F 15360F 1040 ST e 1 Méga-octet de RA} 6316F 7490F 520 ST ¢ 512 Ko de RAM. 4629F 5490F
moniteur e Lecteur de disquette 3'"/.. moniteur » Lecteur de disquette moniteur couleur®* o Lecteur de disquette intégré 3" V.,
monochrome e Moniteur monochrome haute couleur intégré 3", 720 Ko 360 Ko + cable Peéritei.
résolution. » Moniteur couleur. ¢ Moniteur couleur*?
e Garantie avec maintenance sur site.
*Prix publics conseillés. Service informations: tél. 4506 3131. | **Offre spéciale avec Moniteur SC 1425 fabriqué spécialement par Philips pour Atari France.

ATARI LE FASCINANT POUVOIR DEZARME INFORMATIQUE. Jlk ATAR'”




PARIS EST

8 Rue de Valenciennes
75010 Paris M° Gare du Nord

Tel: 42 01 83 66
Tel: 42 01 24 30

5 B et | : B,
PARIS OUEST
12 Pce de la Porte de Champerret
75017 Paris M° Champerret Bus PC

42 27 16 00
42 27 17 12

Tel:
Tel:

Ouvert du Mardi au Samedi de 10h a 20h, Dimanche et Lundi de 14h a 19h,

Nocturnes en Décembre: Le Vendredi jusqu'a 22h

ATARI ATARI

520STF
2990 Frs

1040STF
4790 FRS

.........................

|
|

£

% JEUX! JEUX! JEUX! JEUX!

Plus de 100 Titres en
Stock
# Nombreuses houveautés
import USA et UK

CADEAU!

Pour tout achat d'un ATARI ST

KARATE KID N
TIME BANDIT
ARENA
10 Disquetiss 3'S
i Disquetie 20 Logiciels

PROMO DISQUETTES

Double Face Double Densite

12 Frs*

* Prix unitaire par 100

149 Frs ia poite

PROMO DISQUETTES

Simple Face Double Densité

8 Frs*

* Prix unitaire par 100
9 9 F I'S la boite DISQUE DUR SH205
LECT DBLE FACE 1 M° CUMANA
LECT SPLE FACE 500 K ATARI
IMPRIM STAR NL 10 COMPLETE
IMPRIMANTE SMM 804 ATARI
LECTEUR 5.25 CUMANA
HOUSSE ST (520/1040 STF)
HOUSSE MONITEUR HUMAN BAG
SAC TRANSPORT HUMAN BAG
TAPIS SOURIS
JOYSTICK SPEED KING
JOYSTICK BOSS
RALLONGE JOYSTICK
DOUBLEUR MONITEUR
CABLE MINITEL
CABLE IMPRIMANTE

ATARI
1040STF

ATARI
520STF

Monit Coul
640*200

6990 Frs

Monit Coul
640*200

4990 Frs

| THOMSON PC !
TO 16 PC Monochrome

512K Ram Dos Manager, Gw
7y #Basic de Microsoft, Lect 5,25§
2
2
Z

#intégré, Slots d'extension, Turbo
24,7Tmhz et 9,54mhz Moniteur
gmonochrome Thomson 233G pour

4990 Frs ht

Version Disque dur: NC j

wgmm/mftﬁﬂm

LOGICIELS PC

CADEAU

pour l'achat d'un THOMSON PC

JEUX JEUX JEUX JEUX JEUX JEUX JEUX
Les meilleurs logiciels sont disponibles,
nombreuses nouveautées import USA et UK

©
CADEAU

Pour tout achat d'un Amiga
Deep Space
Arena

10 Disquettes 35 11B(I)—i(:gi€li:|d?:qli.:eel:res
1 Disquette Domaine Public
1 Generation 4

Valeur 800 Frs

..........................

OUTHUN SPACE HARHIER
- "SUPER: TENNIS" - =

NOS FACILITES DE PAIEMENT:

CREDIT GRATUIT 3 MOIS
CARTE BLEUE, VISA
CREDIT CREG IMMEDIAT

CAHTE ETUDIANT ............................
CARTE FONCTIONNAIRE ‘
CLUB TILT

Livraison gratuite au dela de 5000 Frs {PROMO NOEL © - - .- -
COMMANDE PAR CHEQUE OU CARTE BLEUE, CREDIT IMMEDIAT, LIVRE EN 48 H

Désignation Prix 3 7e s a R I | e R e SN |
Prenomz o e L A e
AAIeSSB i L S
Ville:... e R
Machine .? Tel:
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. siratégie et de 1ei¢hq'ué L
. grace a la baguette magi-
.que dont 'vous etes alfUm

: 'dtsparaitre '
. deplacer. ou de Al
tomper des ennemis..

Faites preuve doppor—

tunisme pour attein-
dre la clef (uni-
Sie moven
dlouvrir les.
portes) qui

Vous per-,

Speerrum, _Qu dlre

laversion G 64

les decors, les

personnages

" Fairy.8  [TON ROUMD.. 1 |

e su "Amsrrad CPC, sinon
urp: Sae grapmquement- |

etlescou-  §

. leurs sont
beaucoup

._Les programmes udtques a I'instar du
. materiel informatigue suivent une évolution
rapide. C'est ainsi qu'apparaissent des jeux

plus agrea-

bles a voir.
. quesurlau-
. tremachine.
On consta-
. tera meme

. I'adjonction

Le retour des am:étres

de plus en plus sophistiques pas forcement

intéressants mais souvent trop complexes ;

d’ apprentlssage Le plaisir de jouer s'éva-
nouit alors devant un {ube d'aspirine.
On ne peut donc que saluer cette
altematwe que les plus jeunes

saurom apprecier
. la réédition des

eux. aussf satlsfachon
tout part:cuhefement

"se'quence musrcale
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A .
entre les particules qui s'en dégagent. Le
décor de la mission est tres coloré. [l uti-
lise de plus la classigue mais efficace
superposition de plans peur donner au
joueur I'impression de relief. Le resultat
 s'avere convaincant dans les premieres
minutes de jeu.. On regrette cependant
qu'il n'existe pas d autre dimension que cet
éternelle progression vers la droite... Cote.
bruitage, les amateurs retrouveront avec
plaisir les explosions couttimieéresdu C 64.
Mals si la strategie permet malgre tout de
surveiller ['évelution de votre niveau d'ener-
gie et de mettre en place diverses techni-
ques d'approche et de combat, on se lasse
amon avis bien vite de cette classigue crok:
sade. (Cassette CRL pour C 64). 0.H
Type ; _ " action
Intérét ! Bl 3 I
Graphisme
>, Animation

'Et pourtant, il tourne!

' Commient ne pas étre séduit de prime abord

par la qualite apparente et les multiples

. possibilités de ce logiciel qui transforme

I'’Amiga en une superbe carte du ciel 2.1
s'agit 13 d'un véritable outil au service des

. astronomies novices ou chevronnés, capa-

ble de reproduire les configurations d astres
visibles depuis n'importe quel point d'obser-
vation terresire, & un instant auelconque (le
programme couvre une periode de huit sie-

. oles ). Tres réalistes, donc trés beaux, les

graphismes: restituent les différences de
brillance entre étoiles. L'écran se couvre,
a la demande, de constellations de coor-
données, et les nombreuses options dispo-

' nibles procurent une souplesse d'utilisation

exemplaire. it

Pourtant, quelgues imperfections viennent
tempérer notre enthousiasme. L'observa-
tion au telescope d'une €olipse solaire met

4 jour (si I'on peut dire) des incohérences .

qui laissent perplexe. La lune montre une
face éclairée alors que le soleil est repre-
senté en gris sombre, ce qui temoigne
d'une vision pour le moins surrealiste du
phénomene, propre a semer la confusion

| dans les esprits. Certains risguent en effet

d'imaginer, sur la foi de ces images trom-
peuses, que c'est le soleil gui passe entre
la terre et la lune ! Pour ne rien arranger,
la superposition des deux astres estimpar-

faite et Un secteur entier du soleil,
dans lequel vient s'inserire la
{une, est etrangement eclipse.

A cela s'ajoutent
guelgues

i

bugs déplaisants, empéchant de temps «
autre la fermeture de la fenétre du téles
cope, ou dotant notre systeme planetaire:
d'un deuxieme soleil, résidu de pixels pro-

" yenant d'un écran precedent insuffisam-

ment néttoye. On peut également deplorer
|'absence de memorisation des pages

écran, aui impese un nouveau caloul des

positions des astres aprés chague affi-
chage de fenétre. La lenteur de l'affichage
provogue des temps morts qui restent mal-
gré tout negligeables & I'échelle de l'uni-
vers. (Disguette Infinity pour Amiga,)J-P. D.

Type carte du ciel
Intérée - 15
‘Graphisme
Animation
Bruitage

Guerre spatiale
Les vagues d'assaut
ennemies surgissent
du ciel sombre. Sur un

scenario peu dépay-

cipe des « space invaders » est vu icl,
ent, Sous un autre angle, precise-
m 1odifie de 90° : les engins surgissent
dufond du ciel et foncent vers |'écran prin-

reflexes sont requis pour foncer
assaillants, tirer et degager sur lg

t:e;.'_-. Ul ou vers le bas. Trés difficile done
@ifajq_stgr le tir. L'image de ['obus s'eloignant
dimintie au centre du reticule du viseur seu-
‘si votre engin poursult :

u ement i i

requlier, si-

non, vous

voyez a

charge

poursuivre sa lancee tandis que VOUS &vo-
[uez vers de nouveaux objectifs,

_L_’e_arj_imation d_e bonne qualite, mais un peu
~ lente, se marie a une excellente songrisa-

tion evoguant des musigues de film. Un

detail inhabituel semble témoigner de
convictions franchement pacifistes chez les
programmeurs, en effet votre éventuelle

inaction ne provoque aucune conséquence
négative : simplement il ne se passe rien.

et vous foncez dans un ciel apparemment

vide ! (Disquette Gremlin Graphics pour

Atari 5T.) DS
Typ‘ & arcade/action
Intérét i i3
Graphisme T
Animation i * e
. Bruitage. YA
Prix | P

- L’espace en folie
Vous pensiez avoir tout vu en matigre de
Shoot em up et autres jeux d'arcades spa-
tiales a base de «tacatac boum boum».
Une lourde torpeur de désintéret s'abattait
deja sur vous. qui n'attendiez deésormais
plus rien de la vie, ayant déja godté a tous

les plaisirs de la migro. A dans ce cas

Tant6t le fond etoile est en rotation spirale;

noouNn - *

(A Y]

b= .

remuez-vous, car Vous ne pouvez pretendre
etre blase sans avoir vu ce monument de
i:a_rch_e spatiale gu est Mega-Apocalypse.
Le theme, inutile de 'approfondir puisque,
comme d habitude, il s'agit de detruire tout .
ce gul bouge. Les choses intéressantes
commencent Une fois le jeu charge, et le

) joystick en main. En moins de temps qu'il
nlen faut pour dire ouf, vous vous retrou-

vez dans un univers tourbillonnant et vire-
voltant d'etoiles, d asteroides, de vaisseaux
ennemis, le tout dans un environnement
sonore digne des studios Lucas. En effet,

. rarement graphismes et animations auront

eté aussi interdependants et efficaces;.

tantot vous avez 'impression d'étre happe P




par un gouffre sans fond. Cette sarabande.

infernale est menée par les differents aste.
roides efles vaisseallx adverses. Vous pou-

Vez meme faire des rotations compléies

fout en tirant, si bien gue vous yous retrou-
vez systématiquement dans la zone rouge.
de vos réflexes, Le bruitage est lui aussi '

excellent; puisgue vous pourrez profiter de

séquences parlées digitalisees, mais c'est.

surtout |'accompagnement musical, @ tonas

lité rock. qui laisse pantois, mais est-ce vrai-

ment &tonnant quand on sait qu'il est signe
Rob Hubbard? Un jeu fou. (K7 Martech
pout Commodore 64). LR

Type

Intéret 16
Graphisme il J ok k ok k
Animation_ e * ok ok ok koK
Bruitage : . Lok ke ko
Prix B

Le temple maudit

Ce logiciel est une adaptation du second
volet des aventures d'Indiana Jones:
« Indiana Jones et le temple maudity. Le jeu
débute sur un dessin bien fait repreésentant
Harisson Ford dans ce role. le tout accom-
pagne par le leitmotiv musical du film.

Apres avoir choisi le niveau de difficulte,

action

{"aventure commence. Dans un premier

temps, vous libérez tous les enfants prison-

niers dans les mines, Vous devez vous
_ frayer un chemin parmi touites les galeries
‘en empruntant les echelles, glissieres et
| tapis roulants et franchir les précipices, non

point en sautant mais en accrochant voire

' fouet a une saillie de la paroi. Gare auxinde-

sirables, humains ou animaux, gui se met-

 tront sur votre route. D'un coup de fouet au
claguement evocateur, vous les detruisez,
! les assommez ou les faites tomber un etage

plus bas. Pour la seconde partie & bord d'un
wagonnet, il vous faut echapper encare une
fois aux gardes et eviter le deraillement tout
en parant aux autres attagues. Une fois
dans le temple, vous recuperez la pierre
magique en depit de la malefigue Kali,
déesse aux quatre bras, qui la garde et
avant réussir a traverser un pont de corde
particulierement dangereux.

Cette adaptation est tres proche de la ver-
sion arcade du meme jeu. Le graphisme et
['animation des personnages sont corrects
mais le scrolling est un peu hache et les
décors trop répétitifs, tout comme dans |a
version arcade dailleurs. La musigue
d'accompagnement et les bruitages sant
bien réalises. Un jeu.amusant et varie mais
qui aurait pu exploiter encore mielx les
capacités de la machine.(Disquette Atari,
pour Atari ST.) J. HL

action
13

Type ..
Intérét :

- Graphisme . IS o o g ¢
Animation . ok kok

N Bruitage . J ok k k

e P b Y

passager». Ceux qui auront vu e’
ppelleront de |a sinistre creature,
s couloirs du eargo insterstel-
omo, terrorisant et exterminant
mbres d équipage, en introdui-
a progeniture dans leurs entrailles,
slle y trouve matiere a se develop-
me but du monstre etant d'assu-
rer la survie de sa race (il en est le dernier
représentant). .
 Lescréc 'e;_u_r_s_de Survivor n'ont pas changé

5 M tions de |'Alien, qui une fois de
pliis se trouve a bord d'un gigantesgue vais-
seau spatial (plus de cent-quarante deux
stations). Vous devez donc ['acheminer &
Iintérieur des macrostruciures el des vojes
d'aération afin de trouver la salle d'incuba:
tion ou entin it pourra pondre des ceufs pour

la survie de |'espece. Comme son homolo-
gue cinemaltographique |'Alien dispose,
comme moyen de defense, d'un organe
secreleur d'acide. Ses exceptionnelles
gapaciies physigues lui permettent de faire
des bonds prodigieux, évitant ainsi de

Version CPC
Cette adaptation destinee aux Amstrad CPC
n'a plus grand chose & voir avec les vei-
sions pour ST et pour salles d'arcade (qui
elles-mémes nlont rien a voir avec le film).
La magie des graphismes en moins, ce log-
ciel perd de son intérét et retrograde au
rang d'un jeu d’echelle evolue mais peu or-
ginal. (Disquette Atari pour Amstrad CPC)

J.-P. D. S etapiiiser dans des luttes sans interét tout
Tops action | ense jouant des difficuliés topographigues.
Intérét 11 On peut regretier gue le graphisme, bien
Graphisme _ * %o - glie colore, soit relativement grossier
gmp:anon * : ot (compt‘e tenu des recents produits sur CPC).
P:::: age ; Les animations heureusement sont variees

et dans |'ensemble réussies (les bonds de

-

s s e pr - TS T
Le retour d’Alien

On petit considérer sans trop risguer de s¢

trompet que les concepteurs de ce jeu se

sont inspirés du film «Alien» ou «le

‘consiste

-{a{f:r'é'at-ure sont "éxéeiléht"s); Eﬂenq
preseit e bruitage soufire d'une Utiisatio

| pas toljotirs en rapport avec 'action en |

cours (crépitement dans les ascencetirs)

Un programme qui plaira aux spécialistes
du genre, (Cassette US Gold pour Amstrad

CRC). EG
Intérét at_:?l?l;
Grophisme Cokkk
Animation e o o ok
Bruitage : ARk

Le loup des étoiles
Apres des siecles de guerres incessantes
entre elles, les huit planetes du systéme
Hyturlen- finissent par trouver un corhp'ro—
mis sur lequel elles peuvent enfin batir une
paix durable. Alin de proteger ce fragile
equilibre des infliiences exterieures, les
plus grands physiciens se metient en devoir.
de construire une barriere d’anti-matigre

une fin, si bien gu'apres des annees de

quietude, le sysieme d Hylurie se retrouve -

en alerle : une planete vagabonde et belli-
queuse a rompu ['equilibre énergetigue en
delruisant tout sur son passage. Votre role
done, aux commandes d’un
révolutionnaire, a détruire
Le jeu se deroule
ensemble

chasseur
llintrus.
sur un

de -hu_it niveaux de difficulté o .
Vous devez vous jouer des envahisseurs

issante ol

‘mais aussi des dangers naturels qui parcou- :
reni l'espace Hylurien (tempétes electro-
magnétigues). ' L

. Dans votre guete vous disposez d'tn jeu

d'arme gue vous pouvez renforcer en fai-

~ sant escale sur chacln des huit mendes (un

monde par niveau). Le graphisme 3D de ce

; _ ' Jeu se révele trés colore, on noter: e
entourant les huit mondes : le Rubicon, Mal- ' : E e I e Dy
heureusement les meilleures choses ont

- sentation en surface pleine, des vaisseatx
_enn;mis (pas de Tl de fer). L'animation n'est
malheurelusement pas convaincante {dépla-
cem_ents.saccadées). En outre, comment
gxpilquer- I'absence d'effet diinartie dans
tespace ; volre vaisseaul

«pileinet» quand k-




Un phenomena qui-dédenche la si
ef ses possibilites et qui deviendra vile Ie
fétes et de toutes vos réussites quahﬂiannes.

Une unité centrale puissante = . i o
8000, 16/32 bits * Memoire ceutmlemndnfie@ ble
i :'1;1? ::il:!:e,SMo externe ¢ Mémoire ROM: 256 Ko« lecteurde disquettes 3" 1/2

3 circuits spécifiques pour délirer enimageset enmusique

» Daphné : graphique/animation
- cn;’rucesseu? gri:lpﬂlquc 25 canavx DMA pnur acces rapide memoire

o Agnés: gestion video
- hiques (de 320 x 256 a 640 x 512) i
- glmc(:::;u?;uepn E.;]2{] el{ 16 couleurs en 640 parmi les 4096 couleurs disponibles

- mode HAM avec 4096 couleurs en simultane a |’écan
« Portia: entrées/sorties £~ ;

- synthehseur incorporé ; controle de ports séries/ davier/son

- 4 voies sonores/sorfie stéréo ; 9 octaves Z :
Avec AMIGA 500, c’est la fete non stop. De nombreux logiciels de jeux sont
a votire disposition. o o ;

technologie “‘pro’;

AMIGA 500 bénéficie de la technologie COMMOD une
meme pour délirer. C'est tout dire... Son prix: 4725 F TTC (sans moniteur).

r

Commodore

UNE TECHNOLOGIE POUR
LES PROFESSIONNELS

attes nues ». Les premiers, le :
tle Iézard de Ia mon som facr '

o du__-ho'rha‘r'.d_{ié:_dl_i{aifré' q‘ui u.ti:-'. . dans
ficelles du metier pour vous  tion, ( es
isfe ( ~ qui contient des. souvenlrs utlles Un idar

de roue et le souvenir capturé vient recons-
,  une des formules dont le

professeur Ménmges a

beso:n L'ennemi se cache_.-.

. daps les innombrables
et agressrves divaga—
 tions qui attaquent

JUSqu a piLJSE rs heures par coup). De plus,
VOUS pouvez epter pour un jeu combinatoire
_ classique ou pour un jeu plus stratégique

seérieusement le
. niveau de Quo-
tient Intellectuel

(Ql), Plusietrs

‘sortes de diva- |
gations se pro-

'nlveaux en choisis: :
' moyen _accordé pol

(cing types differ nts clasmque Fabre

. Hollandaise, etc.).
. Le programme joue trés. correctemem et se
révele capable de combinaisons puissan-

tes. En revanche il est incapable de propo- .
ser le nul en cas d'impossibilité de forcer

la décision (une dame de chaque couleur
sur le damier). Le jeu se joue & la souris

. Mmais son utilisation est loin d'étre optimi-

~see. Au lieu de cliguer sur les cases de

 depart et d'arrivée, il vous faudra passer en

revue tous les coups possibles jusqu'a arri- »




BACKLASH:

Un jeu d ‘arcade extraordinaire-
Un graphisme fabuleux, uné
gnimation diabolique: De bons
réflexes et uné bonne
tion sont requis.

anticipd
Votre ST oV votre Amigad sont
oussés a leurs limites.
Disponible sur Atari ST et
Amiga. =
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Une m_erveilleuse comp!
vous découvrirez 10 best sellers +
Jsits. (Version K7).

T
ort qualité [prix. i_mbaﬁable.
onible sur_Ams__trgd' CPC K7
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polir vous deplacer plus raprde-
(] en effet' son.

Ia-méme couleur tout au long
iveau) et les brultages sont tota-
nts. On est b}en loin de Ial

un abyrmthe desallesm dangereuses vec_j
les pics, lames, bougies. Un seul cho
tre les grosses pierres rapeuses qu
. tituent les murs et la bulle éclate sans di
_ ouf, en une gerbe de gouttelettes,
 Le petit fantome souffle les bougies les plus
dangereuses. Comment franchir les .
loirs bordes. de ventl}ateurs’? S
~ Par chance, les lois de ['inertie v "ables
. dans ce monde enchanté font que la bulle
suit scrupuleusement la direction de la der-
| niére impulsion subie, et se. dlnge donc tou— 2
~ jours en ligne droite.
La conformité parfaite de la reallsauon a == R :
l'igée de base, fail oublier une action en e G
stricte deux dimensions. Le graphisme est | d€ monstrueuses créatures. Cela risque
réussi quoique simple, axé sur les seuls  ©ependant de ne pas étre facile car Varda
objets utiles a I'action, et dangereux pour  YOUS @ Wransforme en glooule. Irkon est
formatigue. nous offre un trés bon jeu  labulle. L'animation suggére etonnamment batie sur de m_ulr_lplles ARSI rel;_e_g__entre-
d’ ction sur ST, original, drole et difficile.  le comportement d’une bulle de savon a | SUX par des ponts inclines. TStaéepbresenta- o
. o'est la petite bulle. Une bufle de  peine nee... Le son, lui aussi sans préten- 3.“0n en trois dimensions ]?S Lo [envren
on transparente et fremissante, alafra-  tion, sert le rythme d'ensemble. L'éternel due avec un graphisme fin et varié. Vous
elllcule irisée, Le héros ; principe du parcours d'obstacles  YOUS deplaces en roulant sur vousimeme,
dans un labyrinthe ainsi  ©8 qui vous permet de grimper les cotes les 0
fenolivels trouveupel | PIUS abtuples. En tevabCie Goie voUS
S jeu-nés'sé. eles soumis a i mertre,,il f&}ul absolumlen‘;
LU'ingrédient es.  Stopper un peu avant d'arriver sous peine
sentiel de cette ra. 9@ plonger dans un prec_lipice-..-Autre-_ com-
| ussite s'appelle -gllcgtsorw‘ les rampes d ac__cé_lslson_t tres
imagination. (Dis- etroites. Vous devez done choisir soigney-
i sement votre direction avant de les emprun-
' ter pour éviter d’en tomber.
Le mode de mouvement est blen coneu.
Vous déplacez un index sur un cercle, ce
qui vous donne accés a absolument toutes
les directians, Par endroit, vous apercevez
des trappes dans le sol. Avant de vous y
engager, vérifiez surtout qu ‘elles ne condul-
sent pas au néant. Si c'est le cas, évitez-
les en les contournant ou en sautant par
dessus. Dans le cas contraire, engagez-
vous dedans car c'est 14 gue se trouvent
les fameux bouchons. Pour compliquer le
tout, la cite est gardée par nombre de
monstres dangereux. Heureusement quel-
ques rafales de globules d'énergie viennent »
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LE SOFT A SES

LE SPECTRE AUX BALLES D'OR

Sauve qui peut!
Jues. Plagiats d'Arkanoid et varia- .
sur un theme identique sont en effet
. Certains savent cependant frapper
histoire, sachez que votre but est de
70. Pour cela, vous devez détruire
es, les .capacit.és du ST ne sont pas

réellement exploitées et une version Com-
Mmodore de ce programme serait tout-a-fait .

faerbii i '-; S Lol : ée R
ffrénée dans un désert hostile mene notre célebre héros de bande dessin

gt;llflp(;gxllrgﬁ ]‘?immy Mac Clure aux portes d'un vieux village indien, abandonné ou presque... Caché
au creux des plateaux desséchés du grand canyon, le spectre veille...

25 rue Mi.che.lel
92100 Boulogne Billancourt
Tél : 16 (1) 46 04 70 85

Demandez le catalogue des nouveautés
| Cokltel] Vision.

| Joindre 2 timbres 4 2,20 F. il
©1987 copyright J.M.Charlier /J.Giraud ©1987 copyright Cokiel Vision

Bon de commande: NOm et adressel......c.oocoveamenueee

+10F de port

hose est certaine : la mode est aux
prits, c’est le cas d'/mpact. Pour la

échapper d'un jeu d'arcade des

' s_téfc':les qui entravent le chemindela

nilaire. Il n'empéche qu'lmpact s'avere

arieté

KRk kK k

_ Compilation haut de gamme

Le principe des compilations consistait 2

l'origine pour les editeurs a tirer un uftime
profit des programmes qgui, un ou deux ans,

auparavant, avaient connu un gros succes.

Actuellement, nous assistons a une évolu-

tion ou certains programmes font leur pre-.
" miere sortie dans le cadre d'une compila-

tion. Dans le cas présent on comptera

parmi les nouveautés un ping pong (Baity)

dans la meme veine qu’Arkanoid, et un jeu
guerrier du non d'Eagles Nest (déja paru sur
ST). Comme on pourra le constater les the:
mes les plus divers sont abordés puisque

" apres la guerre et le ping pong on

. nan sonore. Impact est un jeude
~ qualité que l'on ne peut que vivement

_recommander aux amateurs du genre mais

‘aussi aux autres. (Disquette ASL pour Afari.

Gl sl

EEE

‘exce

appréciera |'esthétique des stations orbita-
les ennemies. Les animations n'ont pas éte

|aissées de cote, en particulier avec Bally

(déplacements et rebondissements de la
balle impeccables). Le seul parent pauvie
de la compilation demeure Karate tant par
le graphisme (triste et peu coloré) que par
I'animation (un peu saccadée). Neanmoins

'ensemble du pak est de bonne facture. .

(Cassette Hit-Pak pour Amstrad CPC).EC. |

Intérét W = L
Graphisme Jookde kil
Animation *hkkx
Bruitage Kokkok
Prix M 3

Machos a vos claviers!

Voici une compilation qui présente un
ensemble de quatre jeux dont les points
communs sont I'action et la guerre. C'est
la un theme qui ne nous changera pas
beaucoup de |'actualite du monde | les poe-
tes et autres pacifistes devront done s'abs-
tenir. Quant aux Rambo en pantoutles, ils
auront trouvé La compilation de cette fin.
d’annee. En effet, parmi les difiérents sce- .
narios abordés, on peut citer une tentative
de debarquement sur une petite ile du Paci-
figue lors de la Deuxieme Guerre mondiale
(les batieries cotieres et les bateaux vous
meéneront la vie dure). Si vous choisissez le
second theme, vous tiendrez le role d'un
soldat qui tenie d’'echapper aux gardes d’'un
camp ennemi. Le Pacifique vous retrouvera
aux commandes dun Mosqguito de Ia
Seconde Guerre mondiale destiné a com-
batire la flotte aérienne japonaise. En der-
nier lieu, vous incarnez un barbare euro-
peéen de |'épogue préchrétienne qui parti- »
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dangers de la jungle
ez Stanley, prét a affronter tous

ne. Pour cela, mettez la main
gemmes et essayez de parve-

profondeurs insondables, dards

digénes ou & la carabine des
ints, sans compter toutes les plan-
limaux mortels. Pour échapper
18, vous disposez heureusement de
possibilités. Ainsi vous eviterez les
0ls baissant ou en sautant. Pour
ir les précipices, vous pouvez even-
Nt sauter si'espace n’est pas trop
e : i : AR _ En revanche dans le cas contraire,
Alors que le ciel est bleu et que 13; mer B R v : 5 2 __ 1 e 4 perche (vous &tes en effel tres
est verte, s'ouvre la premicre fenétre de § s _ : - Y AKX R : ce sport), donnez la puissance
cette nouvelle aventure d'Astérix. - ' =~y SR e Mo ire et sautez. La puissance doit étre
- Obélix ! Descendons voir de plus prés ' ' bt e soigneusement car trop faible
Lg}; rl:\ ' E{;ﬁgi?g? " P : sguez d'arriver tout droit dans le pre-
5 Py e i b - LES PIRATES !!! LES PIRATES | trop forte, vous rebondissez au pla-
Inspiré€ du nouvel album - Bof ! Ce n'est pas beaucoup plus TIHES / N e qui vous fait encore une fois tom-
grand que notre village ! SCY T_I“IES ARRIVENT!!! _ e :
NI o 3 rang, dague et grenade font partie
O 2 Tue ;‘ij“;ld"tﬁ Bl > arsenal. lls vous permettent de tuer
cedic/nathan ? oo i ersaire a distance pour dégager le
s = : e. Mais Ia encore calculez bien la

copyright COKTEL VISION /CEDIC NATHAN  (©)19 {8 grenade vous exploser en pleine figure.

randez le catalogue des nouveautés

dE: INOM €8 AATESSE © 1osusrussoosssonasissnsesarssosorsnssrspisssmassssrstssaressperatasmisass sandsssasassssssssssssstionsostssesiossnnisassassassasst
i(s):}é?ii i?l?sza.ndisk - Thomson 220FL 1. Amstrad CPC 199F[].Atari ST 245F[_1Comp.PC 255F[] +10F de port.

rs de la jungle pour retrouver le
.Les dangers sont nombreux :

s lancés par les Pigmés, mar-
s dans les mines, attague a la

e votre lance pour ne pas voir votre

[EaTr=-

La jungle se compose de sept niveaux com- R R s o =
‘prenant chacun une dizaine d’écrans aux L CEP '-CU" 'U' _.
difficultes propres. Les décors sont assez =~ ol
Votre tach
- animal tapi au fond de sa taniere. Cette bete
sanguinaire est protégée par une forét

vierge profonde et dangereuse dont vous
_devez eviter les dangers. Au departonse
‘trouve complétement déemuni au milieu d un
_ univers hostile. Premiére étape : se procu-
rer une arme afin de conirecarrer les
_ assauts de nombreux animaux. Ensuite, la

variés et le graphisme et I'animation de

créalures corrects. Les bruitages sont trés
réduits. Vu la difficulté du jeu, les program-
meurs donnent sur la nolice un moyen
d’obtenir des vies infinies. Un jeu auquel on
se laisse prendre. (Cassette Alligata pour

Spectrum). R

Valiied) s

Graphisme _ L ko kk
' Animation } . kokok
Bruitage : il ok

Prix : B

tache consiste a éliminer un terrible.

récuperation d'un propulseur dorsal simpli-

fie grandement le travail. S’élevant dansles o

airs, on peut en effet facilement contourner
certains obstacles. Beste a découvrirotise
cache |'animal afinde |'abattre. Facile non 2»
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 Aprés avoir vaincu l'infame Naja, une béte

cruelle et sanguinaire cachée dans une forét

. vierge du Sud-Est asiatique, vous apprenez i
- TPexistence du talisman d'Osiris. Parure sacrée.

offerte aux dieux par les pharaons de [‘anti-

que Egyple, le talisman confére une puissance
_magique a son passesseur. Votre tache : recu-

pérer a tout prix ¢e joyau legendaire. :
Tout a fait comparable au Crepuscule du
Naja, ce programme possede les memes
défauts et qualités que son cousin. Malgre
des décors au graphisme plaisant, I'ensem-
ble apparaii relativement confus car les per-
sonnages sont exagérement stylisés. En
revanche, |'animation est de gualité. Coté
son, les auteurs ont repris les bruitages de
grande qualite du Crepuscule du Naja. Bref,
les deux programmes sont en fous points.
comparables et seul le scénario fait la dii-
ference. (Disquetie Chip pour Amstrad,
existe aussi pour Thomson.) - M.B.

Twype. . = . qction/aventure
Intérét 11
Graphisme % & 4k
Animation - ; *khkk
Bruitage Aok &
Prix B

36.15 Tilt. Plongez-vous dans le catalogue des
softs. On vous donnera, pour tout logiciel testé dans
Tilt, son éditeur, son genre, son prix, ses cotes d'nté-
rét, de graphisme, de difficulté etc. Plus une criti-
que en quelques fignes. Alors qu'attendez-vous pour
vous brancher ? '
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Attention aux crevasses!

Pambiance

La simulation sportive a de beaux
jours devant elle. Des sports a
priori peu transposables sur micro
servent de prétextes a de bons
logiciels. Bivouac d'Infogrames, le
premier, @ ma connaissance, des
logiciels d’alpinisme, est aussi une
réussite étonnante.

Aprés lécran de présentation
apparait un paysage de haute
montagne, de nuit: Imperceptible-
ment, les couleurs changent, au
profit de nuances plus chaudes, le
soleil se léve, sans jamais étre visi-
ble & l'écran. Les ombres devien-
nent plus dures, le ciel plus vif. Et
progressivement la lumiére se
dore, rosit avant que 'ombre ne
monte des ravins. Cette longue
boucle vous met dans 'ambiance.
Surun TO 9, la qualité de la scéne
surprend, elle accroche les pas-
sionnés de haute montagne.
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Un sac bien fait, pas trop plein.

8,109,709+

feur offrant
#~ Animation

hismes excellents rendent a merveille
de haute montagne. Un sommet!

La préparation de la course se
résume au choix d’'un des cinq iti-
néraires proposés, notés comme
il convient de (F)acile (I) & ED,
extréemement difficile (VI).
Ensuite, faites votre sac, au début
acceptez celui qui vous est pro-
posé. Enfin choisissez 'heure de
départ de la station. Il vaut mieux
partir trés t6t, bien avant le lever
du soleil, pour des longues cour-
ses, puisque les orages et les chu-
tes de pierres surviennent surtout
I'aprés-midi.

Quatre écrans sont possibles
durant la course : marche sur les
glaciers, grimpe sur la neige ou sur
la glace des crevasses, et escalade
sur roche. A chaque nature d'iti-
néraire son mode de progression,
son mode d’assurance contre les
chutes et ses dangers.

La simulation colle au plus prés les

mouvements réels. Sur glacier
marchez réguliérement, sondez et
sautez les crevasses. Si, par mal-
heur, un pont de neige céde,
escaladez le mur de glace de la
crevasse a l'aide des piolets et des
crampons, et assurez-vous avec
les cordes fixées a des broches a
glace. Sur roche les mouvements
sont commandés membre par
membre, et leur effet dépend de
la nature de chaque prise : « bai-
gneire » tranquille, ou « grations »
sur lesquels vos mains et chaus-
sures dérapent.

Plusieurs indicateurs permanents
annoncent la nature du terrain
sous vos crampons, heure, la
température, I'altitude, ol en est
votre progression : « C'est loin le

sommet ? » Vous pouvez accélé- |

rer ou ralentir le temps. L'indica-
teur principal du temps est la sub-
tile évolution des couleurs, méme
au plus profond d’'une crevasse
qui vous indique que, en haut, le
soleil se léve. Et, bien sir, vous
avez froid {ce qui arrive vite par
—10 °C), faim, chaud (car en
altitude le soleil tape) ou encore
vos efforts vous ménent au bord
de I'épuisement !

Certains gestes mécaniquement
accomplis restent vitaux en per-
manence : javance un pied aprés
Tautre pour marcher. De méme,
en escalade, il faut récupérer la
corde aprés chaque hauteur. Rien
ne justifie de grimper seul sans
assurance et votre sac n’est pas un
cargo, les cordes sont rares!
Cela fait plaisir de r

originale, traduite au
par les capacités de la

freez-bee, autan

machine. Le graphisme de la
course est excellent, 'animation
aussi. Bivouac compte au nombre
des plus remarquables logiciels
sortis sur Thomson. La gestion du
temps, c'est-a-dire du temps qui
sécoule pour le grimpeur, de la
météo et du soleil qui tourne, du
rythme des gestes du grimpeur,
de son estomac qui crie famine
périodiquement, est une des for-
ces du programme.

Il faut partir avant l'aube...

Entrainez-vous sur la course la
plus facile, la plus courte aussi,
vers un col entre deux pics, avant
d’affronter des courses mixtes, ot
I'on rencontre glaces et rochers
verticaux, qui risquent fort de
vous contraindre a bivouaquer
dans des conditions précaires.

Nous n'avons pas testé les ver-
sions annoncées sur Amstrad
CPC, PC et compatibles ni sur
les AtariST. (Disquette Infogra-
mes pour TO8, TO 9, TO 9+, il
existe une version cassette sur
MO6.) Denis Scherer

Type sport (escalade)
Intérét 17
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du meilleur cru. Merci Epyx!

Epyx, aprés un World Games
quelque peu décevant, nous sert
une salve de simulations sportives
du meilleur cru. ;

California Games présente un
championnat de surf, une épreu-
ve de patins a roulettes dans la
rue, une de skate-board sur une
piste en forme de pipe-line géant,
une course de vélos de cross, une
partie de freez-bee et quelques
bizarreries dont jignorais jusqu'a
I'existence : quelqu’un joue avec

une balle qu'il lance en I'air et ren-
voie en se contorsionnant pour la
frapper avec ses pieds, ses genoux
ou sa téte.

Le surf d’'abord, sur un rouleau
gigantesque, plus hawaien que
californien, «tube» parfait qui
« ouvre » réguliérement, et déferle
progressivement vers la droite de
Pécran. Dés la prise de la vague
en pagayant vers la cote, vous
glissez sur 'écume. Tournez pour
glisser de biais. Il n'est pas trop dif-

T N

Un « tube » des grands jours.

ficile de tenir 2 mi-hauteur, a flanc
de vague, sans prendre de ris-
ques. Mais, sur la plage, le jury
note les concurrents, et les risques
lui plaisent : monter jusque vers la
créte, tourner & 180°, voire a
360°, un exploit! Surfer.dans le
tube, ce tunnel interne a la vague,
sous le toit translucide de la vague
projetée vers l'avant, ce phan-
tasme si fort de tous les surfistes
débutants n'est, hélas, représenté
que de ['extérieur ! Les différentes
sorties de la vague, que le surfiste
passe par-dessus en douceur ou
qu’il heurte violemment la créte
déja en train de retomber et soit
projeté tourbillonnant en 'air ou
qu'il percute la mousse, c'est-a-
dire la partie de la vague déja
déferlée, semblent indiquer que
les auteurs ont passé des heures
devant les vagues & tenter de
comprendre ce sport.

Restons dans le pipe-line, mais en
béton cette fois et pour y glisser
sur une planche de skate-board.
Le profil de la piste en demi-
cercle, aux bords rigoureusement
Verticaux, est utilisé par les cham-
pions lors de figures défiant la
pesanteur. [l faut tourner tout en
haut de la piste, & la limite du mur
pour redescendre prendre de
I'élan, grimper sur le bord opposé

Sur la planche a Hollywood.

et retourner au dernier moment.
Protections et rembourrages, cas-
que et gants épais sont de rigueur.
J’ai suivi avec moins de passion
les épreuves des autres sports,
moins évocatrices pour moi. Mais
les déroutants mouvements du
freez-bee, qui parfois part au loin,
parfois revient aux pieds du lan-
ceur, les traitrises du vélo-cross,
les particularités du patinage a
roulettes sur un terrain semé
d’embiiches sont travaillés avec
grand soin...

A la fin de la notice anglaise, un
petit vocabulaire de californien est |
proposé pour vous mettre dans le
bain : «tubular » (tubulaire) qua-
lifie quelque chose de génial
(parce qu’une vague qui déferle
en tube c'est le paradis des surfis-
tes!), «aggro» pour agressif
quand il s'agit de figures hardies
ou risquées au skate-board, au
surf ou en tant que comportement
dans la vie...

Comme dans les autres éléments
de la série Games d’Epyx, vous
pouvez vous entrainer au sport de
votre choix, puis organiser une
compétition d'un, de plusieurs ou
de tous les sports, avant de com-
parer les résultats décernés par le
jury et les plus hauts scores.

Nous avons testé la version sur

Commodore 64. Les graphismes
sont trés clairs, pas enthousias-
mants d'un point de vue esthéti-
que, mais qu'importe ! La sonori-
sation n'ajoute rien de remarqua-
ble. La touche d’humour, ici ou
1a au détour des épreuves, ne ga-
te rien, mais ne justifie pas a
elle seule 'achat du programme.
En revanche, l'animation et le
contréle des personnages par le
joystick sont remarquables, les
évolutions potentielles vous ma-
nent & tous les coins de I'écran, les
mouvements du joystick et ceux

des personnages sont rigoureuse-
ment synchronisés, la variété des
manceuvres possibles soutient
longtemps lintérét du jeu. Les
épreuves semblent inégalement
intéressantes, mais I'ensemble
devrait rester une référence. (Dis-
quette Epyx pour C 64.)

Denis Scherer

Type sports
Intérét 16
Graphisme * Kk k
Animation * %k ok Kk k
Bruitage * % %
Prix n.c.

un métal particuliérement résistant,
voila de quoi tenter 'organisation maléfique
que vous aurez a contrer. Bonne chance!

Décidément Psygnosis a fait fort.
Tout juste quelgues semaines
apres la sortie de Barbarian, 'un
des best-sellers sur Atari ST, cette
société livre sur le marché un autre
logiciel d’excellente qualité dans
un style trés différent.

L’histoire se place dans un lointain
futur. Colian, un astéroide inhos-
pitalier, a — du fait de ses gran-
des richesses miniéres — vu s'ins-
taller dix colonies miniéres sépa-
rées, chacune avec ses propres
mines, ses dépdts, et ses centres
de ressources. Chague colonie est
reliée aux autres par un systéme
de navette. De ces mines, on
exirait de la Détonite, un explosif
puissant, du Quaza, un cristal
énergétique capable de régénérer
les structures moléculaires, du
Zénite, une matiére qui peut
emmagasiner d’énormes quantités
de champs magnétiques et surtout
de l'Aluma, un métal particuliére-
ment résistant, idéal pour cons-
truire les armes. Tout se passe
bien, jusqu’au jour ou I'Empire,
organisation maléfique, prend
possession de la planéte et de ses
mines pour construire des Terror-
pods, machines de guerre quasi
indestructibles. La Fédération
décide de profiter de I'occasion
pour voler le secret de leur fabri-
cation.

C’est vous qui étes envoyé pour
le faire. Mais 'Empire a eu vent
de vos projets et plutét que de se
voir voler son secret, il décide de
détruire les installations miniéres,

et vous par la méme occasion.
Votre mission est donc de proté-
ger les centres et surtout de réus-
sir & fabriquer, vous atissi, un Ter-
rorpod pour les contrer.

Vous embarquez & bord d'un
véhicule stratégique de défense
doté d’un petit Drover pour pren-
dre contact avec les colonies. Le
jeu nécessite 'usage conjoint de la
souris, de la manette de jeu et du
clavier. C'est vous dire qu'il faut
un moment avant de bien maitri-
ser les commandes. En revanche
la documentation en francais est
claire et précise et 'on peut choi-
sir la langue de déroulement du
jeu. Le paysage est fort joliment
représenté a travers le cockpit de
votre engin, le tableau de bord de
ce dernier vous fournissant les
principaux renseignements utiles :
niveau de Détonite et de carbu-
rant, indicateur d’avaries (cing
coups au but et vous étes mort ),
nombre de missiles restants, coor-
données et panneau d'intelli-
gence.

Au début du jeu, vous vous trou-
vez a proximité des installations
d'une colonie. Rien ne vous
empéche de commencer a faire
des é&changes. Pour cela, vous
devez sortir le Drover et le
conduire jusqu’a une installation

_ ol il est automatiquement amarré.

Vous pouvez alors procéder aux
échanges. La moitié gauche de
I'écran représente votre cargaison
de minerais avec les prix et les
quantités et la moitié droite celle P
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Décors splendides avec effets de relief.

de linstallation en question. Vous
devez jouer sur les variations de
cours d’'une colonie a l'autre pour
faire de bonnes affaires. Ainsi,
comme l'explique la notice, vous
avez la possibilité d’échanger dix
unités de carburant contre cent
soixante unités de Zénite, si vous
vous débrouillez bien, ou contre
seulement vingt unités de Zénite
en cas de mauvaise affaire. Il est
important-d’accroitre ainsi rapide-

Il faut accroitre ses stocks.
ment vos stocks pour deux rai-
sons : d’une part, ces minerais ont
une fonction capitale pour le bon
ordre de votre vaisseau et vous
allez donc les consommer ; d’autre
part, les éléments constitutifs des
Terrorpods sont extrémement
chers a lachat et, de plus, assez
rares a trouver.

Bien entendu, 'Empire ne vous
laisse pas tranquille. Trés vite,
vous devez affronter les attaques
des Terrorpods et des Spoilers qui
cherchent & tout détruire. Pour les
contrer vous disposez de deux
armes. Les phasers détruisent les
spoilers (ou vos installations d’ail-
leurs, en cas de tir incorrect!) et
obligent les Terrorpods a s'en
aller, mais sans les endommager.
Pour détruire ces derniers, il faut
avoir recours aux missiles. Aprés
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les avoir armés, sélectionnez votre
cible et préparez la mise a feu. I
faut encore guider le missile en
maintenant ses deux repéres de
coordonnées dans le viseur de tir.
Ces armes utilisent de la Détonite
pour fonctionner. Les écrans de
protection détournent les ftirs
ennemis au prix d'une grosse
consommation de Zénite. Mais
méme avec une adresse remar-
quable, vous ne pouvez éviter la
destruction de certaines installa-
tions. Fort heureusement, vous
disposez d’'un rayon miraculeux
alimenté en Quaza, qui permet la
reconstruction instantanée de ce
qui est détruit. Votre vaisseau est
encore équipé d'un scanner qui
dresse la carte des lieux, d’un
systtme de téléportation pour
vous rendre rapidement d'une
colonie & lautre mais qui
consomme beaucoup de carbu-
rant et d'un mode « information »
oll vous pouvez vous informer de
ce que représentent les installa-
tions, uniquement en les pointant
avec la souris, et qui sert aussi a
leur envover des messages codés.
Si le theme de ce jeu n’est pas
nouveau, la réalisation en est par-
faite. Les décors sont splendides,
avec effets de relief. Les bruitages
accompagnent bien l'action. Le
jeu est difficile (six niveaux de dif-
ficulté sont proposés heureuse-
ment) et passionnant. Encore
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bravo & Psyanosis. (Disquette
Psygnosis, pour Atari ST.)
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vous voila a la téte d'une
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Détails de la suspension.
Noél approche ! Faites-vous plai-
sir, offrez-vous une fabrique de
jouets : The Toy Shop. Inclassa-
ble quant & sa catégorie, The Toy
Shop mérite pourtant bien son
nom car il s'agit en effet d'une
véritable usine miniature de
jouets.

A l'ouverture de la boite, déja, ce
jeu est différent. Outre les trois dis-

fabrique de jouets!

quettes présentes (une disquette
programme et deux de données),
on trouve une vingtaine de feuil-
les cartonnées autocollantes au

" format américain (onze pouces),

ainsi qu'un sachet contenant quel-
ques tiges de bois et d'acier, des
élastiques, de la ficelle et trois bal-
lons (utiles pour la propulsion). La
doéumentation fournie avec le
programme nous apprend qu'il
faudra en plus des ciseaux et de
la colle.
Vous l'avez deviné, Toy Shop
permet de construire des maquet-
tes en carton. Les modéles, qui
_viendront se coller sur les feuilles
cartonnées, se trouvent dans les
deux disquettes de données. En
tout, vingt engins différents vous
sont proposés, du camion de
livraison au vaisseau spatial, en
passant par la machine & vapeur
et la catapulte médiévale. A noter
que ces modéles sont d’'un réa-
lisme saisissant, a tel point que la
catapulte peut réellement envoyer
des projectiles. Par ailleurs, la
machine a vapeur, au moyen d’'un
ballon, fournit de I'énergie au puits
de forage. Au chargement du pro-
gramme, aprés avoir inséré suc-
cessivemnent les trois disquettes,

un menu apparait & I'écran avec,

sur la droite, un index des vingt
modeéles, au centre, une image
représentant I'objet sélectionné, et
au-dessous une bande affichant
différentes options d’amélioration
du modéle. Un simple clic sur
Tindex fait apparaitre 'image de la
maquette.

L.a bande d’options vous offre la
possibilité de modifier certaines
des caractéristiques de la ma-
quette. Vous pouvez notamment
changer le texte qui, générale-
ment, s’inscrit sur le c6té de
I'objet ; vous avez le choix entre
cing types de police de caractéres,
(Chicago, New York, Genéve,
Monaco et Oblique) et ce, suivant
cing styles différents, du «gras » &
I'« ombré ».

Vous pouvez également modifier
les nuances de gris qui composent
voire modeéle, en cliquant sur
loption «Paint». Une fenétre
apparait affichant, d’'une part, les
zones qu'il est possible de modi-
fier et, d’autre part, une palette de
toutes les nuances possibles.
Cependant, vous avez la possibi-
litt d'en créer de nouvelles en
accédant a I'éditeur. Une nouvelle
fenétre de huit pixels sur huit s'affi-
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A découper aprés impression.

che alors. La modification de la
nuance s'effectue en cliquant a
l'intérieur. F

Les modéles produits possédent
souvent des « decals » qui repré-
sentent en fait des dessins auto-
collants servant & agrémenter la
magquette. Bien qu’il existe déja
des « decals » proposés pour cha-
cun des modéles, vous pouvez les
modifier, ou méme en créer de
nouveaux. Pour cela, vous dispo-

sez également de l'option « Edi-

ST GERMAIN DU
VAINQUEUR

PLAIN

.

tor», qui donne & un véritable
« mini Mac Paint » ; en effet, pra-
tiquement toutes les options de
celui-ci y sont présentes, v com-
pris la possibilité de déplace-
ment ou la commande « remplis-
sage », et méme une commande
« Zoom », Simplement, I'édition
se fait ici point par point. Si les
options de ['éditeur ne vous
paraissent pas satisfaisantes, vous
pouvez créer vos propres
« decals » & partir du logiciel Mac
Paint et les transférer. Pour cela,
il suffit de sélectionner l'option
« Catch Paint » du menu.

Une fois votre modéle de base
sélectionné et amélioré, imprimez-
le. Le nombre de pages varie avec
la complexité de la maquette (une
pour le vaisseau spatial, quatre
pour le « Spirit of Saint-Louis »,
cing pour le manege). La qualité
du graphisme étant essentielle, ce
logiciel donnera ses meilleurs
résultats par l'utilisation d'une
imprimante laser. Cependant, une
Image Writer produit une qualité
tout a fait acceptable. Le produit
« semi-fini » obtenu se présente
donc sous la forme de feuillets
imprimés que vous devez coller

sur les feuilles cartonnées, puis
découper et plier selon les lignes
portées sur la page. De méme, les
zones a coller sont indiquées. Et
c'est |a que votre véritable travail
commence.

[l faut assembler la maquette par-
tie par partie. Heureusement,
vous étes secondé en permanence
par la documentation, trés bien
faite au demeurant, qui vous
donne, pour chacun des vingt
modeles, une description et un
historique de I'objet, le niveau de
difficulté de sa réalisation et le
matériel 3 utiliser. Cette documen-
tation vous fournit également un
diagramme de construction et des
instructions - d’assemblage ; vous
en découvrirez vite la nécessité.
En conclusion, une superbe réa-
lisation de Broderbund, qui nous
promet de nouveaux modules et
bien des heures de travail encore.
(Disquette Broderbund pour

Macintosh.) Didier Guilhem
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Intérét 18
Animation . -
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Hier soir 2 22 h 16 & Saint-
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‘d’embrasser son ordinateur
sur la paFelouse du stade
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Comme un yrai président de club de
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sponsor, inscrivez votre équipe en
coupe et en championnat. Si vous
étes le dirigeant attendu, dés la pro-
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d’Europe s’ouvrent a votre club.

BON DE COMMANDE @2¢d00a® @@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@é

Oui je désire diriger un club de football envoyez moi LES FORTUNES DU FOOTBALL

Ci-joint mon réglement par chéque bancaire de
4 I'ordre de CAMERON 55 av. Jean-Jaurés, 75019 PARIS

_Signature

Prénom

AMSTRAD CASS. 179 F
AMSTRAD DISQ. 199 F
PC ET COMPATIBLE 249 F
FRAIS D’EXPEDITION 20F
Montant TTC
75



AMIGA 2000 et A :
e NOUVEL ESPACE DE VENTE 14, RUE DE POISSY 75005 PARIS 5 B AN DAL i :
A INE D'ARC 75013 PARIS :
o etar 172, rue Jeanne d’Arc — Paris 13° ! ; i = | EN DECEMBRE, LX
it Té1. 43.36.40.18 - 45.35.13.25 t ' = e EPSON LX 800
Vet pnitas | Métro Saint Marcel | R\ @ OUVERT 1%“ cps friction/traction
N couleur H.R.: 6990F | i \ : ompatible ATARI/
RO livré avec une manette [ A [ Amstrad CPC6128 3990F = g : : e
: de jeu + 10 disquettes : T“Strag 6128 Couleur + 1 manette de jeu TEL.: 43.25.51.52 - 43.26.07.98 : . TEL.:43.36.40.18 - 45.35.13.25 a 690 F
o e + 1 manette de jeu e
Side car (émul. BM)  7590F | + R 250 Bk
Amigatel (émul. Minitel) ~ 890F | grinhéri
[ierl:-1 Ll]l:k| ) 4590 F Lect. disk Périphériques
5 ecl. disk + Contréleur 1990F Cible imprimante paralléie 150F
Lecteur disk 31/2p1010 2250F | Adapteur péritel 300F  Disquette 3 pouces, les 10 300F
|m!|nmnte couleur 2990 F Crayon optique 290F Adapieur peritel DMP2 490F
Okimate 20 Adapteur 2 josticks 220F Graphiscape Il 900F |
Digitaliseur d'images 2990 F Synihétiseur vocal francais 490F Modem Digitelec a partir de 1490F
Digitaliseur Futur Sound 2 250 F
Extension mémoire 512K 1095 F : :
Tablette graphique N.C. e Les Hits Amstrad :
| Album digital - C/D N.C. Les dieux de la mer - C/D 125/199F
| Arkanoid - C/D 89/130F Marche & 'ombre - G/D 155/199F
| Astérix C/o Rahazades - D N.C. Métro cross - C/D 99/140F
SR JEUX = Barharian - C/D go/izsF 6 Pack.val. Il - C/D NC.
Alien sirike 175 F . Bluberry - D N.C. Paper-Boy - G/0 88/145F
T h ol | [l ME foirmar -0 I50F
Bumen g Fow: o Enduro Racer - C/D WANE | Joiet y Ll
Challenger Ne. | :;: :::”: ::'I ;_ i : ig:i sr:rnlida:r oD lzsg}gp
Chess-Master 2000 350F ! v Superhits 2 - C/ .C. T
Cruncher Factory N.C. Goid Helll - C/D 105/155F 1'::: nI::1 pas ]Euer -G/D QBFI:IIZII:F "rrlerAlREs GFA Compilateur
Dark castle 250 F Hit Packlll - C/D 105/145F  Winter Games - C/0 89/125F m";g’:“;:t' . 0L 3 Habawriter Il
Logiclels utilisires Dfender o e 50F | Intiana Jomes - D 149F  World chass leaderboard - (/D 99/140F e L amede L HeC o
1 ery Tale Adventure J50F f Becker texte 750F W
. : . 5 egamax C
= Deluke Pait I 0 el | MICROSTORY VOUS OFFRE 7 il ey S0T ‘onsbaecd oe
i . AP f m r
S ket ey e (8 UNE MANETTE DE JEU GRATUITE Detammatfichier  430F PCDHa
uxe Music F Leviathan H.E : = DB Man (Dbase I} 1190F Piati
Rl it o Lol e POUR L’ACHAT DE 5 LOGICIELS 2 pegas Eiite SO0F  Profimat ST
T Aegis Animator 1290F Mouse trap Ne | : - ¢ g;f:::eu 5 SO o
: \ r de son
| Aegs Dra + 16000F tse e Nouvelle console SEGA e 850F Textomat
Instant Music 200 F Simbad 380F avec Hang One D] Erietion (rait. texte)  1950F GFADYAR 1Oo0F | | Digtaiseur dimages Reatizer 1700F
| Lattice© 1150F sol 330F Nombreux accessoires et cartouches disponibles 990 F B e 3OF . GFA ¥ectoe asoF | | gy PRSI0 O -
7% | Mcc Pascal 890 F nter Games 210F f} First Word + francais 950F Publishing Partner 1650F 2 3000F m,.rm i her s XF {:}
a3 1 Macro-Assembleur 790 F Lﬂ_llill Board 310F o T 1 GFA Basic 490F Pro 24 Stenberg 2450F Pro Sound designer 590F e reality 310F Pusagersduvwent (2]  289F
oo i P i o Tuner Télévision Pal/Secam, - LT ERER SOF v 2
2 e Pawn 215 e S ! St
é}_; Ma-Pan 14508 oy aor prise canal Plus gvassas%) 1 350 F
u I Fd rd
& | Swpertas s0F P e avec télécommande 1650 F
.C. targlider 238F :
| Scribble (T.Texte) 760 F : Tass Time 4 250F Astérix - C/D
oo Sk S+ Torrar ot 2 Nk 200 SIS o [
Mi Amiga File 490 F World Games 270F Barbarian - C 105F Marble madness - D 150F ; A - Citi
5::" = : Burs el - B 199F Master of the univers - C/D 105/155F = izen 120D
iggles - 105/145F Metro crass - C/0 89/145F : 1990F
NOUVEAU : Bambjack|l - €/D 95/140F Nemesis - £/ 95/145F
_ commodare Lnctanr ik saspuibls 541 Boulder dash Cstkit - C/0  99/160F 6 Pack. vol. Il - /0 89/135 F by
1 49 o F Calitornia games - C/0 95/145 F Paperboy - /D 99/140F
ik . E;uldrllinll: -G 5> 105/160F Pegasus - D 229 F
e f plus rapide) rus |l chess - 115/135F Pirate - C/D 165/175F
ﬁ} [I: ?4 Nouveau modéle Defender of the crowns -0 135F Renegade - C/D ag/145F ) i
+ lect cassafte Dragon’s Lair |l - C/D 99/145F Revs - C/D 140:375F . STAR KL 10- Versi e : ]
+ Moniteur couleur C64 + GEOS 1450 F Earth orbit station - O 199 F Road runner - C/D QQ;HEF '\u',;:.m ¥ ; Je:mn parai|E|E ga OF . 3 : MONITEUR Coullotr
+1 manete de je | C 128 + JANE 2190F Epyx Epcs - £/D 100/149F Sanxion - C/D 109/170F ERnNasE 100F : i raEve
+ B jeux 3 450 F Lecteur disk 1571 2550 F Fistll - €/ 109/155F Shogun - €/0 105/145F N f (Atan, Compmodore,
Créiil- comptant A E Star NL 10C 2790 F Freddy Hard.dest. - C/D  B9/125F Shart circuit - C/D 105/145F - RO ] 1890F
i3 +12 mensualités 200,76 F Okimate 20 couleur 2990 F Freeze frame ulility - D 125F Silent Service - C/D 115/155F £ |l LR (Pal, RVA, TTL)
Moniteur couleur 2 800 F Game maker - m!] . 155/199F Skyfox - €/D 115/150F 3 ¥ compatible tous ordinateurs - [BM 2750 F
{"} B0/8D culohadi :u: maker s :;e!wun D 120F Starglider - C/D 140/175F
: ame maker sport - 120F Summer games - C/D 109/155F
o = :nnﬁ:r’:::lt:i;gn i?“n ; Game vr - e/ 95/130F Summer games|l - C/)  95/155F |
L — o R ol el R = PRIX SPECIAUX POUR LES CLUB ET COLLECTIITES
: rayon oplique Ghost'n Goblins - C/0  105/135F Test drive - D :
1 manelt = ‘est drive 225 F |
: Ii?eu g 1 690 F Disquettes 51/4ples10  45F Goonies - C/D 105/125F Thai boxing 128 - C/D  105/135F APPELEZ-HOLS AU 4325310
{'} Crédit: comptant i I Grlpihiu a:;:}nturi 5 ¢ Thai-Pan - C/D 105/145F
19 s e creator - C 5/245F They sold a million lll - C/0 99/155F ' v - :
R Ly LES HITS COMMODORE | Guild ot Thieves - D 175F Track and Field -©/0  105/155F % BON DE COMMANDE : | conmanelemserelsiart oo DEMANDE DE CREDIT et Mook T '
' 1042 - ©/D 99/139 F ::":hmli- Eé?n ﬁ?ﬁéii Ui el 5 ? el bl i A
{} Ace - C/D 99/150 F High Frontier - C/D WL TT'"t"' c/D 99/145 F 44 4‘ rue de Po'ss)'f 75005 PARIS 1 Miakiried ;<o SRR i T carte bleue
c 54 Ace of aces - C/D 115/165 F e g egli ol J0N135F Tresar - C/D 105/155 F powrlasomme lotalede s ..
2% Nouveau modéle Acrajet - €/ 105/155 F rtgahay N Trivil poursuit - C/0  170/225F s Frais deporsots 20 . matee s consul oy ¥
: } :;:l;:.:“ ]54]2 990 F :i':.":.,ﬁc.“:;; X 105/155 F nfiftrator - £/0 o5 IITI.JE Tugr n'rst pas jouer - C/D  109/N.C. it : . or Nombre de et
gy | oo compn so0F Ariic Fox - €/0 108165 £ R S ALt Vikig -0 swnast e o O e
: : Knight rider - /0 89/135F ; equel] ] : :
+ 12 mensualités 226,80 F Art studio - /D 155/185F Konami coin-up hits - /D 95/135F Winter games - C/D 99/155F o) e P I pame e Al [ 1 | | | I 1 | LIl E i
st 1U/140F Wonderboy - /D wisri! WE——————— 3 - Lot bas : ; s ; : | Dateexp. Signature o
. Signature Signatwe: ... Date 5
Last mission - G/D 99/145F World Class leaderboard - C/099/145 F marque d matéiel ...t : ' 2
LeaderBoard - C/D 115/160F World games - C/D 105/165F Offves valaties dans a emite des stocks disponibles. 2 {;




—

f!

vOTTE disposition, pour
tous renseignements et commandes
Téléphonez au 16 (1) 43392321




DU MEME AUTEUR
QUE ZOMBI.

L

€1 Compatibles259F = —

* Bientot gisponible~ Réglement par Chéque Bancalr 94021 CRETEIL

"1, voie Félix Ebot

Le haut de gamme au oS0Tl

Disponible dans les 200 magasins

“-':_,_‘_\ g "»'_’/-«.
Juivial - _-;'J"PIMH?
S

*Cette sélection des meilleurs logiciels vous est proposée par TANDY et UBI-SOFT

Cochez la case correspondante et retournez a UBI SOFT. Tél. 43777401 |




DOSSIER

Les foudres

Le genre « space invaders » est aussi increvable que votre engin est vulnérable
aux tirs ennemis. De A(lleycat) a Z(ynaps) le tir automatique reste enclanché.
Ce plaisir simple, mais intense, tourne hélas parfois au cauchemar fastidieux et fatigant,
voire vous laisse sur des logiciels jouables mais sans attraits véritables.
Pourquoi jouer en amateur si 'on peut passer virtuose ?

Space invaders, Shoot them up, Pan Pan
Boum Boum, Star Wars, peu importe le
nom, pourvu gqu’on ait 'ivresse.
Regulierement ces logiciels envahissent
par vagues, les rayonnages des boutiques,
tandis que les joueurs pratiquent des cou-
pes sombres dans chaque arrivage.
« Achetons-les tous », semblent-ils penser,
« nous reconnaitrons les meilleurs ! ».
Tous les éditeurs veulent, au moins par un
programme, participer a I'invasion. Aucune
machine n'échappe a la colonisation !

Le scénario des «space invaders» ne
mérite, la plupart du temps, pas ce nom. Et
quand il existe, il se résume toujours ainsi:
en I'an 2 000 et quelques une plangte est
menacée de destruction par
des envahisseurs ve-

nus d’ailleurs. Le destin de votre monde
repose sur vos fréles épaules et surtout sur
votre cadence de fir.
Souvent les programmeurs ne prennent
méme pas la peine d'inventer un prétexte
a cette bagarre galactique, et ils ont raison
car cela n’intéresse personne. La jaquette
indique alors seulement le nombre de ni-
veaux, les munitions disponibles, les prin-
cipales commandes (haut, bas, droite, gau-
che et feu!).
Pas d'identification du joueur aux person-
nages. Car il n'y a pas de personnages. Au
fond ces logiciels tiennent plus du casse-
briqgues que du wargame.
Seuls comptent la maniabilité de votre en-
gin, la vitesse de tir et la dextérité, les
réflexes du joueur.
Nous avons testé la plupart des logiciels
classiques ou récents. D’excellents et de
moins bons. Sur quels critéres ? Plus nom-
breux et plus subtils que I'appa-
rente uniformité du genre ne le
laisse supposer. Car un bon

«space invaders » se «sent» dés la prise
en main. Le joystick vous tombe des mains
d’ennui, ou vous perdez le boire et le man-
ger, vissé devant I'écran. Chacun de vos
exploits créant le besoin insatiable d’en
accomplir de plus grands, de faire exploser
le compteur de scores. |l fallait un guide
pour cette jungle, nous l'avons rédigé.

Le dessus du panier. Ceux qui
marquent, ceux qu'on aime :
sur Amiga, ST, MSXII aux
graphismes si nets, sur C 64
aux ciels noirs profonds.

Alleycat: c'est le programme le plus
ancien de notre dossier mais a une époque
ol la durée de vie d'un jeu est bréve, il n'a
pas pris une ride. Nous devons ce pro-
gramme & Andrew Braybrook, roi des pro-
grammeurs britanniques, qui nous avait
déja offert Uridium. Ses atouts résident

dans le scénario original (exceptionnel pour

un «space invaders ») mais aussi dans la
réalisation irréprochable qui utilise a fond
les possibilités du Commodore 64.

Dans un monde futur, on organise des com-
pétitions interplanétaires sur des pistes par-
semées d’obstacles et parcourues par des
aliens agressifs. Ces pistes construites sur
de gigantesques roues tournant dans I'es-
pace, présentent différents types de paysa-
geset d’obstacles. Vous jouez le role d’'un
aventurier qui a investi ses derniers crédits
dans I'achat d’un vaisseau, afin de venir
chercher fortune. 1l faut alors choisir une
des courses qui vous sont proposées, le

Alleycat, un ancétre toujours vif sur C 64.

prix & gagner étant fonction de la
difficulté. Seules les premiéeres
courses de la saison sont gra-
tuites, vous donnant la
possibilité de vous
constituer un pe-
cule qui vous

de payer votre inscription pour d'autres
courses. Si vous gagnez, vous empochez
la prime, et si vous échouez, vous perdez
les droits d’inscription.

Vous irez ainsi de course en course tant que
Vous possédez assez de credits pour vous
inscrire. Cette formalité accomplie, vous
vous retrouverez sur le terrain. La piste
défile rapidement sous votre vaisseau en
un scrolling vertical fluide, le relief des obs-
tacles est parfaitement rendu. Les com-

caces. Et quand votre vaisseau est détruit,
il faut le voir s’écraser au sol, magnifique !
Alleycat est un programme original, peut-
é.tre un peu répétitif a la longue, mais pas-
Sionnant. Indispensable. (Cassette et dis-
quette Hewson pour Commodore 64)A.H.-L.

mandes précises et les effets sonores effi- .

Memesis: a lorigine un excellent jeu
d’arcade qui a modifié le paysage ludique
au méme titre qu’un Gauntiet, dont les clo-
nes ne se comptent plus, ou un Arkanoid
qui a entrainé une marée de casse-briques
sur nos micros. N'ayons pas peur des
mots : c’est une petite révolution dans le
monde des « space invaders ». Avant lui on
partait au combat aux commandes d'un
vaisseau de qualité constante, au mieux on
pouvait augmenter légérement sa puis-
sance de feu. Nemesis a introduit le vais-
seau évolutif. Lent et peu armé au départ,
il se transforme totalement en cours de par-
tie en un engin surpuissant, doté d'armes
spectaculaires et dévastatrices. Ce principe
a depuis été repris, souvent avec succes,
dans de nombreux programmes comme
Zynaps, Slapfight, Delta, etc., et méme
dans des logiciels d’un style tout & fait dif-
férent comme Wizball.

La conversion de Nemesis sur micro est
réalisée de maniére satisfaisante: bon
scrolling horizontal, des décors superbes et
variés, le choix entre une bonne musique
ou des bruitages. L’animation, en revanche,
est parfois défaillante et manque de préci-
sion. Mais enfin, I'esprit du jeu est |a. Vous
devez traverser cinq secteurs dont une
forét, un cimetiére extra-ter-

restre et méme ¢Mikad
I'intérieur d'un -
vaisseau de combat §eant. Dans chacun
d’eux des aliens vous assaillent de toutes
parts et un redoutable vaisseau-mére doit
&tre détruit avant de passer au niveau sui-
vant. La destruction de certains envahis-
seurs fait apparaitre des cercles qu'il faut
ramasser. L'une des six icones, situées en
bas de I'écran, s'éclaire alors. Celles-ci indi-
quent les améliorations que vous pouvez
apporter a votre vaisseau: augmenter la
vitesse, missiles air-sol, doubles missiles,
laser trés puissant, tirs multiples ainsi qu'un
écran protecteur. Pour les activer, vous
appuyez sur « shift » ou vous pressez le bou-
ton de tir du deuxiéme joystick. Ce moment
est particulierement périlleux.

On peut regretter que la difficulté de ce pro-
gramme ne soit pas progressive, en effet
dés le début du jeu, c’est I'enfer. Il faut
s'accrocher trés longtemps avant de par-
venir au deuxiéme secteur. Néanmoins, on
n'envisage a4 aucun moment de renoncer
tant est grande |'envie de découvrir les sec-
teurs suivants. Un joystick a tir automati-
que rapide est pratiquement indispensable
pour aller loin dans ce programme.

Amateurs de sensations fortes, ne ratez pas
Nemesis car aucun «space invaders» ne
vous a jamais offert une sensation de puis-
sance comparable a celle éprouvée lorsque
votre vaisseau se déplace rapidement en

~

utilisant a la fois le triple laser et les dou-
bles missiles. Indispensable. (Disquette
Konami pour Commodore 64) AH.-L.

Laydock : ce logiciel de grande classe nous
vient du Japon. Dés la sortie des premiers
M.S.X. Il les amateurs ébahis pouvaient a
loisir réver sur des démos de Laydock et
imaginer ce que serait le produit final. Pres-
que deux ans apres, enfin arrivé chez nous,
ce logiciel est considéré & juste titre comme
un classique du genre et a de quoi rendre
jaloux bien des possesseurs de ST et autres
Amiga 500.

Ce qui frappe au premier abord est la qua-
lité jeu d’arcade : I'image couvre I'ensem-
ble de I'écran et les graphismes en mode

512 par 212 en seize couleurs sont d'une 4
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Laydock, des niveaux secrets sur MSXIL.

finesse incroyable... ou presque. Décou-
vrant le décor et les ennemis a affronter,
le scrolling continu, de haut en bas, rem-
plit sa tache avec une précision de montre
suisse. Aux commandes de son vaisseau,
on se trouve attaqué de toutes parts et c'est
avec acharnement qu’il faut se défendre.
Un reproche tout de méme : les différents

niveaux sont trop
longs. Une certaine mono-
tonie se dégage de I'ensemble et

est renforcée par une melodie lancinante.
Une des principales difficultés du jeu réside
dans la monotonie de I'ensemble. Si I'on se
déconcentre, on ne peut découvrir les
secrets des niveaux suivants et on passe
3 c6té du meilleur. Ceux qui connaissent
Laydock savent de quoi nous parlons... (Dis-
quette T & Esoft pour M.S.X_I1) M.B.

Zynaps : partez en mission, dans une loin-
taine galaxie aux confins de I'univers, a la
recherche d’une civilisation extra-terrestre.
L'ennemi qui vous attend de pied ferme a
déployé ses escadrilles tout au long des
douze secteurs qui composent son univers.
Dés |le premier contact, votre adversaire
engage le combat. Vous progressez dans
un tunnel gui vous laisse peu de place pour
manceuvrer face aux escadrilles, en slalo-
mant entre les missiles a téte chercheuse.
Plus vous en détruisez, plus il en arrive, et
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lorsqu’enfin vous forcez le passage jusqu'a
la sortie, vous vous retrouvez face & un
vaisseau mére qui tente de vous interdire
le passage vers le secteur suivant. Heureu-
sement, vous étes prét a I’affronter car tout
au long de votre parcours vous avez aug-
menté votre vitesse et perfectionné votre
armement. Ce jeu est trés proche de Neme-
sis, dont il reprend toutes les caractéristi-
gues. Vous vous procurez les équipements
supplémentaires de la méme maniéere,
avec cependant un avantage : tout :
se passe au joystick. L'action o f
trépidante est assez
variee. Dans

v ——
le deuxieme

secteur, par exemple, il vous faut combat-
tre les formations ennemies en plein milieu
d'un champ d'astéroides, lesquels se dépla-
cent dans toutes les directions. Vous affron-
terez plus tard des grappes de bulles rebon-
dissant en tout sens, et bien d’autres adver-
saires.

La réalisation est excellente, une des meil-
leures du genre.

Les nombreux décors sont superbement
dessinés dans un style original trés proche

des dessins animés, agrémenté par des -

couleurs agréables.

Le scrolling horizontal est fluide bien qu'il
margue des ralentissements lorsque de tres
nombreux sprites se déplacent simultane-
ment sur I'écran. Les commandes sont pré-
cises, et I'ambiance soulignée par d’'excel-
lents effets sonores. En un mot, Zynaps
est une réussite. (Disquette Hewson pour
Commodore 64.) AH.-L.

tation s’ouvre sur une
superbe musique digi-

talisée. Appuyez sur le bou-
ton et vous voila aux comman-
des. Vous étes confronté a des
nuées d'envahisseurs dont les réac
tions sont différentes & chaque vague. Vous
survolez des champs d'astéroides, dss
foréts, des surfaces lunaires, des glaciers
et des villes. Ramassez des pastilles qui
vous permettent de gagner un vaisseal
supplémentaire ou d’augmenter temporai-
rement votre puissance de tir.
L’'animation est précise, les décors agrea-
bles bien que trop répétitifs, mais le scrol-
ling vertical, un peu heurté, marque parfois
un temps d'arrét. Quant a la partie sonore,
aprés la musique digitalisée de ['introduc-
tion, elle se résume a des bruitages assez
pauvres.
La difficulté du jeu est croissante. Bientol
des vaisseaux ou des plagues indestructi-
bles vous prennent & revers, des bombes
de petite taille sillonnent I'écran et il est sou
vent difficile de les voir & temps (a cet
égard, il est recommandeé de jouer sur un
moniteur plutét gu'un téléviseur). De plus,
4 certains niveaux, un crane se méle a la
vague d'ennemis et vous perdez une vie si
vos projectiles I'atteignent. Cela pimente le

Typhoon, cassez pas les crines sur ST.

jeu, vous obligeant a ajuster votre tir avec
précision. Les amateurs se laisseront pren-
dre au jeu. Un « space invaders » classique
et difficile qui ne manque pas d’atmos-
phére. Les versions Amiga et Atari ST sont
strictement semblables. (Disquette Gremin
pour Atari ST et Amiga.) AH.-L.

Slapfight : aux commandes du Slapfighter
vous survolez la planéte Orac, afin de la
libérer du joug des envahisseurs. Le scrol-
ling vertical vous permet de découvrir des
décors agréables et colorés mais trés vite
|e_$i Vaisseaux ennemis attaquent, vous rap-
pelant que vous n'étes pas la pour faire du
fourisme. Les premiers engagements sont
difficiles car votre vaisseau est lent et votre
ir, trop court, vous oblige a prendre des ris-
ques. Vous vous interrogez : le Slapfighter
Serait-il un vieux coucou retapé pour I'occa-
sion. Non, c’est un vaisseau évolutif : au fur
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Slapfight décoiffe les commodoriens.

et 4 mesure que vous détruisez pénible-
ment vos premiers adversaires, des étoiles
apparaissent sur le terrain. Récupérez-les,
car elles vous permettront d’augmenter
voire vitesse et votre puissance de tir en
activant une des huit icones disposées en
bas de I'écran.

Pour survivre, votre priorité est d’augmen-
ter votre vitesse en actionnant la premiére
icone, mais veillez a la doser soigneuse-
ment en fonction de vos réflexes, sinon gare
a l'accident. Les icOnes suivantes corres-
pondent & un armement supérieur dont cer-
tains sont cumulables. La derniére vous
offrant I'invulnérabilité temporaire.
Comme dans Nemesis c’est I'activation des
icones qui pose le plus de difficulté. Il vous
faut, hélas, lacher le joystick quelgues
secondes, ce qui est souvent fatal. L'équi-
pement le plus impressionnant vous est pro-
curé par la septieme icéne, qui vous per-
met de tirer simultanément plusieurs mis-
siles a téte chercheuse. Et si les ailes du
Slapfighter sont déployées, c’est un déluge
de feu qui s’abattra sur vos ennemis. L3,
je vous garantis que ¢a décoiffe, les enva-
hisseurs auront du mal a s’en remettre. Le
jeu est prenant et riche en sensations for-

tes: une excellente
adaptation du jeu d'arcade.
(Disquetie Imagine pour
Commodore 64.) AH.-L

_Lightforce : portez-vous au secours de la

planéte Régulus, envahie par d’innombra-
bles aliens belliqgueux. A bord d'un vaisseau
spatial équipé de doubles lasers, vous les
détruisez secteur aprés secteur. Le com-
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Lightforce : bons graphismes C 64 (ici) et CPC.

bat s'engage tout d’abord dans I'espace
puis se déplace sur les iles qui parsement
les mers de Régulus. Puis vous attaquez les
stations orbitales pour enfin les poursuivre
dans une région de la planéte recouverte
par les glaces. Ce n’'est pas une tache aisée
qui vous attend et cetie mission metira vos
nerfs a rude épreuve, vos adversaires ne
vous laissant pas un instant de répit. C’est
I'enfer, il faut se batire pied a pied, esqui-
ver, tirer, sans oublier de détruire les pos-
tes de contréle ennemis pour gagner des
vaisseaux supplémentaires. Notons que ce
jeu se préte particuliérement bien & I'emploi
d'une manette a tir automatique.

Le graphisme, quant a lui, est excellent tant
pour la version Commodore 64 que pour
I’Amstrad (avec un leger plus pour cette
derniere). Le scrolling vertical et I'animation
sont excellents. Enfin, vous avez le choix

entre un théme musical de qualité, bien que P



lassant a la longue, et des effets sonores
assez classiques. Ce programme est pas-
sionnant, on ne voit pas le femps passer,
enchainant partie aprés ie j z
I’épuisement; lequel vien
assez vite il faut le reconnai-
tre. Heureusement, vous pou-
vez souffler un peu entre deux
secteurs. Lightforce est un trés
bon programme qui séduira les mania-
ques du joystick. (Disquette FTL pour Com-
modore 64 et Amstrad.) AH-L

Goldrunner : allons droit a I'essentiel : ¢’'est
le plus beau des « space invaders », tant sur
Amiga que sur ST. Les deux versions ne
présentent, du reste, aucune différence.
Une qualité digne des salles d’arcade. Le
critique cherchera en vain une faiblesse. Le
graphisme ? Fabuleux. Notamment les dé-
cors sont d’une finesse extraordinaire et
d’un relief saisissant. Le scrolling vertical ?
C’est le plus rapide sur seize bits : étourdis-
sant. Les commandes ? Précises et rapi-
des: la perfection. Le son alors ? Une en-
trainante musique digitalisée, agrémentée
d’une synthése vocale : stimulant. Vous res-
tez sans voix devant un tel déluge de super-
latifs. Aurions-nous enfin découvert le réve
inaccessible, le jeu parfait ? Non, ne nous
emballons pas. La réalisation est irrépro-
chable soit, mais le scénario, en revanche,
ne présente aucune originalité. Et puis, ce
jeu est difficile, trop peut-étre. De plus, on
a envie de profiter de son exceptionnelle
rapidité en poussant son vaisseau au ma-
ximum de ses possibilités. Grisé par la
vitesse, on s'écrase contre un bunker indes-
tructible. Unlogiciel quis'approche de laper-
fection. (Disquette Microdeal pour Atari ST
et Amiga.) AH.-L.

Sanxion : divise I'écran en deux longues
fenétres horizontales. L'une vous montire
I'action vue du haut tandis que I'autre vous
la laisse examiner de profil.

Les ennemis déboulent de face et parfois
(les traitres) de I'arriére. lls ne se tiennent
pas tranquilles, arrivent en formations ser-
rées et changeantes, parfois avions de
chasse, parfois simples astéroides, cailloux
ronds, suppositoires, pastilles Valda,
cachets d’aspirine, plaquettes de chocolat
blanc virevoltant en trois dimensions. Face
a I'avalanche vous devez étre en tir auto-
matique. Bons réflexes, le son de votre
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engin accompagne ses chan-
. gements de régime tandis

qu’une musigue pompeuse
souligne vos scores. L’anima-
tion impeccable, les graphismes
trés colorés tantét urbains, déserti-
ques, équatoriaux ou maritimes,
font de Sanxion une petite mer-

e
Conservez-les, si vous les avez
déja, cohortes en compagnies
desquelles passer des heures
agréables. Mais, sachez-le, vous
pouvez connaitre mieux.

scores. Le graphisme est assez moyen et
les effets sonores corrects.

Ce programme utilise trop fréquemment le '
tableau de départ qui revient en interlude |
chaque fois que vous perdez un vaisseau,
ainsi qu’a I'occasion du passage au niveau
supérieur. Agagant ! L’action est trés sou-
tenue et exige de vous une concentration S50
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Space Pilot: une version modernisée du
trés bon Time~Pilot d’arcade. Vous devez L

survivre un temps donné (indiqué a droite
de I'écran) en détruisant le maximum
d’ennemis, a la suite de quoi, vous accé-
dez au niveau supérieur. L'action est vue
du dessus, votre vaisseau place est au cen-
tre de I'écran et le décor défile en un scrol-
ling multi-directionnel un peu saccadeé. La
partie gauche de |'écran vous indique votre
score, le pourcentage de tirs au but ainsi
que votre rang éventuel sur le tableau des

Space Pilot: pour des nerfs d'acier sur ST.

Fire Track : produit standard sur C 64.

maximale, le moindre instant de relache-
ment tourne & la catastrophe. Un assez bon
jeu qui nécessite des nerfs solides. (Dis-
quette King Soft pour AtariST.) AH.-L.

- Void Runner:un programme écrit par le
prince des « spaces invaders » anglais : Jeff
Minter (Iridis Alpha, Revenge of mutants b

Eire Track : aide agréablement & passer le
temps. |l peche par un manque total d’ori-
ginalité. Rapide, aux graphismes trés clas-
sigues, la musique d'accompagnement
s'allie bien & I'action. Mais quand le son des
explosions et le bruit de moustiques des
structures qui s’effondrent viennent s’y
ajouter, les oreilles souffrent. De méme,
I'aspect des engins mortels et des inoffen-
sifs nuages qui résultent de leur destruction
se ressemblent trop. Les scores mon-
tent vite, d’autant plus qu'il est as-
sez aisé d’anéantir une vague d'as-
saut entiére en quelques secondes.
Tir automatique chaudement recom-
mandé. Fire Track est un honnéte
produit standard. (Disquetie Elec-

tric Dreams pour C64.) D.S.

pas de sit6t. (Cassette
Thalamus pour Com-
modore 64). D.S.

Altair: aux com-
mandes d’'un vaisseau
spatial, survolez les bases

votre passage. Sous un feu d’'e
fer, utilisez tous vos talents de pi-
lote pour négocier certains virages
difficiles. Soudain, le vaisseau s'arré-
te face & un monstre blindé des plus
agressifs. Il explose enfin, aprés

bon nombre de tirs au but. Et ¢ca
repart, toujours plus loin, tou-
jours plus dur. Au fait, n'avez-
vous pas oublié de re-
faire le plein d'énergie ?

Pris par I'action on y croit ‘e,
et on s’accroche grace & l" )
une réalisation trés soignée : "
scrolling vertical fluide et anima-

tion précise. Les décors trés réa-
listes, ainsi que de nombreux dé-
tails, donnent une crédibilité a cet uni-
vers. Un seul défaut : le bruitage est raté
comme c'est souvent le cas sur le ST.
Cocorico ! Enfin un programme frangais,
qui se classe parmi les meilleurs « space
invaders ». Un trés bon jeu, un des meilleurs
sur ST. Comme quoi le classicisme n’exclut
pas la réussite. Il faudra allier toutes les
qualités ou presqgue : musique et bruitage,
scrolling et animation, décors et lisibi-
lité, rapidité et variété. Les trés bonnes
machines incitent hélas au relachement
sur un des critéres quand rien techni-
quement ne l'oblige. (Disquette Ere
Informatique pour Atari ST.) AH.-L.
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Void Runner : aussi rapide que peu joli (C 64).

camejs, etc.). On appuie sur le bouton de
tir et c'est la surprise. Comment ? Mon C 64
se serait-il transformé en VCS ? Méme pas,
nous avons connu des jeux plus sophisti-
qués sur le VCS. Les graphismes sont d’une
pauvreté incroyable et ne parlons méme
pas des couleurs ou du son. Un sourire con-
descendant aux l&évres, on joue une partie,
encore une autre, allez ! la derniére. Non,
c'est trop tard, on est piégé ; finalement il
n'est pas mal du tout ce petit jeu.

On dispose de quatre vaisseaux, représen-
tés par des petits triangles de couleur,
assemblés de fagon différente selon les
tableaux. Sil'un d’eux est touché, vous les
perdez tous. Votre formation affronte des
vagues d'invaders qui au début progressent
a la maniére des chenilles de Centi-
pede. Pour. corser l'ac-

tion, une ligne ho-
rizontale se déplace
de haut en bas de I'é-
cran tragant occasion-
nellement une seconde
ligne, mortelle pendant
quelques secondes. Le

jeu est extrémement rapi-
de, parfois confus, mais ex-
citant. Un programme sim-
ple, dépouillé mais efficace.
(Cassetie Mastertronic pour
Commodore 64.) AH.-L.

Quasar : aussi joli gue peu rapide sur ST.

Quasar: infatigable, vous repartez une fois
de plus, a bord de votre vaisseau de guerre,
combattre de sinistres envahisseurs extra-
terrestres. Vous étes a portée de tir de la
premiére base ennemie: un ro-

cher sur lequel reposent
d’énormes
plagues
métal-

ligues dont certaines sont
recouvertes d'installations étranges. Il faut

détruire tout ce qui dépasse alors que des -

escadrilles de défenseurs descendent vers
vous en ripostant.

Aprés de nombreux tirs au but, vous détrui-
sez la derniére installation et la base se
désintegre. Il vous faut traverser un champ
d’astéroides avant de parvenir a la base sui-
vante. Les bases se suivent et se ressem-
blent, entrecoupées de quelques ravitaille-
ments en vol.

Implosion : les mailles Iui vont sur C 64.

Facile, direz-vous ? pas s(r ; en effet, vous
courez des risques importants dont le moin-
dre n’est pas de tomber dans un profond
sommeil alors que vous mitraillez la éniérme
base. Heureusement

pour vous, VOs enne-

/ mis somnolen

également et

i ne déploient pas
une grande énergie
a vous détruire. Le gra-

phisme est de bonne qualiié,
les bases notamment sont assez belles.
Programme séduisant au premier abord,
mais dont I'action est trop répétitive pour
maintenir I'intérét du jeu. C’est une ceuvre
de jeunesse des créateurs d'Alfair et un des
premiers «invaders» sur ST. Un logicie!
sympathigue mais qui vieillit mal. (Disquetie
Loriciels pour AtariST.) AH-L

implosion : un vaisseau se déplace sur un
réseau maillé comme un grillage de cléture.
Les ennemis sont des bulles multicolores,
véloces et agressives. Ce qui étonne est

Zanac ;: simple et attractif pour le MSX 1.

I'incroyable agilité du vaisseau. Il bondit
dans huit directions et en cas de demi-tour,
il ne tourne pas, mais bascule puis effec-
tue un demi-tonneau afin de voler & nou-
veau sur le ventre. Ce demi-tour en 3D, allié
4 I'exceptionnelle animation, rachéte un
graphisme parfois confus. (Cassette Cas-

cade pour C64.) D.S.

Zanac: sorte de
Laydock pour M.5.X. 1,
ce programme se révele
simple, attractif et parfaite-
ment réalisé. L'écran est divisé
verticalement en deux parties
inégales. La premiere, située
sur les deux tiers gauche de

l'image, laisse apparaitre le décor. Rela-

tivement proche de celui de Knightmare par

les teintes choisies et par la qualite des gra-

phismes, il est anime d'un mouvement con-
finu de haut en bas.

Par conséquent, on decouvre les multiples
embiiches au fur et 2a mesure du deroule-
ment de I'écran. Vaisseaux adverses, bloc-
kaus et autres fortifications au sol sont
autant d’ennemis potentiels que vous aurez
soin — en fin stratége — de réduire a
néant. Pour cela vous disposez d'un vais-
seau fort mobile mais gui ne peut malheu-
reusermnent pas retourner en arriére. Ses
performances peuvent étre augmentées au
moyen de points de bonus que la destruc-
tion de fortifications laisse entrevoir : dou-
ble fir, bouclier protecteur et autres bom-
bes sont ainsi disponibles.

La seconde partie de d’écran (située &
droite), affiche diverses indications trés
précieuses dont le score et le record,
le nombre de vaisseaux dont on dispose
encore, le niveau atteint, le temps res-
tant et autres.

Qenes, Zanac possede certains défauts:
I'animation s’avére parfois hésitante et la
présence de nombreux objets a I'écran se
solde bien souvent par des effets de scin-
tillement des plus désagréables. Toutefois,
la qualité globale et la facilit¢ d'accés de
I'ensemble rendent ce programme trés in-
léressant et distrayant. :

Ses atouts ont de quoi lui faire pardonner
bien des choses. (Disquette Eaglesolft pour
M.S.X. 1 avec 64 Ko.) M.B.

Delta: un cléne de Nemesis, trés dur (C 64).

Blazer: n’a d'autre qualité que sa rapidite.
Le-bruitage aussi. Il faut absolument avoir

 vu les évolutions incroyablement rapides,

le tournoiement des ennemis qui risquent
de vous décourager puisque vos premiers
essais aboutiront a la destruction de votre
engin en moins de trois secondes. Il faut
donc se remuer, sans s'énerver.

Les quatre notes ironiques qui soulignent
votre élimination donnent une touche
d’humour & un genre gui en mangue cruel-
lement. Chaque coup envoie deux projec-
tiles (comme dans Jupiter Probe). Si un jeu
aussi nerveux avait d'autres caracteristi-
ques & la hauteur ! Le graphisme ne casse
pas des briques : grande iles mécanigues
flottant sur un fond étoile. (Cassette Nexus
pour C 64.) D.S.

Delta: les ingrédients du jeu : un scrolling
vertical, des escadrilles d’envahisseurs et
des icones correspondant a divers types
d'armement. Ca vous rappelle quelgue
chose ? Bien sGr ¢'est encore un clone de
Nemesis, tant pis pour I'originalité. Cela dit,
Delia n’est pas sans gualité. Sa realisation
est excellente : bon graphisme, un scrolling
horizontal coulé, une animation rapide et
précise, des couleurs pastel, qui créent une
ambiance particuliére et enfin une musique
et des effets sonores de trés bonne qualité.
Donc du beau travail. On n'en attendait pas
moins de son auteur, a qui I'on doit déja le
superbe Sanxion.

Quant au jeu lui-méme, il est trés difficile :
les nombreux envahisseurs sont agressifs
et on ne fait pas de vieux os lors des pre-
mieres parties, ce qui devient rapidement
frustrant. Une seule solution pour tenir le
coup: ne pas se fier a ses réflexes, mais
plutét mémoriser les formations d'attaque
de vos adversaires : ¢'est indispensable. Et
puis, il vous faut au plus vite améliorer votre
armement. Des blocs bleus et gris repré- b

89




le  chemin. Traversez les premiéres afin
d’obtenir les équipements correspondants,
évitez les autres, qui vous détruiraient. Mais
attention, I'usage des armements ainsi
obtenus est limité dans le temps.

L'intérét de jeu de Delta n'offre pas une
motivation suffisante pour surmonter la trop
grande difficulté de ce programme. Si vous
n’'étes pas un roi du joystick, doté de nerfs
d’'acier et de réflexes fulgurants, il vaut
mieux |'éviter sous peine de frustration
grave. (Cassette Thalamus pour Com-
modore 64.) AH.-L.

Mission Génocide : un programme origi-
nellement créé par Drinksoft sous le titre
ZtB. Le premier tableau indique clairement
les cing types d'objectifs a détruire. En fait,
vous devez réduire a néant les silos avant
d'atteindre ou d’utiliser leur contenu en pas-
sant dessus. Il est assez facile d’aneantir
des vagues entiéres d'assaillants. Vous
pouvez lancer deux types de projectiles
selon gue vous appuyez continuement ou
au coup par coup sur le bouton feu. Le tir

(B =

sentant les différentes icénes vous bam\- d'une synthése vocale. Le scrolling

vertical est fluide (moins rapide néanmoins
que celui de Goldrunner). Une excellente
animation et de bons graphismes.

Ne poussons pas plus loin la comparaison.
Chacun de ces jeux a sa personnalité. Ici,
vous devez traverser le plus grand nombre
de niveaux possible a bord d'un vaisseau
€quipé de double laser. Le danger vient du
ciel : des vaisseaux isolés, des escadrilles
et surtout des « mutations » qu'il vous faut
atteindre & plusieurs reprises avant de les
détruire. Cela n'est pas facile mais vous dis-
posez néanmoins de deux atouts supplé-
mentaires : la voix vous annonce a I'avance
le type d’ennemi qui va vous tomber des-
sus et surtout vous disposez d’'un nombre
limité de super bombes qui anéantissent

N
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Mission Gé

ide : clair et simple sur CPC.

automatique est-d'autant plus rapide que
vous étes haut sur I'écran. Les graphismes
sont lisibles mais trés dépouillés. (Cassette
Firebird pour Amstrad CPC.) D.S.

Jupiter Probe : dés les premiéres secon-
des de jeu, Jupiter Probe dégage une
impression de déja vu. On le reconnat,
c'est le petit frére de Goldrunner. En effet,
ces deux jeux ont un air de famille dG a leur
créateur, Steve Bak. La bande son: musi-
que digitalisée assez entrainante, doublee
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Jupiter Probe : petit frére de Goldrunner (ST).

tous les envahisseurs présents sur I'écran,
au moment de |'explosion. Vous pouvez
vous en procurer d'autres tout au long de
votre parcours, mais attention, ne les gas-
pillez pas dés le début et ne les utilisez que
quand cela est indispensable.

La difficulté de ce logiciel est bien dosée,
avec une excellente progression. Un bon
jeu, correctement réalisé. (Disquette Micro-
deal pour Atari ST.) AH.-L.

Xevious : souvenez-vous ce grand succes
d'arcade Atari il y a quelgues années. Il a
laissé bien des regrets chez de nombreux
joueurs qui espéraient une conversion sur
micro.

Le theme est maintenant classique: un
scrolling vertical fait se déplacer votre vais-
seau sur une alternance de foréts et de
bras de mer. Votre objectif: détruire les
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Xevious : I'arcade a perdu sur micro (ici ST).

hordes de vaisseaux et les bases ennemies,
Vos opposants sont rapides et agressifs ce~
qui rend votre progression difficile. Un bong
scrolling, une animation correcte, maish
musique et effets sonores sont aga(;ants,;
Quant au graphisme, il varie considérable
ment suivant la version. Il est hideux sur I
C64, enlevant tout plaisir au jeu. Une
grande déception. En revanche, la version
Amstrad offre un graphisme plus soigné
d’oll un plus grand intérét de jeu. Quant
la version ST, ses qualités graphiques per
mettent de retrouver, en partie, I'ambiance
du jeu original.

En conclusion, un jeu correct mais qui
n'arrive pas a la hauteur de sa légende.
(Disquette US Gold pour Commodore 64,
Amstrad et Atari ST.) AH.-L

Les deuxiémes choix. Ils
surpassent leurs ancétres, mais
le genre ne permet pas la
moindre erreur aux auteurs,
méme sur Amiga.
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- Phalanx : tout pour les oreilles (Amiga).

Phalanx: mangue de peu pour étre tras
bon. La présentation laisse esperer des

~merveilles: une musique digitalisée, des

effets de moire somptueux.

Premiére déception ;: pas de scrolling. La
résolution grahigue de I'Amiga est utilisée
pour soigner les graphismes des différents
vaisseaux. Un scanner, en bas du tableau
de bord qui occupe la partie droite de
I'écran représente une zone a peine plus
grande que celle visible sur I'écran princi
pal. Hélas, les assaillants surviennent par

céder aux souterrains
ol vous guettent d'au-
tres extra-terrestres. Magmax était un jeu
d’arcade assez moyen et 'adaptation sur
micro est décevante : un graphisme assez
pauvre (surtout sur la version Spectrum,
des couleurs laides, une animation peu

IIBN:OBH

Magmax : le graphisme ne suit pas, sur CPC.

I'arrigre aussi bien que par I'avant mais,
paradoxe, votre vaisseau ne sachant ni se
retourner ni tirer vers I'arriére, vous devez
les éviter et attendre qu’ils aient suffisam-
ment monté pour passer devant vous avant
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de tenter de les détruire. \_ J
De temps en temps, un énorme vaisseau
amiral survient, il ne vous reste qu'a vous
garer, La vraie faiblesse de Phalanx réside
dans la répétition d’assauts qui se ressem-
blent tous. Dommage, car la musique et le
son, exceptionnels, auraient meérité mieux.
(Disquette Anco pour Amiga.) D.S.

sur Th

Blue Star : progr risqué [

précise et, de surcroit, des bugs qui pertur-
bent le bon déroulement du jeu.

Passé les premiéres parties, l'intérét
s'émousse tres rapidement. C'est un bide.
Dommage, il y avait mieux & faire sur ce
théme. (Cassette Imagine pour Commo-

Magmax : les envahisseurs sont 1a et vous  gore 64 et Spectrum.) AH-L.

disposez de cinq droids pour les mettre en
echec. Ceux-ci peuvent se transformer en
récupérant les différentes parties de leur
armement, éparpillées sur le champ de
bataille. Des ascenseurs permettent d’ac-

Blue Star: fait partie du groupe des sans
scrolling, seuls les attaguants bougent ou,
entre les vagues d'assaut bien pépéres, ce
sont des astéroides qui dégoulinent du haut

Trap : trop pauvre sur C 64.

de I'écran alors que le fond étoilé reste fixe.
Le petit vaisseau crachote des projectiles
de méme nature que ceux des assaillants.
Vous devez détruire les bases ennemies qui
flottent dans I'espace, mais il faut les gaver
de coups au but avant que leurs structures
consentent & se détruire. Le son se réduit
& un« bip bip» malingre.

Le jeu sans imagination malgré la possibi-
lité de gaver vos réserves de carburant a
I'immense circonstance atténuante de tour-
ner sur les Thomson, machines peu adap-
tées au genre, Cela ne rend pas le pro-
gramme meilleur. (Cassette etdisquette Free
Game Blot pour Thomson.) D.S.

Trap: comme Parallax, n'est pas seule-
ment un «space invaders». Mais dutant
Parallax innove, autant Trap nous laisse sur
notre faim. L'engin qui sort du hangar doit P
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tirer sur une vague d’assaut qui se détache ~ mise sur le graphisme, cela est souvent
sur un ciel encombré de grosses planétes.  payant. Un Zaxxon rajeuni et améliore gra-
Puis il emprunte ce gue la notice décrit  phiquement, présente un important poten-
comme une «vallée » et qui ressemble plus  tiel de vente. On se précipite sur son joys-
4 une rue entre des grands immeubles. Ni tick pour commencer une partie et tout
le bruitage confus, ni le graphisme, ni I'ani-  s'écroule. Ce jeu est complétement nul. Son

# TACpas devant le danger, vous attaquez
I’ennemi, d'abord sur la surface de la pla-
néte, puis sur leurs bases spatiales. Les
vaisseaux-meéres ennemis vous attaguent
entre deux niveaux et des armements sup-
plémentaires sont obtenus en détruisant

mation ne méritent vraiment le détour...  principal défaut ? Le vaisseau est pratique- certains objectifs.
(Cassette Alligata Software pour Ams- ment incontrélable. De plus, les tirs sont Le graphisme est superbe (surtout les sta-
trad CPC.) D.S. peu précis. Injouable. (Cassette English tions spatiales), le scrolling vertical et I'ani-

' : .. Software pour Commodore 64.)  A.H.-L. mation irréprochables, de plus on nous
Denarius : on vous a donné pour mission : . e s : . : laisse le choix entre une musique ou des
de survoler seize stations spatiales enne- Hades Nebula: partis de la Terre pour faal i ‘%‘_{_. i T met s : Uty e il ) e effets sonores satisfaisants. Ca s'annonce
mies dans le but de récolter les objets  explorer une lointaine galaxie, a la téte : T £ AN 5 | A9 : bien. oui mais... vous avez deviné, encore
répartis sur leur surface. Evidemment vous  d’une escadrille de dix vaisseaux, vous arri- :- R o 2 R b une fois le jeu est nul, pis encore : il est
n'étes pas seul. Des kamikazes rigolards,  vez sur la planéte Hades Nebula ol vous d'un tel niveau de difficulté qu'il en devient
qu'il vous faut tuer ou esquiver, se jettent attend une armada ennemie. Ne reculant Léviathan : incontrélable. Dommage. C 64. véritablement injouable.

sur vous. Lorsgue vous avez réussi a tra- Autre talon d’Achille : on croit pendant un
verser une station, le programme vous offre s 2 moment que les armements supplémentai-
un tableau différent dans lequel vous sla- 4] « spaces invaders » av Tilfoscope res vont nous sauver la mise. Mais on est

~

LOGICIELS MARQUE | ORDINATEUR | SUPPORT |ANIMATION|PEROULENENT| RADUEDES | GRapHy e Ip '“ﬂ_ BRUMTAGE | ORIGINALITE | INTERET | JABSSEAU| pirgicuLte | prix  PARDDANSRusmique] W

ALLEYCAT Hewrson C 64 K7, disquette | * % % % 1 Jodok ok * % *hk %k ok hk * 16 non k& B N® 49 DOs

ALTAIR Ere informatique | 5T Disquette | % % % % I *kk * kg o . A : xod 1| g ] ; *h kR C  |N°43,p.55 TUB

ASTRO WARRIOR Sega Console Sega | Cartouche | & %% % | ok kokk *koky ek ke *k 15 nan * k& c N° 49 DOS

BLAZER i  Nexus C6d K7 *ok ok ok 1 ok ke ok i o ] i ot B N 49 Dos

BLUE STAR Free Game Blot  MO6, TOS, TO9, 9+|K7, disquene * sans * bip bip * & non * % B N° 49 D(XS

DEATH OR GLORY CRL Coa K7 * sans * Ty *kx Haai | e *% B |nemsp3s| co

DELTA Thalamus C64 K7 * ok - * ok hkk * 11 oui feliolioliotiod B N°43, p.46| TUB

DENARIUS Firebird C 64 K7 Ykkw e R xxxex | o+ | 10 | ou Hk KK A |waspe| B

LVE FIRE TRACK Electric Dreams C 64 Disquette * ok | *hk * kK * 10 non *k B N° 43, p. 56 TUB
5 FORCE ONE Firebird C6d K7 &% x4 | horzontal * ok h ok kk i 13 non * ko A N°.46, p. 53 ‘l'le;

Denarius : joli mais pas intéressant sur C 64. HADES NEBULA Nexus sl Disquette | &% ! el b - s )l ! o bl B N_Ia i 4L . Hadés Nébula : dur, trés dur, trop dur sur ST.
lomez entre des nuages de gaz afin d'obte- [ PPLOSION S R G itk ) B kel in ol Gl 2 el B N® | B 1 vitedécu. D’abord, il est difficile de les con-
nir des bonus. Puis, lorsque vous heurtez ~ | GOLD RUNNER Microdeal ST, Amiga | Disquette | k% k%% | | | joflaollolal XARNK ol 14 pext EEREN C Nt il server plus de guelques secondes (on est
un de ces nuages, vous reprenez le jeu ini- JUPITER PROBE Microdeal ST Disquette | % %% | xRk A / kkkkk | kko 13 non | kak ¢ |wapes| mm | sivite abattu). D’autre part, (du jamais vu
tial en sur\_r'olant Ia station suivante. KILLER RING Ariolasoft Cea S S kA I *kk - * 11 non *kkk B |Neds,pa9| TUB bdans‘ les jeux de ce type) ceux-ci sont d'une
(I?UOQ” %“:’rglrl?ghi;?;ggagt e;g?,]tlse usrosngfgicg? LAYDOCK T & Esoft ‘ MsX 2 K7, disquette | % # # % % % | *kkk *w: . ' ok *k 17 non *kk E N° 38, p. 47 i TUB Sfe]f;g:uagct)?‘lBrteer:]naarr?iuafé;e\;fersion pour Az
lente facture. Donc un programme bien réa- | “EVIATHAN Shglhi Sty £ 5 £ |dwpomldp) Eax i 8 _ tE2 i > st il B [waLp®| TB | ;oTprasente de nombreuses différences
lisé, agréa.b!e a rega‘rder ?[ 3 écouter. Seu- LIGHFORCE FTL Amsirad CPC, C 64 K7 *kk K ! * %k ok il ek ok ek e 15 nan *kkk B IN°38p 111 DOS e précédeme. Les vaisseaux ARG
lement voila, ce gu'on aime le plus c'est MAGMAX Imagine €64, CPC, Spectrum) K7 %+% | horizontal *kk x| KX * ok ok k ok *okk 8/7 - oui *k ok B [N°d6,p.56| TUB n'ont pas la méme forme, ils n'attaquent
jouer et ,léj les cilnoses se gatent. L'gqtion‘ MEGA APOCALYPSE Mortech Cot e e e e w5l il ! *kkk Ahkk 12 | non Kk B w4 | pos | Ppasde la méme facgon, enfin le déroulement
trés répetitive, n offre pas grand interét. Et s ERGEITE oy e = i i exr | +cilRREEE R i A 0 o E A |vdrps| Tus des tableaux ne s'effectue pas dans le
il est trés difficile de rester en vie. On se : . s = b ; _ —————{ méme ordre. La musique aussi est diffé-
rend compte trés vite que le petit jeu de NEMESIS Konami C 64, Spectrum | K7, disquette | &k k& = Ak okk * k] | ARk Ak kh Ak *k 16 oul *okk ok A/B | N°49/44 | DOS/CO. rente. Mais les deux ingrédients principaux
bonus, peu impressionnant au demeurant, PARALLAX Ocean C 64 K7 %k | mubtdirect, T kil Rk ok ko ke A 12 non . B [N°38,p.114 i DOS sont présents: la bonne réalisation et
est encore ce qu'il y a de mieux dans PHALANX : Kingsolt Amiga Disquette ok x sans kw okt >k kA * * 9 non kx B |N°46,p.57| TUB I'injouabilité totale. Nul. (Disquette Nexus
ce programme. E}n conclusio_n, un Iogici,el PLUTOS N sT Diaquetts ok | S T * * % 13 non v c  [neaspar| TUB pour Atari ST.) AH.-L.
Ez?}ué ES?L |(fgg;esl§§:a':nilr-8b?:é¢;éeuzr !C(\)(mai RAID 2000 Mirrosolt ces Disquette | k%% | mulidiect. | kkokok * % o L 52 13 | non "o B |w®ps| s
modore 64.) AH-L ROMULUS Quicksitva ced K7 * T - - * * * * 6 non *kk S0 e | el Pour conclure

. SANXION Thalamiie C 64 K7 VT g R e B e 16 non *k BN ' pos Le genre passe trés bien sur AfariST,
Le‘wat,han : des paysages étranges, peu- GilAsAR P = = B ; A T e g 3 o T SETR B = encore mieux sur Amiga, mais les program-
Sl bl . 00 [ o oo oy e ey 0 A e Eﬁﬁﬁé’?f?s"ﬁ"}odfds oneiles oy
bombes, vous vous lancez a l'attaque | SPACEPILOT Kingsoft ST, C64 Disquetie | k% | multidirect, ol « R || Axwx o7 1 & 12 ] RA 2 aus que I'’Amstrad CPC a quelque mal a suivre,
détruisant tout sur votre passage. Puis, SWOOPER Robtek Aniga Disquette | % %% I e Sk | warx | wxxx | % 14 nan k% B ‘mB | |es Thomson sont largués et les PC et com-
vous traversez une portion d’espace ou les TYPHOON p— ST, Aviga | - Disquettes || < klkok | SETH R R = T v * 11 oui . [ TUB patibles n'essayent méme pas de figurer
g‘s;:t?gcr;illg? gpanu??;tse%;%uSE?aSricje;e\?éuasvz?; sl s i i et i af il . B - = = i i s Egg S.\‘i.r}'IaS g:(or;lgfz E} igr;& 2 manquent de softs
que tout cela est représenté grace a un | v ol i £ Efigente ] FREE . tax Bk TRzpe | & ~E = == it = b bien que le second d.ébordeqde capacités.
scrolling diagonal, genre 3D, vous me ré- | ULTIMARATIO Ejrehid Amstrad CPC K7 olladid sans s Lok il s i il i P En ce qui concerne les consoles, elles ne
pondez ? Zaxxon. Bravo, vous avez gagne. VOIDRUNNER Mastertronic Coa K7 ok ox ok sans *okkkx * & * 8 non kkokok i DOS proposent pas assez de programmes...
Le graphisme et les couleurs des décors XEVIOUS USs Gold C6A, CPC, ST |K7, disquette|  # % » ! *xx i Ty R e T B | N®a1/4s | TuB/CO
sont superbes, parmi |t.93 meilleurs sur Z comme Z DAVOR Cobra Soft Amstrad CPC K7 * %k | mubtidirect. * ok ok * * ok 12 . non *kok B N°45, p. 48| TUB Dossier réalisé par Mathieu Brisou, Alain
e ot oot anar sy (U e W VS . e R Dor onarer
évident que les fabricants de jeux ont tout | ZN4PS Ligwsop | (BT RALE = X * « HEE My i A e ok ettty BNijiEhade]l TUR lllustrations de Pierre Fouillet.
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La course au fond

Paysagé, architecturé, personnage,
uni, lynoléume, peinturlure,
pariolé, téléphoné, incruste,
papier - peinté, coloré... 1a longue
cohorte des décors et des fonds
jaillit dans ton imagination. Les
combinaisons les plus fantasques se
superposent & 1'infini. Halte 13!

Les grands délires en panavision,
‘demain seulement! Le galop d’'essai,
en univers uni: rehausse par une
couleur renforgant 1a lumieére, le
sujet attire 1'ceil
irréemédiablement. Bien vu,
cellent début! Tu passes
deuxiéme niveau dessifondeur.

Effet garanti par le iabel Imagex

en vente dans tout le secteur
galactique.

Encore plus costaud, le Tineaire
biaisé. Dégainant tes segments de
droite, tu décoches des lignes
obliques et paralléles. A chaque
zone 3a nuance de l1a couleur
basique, et 1'atmosphére flamboie!
Ou plus artisanal, tu crayonnes une
série d'obliques approximatives
avant le coup du pot de peinture.
Bien échauffe, tu dévoiles ton
impressionnisme. La grosse brosse
oscillant au-dessus de la palette, tu
démarres foncé au sommet. Par
petites touches, tu chevauches
légérement la premiére bande avec
une teinte plus claire. Ainsi, tu
dévales 1a pente des nuances

Le gradé des dégrades

‘Arme d'un nouveau charme, tu
traces des boites horizontales,
empilées géometriquement: 1a
moitié de 1'écran pour la premiére,
le quart pour la seconde, un

~ huitieme ensuite, et ainsi jusqu'a

. remplir 1'écran. Dans chaque
rectangle, tu deverses avec
délectation des nuances de plus en
plus claires de 1a couleur choisie.

Tel Leonardo, tu places 1a derniére touche au portrait d'une Dame célébre de
ton entourage. L'angoisse de 1'artiste t'étreint. Cependant, un rien te retient de
présenter I'image. Un vide étrange absorbe 1'énergie du visage, la drainant dans

la flaque noire, aux bords fuyants de 1'écran. Et 1e Professeur Imagex
t’apparait: "n'oublie pas les foooonds...."

jusqu'au bas de 1'ecran. Abasourdi,
tu admires ce doux chatoiement.
Les dessifondeurs t'installent
troisiéme niveau.

Mate les matiéres

Bien calé devant.ton MagMax, tu

finis pour la premiéere fois le Level
49. La derniére planéte révele
enfin & tes yeux comblés son sol
tant imaginé. Les cratéres
parsement le terrain. Sautant sur
la loupe tu cercles deux zones,
grande et petite. Un peu de
lumiére, quelques arcs d'ombre,

deux trois granules complétent le
carreé de base. Une bonne coloration
en trois nuances pour la déco, et tu
dupliques a 1'envers, renverse, &
'endroit, inversé ou symétrise,
mais toujours réguliérement.
L'anarchie du réalisme met bas une
nouvelle planéte, dévastee par les

météorites.
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A titre d'encouragement, tu te votes
une salve d'applaudissements. La
peau de panthére (ahhh!la
pratique) ne te pose pas le moindre
probléme maintenant, encore
moins 1'espace infini grélé de
soleils. En bon dessifondeur, tu
grimpes quatriéme niveau.

Peint le papier ?

Comme tu t'en doutes maintenant,le
truc de fond du fond, c'est comme
Jésus avec les p'tits pains au
chocolat. La multiplication
judicieuse d'un élément accordeé au
sujet principal. Tu trompettes
derriére Louis Armstrong, tu nuages
le ciel en arriére du parapluie, tu
missiles le fond sous le chasseur
bombardier...

Tu fignoles au scalpel 1a for me de
base avant de 1a dupliquer. Adepte

de 1a régularite, tu construis sous
la domination intransigeante de la

grille. Défenseur du désordre, tu
attagques le montage sans plan de
campagne precis. :

Une seule préoccupation occupe ton
cerveau survolté: assurer la
lisibilité du motif. Aucune erreur
de lecture ne sera toléree!
Dessifondeur de choc, tu arrives
cinquiéme niveau.

rien

_-vide

triste -

Le flashy & fond

Ton personnage évoque
1'enterrement de Coluche. La

tristesse sourd du fond uni que tu as

3i soigneusement choisi. Bien décidé
8 remédier a cette ambiance
-sinistre, tu saisis ton disque et

traces un soleil. Quelques rayons de
couleurs (en dégradé méme) et tu
disposes ta téte au centre de 1a cible
solaire. Ca resplendit sec autour de
ce chef!

Subitement inspiré, tu vires le
fond astral et cercles la caboche de
zones de olus en plus étroites A

_ dans les Tex Avery de la grande

chaque tranche, tu dédies un
plongeon dans ton nuancier. Encore
plus subtil, tu positionnes un
centre imaginaire sous le citron e
rayonnes a partir de 18 en couleur
Enfin tes maitres t'accordent le
brevet de vétéran. Tu accédes & la
jet set du coin et deviens sixiéme
niveau dessifondeur.

Concluse du f(r) ond

Tu disposes du plus beau bagage de
dessifondeur du quartier. Bourré
craquer d'idées graphiques, tu
prépares a 1a chaine quelques
fonds. Normal, t'as compris
1'essentiel de 1a tache: t'oublies le ; : % : =3 3 i
dessin et tu commences par la Al : 1 EaS S S S ) _ O] —
toile de fond. Aprés, tu figures ton - e - 2y = :
avant-plan et ton sujet, comme

épogue.

Allez, tu franchis le dernier degré
des dessifondeurs et devient
maitre parmi les maitres: tu
accroches le septiéme niveau.

Imagex et Michaél Thévenet T -
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WORLD GRAND PRIX
Relativement classique, cette course de
formule 1 illustre parfaitement les capaci-
tés de la console Sega: graphismes fort
précis et couleurs d'une stabilité irrépro-
chable. L'animation est parfaite. Toutefois,
des problémes de masquage lors de dépla-
cements, par exemple, apparaissent par-
fois. La gestion de la voiture est fort sim-
ple. On la dirige et on passe les vitesses
avec le manche de la manette, on accélére
ou on freine avec les boutons de tir. |l s'agit
|2 de commandes similaires a celles de
Hang On. Grosse différence cependant
entre ces deux cartouches : ici lorsque I'on
désire doubler un véhicule, ce dernier a la
facheuse habitude de se rabattre. Dans ce
cas, on atterrit dans le décor sans ména-
gement et on perd de precieuses secondes.
Enfin, signalons la présence d'un editeur de
parcours. Bref, une cartouche de qualité
guoi gqu’un peu lassante.

ENDURO RACER

On prend la cartouche, on I'introduit dans
la console et on allume : déception, on se
demande s'il s'agit réellement d'Enduro
Racer ! Certes, il y a une moto et des obs-
tacles mais I'ensemble est tellement éloi-
gné du jeu original et des adaptations sur
ordinateur que I'on est en droit de douter...

a essayer d’urgence ! !
sur les petites reines de l'arcade. ..

epoustouﬂante
\graphismes
| haut de gamme,
Nnusique

cadencee !
Quara e-huit jeux

Sur un paysage en pseudo trois dimensie
(un peu comme Crafton et Xunk), on plIO

une moto et I'on doit, en un temps limite,

boucler un parcours afin de passer au
niveau superieur.

Contrairement au véritable Enduro Racer,
On ne se trouve pas en concurrence avec
des autres motards mais avec une sorie de
Buggy. Ce dernier est évidemment toujours
présent |a ot il ne devrait pas et rend neéces-
saires de périlleuses manceuvres notam-
ment lors de sauts d'obstacles. D'un niveau
acceptable, cette cartouche posséde des
graphlsmes agréables et une animation soi-
gnée. Les commandes appelent peu de
commentaires et I'illustration sonore est
agréable. On est loin de I'original !

ACTION FIGHTER

Au départ, on pense a Major Motion. Pilote
de moto, on se trouve sur une dangereuse
route semée d'embiches. De placides
limousines noires filent comme le vent, de
rapides ambulances ne font méme pas
attention & votre présence et de nombreux
motards essayent de vous envoyer dans le
décor. Mais, vous n'étes pas totalement
désarme et a 'aide d’'un canon vous pou-
vez défruire ces encombrants véhicules.

Pourquoi tant de haine, direz-vous ? C'est
parce gue vous avez une mission a remplir

NOM CONSOLE TVPE GRAPHISME | ANIMATION | BRUITAGE DIFFICULTE INTERET | PRIX
WORLD GRAND PRIX Sena Pilolage E ok kA FhkkEK *hk hkok Rk 12 C
ENDURO RACER Pilatage P e LS *okk k& Lt & i—t*'t- 10 {od
ACTION FIGHTER Arcade Hk ok ek ok kk ok ok 14 C
OUT RUN Sega Filotage Kkkhhd | wkxkAk [ Ehkkk A E R 17 T
CLU CLU LAND Nintenda Action *k kA *odhkk *dk ok Ak kk 10 C
EXCITEBIKE Nintendo Pilatage ok k dokok kA i %k 8
HANG ON Sega Pilatage *hkR *kkkh ko ke 13
MACH RIDER Nintendo Pilotage dhkdk | hkkdkhon | kkkk A *h ko k 18
SLALOM Nentenda Arcade ek kA E ok kk i 16

Adapta 0
q‘a__rcad 0ut

‘est identigque,
aussi.
bande songr
tivement dew
I'essentiel est
pres: lorsque la VOl
cor, pilote et passag
La réalisation est irrépragh
phismes, de fort belle fact
gements de teintes du ciel so
sis. L'animation, de grande precisj
un modele de douceur et de ragj
comme le montre le défilement de la rou
notamment en montée ou dans les cou:be@
De méme, la bande sonore est satisfaisanté
et la mélodie n'est pas lassante. Aveg

Space Harrier, Out Run est I'une des meis

Jeures cartouches pour la console Sega.
mettre dans toute bonne logitheqgue !

CLU CLU LAND

Relativement complexe, ce jeu est visible‘k ity

ment destiné aux enfants en bas age. D'ol
la question : pourguoi une telle c:omphauqteU

Il s’agit, en effet, d'essayer d'isoler certais

nes créatures en découvrant des barres

d’or afin de constituer une sorte de labyrin:

the. Ceci en évitant les collisions parfois iné décor se déroule donc de maniére continue

a qualité des raphlsmes-et .de £

Action Fighter

EXCITEBIKE

lgré de bonnes idees (editeur de par-
cours, competition ou entrainement, efc.),
Ceite simulation de course de motos est
@écevante Contrairement & ce que I'on ren-

’.&amre souvent, la piste n'apparait pas dans

Xe de I'écran mais 1ong|tud1nalement Le

vitables avec d'affreux monstres poilus. Ints e
tile de préciser qu'un enfant de moins dé |

dix ans se détourne rapidement de cett
cartouche du fait de I'ampleur de la tache

C'est regreitable car elle dispose d'une :ﬂai" !

lisation de qualite.

Les graphismes, agréables a |'ceil malgre,
une simplicité trop évidente, n'atteignen
pas la qualité de I'animation coulée et
douce. La bande sonore fait aussi preuve

d’'évidentes et indéniables qualttés Mais

cela ne suffit pas et montre qu'en matieré
de console on ne saurait, 2 cause du prit
assez élevé des cartouches, se satisfairé
d’une réalisation de grande qualité. Do
mage pour Clu Clu Land.

la droite vers la gauche et lorsgu’on evo-
!he il est parseme de bosses.

Le seul elément capital pour la réussite du
U réside dans la tempeérature du moteur.
dernier a une nette tendance a chauf-

ier et le recours a une sorte de ventilateur

&_t souvent nécessaire. Une fois ce sys-
t me assimilé, on trouve les moments adeé-

_fiuats_ aux alternances entre accélération et
Iefroidissement, ce qui permet de passer

Ies obstacles le plus rapidement poessible.

‘Bref, le secret n’est pas difficile et I'on se
détoume rapidement de ce jeu trop simple,

Voire trop simpliste. Cela est d’ailleurs ren-
fnrce par une bien mediocre gualite.

:0ur Run

AST-14 _ TINE-263

. Clu clu land

Excitebike

HANG ON
Livré avec la console, cetie soficanrd.
trés performante. Il s'agit d'une adaptatiar
d’un jeu de café gue vous connaissez sure-

ment et dans lequel on incarne un pilote de

moto lors d’un grand prix guelconque. La

gestion du jeu est fort simple : on accelere .
ou on freine avec les boutons de tir, on se.

dirige et I'on passe les vitesses avec le
«manche ».

L'ensemble est bien réalisé. Les graphis-
mes sont agreables, notamment lors du par-
cours urbain. L'animation est elle une veri-
table anthologie | Cependant, il arrive lors
de dépassements serrés que certains pro-
blemes de superposition apparaissent. Mais
¢'est le lot de nombreuses simulations de
conduite de moto. La bande sonore, fort
bien réalisée, laisse cependant regretter
I'absence de melodie pendant la course.
Nul ne saurait étre parfait | Cette softcard
reste 'une des plus attractives pour Sega
et, malgré une certaine répétitivité, on se
prend vite au jeu...

MAC RIDER

Pilote de moto, vous avez pour but la sau-
vegarde de votre planete. De dangereux
malfaiteurs font, en effet, la loi sur les rou-
tes et limitent la communication entre les

Slalom

différentes villes. Vous devez donc les:
détruire tout en évitant les nombreux obs-
tacles. Flagues d’huile et d eau, bidons di-
vers et bombes sont, en effet, mortels
lorsqu’on roule a plus de 2300 kilome-
tres/heure.

| a vitesse de I'action est reellement épous—-
touflante : virages droite et gauche, grande
courbe, déiilent a une cadence d'enfer et
'on s’en dégage souvent a grand-peine.
Signalons la présence d'un retroviseur bien
utile pour éviter les véhicules adverses qui
déboulent sans crier gare. Gage de longé-

vite, cette cartouche dispose aussi d'un
éditeur de parcours. Le joueur peut ainsi
facilement personnaliser le jeu afin de le

.rendre encore plus attractif. A n'en pas dou-

ter, Mac Rider est une des meilleures car-
touches pour console Nintendo,

SLALOM
Les simulations de ski' ne sont pas monnaie

courante et les amateurs peuvent se rejouir
d’en avoir une pour console Nintendo. b
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male. C'est alors que |eSprf
tés arrivent. Cela comme

ses et des sapins que l'on @
en passant dans les portes, Ens
cours devient plus complexe et on -aper—
coit que I'on n'est pas seul 4 apprecisg
grand air et’les sports d hiver...

Skieurs divers, ours, luges | tous coupent

voire route de maniére inconsiderée et vous
obllgem a ralentlr GeIa est d'autant plus

énervant que votre but est de finir le par-
cours en un temps limité. De bons moments
en perspective...

STACK UP

Cetie cartouche exploite intelligemment les
capacités de R.O.B. le robot pour se former
a |a logique de'la programmation. Le prin-
cipe de base réside dans I'empilement de
cylindres de couleurs. Les posmons de
depart et d’arrivée sont affichees a I'écran
et l'on programme une seguence afin
d’obtenir I'équivalent physique de la posi-
tion d’arrivée. Cecli par I'intermédiaire d’un
petit personnage gui se déplace sur un che-
min dallé sur lequel on inscrit les instruc-
tions. Déplacements & droite et a gauche,
fermeture de la pince, levee des bras et
autres sont présents. Une fois la séguence
créee, il ne reste plus qu'a I'exécuter afin
de vérifier son bon fonctionnement. En cas
de réussite on obtient un score correspon-
dant & la difféerence entre le programme
théorigue connu de la console et celui écrit
par le joueur. Des variations sur ce theme
sont présentes afin d'ajouter une touche de
variete a I'ensemble.

cependam_ que ce jeu est r
attrayant. Passons sur le scénarms,
rét et concentrons-nous sur le jeu It _
On se déplace dans un décor mi fo):

scrolling continu ot I'on rencontre de nom; N\e

breux agresseurs. Fantﬁmes fleurs

aux profondes fosses. Bien entendu, ce jeu
dispose de plusieurs niveaux, et le passage
de I'un a |'autre appelle la destruction d'une
créature hargneuse et repoussante.

Le seul réel reproche que |'on puisse faire
& ce jeu concerne les personnages au gra-
phisme ridicule. Malgré cela, Quartet est un
jeu de gualité et fort difficile.

CHOPLIFTER

Programme créé par Broderbund, Choplit-
ter a &té reprogrammé par Sega pour les
salles de jeu et pour le Sega Master
System. Le resultat de ce travail est réelle-
ment convaincant. La version console est,
comme Out Run ou Space Hartier, tres pro-
che dujeu de cafe. Les decors et parcours
sont identigues, les algorlthmes similaires
et la difficulté du jeu tout a fait compara-
ble... L’aspect le plus intéressant de cette
cartouche réside dans une qualité de réali-
sation trés poussée. Les graphismes, repli-
gues parfaites de ceux du jeu de cafe, sont
fort précis et les teintes choisies mettent
I'ensemble parfaitement en valeur. L'anima-

tion séduit par sa qualité et les scrollings

horizontaux égalent leurs homologues de

NOM CONSOLE TYPE GHAPHISME | ANIMATION | BRUITAGE DIFFICULTE |m'rEn£‘r PRI%

STACK UP Nintenda Action d e Rk kA * kxR 18 C

.QU-‘\RTET Sens Action L Fok kR L 13 e}
_CHOPUFTFJ‘ Sega Arcade EhkkkkE | wAkkkowk | kkEk *w kA 18 C
SHOOTING GALLERY Sega- Tir ok ek ke & ok ko ook 14 C

'IRM\-IEBDT Sega Arcade kTR R * ok ok kR ok 11 B

FANTASY ZONE Sepa Action Gk kRE | Ak kK A ERAE | Rk 1 [

ASTRO WARRIOR Segn Arcade Rk Hahkk ok k ok ko k Ak 13 o

_F.‘lsnGHTER Sega Acticn *h ok ok k kk P 12 B
7}42 HNintends. Arcade * ko hh ok ek dok ok ok ok ok ok w 16 &
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s et autres saverent redoutabies car pac

Familier d
étes charge

strictement esthétigue, ainsi gu’une
tion fort précise, La bande son offre Wie
meélodie au tempo reposant et les bruitage
sont corrects. Bref, il est in‘attaquable au
niveau purement qual:tanf et seul I'aspect
enfantin de I'ensemble reste critiguable.
C'est probablement ce qui expligue la rela-
tive lenteur de
notamment & Astro Warrior. Cela décou-
rage rapidement le joueur chevronne de

poursuivre plus de cing minutes. Le novice, &5

en revanche, y trouvera son compte : la pro-

gressmté de cette cartouche le séduira a

coup sir. Il en faut pour tous les golts... 5
{
|
|

FANTASY ZONE

Cette cartouche cache bien son jeu : assez;
enfantine et relativement complexe auf
départ, elle se revele rapidement passion-|
nante pour tous. Elle réunit tous les ingré-|
dients nécessaires 4 la réalisation d’un hit. §
Des graphismes fignolés a I'exireme et css'
décors clairs et aérés malgre la presenc el

. de nombreux agresseurs. Du fait d'unes

mélodie entrainante et continue, ces der-|
niers sont relativement peu stressants eif

¢lest avec surprise gue |'on se rend compte

de leurs réelles intentions, Assimiler cela]
est d’ailleurs essentiel pour la reussite duj
jeu car, par la destruction, on peut gagrief|

de I’argent afin d’augmenter les capacités}
de son véhicule. Cela est du reste bienis

nécessaire comme le montrent les epreuves;

I'ensemble, comparée BN
b

. 'q'ui attendent le joueur au passage de cha-

Stack up

Choplifter

"‘-Fanrasy Zone est un }eu fort reussi et

“alirayant, irreprochable a fous points de

Vue. Evidemment, il ne plaira pas a tous. ..

'ASTRO WARRIOR/PIT POT

Cette cartouche comprend deux jeux. Le
Bremier se nomme Pit Pot. Il met en scene

" Un chevalier dont la tache est de sauver une

princesse prisonniere dans un labyrinthe

‘magique infesté de cyclopes, dragons cra-

glheurs de feu et créatures similaires. Muni
‘d'une lourde masse, vous devez détruire

Ces geneurs el récupérer divers objets.

Ce | jeu, de gualité moyenne, est bien réa-
lisé mais son coté infantile le réserve visi-
Blement a des enfants de moins de dix ans.
L'autre jeu propose par cette cartouche se
nomme Astro Warrior. |l s’agit d'une sorte

ﬁe « space invaders » dont le but ultime est
“1a destruction d’'une gigantesgue forteresse
‘Ennemie. Attractif et varié, ce jeu de bonne

qualité propose des graphismes simples

Shooting Gallery

Fantasy Zone N

mais bien faits. Le choix des te
certes pas du meilleur golt mais OR.
pire... Animation et bruitages sont évi
ment de gualité et les commandes s’av ;
rent fort precises. Bref,
distrayante, de gualité honnéte.

F 16 FIGHTER
Assez différente de ses consceurs, cette
carlouche est une sorte de simulation de
vol, Aux commandes d’'un F 16, vous devez
abatire des chasseurs et resier le plus long:
temps possible en I'air. Cette cartouche n’a
pas la pretention de rivaliser avec Flight
Simulator Il and Co: les procédures de
decollage et d afterrissage ne sont pas pre-
sentes, le joueur ne se preoccupe donc pas
des flaps, soutes et autres. On peut alors
se concentrer sur sa cible en toute quié-
tude. Le paysage, représente sous la forme
de lignes pointillées abrite des avions enne-
mis representes par des silhoueties.
L'animation, par trop saccadeée, a ['avan-
tage d'etre fort rapide et |'on est constam-
ment étonné des effets du moindre mouve-
ment de manette. |
La bande sonore est relativement soignée
et les divers bruitages s'averent assez rea-
listes. Bref, F 16 Fighter est attrayant et
marqgue une evolution intéressante par rap-
port aux autres cartouches.

une cartouche

Astro Warrior/Pit Pot |

1942

i 1942

Célébre jeu de cafe adapie sur micro-
ordinateur (notamment sur C 64), 1942 vous:
met aux commandes d’un chasseur de PUS
Air Force perdu au milieu du Pacifigue Sud
pendant la Seconde Guerre mondiale. On
ne peut éviter de faire la comparaison avec
les versions sur micro. Et la balance pen-.
che irrésistiblement en faveur de |la con-
sole. Les graphismes sont plus riches et
plus precis. Ainsi, les bombardiers japonais
sont bien plus imposants gue sur C64 et

" 'on reconnait aisement les différents types

d'avions. Autre element decisif | la rapidité,
Grace & une animation de gualité, le jeu
s’avere moins lent et nécessite une grande
concentration de la part du joueur. Signa-
lons quand meme la disparition subite de
certains appareils ennemis Jorsgue 1'écran
est trop chargé. Ce léger defaut n'est
cep‘er}dant pas redhibitoire et n’apparait
qu’eplsodiquement. En conclusion, 1942
est, a tous points de vue, un treés bon jeu
sur console.
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Seule car{dyche vraiment décevante pol
la console Sega, Super Teni I
comme |'un desmlus rétrogrades et
ressants jeux de cetie ca
bien des années, Exel

3 suivre avec Tennis sui

gérait lui-méme les mouvers
joueurs. De cette maniére, les re
des manettes pouvaient étre mises 2 BO
pour la multiplication du nombre de coups
possibles (lifts, smashs, effets divers). Ce
n'est pas le cas ici : concentré sur les dépla-
cements, on est, en pratigue, incapable
d'effectuer les bons coups au bon mement.
Bref, le jeu est trop difficile.

La réalisation est, de plus, perfectible & plus
d’un titre : graphismes trop simples et styli-
sés a outrance, bruitage déficient et com-
mandes douteuses. Cette cartouche, ni
convaincante ni attrayante, n'a donc rien
qui puisse justifier son achat !

KUNG FU

Expert en arts martiaux, vous desirez deéli-
vrer la jolie Sylvia. Pour cela il vous faudra
faire preuve de vos gualitées de combattant.
Dé&s les premiers instants, on est en effet
assailli par une armée de sbires, betes et
méchants. Ges derniers sont vaincus faci-
lement & partir du moment ot on évite le
contact direct. Ce n'est bien sir pas tou-
jours facile car ils arrivent des deux cotes.
Ensuite, on se trouve face a un lanceur de
couteaux gue I'on peut vaincre a la suite
d'une approche prudente basee sur le saut
en l'air...

La suite est moins facile et vous devrez
encore combattre de nombreux adversai-
res, tous plus redoutables, avant de parve-
nir & Sylvia. Correctement realisg, ce jeu
propose des graphismes fins et assez
agréables. L'animation est de qualité mais
on regrette le nombre restreint d'attitudes.
De méme le mangue de diversité des dé-
cors s'avere peu encourageant. Cependant,
le bilan est positif. '

TENNIS

Cette cartouche se révele infiniment supé-
rieure & son homologue sur console Sega
(Super Tennis). Comme Pro Wrestling, la
version Nintendo est mieux réalisée et
apparait moins juvenile. Toutefois, on

a un simple combat entre deux adver
Elle propose des périodes d'entrainement
des matchs ponctués par différents round
on s’y croirait !
La qualité de réalisation, tout a fait correcte,
allie des graphismes de gualité a des cou-
leurs qui ne sont cependant pas toujours du
meilleur effet. Les personnages ont des
mouvements relativement fluides, gage
d'une animation de bonne qualité. Un gros
défaut malgre tout : la gestion des comman-
des. On connait la qualité contestable des
manettes Sega. Ici, ¢'est encore pire gue
d’habitude | Les attitudes sont comman-
dées par une combinaison d'action sur la
manette qui n'entraine pas les mémes
résultats selon que I'on appuie sur l'un ou
J'autre des boutons de tir.

Un peu compligué, non? Malgré cela,
Rocky reste trés atiractif.

PINBALL

Que I'on soit amateur de flipper ou pas,
cette cartouche fait I'unanimité grace a une
réalisation qui la place d’emblée dans le
peloton de téte. Contrairement au celebre
Macadam Bumper, par exemple, le plateau
n‘est pas définissable et couvre I'équivalent
de deux écrans. En fonction de |a position
de la balle, seule la partie superieure ou
inférieure du plateau est affichee. Cette

NOM CONSOLE TYPE GRAPHISME | ANIMATION | BRUITAGE DIFFICULTE INTERET | PRIX
SUPER TENNIS Segn Spart * ok *EHE ** Hk kA 5 fod
-mmcfu Nintendo Combat * kAo &k Rk * kK ko k 12 C
TENNIS Mintendo Sport *hhk kA EK *w K * Rk g L2
jﬁzkv Sega Combat drk wx ok ko k ok ok kA 13 C
-PWBML Ninfendo Ascade akmkk | kkk kA k ok ok ok h 15 6__
_PIIOW'ESTIJNG Sega Combat ok * k& o akk ok o {5
VOLLEYBALL Nintendo Spart * ok Hkk ok ok *hkk 12 Lol
SOCCER Hintende Spor ko # %k ke ok k ko * ok k 14 (o
rnowtmﬁNc Nintenda Combal A kkk Fhk kK *E e 11 [
GOLF Mintendo Golf ok ke ek kK * kR kEEE 13 C
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complexes et fort mel
ur se trouve trop sou-

: et ne peut repliquer.
afie suffisait pas, les effets des

B ont en fonction de
g. Bref, ¢’est brouillon
et I'on a bien du mal&g'y retrouver. Autres
points négatifs: |'aspect «gamin» de
|'ensemble et des décorsspien
conclusion, Pro Wrestling pos
nombreux defauts.

VOLLEYBALL

Dans la grande série des adaptations de
sports collectifs, Nintendo propose une car-
touche de Volleyball. Notez gue ce genre
est assez peu répandu et gue le nombre
total de programmes inspirés par ce sport
est inférieur a dix. L'écran montre |e terrain

vu de c6té, ainsi nous avons une vision glo- £

bale peu déformée et les deux équipes sont
présentes simultanement. d

Concrétement les choses se passent de
fagon fort simple et il suffit de respecter les
principes du volley. Aprés le service il faut
se débrouiller pour renvoyer la balle dans
le camp adverse afin gu’elle touche le sol.

Le ‘choix du joueur actif est gére par la |
console et comme avec les simulations de |

football on agit directement sur ce dernier.
Passes en I'air, smashs, amortis sont pre-
sents et I'on prend un réel plaisir a retrou-

ver tous les éléments de ce sport. Bref, une §
cartouche originale et bien réalisee qui |

devrait plaire au plus grand nombre.

SOCCER

Classigue simulation de football, Soccer |

illustre bien les possibilités du Nintendo
Entertainment System. On comprend donc
pourquoi cette cartouche est largement
équivalente a ce que proposent des machi-
nes huit bits comme le C 64 par exemple.
Le terrain est représenté a I'écran par moi-

d'esquiver des

JOueurs sont exagéerément stylises et que
nous regrettons |'absence de public. Autre
facteur important : 'animation. Sans attein-
dre e niveau de celle dont dispose la
onsole Sega, elle s’avere tout a fait hon-
Nete et a de quoi faire palir bien des ord-
Nateurs. Cette remargue vaut aussi pour le
SCrolling. Une cartouche de bon niveau.

PRO WRESLING

La version Nintendo de ce jeu permet de

- Comparer deux consoles vedettes du

moment. Nous avons décrit avec précision
ies defauts de |a version Sega : aspect trop
Juvenile, commandes deficientes et jeu rela-
livement peu attrayant.

Quren est-il de la version Nintendo ? Le prin-

QU6 |

Volleyball

cipe ne change évidemment pas, il s'agit |
d'une simulation de catch. Le principal

ph_angement concerne le graphisme, qui est
ici beaucoup plus elaboré. Le public est
toujours aussi stylisé mais les adversai:

res n'ont pas l'aspect ridicule de ceux
proposés par la version Sega et I'anima-
tion s'avere performante. La bande sonore

est de qualité (comme sur la version Sega)
et les commandes sont aussi deficientes.
Elles ont la mauvaise habitude de varier en

sents sur le ring.
Globalement, la version Nintendo est donc
supérieure a ce gue propose la Sega.

Golf

_ GOLF

Amateurs ‘de golf sur écran, rejouissez-
vous : Nintendo a pensé & vous et propose
une cartouche tres justement denommee
Golf. De qualité trés correcte, elle s’avere
comparable a Hole In One sur MSX par
exemple. j A
L'écran est divise en deux parties. Sur la:
moitié droite, on découyvre le trace du trou.
Bunkers, arbres, rivieres et obstacles divers
sont parfaitement identifiables. L autre por-
tion d’'ecran (située & gauche) contient la
silhouette du jougur ainsi que diverses indi-
cations telles gue direction et force du vent,
choix du club, nombre de coups théoriques
nécessaires pour ce trou, etc. Cette fené-
tre permet aussi de gérer les actions du

 joueur et de le voir effectuer le swing. Il
. VE _ ~ s'agit donc d'un jeu relativement classigue
fonction des positions des personnages pre- e

et plutét bien réalise.

. Un regret malgreé tout: I'absence d.'u'_n édi-

teur de parcours qui aurait permis d'enri-
4

* chir encore la qualite de cette cartouche.
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BAMZAT

ICE CLIMBER

in glacier hanté par de nombreu-
g bizarres opposées a votre

Escalade®

ne dispose que db

en détruisant des brigues de glace
au-dessus de vous.

Une fois le chemin aménagé, vous pouve
monter d'un cran et n'avez plus qu'a
recommencer la manceuvre pour atteindre
le niveau supérieur. Attention cependant de
ne pas tomber dans les issues gue Vous
avez ménagées car il y va de votre vie. Sim-
ple et amusant, ce jeu possede une réali-
sation de qualité mais se distingue avant
tout par son acces aise et par son coté peu
agressif. Les amateurs de «space inva-
ders» seront dégus mais les pacifistes
endurcis apprécieront sans reserve.

WRECKING CREW

Jeu de tableaux relativement classique,
Wrecking Crew se révéle trop commun.
Chaque salle dispose de plusieurs escaliers
et plate-formes ol sont disposes bombes,
portes et pans de mur a détruire. Des crea-
tures diverses évoluent bien entendu dans
cet Univers et certaines apparaissent meme
par génération spontanee. Notez que ces
géneurs sont indestructibles et gue 'on doit
souvent changer de chemin afin d'eviter
une collision qui se traduit par la perte d'une
vie. Tout cela montre bien le classicisme de
Wrecking Crew et franchement l'intérét du
ieu est trop limité. C'est regrettable car la
réalisation est, comme a |‘accoutumee
avec les consoles, de bonne facture.

Les graphismes sont simples et facilitent le
jeu, grace a une sobrieté evidente. L'ani-
mation est & un niveau identique et la bande
sonore est discréte mais efficace. Une fois
de plus cette cartouche privilegie la réali-
sation aux dépens du jeu.

BALLOON FIGHT

Attaché a deux ballons, vous vous elevez
dans les airs afin de livrer un combat sans
merci contre des adversaires hargneux et
armeés d'un nez acere dont le mode de pro-
pulsion est identigue au votre. La seu-

Stpas facile. Surtout si I'on Cel

> pour abattre ces agresseurs
cer leurs ballons de susten-
hevant apres leur chute.

le méthoB
consiste & peig
tation et en les & _ |
Cela n'est pas toufdyrs facile car ce jeu est
agde inertie. De longs
souvent neces-

caractérisé par une g

£

ort simple et distrayant, cette calc
_propose des graphismes simples et Ie\g
. dépouillé de I'ensemble est du meilieur atQ).
Point de debauche de couleurs, mais un
scran clair et dégageé afin de faciliter 'iden-

mouvement. Le tout, avec Une animation de
qualité Btune bande sonore sobre et agrea-
njres seduisant. e

B de jeu, Donkey Kong

est un grand classiquesg ne ti
Pac Man ou Space Invaders, Il s'agit a | ori-
gine d’un jeu Nintendo et il 8sf logique de
le retrouver sur une console 0
identique. Comparé & |'original, cettae
tation s’avere d'une grande fidélite.
Deés la venue du premier tableau ot I'on do#
gviter des tonneaux jetés par le gorille on
se rend compte gque les parcours sont iden-
tigues et que le joueur doit faire appel a de
véritables ruses de sioux pour friompher de
cette étape. Et il en est de méme pour les
autres tableaux.
Techniquement cette cartouche est irrepro-
chable. Les dessins s'averent fort bien rea-
lisés et d’une fidelité a toute épreuve. L'ani-
mation, modéle de douceur et de précision,
n’'est jamais prise en defaut et I'écran ne
présente pas de problémes de scintillement
dis, par exemple, a la présence de trop
nombreux objets en mouvement. Bref, du
grand art !

MY HERO

Prisonniére d'une bande de jeunes peu fre-

quentables, votre fiancée doit étre libérée
de toute urgence. Par gui? Mais, par vous:
n'avez-vous pas une grande maitrise du
Karaté et du Kung Fu? Relativement pro-
che de Urban Champion sur console Nin-
tendo, ce jeu est assez réussi. |l propose
des graphismes fort « nippons » : les person-
nages sont comparables a ceux gue l'on
trouve dans les dessins animeés venus du
pays du Soleil levant et le relatif depouille-

revanche, les bruitages sont un peu
Jaitement aux novices.

ation des personnages et objeis en

U meéme titre gue

NOM CONSOLE TYPE GHAPHISME | ANIMATION | BRUITAGE DIFFICULTE INTERET. | PRIX
ICE CLIMBER Himenda Action dokok ko ke hok kW wkkk ok KAk kkk 16 c ]
WRECKING CREW Mintendo Action kA *dk ok ok k & ok ok 10 Az
BALLOON FIGHT Nintendo Arcads ok * kR *ow R 14 g
_&WKHHONG Nintenda Arcade k ok kk kR Hhwxh *k kK ke 16 C
MY HERO Seg Action kdkEk | kEkEwk | kKR Ew ok x 12 1;_
UHRBAN CHAMPION Nintendo Caornbat * ok kk *kk ok ok kK * ok ko 14 c
.;DWYE Nintenda Action kW e e &k etk *okk ok 9 C
_zll:l-_ION Sega Artion khkk kAR | HAkkhAE | wAEE * Wk ke 18 G
DONKEY KONG 3 Hinterdo Arcaile hdkkkd [ dwadk dok ok ko >k ok ke 15 o
GYROMITE Nintenido Action ok ok k * ok kkw * ko h | * kW i 12 C_
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ment des décoes engendre une certains
monotonie que Mgn retrouve dans ces
mémes productions’™s\,

L'animation est de grande
loin supérieure & celle d' Unk;
Caoté son, la mélodie continuehs
entrainante et ne lasse pas le |DUE

Ce jeu, fort distrayant, __fait.cependan Dale
figure face a Choplifter mais il convient pa-

URBAN CHAMPION

mun principe équivalent a celui ce
1y Wt console Sega, ce jeu est en
quelgue sorteune simulation de bataille ce
rues. Le décor se\déroule de maniere conti-

nue jusqu’a 'arrivesd’un adversaire.
Aprés une breve periode

es [ de combat ponc-
tuée de coups de poing ddng I'ceil et autres
douceurs, le paysage recomm ence a défi-
ler. Vers |la gauche, si 'on metsK.-O.
adversaire ; vers le droite, sil'on estvai

AU début tout se passe bien mas, plison

avance, plus la tache devient difficile c:

il est nécessaire d'éviter les bouches

d égouts béantes et les pots de fleurs tor-
bant des balcons situés en surplomb par
rappOR_au trottoir sur lequel on évolue.
Coté réalisation, Urban Champion laisse
apparaitre des personnages au graphisme
peu soigné et tadecor reste assez morns.
Toutefois, ce jeu Sqit se faire apprecier et
les amateurs de cormbat l'adopteront.

POPEYE\
Inspiré du ceélebre dessin animisidl
nom, cette cartouche deécoit des™e
premiéres minutes. Votre tache consts
libérer Olive, prisonniere de |'infame :
tus. Ce dernier est d'ailleurs prét a tout pour
vous faire échouer. Au miliel de nombreux
décors variés, vous devez récuperer des
¢ points d’amour » |e plus rapidement pos-

sible. En effet, aprés avoir rejoint Olive, il §

se peut gue celle-ci ne soit plus dans ce
bonnes dispositions d'esprit a votre égard |
une femme, ¢'est connu, n'aime pas atten-
dre trop longtemps...

Le principal reproche gue I'on puisse adres-
ser a ce jeu concerne sa réalisation baclée.
Certes, les personnages sont tout a fait
identifiables mais les décors sont laids car
basés sur des rectangles de couleurs de
trop grande dimension. Autre facteur ce
déception ; la bande sonore desagréable et
lagssante. En revanche, I'animation s'avere
fort réussie. En conclusion, une cartouche
qui ne vaut pas le detour..

ZILLION

Inspiré d’un dessin animé japonais, ce jeu |

d’action marque une évolution irés netie
par rapport aux autres cartouches Sega.
\ious devez récupérer des donnees infor-
matiques puis détruire |'ordinateur central
et.le QG ennemis.

Premier objectif: vous introduire dans [a
base adverse. Ensuite, luttant contre les
services de seécurité, vous devez détourner

Ice Climbers

3 Wrecking Crew

Balloon ht

et exploiter les informatidqs contenues

dans les terminaux informatigbes dissemi-
f€s un peu partout. Y
Tres japonais dans les graphismes, %illion

possede une reéalisation fort soignéeNgt

malgre |a taille relativement imposante de
personnages, I'animation ne souffre d'au-
‘8une lenteur et |'action se revele particu-
lierement rapide. En fait, le seul reproche
gue ['on puisse adresser a cette cartouche
concerne |'accés aux données contenues
dans les terminaux. Un code a base d'ideéo-
grammes sert d'intermédiaire et le joueur
d parfois du mal a s'y accoutumer.

DONKEY KONG 3

Suite logique de Donkey Kong, ce jeu assez
a@fcien n'a pas connu le succes de son pre-
decesseur. Pourtant, il possede bien des
qualités et c'est avec un certain plaisir
qu'on le retrouve sur console Nintendo. lci,
I'affreux gorille fait des ravages dans des
Serres en taquinant des abeilles. Excitees,
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celles-ci font de veritables ravages dans les
plantations d’orchidees, aidees en cela par
des chenilles a I'appétit vorace.

Armé d'un pulvérisateur rempli d’insecti-
cide, vous devez faire votre possible pour
limiter les dégats. Malgre des performan-
ces inférieures a celles des bornes de cafe,
la console Nintendo s'en tire bien : les des-
sins sont similaires & ceux de |'original et
la fidélité de I'adaptation en étonnera plus
d’un. Animation et bruitages sont aussi de
fort belle facture et cette cartouche ne pos-
séde pas le moindre défaut.

Nous ne saurions donc trop vous conseil-
ler de vous la procurer.

Zillion

Donkey Kong 3

SCORE ~-0OO219 R=0O1
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Gyromite

GYROMITE

Parfait exemple d’utilisation de R.O.B., le
robot, ce jeu se distingue de la production
habituelle pour console et micro. Il met en
scene un savant dont la tache est de désa-
morcer des bombes dispersees dans son
laboratoire. Mais, de lourdes portes et
colonnes de couleurs rouge et bleu |'empe-
chent parfois de peénetrer dans une salle.
Clest dans ce contexte au’intervient R.O.B.
Géré a l'aide de la manette, sa tache
consiste a ouvrir et fermer les portes de
couleurs. Ceci au moyen de toupies posees
sur des boutons dont les teintes sont simi-
laires & celles des objets a deéplacer. Ce
n'est pas tres facile a expliguer mais en pra-
tigue cela s'avere trés simple.

Il est cependant regrettable gue ce robot
soit si bruyant. A tel point gue le joueur se
passe de lui et enfonce, avec ses doigls,
les boutons colorés... Et malgré une réali-
sation de grande qualite Gyromite perd tout
son intérét, 4
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vous propose’ype pe
canards accompd

abattre avant qu'ils ne s'€
Notez que vous ne dispose
cartouches mais gue le nombre
simultanément présents a ['ecran es
a deux. Un jeu agréable et bien fait Mais

qui se révele lassant du fait d'un manguey

notoire de variété, .

Le second jeu n'est ni plus ni moins gqu'un
ball trap. Rapide et fort attractif grace a des
graphismes éclatants, il se revele beaucoup
plus difficile que la chasse aux canards. Les
amateurs de tir feront & coup sdr un vérita-
ble carton, les autres en seront loin... Cette
cartouche est en tout cas I'une des meil-
leures pour console Nintendo. Et nous ne
pouvons gue la recommander chaudement
a tous,

SECRET COMMAND

Voici I'équivalent de Commando sur
console Sega. Ce genre de jeu ne plait pas
a tous et Secret Command n’échappe pas
a cefte régle. Le maniement du personnage
nest en effet pas des plus simples et
I'apparente anarchie qui régne sur l'écran
est assez désagreable. Toutefois, cette car-
touche s’avére de qualité. Le décor relati-
vement complexe propose des graphismes
honnétes et parfois trop stylisés mais tou-
jours agreables a |'ceil. Les personnages
apparaissent en revanche assez mal des-
sinés. La rapidité de I'action est tres grande
et nous n'avons pas constaté d'effets de
scintillement dus par exemple & une sur-
charge de I'écran. La bande son est agreéa-
ble car mélodie et bruitages n'ont rien de
stressant.

Signalons aussi une evidente diversite de
situations : on se trouve face a des tireurs
isolés, des porieurs de lance- roquettes, des
cabanes a deétruire pour libérer un prison-
nier, ete. Bref, on ne s’ennuie pas !

THE NINJA

Jeu assez proche de Commando, The Ninja
VOUS propulse a I'epogue des samourals au
Japon. Votre tache est de délivrer une prin-
cesse prisonniére d'un guelcongue sei-

posséde les mémes g _
Duck Hunt. Fort simple e

Concrétement, les choses se passeqt
maniére suivante. Des bandits apparaisg

a I'écran, préts a dédaigner. Dés gu'ils voug,

provoquent, vous devez les abatire le plus
rapidement possible. Au debut, c’est vrai-
ment amusant, mais retrouver sans cesse
les mémes personnages lasse le joueur et
le peu de variété des décors se revele
décourageant 3 la longue.

Ce jeu aurait a I'évidence gagne a plus de
diversité. D’autant plus gue d'un point de
vue purement technigue il se révele satis-
faisant. Les bandits sont fort bien dessings
et les attitudes choisies sont de circons-
fance.

Enfin, animation et bande sonore sont, bien
entendu, de fort belle facture. Le joueur
reste malgré tout sur sa faim.

THE COMBO CARTRIDGE

Livrée avec le pistolet, cette cartouche

comprend trois jeux différents. Le premier
se nomme Marksman Shooting. Inspiré des
exercices de police, il vous met face a des
cibles représentant la partie supérieure du
corps humain. But du jeu ; faire un carton.
Ce n'est pas toujours facile car les mouve-
ments sont rapides et les cibles présentes
sur différents niveaux de profondeur ne res-
tent pas trés longtemps au méme endroit.
Le second jeu se nomme Trap Shotting. |l

NOM CONSOLE TYPE GRAPHISME | ANIMATION | BRUITAGE DIFFICULTE | INTERET | PRIX
DUCK HUNT Nintando Tir wkkERE | kA KEE * ok ke k * 3k 15 c
SECRET COMMAND Sega Action: C kwkE &k w ke ko k *kok Wk 12 c
e Sega Action o e PO wkww [0 a2 ¢
WILD GUNMAN Mintends Tir ok w *kk ok *kkkk * ok 11 €
COMBO CARTRIDGE Saga Tir hkkkh | kk kx| kA A KA ok k 16 E
MISSILE DEFENSE 3D Sega Tar Rk ok k| hwkk ok * ok XA 14 C
HOGAN'S ALLEY Nintendo Tir ok k kR B * ke ko *dk 13 C
SUPER MARIO BROS Nintenda Action ko ok kA Rk kIR * ki 15 [of i
COMMANDO Nintendo Action *okok ok A kk kR ok k ok ok ok ko 14 i
SPACE HARRIER Seaa Arcade ok * ko Hkkk kK ok ke ok 16 c
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tolet, Hogan's Alley vous met dans la P&
d'un policier zélé dont |a tache est déli

ner les bandits présents dans la ville. Bien \

entendu, épargner les innocents est plus

que recommandé. C'est d'ailleurs la que §

réside 'intérét du jeu : la rapidité d'identifi-
cation est trés importante. Et lorsgu’on sait
que la présence simultanée de plusieurs

malfaiteurs est possible et que I'ensemble |

est mené a un rythme d’enfer, on se rend
mieux compte de |'ampleur de la tache.

Comme Wild Gunman, ce jeu se revele peu ‘

varié. En revanche, I'action est plus pro-
gressive et |'on éprouve une reelle satisfac-
tion lorsque I'on fait mouche sur d'affreux
personnages au graphisme fort réaliste. Le
tout est mis en valeur par une animation des
plus rapides et la bande sonore s‘avere irre-
prachable.

En conclusion, et malgré quelgue défauts, |

cette cartouche est a recommander. -

SUPER MARIO BROS

Jeu d’action fort simple, Super Mario Bros
se distingue du lot grace a trois élements :
la simplicité, la richesse de ['univers dans

lequel on évolue et |a gualite de realisation.

Contrairement & beaucoup, ce jeu est trés
facile & utiliser car le nombre d’actions est
limité au strict nécessaire. Outre les dépla-
cements vers la droite et la gauche, le
joueur ne peut gue sauter, Pour se debar

The

‘rasser de ses ennemis on begd
écrasés. '
Pour obtenir des points de
‘I'argent ou bien des éléments nece
‘ala réussite du jeu, on saute et on tap
|a tete les briques renfermant telle ou tel
merveille. Et c’est 1a gue réside le secrel
de ce jeu: simple d'apparence, il regorge

“de trucs divers. Ainsi, pour sauter plus haut,
/0N peut récupérer Une sorte de champignon
‘afin de grandir.

‘Dernier point : |a realisation. Animation pre-
cise et douce, graphismes soignées et ban-
'de sonore de qualité répondent a I'appel.

COMMANDO

Incarnant « Super Joe », Vous avez pour mis-

“sion de détruire le quartier général des for-

ces ennemies. Largué par un hélicoptére,
Vous vous retrouvez rapidement sur le ter-
rain des opérations et, dés cet instant,
devez lutter pour votre survie et pour la
réussite de votre tache. Ce jeu existe en de
multiples versions pour ordinateur ot il ne

Hogan's Alley

s'avere pas toujours convaincant. Sur
console Nitendo, il se distingue d'em-
blée par une réalisation particulierement
soignee.

Le choix des couleurs, judicieux, met bien
en valeur des graphismes trés bien réalisés.
Ceci, aussi bien pour le décor gue pour les
personnages. La rapidite de ['action est
assez prenante et I'on n’atteindra les pre-
miers bons résultats gu'aprés de nombreu-
ses tentatives infructueuses et découra-
geantes. Enfin, la bande sonore ne depasse
pas la qualité de I'ensemble. En conclusion,
une bonne cartouche gui devrait plaire au
plus grand nombre.

' Commando

Space Harrier

SPACE HARRIER

Inspirée d'un célebre jeu d’'arcade, cette
cartouche est probablement I'une des meil-
lelires pour console Sega. Vous devez
affronter de multiples dangers et détruire
dix-huit dragons afin d'apporter douceur et
télicité a votre contrée. La fidelité vis-a-vis
de |'original est frappante et ¢'est avec plai-
sir que 'on retrouve ce jeu performant.

Le personnage que |'on dirige apparait au
premier plan et peut s'élever dans les airs.
Par ses déplacements, il évite adversaires
et obstacles dont |a vitesse de déplacement
est tres grande. L 'utilisation de trois dimen-
sions est étonnante mais contrairement a
Mercenary, par exemple, les graphismes
sont pleins et non fils de fer. Une véritable
performance, a la limite des capacites de
la console. La superposition de plusieurs
objets laisse entrevoir des problémes de
masquage parfois désastreux. Ce seul ele-
ment négatif est cependant insuffisant pour
porter ombrage a la gualité de I'ensemble.
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La mort aux trousses...

Que les justiciers, Zorro et autres vengeurs sortent des rangs !
Un logiciel d’'un nouveau genre leur permettra de gofter impunément une juste revanche...
A part cette exception, au scénario original mais a la réalisation décevante,
rien de bien nouveau pour nourrir I'appétit des éleves de France et de Navarre.

« faire s
se couch

-8 Fatigue
i serait

LE JUSTICIER DU BAHUT

La présence dans les sages colonnes de «Kid’s
School » de ce jeu d'aventure grace auquel les
éleves peuvent gofiter impunément aux déli-
ces d'une juste vengeance a 'encontre de leurs
professeurs tyranniques doit-elle étre vécue
par ceux-ci comme une insupportable et dan-
gereuse provocation ? Sagit-il au contraire
d’un produit miraculeux, éxutoire idéal sus-
ceptible de ramener le calme dans les classes ?
Le justicier du bahut est en passe de déclen-
cher une nouvelle guerre scolaire. Qu'on en
juge: vous incarnez un éléeve qui décide
d’employer les moyens les plus radicaux pour
mettre « hors d’état de nuire» une prof de
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Sciences Naturelles, coupable selon lui de
transgresser les directives de I'Académie en
accablant sa classe de devoirs.

L’essentiel de la mission, qui débute a la sortie
de l'école et s'achéve le lendemain matin &
I'heure de la reprise des cours, consiste en la
confection d’une bombinette, amalgame hété-
roclite d’éléments récoltés au cours de 'explo-
ration des tableaux du jeu ou achetés dans un
magasin. Encore faut-il retrouver le professeur
et placer la bombe au bon endroit afin que son
explosion ne fasse pas l'effet d'un pétard mouillé.
Les graphismes du jeu sont & la mesure des
modestes performances graphiques de 'Apple
II, et l'analyseur de syntaxe, quasiment anal-
phabéte, aurait bien besoin de retourner en
classe.

Un logiciel moyen, au service de I'école... du
crime! J.-P. D.

MOTS CROISES RESEAU

pe

ent a votre disposition
enls et commandes.
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Pas sérieux, peut-étre, les mots croisés, encore
que, coté vocabulaire et finesse de la langue,
leurs qualités éducatives valent bien d'autres
exercices plus didactiques... Ceux-la en tout
cas doivent bien avoir été concus pour I'école
puisqu’ils n’existent qu’en version Nanoréseau.
Le logiciel associe en fait un module de jeu
d'une vingtaine de problémes & un éditeur per-
mettant de créer des grilles de dix lignes et

=

douzes colonnes au maximum. Les problemes
déja enregistrés dans le logiciel, classés en cing
niveaux, sont utilisables, dés le début du pri-
maire pour les plus faciles. Pour obtenir les dif-
férentes définitions, il suffit de déplacer le cur-
seur sur la grille : on peut alors examiner les
définitions verticales et horizontales pour un
point donné, mais il est impossible d’en avoir
une vision d’ensemble.

Seconde différence avec le support papier : le
jeu, utilisable certes « en solitaire », est prévu
pour un usage collectif. Un « poste-maitre »
choisit la grille mais ce sont ensuite tous les
postes du réseau qui font avancer vers la solu-
tion ; chaque mot trouvé par 'un des joueurs
s'affiche sur tous les écrans. Plus que de finirp

! Profession Détective : Amstrad Disque
! (2 disques) 249 F [

I PORT GRATUIT - REGLEMENT C.C.P. ou CHEQUE BANCAIRE
| aretourneza:

| UBI SOFT 1, voie Félix Eboué - 94021 CRETEIL Cedex

=



une grille, le but est de trouver avant les autres.
Ce systéme apporte un profond bouleverse-
ment dans le monde des cruciverbistes mais,
aprés tout, il y a des moyens plus bétes d’occu-
per son temps libre...

L’ECRIVAIN

A c6té des sempiternels logiciels de grammaire
ou d'orthographe, les éditeurs commencent a
jouer la carte de la création littéraire. Loin de
ceux qui privilégient Pimagination, a grand ren-
fort de graphisme, de références poétiques ou
historiques, Hatier propose avec L’écrivain, un
outil de production essentiellement technique.
Caractéres verts, fond noir, présentation rés
«pro» : pas de séduction mais une volonté
évidente de se rapprocher des «vrais » ufili-
taires. Elément central, un traitement de texte
regroupant les fonctions nécessaires pour tra-
vailler rapidement : insertion de caractéres ou
de paragraphes, centrage de lignes, tabulation,
recherche de mots... La sélection par icénes
rend la prise en main plutét facile pour un
adulte. L'utilisation en primaire exigera en
revanche plusieurs séances d'apprentissage
avant de laisser 'enfant seul devant I'écran.
Accessibles depuis le traitement de texte, on
trouve un dictionnaire incluant recherche de
listes de mots, explications, groupes de mots
associés ; une aide pour regrouper par exem-
ple des conseils de rédaction ; un éditeur de
plan utile pour structurer le texte (son utilisa-
tion pourrait étre plus simple). Enfin, une série
d'utilitaires pour créer dictionnaires et aides,
un éditeur de caractéres et une option « Confi-
guration » : largeur de page, tabulation, cou-
leurs, fichiers & charger...

Un ensemble assez complet, trop sans doute
pour des enfants ; cette relative complexité ris-

KID'S SCHOOL

LE JUSTICIER

DUBAHUT

S -
43 inormatique

(Iraitement
de texte)

PC
Cédic Disquette | Nanoréseau Langues
Nathan - ¢ terminale
MOTS CROISES Cédic | Disquetie | Nanoréseau Mots
RESEAU Nathan croisés

construction graphique, plutét simple dailleurs
par rapport a ses concurrents : définir une
droite par son équation, deux points ou un
point associé & un vecteur, tracer la droite,
changer de repére. Des exercices ensuite :
trouver les coordonnées d’un point, du vec-
teur directeur... Tout cela fonctionne propre-
menit, sans difficulté, sans bonne ni mauvaise
surprise. Le seul point faible du programme
est justement son absence de signe particulier !
De «Factorisation » non plus vous ne pour-
rez faire le centre de vos conversations. Un
module d’entrainement puis des exercices au
cours desquels vous choisissez entre «Identi-

systtme de création, vide de contenu au
départ. Rien ne vous empéche donc de l'uti-
liser pour enseigner le gaélique ou 'albanais...
Le module « professeur », par lequel il faut évi-
demment commencer, comporte quatre types
d’exercices par séquence. Par souci de sim-
plification peut-étre, le logiciel ne permet pas
de sauvegarder plusieurs séquences en méme
temps et tout accés au module « prof » détruit
les exercices précédemment enregistrés. Seule
solution : utiliser & chaque fois une disquette
différente... on aurait pu trouver mieux!
La premiére option, « Mémorisation visuelle »
est un test fort simple : aprés 'avoir vu quel-
ques secondes, I'éléve doit écrire une phrase ;
il peut revoir le texte, se faire révéler un mot
mais I'analyse des réponses est sans nuance,
incapable d’une correction partielle.

Méme travail dans « Compréhension orale »
mais il faut retrouver une phrase aprés audi-
tion sur cassette audio. Le procédé n’est bien
sfir pas d’une souplesse exemplaire mais on

‘LA GUERRE DES ETOILES”’

“Ilya trés longz‘emps. .. dans une galaxie lointaine. ™

Enfin ! Sur vos micros
le meilleur jeu de café
et I'un des meilleurs films
de'notre epoque.

Le jeu

le plus populaire du monde !

Pour ceux qui possedent déja

Le jeu
le plus populaire
du monde !
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que d'inhiber la créativité au lieu de la déve-
lopper, de faire passer 'outil au premier plan
quand l'essentiel est I'écriture.

MATHEMATIQUES 4¢-3¢

Deux programmes indépendants, « La droite »
et « Factorisation », constituent le logiciel. La
jaquette annonce la couleur sans méme qu’il
faille en extraire la disquette : « ... permet de
réviser les points essentiels pour le BEPC ».
Au moins ne se fait-on ainsi aucune illusion
sur d’éventuelles fantaisies mathématiques ;
I'austére présentation de 'écran ne prendra en
traftre que les naifs...

« La droite », comme de juste, est un outil de
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Le systéme de correction, lui, n’est pas bien
malin ; vous donnez votre réponse, on vous
dit si c’est juste et, quoi qu'il arrive, on vous
sert une résolution type. Adieu donc aux réso-
lutions guidées, aux petits tuyaux qui vous
mettent sur la voie, aux corrections person-
nalisées... Nous, on connait des recueils
d’exercices corrigés, sur papier il est vrai, qui
ne sont pas mal du tout, et pas cher avec ca.
Et avec les neuf cent vingt francs du logiciel,
on peut s'en acheter, des disques!

MULTILANGUE

Espagnol, anglais, latin, allemand, portugais,
francais, italien... sept langues pour un méme
programme, cela doit cacher quelque chose.
La réalité est pourtant fort simple : Multilan-
gue n’est pas un programme tout fait mais un

voit mal comment une synthése vocale, bien
tentante ici, pourrait se tirer d’affaire.
Dans « Restructuration-Traduction », plus
ouvert, on dispose d'une fenétre d'instructions
permettant des exercices de construction de
phrases, des questions de grammaire... Le
logiciel s’achéve par une « Simulation de dia-
logue ». Un systdme facile 2 utiliser, avec quel-
ques bonnes idées (variantes possibles dans
les réponses, prévision et correction des fau-
tes, exercices de rattrapage pour les plus fai-
bles) : il lui manque toutefois une véritable
notice pédagogique et le nombre limité de
schémas d’exercices en rendra difficile I'utili-
sation suivie.

Dominique Leclerc
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le Professionnel

Ordinateur de jeu, 'Amstrad PC 16407 Pour
heure, avec son disque dur, il fait surtout le jeu
des professionnels (qui ont été les premiers
servis). Mais il pourrait bien changer de camp...

Il y a un an, Amstrad faisait sensation en
lancant sur le marché de la micro-informatique
domestique une gamme compléte de
compatibles IBM PC qui tranchaient, par leur
apparence autant que par leur prix, avec le gros
de la production. Pour pallier les insuffisances
du standard CGA, alors dominant en matiére de
jeux informatiques et principal obstacle au
succds des PC en informatique de loisirs,
Amstrad avait doté le PC 1512 d'un circuit
graphique capable de reproduire le mode

640x 200 en seize couleurs du standard EGA.
Ceci n'alla pas sans soulever quelques
problémes de compatibilité avec les logiciels |
réellement prévus pour fonctionner en EGA,
mais le fait le plus important fut la réaction
favorable des éditeurs de jeu qui n’hésitérent pas
& produire des programmes spécialement
destinés aux PC 1512, fournissant du

méme coup un appui logistique considérable

a ces machines.

Le succés d’Amstrad est incontestable,

attesté par l'attitude d'auires constructeurs qui
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tentent de s'engouffrer sur ce nouveau marché
du PC de loisirs.

Aujourd’hui, plusieurs constructeurs franchissent
une étape supplémentaire dans la uoie de la
qualité graphique en adoptant 'ensemble des
modes du standard EGA.

Thomson commercialise le TO 16 XP HD EGA,
un PC équipé d'une carte et d'un moniteur

EGA, et la sortie du PC Atari au standard EGAY
est annoncée depuis des mois. :
Clest dans ce contexte qu'intervient la _
commercialisation par Amstrad du PC 1640, tr2§
proche du PC 1512 mais qui se destine '
a un marché plus professionnel.

Amstrad réserve la vente des premiéres
machines disponibles en France aux entreprises.

Fichier Dutils
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Disque dur et lecteur de disquettes surplombent une carte-mére recouverte par un blindage.
Au fond, le compartiment destiné aux extensions accepte les cartes longues.

Ressemblances et dissemblances
Extérieurement, l'unité centrale du PC 1640
différe assez peu de celle du PC 1512.

On retrouve bien évidemment le port souris,

la prise de branchement du clavier et le bouton
d’ajustement du volume sonore sur la gauche
du coffret, mais ['apparition d'un connecteur
vidéo au standard [BM et d'un bloc de dix
interrupteurs de sélection d’écran a l'arriére de la
machine passent presque inapercus. Le manuel
d’utilisation fournit les indications permettant
d’adapter la configuration de ces interrupteurs
au type de moniteur utilisé, monochrome en
mode Hercules, couleur

et couleur haute résolution.

La physionomie des entrailles du PC 1640
rappelle également celle du PC 1512. En
I'absence de coffret métallique, le blindage des
circuits est assuré par une plaque métallique qui
recouvre I'ensemble de la carte mére, laissant
juste l'accés a I'emplacement destiné au
coprocesseur mathématique 8087 que I'on peut
adjoindre en option en vue d'accroitre
la vitesse de calcul.

[’accessibilité des composants et des switches
laisse donc a désirer, mais cela ne froissera que
les bidouilleurs ayant besoin d’apporter des
modifications fréquentes & la configuration de
leur machine.

La carte de contréle du disque dur est
également revétue, coté soudures, d'une feuille
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souple dont une face est conductrice. La plaque
amovible du compartiment de logement des
cartes d’extensions est désormais recouverte
d’un blindage relié & la masse par contact avec
une lame faisant ressort. Quire les trois
connecteurs d’extensions qui existaient déja sur le
PC 1512, la carte mére du 1640 est dotée d'un
quatriéme emplacement destiné au contréleur
du disque dur. Trois emplacements restent donc
libres dans un PC 1640 muni d'un disque dur,
contre deux seulement dans un PC 1512 HD 20.
Le PC 1640 est toujours bati autour du
microprocesseur 16 bits 8086 cadencé a 8 MHz
(contre 4,77 MHz pour les IBM PC), qui procure
3 cette machine une vitesse de traitement
supérieure a celle de la plupart des compatibles.
Les tests de rapidité que nous avons effectués
avec GWBASIC montrent que les performances
de la nouvelle machine restent identiques &
celles du PC 1512, excepté pour l'affichage qui
accuse un ralentissement sensible (environ
30%). L'amélioration de la qualité du graphisme
vaut bien ce petit sacrifice. En passant de

512 Ko a 640 Ko, la mémoire centrale atteint la
taille maximale pouvant étre gérée par le

'DOS 3.2. L'extension de la capacité de la RAM

au-dela de ces 640 Ko, utile en cas dutilisation
d’'un disque virtuel (partie de la mémoire
centrale gérée par le systéme d’exploitation
comme une mémoire de masse), ne peut se
faire directement sur la carte mére et nécessite

l'adjonction d'une carte d’extensions.

Mais le grand changement apporté par le

PC 1640 concerne le graphisme. Le nouveau
«flat-pack » en charge de l'affichage émule en
effet les standards graphiques MDA
(monochrome, peu usité), CGA (320 x 200 en
quatre couleurs et 640 x 200 en deux couleurs),
et surtout Hercules et EGA. Le mode Hercules
(monochrome) est trés prisé en gestion ol sa
résolution de 720 x 348 points permet l'affichage
3 Pécran d'un grand nombre de données sans
trop fatiguer les yeux. Le standard EGA dispose
quant 3 lui d'un mode haute résolution déja
connu des possesseurs de PC 1512 (640 x 200
en seize couleurs), et du fameux mode trés
haute résolution (640 x 350 en seize couleurs
parmi une palette de 64). Les lignes de I'écran,
trés visibles en 640 x 200 deviennent
pratiquement imperceptibles en 640 x 350.

Ce mode procure en effet une qualité d’affichage
exceptionnelle, qui requiert I'utilisation de
moniteurs trés performants, donc cofteux.

A titre indicatif, 'adaptation sur un PC 1512
d'une carte et d’'un moniteur EGA avoisinent
les 8000 F, alimentation séparée comprise,
alors que la différence de prix entre

les PC Amstrad 1512 HD et 1640 HD

n'est que de 3000F environ.

Un clavier mal tempéré
De nombreux possesseurs de PC 1512 ont pu
se rendre compte a I'usage de la qualité
moyenne du clavier. Ce point, qui peut sembler
secondaire & priori, est en réalité d'une
importance capitale puisque c'est essentiellement
grice a ce périphérique que 'on communique
des données a la machine. L'intérét d’'un bon
clavier est particuliérement sensible en traitement
de texte, ol cet instrument doit savoir
se faire oublier!
1l est donc regrettable qu’Amstrad ait doté le
PC 1640 du méme clavier que le PC 1512, alors
que cette nouvelle machine semble vouée & une
utilisation plus professionnelle. Le manque de
fermeté du toucher, assez désagréable, ainsi que
des contacts parfois incertains, favorisent les
fautes de frappe et laissent planer un doute
quant & la tenue dans le temps des éléments
mécaniques. Mais il y a plus étrange : une
frappe trés rapide provoque parfois I'apparition
de lettres parasites et lors de la saisie d’'un mot
comprenant, par exemple, la séquence de
lettres «tre » (ce qui est trés fréquent), un «z»
importun vient s'intercaler entre le «r» et le
«e»! Rappelons enfin que la prise de connexion
pour manette de jeu, située a larriere du
clavier, n'est pas a la norme IBM et accepte les
joysticks digitaux ordinaires. Le branchement
d’un joystick analogique compatible IBM, qui
produit un effet proportionnel a l'inclinaison du
manche, nécessite l'implantation dans un des
‘connecteurs d’extensions d'une interface
spécifique (le colt de ces accessoires n'est
d’ailleurs plus prohibitif).
Rien & redire en revanche sur la qualité du
moniteur ECD, tout a fait apte & supporter la
haute résolution du standard EGA. Les
couleurs, trés belles, sont bien saturées, la
luminosité maximale dépasse largement les
besoins habituels, et limage n'est pas saisie de
tremblements irrépressibles. Tout juste peut-on !

“ Espinazo del Diablo " de la SIERRE NEVADA de SANTA MARTA. Colombie. Incantation des CHIBCHAS au soleil couchant.

Bob Morane : I'aventure sous toutes ses formes.

BOB MORANE, parachuté en pleine jungle, doit survivre dans ce
milieu hostile puis se diriger vers un temple INCA, récupérer un
fabuleux trésor avant son ennemi mortel * L’ OMBRE JAUNE "
Les dangers de la jungle et le labyrinthe du temple ne seront que
quelques-uns des pieges a éviter.

Pour vous permettre de mener a bien votre mission, dans ce jeu 100 %
action, vous disposez en plus, pour chaque aventure de la collection
BOB MORANE, d’un livre de poche magazine qui contient :
Une vraie BD de 128 pages toutes en couleurs, un roman original
d’Henri VERNES, le créateur de BOB MORANE, une histoire dont
vous étes le héros, un guide illustré qui vous permettront d’embraser

votre flamme aventuriére pour mieux LA MICRO A SON HEROS

— . vous plonger au ceeur de l'action.
Retrouvez ainsi I’Aventure sous toutes ses formes, dans tous les lieux et a INFOGCRAM ES‘ ’b
1-,._.0

toutes les époques grace a la collection BOB MORANE:

UN LOGIcE
UN ROoman

UN JEU DE po g
UNE BD courgyg
UN Guipg pg
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Notez Papparition des interrupteurs de sélection d’écran et le connecteur vidéo de type Canon,
aux cétés de la prise d’alimentation et des interfaces série et paralléle.

On retrouve, sur le flanc gauche de I'unité centrale, les connecteurs de la souris et du clavier,
ainsi que le potentiométre de réglage du volume sonore.

noter une trés légére déformation des lignes
droites au bord de limage, heureusement
contenue dans des limites parfaitement
acceptables.

La surface de I'écran est brillante.

Le flane droit du moniteur regoit les réglages de
luminosité et de contraste. Ce dernier affecte
également I'équilibre de la palette de couleurs
affichées a I'écran, au point qu'il est possible de
modifier considérablement l'aspect de l'image.
L'interrupteur de mise en marche, qui
commande & la fois la mise sous tension du
moniteur et de I'unité centrale, est exilé sur la
face arriére dans un endroit relativement
inaccessible, sous les cordons secteur et vidéo.
L'alimentation de l'unité centrale,

toujours incluse dans le moniteur,

est désormais refroidie par un petit ventilateur
assez silencieux qui débite vers l'arriére.
Amstrad a, d'autre part, franchi un petit

pas vers la compatibilité en équipant

le nouveau moniteur d'un connecteur

au standard IBM, dont l'effet est de révéler
Pabsurdité du choix de départ: il devient en
effet impossible de relier directement aux

PC 1640 les moniteurs destinés aux PC 1512,
ce qui est pour le moins paradoxal. La '
connexion sur le PC 1640 d'un moniteur d'une
autre origine n'est possible que si un moniteur

Amstrad assure I'alimentation de 'unité centrale,

mais I'écran du PC 1640 peut, sans probléme,
s'adapter sur d’autres machines, l'alimentation
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basse tension intégrée fonctionnant alors pour
rien. Pour Pheure, Amstrad n’envisage pas la
commercialisation d'une alimentation séparée
pour ['unité centrale.

Quel avenir pour la PC 1640?
On est incontestablement en présence d'une
machine qui, par son prix et ses performances,
rejoint les ordinateurs domestiques « haut de
gamme ». Mais c'est le marché professionnel
qu'Amstrad semble avant tout viser avec cette
machine. L'expérience du PC 1512 a servi de
test, et cet ordinateur fait désormais partie du
paysage informatique d'entreprises, petites ou
grandes. Notons que la qualité moyenne du
clavier peut desservir Amstrad auprés de cette
clientéle exigeante qui soumet souvent les
machines a rude épreuve. L'apparition sur le
PC 1640 d'un ventilateur est en revanche
susceptible d’en améliorer la fiabilité dans des
conditions d'utilisation intensives. La résolution
de 640 % 350 en seize couleurs parmi les
soixante-quatre est le principal atout du
PC 1640. Rappelons pour mémoire qu'un
Atari ST, au demeurant excellent sur le plan du
graphisme, n'affiche seize couleurs (parmi-cing
cent douze) qu'en 320 x 200.

La différence saute aux ye

Pourtant, rares sont les logiciels

de jeu sur PC qui exploitent pleinement la
richesse de ce mode. Il y a seulement deux ans,
le standard CGA (quatre couleurs en 320 x 200)

qui dominait en matiére de jeux sur PC ne
contribuait pas  rendre ces machines trés
attrayantes. Les Amstrad PC 1512 ont banalisé
le mode EGA haute résolution (seize couleurs
en 640 200) et les éditeurs de jeu se sont mis
3 développer ou & adapter pour ces machines,
des logiciels aux graphismes soignés.
Ce phénoméne se reproduira-t-il avec
la sortie du PC 16407
A Theure actuelle, les logiciels de jeu se
réclamant du standard EGA n’utilisent le plus
souvent que le mode 640x 200. Le succes du
PC 1640 sur le marché de la micro-informatique
domestique est donc entre les mains des
éditeurs de soft et dépend de leur capacité a
produire des logiciels tirant le meilleur parti de
ses performances graphiques. D'évidentes
raisons de cofits de production peuvent au
contraire les inciter & se limiter & une résolution
graphique partagée par de nombreux
ordinateurs, afin de faciliter les conversions
d'images. Il n’est pas sir que les perspectives de
développement du marché des PC «grand
public » au standard EGA les conduisent a créer
des images particulidres pour cette machine.
Les amateurs de jeux informatiques qui se
laisseraient tenter par cette machine, en raison
de ses qualités graphiques, risquent fort, du
moins dans un premier temps, de ne pouvoir
profiter d’une résolution supérieure a celle du
PC 1512. Souhaitons que les mois & venir
nous apportent des softs dignes de cet ordinateur.
Jean-Philippe Delalandre
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Orc et polar

Le danger est partout. La tribu des Hyénes Folles vous attend au coin du désert
alors qu’a Pigalle, tout un monde de truands ceuvre dans l'impunité
et ’un orc d’une laideur repoussante, vous cherchez a survivre...

parviendrez-vous a étre

le plus pourri des ripoux ?
Ce logiciel connaitra-t-il le succés du film de Claude
Zidi dont il est I'adaptation sur micro-ordinateur ?
Toujours est-il que ses concepteurs n’ont pas lésiné
sur les moyens pour coller au scénario original.
Dans la peau d'un policier véreux dont I'unique
ambition est de racketer de minables truands locaux
afin de réunir la somme nécessaire a l'achat d'un
bar-PMU, vous évoluez dans un univers couvrant
un quartier entier de Paris. Chaque rue est repré-
sentée sur un plan d’ensemble dont un fragment seu-
lement apparait dans une fenétre, ce qui ne facilite
pas toujours l'orientation du pixel qui vous symbo-
lise. Mais 'étendue du jeu n’est pas son seul atout :
F'action s'inscrit également dans la durée. Le moyen
de locomotion utilisé — marche & pied, métro ou
voiture de police avec ou sans gyrophare — déter-
mine la durée d’une journée, qui débute toujours
au commissariat par la lecture d’un ordre de mis-
sion comportant principalement des taches de sur-
veillance, et quelquefois des arrestations.
Ce qui donne a cette aventure tout son piquant et
son intérét, c’est 'ambiguité du personnage incarné
par le joueur. Pris en tenaille entre la nécessité d'une
obéissance minimale  ses supérieurs, sanctionnée
par une note administrative, et la volonté de détour-
ner la force publique pour son profit personnel, il
se livre en permanence a un double jeu. Maintenir
sur le petit monde des truands une pression suffi-
sante pour empocher des gains, tout en évitant de
trop nombreuses bavures, est un équilibre difficile
a trouver et les joueurs trop gourmands risquent fort
de se faire cuisiner par les « Boeufs-carottes» (la
police des police).
Chagque rencontre avec I'un des malfrats peuplant
le jeu, dont les visages apparaissent dans un médail-
lon, est 'occasion d'un dialogue parfois enrichissant,
au sens propre du terme. Dés que la conversation
s'engage, des bribes de phrases, que I'on peut faire
défiler en actionnant la manette latéralement, s'affi-
chent dans des bulles empruntées aux bandes des-
sinées. Il s'agit de les valider dans un ordre tel qu'elles
forment avec les réponses, affichées au fur et &
mesure, un dialogue cohérent, dont 'aboutissement
est signalé par un « bip » sonore. L'interlocuteur est
alors mir pour « négocier », mais mieux vaut ne pas
faire preuve d'exigences immodérées lors du choix
de la somme demandée.
Ces petites magouilles assurent une rente hebdo-
madaire propre & arrondir les fins de mois. Il faut
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Illustrations : Jérdme Tesseyre

parfois cogner un peu pour se faire comprendre, au
point que certains «clients » préférent prendre la
fuite, comme cela se produit fréquemment lors d’une
arrestation. Une course folle s'engage alors, symbo-
lisée par la poursuite de deux pixels lumineux sur
le plan général.

Votre vitesse de déplacement vous donne un léger
avantage sur votre adversaire, mais il faut impéra-

tivement le ratiraper avant qu'il ne franchisse les limi-
tes du quartier. Une hésitation dans la direction a
suivre et voila le bandit qui s'échappe!!

Le méme scénario se reproduit lorsqu’un message
radio signale une agression ou un hold-up dans une
des six banques du quartier : il faut se rendre au plus
vite sur les lieux — ce qui est difficile sans une
connaissance parfaite des trés nombreuses rues —

pour coffrer le pixel fuyard et éventuellement empo-
cher le butin (qu’il est ensuite nécessaire de refour-
guer a un recéleur). '
Larichesse du jeu est absolument extraordinaire et
il serait vain de dresser ici une liste exhaustive de
tous les événements, de toutes les situations possi-
bles. Vous pouvez, par exemple, tenter de faire fruc-
fifier vos gains en jouant au bonneteau ou au PMU !
Les graphismes sont peu nombreux mais d’excel-
lente qualité, et 'aventure est si prenante qu'elle fait
oublier leur rareté.

Sur le CPC 6128, la manipulation des commandes
est facilitée par leur regroupement dans des menus

E |

Vos finances sont au plus bas,
n’hésitez pas a jouer au bonneteau !

Possibilité de tirer sur un suspect,
mais les bavures sont assez mal vues.

Les graphismes sont d’excellente qualité
et 'ambiance de Pigalle bien recréée.

déroulants. L'originalité de ce logiciel se manifeste
jusque dans la notice, présentée sous la forme d'une
parodie des journaux qui inondent gratuitement nos
boites aux lettes. (Disquette ou cassette Cobra Soft
pour Amstrad CPC 464, 664 et 6128, Thomson
TO 8 et TO 9 +. Disquette pour compatibles PC
et Atari ST. Prix: B.)

Jean-Philippe Delalandre

La suite de Wizaid’s Crown
voub entraine dans\une lutte
coOntre les Forces dy, Mal. ..

Cette aventure fait suite & Wizard’s Grown. Aprés
la défaite de Tarmon et la récupération de la cou-
ronne de 'empereur, on commence a reconstruire
Arghan. Mais, soudain, un groupe de morts-vivants
et de démons venus de nulle part séme le désor-
dre. Aprés éclaircissement, il apparait qu’Arghan a
été choisi comme point de débarquement d'une
invasion des Forces du Mal, qui en finissent actuel-
lement avec le Monde du Milieu. Aussi une équipe
de valeureux aventuriers est dépéchée dans ce
monde étrange pour repousser leurs attaques.
Vous présidez & la destinée de cette équipe com-
posée de huit personnages. Ceux-ci peuvent pro-
venir de Wizard’s Crown, qu'ils aient terminé ['aven-
ture ou non, ou faire partie de I'équipe déja consti-
tuée (et bien faite), ou étre créés de toutes piéces.
Pour créer un aventurier, vous devez répartir les
cinquante-huit points dont vous disposez entre les
différentes caractéristiques : intelligence, force, dex-
térité et puissance vitale. Selon les scores obtenus;
votre personnage peut accéder & une ou plusieurs
professions : sorcier, prétre, guerrier, ranger ou
voleur. Le mieux est d’avoir au moins deux sorciers,
trois prétres, un voleur et un ranger. Il vous faut
ensuite les quiper d’'une arme, armure et bouclier
en fonction de leurs aptitudes.

Une fois 'équipe constituée, sélectionnez le niveau
de jeu voulu (choisissez-le difficile si vos personna-
ges proviennent de Wizard’s Crown et y ont accom-
pli leur mission. Vous vous trouvez au départ dans
la tour du Magicien. Choisissez votre éclaireur au
mieux et définissez son avance sur le groupe. Plus
elle est importante, plus les risques de voir le groupe
attaqué par surprise sont faibles, mais plus aussi il
risque d'avoir & se débrouiller seul en cas d’embus-
cade. Il ne vous reste plus qu'a sortir de la tour.
Le monde est représenté du dessus & la maniére
Ultima et une ou deux figurines préfigurent votre
groupe. Vous vous déplacez dans I'une des huit
directions possibles, & moins qu’un terrain imprati-
cable ne vous barre la route (montagne, étendue
d’eau). Votre stratégie globale consiste a augmen-
ter dans un premier temps la puissance de votre
groupe, puis & aller au Nord pour rencontrer les
rebelles qui vous donnent une épée tueuse de dra-
gon, a aller ensuite au Sud-Est pour tuer le dragon
et récupérer IEtoile du Matin bénie et enfin & vous
rendre sur la petite ile de la cote nord-ouest pour
affronter le Nécromancien lui-méme. Bien évidem-
ment, dés vos premiers pas, vous croisez divers
monstres. Plusieurs options sont alors disponibles :
discuter (uniqguement avec les créatures intelligen-
tes), se rendre, fuir ou combattre. Les combats se
solutionnent de deux fagcons. Dans le mode
« rapide », l'ordinateur gére les deux camps et fait
au mieux pour chacun d’eux dans un combat avec
ou sans magie. Mais si la situation est vraiment cri-
tique, il vaut mieux passer en mode « tactique ». Le
combat se déroule alors sous forme d'un mini-
wargame. Vous réglez les déplacements de chacun
de vos personnages les uns aprés les autres. Choi-

sissez la direction ot ils font face et la cible attaquée.
Une impressionnante quantité d'options vous est
offerte (vingt en tout), pas toujours disponibles en
méme temps pour un méme personnage, Le pro-
gramme gére un grand nombre de parametres
comme la position de 'arme et du bouclier par rap-
port & I'ennemi. Cela conduit & des combats frés
riches mais il faut savoir qu'un engagement de ce
type dure en moyenne une bonne demi-heure et
peut méme &ire beaucoup plus long si les ennemis
sont nombreux ou trés résistants. Aprés le combat,
vous avez tout intérét & remetire voire éguipe en
état. A l'aide de différents sorts, les prétres soignent
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Attention, les Forces du Mal ont posé
leur dévolu sur I'ile d’Arghan !

maladie, empoisonnement, blessures légéres ou gra-
ves, baisse de vitalité et mort. Bien entendu, cha-
que sort cofite un nombre variable de points de
Karma, en fonction de la puissance du sort. Ce
Karma ne peut étre regénéré qu'en priant dans un
temple, au contraire du pouvoir magique (lancer de
sorts) qui, lui, sera régénéré lors des haltes.

Outre les blessures, vous devez aussi vous préoc-
cuper de ['état de fatigue de vos hommes qui a son
importance lors des combats et leur autoriser des
haltes fréquentes. Dans les villes, vous trouvez, selon
les cas, un marché pour y vendre ou acheter des
objets, un temple pour prier, une auberge pour vous
reposer en lieu str (et parfois apprendre d’intéres-
santes nouvelles), une échoppe de magicien pour-
acquérir une arme magique ou faire transformer les
Fe= =

Le monde est vu du dessus et une ou deux
figurines préfigurent votre groupe.

vdtres, un change, un laboratoire d’alchimie pour
préparer des potions et un port pour vous rendre
sur une autre fle. Les donjons sont les lieux les plus
dangereux tant par les monstres que par les piéges
qu'ils recélent. Un excellent jeu de réle teinté de war-
game, aux vastes possibilités et difficile a souhait.
(Disquette S.S.1., pour AppleIl.)

Jacques Harbonn
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Knight Orc

Vous étes un orc d’une laideur
repoussante. Votre passion,
vous rouler dans les ordures!

La société Rainbird nous gratifie d'un superbe jeu
d’aventure, d’'un niveau bien supérieur aux deux
précédents (Jewels of Darkness et Silicon Dreams),
déja corrects. D’emblée, ce logiciel souligne sa dif-
férence. Au lieu d'incarner, comme c’est le cas habi-
thiellement, un beau chevalier sans peur et sans
reproche, vous vous mettez dans la peau d'un orc,
créature abhorrée par la plupart des humains, d'une
laideur repoussante (le vétre est méme considéré
comme laid par ses semblables, c'est vous dire!),
aimant & se vautrer dans les immondices (bonjour
lodeur!) et d’'une moralité plus que douteuse.

A la suite d’une nuit de beuverie dans une taverne
avec vos compagnons, vous vous portez volontaire
pour défendre 'honneur des orcs lors du tournoi.
Le réveil est plutét difficile. Vous vous retrouvez atta-
ché sur un cheval, sur le point d’entrer en lice. Inu-
tile de tenter de fuir, votre adversaire, un fier che-
valier, est prét & vous couper la route. Il faut donc
combattre. Hélas, cette joute s'achéve dés la pre-
miére passe d’arme, par la victoire totale du cheva-
lier et votre mort | On jette votre cadavre sur un tas
d'ordures. Rassurez-vous, le jeu ne s’arréte pas la.
En fait, vous n'étiez qu'inconscient.

Votre tache consiste, dans un premier temps, & réus-
sir & franchir le viaduc de la Montagne de ['Orc en
récupérant toutes les cordes que vous trouvez, puis
3 apprendre les vingt et un sorts magiques, a recruter
des mercenaires et & vous échapper. De trés nom-
breux personnages peuplent les régions dans les-
quelles vous évoluez. La plupart détestent franche-
ment les orcs et les attaguent sans pitié. Mais tous
ne sont cependant pas comme cela et vous pouvez
éventuellement demander des renseignements a cer-
tains ou les engager comme mercenaires, ce qui n’est
guére facile au début.

Le gros probléme est que I'on ne sait pas a qui se
fier. Seul Denzyl vous est acquis et vous pouvez tout
lui demander. Pour les autres, il vaut mieux vous
montrer d'une prudence extréme. Tel personnage
n’hésite pas & vous attaquer avec 'arme méme que
vous venez de lui offrir, tandis que tel autre conti-
nue a vous rouer de coups aprés avoir accepté, avec
un grand sourire, un présent en or. Comme au
début, vous ne faites pas encore le poids dans les
combats, vous avez tout intérét a les éviter, Ce
monde est pourri et vous voyez divers personna-
ges se voler et combattre, et cela indépendamment
de ce que vous faites, ce qui contribue grandement
a animey |'aventure. Le fait de recruter des merce-
naires se révéle capital pour la seconde partie. En
effet, une personne étant a votre service, vous uti-
lisez ses compétences pour lui faire effectuer une
tache & votre place, pendant que vous continuez la
votre. Cela vous permet aussi d’accroitre votre
« force de frappe » en demandant & vos compagnons
présents d'attaquer un ennemi en méme temps que
vous. Pour recruter un mercenaire, appétez-le en
lui offrant de I'or ou un objet qui lintéresse.
Mais revenons a la situation présente. Commencez
par prendre le couteau et & vous couvrir de la cape
qui dissimule un peu votre condition d'orc. Sivous
stes courageux, faites un rapide passage par la
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taverne pour y dérober I'épieu que l'aubergiste dis-
simule sous son comptoir. Non loin de [a, vous aper-
cevez un étendard. Je vous rappelle que vous étes
3 la recherche de cordes. Et bien récupérez donc
la drisse. Rendez-vous au puits et descendez dedans
aprés avoir fixé la corde a l'attache. Vous y trouvez
une autre corde et un vieux seau qui ne paye pas
de mine mais qui contient des richesses apprécia-
bles. Remontez, détachez la corde de l'attache et
nouez ensemble les deux cordes. Bien. Maintenant,
dirigez-vous au chéteau et escaladez ses murailles.
De l3-haut, vous avez un point de vue superbe sur
toute la région. Notez soigneusement tous les lieux

Graphismes splendides issus de dessins
digitalisés du meilleur effet...

Dirigez-vous vers le chiteau
et escaladez ses hautes murailles.

Inutile de tenter de fuir, un fier chevalier
est prét @ vous couper la route.

mentionnés, car cela vous permettra de vous y ren-
dre facilement. Descendez dans la cour du chateau.
Si vous parvenez & sortir indemne de la rencontre
avec le maitre de céans, vous découvrez non loin
de 13 un coffre. Outre ce qu'il contient, ce coffre est
intéressant pour la corde qui sert a retenir son cou-
vercle. Les cordes & découvrir ne sont pas bétement
posées au sol mais sont intégrées dans les descrip-

tions des lieux. Vous devez donc examiner toute
chose pour ne pas passer a coté.

Ce jeu est servi par un analyseur de syntaxe d'une
puissance jamais égalée a ce jour, méme par The
Guild of Thieves, qui constitue pourtant une réfé-
rence dans ce domaine. Il comprend les phrases les
plus complexes sans aucune hésitation. De plus, il
accepte un certain nombre de commandes « intelli

gentes» : suivre quelqu’un, aller ou courir & un
endroit (méme si vous n'y étes jamais allé aupara

vant), trouver un objet (le programme vous conduit
au lieu oti I'objet se trouve), attendre une créature.
un nombre de tours ou une heure définie, combat-
tre & mort (avec heureusement la possibilité de vous
arréter au cours de l'affrontement si les choses se
présentent mal pour vous). Vous pouvez encore
revenir sur une ou plusieurs actions indésirables, et
utiliser la mémoire pour une sauvegarde et une
recharge rapides.

Les graphismes sont splendides, tous issus de des-
sins digitalisés du meilleur effet, avec la possibilité
de «tirer» la fenétre graphique comme dans The
Guild of Thieves. lls ne sont pas présents pour tou-
tes les scénes, mais cela ne pose aucun probléme
car les descriptions sont particuliérement riches e
détaillées. Le scénario est trés bien ficelé et les diffi

cultés importantes (dans certains cas vous devez agir
conjointement avec d'autres personnages, en coor

dination), mais aux solutions toujours logiques. Un
fantastique jeu d’aventure dont le seul défaut est de
demander une bonne pratique de I'anglais. (Dis-
quette Rainkifd o :

deux des missions périlleuses
qui attendent Torgan, le héros...

w

Nous sommes il y a 100000 ans, & laube de
PHumanité. La Terre est un immense désert de prai
ries jaunies par la sécheresse. Dans cet univers hos
tile, peuplé de loups, d’ours sauvages et de plantes
inconnues, 'Homme lutte désespérément pour sa
survie, mais surtout pour remplir son estomac.
Torgan, le héros de l'aventure, est un jeune guer-
rier de la tribu des Pieds-Agiles. Il est trés courageux,
solide et sait que le sort des siens repose avant tout
sur lui. En effet, la tribu est malade, affamée. Les
enfants, & force de manger des plantes venéneuses
et de la viande avariée succombent dans d'atroces
souffrances.

Ce matin-la, Torgan attache deux outres & sa cein-
ture de vigne tressée, saisit la lourde hache de pierre
et s'appréte a affronter la journée. Hognor, le chef
vénéré s'approche de lui et trace a l'argile rouge les
signes de la Force, du Courage et de la Sagesse puis
murmure les formules rituelles. Ici commence P'his-
toire. Vous étes ce héros sans peur, armé de silex,
de sagaies qui vous serviront a combattre vos enne-
mis, les autres tribus de la plaine, et & chasser les
animaux.

Mais, avant de partir en expédition a l'aveuglette,
vous devez d’abord fabriquer vos armes. Hé oui,
les armureries se font rares et la Kalachnikov n'est
pas encore tout 4 fait au point! Blague & part, vous
stes & I'Age de pierre et chacun doit polir son cail-
lou, aiguiser son silex & la force du poignet. Cette
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épreuve est redoutable puisque vous n’avez pas droit
3 Perreur. En taillant le silex, vous devez respecter
sa forme effilée et lisse sous peine de le briser en
mille morceaux. N'allez pas chercher un pavé dans
la cour, la matiére premiére est fournie avec le jeu.
Gur 'écran, apparait un bloc vaguement dégrossi
avec le contour du silex. A l'aide de la souris, vous
tailladez la roche & grands ou petits coups, selon la

- facon dont vous cliquez, avec force ou délicatesse.

La quete commence vraiment. Devant vous
souvrent les contrées infinies, mornes paysages
d'arbustes et de sable. En chemin, vous rencontrez
d’autres sapiens, probablement aussi perdus que

vous, avec lesquels vous dialoguez. Le langage, en

ces temps primitifs, n'est pas des plus évolués, il se

borne aux formules d'usage. « Qui es-tu?», « que
veux-tu ? », « soumets-toi », « oli est ton chef? » Le
primate d'en face répond a peu prés aussi séche-
ment, pas toujours avec courtoisie, mais il faut bien
s'y faire ! Enfin, aprés divers palabres et échanges

d’amabilités, vous étes capable de juger si c'est un

ami ou un infame ennemi sanguinaire et fanatique
de la tribu des Hyénes Folles.

Comme dans ce bas monde (je parle de 'époque),
tout est affaire de troc, on se fait des amis en lachant
un quartier de viande séchée contre une outre d'eau,
une sagaie ou autres bricoles du genre. Quand les
tractations s'enlisent et tournent au vinaigre, il est
toujours possible d’abréger par un « Bonne chasse ! »
bien appuyé. Et chacun repart de son c6té. Mais
de quel c6té justement? A vous de choisir. Pour
cela, il y a des cartes de la région, des vues pano-
ramiques, avec zoom. Les paysages, soignés, se

renouvellent souvent ; arbres a fruits, collines, un

peu de verdure, et vos empreintes de pas restent
gravées dans le sable.

La quéte de victuailles pour la tribu s'opére de deux
facons. En ramassant ce qui se trouve a vos pieds
poilus, ou bien en « défouraillant » la hache, voire
la sagaie, 4 I'approche du gibier.

1l amive bien un moment oil il ne se passe pas grand-
chose de palpitant dans le coin, vous errez dans des

décors sans rencontrer Ame-qui-vive, c'est assez frus-
trant. Le Sapiens, tout comme vous, sennuie,
quand il n'a rien & faire. C'est 'occasion parfaite pour
reprendre des forces, harassé que vous étes par une
longue marche.

Vous avez faim, les blessures vous tordent de dou-
leur, bref c'est le repos du guerrier. L’état de votre
corps est indiqué, mais puisque vous avez accumulé
les plantes médicinales, les herbes magiques et un
bon stock de nourriture, pas de probléme. Sinon,
gare & vous ! Un guerrier en mission ne doit jamais
oublier de préserver ses forces.

Pendant votre sommeil, qui peut durer une jout-

La grande nouveauté de la version sur ST
est la possibilité de s'associer avec d'autres.

née entiére, le soleil tournera, puis viendra le cré-
puscule et enfin la nuit éclairée par une belle lune.
Tout cela, en direct sur I'écran. Une musique
rythmée, le tam-tam punko-néanderthalien bercent
vos réves de combats acharnés, d’aurochs mal
léchés. Peut-étre le vaillant Torgan pense-t-il & sa
douce compagne qui attend son retour dans la grotte
familiale, les bras chargés de mets délicieux ?

A propos, un petit reproche : on se sent souvent
seul, abandonné, sans amour ni chaleur. Evidem-
ment on ne peut pas faire a la fois lamour et la
guerre. Un logiciel original, aux graphismes nets,
bien réalisés et qui ne dévoile toutes ses richesses

qu'aprés de longues heures de pratique. (Disquette
Loriciels pouf Atari ST.)\ Yvan Roux

Graphismes clairs et de qualité
pour une histoire réellement originale,

3615 Tilt. Dés le sommaire, vous pouvez entrer
directement dans « SOS Aventure » oli vous atten-
dent des solutions d des jeux particuliérement diffi-
ciles. N’hésitez pas G entrer vos propres solutions,
vous avez cing pages pour le faire!

Et surfout, posez toutes les questions qui vous blo-
quent... d’autres aventuriers ou la rédaction de Tilt
vous répondront...
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Les mutants
Rejoignez 'organisation
clandestine qui lutte,
dans Paris rasée,
contre la dictature

des rats géants.

aventure : type
14: intérét
* % & % : graphisme
* % : animation
* : bruitage
F: langue
C: prix

Clash

Parviendrez-vous, au
terme d’une enquéte ol
vous &tes a la fois gibier

et chasseur, & venger

un lache assassinat ?

aventure policiére: type
15: intérét
% % * * : graphisme

#,

2JOKERS 9

Dans les ruines de Paris abandonnées i des rats devenus bipédes, intelli-
gents et gigantesques a la f; de la premié tation génétique venue,
vous cherchez a libérer les humains réduits a I'esclavage. Vos déambula-
tions dans les décombres de la ville sont I'occasion de rencontres sou-
vent dangereuses (mouches, araigné et Tats g ts vampirisent vos
points de vie) mais parfois utiles. Comme d'autres personnages faisant
commerce de renseignements, la vamp de la station Austerlitz peut vous
ouvrir la porte du local qui abrite une radio clandestine ou vous livrer un
mot de passe. On en vient vite & épuiser ainsi le pactole généreusement
atiribué par le programme en début de partie tandis que les points de vie
et le stock de fléches pour le harpon — votre seule arme — se livrent &
une surenchére dans le déclin. En cas de difficulté, I'appel au chat-zébre
peut vous , mais 'animal x ne daigne pas touj se dépla-
cer. Ce jeu essentiell t graphique vaut plus par 'ambiance qui émane
du scénario et des dessins — on nage dans un univers de film fantastique
— gue par une animation souffrant parfois de quelques faiblesses. (Dis-
quettes FIL pour Thomson TO8, TO9 et TO9+). J-P.D

+* % % : bruitage
E: langue
B: prix

- [
Séduction
Un jeu d’aventure
(amoureuse) qui ne tient
pas ses promesses. Nest
ce pas I'essence méme
de la séduction ?

rile: fype

9: intérét
* * : graphisme
% % : animation
+* : bruitages

F: langue
B: prix

Book of the Dead

Un Dieu gaffeur ? Votre
pére vous a évincé du
royaume divin, par
inadvertance. Saurez-vous
regagner vos pénales!.
aventure : type
11: intérét
* % % : graphisme
— : animation
= : bruitages
A: langue
B: prix

Rings of Zilfin
Vous avez hérité de
puissants pouvoirs
magiques. Suffiront-ils
a vaincre l'implacable
Lord Dragos ?

jeu de réle : type
11: intérét
* % % % : graphisme
* % % : animation
+ % * : bruitages
A: langue
D: prix
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Les apparences jouent contre vous et la police vous traque, reconnais-
sant dans votire air de loubard un signe évident de culpabilité. Pourtant,
vous n’étes pour rien dans I'assassinat de voire mére, que vous cherchez
du reste & venger. Vous menez une enquéte nocturne, interrogeant les
témoins et confrontant leurs affirmations parfois mensongéres, prét a
prendre la fuite dés que la siréne de la police se fait entendre a travers
le haut-parleur de 'Amstrad. L'interrogation des personnages fait appel
& des bribes préfabriquées de ph qu'il ne reste plus qu'd ordonner
de manie Le bre limité de combinaisons possibles a per-
mis aux concepteurs du jeu de prévoir une réponse a chaque question,
ce qui rend les dialogues vivanis et limite les titonnements incertains.
Bien que relégués dans une fenétre occupant a peine un tiers de I'écran,
les graphismes n’ont aucun mal  récréer 'ambiance d'une banlieue triste,
avec ses bars mal famés, ses terrains vagues et ses ruelles désertes. Pour
s'orienter dans ce dédale, il est impératif de d un plan de la ville
et d'y noter le nom des rues, les lieux ayant parfois tendance a se ressem-
bler. (Disquette Ere Informatique pour Amstrad CPC). J4.-P. D.

L’enfer du logiciel est parfois pavé de bonnes intentions. A priori, l'idée
de base de Séduction parait, comme il se doit, séduisante. Emant comme
un Ame en peine dans les rues de plusieurs villes, vous recherchez I'éire
aimé en prenant soin de cultiver votre apparence physique dans des sal-
les de gym, de soigner votre look et d’ des dipld afin de vous
rendre attirant. Comme dans tout jeu de role, on commence par définir
les principaux traits de caractére de son personnage. Ici, il s'agit du nom,
du sexe (masculin par défaut), de la répartie, de I'habileté, du sens de la
psychologie, du look et de la forme physique. Le manuel fait miroiter les
richesses supposées du jeu, i tel point que l'on briile de se lancer dans
des entreprises de séduction de personnages rencontrés, a l'aide des vingt

jets de c tions prop , ou se distraire avec un des sept jeux
disponibles i la ludothéque. Aussi est-on un peu dépité de se retrouver
devant un écran qui représente la ville et les pen ala iére
de dessins d’enfants en bas dge, méme si les graphismes de 'Apple II
constituent une circonstance atté te. (Di tte Froggy Sof pour
Apple Ile, lic et Il GS). 4.-P. D.

A la suite d’une énorme gaffe de votre pére, vous vous étes fait éjecter
comme un malpropre du domaine des Dieux. Pour pouvoir réintégrer ce
royaume béni, il vous faudrait mettre la main sur un ancien manuscrit qui
explique comment y accéder aprés la mort. Bien que la punition soit déja
fort lourde pour un innocent, Horus vous a lancé un sort qui vous fera mou-
rir rapidement si vous n'entreprenez pas a temps les rites de purification.
Vous vous retrouvez sur Terre dans un ceuf ! Dans un premier temps, com-
mencez par en sortiren le c t. Puis expl un peu les lieux. L'éta-
blissement d'une carte est absolument indisp ble car la plupart des
chemins bifurquent en cours de route. La vieille femme que vous ne tar-
derez pas a renconirer a beaucoup plus de pouvoirs gu’elle ne le laisse
paraitre. Ce jeu d’aventure assez difficile est doté de graphismes moyens
agrémentant chaque lieu. En he son yntaxique est assez
complet, acceptant I'anglais courant et les ordres multiples. Une aven-
ture moyenne assez étendue cependant (une seconde partie doit éire char-
gée aprés avoir accompli la premiére) oil nous reprocherons la difficulté
du démarrage. (K7 C.R.L. pour Spectrum). d. H.

Pour libérer la conirée, vous devrez lever le joug de 'implacable Lord Dra-
gos. Durant votre voyage, vous rencontrerez différents personnages. Cer-
tains sont susceptibles de vous aider mais la plupart sont des ennemis
que vous devez combatire. Certes vous avez hérité de votre pére de puis-
sants pouvoirs magiques, mais ne connaissez pas encore le moyen de vous
en servir. Aussi c’est i 1'épée ou 3 I'arc qu'il vous faut engager le combat
au début. Chaque combat victorieux améliore votre habileté & manier les
armes. De t plantes jalc t voire route. Prenez soin de les
ramasser car elles sont toutes utiles. Dés la nuit tombée, vous dressez
le camp pour vous reposer des fatigues de la route. Mais votre sommeil
risque d'étre so t interrompu par l'attaque de t lants. Un
jeu d’arcade simplifié vous permet de vous en débarrasser s'il vous reste
encore quelques fléches. Les graphismes sont de valeur trés inégale. Ainsi
les villes sont joliment représentées alors que le p ge des ¢ pag

est d’'une lassante monotonie. L'action aussi est beaucoup trop répétitive.
Une initiation aux jeux de réle qui laisse les passionnés sur leur faim. (Dis-

quettes S.5.1., pour Atari ST). J. H.
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Mécanisme infernal.

Le passage secret.

E

Encore quelques efforts.

Enfin réunis.

Limportant c’est la rose.

Le baiser final.

Un Z qui veutdire Zorro...

Saoftiler le barman mexicain, attaquer le garde, marquer le taureau au fer rouge, passer entre les
balles, descendre dans les catacombes, autant d’épreuves a surmonter pour Pamour de sa belle...

Descendez dans le puits, traversez ['eau en sautant
sur les pierres puis, dans le tableau suivant, touchez
le rocher qui roule jusqu’a l'ascenseur de droite. Des-
cendez par la trappe, vous trouvez une plante.
Prenez-la, remontez et placez-vous sur I'ascenseur
de gauche. Votre poids, plus celui de la plante,
enclenche un mécanisme qui libére le verre (mais
vous ne pouvez prendre celui-ci qu'en passant par
une autre entrée). Remontez par le puits, allez sur
la droite jusqu’au tableau ol se trouve le sofa, vous
découvrez une bouteille qu'il vous faut prendre. Allez
dans le saloon et donnez-la au Mexicain assis sur
le bar. Comme il S'endort aprés 'avoir bue vous pou-
vez, en sautant sur son ventre, parvenir sur la gale-
rie oli vous attaquez le garde. Mais attention, ne le
tuez pas, contentez-vous de le repousser vers la gau-
che jusqu'a ce qu'’il tombe sur le lustre, ce qui libére
une ouverture vers le bas.

Descendez et vous arrivez dans la salle ol se trouve
le verre, prenez-le. Remontez et retournez au sofa,
prenez le fer et rendez-vous dans I'écurie. Placez le
fer sur la forge. Sautez sur le soufflet pour activer
le feu qui porte le fer au rouge. Reprenez-le et mar-
qguez le taureau.

Vous pouvez ainsi vous emparez du collier.
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Retournez 4 la salle du sofa, prenez la cloche et allez
la déposer en haut de ['église. Faites de méme avec
la deuxidme cloche. Quand celles-ci sont en place
vous voyez la tombe s'ouvrir, libérant un passage
vers les catacombes. Stop | Ne vous y aventurez pas
encore car il vous mangue un objet. Retournez au
sofa, prenez la trompette et allez dans le tableau ot
se trouve la botte.

Placez-vous sur le c6té gauche du tremplin et
appuyez sur le bouton. Vous étes alors projeté vers
le haut et vous pouvez prendre la botte.
Maintenant vous pouvez descendre dans les cata-
combes. Prenez garde & ne pas vous égarer, la solu-
tion étant la suivante : prenez le trésor qui se frouve
dans la salle et empruntez la sortie la plus proche
de celui-ci. Faites de méme dans les salles suivan-
tes et vous débouchez enfin dans une salle ot cli-
gnotent le verre, la botte et le collier, lesquels vous
indiquent la sortie. Mais d’abord il vous faut collec-
ter le dernier trésor et emprunter la sortie la plus pro-
che qui méne dans la salle sous le puits. Faites bas-
culer les rochers qui vous barrent le chemin. Ceci
est trés important car si vous mourez vous repre-
nez le jeu, perdu dans les catacombes.

1l vous faut ressortir puis descendre dans le puits et

de nouveau emprunter le passage que vous venez
de dégager. Revenez sur vos pas et prenez la sor-
tie. Vous vous retrouvez devant la prison. Sous le
feu des gardiens, libérez tous les prisonniers — qui
vous font la courte échelle — vous permettant
d’accéder & une autre partie de la prison. On vous
tire toujours dessus mais qu'importe ! Vous traver-
sez ce tableau pour parvenir au suivant. La jeune
fille en détresse vous y attend. Le sourire aux levres,
vous la libérez. Vous pensez avoir gagné un repos
bien mérité. Mais non! Ce n'est pas encore fini.

Tuez-vous et allez vous placer juste en dessous de
la jeune fille puis sautez & gauche. Retournez au sofa,
prenez la rose qui s’y trouve maintenant. Allez au
puits, descendez, traversez les catacombes et la pri-
son, pour aller retrouver votre belle & qui vous offti-
rez la rose. Voild, cest la fin. A vous de jouer.

Merci aux aventuriers et aventuriéres pour
leurs solutions complétes : Bertrand Jenner de
Gagny 93220 ; Laurent Gatto de Sete 34200
Christophe Dorrer de Balma 31130 ; Emmanuel Da
Silva de Paris 75017 ; Emmanuel Ducrocq de March
62730 : Loris Bouvard de Thonon 74200 ; Thierry
Dorel de Cornas 07130.
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presente

le manoir

de Mortevielle

J’avais enfin trouvé un interlocuteur de taille.
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X TORMON DESESPEREE

Une synthése vocale m’entrainait dans un jeu
d’aventures dont je ne pouvais soupconner l'issue.

Si votre ordinateur vous parle,

si, de plus, il le fait en francais,
cessez de vous poser des questions :
ca ne peut étre que le Manoir de Mortevielle.

Que’lques commentaires de la presse

LE POINT : «... Il constitue un tournant dans
I'histoire des jeux sur ordinateur.»

ST MAGAZINE : «Voici trés certainement I'un
des meilleurs programmes de jeu frangais
pour le moment...»

Prix conseillé : 249 F

TILT : «Ce programme, un des plus originaux et
des plus agréables que nous ayons eu 'occasion
de rencontrer sur ST.»

S.V.M. : «Un jeu d'aventure policiére passionnant
et remarquablement réalisé...»

Longuement commenté sur TF1
journal de 13 heures

Diffusion exclusive 16.32
3-5, rue de Solférino
92100 BOULOGNE
Tél. : (1) 46 21 38 13
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Messageina bottle

Fabienne
Dans Spellbound sur Atari XL, je n'arrive pas d
franchir la chambre des gaz et l'ascenseur ne veut
pas descendre en dessous du premier étage. Com-
ment faut-il procéder?

Tyrok, Amstrad CPC
Pour Christophe dans 1942, Pour abattre I'avion
cargo il faut lui tirer dessus plusieurs fois de trés prés.
On ne peut atterrir quand on le veut sur le porte-
avions, pour Nadou. Pour tuer les sapiens il faut les
insulter puis @ un moment donné, le sapien s’‘appro-
che de toi, appuie alors sur « enter, prends la hache
et appuie sur espace pour commencer la bataille.
Il n’y a pas une source mais plusieurs sources! La
plus proche de ton point de départ se trouve entre
les quatre arbres. Pour trouver les autres regarde
la carte, tous les points représentant des arbres dans
la plaine se trouvent @ proximité d’une source.
Pour Erwan, dans Ikari pour détruire les quaire
tétes, qui sont en fait un hélico, il faut lancer une
grenade. Pour Didier dans Antiriad, il ne faut pas
détruire le générateur. Il faut vite diriger l'armure vers
le générateur et la poser avant qu'elle n’aie plus
d'énergie.

Dans Eden Blues, comment fait-on pour éviter que
les pendules nous foncent dessus. Quelques pokes
pour I'énergie seraient les bienvenues ? Que signi-
fie faire un « sys » ? Dans Highway Encounter, que
faut-il faire pour ne pas perdre aussi rapidement...
que moi. (poke ?). Dans Raid, comment entrer dans
la base ? Dans Thanatos comment reprendre le feu,
car je trouve la sorciére mais un ignoble chevalier
me fonce dessus. Dans Mission Delta, je ne par-
viens pas a faire décoller 'hélico. Enfin des pokes,
j'aimerais des pokes pour : 5° axe, Light force,
Space Harrier, Ikari, Green Beret, Army
Moves, des jeux hyper débiles car il est impossible
de dépasser le second tableau... Salut...

Steph
En réponse d Manu et David (n° 44) dans Waydor :
pour éviter la morsure du vampire, il faut boire l'eau
bénite qui se trouve dans I'église.

Dans Miami Vice, tous les renseignements seront
les bienvenus. Merci.

Dans Mermaid Madness, comment libérer le plon-
geur ? Dans Castle of terror, comment entrer dans
le chéteau sans se faire tuer?

Dans Back to the Future, que faut-il faire ?
Dans The Hacker, quel est le nom de l'organisa-
tion que l'ordinateur me demande au niveau 17
Merci d'avance.

Algor
Dans Avenger, au début du jeu, prendre les deux
clés en bas a gauche ; prendre celles du petit don-
jon du milieu ; rentrer dans le chdteau, aller d droite.
En ouvrant une porte, vous trouverez des clés, reve-
nir vers la gauche, monter puis ouvrir la porte qui
est d coté d'un disque noir. En montant vers la gau-
che, vous verrez d'autres clés. Il y a la aussi le pre-
mier objet en forme de pot (chambre bleue). Ensuite,
dans la chambre grise, tout au-dessus, il faut pren-
dre la boule surmontée d’'une croix. On s’y rend en
franchissant plusieurs portes, en allant vers la
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droite aprés la porte du début proche d’un disque.
Le troisiéme objet est une baguette, qui se trouve
dans une chambre rouge, tout en haut de la partie
droite du chéteau. Ensuite, cela devient confus.
Dans Rebel Planet : je ne sais pas quoi faire aprés
avoir atterri. .

Dans Graphic Adventure Creator : comment édi-
ter les noms, les verbes ?

Dans Fist II, arrivé vers 70 000 points, je suis blo-
qué car les ennemis meurent mais réapparaissent.
Dans Druid : comment détruire les princes démo-
niaques, sortes de tétes de mort crachant des bou-
les de feu?

Dans Last Ninja: comment tuer le dragon ?

Francois
Dans Rambo, oil se trouve le premier prisonnier ?
Dans Boulderdash, comment faire d la cave G ?

Maxime
Comment faire le 5¢ tableau de Dragon’s Lair I
sur Commodore 64 ? Sinon je connais une disquette
qui va valser.

Anonyme
Dans Avenger, que faut-il faire & partir de I'énigme :
« l'effet magique de manse doit étre enlevé de la
crypte ». Merci d'avance car les journées passées la-
dessus commencent d étre longues.

Agnés
Pour David, (n°® 46) dans King Quest I :

* Le coussin rouge ne sert d rien, sinon d cacher
la clef qui est dessous.

* La bride doit étre jetée sur le serpent, sans le tuer,
(put bridle on viper), il se transforme et donne le
sucre magique.

* J'ai fini le jeu sans rencontrer ni le bossu, ni le dra-
gon.

Dans King Quest III pour David (n° 46) :

* la baguette magique sert d jeter les sorts une fois
que tous les ingrédients de la formule sont réunis.
* Les trois glands (three acorns) se trouvent sous
le chéne, d coté du désert, en haut. Pour les ramas-
ser, il suffit de taper « take acorns ».

Quant & moi, jaimerais savoir, dans Transylvania
sur ST:

* comment ouvrir le cercueil dans le wagon ?

* comment prendre la bague, dans le coffre au sous-

sol du chéteau ?
* comment se débarrasser du chat dans la hutte.
Merci d’avance.

Ganfalf le gris
En réponse d Nadou (43/45) pour Les Passagers
duvent I, i faut cliquer deux fois Isa aprés que Mary
ait trouvé la barque. Ainsi elle aura des cordages
et un pied de biche qui permettront de récupérer
les cercueils et de les ouvrir.

Pour Michel, qui patauge sur Ultima IV : on recrute
des personnes en tapant « join » dans la discussion.
Malheureusement bien peu acceptent (il n’y en a que
sept l).

Quant aux sorts et aux potions, la liste des ingré-
dients, des dosages et des effets est trop longue pour
que je te la donne dans Tilt!

Pour Danielle, dans Ultima I11, je sais que la « Mark
of Force » est dans le donjon en dessous des ché-
teaux de Lord British : fais 19 pas vers le Sud puis
3 vers I'Ouest, 1 vers le Nord, 1 vers 'Ouest et enfin
2 vers le Nord.

Bon, maintenant y aurait-il un elfe généreux qui
pourrait me dire ol se trouve la « Mark of King »
et d quoi sert la « Mark of Force » ?

De plus, un détective privé courageux pourrait-il me
dire comment ne pas se faire tuer dés le début dars
Borrowed Time ?

Et enfin, comment quitter I'lle déserte du début de
Mindshadow ?

Merci d'avance.

Guillaume
Au secours ! qui pourrait me dire, dans Mandra-
gore sur Thomson, comment résoudre I'énigme du
donjon D2 (piéces d’échecs) et celle du donjon D7
(spectres). En effet, ce sont les seuls fragments
d’énigme qui me manquent pour anéantir Yarod-
Nor.

Tom
Dans Massacre sur Atari ST, j'arrive d traduire le
message du livre de magie, mais je ne trouve pas
ce que 'on doit ouvrir ni avec quoi. De plus, dés
le deuxiéme tableau, jarrive @ la fin, en partant d
gauche. Est-ce normal?

Stéphane :
Dans Airwolf sur Amstrad, d chaque fois que le
bonus est arrivé d zéro, mon hélicoptére est détruil.
Qui pourrait me donner la solution pour passer tous
les tableaux ?

Dans V, comment entrer dans la navette ?

Dans Commando, i quelle aréne se irouve la for-
teresse, je suis bloqué dans I'aréne 5.

Dans Ghostbusters, comment arriver au sommet
du temple de Zuul ?

dJean-Luc, atariste
Pour Laurent (n® 46).

Je ne posséde pas le jeu Knight Time, mais jai
de solides bases en anglais ; c’est donc d'aprés elles
que je vais tenter de t'aider ; évidemment, il te fau-
dra replacer les renseignements dans le contexte du
jeu pour qu'ils soient réellement valables. Voici :
— « wrist » signifie bracelet, et « terminal » doit vrai-
semblablement éire pris dans le sens de ordinateur,
ce qui donne donc « montre ordinateur » ;

— par « Charisma », il faut certainement entendre
« pouvoir spirituel » ;

— «to cast a spell » signifie lancer un sort, et « ligh-
ting bolt » veut tout simplement dire foudre.
Jespére que ces quelques éléments pourront t'étre
utiles. .. 1

Pour tous ceux qui « séchent » deveist-Barbarian
(sur Atari ST) :

— pour éviter que 'espéce de singe vous tue, il faut
courir dés la fin du troisiéme tableau, lorsqu’on a
fini de descendre Pescalier, sauter a la deuxiéme fou-
lée dans la quatriéme tableau et donner un coup
d’épée dés qu’on touche le sol : il ne reste plus alors
qu'd récupérer la fléche ;

— le robot semble indestructible, donc il est inutile ¥
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d’essayer de prendre 'arc qu'il défend ; au plus, on
peut tenter de récupérer les deux premiéres fléches,
d condition d'éire trés rapide ;

— pour tuer I'espéce de rhinocéros et le chien, il
faut arriver en courant et frapper dés qu'ils bougent ;
— aprés avoir passé le chien, on arrive face dun
« schmilblick » tigré, puis on traverse une passerelle
en bois, puis on se trouve face @ un gladiateur, et
si on continue on aboutit & un ponton cramoisi pré-
cédé d'un vide, et au bout duquel se trouve un arc..
dés qu’on arrive au bord du vide, il faut s'arréfer,
faire demi-tour sur place, exécuter deux sauts en
arriére, appuyer sur la touche G pour prendre l'arc
(get = prendre) et dés que le barbare s'est baissé
faire deux sauts en avant ; on atterrit dans le vide,
mais gréce & un « bug» du programme on ne tombe
pas (c'est ce méme bug qui fait que I'on tombe,
méme si le ponton s'effondre derriére soi) ;

— A présent, on peut revenir d la passerelle qui
se frouve deux tableaux avant, non sans avoir aupa-
ravant décoché une fleche au gladiateur, et descen-
dre Péchelle : 1a, on récupére les deux fléches, on
traverse un fableau vide, et on se trouve nez-a-nez
avec le dragon qui, comme tout dragon qui se res-
pecte, va tenter de vous transformer en roti ; il faut
donc arriver en courant et sauter dés que le dragon
vous fait face ; d ce niveau, il se peut que le dragon
ne se retourne plus, mais si tel n’était pas le cas, il
vous faudrait & nouveau exécuter un saut aérien
pour éviter de finir en méchoui (a ce propos, je
trouve amusante limage du squelette lorsque I'on
est atteint par la boule de feu).

Attention, nouveau bug : certaines fois, le dragon
vous suit au tableau suivant, et il vous faut en consé-
quence d nouveau faire de la voltige, et surtout ne
pas vous arréter de courir, car:

— des que vous arrivez au tableau suivant, il vous
faut sauter pour éviter le coup de hache meuririer
de la statue (qui est indestructible), puis prendre le
bouclier, faire un nouveau numéro de voltige au-
dessus de la statue et gravir 'échelle qui se trouve
au tableau précédent ;

— g, vous récupérez encore deux fléches, et vous
arrivez aux hommes des cavernes que vous passez
sans frop de problémes (une ou deux fléches aident
quand méme bien a s'en sortir) et, apreés le dernier
homme préhistorique vous arrivez sur du «dur»:
devant vous, une pierre tourne autour d’un axe au
plafond, au niveau inférieur un guerrier garde trois
fléches : il vous faudra I'envoyer « ad patrem » puis
exécuter une pirouette au-dessus des trois fléches
et vous arréter : du niveau supérieur tombent deux
pointes, aprés quoi vous pouvez sans frop de ris-
ques ramasser les trois fléches ; en vous plagant sur
celle du milieu, vous prenez les trois en méme
temps ;

Vous vous empressez alors de remonter et... au
secours, hilfe, help !!!'Y a-t-il quelqu'un qui puisse
me dire comment on passe ce tourniquet de mal-
heur sans se faire ratafiner (arriver d ce niveau avec
foutes ses vies et les y perdre toutes est trés, trés
rageant). Merci d’avance.

L’aventurier errant

Pour Jean-Philippe (n®45) dans King Quest 1 :
le nom du gnéme est: IFINKOVHGROGHPRM.
Pour Philippe (n°45) dans King Quest2 :
pour entrer dans la boutique de I'antiquaire, il faut
d’abord ouvrir la premiére porte prés de la falaise.
Pour trouver la clé qui ouvre cette porte ;

— lis l'inscription de la porte.

— fais le tour des plages afin de trouver la siréne.
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— fais-lui un cadeau.

_ tu te retrouves chez Neptune, rends-lui son arme
favorite.

— tuas la clé, tu retournes d la porte, tu l'ouvres,
et tu découvres la seconde porte (dont tu lis ['ins-
cription). Maintenant, le magasin est ouvert.

A mon tour de poser une question : dans King
Quest 3, comment échapper au sorcier ? Il me
poursuit partout, et me ratirape méme quand j'ai
pris le bateau. Y a-t-il un moyen de s’en débarras-
ser ? (Si oui, comment ?)

Fred ;

Dans Ultima III, dans quelles grottes et d quels
niveaux sont les marques de « force » et du « ser-
pent» ?

Dans Free, jappelle le garde mais je n'arrive pas
d sortir du cachot. Il faut, semble-t-il, prendre une
brique. Quelle est la fonction qui le permet ?
Merci d'avance.

W.A.S.P.
Voici quelques pokes pour C 64 (disquette et cas-
sette) :

* Frost Byte: reset — poke 4388,165 —

sys 2825,

* I Ball ; reset — poke 20669,238 — sys 16939.

* Skate Rock : reset — poke 2513,250 — sys

2304 (faire sys 2305 avant poke 2513,250).

* Rogue Trooper: reset — poke 17429,234
17430,234
17431,234
21603,234
21604,234
21605,234

poke A,234

for A= 8240 to 8258:
Next (return) — sys 8195.
Pour cassette :

* Wonderboy :

10 for A= 53209 to 53255 : read B : poke A, B:
Next. .

20 sys 53209.

30 data 32,44,247,169,233.

40 data 169, 207,141,206,3,32,108,245.

50 data 169,208,141,205,3,169,3,141.

60 data 206,3,169,0,141,233,2,169.

70 data 141,234,2,76,208,141,144,8,76,243.
80 data 173,141,116,10,76,0,208.

Dans Dallas Quest, comment tuer 'araignée d la
fin, d coté de la torche ? J'ai les ceufs, mais la bla-
gue est vide.

Dans Erik le Viking, comment metire le drakkar
d l'eau?

Dans Eureka, comment se procurer le pot (préhis-
toire).

Dans Borrowed Time, comment tuer 'homme a
la fin?

Dans Gremlins, que faire dans le supermarché ?
Que doit-on répondre aux questions dans Eureka 5
(Caraibes) ?

Dans The Institute, que faire dans le bureau du
directeur ?

Dans Mask of the Sun, la téte de la statue est-elle
utile ?

Dans Mindshadow, comment quitter ['lle ?
Dans Murder on Mississippi, comment ne pas
se faire tuer dans les cabines fermées a clef?
Dans Barbarian, comment tuer le grand maitre ?

Bob la p'tite téte
J'implore le secours des amstradaventuriers. Dans
Relief Action, que faire dans la navette, l'atelier

et la chambre & hibernation ? Comment utiliser le
compresseur ? Et les cartes magnétiques ? Comment
ouwrir I'ascenseur ? Jattends vos suggestions et je
suis prét & vous préter main forte en cas de pépins.

Eric
Je suis bloqué dans The Pawn. Je ne sais pas com-
ment déplacer les « boulders ». Vous seriez trés aima-
bles si vous pouviez me venir en aide!

Luc i ]
Dans Les aventuriers de Parche perdue sur Atari
VCS 2600, que faut-il faire pour voir le Yar extra-
terrestre ?

Arséne
Pour David (n®46) : dans King OuestIII : pour
passer la toile d’araignée, il faut prendre la plure
que T'aigle perd dans la forét, la metire dans l'essence
magique et prononcer les incantations adéquates
(voir manuel p. IV). On se transforme en aigle, on
vole vers la toile, on attrape l'araignée, on enire dans
la caverne et la :... Aprés, certaines choses auront
évolué et tu auras les réponses d d'autres questions.
Pour le « Dough in ears » (qui permet de compren-
dre les animaux), il faut avoir les bons ingrédients
(dont les poils du chien du magasin), aller dans la
cave, ouvrir le livre page Il et suivre les instructions
(voir manuel).

Pour le reste, je suis dans le méme cas que toi pour
le moment (score bloqué d 82). Le plus urgent sem-
ble étre I'argent sans lequel on ne peut acheter
d’autres ingrédients ni monter sur le bateau qui nous
ménera, & mon avis, d la disquette trois. Si
quelqu’un peut nous aider, merci d’avance !

Boston, amstradien o
Pour Fabien de Cambrai (n° 46) et amateurs de vie
illimitées dans Ghosts’n Goblins.

Faire : memory &12FF : load « Code ».

Et quand le magnéto s'arréte avec le message reacly,
faire : Poke 20636,0 : Poke & 8282,0 : Call &5000:

Fifi
Pour Fabrice (n°46), dans Entombed, pour pas-
ser la boule rouge, il faut te placer & la droite de celle-
ci, puis sauter vers la gauche et pousser immédia-
tement vers l'avant. Tu arriveras dans de nouvelles
galeries. Bonne chance!

Dans Staff of Karnath : je cherche depuis plus d'un
an (!) la derniére piéce.

Dans The Last Ninja : je n'arrive pas d passer les
deux dragons de pierre dans « the Wilderness » et
je me fais & chague fois rétir.

Dans Asylumi : je pédale totalement ; je n’arrive pas
d rentrer en contact avec les « occupants » ni d péné-
trer dans ['office psychiatrique comme dans le « plas-
fic surgery ».

Vincent et Francois, les deux Apple-
maniaques
Dans Bard’s Tale, que faire quand on est dans la
ville ? Est-il nécessaire de se battre avec toutes les

.personnes et créatures rencontrées ? A quoi servent
les chansons du barde ? Comment parler avec le ||

cabaretier ? Comment lancer les sorts du magot ?
Dans Tass Time in Tone Town, y a-t-il un moyen
d’éviter Frank Snarks ?
Pour Vincent sur l1C:
Pour King's Quest, quels sont les ordres pour attra-
per les objets dans le chiteau ? Comment entrer

dans la maison d l'ouest du chéateau ? Ot sont les |

objets magiques ?
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Pour Borrowed Time, que faut-il dire & l'indica-
teur ? Quelle est la commande pour poser une ques-
tion ? Comment se délivrer si on est assommé dans
le salon de sa petite amie ?

Pour Dark Crystal, comment éviter les soldats
Skeks ? Comment prendre la fronde ? Comment uti-
liser les « chevaux » appelés « Long-Legges » 7 Que
faut-il faire au village Pod, aux ruines ?

Pour Buckarro Banzai, ol trouver un récipient
pour mettre de I'essence ? Comment rentrer dans
les maisons? Comment ouvrir la porte du
« Yoyodyne » 7

Pour Sherwood Forest, que faut-il faire ? Com-
ment faut-il s’y prendre avec Little John ?

Pour The Curse of Crewley Manor, gue faire une
fois sorti du bureau ? Quel est l'ordre pour monter
dans la caléche ?

Pour Raid over Moscow, devant le Kremlin, une
des portes reste blanche et est indestructible. .. Est-
ce normal, que faire ?

Pour Sundog, que faut-il faire ?

Pour The Black Cauldron, comment éviter de se
faire enlever par le dragon ? Comment boire de l'eau
(je vais mourir de soif) ? Dans quelle direction faut-
il aller ? Que faire au Gurgi ?

Pour Airhear, foutes les indications sont les bien-
venues...

Merci d’avance pour tout...

Anonyme sur MSX

Pitié, je suis bloqué dans le monde n® 5 du fantas-
tique jeu The Maze of Galious Konami M5X 1
mégarom : je n’arrive pas d sauter sur l'eau ou d la
traverser. Que faire ? J’ai pourtant visité tout le ché-
teau.

Voici le code de la situation & laquelle je suis arrivé,
jai conquis les mondes 1, 2, 3, 4 et ramassé 80%
des objets magiques. Au fait, il me semble bien que
P'univers ne contienne que 149 tableaux et non 156
comme le précise la notice ?

—HR26 UU33 UG4F V23G

ULMJ S9SN ER3F UR3F UYT4 QIWI OLH4 D

Pafoglos e .o - - b
Dans Sapiens sur TO7-70, aprés que jaie accompli
les divers exploits demandés, le chef me tue irré-
médiablement. Est-il possible de tuer le chef ou le
jeu se finit-il toujours ainsi ?

Dans L’héritage 11, comment se saisir d'un chan-
delier pour éclairer la piéce noire ?

Dans Vampire, comment se saisir d’un chandelier
pour éclairer la piéce noire ?

Dans Vampire, comment passer le passage secret
et la grande grille ?

Je séche dans Sortiléges, Avenger et Spindizzy,

Frédéric le Belge

Help me! dans Feud d quoi sert le sprite ? Je ne
comprends rien & Rastercan.

Dans The last V8, jarrive d deux kilométres puis...
boum!

Dans The Golden Talisman, j'arrive d vider tout
le premier secteur et d attraper un morceau du talis-
man, mais aprés je ne parviens pas a aller dans le
2¢ secteur.

Dans Kickstar I, mode « construction set », je ne
sais pas enregistrer mon terrain sur ma cassette.

Dans Action Biker, est-il vrai qu'il y a une course
de moto ?

Dans Finders Keeper, comment refourner dans

la salle du tréne ?

Et, enfin, dans Dragon’s Lair, @ quel moment faut-

il squter pour éviter les chauves-souris ?
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Petricoimese . “ula "0 "D S W1
Je suis perdu dans Black Cauldron. Que faut-il
faire aprés avoir délivré la princesse et le joueur de
harpe. A quoi sert la harpe? Quelqu’un peut-il
répondre @ mon appel ?

Fabijee? W0 B 1 WSSV A W =
Dans The Last Ninja sur C 64, aprés avoir tué le
dragon, (@ l'aide d’une bombe fumigéne), l'ordina-
teur charge The Wildernes. L'action se passe alors
devant une porte, je tue deux Ninja et jarive devant
une falaise.

— Que faut-il faire ?

— La porte s'ouvre-t-elle ?

Je dispose comme armes d’un Nuntchakou, le Kata-
nas, les Shurikens et de bombes fumigénes ?

Et j'ai comme objets : le sac pour porter les objets,
la clé, la pomme.

— Aije oublié quelque chose ? Faites vite, s'il vous
plait ou je vais craquer.

Voici quelques pokes sur Commeodorer 64,

Pour Bomjack I : Poke 7053,200 (return) Sys
3303 (return).

Mutants: poke 9273,230 (return) Sys 4096
(return).

The sentinel: poke 1212,12; poke 9462,
173 (return), Sys 16128 (return).

Daniel

A l'aide, je suis perdu dans Barbarian sur Atari ST.
Comment trouver le « Cristal » qui est la source du
pouvoir du funeste Nécron ?

Comment obtenir des vies infinies ?

Dans Arkanoid, comment passer dans le niveau
(round) suivant ? Comment obtenir des vies infinies ?
Vite, répondez-moi, car j'ai bien peur de devoir
balancer des disquettes par la fenétre.

Sébastien

Pour Fabrice (n® 45) dans Miami Vice, si iu pos-
sédes la notice, il y est écrit & quel moment les trafi-
quants fréquentent les bars désignés (quatre secon-
des de retard et c’est foutu !), mais si tu n'as pas la
notice... hum!

Pour David (n° 44) dans Short Circuit, i te faut
trouver les accessoires pour le laser et le « saut » qui
te serviront pour la deuxiéme épreuve.

Quand tu frouveras un ordinateur sur I‘écran, tu
chargeras la disquette et tu permetiras & n° 5, le
robot que tu contréles, un plus grand nombre
d’actions : jeter, prendre, attaquer, lire, etc. Dans
la deuxiéme épreuve, il suffit d’éviter les animaux
et tuer les autres robots.

Dans Hyper Sports, je n'arrive pas d passer
l'épreuve du cheval d'arcons, malgré la notice.
Dans Movie, ol se frouvent Tania et I'argent ?
Enfin, dans Avenger, comment tuer le premier gar-
dien et ol se trouve le deuxiéme ?

Frédévlc = - = ' S W5 .Ch
Dans Druid sur Commodore 64, comment fait-on

pour ouvrir la porte au début du deuxiéme tableau ?

Dans Tarzan, comment fait-on pour attraper la
corde ?

Dans Sorcery, comment fait-on pour délivrer le pre-
mier sorcier ?

Dans Dragon’s Lair, je n'arrive pas au deuxiéme

tableau, quelqu’un pourrait-il m’aider ?
Cobra

! (e B Frdf D s R AT e
Appel aux possesseurs d’Atari 800 XL ayant le simu-
lateur de vol F15 Strike Eagle, je voulais savoir
quel est le code ultra-secret d'identification et com-

ment peut-on accéder & 'armement du F157

Amaud. —his N R SE
Pour David (n® 43 et 45) dans Asylum sur 800

il faut donner le stéthoscope d l'individu qui parle
de son coeur, et dés quiil s'en est servi, taper « Attack
inmate » et il s'enfuit en te laissant des « Drugs ». Tu
les prends et tu vas d la « Plastic Surgery », que
ouvres avec la carte dor, et tu ressors fransformé
en Hitchcock.

Ensuite, tu te rends dans la chambre de celui qui
se prend pour un metteur en scéne, et il te donn
sa caméra. Lorsque tu rencontres le garde, t
réponds « oui» d toutes ses questions, tu lui don
nes un costume d'oiseau, et il te laisse son uniform
Et c'est g ol je reste coincé : je renconire I'élec

cien, je lui propose tout ce que j'ai, et je finis par |
le couper en morceaux avec la hache. Mais un mur |

se construit et je reste prisonnier. Au secours !

Philippe «Le Bel», sur MO 5
Qui pourra m’aider dans Las Vegas : ot se fro

le bar qui illusire la boite du logiciel Infograme
comment y accéder ? A quoi sert la ¢lé trouvée dans
le tiroir de ma chambre ? Peut-on zoomer les im
ges ? Certains ont-ils trouvé un chat ou un mi
ordinateur. dans la chambre ?

The Way of the Tiger: pendant 'aventure, au
corps d corps, jarrive d éliminer mes adversaires...
jusqu’d ce que survienne une sorte « chomme des
cavernes » énorme qui m'écrabouille avec ses gros
poings. Je réussis & lui porter quelques coups de
pieds volants, mais en vain! Que faire ?
Vampire : gréice a Tilt; j'ai pu arriver jusqu’a l'avant-

derniére salle. Mais je suis coincé Id, dans les sous- |

sols, sans arriver & entrer chez le vampire, ni d res-
sortir des caves. A quoi servent les réveils ?
Sapiens : [histoire ne finit-elle jamais ? Je massa-
cre hommes, lapins, loups, ours... mais rien ne se
passe ! .

Mandragore ; dans le donjon n° 3. Jai trouvé la
solution grdce aux signes du zodiaque et au

ter. Je me pose néanmoins des questions : der

le sagittaire, j'ouvre une porte nord, j'élimin
deux Morora, et me trouve face d face avec deux
escaliers étranges. Peut-on les emprunter (pour
monter comme pour descendre) ?

Les Tyranis hypnotisés m’enjoignent de me méfier
de « 'eau qui dort ». Veulent-ils parler des marai
Qu'y a-t-il de dangereux?

Yaba - 2F . o i+ SGTRNe |
Dans Théétre Europe, le « peuple en détresse »
(Tilt 45) deuvrait essayer le code : « Midnight Sun
Mais attention de ne pas déclencher la Troisiéme
Guerre mondiale !

Dans Beach Head I pour The Apple Teacher (Tilt
45), tu dois détruire les cibles blanches les unes aprés
les autres. Il v en a dix et il te faut passer au moins
trois tanks jusqu’a la forteresse. :
Pour Anthony dans Amazon (Tilt 45), dis simple-
ment : « go archae-ological institute » et refuse son
offre de te reposer; c’est un guel-apens.

Pour Nadou dans V (Tilt 45), mets ton curseur sur
la case en haut d gauche (celle avec le signe blanc),
puis appuie sur le bouton. Attention, tu n’as qu’un
nombre limité de bombes.

Dans Aztec Tomb pour Maverick (Tilt 45), prends

la clé dans le tiroir de la chambre (« open draw » -

« look draw » - « get key »). Il ne te reste qu’a ouvrir

la porte («open door») et a sortir (« go door»).
N'oublie pas de jeter un ceil sous le it!

Dans Aztec Tomb, je ne trouve pas la route d sui-
vre d partir de I'lle pour atteindre les falaises.
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Freddy Hardest est Ie Play boy le pld

machiavélique de la galaxie.
Vous ne nous croirez peut-étre pas mais c'est
s'amuser.

Mais aujourd’hui sa situation est critique, vous devez I'aider aaller rég
son vaisseau spatial qui s'est écrasé sur une planéte hostile infestée de
fourmis géantes, de reptiles, de robots et de mu tants. De I'action

frissons en perspective.
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36.15, Tilt

Notre serveur évolue encore.
Son but: établir un veéritable
dialogue entre vous
et une équipe de
spécialistes.

Nous l'avons déja constaté: le serveur
Tilt évolue. Loin d'étre définitif, ce mou-
vement se poursuit et s'intensifie. A
limage de la nouvelle page d'accueil,
notre serveur s'enrichit afin de vous
apporter un service plus complet. Celle-
ci comporte désormais le rappel des
mots-clés essentiels qui vous permet-
tent d'accéder directement aux diverses
rubriques. Ce systdme fonctionne pour
les menus machines mais aussi pour nos
nouvelles rubriques...

Mot-clé: DEB
Jusqu'a présent, vous pouviez exprimer
vos opinions par le biais du Delirium ou
du Forum. Nous avons mis en place une
rubrique Débat qui oriente les discours.
Accessible par I'entrée du mot DEB suivi
de <envoi> dés |'apparition de la page
d'accueil, cette rubrique propose ac-
tuellement deux sujets. Le premier con-
cerne le piratage. Est-il normal de copier
un programme, pourquei tant de pirates
cessant-ils actuellement leurs activités?
Que vous soyez concerné ou non par
ces questions, n'hésitez pas a donner
votre avis. Second sujet: Amiga ou ST?
Cette question, essentielle en période de
fin d'année, sera bien entendu débattue
de fagon trés engagée et il est certain
qu'une bonne dose de mauvaise foi sera
exprimée par de nombreux intervenants.
Cela permettra malgré tout aux petits
malins ne retenant que l'essentiel de se
forger un avis afin de choisir au mieux
entre ces deux machines.

_ Questions-réponses

Autre nouveauté qui devrait apparaitre
trés bientdt: les forums dediés a une
marque ou a une machine.

Une équipe d'animateurs spécialistes
sera chargée de la bonne marche de ces
Forums et pourra répondre & vos ques-
tions fort rapidement. Le principal avan-
tage de ce systéme réside dans
l'instauration possible d'un véritable dia-
logue en temps réel entre vous et nos
spécialistes.
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TELEMATILT

Informations ——
Déja présente sur notre serveur, cette
rubrique change de forme. Reprenant le
principe du Delirium, elle propose une
liste des principaux sujets abordés.
Vous aurez donc la possibilité de consul-
ter de maniére sélective les divers arti-
cles: n'est-ce pas le journal a la carte
dont tout le monde parle mais que per-
sonne ne voit?

Le but du serveur Tilt est d'instaurer un
véritable dialogue entre les divers inter-
venants. Ces évolutions le montrent
bien. Mais nous ne comptons pas en res-
ter |a et allons bientdt introduire d'autres
nouveautés...

En bref

Des passionnés de téléematique ont
décidé de créer une revue afin de com-
muniquer leur passion aux autres. Prin-
cipalement destiné au Sysop (System
Operator), Archipel est bimestriel et ne
colte que 12 francs. Pour en savoir
plus, écrivez a Premier Role: 1, avenue
du Capitaine Louys 93250 Villemomble.

Le second Forum Micro Serveurs Vidéo-
tex se tiendra du 24 au 27 novembrs
1987 a I'hétel Pullman Saint-Jacques a
Paris. Une cinquantaine d'exposants
présenteront leurs produits et une série
de conférences aura pour théme princi-
pal la création d'un micro-serveur sous
tous ses aspects.

Hometal de Goto Informatique permet de
piloter un PC ou compatibles a distance-
par lintermédiaire d'un minitel 1B. Travail
a distance et en temps réel sur n'imporie
quelle application, consultation de
fichiers ou gestion de stocks sont
autant d'applications possibles. Un dis-
que dur est fortement recommandé.

Pentel,

un composeur efficace
sur Amstrad.

Outre une nouvelle version de Kentel et
un programme de transmission de fichiers
nommé Mentel, Enter présente Pentel, un
composeur de pages Videotex. Dispo-
nible sur Amstrad CPC ainsi que sur PC et
compatibles, il est proposé a respective-
ment 1250 et 1650 francs. Nous nous
sommes plus particulisrement intéresseés
4 la version Amstrad CPC.

Mise en oeuvre
Contrairement & la premiére version de
Kentel, le cable livré ici est de grande
qualité. Le circuit est protégé par de la
résine et la longueur de fil est tout & fait
suffisante. Bref, le progrés est de taille.
La livraison d'un méme cable avec cha-
que produit Enter est cependant regret-
table. La liaison entre ordinateur et minitel
se fait par l'intermédiaire du port Centro-
nics et de la prise péri-informatique.
Notez qu'il est impératif de mettre hors
tension les deux appareils avant de les
relier. Aprés s'étre assuré de la validité
de cette connexion, on met sous tension
le minitel puis l'ordinateur. Il ne reste plus
qu'a lancer le programme.

==

Performances -
Le menu est affiché sur le minitel at
l'image en cours de composition sur
I'écran de la machine. Un mode spécifi- |
que permet donc de voir le résuliat
obtenu sur le minitel mais ce systdme ne
samble pas trés logique.
Pentel gére tous les attributs possibles.
Caractéres clignotants, en double hau-
teur ou double largeur, dessin par le biais §
de la grille 3 par 2 et gestion des cou- |
leurs; bref tout est la. Ces attributs
n'apparaissent cependant pas constam-
ment & I'écran du CPC. Jongler avec lss
diverses options de visualisation est de
ce fait nécessaire. Une bonne prépara-
tion de la page & composer est rendue
nécessaire par toutes ces contraintes.
Loin du programme de dessin qui favorise
I'imagination, Pentel se présente comme
un_ produit étudié dans un contexte
d'efficacité avant tout. Un regret:
I'absence d'éditeur en langage Vidéotex!
complique parfois la tache.

les arnies el a éviter
les mutineries.
Uniguie, Pirales est non
ot une feustorre

..h‘"f‘?lf(-"f
cipal,

En conclusion
Assez performant mais relativement cod-
teux pour un ordinateur comme le CPC,
Pentel s'adresse & tous les créateurs de
micro-serveurs. Il ne doit pas étre consi-
déré comme un produit isolé mais comme
membre & part entiére d'un famille homo-
géne. Pourquoi ne pas faire un pack?
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LTYRES ET MICROS

IBM : mythe et réalité, La vie quotidienne
chez IBM France. Peter Halbherr. Editions
Pierre-Marcel Favre. 252 pages, 98 F.

Le livre, hélas, ne tient pas toutes les promesses
de son titre. IBM ne se présente pas. Pourtant si
sa puissance industrielle, commerciale,
scientifique sont bien connues, le mode de
fonctionnement interne de la multinationale est
moins public. Un signe de sa spécificité :

en janvier 1987 des représentants de trois
fédérations syndicales internationales
(métallurgie, cadres et communications) se sont
réunis & propos d'IBM et ont conclu qu'il « était
plus difficile d’implanter le syndicalisme & IBM
que d'envoyer des humains sur la Lune ».

Le taux de syndicalisation de 2,5 % est sans
doute de loin le plus faible pour une entreprise
de cette taille. Les raisons de cette anomalie
résident dans I'exceptionnelle vitalité

de l'esprit maison.

L'auteur, qui a travaillé au service d’enquétes
d’opinion d'IBM France, est parti d'un cas limite :
un cadre relégué dans un bureau, sans travail
réel placé la & cause de ses activités syndicales
et politiques, sans que la direction ne tente de
régler les problémes. Peter Halbherr, hélas, reste
au niveau du déroulement de cette crise, dont il
connait personnellement les protagonistes, sans
que le récit débouche vraiment sur une analyse
plus vaste. Je suis resté frustré, devant cette
analyse institutionnelle limitée & l'espace d'un
bureau d’un service lyonnais de « Big Blue ».

Récréations informatiques. Bibliothéque
pour la science. Diffusion Belin.

144 pages, 85 F.

Constitué par vingt-cing atticles publiés dans le
mensuel « Pour la Science », I'ouvrage aborde
un champ un peu plus large que I'informatique
stricto sensu. Du « calculateur & spaghetti» aux
« yirus parasites » en passant par « la conception
d’ordinateurs 3 une dimension » les chapitres
nous baladent dans les contrées enchantées qui
joignent informatique, maths, logique, topologie.
Toujours des cas aisément énoncables, souvent
peu intuitifs ou étonnants, qui débouchent sur
des questions petites ou grandes ou encore du
domaine de la recherche. Objets fractals,
automates cellulaires ou ces crabes parasites qui
rongent 'écran des terminaux, des objets
spectaculaires illustrent les articles riches en
idées frappantes. Suffisamment accessibles pour
se lire par n'importe quel temps.

Wang. Les lecons d’une réussite.

An Wang avec Eugéne Linden.

Londreys. 262 pages, 89 F.

Le titre et le genre : condidences au
magnétophone d'un patron heureux, font
craindre le pire. Or, l'ouvrage comporte deux
centres d'intérét : la participation de An Wang et
des Wang Laboratories aux débuts de
linformatique, juste aprés la Premiére Guerre
mondiale puis & son développement technique
par la suite, et d’autre part l'intégration dans la
société américaine d’un Chinois venu
initialement pour deux ans d'études et qui n'a
jamais renié ses racines.

Le systéme graphique GKS. Richard
Goulette. Editests-Editions du P.S.1.

284 pages. 210F.

GKS tourne sur PC et gros systémes,

140

clest un programme qui peut s'implanter sur un
grand nombre de machines mais offre a chaque
fois les mémes instruments a ['utilisateur,
graphiste professionnel. Intéressant pour les
graphistes programmeurs attirés par Iaspect
professionnel des choses. :

Raisonner pour programmer. Anna Gram.
Collection Dunod Informatique.
390 pages. 160°F.

Apprendre a programmer (Niveau 2).

D. Dieudonné, R. Delhaye, R. Vigreux.
Collection « Savoir et savoir faire informatique ».
Editions Cedic/Nathan. 188 pages.

L’indispensable pour IBM-PC et
compatibles. Virga. Editions Marabout.

410 pages. 39F. Ce petit livre remplit
parfaitement son objet. Qui achéte un PC sans
connaitre l'informatique trouvera ici les réponses
aux guestions les plus simples, qui sont aussi les
plus importantes. Qu’appelle-t-on les cartes
EGA/CGA et Hercules? Que faire si le systéme
refuse une disquette ou un programme ?
Remarquablement clair, un investissement
minime (il s'agit d’un livre de poche),

mais rentable car il saura vous rassurer

plus d'une fois.

68000, 68010 et 68020. Programmation
en langage Assembleur. G. Kane,

D. Hawkins. L. Leventhal. Editions Radio.

640 pages. 390F. La bible de la programmation
des microprocesseurs 68000. Pas une initiation
3 la micro-informatique. Indispensable pour les
passionnés. Les 640 pages sont bourrées de
petits caractéres.

Clefs pour C. Francois Piette. Editions du
P.S.I. 300 pages. 220F. Intéressera ceux qui
veulent maitriser le langage C, & partir d’une
connaissance préalable de la programmation
structurée. Chacun des éléments du langage est
décortiqué, les particularités des principales
versions Lattice C et Digital Research C, sont
exposées.

C et ses fichiers. Jacques Boisgontier et
Pierre Lagrange. Editions du P.S.1.
170 pages. 170F.

100 logiciels publics sur PC. Antoine
Jennet. Editions du P.S.I. 144 pages. 160F.

300 logiciels publics sur Macintosh.
Jean-Christophe Krust. Editions du P.S.1

168 pages. 160F.

Un peu cher pour des catalogues qui,
rapidement ne seront plus  jour, et qui
présentent des logiciels censés ne rien coiiter...
Multiplan Junior par P'exemple.

Alain Gargadennec. Collection Logiguide.
Edition du P.S.1. 106 pages. 115F.

Famework I et II facile. Philippe Mercier.
Collection Marabout Service. 192 pages. 34F.

Le guide Lotus Symphony. Les macros.
300 pages et Le guide Lotus Symphony.

Pour le décideur. 128 pages.
Editions Cedic/Nathan.

Guide pratique d’Open Access. Stragest.
Editions Cedic/Nathan. 158 pages.

Mac, modems et serveurs. Alain Mariaite,
Editions du P.S.I. 260 pages. 215F.

Tout sur le sujet: sur la technique des
transmissions, sur les différents types de
réseaux, accompagné de tests de serveurs, des
listings explorant l'aspect logiciel de la
télématique sur Mac. Entre le livre, le catalogue
et l'annuaire, I'ouvrage se termine par un bottin
de numéros de serveurs de par le monde...

Le Bottin Informatique 1988.

Editions Didot-Bottin. 664 pages.

Dans un secteur aussi mouvant que les
entreprises informatiques toute tentative visant &
un recensement exhaustif provoque des
sentiments dubitatifs.

Sous-itré : « la référence du professionnel »,

ce Bottin présente des lacunes dont certaines
seulement proviennent de choix apparents.

Si la liste de seize logiciels dans la rubrique
«jeux » résulte du choix, défendable, de
privilégier les applications professionnelles, rien
ne justifie de passer sous silence la micro-
informatique, excepté ce qui tourne sur les
IMB-PC et les Macintosh. En effet des
programmes grahiques, ou de PAO passent
ainsi 2 la trappe. Et si ¢a fait chaud au ceeur de
voir les coordonnées de publications disparues
fin 1986, ca fait désordre dans un Bottin 1988.
Malgré des milliers de références une mine
comme «le Bottin Informatique » est un
instrument trés utile mais insuffisant.

L’arc du réve.A.a.Attanasio. Collection

« Ailleurs et Demain ». Editions Robert Laffont.
292 pages, 92 F.

Lstre est tombé sur la terre. Il lui faut trois jours
pour que son enveloppe, qui a la taille et
T'aspect d’une pigce de monnaie soit reposés &
Pendroit précis du flanc du Mauna Loa, le plus
grand volcan d’Hawal. 1l squatte I'esprit de
quatre humains : un vieux paysan chinois, une
fille dans une clinique pour débiles en France,
un loubard de Hawai, et un Américain moyen.
1l offre quelques capacités supplémentaire & ses
hétes : soit préscience, soit télépathie, etc.

Le loubard a les pires ennuis avec les tueurs de
la pagre japonaise locale, 'Américain avec des
truands qu'il a plumés au jeu et tout le monde
avec les Orques, incarnations maléfiques d’une
part de I'Etre tombé sur terre au début de
Ihistoire. Il n'y a pas le moindre ordinateur en
vue, mais le scénario fait penser, en mieux
construit, 3 ceux de moult jeux d'aventure : on
décrit des gens et des situations bizarres on
mélange le tout et on ajoute une contrainte de
temps : votre univers se détruira dans trois jours
si vous ne remplissez pas telle condition
absurde. Un effort sur le scénario donnerait sans
doute de bons résultats. '

La science en Amérique. Michel Bernon,
Jacques Bodelle. Editions Robert Laffont.

306 pages, 110 F.

Les USA restent la premiére puissance
scientifique du monde. Pourquoi? Les amateurs
de réponses simples y trouveront sans doute de
quoi nuancer leurs idées. Le role de IEtat, du
systéme de formation, celui de I'opinion
publique, l'impulsion donnée par les énormes
dépenses militaires, les effets du drainage des
cerveaux du monde entier vers les universités et
les laboratoires du pays sont passés au crible.
Un plan clair, un index complet, de nombreux
encadrés facilitent la lecture.
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LES GOUTS
ET LES COULEURS...
Nous vous écrivons pour vous
faire part de notre mécontente-
ment a propos de plusieurs de vos
tests. Tout d’abord celui d’Enduro
Racer (d'Activision sur C 64).
Graphismes et bruitages sont bons
mais l'animation ne mérite pas
cing étoiles : le scrolling du pay-
sage de fond est saccadé, les
arbres, obstacles et pistes arrivent
lentement et sont aussi trés sacca-
dés. Les bandes blanches ne reflé-

tent absolument pas la vitesse

atteinte. En conclusion, ce pro-
gramme, non dénué d’intérét,
aurait pu étre meilleur si 'anima-
tion avait été plus soignée.

Autre exemple: Army Moves
‘d'Imagine sur C 64. Vous avez été
un peu trop séveéres en ce qui con-
cerne les graphismes et la diffi-
culté. Les dessins sont, en effet,
fins et colorés. En ce qui concerne
la difficulté, nous sommes arrivés

‘en deux heure a la fin du jeu sans

tricher, Ceci avec un score d’envi-
ron 82 000 points. Pour passer &
la seconde partie, il faut un code,
le voici: 15 863.
Army Moves n'est peut-étre pas
votre style et cela a di influencer
votre jugement.
J.-Ph. Mouzet
S. Garganigo
Qu'il s’agisse de cinéma, de théd-
tre, de musique ou de jeux infor-
matiques, un avis est forcément
contestable puisque subjectif : des
personnalités différentes ont géné-
ralement des avis différents. Pour-
quoi ne pas publier plusieurs arti-
cles, émanant de plusieurs per-
sonnes, lors du test d’un jeu ? En
fait ce n’est pas nécessaire car
les personnalités de nos critiques
s'expriment forcément par le biais
de leurs articles. De cette maniére
un lecteur peut se sentir plus ou
moins proche de tel ou tel auteur
et ainsi savoir quel crédit accorder
d ses tests. Comment savoir qui
a rédigé tel ou tel article ? Il suffit
de regarder en fin d’article : ses ini-
tiales ou son nom y sont inscrits.

MEA CULPA
de vous écris au sujet du piratage.
Possesseur d’'un C 64, je suis uti-
lisateur de logiciels déplombés sur
disquettes et cassettes. Connais-
sant les effets que cela peut avoir
(désaffection pour une machine
de la part des éditeurs, Apple I,
par exemple), je n'ai jamais été
fier de mes actes. Je me suis pro-
curé Defender of The Crown en
original. Devant la beauté des gra-
phismes, la qualité du son et de

l'animation, j’ai pris conscience de
la gravité du phénomene copie.
Comment une société (comme
Mindscape, US Gold ou autre)
peut encore sortir un jeu superbe
alors que parfois les copies arri-
vent avant les originaux ?
dJe lance un appel général aux
déplombeurs afin que ces derniers
calment leurs ardeurs pour que
les éditeurs soient encouragés &
sortir des nouveautés pour nos
machines.
Pour terminer, je voudrais dire
deux mots sur le ST. Les graphis-
mes et le son de I'Atari ont sou-
vent soulevé 'enthousiasme chez
beaucoup de personnes, d’ot son
succes relatif. Seulement voila : la
plupart des dessins ou sons de
I'Atari ont été obtenus par digita-
lisation. A mon avis fe ST n'a
aucun mérite car il est possible de
connecter un digitaliseur sur
n'importe quel ordinateur (Amiga,
Apple, Commodore, etc.). Je
m'insurge donc contre les pseudos
graphismes de I'Atari.
R. Nathan

94260 Fresnes
Notre position concernant le pira-
tage est connue de tous. Nous ne
pouvons donc qu’approuver votre
décision.
Concernant les graphismes du
ST, il est important de noter que
la qualité des circuits vidéo est bien
supérieure @ ce qui existe sur
Apple 11 ou C 64 (il en est de
méme pour ’Amiga). C’est pour-
quoi malgré la digitalisation on
peut d juste titre citer le ST en
exemple.

LA PAO ? POUHAA!
Les vraies revues informatiques
sont rares et vous étiez parmi
celles-ci jusqu’au numéro de sep-
tembre qui était consacré en
partie au Desk Top Publishing
(P.A.O.). En effet, votre dernier
Tilt était sans doute destiné a éclai-
rer vos lecteurs en leur expliquant
en quoi consistait exactement le
Desk Top Publishing et quels
étaient les principaux logiciels de
P.A.O.

Le Macintosh est reconnu par tous
comme une machine extraordi-
naire que tout le monde copie
sans grand succés. Regardez les
écrans des Atari, Commodore et
méme des IBM. Que voyez-vous ?
Le «Finder » du Macintosh. Tes-
tez ses logiciels et vous les trouve-
rez formidables. Alors comment
dire que Page Maker est un pro-
gramme que seuls « des informa-
ciens peuvent utiliser » C'est faux,
puisque, moi-méme, je ['utilise

sans aucune difficulté. Je n’ai
jusqu’a présent pas vu de «u»
qui s’affiche au milieu de ma
phrase, qui sorte de je ne sais ol
comme vous le laissiez entendre,
Connaissez-vous sur Macintosh
les polices de caractéres ? En par-
ticulier la « Zapt Dingbats ». Elle
est trés pratique car a chaque tou-
che est attribué un petit symbole
comme des ronds, des fleurs ou
des carrés.., Elle vous manque
slirement car pour votre gouverne
personnelle, les carrés qui sont
affichés avec une police quelcon-
que (Helvetica par exemple) ne
correspondent & aucun caractére
sur la Laser Writer et ce dans tous
les logiciels Macintosh. Désolé
mais ce n'est pas une lacune de
Page Maker.
J’ai pu tester Apple II GS. Clest
une machine formidable. Mais
seulement en apparence. Com-
ment oser comparer un Macintosh
a un Apple II GS ? Sa vitesse est
au moins cing fois inférieure. La
qualité de «Mouse Desk» (le
«Finder» local) est encore a
démonter et le partage avec le
réseau Apple Talk également. Des
bugs apparaissent sans arrét lors
du déroulement de n’'importe quel
programme sur Apple [I GS.
Alors comment conseiller 3 ses
lecteurs de faire du Desk Top
Publishing avec un tel appareil
plutét qu'avec un Macintosh ?
J'ouvre une parenthése: que
buvez-vous quand vous écrivez
vos articles ? Surement pas du jus
d’orange. C'est dommage car
vous vous apercevriez qu'un IBM,
nouveau look, ne vaut pas un bon
vieux Macintosh, méme 128 Ko.
Pour conclure, je vous conseille
de changer les membres de
I'équipe chargés de tester les logi-
ciels. De plus cette charmante let-
tre a été réalisée gréce a Page
Maker et en trois quarts d’heure.
Seulement, me direz-vous ? Et je
vous répondrai : je m'y connais,
MOI.
Au fait, je crois qu'il existe une
rubrique ot vous publiez les lettres
de vos lecteurs. J’en fais toujours
partie et je vous demande donc, au
nom du droit de réponse du mal-
heureux Macintosh et du fidéle
Page Maker, de publier ma lettre.
M. Bivet
« Restons calmes» (Tilt n® 46
p- 86) est un papier « d’humeur »,
le compte-rendu d’une expérience
vécue et en aucun cas un test
objectif du logiciel (je cite : « vous
comprendrez aisément le manque
d’objectivité total de ce papier »)
qui se trouve d'ailleurs sur la
méme page.

Il retrace la mise en page d’une
rubrique particuliére, de la com-
position sur Page Maker d I'im-
pression laser, pour montrer que
tout n’est pas rose au pays de la
micro-édition et qu'il est illusoire
de prétendre s'improviser maquet-
tiste du jour au lendemain. Page
Maker a encore de nombreuses
imperfections et lourdeurs que la
critique aidera, nous I'ésperons, d
corriger.

Nous n'avons jamais dit que Page
Maker était un logiciel que « seul
des informaticiens peuvent utili-
ser», mais qu’il était un pro-
gramme d’informaticiens et donc
qu'il a été pensé dans une optique
d'informaticien et non sous I'angle
« utilisateur ». Nous ne prétendons
pas non plus que les caractéres de
remplacement n’existent que sur
Page Maker mais que cette carac-
téristique jalousement gardée
secréte améne de désagréables
surprises & [lutilisateur. Enfin,
comme tout un chacun, nous res-
tons sous le charme du Macintosh
qui reste, malgré son prix, le.plus
séduisant des micros. Notez que
nous n’avons pas conseillé d nos
lecteurs de faire de la micro-
édition avec un Il GS: nous
avons émis une hypothése con-
cernant les développements futurs
de cette machine en PAO. En
effet, le passage concernent cette
machine était au conditionnel.
Enfin, nous vous renvoyons au
banc d’essai du Il GS (Tilt n° 38)
pour que vous puissiez vous faire
une idée de la valeur réelle de
cette machine ! Enfin, nous vous
posons la question suivante:
pourguoi publions-nous la rubri-
que « Télématilt» composée sur
Macintosh avec des programmes
de P.A.O. ? Compétence, vous
avez dit compétence ?

P.S. : votre « charmante letire »
est parfaite et nous comprenons
que vous l'avez tapée en trois
quarts d’heure mais elle ne fait
appel & aucun module d’édition ;
aucunes colonnes, pas d’aligne-
ments droite et gauche et autres
gdteries qui font qu'avec Page
Maker rien n'est simple et tout se
complique. Vous auriez pu aussi
bien la taper sur Mac Write.

SERVICE MINITEL

OBLIGATOIRE
dJe t'écris pour t'annoncer la créa-
tion d’un serveur monovoie mini-
tel en RTC sur Marseille.
Ce serveur s'appelle « Equinox »
et regroupe toutes les rubriques
courantes que peut contenir un
micro-serveur.
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Il contient entre autres une section
PA, des B.A.L.S., des Forums,
une rubrique Informatique, Musi-
que...
Si vous désirez plus de rensei-
gnements sur ce service, vous
pouvez appeler le centre ser-
veur qui tourne sur un Amstrad
PC 1512 DD monochrome avec
le logiciel Mastermind de Minipuce
et bient6t une hard card de 20 Mo
au 91.41.18.16...

Serveur marseillais
Voild, cest fait...

HYMNE
AU COMMODORE 64
Comme beaucoup de possesseurs
d’ordinateurs, jai été séparé de
mon Commodore 64 adoré pen-
dant les vacances. Je lui ai donc
écrit ce poéme que vous publie-
rez, jespére...
Oh mon Commodore,
Je réve de toi quand je dors
Oh mon Commodore,
Tu es précieux comme de l'or
Oh mon Commodore,
Tu es souple comme un ressort
Oh mon Commodore,
Si tu savais comme je t'adore
Oh mon Commodore,

Je mets un joystick dans ton port
Oh mon Commodore,
Faisons une partie de 'Protector’
Oh mon Commodore,

Tu ne me donnes aucun remord
Oh mon Commodore,

Je t'aimerai jusqu’a la mort
Oh mon Commodore,

Tu es le plus beau sixty-four
Oh mon Commeodore,

Tu seras toujours le plus fort!

Nadim Noureddine

TROP DE PUB?

Je trouve ton journal trés complet
et trés bien fait, mais ne trouves-
tu pas qu'il y a trop de publicité ?
Lorsque je le feuillette, je ne vois
que des publicités : d'une demi-pa-
ge, d'une page, de deux pages...
Jusqu'ou cela va-t-il aller? Je
trouve que ton journal a pour but
de nous informer des nouveautés
en informatique, et que les publi-
cités répondent a ce principe, mais
possesseur d’une certaine marque
d’'ordinateur, les trois-quarts des
publicités ne m'intéressent pas.

Anonyme
Tilt est de plus en plus noyé par
la publicité (prés de 50 % du jour-
nal), qui, parfois informative, se
réduit souvent a de belles couleurs
sans grand intérét. Anonyme
J'ai le sentiment désagréable
d'étre de plus en plus souvent
agressé par des messages omni-
présents me contraignant a de
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longues et pénibles recherches
pour découvrir quelques bribes de
mes rubriques préférées, dissémi-
nées dans un amas de pubs. De
plus, le volume des articles est
beaucoup trop irrégulier. Encore
une fois, la tendance est plutét &
la baisse. Il semble désormais qu’a
la rédaction de Tilt, on remplace
carrément les articles par de la
pub! Alors, méme si les recettes
publicitaires sont formidables,
attention au retour de manivelle.
Plus de pub, moins d’articles, Iillu-
sion risque de ne pas durer long-
temps... Si les tendances évo-
quées plus haut ne s'inversent pas
d’ici peu, de nombreux Tiltmen
comme moi ne renouvelleront pas
leur abonnement ou laisseront les
« Tilt » fleurir les présentoirs des
kiosques. Jean Vincent

Bordeaux

Tout d’abord, il faut savoir que
Tilt, comme tout magazine, a
besoin de lecteurs mais aussi de
publicité pour vivre. Son abon-
dance est le signe du succés et de
Pautorité acquise par le journal.
De plus, cette publicité n’a rien d
voir avec les pages « polluantes »
que 'on trouve parfois dans la
presse grand-public ; elle corres-
pond d un centre d'intérét précis,
la micro informatigue, et 'on peut
considérer qu’elle enrichit le jour-
nal dans son propre centre d'inté-
rét... Cela dit, nous maintenons
le méme nombre de pages de
rédaction (entre 77 et-86 pages)
dans chaque numéro, quel que
soit le nombre de-pages de pub.
Des numéros trés riches en publi-
cité, comme celui que vous tenez
entre vos mains, donnent ainsi
l'impression d’étre saturés de pub.
Que les anti-pubs se rassurent
cependant : les mois de septem-
bre & décembre sont l'occasion
pour les éditeurs, importateurs et
distributeurs, de se livrer d une
surenchére de publicité. Dés le
mois de janvier, les proportions
rédaction/publicité devraient re-
devenir décentes... Enfin, n’hési-
tez pas d nous faire part de vos
commentaires sur ce probléme
auquel nous sommes sensibles.
Nous serions en particulier trés
heureux que Jean Vincent nous
contacte directement par télé-
phone.

COPIE DE CASSETTES!
J’ai un Amstrad CPC 464 mono-
chrome. Voila mon probléme:
jachéte des cassettes de jeu, mais
la bande magnétique peut étre
abimée. J’aimerais faire un pro-
gramme qui me permettrait de

copier la cassette afin de ne pas
perdre mon jeu. On m'a parlé
d’adresses qui se trouvent dans la
mémoire et qui servent a protéger.
Est-ce & ce niveau que celd se
passe ? Si ce sont les adresses,
comment savoir lesquelles pro-
tégent et comment les trouver?
En clair, avec quelles instructions
pourrais-je déprotéger un pro-
gramme pour le sauvegarder
en cas d’endommagement de
l'original ? Anonyme
La loi vous autorise d réaliser
vous-méme une copie de sauve-
garde de wotre logiciel. Les
méthodes de protection, nom-
breuses et variées, mettent parfois
en échec les programmes de
copie. La méthode la plus effi-
cace pour copier le programme
consiste donc @ relier enfre eux
deux magnétophones, et a enre-
gistrer la cassette, comme vous le
feriez pour de la musique.

EMULATEURS

~ Je posséde un C 128 depuis deux

ans, avec un lecteur de disquet-
tes 1571. J'utilise les trois modes
vraiment & fond (...). J'ai main-
tenant l'intention de m’acheter un
Amiga 500. Est-il compatible avec
le 15717 Les programmes en
mode 64, 128 et CP/M tournent-
ils dessus ? Est-il promis & une lon-
gue vie? Y a-t-il une émulation
avec son rival, 'Atari 520 STF?

Gilles Bortot
Nombreux sont les utilisateurs de
C 64 qui désirent passer d I'’Amiga
sans perdre le bénéfice de leur
ludothéque. En attendant la sortie
de I'émulateur C 64 pour Amiga,
il n’y a d’autre solution que de gar-
der son C 64. Cet émulateur, qui
s'appelle GO 64, est composé
d’un logiciel et d’'une interface sur
laquelle. vient se brancher le lec-
teur de disquettes 1541 (en toute
logique, le 1571 devrait égale-
ment fonctionner). Les modes
C 128 et CP/M ne seront pas pris
en compte par cet émulateur. On
parle galement d’un émulateur
ST pour Amiga, mais la plus
extréme prudence s’impose, la
commercialisation d’un tel produit
pouvant se heurter a des problé-
mes juridiques.

GRAPHISMES ET SONS
L'Amiga 500 possede-t-il des
capacités sonores supérieures a
I'Atari 520 ST ? Surpassent-elles
celles du Commodore 64 7
Dans le domaine graphique, peut-
on travailler indépendamment 'sur
plusieurs plans superposés sur un
Amiga 500 ? Si oui, sur combien?
Et sur un Atari 520 ST?

Existe-t-il des documentations
spécialisées dans la gestion du
graphisme et de I'animation sur
Amiga 500 et Atari 520 ST ? Les
logiciels pour Amiga 1000 tour-
nent-ils sur Amiga 5007 Gilles
Les actuelles possibilités sonores
de I'Amiga 500 et de I'Atari ST,
sont de nature différente. L’Amiga
500, avec quatre voies sur neuf
octaves et une sortie audio stéréo
gréce d laquelle on peut faire pas-
ser le son d’un jeu sur une chafne
hi-fi, surpasse I’Atari ST et le
Commodore 64, qui ne disposent
que de trois voies. En revanche,
I’Atari ST affirme pour 'heure sa
supériorité sur ’Amiga en ce qui
concerne les applications musica-
les « professionnelles ». Doté de
prises MIDI, il bénéficie d’un vaste
choix de programmes musicaux
performants (séquenceurs, édi-
teurs de sons ou de partitions,
logiciels d’automatisation de
consoles de mixage). De tels pro-
grammes, moins sophistiqués,
existent également pour Commo-
dore 64, dlors que les program-
meurs de logiciels musicaux sur
Amiga ont jusqu’a présent privi-
légié les ressources internes d la
machine. Nous pensons néan-
moins que des programmes musi-
caux « MIDI » @ vocation profes-
sionnelle développés pour I'’Amiga
500 verront le jour dans un ave-
nir proche. Leur utilisation néces-
sitera limplantation sur cette
machine d’une interface MIDIL
(Coiit : 600F environ.)
Certains logiciels de création
graphique, sur Amiga 500 ou
Atari ST, permettent de travailler
sur plusieurs plans. Le nombre
des écrans de travail, actifs simul-
tanément, est fonction du logiciel
utilisé et de la taille de la mémoire
centrale de la machine.
Micro-Application édite deux
livres consacrés aux graphismes
de I'Atari ST : « Les graphismes en
3D sur Atari ST », et « Graphisme
et son sur Atari ST ». Il n'v a pas
encore, d notre connaissance, de
livre en frangais traitant du
graphisme sur Amiga, mais celd
ne saurait tarder,

Les logiciels pour Amiga 1000 qui
ne tournent pas sur '’Amiga 500
sont frés peu nombreux, et seront
vraisemblablement adaptés par les
éditeurs qui ont tout intérét a
remédier d cette situation. Ce pro-
bléme de compatibilité ne vient
pas du graphisme, mais du fait
que la version 1.2 du Kickstart est
implantée en ROM sur I"Amiga
1000, alors que les premiers logi-
ciels destinés a ’Amiga 1000 tour-
naient avec le Kickstart 1.1
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Amstrad Expo
Le tout Amstrad s'est réuni du 6 au 9
novembre au Parc des Expositions
Porte de Versailles & Paris. Pas de nou-
veautés a se mettre sous la dent, puis-
que le PC portable, absent de I'expo, ne
sera présenté qu'au Sicob, au mois
d'avril. En fait, le visiteur attentif aura
remarqué qu'il y avait deux expositions
au sein de la méme. L'une crientée vers
la micro-informatique professionnelle,
autour de I'Amstrad PC 1512, l'autre
dédiée aux petites machines de la
gamme et résolument consacrée aux
jeux. Au fil des stands, le cadre
d'entreprise a eu tout loisir de comparer
les mérites respectifs de tel gestionnaire
de fichiers, de tel tableur ou autre traite-
ment de textes ou pour s'initier a
l'utilisation de logiciels de comptabilité et
autres gestions par le biais de stages de
formation. Observer les hésitations du
stagiaire devant des menus déroulants
est d'ailleurs toujours un plaisir...
Les mordus de jeux de tous poils et de
tous ages se sont bien entendu adonnés
au pianotage sur des claviers déja bien
familiers. Citons le stand U.S Gold avec,
de chaque cbté du podium, deux magni-
fiques machines d'arcade, une moto et
une auto, qui ont été de véritables
attractions. Dans un autre genre, Lori-
ciels s'est distingué par le gigantisme de
son chateau-fort d'un étage digne de
Disneyworld!
D'un coté, donc, des stands sobres
avec lindispensable rétro-projecteur
affichant les colonnes de chifires
devant un public clairsemé et avide de
dépliants. De l'auvtre coté, des stands
pris d'assaut par des hordes de gamins
en quéte de sensations ou simplement
enchantés de se mettre des images et
des sons pleins la téte... sous l'oeil bien-
veillant de papa et maman, portefeuille
oblige! Que reste-t-il entre ces deux
poles? Péle-méle, un peu de télémati-
ques, des softs transformant le PC en
serveur, des utilitaires de dessin et de
composition musicale et, surtout, un tas
d'accessoires périphériques a ajouter a
sa configuration de base. Cela va des
imprimantes au couvercle protégeant le
clavier en passant par tous les types de
joysticks. Toutes ces merveilles, frisant
parfois le gadget, s'adressent & ceux qui
possédent déja un micro. On trouve éga-
lement toute la littérature spécialisée
pour creuser un peu plus sa machine,
s'initier & la programmation et trouver la
petite astuce.
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Nouveau PC
Tran commercialise un nouveau compa-
tible PC nommé First+. Il ne s'agit ni plus
ni moins que du Spectravidéo Xpress 16
sans le co-processeur graphique de ce
dernier. Il est proposé aux alentours de
4300 francs sans moniteur avec 256 Ko
de Ram, un lecteur de disquettes 5 un
quart de 360 Ko formaté, une carte gra-
phique CGA ou Hercules. |l propose de
plus une inteface type Centronics, un
port manette de jeu, une souris, un slot
interne, un traitement de texte Easy de
Micropro, MS Dos 3.21 et GW Basic en
version de base. Signalons aussi le
changement d'appellation de la gamme
HQ qui devient Prestige. Enfin, Tran
annonce Telemake, un logiciel d’'EAO
sous Turbo Pascal.

— Systéme Atari XE: I'outsider—
Noél 1987, 'neure de vérité a sonné pour
les consoles de la nouvelle génération.
Face aux géants japonais, Atari lance
enfin en France son System Atari XE pré-
senté depuis déja plusieurs mois aux
Etats- Unis et en Grande-Bretagne. Com-
posé d'une console, d'une manette de
jeu et d'un fusil, le systéme est proposé
en plusieurs versions allant de 890
francs & 1490 francs. Magré son design
de toute beauté, la pseud-console retro-
uve rapidement sa vraie vocation grace
au clavier et au lecteur de disquettes cu
de cassettes, celle d'un 1390 XE,800 XL
maladroitement maquillé en console. Et
ca fait mal. Les jeux en démonstration
au Personal Computer World Show de
Londres n'étaient ni plus ni moins les
jeux existant sur 'Atari 130 XE ou 800
XL, autant dire des vieilleries qui font
sourire face & Space Harrier ou Choplifter
sur la console Sega, ou Donkey kong et
1942 sur Nintendo. .

Alors pourquoi Atari -qui a été une des
premiéres marque a se lancer sur ce cré-
neau en 1981 avec le VCS 2600 vendu a
plus de vingt millions d'exemplaires dans
le monde et qui se vend encore a 490
francs - sort-il cet Atari huit bits reca-
rossé et surtout & ce prix? La force des
nouvelles consoles face aux micro-
ordinateurs est dans la qualité des jeux
d'action proposés: couleurs -éblouis-
santes, animation inégalée. Ces points
forts pallient I'absence de jeux
d'aventure, de programme de création
musicale ou graphique et surtout a
l'impossibilité de programmer ou de se
servir d'utilitaires. Les consoles font peu
de choses mais le font bien.

Leur architecture interne est, dés le
départ, orientée vers le jeu. Ce sont les
routines d'animation, de scrolling pré-
sentes d'origine en mémoire morte qui
donnent toute leur saveur aux jeux
d'action. Les huit bits ne peuvent les
concurrencer sur ce terrain. Soit vous
décidez d'acheter un micro-ordinateur &
bas prix pour vous initier & la micro-
informatique et I'Atari 130 XE est alors
durement concurrencé par le C 64 ou
I'Amstrad CPC soit vous voulez acheter
une console pour le plaisir du jeu pur et
encore une fois le systéme d'Atari n'offre
aucun intérét face aux consoles Sega et
Nintendo. ATARI France affirme que la
qualité de sa console dependra avant
tout des cartouches qui seront spéciale-
ment développées dessus. En attendant
la société avoue n'avoir pas préparé le
lancement du produit. "Notre image glo-
bale ne peut étre perturbée par un produit
bas de gamme" déclare Jean Richen,
directeur de la communication. Tilt
approuve.

— —Les soldats du Roy———
Fil annonce la sortie d'un programme de
jeu du roy sur PC et compatibles dans un
premier temps puis sur Atari ST, Amiga et
CPC. Ce jeu de réflexion d'origine finlan-
daise se présente sous la forme d'un
damier de 81 cases sur lequel évoluent
des soldats et un roy. Ce dernier doit par-
venir au bord du damier tout en évitant
les soldats ennemis.

Rouge et noir

La Fédération francaise d'Othello (FFO)
en association avec le club Saint-Miche!
Informatique organise le 13 mars 1988 le
second tournoi de Saint-Michel. Ce der-
nier oppose des programmes d'Othello
écrits par des amateurs de programma-
tion. Pour cette seconde édition, les
organisateurs annonce de plus la créa-
tion d'une catégorie Basic afin d'attirer le
maximum de participants.

FFO

33, rue de la Butte-aux-Cailles

75013 Paris

— - —Mac phone home...

Phone Net d'Alpha Systémes est un
réseau local utilisant linfrastructure télé-
phonique pour faire communiquer des
Macintosh entre eux. Compatible Apple-

“talk, ce systéme s'intégre parfaitement &

l'univers Apple et permet notamment
I'utilisation des imprimantes et autres
périphériques.

=

‘itant qu’il y aura des héros...”

81 rue de la procession
92500 RUEIL MALMAISON
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P.A.O

Le "Premier Salon National de I'édition et
composition électronique™ se tiendra du
26 au 29 janvier 1988 porte de Versailles
4 Paris. Plus de trente exposants pré-
senteront leurs réponses au probléme de
I'édition electronique. Ce sera donc
l'occasion de découvrir les derniéres
évolutions en matiére de P.A.O, mais
aussi les nouvelles techniques de photo-
copie couleur.

Elche——— 7~
L'Ecole polytechnique féminine sera
bientdt équipée d'un systeme de fiches
basé sur CD ROM. Fabriqué par la
_société Futur*Vision, ce dernier contien-
dra la photo digitalisée de chaque éldve
directement accessible par plusisurs

postes de consultation. Reproduisibles °

par imprimante laser, ces photos
d'identité d'un nouveau genre faciliteront
la délivrance de documents administra-
tifs personnalisés en un temps record.

Amiganews

Une lettre d'information sur Amiga
dénommée Cupertino’s Amiga Newsletter
est distribuée par Giorgio Cupertino dont
le nom évoque plus la lointaine Californie
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ol est née Apple que les plaines de RFA
oll les Amiga 500 et 2000 ont été congus!
Le contenu de cette lettre est assez
diversifié et va de la bidouille aux articles
de fond sur tel sujet en vogue. Bref, il
s'agit & n'en pas douter d'une source
d'informations satisfaisante & plus d'un
titre pour tout possesseur d'Amiga.
Giorgio Cupertino

BP 17

98001 Monaco Cedex

Principauté de Monaco

Faites vos Jeux!

Le PMU poursuit son informatisation
démarrée en 1984, Paris, la prochaine
cible de ce projet ambitieux, verra quel-
que 235 points PMU équipés en sys-
tames automatiques de saisie des paris.
Plus de 500 personnes ont été spéciale-
ments formées aux techniques asso-
ciées & ce nouveau systéme.

—————Un sourire!
Si vous cherchez des logiciels pour
Apple ainsi que pour PC et compatibles,
la boutique Genius Software & Paris vous
accueillera sans le sourire mais le choix
étendu proposé vous satisfera pleine-
ment (Genius: 43-87-73-39).

Cocorico

Le 12 novembre 1987 s'est déroulée |z
cérémonie de remise des Tilt d'or au trés
mondain Espace Cardin & Paris. Le tout
micro ludique est venu, parfois de trés
loin, pour assister a cet événement.

Les éditeurs de la perfide Albion e
d'outre-Atlantique, grands vainqueurs
l'année précédente, se sont contentés
de limiter la casse. lls ont dii en effel
affronter les éditeurs frangais dont les
produits se sont avérés fort apprécieés
par le jury ainsi que par les amateurs de
micro ludiques. Les Passagers du ven!
d'Infogrames, Sapiens de Loriciels et
Mortville Manor de B&J Langlois et Kyil-
khor Création (deux fois récompensé)
montrent bien les efforts effectués par
les éditeurs francais. Mais, misux vautl
ne pas dormir sur ses lauriers et préparer
1988 pour les prochains Tilt d'or.

A lire

La liste compléte des Tilt d'or et des Top
Tilt est publiée dans le guide 88 de Tilt.
Ce numéro spécial vous permettra de
plus de découvrir 720 logiciels passés
en revue par la rédaction de Tilt, et fait le
point sur les machines en vogue &
I'heure actuelle.

REVENDEURS,
ATTENTION...

DIEFUSION

est a votre
dispasition.
Pour tout
renseignement |
téléphonez au
| 16 (1) 43 39 23 21
IRONHORSE
i et JACKAL

disponibles sur:

e AMSTRAD Disc
e AMSTRAD Cass.
| * COMMODORE Disc
s COMMODORE Cass.
| » ATARI 800 Disc
® ATARI 800 Cass.
| » SPECTRUM Cassette

LES MEILLEURS
JEUX DE CAFE
ENFIN SUR

VOS MICROS !

Distribué par:

1, voie Félix Eboué
94021 CRETEIL CEDEX

Tél. (1) 4377 74 01

D:spombles dans Ies me:Heurs points de vente et dans les FNAC. L‘iisp‘foéﬁﬁi‘i
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Domaine Public
Possesseurs de Commodore, Amstrad,
Atari, Apple, Thomson, MSX ou PC et
compatibles, réjouissez-vous! Le PC
Club International vous propose 9000
programmes du domaine public et édite
un catalogue de 144 pages les réperto-
riant.

PC Club International
Le Snow
47110 Avoriaz

Version francaise
Microprose annonce la sortie de Ultima 4
en frangais sur Atari ST. Cette traduc-
tion est trds poussée puisque notice et
4crans sont désormais dans la langue
de Moliere.

Club prive

Les heureux possesseurs de PC et com-
patibles ont souvent des moyens relati-
vement limités compte-tenu du prix
moyen des programmes pour ce type de
machine. Le Club des utilisateurs Softex
met & disposition de ces derniers un
catalogue trés fourni de Shareware et
Freeware & des prix assez compétitifs.
De quoi remédier & bien des maux de
téte...

Intellog

Softex

37, rue de Coudeauville (bte 7)

75018 Paris

Impressionnant

Hengstler présente la HV 40, une impri-
mante thermique de petite taille entiére-
ment compatible avec le minitel. Elle
imprime sur du papier 112 mm en 40 et
80 colonnes, posséde un buffer de 8 ou
32 ko et l'impression s'effectue selon
plusieurs modes: graphique, listing, rou-
leau, etc.

—Voyage, voyage...

Amstrad annonce la sortie d'une gamme
de PC portables pour le mois d'avril: les
PPC 512 et 640. Architecturées autour
d'un 8086 cadencé a 8 Mhz, ces
machines disposent de 512 ou 640 ko de
Ram, d'un ou deux lecteurs de disquette
3 et demi de 720 Ko formaté et d'un
écran a cristaux liquides émulant les
modes MDA et CGA. Les versions 640
Ko intégrent de plus un modem. Un logi-
ciel de télécommunication similaire sera
livré avec ‘la machine. Les prix
s'échelonneront de 4 500 & 6 500 francs
HT alors que les portables les moins
colteux sont actusllement aux environs
des 10 000!
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ST et compagnie
L'association Station Informatique a pour
but de regrouper les utilisateurs d'Atari
ST. A cet effet, elle édite un bulletin bi-
mestriel, diffuse des programmes du
domaine public et posséde un support
technique capable de répondre au mieux
3 toutes vos questions. Bref, c'est la
solution miracle pour les possesseurs
passionnés et isolés d'Atari ST. Pour
plus d'informations écrivez a:

Station Informatique
57 rue d'Orsel
75018 Paris

Zorellle
La micro-électronique est en train de
révolutionner bien des domaines. Mise
au point en Australie, l'oreille électroni-
que permet de guérir des surdités totales
ou partielles. Elle pédse moins de huit
grammes, mesure 45 sur 24 millimétres
mais ne fonctionne pas plus d'une quin-
zaine d'années. Principalement compo-
sée de caoutchouc, silicone, céramique,
platine et titane, elle est reliée au nerf
auditif par le biais d'électrodes qui
envoient & ce dernier des signaux electri-
ques correspondants & un nombre limité
de fréquences. C'est pourquoi aprés la
pose de cette oreille artificielle, le patient
doit subir une rééducation de l'ouie.

Microédition

Une nouvelle version de Publishing Part-
ner sur Atari ST est annoncée. Elle
devrait étre plus rapide que la premiére et
profiter pleinement des capacités de la
laser Atari. La disponibilité de la version
frangaise ne devrait cependant pas inter-
venir avant la mi-88.

La formule

Le programme Solution est enfin dispo-
nible. Cette gestion intégrée pour Atari
ST et PC 1512, est structurée autour de
quatre modules: ventes, achats, stocks
et comptabilité. Edité en France par
Upgrade Editions, ce programme est pro-
posé aux alentours des 2000 francs HT.
Enfin, une version pour PC et compa-
tibles doit apparaitre sous peu. Signa-
lons aussi la sortie de Twist, un switcher
pour Atari ST. Principalement destiné au
Mega ST, ce programme permet le char-
gement de plusieurs applications en
mémoire. Une fenétre d'exécution est
allouée & chacune et I'utilisateur passe
d'un programme & l'autre en cliquant
directement & l'intérieur de ces fenétres.
Mais attention: ce programme n'est pas
multitache!

Echecs 3D, Infiltrator, Numero 10.

Enfin!

L'association Ouf (Ordinateurs Utilisa-
teurs France), annonce la premiére
comptabilité du domaine public en fran-
cais. Ce programme entigrement éctit en
Turbo Pascal tient sur 3 disquettes et est
l'oeuvre d'un expert comptable. La
licence d'utilisation est inférieure & 600
francs. Signalons enfin que Ouf propose
a4 ses adhérents de nombreux pre-
grammes du domaine public. Chaque dis-
quette colte une cinquantaine ds
francs.

Ouf

10 rue St Nicolas

75012 Paris

Portes ouvertes——
Une nouvelle boutique nommée LTI
(Loisirs et Techniques de I'Informatique)
vient d'ouvrir 4 Levallois, dans la région
parisienne. L'ambition de ce point da
vente est d'apporter un conseil et un
suivi que l'acheteur a souvent du mal a
trouver.

LTI

14 rue Cavé

92300 Levallois

Accord

Fil devient le distributeur exclusif pour la
France des produits Firebird et Rainbird
dont la diffusion était jusqu'ici confiée 2
Ubi Soft. En vertu de cet accord, la
gamme Rainbird sera prochainement
francisée. Les anglophobes pourront
enfin jouer & The Pawn ou Guild Of
Thieves...

Noél!
Pour les fétes de fin d'année, Fil lance 5
malettes-jeux. La premiére est destinés
aux possesseurs de Thomson et com-
prend Arkanoid, Formule 1, Game Over
et Sorcery. Les deux suivantes sont pré-
vues pour les Amstrad CPC et proposent
Express Raider, Super Soccer, Tai Pan
et Xevious ainsi que Canadair, Dwar,
Star Raiders 1l et Starglider. Les posses-
seurs d'Atari ST ont droit a Majer Motiorn,
Super Tennis et Space Shuttle Il. Enfin,
la valise pour PC et compatibles proposa

Fredia, vodka!l ——
Microcam annonce "Rendez-vous en
URSS" pour Apple Il GS. Ce jeu
d'aventure est entidrement en frangais.
Microcam
19, rue du Pré Perché
Cedex 2025 X
35040 Rennes Cedex
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H B ﬁl A F tout laisser en place sinon il n'est mémoriser votre carte, jetez-y un
DUL REZ vraiment pas ulile de se donner coup d'eil et oubliez-la
TRICHE ET GAGNE  toutcemal. soigneusement. .

“Si on ne peut plus tricher

avec ses amis, ce n'est

pas la peine de jouer aux

cartes.” Pagnol avait

raison et Abdul le prouve

en vous dévoilant

son nouveau programmel...

Yous allez devenir encore une
fois 1'éminence grise de votre
ordinateur. Mais ici, le tour
s'adresse apparemment autant a
vous qu'a votre client, ce qui vous
permet de tricher encore plus
impunément.

Comme d'habitude i1 vous faut
taper ce listing écrit dans le plus
pur esperanto-basic, ce qui
signifie que 1'adaptation a votre
machine ne devrait pas vous
prendre trop de temps, surtout si
vous vous souvenez que CLS efface
1'écran et que INKEY$ intercepte la
frappe d'une touche
(GET KEY etc). Tout ce temps
gagné pourra étre consacré a la
finition: mise en page, couleur,
rythme et champagne... La vie que
diable!

LE PREPARATIF

La formule est simple: prenez
le nom de votre ami, comptez-en
le nombre de lettres. Ajoutez 1 a
ce nombre et multipliez 1e tout par
2. Prenez ce résultat et, comptant
les car-tes en partant du dessous
dans un jeu de 52 cartes, cherchez
la carte qui correspond a ce
nombre, rappelez vous en le nom,
refermez le jeu et rangez-1le. Par
exemple, si votre ami s appelle
Louis: a ces S lettres vous ajoutez
1 ce qui donne 6 que vous

multipliez immédiatement par 2 et

vous arrivez a votre nombre-clef
12. Yous prenez donc connaissance
de 1a 12 eme carte en partant sous
le jeu et vous prenez bien soin de

LE TOUR

Pendant le déroulement du
programme, vous allez étre 1'agent
secret de votre ordinateur. Yous
ressemblez & la plupart de vos
contemporains mais vous étes déja
passé dans le clan des robots.
Aucune honte a cela si vous
remplissez bien votre mission.
Alors jousz le jeu avec realisme:
VOUS possédez un nouveau
programme, VOUS he Savez pas
exactement comment il marche,
mais évidemment vous 1'avez déja
utilisé et ¢'est cette familiarité qui
vous confére une certaine autorite
pendant le déroulement des
opérations. Usez de cette autorite
avec tact et dissimulation afin
d'infléchir le cour des événements
et elle ne sera jamais remise en
doute.

Lancez le programme, allez
chercher le jeu de cartes (il
paraitra moins préparé sortant
d'un quelconque tiroir que
reposant trop sagement a c6té de
votre machine favorite),
surveillez les opérations d'un ceil,
attention ¢a démarre trés vite.

Tricherie 1: lorsque les
instructions "L'UN D'ENTRE YOUS -
COUPE LE JEU EN DEUX PAQUETS A
PEU PRES EGAUX. L'AUTRE :
CHOISIT UN PAQUET" arrivent,
proposez a votre client de couper
Ie jeu, cela semble honnéte et poli,
en réalite cela vous donne
I"initiative pour le choix du
paquet. Yous prenez
obligatoirement le paquet
inferieur.

Tricherie 2: lorsque

1" instruction "GLISSEZ, SANS
LES REGARDER, UNE CARTE HORS
DE CHAQUE EVENTAIL" arrive,
sortez une carte vers le haut de
votre paquet, afin d'étre sir de ne
pas décaler la carte que vous avez
mémarisée.

Tricherie 3: lorsque le
programme vous demande de

Tricherie 4: lorsque

1' instruction "TOUJOURS SANS
TRICHER POSEZ CHACUN VOTRE
NOUYELLE CARTE SUR YOTRE
PAQUET ET COUPEZ YOTRE
PAQUET" arrive, faites attention
de bien couper au-dessus de la
carte que vous avez mémorisée. En
effet, un jeu de 52 cartes coupé en
2 parties "4 peu pres egales” donne
2 paquets de grossc-modo 26
cartes qui, coupés vers le milieu,
nous amenent a environ 13 cartes
de 1a fin du paquet. Moralite: plus
votre nombre-clef est élevé,
moins vous devez couper de cartes.
Quelques essais préalables dans le
silence du laboratoire, devraient
vous faire le plus grand bien.

Tricherie S: lorsque le
programme vous demande un de
v0S noms, toujours tres smart,
proposez d'utiliser le nom de votre
ami. Yous avez certainement
remarqué la boucle vide qui sert de
temporisation, aprés que le nom
ait été entré. C'est e programme
qui fait de 1'intox: i1 fait semblant
de calculer la suite des événements
selon 1e nom qui a été entré,
Lorsqu'on connait e programme,
on sait que c'est ridicule mais,
lorsqu'on en ignore les ressorts
premiers, il est parfaitement
crédible que 1a machine choisisse
parmi plusieurs suites possibles
sglon le nombre de lettres du nom
fourni. Une fagon comme une autre
de vous blanchir. Entre tricheurs,
il faut s'entraider. Une des raisons
également pour ne jamais refaire
ce tour deux fois de suite. (Cette
bougcle sera plus ou moins rapide,
chez vous ou votre voisin, alors
changez-en la valeur afin qu'on 1a
remarque, mais restez réaliste:
méme si vous vous considérez
propriétaire d'un "veau”,
n‘oubliez pas que votre amia 8
bits calcule de toute fagon
beaucoup plus vite que vous et
mérite, grace acela, un minimum
de respect. C'était un communiqué
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de 1a Société Protectrice des
Ordinateurs.)

Au moment fatidique de 1a
révélation des résultats, chacun de
vous est amené & nommer sa carte,
mentez avec décontraction:
nommez la carte que vous avez
mémorisé avant le début du tour.
Pour la suite, il vous suffit de
prendre un air ébahi et de jouir de
votre fourberie.

PETITES AMELIORATIONS
A part les traditionnelles

ameéliorations au niveau de la

programmation je ne vous ferai
que deux suggestions:

Si vous étes doué d'une pietre
mémoire: au 1ieu de vous rappeler
le nom de Ja carte qui se trouve a
votre nombre-clef, placez-y a
chaque fois une méme carte qu'il
vous sera facile @ mémoriser. Si
vous étes doué d'une fabuleuse
mémoire, calculez deux nombres-
clefs a partir du nom et du prénom
de votre client. Rappelez-vous des
deux cartes et, par la suite,
laissez-1ui le choix. Utilisez celle
qui correspond a la situation, 1e
tour n'en sera que meilleur. Ausst
paradoxal que cela puisse
paraitre, les deux propositions
ci-dessus sont loin d'étre
incompatibles.

UUne des grandes lois d'airain de la
magie est de ne jamais répeter un
tour. Cette régle s'applique ici plus
que jamais. Yous aurez a résister a
ce genre de tentation (et sion ne
vous demande pas de recommencer,
c'est que vous avez été nul),
refuser serait avouer que vous
cachez quelque chose. La solution ?
le coup de 1a panne. Les
pusillanimes s'arrangeront avec
un programme autodestructif

genre DELETE. Les savants
s'ingenieront a simuler la perte du
programme grace a de malins
artifices. l1s riront deux fois plus
car, au milieu de I'apocalypse de
pacotille qu'ils auront su
déclencher, leur preécieux
programme dormira en toute
quietude dans les moiteurs

douillettes des mémoires de masse.
Les vrais amateurs de 1'art, eux,
ne reculant devant aucun préjugé
rétrograde ni vaines
considérations matérielles, se
livreront aux délices de la
pyratechnique et, gréce a une
télécommande, détruiront avec
panache 1'appareil ui-méme.

10 CLS

20 PRINT “POUR FAIRE CE TOUR,
IL ME FAUT DEUX HUMAINS ET UN
JEU DE CARTES.”

40 PRINT "APPUYEZ SUR UNE
TOUCHE LORSQUE LE MATERIEL
SERA REUNI..."

50 GOSUB 1010

60 PRINT“LISEZ TOUJOURS LES
INSTRUCTIONS JUSQU'AU BOUT"
70 PRINT "AVANT DE FAIRE QUOI
QUE CE SOIT ET D'APPUYER SUR
UNE TOUCHE"

80 GOSUB 1000

90 PRINT "L'UN D'ENTRE VOUS
COUPE LE JEU EN DEUX PAQUETS A
PEU PRES EGAUX"

100 PRINT "L'AUTRE CHOISIT UN
PAQUET"

110 GOSUB 1000 :

120 PRINT "EVENTAILLEZ CHACUN
VOTRE PAQUET, FACE EN BAS, SUR
LA TABLE"

130 PRINT "GLISSEZ, SANS LES
REGARDER ,UNE CARTE HORS DE
CHAQUE EVENTAIL"

140 PRINT "REFERMEZ LES
EVENTAILS"

150 GOSUB 1000

160 PRINT “SOULEVEZ CHACUN
DISCRETEMENT LE COIN DE VOTRE
CARTE"

170 PRINT “DE CETTE MANIERE
YOUS SEREZ SUR D'ETRE LES
SEULS AU MONDE” |

180 PRINT "A CONNAITRE VOTRE
CARTE"

190 GOSUB 1000

200 PRINT "ECHANGEZ YOS
CARTES SANS LES REGARDER”
210 GOSUB 1000

220 PRINT “TOUJOURS SANS
TRICHER POSEZ CHACUN VOTRE
NOUVELLE CARTE"

230 PRINT "SUR VOTRE PAQUET"
240 PRINT “ET COUPEZ VOTRE
PAQUET"

250 6oSUB 1000

260 PRINT "PLACEZ LES DEUX
PAQUETS L'UN SUR L'AUTRE"

270 PRINT "AFIN DE RASSEMBLER
LE JEU”

280 60SUB 1000

290 INPUT "MAINTENANT DONNEZ
MOI UN DE YOS NOMS" ;N$

300 CLS

310 FOR (=1 TO 2000:NEXT |
320 PRINT "COUPEZ LE JEU VERS
LE MILIEU"

330 PRINT "ET COMPLETEZ LA
COUPE"

340 G0SUB 1000 -

350 PRINT "VOUS ALLEZ REFAIRE
DEUX PAQUETS DE LA MANIERE
SUIVANTE:"

360 PRINT "VOUS ALLEZ
DISTRIBUER TOUTES LES CARTES
UNE A UNE"

370 PRINT "ALTERNATIVEMENT A
DROITE ET A GAUCHE."

380 PRINT "A LA FIN, YOUS
OBTIENDREZ DEUX PAQUETS
EGAUX."

390 G0SUB 1000

420 PRINT "PERSONNE AU MONDE
NE PEUT DIRE DANS QUEL PAQUET
SONT VOS*

430 PRINT "CARTES. MAIS MOI JE
PEUX DIRE QU'ELLES SONT TOUTES
LES"

440 PRINT “DEUX DANS LE MEME
PAQUET, YOUS POUVEZ YERIFIER
MAIS SURTOUT"

450 PRINT "NE DERANGEZ PAS
L'ORDRE DE YOS CARTES"

460 GOSUB 1000

470 PRINT “COMPTEZ
MAINTENANT LE NOMBRE DE
CARTES QU'IL Y A ENTRE LES”
480 PRINT "DEUX CARTES QUE
VOUS AVEZ CHOISIES, CE NOMBRE
EST EXACTEMENT” .
490 PRINT "LE NOMBRE DE
LETTRES QU'IL Y A DANS “;N§;" I*
500 GOSUB 1010

510 END

999 ———=-===--- TOURNEPAGE
1000 PRINT:PRINT "APPUYER
SUR UNE TOUCHE POUR LA SUITE"
1010 A$=INKEYS$:IF A$=""THEN
1010

1020 CLS

1030 RETURN
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Pour versions K7 Amsirad ou Thomson. Existent également en
Version disquettes pour Amstrad ou Thomson

au prix de 149 F.

En vente dans tous les rayons micro-informatique des hypermarchés AUCHAN.




5002 3EFF

5004 2604
5006 1614
5008 2E04
5004 1E32
500C CD50BC
S00F C9

5013 CDO5BC

5016C9

BCSO
BCOS

¥SCr:
gscr:

5000 0600 SCROHB:

5010 210200 SCRODG:

e truc

Tapez: OUT &BCO00,2: OUT &BDO0 A.
Pour A=46 1'écran est normal.

Pour A>46 1'écran se déroule vers la gauche.

Pour 4<46 1'écran se déroule vers la droite.

Yous pouvez aussi taper: OUT &BCOO,7: OUT £BDO0,E
Pour B=30 1"écran est stable.
Pour B>30 1'écran se déroule vers le haut.

Pour B<30 1'écran se déroule vers le bas.

Enfin, notez que 1a présence d'un "CALL &BD 19" {routine Wait Flyback) avant
1'exécution des "OUT" assure un scrolling plus doux.

1db,0
1da,255

1dh,10
1dd,z0
1d1,10
1de,50
call vser
ret

1d hi,2
call gser

ret

EQU OBCSOH
EQU 0BCOSH

des programmeurs du mois

Spécialistes Amstrad, nos deux créateurs du meis vous proposent
d'effectuer des scrollings simplement.

Premiére technique: adresser directement et en Basic les registres
du eontroleur écran. Yoici comment procéder.

Seconde méthede : utiliser 1a routine en assembleur dont le listing vous
est présenté ci dessous:

: B=0 pour un scrolling vers le bas

- B=1 pour un scrolling vers le haut
- yvaleur de remplissage de la nouvelle
; ligne

- on bouge du 10éme caractére

;au 20&me ( 20 octets)

- on bouge de la 10&me ligne

;8 1a 50 éme

; appel du vecteur scrolling

; offset de départ de 1'8cran
; appel du vecteur de positionnement
- de 1'offset de départ de 1'écran

; vecteur de scrolling vertical
; positionnement de 1'offset de départ
; de 1'écran.

Magic
GFA Basic

Rival d'Abdul Alafrez, Patrick Dufournier

nous propose un listing simple mais fort

distrayant. Essayez, vous verrezi

' MAGIC i
* par Patrick DUFOURNIER

If Xbios(4){>2
Alert 3,"Magic ne marche gu’'en no

nochrome®,0,"0K",H
End ]

Endif

Hidem

Setcolor 0,0

@Presentatlion

? graphiszme du tour

X=11

¥=25

X1=210

Y1=150

Dim Cc%(6)

Cc%(1)=2

Cc%(2)=16

Cc%(3)=4

Cc%(4)=8

Cc%(5)=1

Ce%(6)=32

Prbox X,Y,Xl,Y!

Deffill 1,0

Pbox 70,90,150,93

Color O

Defline 1,1

Line 90,90,90,!10

Line 130,90,130,1190

Line 90,110,85,130

Line 130,110,135,130

Line 85,130,110,134

Line 110,134,135%,130
Deffill ©,!
{35 D g 18 1 DR i o)

Ellipse 110,90,20,10,0,1800
Circle 11C,65,15
Circle 110,70,8
Pcircle 10%,60C,3
Pcircle 115,80,3
Deffill 1,1
Line 105,52,100,40
Line 100,40,80,40
Line 80,40,70,50
Line 70,50,80,45
Line 80,45,95,45
Line 95,4%5,101,54
Fill 90,43
Line 114,52,120,40
Line 120,40,140,40
Line 140,40,145,50
Line 145,50,140,45
Line 140,45,125,45
Line 125,45,118,54
Fill 130,43
Deffill 1,2,4
Rbox X+4,Y+4,X1-4,Y1-4
Fill 39,41
Deffill 1,1
Circle 895,90,7
Pcircle 95,90,8
Circle 125,90,7
Pcircle 125,90,6
Line 80,70,101,70
Line 83,64,103,87
Line 83,76,103,73
Line 119,70,140,7C
Line 117,67,138,64
Line 117,73,138,78
Get 8,20,215,155,A%
Do
@nffichage
Pbox 90,367,143,384
Deftext 1,0,,13
Text 96,381, "¥=bis”
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un journal entierement sur disquette
pour votre ATARI ST, AMIGA, COMMODORE 64

CONCOURS PERMANENTS

Rémunération et nombreux

lots. Envoyez-nous déja vos

!mgilleures réalisations, jeux,
| Utilitaires, dessins, musigues.

|

FLOOPY est un produit

INFOAEDT

9 disquettes par an
bourrées a craquer

Programmes: Basic, C, Assem-
bleur, GFA — Jeux — Potins
Trucs astuces — Initiation —
Petites. annonces — Graphis-
mes — Musiques.

REVENDEURS
NOUS
CONSULTER

4

I Abonnez.vous au premier Canard” digital

Les meilleurs logiciels du «Domaine publicy
pour votre micro préféré

TARIFS D'ABONNEMENTS |

#

3n®

6 n°

9 n°

AMIGA SHOW
AMIGA 500, 1000 et
2000

290 F

580 F

866F
792 F

5T SHOW
ATARI 520 5T et 1040
5T {couleur]

290 F

580 F

866 T
792 F

FLOOPY AMIGA
AMIGA 500, 1000 et
2000

290 F

580 F

B60F
792 F

FLOOPY 5T
ATAR| 520 5T et 1040
ST (couleur}

290 F

580 F

866+
792 F

FLOOPY 64 %
COMMODORE 64/128
et lecteur de disguettes

120 F

240 F

3661
328 F

TOTAL

FLOOPY 64: Sur Commodore 64, les numéros 1 a 12

sont di:_lponibles. Commandez-les au prix de 41 F pigce (port

ger, nous consulter,

| Type de machine

I
|
I
|
|
|
|
|
I
|
|
| inlus).
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|

. numéros.

ocher les cases correspondantes. Abonnement étran-

pour une durée

| A retourner, paiement joint par chéque ou man-

dat postal & I'ordre de:

INFOMEDIA —B.P. 12
66270 LE SOLER — Tél.: 68.34.23.03



 SESAME s

fle:lnt At(2,24);Chrs(27);"p"; "ESC=
n3
Print Chr$(27);"g"
Exlt If Inp(2)=27
Cls
Loop
' graphisme fin
Cls
For I=1% To 32
Deftext 1,1,0,I1
Text 50,50,"4 bientot”
Next I
Pause 100
Setcolor 0,1
Edit
* graphisme presentation
Procedure Presentation
X=208
¥=130
A=0
Defline 3,2
Deftext 1,1,0,32
For I=1 To 5
For J=1 To 29 Step 2
Color 1
Circle X+A,Y,J
Color O :
Clrcle X+A,Y,J-2
Next J
Circle X+A,Y,29
Read T$
Text (X+A)-10,Y+10,T$
A=A+50
Next I
Pause 80
Deftext 1,16,0,13
Print At(24,15);"(Magie Assistew
par Ordinateur)”
Print At(24,18);"
DUFOQURNIER™
Pause 150
Get X-25,Y-20,X+220,Y+20,Cs$
For I=110 To 399 Step 6
For J=1 To 5
Put X-25,I.,Cs
Nezt J
Next I
Pause
Return
* affichage graphisme du tour
Procedure Affichage
Restore Chiffres
F%=0
Res%=0
Put 8,20,A$
Put 218,20,A$
Put 428,20,A%
Put 8,165,A%
Put 218,165,A%
Put 428,165,A%
Print At(17,22);"Choisissez menta
lement un chiffre entre ¢ | et 63 >

par Patrick

100

Pause 225
H=20
Deffill
Yel=Y1~-4
Xel=X1-4
Dd=50
Df=131
For Ye=Y+d4 To 180 Step 145
Fo; ﬁe=x+i To 435 Step 210
robo » »
EI1T et yakelsYel
For I=Dd To Df Step 27
Deftext 1,0,0,13
Read Zs%
Text H,I.Z%
Next I
H=H+210
Xel=Xel+210
Inc F%

?Calcul
xit If F%=6

1,0

Deftext
Read Z$
W=Len(Z$)
Text Xe-Wx(W/2)+60,Ye+60,2Z8

Next Xe

Yel=Yel+145

Xel=X1-4

Dd=197

Df=278

H=20

Next Ye

Deftext 1,1,0,32

Text Xe+BO,Ye-85,Res%k
Return
* TOUR
Procedure Calcul

Print At(15,22);Spc(35)

Print AtC15,22);"Votre chiffre es
t-il inscrit sur cette carte <O/ND
5

Do

Ch¥=Inp(2)
Exit If Ch%=78 Or Ch%=79 Or Ch%
=110 Or Ch%=111

Loop

Print At(15,22);Spc(55)

If Ch%=79 Or Ch%=111 Then

Res%=Res%+Cc%(F%)

1,1,0,32

Endif
Put Xe-4,Ye-4,A$,0
Return
* DATAS
Data M,A,G,I,C
Chiffres:
Data 2 3 6 7 10 11 14 15,18 19
22 23 26 27 30 31,34 35 38 39 42 43

46 47
Data 50 51 54 55 58 59 62 63, vous,
16 17 18 19 20 21 22 23
Data 24 25 26 27 28 29 30 31,48 49
50 51 52 53 54 55,56 57 58 59 60 61
62 63
Data avez, 4 5 6 7 12 13 14
20 21 22 23 28 29 30 3!
Data 36 37 38 39 44 45 46 47,52 53
54 55 60 61 62 63,choisi

15,

Data 8 9 10 11 12 13 14 15,24 25
26 27 28.29 30 31,40 41 42 43 44 45
46 47

Data 56 57 58 59 60 61 62 63, le, |
3 5 7 991 13 15

Data 17 19 21 23 25 27 29 31,33 35

37 39 41 43 45 47,49 51 53 55 57 59
61 63

Data chlffre,32 33 34 35 36 37 38

39,40 41 42 43 44 45 46 47

Data 48 49 50 51 52 53 54 55,56 57

58 59 60 61 62 63

Tom Draw
pour TO 8, TO 9 et TO 9+

Bien qu'entiérement écrit en Basic, ce
programme se révéle fort puissant et
performant. 1 posséde en effet toutes les
fonctions nécessaires & la réalisation
d’oeuvres impérissables.

10 CEEREEPER PRI ARy fd s
KRR
20 %
k3
B0 RREEEFERRER PR EERERREERR LR
EX e
A0 CONSOLE®Q, z4 0,0, 2:CLEAR Z0O00, 12
7:LOCATE, ,O:PALETTE O, 0IFALETTE 1,1
SiPALETTE 2, 4035:FALETTE =, 2240:DIM
FUCLOOOO) A% 10000  TO1EL) NEC100)

DESSIN 220+200 EN 4 COULFURS

1AT=0:14TT=0
41 TEO10="1_ POIMTY:TSC20="2 LIGNE"S
T$(3)="3 RECTANGLE”:T$C4)="4 CERCLE
wiTE(EI="5 ELLIFSE" 1 TE#CEI="E. REMFLT
Rh
42 CONSOLE 6,2
S:CONSOLE 1,22
4% GHC1)="1 ZOOMY1E$CEI="2 —"16%(
=3 MIROIR “+CHR$(1Z242:16G%04)="4. 1
IROIR “+CHRE(SE) 1 GHEI="5 MIROIR /7
44 GCEI="6 MIF. "+CHR$(1Z4)+CHRS(D
Ey+" /i GECTI="T  FRESENTA. "1 GHOT="S
CHOI. COu. "
S0 ATTRE O, 0:DEFGR$(0I=170,858,170,%
5,170,85,170, 581 LINECO, 01 —( 39, 0) GR%®
€0),2:COLOR 2, 1:LOCATE 1,0:PRINT*OU
TILS*:LAOCATE 10, 0:PRINT"GADGETS" L0
CATE 22, 0:PRINT”LOAD/SAVE”ILINE(D,7
I=C319,72,3
60 DEFGR$(01=170,170,170,170,170,17
0,170,170 BOXCO, 23)-(39,24)GRE(0) , 2
JOTLINECD, 1840 -¢213, 1240 ,1 1A=0IFOR
P=20 TO 130 STEF 20:B0X(P-10,186)-
(FP+10, 19580, L2 B P-2, 1870 -(P+9, 197
),A:A=A+1INEXT P
£5 IF IME="0K* THEN PUT(OD,L1),PRCLO0O
00
70 CO=160:LI=100: B$="RODS RIEUT RIE
D5 RSED97:ICDLOR ZiE=1:IPIN=0:OU=1:C=
—1:l=-1:1C1=—11L1=-1:TR=1:Z=-11TURTL
E.0,CO,LI,E$:3HIW 1

S1SCREEN 2,4,

4
i
=

100 R AR SR REOEEE R R R
rEEE
110 '¥ DEFLACEMENT FLECHE

¥

120 ' EEFE Rt R PR R R R
EHEE

121 A$=INKEYS

122 WINDOWLO,0)=0319, 7)Y IPATTERN CHR
$C1271:BOXFC310, 10=0312,6) , TRIWINDD
WO, B81-(213, 183
123 IF CO<0 OR CO»313 OR LI<O OR LI
»199 THEN CO=C0-319:CO=ABSCCOr:LI=L
I-183:LI=ABS(L1)

126 IF LIZ2 THEN SHOW 03 GODSUE SO0
SWINDOWCO, =50 =C319, 123)

127 IF LI»*1S4 THEN SHOW 0:GOSUEB 300
TWINDOWE O, 8y~ 319, 153 1LI=LI-30

130 TURTLE ©,CO,LI:SHOW 12

122 IF A$=FKEY${1) THEN SHOW OQ:CONZ
OLE 1,22:CLS:

150 IF A$=CHR$(S) THEN CO=CO-E

160 IF A$=CHR$(10) THEN LI=LI+E

170 IF A%=CHR%.9) THEN CO=CO+E

120 IF A$=CHR$(11) THEN LI=LI-E

190 IF A%$=CHR$(13) AND E=1 THEN E=1
0:GOTD 1w

200 1F AT=CHE®C13) AND E=10 THEMN E=
1:GOTO 100

210 1F TRAXO THEN WINDOWC(O,S)-0213,

1930 110N TRA GOSUE 1000, 1500, 2000, 2
SO0, 2000, 2800, 4000
220 IF GAD>O AND GAD<3 OR GAD:E THE
M ON GBD GOSUR 10000, 18000, ,,,,3000
0, 35000
230 G0TOD 100

T eSS R TR E RS E R SR K

B CHODIX DE COULEURT

F20
FEEE
21 IF CO:1730 AND TRA=E THEN 3700
325 SHOW C:WIMDOWCO, 184)-0319,1933:
FOR P=Z0 TO 130 STEF ZOLEOX(P=-10,18
GI—CP+10, 1980, 1 NEXT P

230 A=0:F0OR F=20 TO 1320 STER 30

240 IF CORP-10 AND CO<P+10 THEN EOx
(P—10C. =P+ 10, 198, Z1P IN=ATRETUR
N
FED
500
FEEF
510 '#%

TERREEEE R PR RN R

ETURN
FOE R R Y

CHOD Y ===3"0F T LONS «=—=
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es meilleurs logiciels
sont a Conforama

rour AMSTRAD

et SiF—l=ir|

PRIX VALABLE

CONFORAM

DANS TOUS LES ALAE
e S

Le pays ou la vie est moins chére.



SESHME

*

520 HEEKKEREEEOEOONOOEREREREERRE R
*EE%
520 IF CO>7 AND CO<56 THEN S000
540 IF CO»S0 AND CO<136 THEN €000
550 IF COr166 AND CO<238 THEN S0000
560 RETURN
1000 PEERR R R R
RREE
1010 "% PSET

5
1020 ‘kdrpbdpiiiiiibopn e ReeEes
KEEK
1030 IF A$=CHR$(ZZ) AND TR=1 THEN T
R=2:RETURN
1040 IF A$=FKEY$(Z) THEN TR=1:RETUR
N
1050 IF TR=2 THEN 1130
1060 RETURN
1120 SHOWO:PSET(CO,LI) ,PIN: IF GAD=0

THEN RETURN

1140 IF GAD=2 THEN PSET(319-CO,LI?,
PIN:RETURN
1150 IF GAD=4 THEN PSET(CO,192-LI),
PIN:RETURN
1160 IF GAD=5 THEN PSET(319-CO, 192-
LI),PIN:RETURN
1170 IF GAD=& THEN PSET(319-CO,LI),
PIN:PSET(CO, 192-L1) ,PINIPSET(315-CO
,192-L1) ,PIN:RETURN
1490 RETURN
1500 *HEEE P E S EERECRRER R RN REE Y
*EEE
1510 ‘% LINE

¥

1520 AR FEER R atEEE R EE R
FEER

15830 IF A$=CHR$(32) AND TR=1 AND C=
-1 AND L=—-1 THEN TR=2:C=C0O:L=LI:C$=

4D4”:TURTLE 1,C,L.C%:SHOW 1:RETURN
1535 IF A%$=CHR$(32) AND TR=2 AND C<
»=1 AND L<>-1 THEN GOTO 1S&0
1540 IF Am=FiiEVH02) THEN TURTLE 13
HUOW 0 IR=1: —l.L——l RETURN
1555 RETURN
1560 TURTLE 1:SHOW O:TURTLE O:SHOW
O:LINECC,L)-(CO,LI),PIN:IF GAD=0 TH
EN C=-1:L=-1:TR=1:RETURN
1570 IF GAD=3 THEN LINE(315-C,L)-(3
18-C0O,LI) ,FIN:C=—1:L=—1:TR=1:RETURN
1580 IF GAD=4 THEN LINE(C,1392-L)-(C
0,192-L1) ,FPIN:C=—1:L=-1:TR=1:RETURN
1590 IF GAD=S THEN LINE(313-C,192-L
I—-(3219-C0,192-L1) ,PIN:iC=-1:L=-1:TR=
1:RETURN
15394 IF GAD=£ THEN LINE(315-C,L)-(3
19-C0O,LI),PINILINE(C,192-L)-(C0,192
-LI),PINILINEC319-C,192-L)—-(319-C0,
192-L1) ,PIN:C=—1:L=—1:TR=1:RETURN
1600 RETURN
2000 EFEEPEREREREEEE RN AT RN AL
FErE
‘2010 % BOY

+ v
2020 '"EEXERRSEREEREEREEREREERERRER T
BEEE
2021 IF A$=CHR$(32) AND TR=1 AND C=
-1 AND L=-1 THEN TR=2:C=CO:L=LI:GOT
a 2025
2022 RETURN .
2025 IF C4-C0 AND L<>LI THEN A=AGS(
C=CON I E=ARSIL - I IR$="LOD"+STR$ A +
"READY +STRECE)+"READ"+ETRSCA) +¥ReaD
“+STR$CBI: TURTLE 0, , ,B%
2026 SHOW1:TURTLE ©O,CO,LI
2027 A$=INKEY$
2022 IF A$=CHR$(2) AND AES(CO-C)-E<
260 THEN C=C-E:GO0TO 2025
2029 IF A%$=CHR%(3) AND ABS(C-CO)+E<
20 THEN C=C+E:GOTD 2025
2030 IF AF=CHR$C10)AND ABSCL-LI)+E<
2E0 THEN L=L+E:GOTO 2025
2021 IF A%=CHR%C11)AND AES(L-LIi-E<

" 0D4 L128U4 RE4U4 R123DB R123U4 LG

=50 THEM L=L-E:GOTO 2025

=039 IF A$=CHR$(IZ) AND TR=Z AND €<
~—1 AND L<>-1 THEN GOTO ZOEO

2040 IF A$=FEEY$(Z) THEN TR=1:C=-1:
L=—1:B%="RODS RIEU7 RIEDS RIED3":TU
RTLE .0, , ,E$:RETURN

2041 IF A$=CHR$(13) AND E=1 THEN E=
10:GOTO 2025

2047 IF A$=CHR$(132) AND E=10 THEN E
=1:G0T0 2025

055 GOTO 2025

2060 SHOW 0:B0X(C,L)-(CO,LI) ,FINIE®
="RODSRIEUT7 RIEDS RIEDIVITURTLE O,
JE%$:IF GAD=0 THEN C=-1:L=-1: TR—I RE
TURN

2070 1IF GAD=2 THEN BOX(319-C,L)-(31
9-CO,L1),PINIC=—-1:L=—1:TR=1:RETURN
2020 IF GAD=4 THEN BOX(C,192-L)-(CO
L19Z=L1),PINIC=—1iL=—1:TR=1:RETURN
2053 IF GAD=S THEN BOX(319-C,192-1)
—(319-C0, 192-L1) ,PIN:IC=—1:1L=—1:TR=1
s RETLRN

2091 IF GAD=E THEN BOX(215-C,L)—(31
5—C0,LI),PIN:BOX(C, 192-L)-(C0O,132-L
I, PINIBOX(319-C,192-L2—(313-C0, 152

f=LI) ,PIN:C=-1:L=-1:TR=1:RETURN

2092 RETURN

CEEO0 SRR EEEFEEDERREC RN R R

FHEERE
“Slﬁ E CERCLE
2520 ARAR RO R KRR KRR R
KK
2530 17 He=CHRE$¢22) AND TR=1 AND =
~1 AMND L=—1 THENM TR=2:C=CO:L=L1:C%$=
“LoD4 Li2sud RE4AU4 RIZEDE R1ZSU4 Le
404" TURTLE 1,C,L,C$:SHOW 1:RETURN
2635 IF A%$=CHR$(32) AND TR=2 AND C+<
>=-1 AND L<>-1 THEN GOTO 2560
2540 IF A$=FKEY$(2) THEN TURTLE 1:%S
HOW 0:TURTLEO:TR=1:C=—1:L=-1:RETURN
2550 RETURM
2560 FOR P=0 TO 5:TURTLE P:SHOW O:IN
EXTP:A=CD-C:B=LI-LIR1=SQR(A2+B"2):
SHOW 0:CIRCLEC(C,L),R1,PIN:IF GAD=0
THEN C==1:L=-1:TR=1:RETURN
2570 IF GAD=2 THEN CIRCLE(319-C,L),
RL,PIN:C=—1:L=—1:TR=1:RETURN
2580 IF GAD=4 THEN CIRCLE(C,132-L0,
R1,PIN:C=—1:L=—-1:TR=1:RETURN.
2590 IF GAD=5 THEN CIRCLE(319-C,19Z
-L),R1,PIN:C=—1:L=-1:TR=1:RETURN
2591 IF GAD=6 THEN CIRCLE(319-C,L),-
R1,PIN:CIRCLE(C,192-L) ,R1,PINICIRCL
E(219-C,192-L),R1 ,PIN:C=—1:L=-1:TR=
1:RETURN
2592 RETURN
000 'ti*#***&?****&#i*&?%x###*rit*
EEE
3010 '¥
*
TOZ20 EERAREERERERRRNEREEEERER RS R
ey
20320 1F A$=CHRE$(32) AND TR=1 AND C=
-1 AND L=—1 THEN TR=2:C=COIL=LIi1C%=
»LOD4 L1ZSUd4 RE4U4 R1ZEDS R1ZBU4 LS
404" : TURTLE t,C,L,Cs:2HOW 1:RETURN
I035 IF A%$=CHR$(:32) AND TR=2 AND L1
==1 THEN Ll=L1:D%$="L32U4 LIZSDQ LLQ
U4 LEeADd L17sU4 LoD4AY I TURTLE Z,C0,
L1,D8:5H0W 1:RETURN
2037 IF A%$=CHR${(2Z) AND TR=2 AND C1
=—1» AND L1<>=1 THEN C1=C0:GOTO 2030
23040 IF A$=FKEY$(2) THEN TURTLE 1:
HOW O TURTLE 2:SHOW OITR=1:C=-1:
1:Ci=—1:L1=-1:RETURN
3070 RETURN
2090 TURTLE 1:SHOW 0:TURTLE Z:iSHOWD
1 TURTLE O:SHOW 0:CIRCLECC,LyABS L C-C
1),ABScL-L1),PIN: IF GAD=0 THEN (=-
11L=-1:Cl=-1:L1=-1:TR=1:RETURN
2091 IF GAD=3 THEN CIRCLE(Z219-C,L)A,
BS(C~C1l),AES(L—-L1) ,PIN:C=—1:L=—1:C1
==11L1=—-1:TR=1:RETURN

Et LIFSE

| 3546 DEFGR$(12=0,0,0,0,0,0,0,0

t D

3092 IF GAD=4 THEN CIRCLECC,192-L)A
BS(C-C1),ABS(L-L1) ,PIN:C==1:L=-1:7TR
=1:C1=-1:L1=—1:RETURN :
3092 IF GAD=S THEN CIRCLE(319-C, 132
-L)AES(C—C1),ABRS(L-L1) ,FIN:iC=-11L=-
1:TR=1:C1=—1:L1=-1:RETURN

3094 IF GAD=5 THEN CIRCLE(Z13-C,L1A
BS(C-C1),ABS(L-L1) ,PIN:CIRCLE(C, 132
—L)ABS(C-C1) ,ABSCL-L1) ,FIN:CIRCLECZ
19-C, 192-L16ES(C-C1) ,ABS(L-L1)  PIN:
C=—1:L=-1:TR=1:RETURN

3095 RETURN :

AS00 AR EEEREEEEEEERR R SRR R
rEEE

3510 ‘X REMFLIR

¥
FLZO  CEEEERREEEENE RO R R
AERE !
=630 IF Z=2 AND RE<»D THEN GOTO 2E0
0

2531 IF Z=—1 [HEN GR=u:GUsUE 35400

R=0: RETURN

3535 RETURN

2540 DEFGR$(32)=170,85,170,85,170,55
, 170,85

*541 DEFGR$(4)=170,170,35,35,170,17

0,85,85

2642 DEFGR$(S)I=2Z32,119,187,221, 232,
115,187,221

z64% DEFGR$(E£)=204,51,204,51,204,51
204,51
2544 DEFGR$(7)=204,204,51,51,204,20
4,51,51

3645 DEFGR$(Z)=285,255, 255,255,255,
255,255,285

3547 UEFGR$(S)=255, 128, 123, 123,255,

16,16, 16
3542 DEFGR$(I)=16,63,139%,1,3,1,255,
1&

3549 DEFGR&(10)=200,183,131,128,192
,60,11,8 :
2550 DEFGR$(11)=1,1,1,1,1,57,130,12

4
2551 DEFGR$(12)=5,4,2,1,141,81,57,6

3552 DEFGR$(12)=16,22,64,128,177,12
S 194,60 . -
553 DEFGR$(¢14)=5,145,1,97,9,65, 264

3554 DEFGR$(15)=0,102,36,24,24,36 "1

02,0

3555 DEFGR$(15)=16,108,130,130, 130,
108,16,0

3656 DEFGR$(17)=123,66,12E6,60,24 24
y 5,0

2557 DEFGR$C(181=0,66,0,8,16,0 64,0
3552 DEFGR$(19)=193, 164 140,156 148
, 162,193,255

2553 DEFGR$(20)=6,192,49,14,0,192,4
9,14

3560 DEFGR$(21)=112,140,2,0,112,140
3,0

?561 DEFGR$(22)=132,132,132, 16,20, %
4,68,4

3552 DEFGR$(23)=0,31,96,0,0,112,140

3553 DEFGR$(24)=247,8,%,12,238,17,1 |
aa DEFGR$(25)=30,1,1,126,255,36, 1
99 248
3600 SHOW O:WINDOW(O,124)-(319,199)
:A=1:FOR P=140 TO 300 STEF 2G:PATTE
RN. GR$CA+(GR¥7)) :BOX(P-10, 1362 —(F+1
0,193),1:BOXF(P-9, 187)=(F+3,197),2!
A=A+H1INEXT P:Z=2

3601 IF GR>=4 THEN GR=0:GOTO 2£00:R
ETURN

302 RETURN

FEE7 DEFGR$(Z1r=112,140,3,0, 117, 14u
2,0

2700 "——CONNAITRE LE MOTIFZ DE REMF

[
2710 SHOW O:WINDOW(O,124)—¢319, 199,

164

TURBO-DRUMMER

Depuis toujours vous avez révé de
posséder une batterie, mais c'est un
instrument trés encombrant qui cotte
horriblement cher.

Désormais 1'encombrement et le prix
ne sont plus un probléme car il
existe TURBO-DRUMMER.

TURBO-DRUMMER n'est pas simplement
un séquenceur 4 canaux en temps réel
car c'est aussi une véritable
batterie utilisable directement
depuis le clavier.

24 sons simultanés sont utilisables
et 96 sons supplémentaires sont
disponibles sur la disquette, ces

sons de haute qualiteé ont | été
échantillonnés dans un studio
professionnel.

LIVRAISON : 1 disquette programme

1 disquette libdisk

1 cassette démo

1 doc en frangais
OPTIONS : disquettes libdisk 1 et 2
(2 X 96 effets supplémentaires).
Créatiomn M.F.S entiérement
Francisée. PRIX : 690 Francs.

| 0ER6T AREAT0N

Vous étes programmeur ou vous
désirez le devenir, mails il vous
manque quelques effets spéclaux dans
le dernier programme génial que vOous
écrivez.

Avec EFFECT CREATOR, plus de 100
effets sonores (dans tous les
domaines) sont disponibles depuis le
clavier. Tous ces effets ont é&té
échantillonnés sur des synthés
professionnels. A 1'aide de
1'éditeur d'effets, créez vous—méme
vos propres sons et introduisez-les

dans vos réalisations grice aux
codes source livrés avec le
programme.

LIVRAISON : 1 disquette programme

1 doc en Francais
OPTIORS disquettes libdisk 1 et 2
(2 X 96 effets complémentaires)

Création M. F.5. PRIX : 490 Francs.

EXTENSIONS

TOULEBOX

TOoOOoLEOX 1 CONT IENT UUNE SERIE DE

FROGRAMMES UTILITAIRES.,

BOOTWRITER CREE UNE INTRODUCT ION

AU DEMARRAGE D UNE DISQUETTE AVEC

TEXTE DEFILAMNT.

COMNVERT ISSEUR DE SPFRITE=S SUFER

EDITEUR DE
DESSINEES

SPFRITES. DES
AVEC

IMAGES
DELUXE PAaINT Ix
FPEUVENT ETRE AISEMENT CONVERTIES Erd

SPRITES.

DFAaAINTSES—ARTS H DE SUFERBES
arRAFHIQUES CREES AVEC DELUXE FaImMNT
Ix.

LIVRAISON 1 DISQUETTE

1 DOC EN FRANCAIS

CREATION M. F.S. PRIX 390 FRANCS.

pIGI“IE" Le d1z talisgur
d 1ma gsune gam th. g%ﬁor
"GENLOCK PAL Pour A 1000
Parmat 1 incrustation gégg%
DREUE EXTERNE 5.1/

%ggx compatible et extra-
EXTENSIONS MEMOIRE
0 guigggarisurable o o,
IMD frontale & la place

28568 KO sur A 1000. 2490F

REVENDEURS, “tel 6834 94 03

B s R R <555‘S‘i#*ﬁﬁﬁﬁ%&ﬁﬁﬁimﬁwﬁ"«5":-\?*;5‘:5:-{'-\4\'- P

Nom

Art Quantité Prix  Totel

Prénon

Adresse

A refourner

al

g d
{atal 2

@ part

+30Fr
régler

: INFOMEDIA, 87 12, 66270 le SOLER.
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SESAME

20100 NSC1)="01L24MI"INS(Z2)="01L12M
I7sNECI)=NS(2) INSC4)="L12S0OL1ZP" I N%
(53="L12LA" tN$(EI=NF(EI+"P" INS(7I="
O1L12D07 IN$CS)="01L4SRE" 1 N$(S)="01L
24AMIP7 NS C10)="0ZL36MI":N$(11)="01L
2451”:Ns<12}=N$(x1):N$(13>=“Ln":N$n
14)="SI":N$(15)="REP":

30110 NEC1E)="SI"IN$C17)=N$(16)
20120 N$(12)=N$C10)IN$C19)=N$(11I:N
$C20)=N$C11)INSC21)=N${13) IN$(22)=N
$014) IN$SI23)=NS(15)1N$S(24)=N$C1EIIN
SCZEI=NS(15) INSC2E) =N$ 100

20800 P=1:A=1:AC11=FPALETTE(1)1A(2)=
PALETTECZ):AC3)=PALETTEC3):D0

2050 PLAY N&(P2

20510 IF PALETTEC(2)+P>4095 THEN PAL
ETTE 2,0 ‘

20511 IF PALETTE(3)+P>4095 THEN PAL
ETTE 3,0

30512 IF PALETTEC1)+P>4035 THEN PAL
ETTE 1,0

30520 PALETTE 1,PALETTEC1)+P:IPALETT
E 2,PALETTE(2)+PIFPALETTE 2, ,PALETTEC

b b

20599 IF B=5 AND P=3 AND A»3 THEN E
XIT

30600 IF P=3 AND A<4 THEN P=01A=A+1
30610 IF A>3 AND P=2 THEN P=10
20620 IF P=26 THEN P=0:A=1:B=%E
206320 P=P+1:L00P

21000 FOR P=1TO32:PALETTE P,ACFIINEX

T P:CONESOLE 23,24:CLS:CONSOLE O, 22:
LOCATE 2,Z4:ATTRB O, 1:FPRINT”C'est f
ini GOOD BYE ...":FOR P=1 TO 12:L0C
ATE 0,0:PRINTCHRS$(11)3INEXT P

31500 IM$="0DK":SCREEN ,,1:6AD=0:GOT

0 42
25000 ' EEEEECEROEE R RO RO
FREEK
35010 "% CHOISIR SA COULEURS
¥

BS020 ! FROEHEREREER RO RRRRRRR AR
EES RS
35030 SHOW 0:GET(O,1)-(29,22) ,FPR(10
0a0)  CONSOLE ™D, 24,0, 0, 08 CLT SCREEN
8.0 4:L0CATEL, 1:ATTRE 0,1:C0L0R 7,0
SPRINTYCHOIX DE COULEURS PARMIS 409
£ NUANCES"
25040 FOR P=1 T0O 2 STEF Z:ATTRE 0,0
sLOCATE 1,3:COLOR &,0:FRINT"” —Guell
2 nuances choisissez vous pour la ¢
ouleur N-o”3P;" ?7:BOXF(14,7)-(24,1
7)CHRS$(127) ,P;A=PALETTECF)
25050 A$=INKEY$:IF A$="" THEN 25050
35060 IF A$=CHR$(11) AND A+1<4095 T
HEM A=A+1
35070 IF A%=CHR$(10)-AND A-1>0 THEN
A=A-1
25075
GAD=01
TS0E0
35090
25100
35110
35120

IF A$=FKEX¥$(2) THEN IM$="DK":
G070 42

FPALETTE P,A

IF A%=CHR$(13) THEN
GOTO 35050

NEXT P
IM$="0K" : GAD=0:GOTO 42

28110

Pt

SO000 EERREErERE SRR e e ey
EEEE
50010 '¥ LOAD/SAVE

i
SOOZ0 ' REREKERROEEOEER RO R s
FRER
50030 ATTRE 0,0:SHOW O:GETC(12,13-(3

9,6) ,PRC10000)1BOXFC12,12-(33, 60" "
,0,0:COL0OR 2,0 LINECLI7E,8)—(176, 100
tLINE-C(96,10)iLINE-(96,55) :LINE~-(31
9,551 :LINE-C219, 10t LINE-C247 , 100 2L
INE=(247,13)

50040 ATTRE 0,0:COLOR 2, 1:LOCATE 20
yZ1PRINT" 1. Charger":LOCATE 20, 3:FPRI
NT"2 . Sauvegarder”:COLOR 2,0:iLOCATE

13,5:ATTRE 1,0:PRINT"Votre choix 77
SO080 A%=INPUT$C1)

50051 IF A$=FKEY$(Z) THEN FUTC(1Z,1)
,F%(1000031L13L1+20:GDTD 100

L} 1
IF A%$="1" THEN 50100
IF A$="2" THEN 51000
FLAY"0S5ST “:GATO 50040
CEE R ER T NP R RN R YL

SO0EQ
B0070
SOOE0
L0100
R
SOLI0 K
fh

SOL20
FREE
c125 ONM ERROR GOTO S0z00

S01320 J$="":PUTK12,1),P%(!OUOQ}:GET
(0, 13-C(39,22) ,PHC10000) : CONSOLE 0,2
4,,,1:CLS:1SCREENZ,0,0:ATTRE 1 1:1.0C
ATE 19, 1:PRINT"La liste des doss10S
wrCONSOLE 2, 22:ATTRE O, 01DIR"OL . MAR

CHARGEMENT

[T E TR s ko a bbb s btk s S

50140 A%$="":CONSOLE 20,24:CLS:LOCAT
E 1,22,0:COLOR 2,1:ATTRE 1,0:PRINT"”

Vobtra choix 7%3:COLOR 2,0:ATTRB 0.0
co141 LOCATE 30,22,0:J%=""

8314Z FOR U=1 TO &

50143 AS=INKEY$: IF A$="" THEM 50143
S0144 IF ASC(AS)»33 AND ASCLASIL1Z7
THEN ATTRB O, 1:PRINTA%:: J&=TE+AE:G

070 50150

50145 IF A$=FKEY$(Z) THEN IM&="0K":
GOTO 42

50146 IF A$=CHR$(13) THEN S0155
50147 IF A$=CHRS$(Z) AND LENCIEI0 T
HEN A=LEN(.J$): J$=LEFT$(J%,A-1 1 IFRIN

T CHR$(S):" "3CHR$(2);:1U=U-1:G0TO 5
0143
50149 PLAY"0S5S1":G0TO 50143

E0150 NEXT U

50155 ON ERROR GOTO, 5G200

50160 LOADF J%,F%(10000)

50165 IM$="0K":LOCATE,,Q:GOTO 42
50200 IF ERR=62 OR ERR=52 OR ERR=55

OR ERR=60 DR ERR=65 OR ERR=71 OR E
RR=72 AQND J$<>"" THEN PLAY"DSSI":A
$=INPUTS$(1):GOTO 50140
50210 IF ERR=E62 OR ERR=53 OR ERR=5%5

OR ERR=60 OR ERR=E5 OR ERR=71 OR
ERR=72 THEN PLAY"0SSI": A$=TINPUTECL)
:GOTO 50140
50220 END
51000 P T oo s eSS TE RS SR RS EE S
XEKXK
51010 '¥

*®
S1020 REpidE e e ey
K¥EER
£1030 BOXF(13,2)-(38,5)" ":COLOR 2
1:ATTRE 0,0:LOCATE 13, 2:PRINT"Y—S0us

quel nom voulez vous” tLOCATE 13,31
PRINT"le SAUVEGARDER 7":

51040 LOCATE 14,5,0:J%=""
51045 FOR U=1 TO 8 -

51050 AS$=INKEY$:IF A$="" THEN 51050
51050 IF ASC(A%$)»33 AND ASC(AS$) <127
THEN PRINTAS$::J$=J$+A%:1G0TO 51100
51070 IF A%$=FKEY$(2) THEN PUTCLZ, 12

,P%(10000)2L1=LI+20:GETD 100
51080 IF A$=CHR$C13) THEN GOTO Sl

LA SAUVEGARDE

Q

51087 IF A$=CHR$(8) AND LEN(J$)>0 T
HEN A=LENC.J$):J$=LEFT$( 1%, A-1)IPRIN
T CHR$C¢2Y:" "3CHR$(S);:1U=U-1:60T0 5
1050

£10930 PLAY“0S5ZI”:GOTO S1050

51100 NEXT U

£1110 PUT(1Z,1),P%C1000021GET(O, 10—
(29, 22),P%C10000) 1 SAVER T%,F% (10000
J:LI=LI+Z0:607T0 100

Turbo fichier
écrit en Turbo Pascal

Suite et fin de ce listing dont la
premiére partie a été publiée le mois

dernier. Nous vous proposons de plus le
mode d'emploi de ce programme.
Quvrir un fichier.

La création d'un nouveau fichier par
Vintermédiaire de cette commande Wi
alloue Téxtension “FIC™. Un fichier
nommé CLIENTS devient donc sur la
disquette CLIENTS FIC.

Cette option peut étre appelée:

-lorsque l'utilisateur vient de charger
le programme et n'a pas encore défini
de fichier de travail. Dans ce cas, le
message “fichier inexistant™ apparait.
-lorsque 1'on désire changer de fichier
de travail. Les mises & jour sont
directement  effectudes par le
programme.

Détruire un fichier.

Détruit tout fichier possesseur de
l'extension "FIC", y compris le fichier
de travail.

Créer des fiches.

La création de fiches se fait en entrant
la valeur correspondant @ chaque
rubrique. Ces derniéres contiennent des

valeurs alphanumériques dont Ta
longueur est limitée par deux
Mar queurs.

Chercher des fiches.

Recherche une ou plusieurs fiches ayant
des critéres communs.

Lister le fichier en cours.

Liste 1a totalité du fichier en cours sur
imprimante ou a 1'écran.

Medifier des fiches.

Modifie une ou plusieurs fiches par
caisie directe des nouvelles valewrs.
Détruire des fiches.

La destruction de fiches nécessite
auparavant une  recherche. Le
programme gére ensuite les opérations
de mise d jour.

Faire un tri.

Effectue une recherche sur un seul
critére et sur 1'ensemble du fichier.
Quitier.

Retourne directement sous CPM.

procedure recherche loption:boolean?

var fiche:type_fiche;
i:integer;
begin
for i:=1 to filesize(fichierl}
do selectlil:s=true;
repeat

168

Assistance technique

Ecrivez-nous, un technicien
vous répond sous 48 heures.

Elle:\se branche sur le port RS 232 sans interface,
entiérement compatible avec HANDY SCANNER.
Fournie avec un driver qui lui permet de fonction- -
ner avec la plupart des logiciels MS-DOS (Win-

dows, Lotus I, II, ll, Wordstar, etc.).

0|

Ci-joint mon réglement par chéque

Expédiez-moi rapidement :

Nom

HANDY SCANNER pour IBM PC et compatibles . [1 3990 Fr7c
HANDY MOUSE pour IBM PC et compatibles

ot

DE 4 retouner 8 CAMERON .- 55 aven
bancaire, aucune réservation ne sera prise en comp"re sans réglement.

Réservez-moi :

HANDY SCANNER pour ATARIST [13990FTTC {dispo. courant ngvembre)

HANDY SCANNER pour AMIGA [J 3990 F77c (dispo. courant décembre)

HANDY SCANNER pour MACINTOSH [ 3990 FTTC (dispo. courant janvier)
Frais de port 35 F

... 790 Fmc

Prénom

Adresse

Ville

Code Postal
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la vitrine de NOEL de
I’authentique spécialiste

7, rue de I'Eglise - 92220 NEUILLY-SUR-SEINE

62, rue Gérard - 75013 PARIS 5,

then begin
affiche_messag
e(’'Voulez-vous imprimer (O/N)} ?°);
read(kbd,imp);
efface_message

end;
construit_select;
reset (fichierl);
it=13
inutil:=true;
while (not eof(fichierl)
) and (ch<>".")
do begin

read (fichierl,fi

chel; 1
if selectlil the
n begin
: affiche_ficheEfiche,true};
inutil:=false
end;

iz=i+l
end;
close(fichierl)s
if inutil
then begin
chi="N"
affiche_messag
e(’'Sans resultat. ")j
delay ¢800) 3
efface_message
end
else begin
affiche_messag
zpecifier de nouveau
)
read(kbd,ch);
efface_message

e("Voul ez—-vous
% caracteres (0O/N)

end;
until not(ch in L‘D’,'0"1)
end;

procedure detruire_fiches;

var i:integery
fiche:type_fiche;
fichier2:file of type_fichej
begin
assigni(fichier2,
racherche (true) j
affiche_message (‘Confirmation

‘faux ')

(O/N) ?2°)3
read (kbd,ch);
efface_message;
if ch in ['0’',‘'0"1
then begin
reset (fichieril);
revwritel(fichier2);
ir=1y
while not(eof (fichie
ri))

do begin
read(fichier
1,fiche);
if not(selec
tLil) then write(fichier2,fiche);
iz=i+l
end;
close(fichier2);
erase(fichierl);
rename (fichier2,n
om_fichierl);
assign(fichierl,n

om_fichierl)

end;

- : &
procedure trij

type elem=record
compt:integer;
val:donnee
end;

var i,j,imax,rub:integer;
fiche,rien:type_fiche;
fichier2:file of type_fiche;
tabzarray [1..nbr_fiches_max] o
¥ elem;
aux:elem;
option:boolean;
begin
newscr;
with rien do begin
{ DEBUT MODIF

nomz="
prenam
tel: ;

-

end;
{ FIN MODIF 3
gotoxy (1,22);
write(’Entrez le numero de la
rubrique : ‘)jinteger_saisie(rub,3)

¥
if rub in [1..nbr_rubrigues]

then begin
affiche_message( 'Fat
ienter S.V.F. )3
reset (fichieril);
i:=03
while not{eof(fichie

rl))
do begin
ii=i+l;
with tablil
do begin
comp
tr=ig
read
(fichierl,fiche);
case
rub of { DEBUT MODI
F }

lival:=fiche.namj
2ival:=fiche.prenom;
Z:ivali=fiche.tel;
4i:val:=fiche.num_rue;
S:val:=fiche.nom_rue;
bival:=fiche.dep;
7ival:=fiche.com;
8ival:=fiche.note
end
{ FIN MODIF
end
end}
close(fichierl);
imax:=ij

for i:=1 to imax-1
do for ji=i+l to ima

aux i

=tablil; |
tab( |
iJ:=tabl(jl; |
i tabl:I

Jlz=aux
end; |
assign({fichiér2,  fau |

x")3

rewrite(fichier2);
for i:=1 to imax do
write(fichier2,rien);
reset(fichiarl);
reset{fichier2);
for i:=1 to imax
da begin
seek(fichier
1,tablil.compt-1);
read(fichier
1,fiche);
write(fichie
r2,fiche);
end;
close(fichier2);
erasel{fichieri);
rename(fichier2,nom_
fichierl)s;
assign(fichieri,nom_
fichierl);
efface_message
end
else begin
affiche_message('Cet
‘existe pas. ')
delay (800) 3
efface_message

te rubrique n’

end
end;

¥

procedure modifier_fiches;

var i,rub,imax:integer;
fiche:type_+fiche;
begin
recherche (true);
imax:=filesizel(fichierl);
reset (fichierl);
imp:='N"3
rub:=1;
ir=1;
while not eof (fichierl)
do begin
read(fichieri,fiche);
if selectlil
then begin

repeat

affich
e_fiche(fiche,false);

writel
njwritelnjwritelnjwriteln;

gotany
(1,20); ;

write

‘Entrez le numero de la fubrique ch
pisie ( [returnl] pour quitter) : ")

intege
r_saisie(rub,3);

writel
ni

if rub
<20

then b
egin

if rub in [(1..nbr_rubrigues]

then begin
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MEGATARI

IL ARRIVE

TOTALEMENT
COMPATIBLE
S20ET 1040 5

GARANTI
1AN
MA{NTENANCE SUR SITE
MEGAST2M 9950F

MEGA 5T 4M 12950 F a-rr

MEGA LASER 2M 20 950 F HT
MEGA LASER 4M 230650 F HT
IMPRIMANTE LASER 11850 F HT

RESOLUTION 300 x 300
B8 PAGES MINUTE

ON CROIT REVER
520 STF 2990 F

520 STF + MONITEUR COULEUR
1040 STE COULEUR .. Ta00F
1040 STF MONOCHROME 5990 F

520/1040 5T : Garantie 2 ans.

@ traitement de texte
HABAWRITTER

do if (majusc(tab Tél. : (1) 45.81.51.44 de 1 (angle rue des Poissonniers)
imps='N"3 wnd; j l.val)) Télox : RUNINFO 270841 F %Y lundj 0.3 19 Tél. : (1) 46.40.73.26.
if not(option) s i . ExTsvald el J1‘.h|El'! begin | I N F D R M F‘ T I Q U E Métro PLACE D'ITALIE sortie BOBILLOT U same; Métro et Bus PONT DE NEUILLY

AMIGA 1000
EXTENSION 2Mo . ...... 4600F
SIDECAR ...... ....-is 7500 F

. Rejoignez le
CLUB AMIGA/RUN

I amiga 2oc»oé7

UC + Monit. Coul,
15300 F

Carte XT. Disque dur 20 Mega.
Lecteur 3.5, lecteur 5 1/4 (XT).
Moniteur couleur 1081 : 26 780 F
AMIGA 2000 AT

Garte AT. Disque dur 20 Mega.
Lecteur 3.5, lecteur 5 1/4 [AT),
Moniteur couleur 1081 - 28 160 F.

TABLETTE GRAPHIQUE CRP

SEGA

I'incroyable

B. AUTOFIRE 195 F
501 o
METRO CROSS .

THE PAWN . ...
wonl.o GAMES - THE ELITE 130 F
TAIPAN ... .. 4 microswitches
GOLD RUNNER
RANARAMA

i e, SO )
STARGLIDER ... ... .. 245F BV Bour pe 1512
SUPER CYCLE .. ....... 320 F O\j\'a /mrslrck Lifitarfana
PROLONGATEUR tl___/

SOURIS/JOYSTICK .. .

COLLECTIVITES
ETUDIANTS ! consultez-nous

de bonnes affaires

DIGITALISEURS

AMSTRAD

Manit. noir et blane 90 x 32 car.
Lecteur disgue 1 mega
Traltement lexte Locoscript 2
Imprimante marguerite 6510 F
et toujours
PCWaz2s6 .........
PCW 8512

512 Ko

la révolution DTP-PAD
PCW i
DTP-PAO + Sourls AMX .
DTP-PAQ « Scanner
MASTERSCAN ._.......
DTP-PAD + Digitaliseur VIDI

875 F

ATARI ST
eal g intégrale PG 1512 PRO 87 (CICI Haute résoiution
g\D"N LA CONSOLE ET SES JEUX 128 tons degris ......... 2850
REALTIZER [CIC) Digit. ulira mp.re
ggNMLE SEGA ZalGtonsdegrs ....... TIDF
logiciets graphicin . AMIGA
:Eeg,gfm:ﬁon ey 575— F :EELO?EF'GHTER : el DIGIVIEW 2.0 o 1995F
PUBLISHING PARTNER .. 1600F Qi asTRO wnnhibﬁ T ek logicisis PROY i TABLETTE HIAFH. CP. . 4 S00F
® musigue ST BLACKBELT ... .. . ... intogres sous 3 IMPRIMANTES
CREATOR ........._... CHOFLIFTER .. o d'une valeur -
PRO 24 STEINBERG V 2.0 2 ECI) F ENDURD RACER Tr. texte EVI CPC 464 Monochrome .. 1980 F 2
EZ-TRACK ... ......... F 18 FIGHTER .. Tableur graphique CALCOMAT Couleur 2900F Uiy,
® I'ahl'eurs FANTAZY ZOMNE Base de données SUPEABASE CPC 6128 Monochrome . 2980 F CENTRONICS LASER PAGE ]
DB CALC . 455 F GANGSTER TOWN . .. 219 F at en plus UN PACK DE 4 JEUX Couleur . . 3980F IMPRIMANTE DMP 3160 . 2290 F
EZ-CALC . T40F GHOSTHOUSE . _........ 168F et pour le prix du 1512 1 IMPRIMANTE DMP ZDOD 1600 F IMPRIMANTE DMP 4000 , 3990 F
CALCOMAT | asor §fl GREATGOLF .. ... . . 219 F MOUS CONSULTER. LEGTEUR DISQ. DD1 1990 F AMSTRAD LG 500 . ... 4020 F
e ————t C e

@ uiilitaire atari 8T ® encore des feux SEGA MULTIFACE I . [C] 850 F -NJ’
MACRO ASSEMBLER ... 570F Wl wicsiE DEFENSE3D .. 210F PC 1 640 ® jeux CPC Nou\rE CANNER CICI
® cducatifs ST MY HERO .. 100F BARBARIAN ... C 99F-D132F
L ; 225F I NiNJa. s 210F MYSTERY OF THE NIL SCANNER A PLAT . FORMAT A4
""“"5 d 225F I QUTRUN 269 F ... C105F-D145F IMPRIME DIRECTEMENT EN

é\ ----- D 225F PRO WRESLING 219F WORLD GAMES .G 99F THERMIQUE . COMPATIBILITE
GEOMETRIE 3 & Tor. 240F I quaRTET 210F ASPHALT C140F BIG4-D 150 F LASER OU MATRICIELLE . SOFT
@ feux ST ROCKY .. 28OF TAIPAN .......C 98F-0150F GRAPHIOQUE EXTREMEMENT
BARBAFIAN ..., . 225F )| SECRET COMMAND .. .. 219F ACE OF ACES .. C110F - D150 F PUISSANT . SAUVEGARDE SOUS
IMPACT 3 SPACE HARRIER ... .. 268F PC 1640 SPORT COMPIL C175F-D250F DEGAS ELITE . ZOOM . REGLAGE
MARBLE MADNESS .. SUPER TENNIS 169 F HD 20 C i , NITROGLYCERINE , . .... D205F DIRECTEMENT SUR SCANNER .
PIRATES OF BARBARY ... TEDDYBOY ... ........ CARTE E i FIVE STAR GAMEIl ... . G115F SCAN EN TEXTE [N et B) OU EN
ROADRUNNER ... ... .. TRANSBOT ............. haute résolutisms: MAGMAX .. ... C BaF-D149F GRAPHIQUE . 128 tons de gris par
COLONIAL CONQUEST ... 315F WONDERBOY g 219F 640 x 350 couleur TUER N'EST PAS effet de trame sur 5T . 32 tons de
CHESSMATER 2000 ... .. 300F WORLD GRAND PRIX 218 F 16 couleurs au choix dans JOUER . L C105F-D165F gris sur AMIGA. Prix : 14 850 F
FLIGHT SIMULATOR Il ... 410F || WORLDSOCCER ... ..... 219 F une palette de 64 couleurs PAPERBOY ... C S8F-D 148F
MANOIR MORTEVILLE 230F || XILLION . -~ 218F moniteur haute résolution BUBBLER .....C105F-D155F TAPIS SOURIS
ARKANOID 140F ZAXXON 219F 640 Ko ... 15880 F ZOMBI ... .. ... ... 140 F MOUSE MAT (USA} . ...... 8OF

mT |
- =i ——"

® encore des jeux H 1 ® jeux CPC nouveautés US AMIGA
F15 STRIKE EAGLE les joysticks PCW 9512 Tl L e oient Bl =xrension memoire inTeRNE
TERRORPODS . THE PROFESSIONAL B e s A 1000 avec horloge, 1,5 MEGA
INDIANA JONES | & microswitches LEMAITRE DES AMES. .. D180 F RAM portée & 2 M%C;S 4990 F
KING QUEST I . .. ... . ze0F |l A sTanDaRD 170 F LBAET GANG. b S E TR TE o

HIGH FRONTIER C120F - D170 F
WONDERBOY C S95F-D140F
ARMY MOVES . C O5F-D135F
QUARTET .. ..C 95F-D140F
MYSTERY OF ARKHAM .. C120F
JOYCON [Doubleur demstlck]
FAMELUX _ .. .. oo

® dducatifs CPC
MATHE® . ... ...

EXTENSION MEMOIRE INTERNE
A 500 associée & lextension
Commeodore 512 K interne avec
horloge. L'ensemble poﬂ.e I'A 500
a3,5MEGS | . 4850F
TV SHOW . Amma!sun et sllde
show avec effets spéciaux pour
tous vos graph. AMIGA .. TTOF
EMULATEURCE4 ... ..... NC.
ACCELERATEUR DE DRIVE N.C.

SILVER . RAY TRACING 3D
GRAPHICS ET AMIMATION 1 600 F

————tE
® des utilitaires AMIGA
DELUXE PAINT I

A, ANIM. + IMAGES . . _ 1435F
DELUXE VIDEOH ....... MNC.
TEXTCRAFT PLUS . 750 F
FROWRITE ... 1100 F
PAGESETTER. . ... ... 1230F
SUPER BASE [frangais) .. 990 F
® musique

AEGIS SONIX .. 750 F
DE LUXEMUSIC C. 5 760 F
FUTURE SOUND ... 2885F
PROMIDISTUDIO ... . ZBE0F
AEGIS VIDEQ SCAPE 30 | 1565 F
DIGI PAINT .. . B30F
@ langages

AC BASIC (ABSOFT) - 1550 F
LATTICEC . . 1480 F

_
— e EE S RS I

@ jeux amiga

BARBARIAN 245 F
TERRORPODS 245F
IMPACT ... 150 F
TEST DRIVE 375 F
THE PAWN 270F
KARATE KID Il . 240 F
FAERY TALE . . 410F
ARAZOK'S TOMB 340F
ALIEN FIRES . 340F
FLIGHT SIM. 1l 496 F

FSII SCENERIES 7 .. ...

SINBAD .....ovio0nrers 3T0F
ROADWAR 2000 . .. 390 F
SILENTSERVICE ....... 3%0F
MARBLE MADMNESS ... .. 300 F
CHESS MASTER 2000 350 F

e ]
@ encore des J‘eux
CRAZY CARS i 285F
ROADWAR EUROPA 350 F
DARK CASTLE _.._..._.. 310F

® ef des logiciels AMIGA
AMIGATEL + CABLE

500/2000 .......... BBOF

1000 SBOF
MINITG .. .. T4 F
FLOW-IDEA PHDCEBSDH Blcl F
PAGE FLIPPER ... ... 420F
CLIMATE ... .. ...... 350 F

® nouveaule US

SYNTHIA pour créer des sons et
les sauvegarder sous IFF, el
ensuite les exploiter sous SONIX
par exemple . ... TSOF

HARDWARE REF. MANUAL. GEEF
INTLATION REF. MANUAL 355F
ROM KERNEL EXEC. . ...

CREDIT 3formules:

1. PARTICULIER CETELEM
2. CREDIT ENTREPRISE

vous seront proposées. | e milase T | Bttt 3. LEASING
BON DE COMMANDE a renvoyer a | L1t |dep' VPC 62 rue Gérard 75013 PARIS

E Logiciel == Nom Prénom
E B Tél
*) Matériel _ | P — n =

Fraii do port (France metrapalitaing) : Logiciels 20 F_Sup pour Uil ray oy e o criolz bansare gRUE Gl DEMANDEZ i

contre-rembaursement 30 . Maiériel par SERNAM EXPRESS 200F, | | H I H | | “ I l I NOS LISTES ©
o Ci-|oint mon réglement par cheque bancaies [ ou CCPT it DE PRODUITS
o SIGNATURE - i Expire & fin.../... | POUR
2 bl il G Date de commande : VOTRE MACHINE :
. CREDIT CETELEM IMMEDIAT : NOUS CONSULTER Signature obligatoire : (marque) .............
R N R R R R R R N R R N R N N N R N N R N R N NN R PN RN N R AN R R R R R R R R RN RN NN
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write(’Entrez la nouv
elle vakeur = ');
{ DEBUT MODIF X
case rub of

i:alpha_saisie(f
iche.nom,30)§

Z2ialpha_saisie(f
iche.prenom,30);

. 3:alpha_saisie(f
iche.tel ,20);

41a1pha_saisief¥
iche.num_rue,7);

5=alpha_sai5iat¢
iche.nom_rue,40);

s:alpha_saisie(f
iche.dep,2);

7:alpha_saisie(f
iche.com,3);

B:élpha_saisielf
iche.note,70)
{ FIN MODIF 32
end

end
else begin

affiche_message!( 'Cett
® rubrique n’‘existe pas.’);

delay (B0OO);
efface_message
end;

affiche_message('autre rubrigue
(Q/N) 2733

read (kbd,ch);

efface_message
e
ndj
until (rub=0
) or (ch in C°N‘',‘'n"1};
: seek (fichier
1,4-1)y
write(fichie
ri,fiche}
end;
if rub=0 then seek(fic
hierti,filesizel(fichierl))
else it=i+l1;
end;
close(fichiert)
and}
if rub=0 then seek(fichierl,filesi
ze(fichieril))
else i:=i+i;

ek E
var aux:lignes

car:chary
itinteger;

begin
aux:="";
for i:=1 to lengthistr) do
begin

car:=copylstr,i,1);
if (ord(car)>9&) and (ord
{car)<123) then car:=chr (ordicar)-3
23
aux :=aux+car
end;
majusc:=aux

_ends;

procedure construit_select;

var i:integer;
traits,fiche:type_fiche;

L=k

procedure compare(occ:donnee;va
r str:donnee);

-

const dernierﬁboaleanztrue;

var p,len:integer;
aux:donnee;

begin
repeat
if selectlil
then begin
len:=lengt
h(occ);
p:=pos(’,
socc);
if p<»0 th
en begin

aux:=copylocc,1l,p—1)3
occ:=copy(occ,p+l,len-pl;

dernier:=false

end
el
se begin
aux :=occy
dernier:=true
end;
if (aux<>’

‘) and (pnstmajusﬁ(aux).majus:(gtr)
)=0)
then begin

selectlil:=false;

.dernier:=true

. end;
end;
until dernier
end;
==

begin
saisie_Ffiche(traits,true);
reset (fichierll;
iz=1j3
while not eof (fichierl)
do begin
read(fichierl,fiche);
with traits
do begin
{ DEBUT MODIF 2
compare(nom,fi
che.nom);
compare {(prenom
yfiche.prenom);
compare (tel,fi
che.tel); g
compare (num_tu
e,fiche.num_rue);
compare (nom_ru
e,fiche.nom_rue);
compare (dep,fi
che.dep);
compare (com,fi
che.com);
compare{note,f
iche.note)

end; 1
¢{ FIN MODIF =
i:=i+1
ends;
close(fichierl};
if imp in ['0°, 0"]
then begin
writeln(lst, 'Liste d
es fiches ayant comme caracteres co
mmuns: ‘)
' writeln(lst);
affiche_fiche(traits
,falsel;
writeln(lst,’

e e e e e e ) =
writeln(lst)
end
end;

e e et e e e e e =

procedure recherchetoption:boolean)

¥
var fiche:type_fiche;
izinteger;
begin
for i:=1 to filesize(fichierl)
do selectlil:=true;
repeat
impi="N";
if not(option)
then begin
y affiche_messag
e('Voulez-vous imprimer (Q/N) ?7)3
read (kbd,imp};
efface_message

end;
construit_select;
reset(fichieri);
ii=13
inutil:=true;
while (not eof (fichierl)
l and (ch<>".")
do begin
read{fichierl,fi
che);
if selectlil the
n begin

affiche_fiche(fiche,truel;
inutil:=false

ends;
it=i+l
end;
close(fichierl);
if inutil
‘then begin
ch:="N";
affiche_messag
e(’'Sans resultat. )3
delay(800);
efface_message
end
else begin
affiche_messao
el ‘Voulez-vous specifier de nouveau
X caracteras (O/N) 2°)3;
read(kbd,ch};
efface_message

end;
until not(ch in C'0°, ‘0" 1)
ends

procedure detruire_fiches;

- O imprimante SEIKOSHA SP180
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cadeau
1 joystick
4 logiciels

CPC 6128 couleur + imprimante

4495 F

O CPC 464 monochrome
O CPC 464 couleur
[ CPC 6128 monochrome

S

[ digitaliseur ARA

[ synthétiseurvocal
O interface TV ;
Ol interface TV avec télécomman. .. 1690F
O crayon dafibre optique DART ... 395F

@ Téte dimpression 9 aiguilles
‘@ Vitesse d'impression de 100 cps en mode

listing et 16 cps en NLQ

® Niveau de bruit inférieur & 52 dB

® Entrainement du papier par friction ou trac-
tion

@ Plusieurs styles de caractéres:
‘doubles largeur, gras, double frappe, com-

pressé, italique, superscript, inverse et souligné
® Marge et espacement ligne réglables par
commandes logiciel.

2190F
- 1590F

cadeau
1 joystick
4 logiciels

ATARI 520 STF +
moniteur couleur + imprimante

5995 F

O atari520STF
O atari 1040 STF + monit.mono ....5490F
O atari 1040 STF + monit. coul 7490F

O realtizer

[ tablette graphique CR.P. ........ 4595F
(1 STreplay 850F
O disque dur20MO ................. 4990 F
O imprimante couleur

cadeau
1 joystick
4 logiciels

TO8D +.monileur couleur
+ imprimante

4995 F

00 TO8D + céble péritel 2990F
O TOB8D + monit.mono. ............ 3690F

O digitaliseur “PRO”"

O synthétiseur vocal

U crayonoptique ...
O incrustation TV

... et toute la gamme
des PC Thomson
et Amstrad,
Méga ST Atari
disponible dans la
boutique “PRO"” au
43.28.00.71

Ol magnétoscope VCR4600 ...........3990F
Modéle avec programmation par
télécommande ¢ écran cristaux liquide

[0 mognétoscope VCR4800 ...........4590F

® Le VCR 4600 MK I, |2 premier de |a gamme Amstrad @ Magnétoscope
Secam Type "H.0." @ Systeme V.H.S. @ Entigrement compatible Canal +
® Commandss et chargement frontaux @ Télécommende multi-fonction
3 infrarouges @ Mamorisation de § programmes sur une période de 14 jours
et/ou répititil du lundi su vendredi @ Affichage de I'heure, de la program-
mation el du compieur, 2n fagcade @ Recherche rapide avant et arrigre avec
visualisation @ Compteur 3 4 chrffres aVEC remise a zéro automatiqus @
Fonction “T.R.P.": Parmet un q par de
30, 60, BI:I 120, 15IZI 180 @ Z prises Pénlel @ Livré avec télécom-

mande @ A ;220 V@ L : 37 W/h @ Dimensions :

L43xH10 P 3 cm,




var i:integer;
fichesrtype_fiche;
fichier2:file of type_fiche;
begin
assign(fichierz, faux’);
recherche (true);
affiche_message( 'Confirmation
(O/N) 7705
read (kbd,ch);
efface_message;
if ch in ['0",'0"1
then begin
reset (fichierl);
rewrite(fichier2);
ir=1g
while not(eof (fichie
ri))
do begin
read(fichier
1,fiche);
if not(selec
t£i1) then write(fichier2,fiche);
iz=i+1
end;
closel{fichier2);
erase(fichierl);
rename (fichier2,n
om_fichierl);
assign(fichiert,n
om_¥fichierl)
end;
end}

procedure trij;

type elem=record
compt:integer;
val sdonnee
end;

var i,j,imax,rub:integer;
fiche,rien:type_fiche;
fichier2i1file of type_fiche;
tabsarray [l..nbr_fiches_maxl o
¥ elem;
aux:elem;
option:booleang
begin
newscr;
with rien do begin
{ DEBUT MODIF

prenom:="'. "3}
teli="."y
num_rue:=","

nom_rue:="."

dep:="."3
com:="., "3
note:="."
end;
{ FIN MODIF 3
gotoxy (1,22);
write(’'Entrez le numero de la
rubrique : ‘Jjinteger_saisie(rub,3)
L
if rub in [l..nbr_rubriguesl
then begin
affiche_message('Fat
ienter S.V.P.");
reset(fichierl);
i:=0;
while not{eof (fichie
ri)

read |

(fichierl,fiche};
case

rub of { DEBUT MODI

F >

"1ivali=fiche.nom;
2:val:=fiche.prenaom;
3J:val:=fiche.tel;
4:val:=fiche.num_rue;
Sival:=fiche.nom_rue;
bival:=fiche.dep;
7:val:=fiche.com;

B:val:=fiche.note
end

{ FIN MODIF
}
end
endj
close(fichierl);
imaxe=ij

for it=1 to imax-1
do for j:=i+l1 to ima
*
do if i(majuscitab
Cil.val)*majuscitablfjl.val})
then begin

(YRR
=tablil;
tabl
il:=tablil;
tabl
Jle=aux
end:

assign(fichier2, "fau
X')s
rewrite(fichier2);
for i:=1 to imax do
write(fichier2,rien);
reset(fichierl);
reset (fichier2):
for i:=1 to imax
do begin
seek(fichier
1,tablil.compt-1);
read(fichier
1,fiche);

writel{fichie
r2,fiche);
end;
close(fichierZ);
erase(fichierl);
rename (fichier2,nom_
fichierl);

assignifichierl,nom_
fichierl);
efface_message
end
else begin
affiche_message(’'Cet
te rubrique n’'’‘existe pas.‘);
delay (800);
efface_message
end
endj

procedure modifier_fiches;

var i,rub,imax:integer;

impi="N"3;
rub:=1;
i:=1;

while not eof(fichiertl)

do begin
read{fichierl,fiche):
if selectlil
then begin

repeat

affich

e_fiche(fiche,false)
; writel

njwritelnjwritelnswriteln;

gotoxy
(1,20);

writel

‘Entrez le numero de la rubrigue ch
oisie ( [returnl pour quitter) : )

intege
r_saisie(rub,3);
writel
nj
if rub
<20
then b
egin
if rub in C[1l..nbr_rubrigues]
then begin
write( 'Entrez la nouv
elle valeur @ “)3

{ DEBUT MODIF I
case rub of

l1:alpha_saisie(f
iche.nom,30);

2:alpha_saisie!(f
iche.prenom,30);

’ 3:alpha_saisie(f
iche.tel ,20});

i 4:alpha_saisie(f
iche.num_rue,7);

S:alpha_saisielf
iche.nom_rue, 40);

b:alpha_saisie(f
iche.dep,2);

7:alpha_saisie(f
iche.com,3);

B:alpha_saisie(f
iche.note,70)
{ FIN MODIF 3
end
end

else begin

affiche_message( 'Cett
e rubrique n’’existe pas. ‘)

delay (B0O)
efface_message
end;

affiche_message('autre rubrique
(O/NY 7703

| FOURNISSEURS DES GRANDS COMPTES FRANCAIS, CAISSE CENTRALE DES BANQUES POPULAI-

| NOTRE QUALITE N’EST PLUS A DEMONTRER, NOUS N’AVONS QUE DES CLIENTS HEUREUX ET...

'DYNAMIT COMPUTER

(ELU COMPATiBLE PC/XT ©® DE L’ANNEE PAR LE JOURNAL
DE LA PRESSE INFORMATIQUE PROFESSIONNELLE
« DECISION INFORMATIQUE » POUR SON RAPPORT QUALITE/PRIX)

PROMOTION EDUCATION NATIONALE RescryEe AUX ETUDIANTSENSEIGNANTS)

(3 556,82 TTC)

L’ORDINATEUR COMPATIBLE IBM-PC®, LE « CK-PC » (Clown KILLER-PC) incluant :

Boitier métal pro, carte mére Turbo 8 slots, 4,77/8 MHz équipée de 512 Ko extensible a 640 Ko, BIOS légal
SIGMA DESIGN (USA), AWARD (USA) carte contréleur de lecteurs de disquettes, carte monochrome graphique
imprimante, ou carte CGA imprimante TURBO, lecteur de disquette japonais et assemblé au Japon, alimentation
135 W. UL/FCC (Normes USA), clavier Azerty 84 touches mécanisme CHERRY ALLEMAND. GARANTIE.

OPTIONS : MONITEUR TTL ou VIDEO COMPOSITE ......ccccvveverenee 716,70F HT (850,00 TTC)
SOURIS ESPRIT (TAIWAN) ...vveveceeeeecececieseeeesaeseessaenens 244,52F HT (290,00F TTC)
SOURIS NEOS (JAPON) la meilleure du marcheé .......... 548,06F HT (650,00F TTC)
MS-DOS 3.21 (Manuel frangais) + GW BASIC ............. 450,00F HT (533,70F TTC)
BOITE DE 10 FREEWARE (sur diskettes RPS) .............. 84,32F HT (100,00F TTC)
BOITE DE 10 DISQUETTES SF/DD ...c.iccsiinicnsisasimsinines 23,61F HT ( 28,00F TTC)

PROMOTIONS EXCEPTIONNELLES (QUANTITE LIMITEE)
IMPRIMANTE OLIVETTIDM-100 ... eenaaaaes 1264,76F HT (1500,00F TTC)
DISQUE DUR 20 Meg + Controleur (USA) 2445,20F HT (2900,00F TTC)

FAITES VOS ADDITIONS ! ET PAS DE VENTE FORCEE DU TYPE Vos disquettes
a 0,50F si vous m’achetez ma boite de rangement au prix de son poids en or !!!

RES, CNRS, FACULTES, ECOLES D’INGENIEURS, SG2, CULLINET, CEGOS, SLIGOS, PHILIP MORRIS/
MARLBORO, etc.

DES PRIX... A FAIRE PLEURER
LES CROCODILES

RECHERCHONS MONTEURS CABLEURS, TECHNICIENS ELECTRONIQUE, INGENIEURS

do beqini=‘i+1; fiche: type_fiche: 4
with Eampacealeein Lo o read(kbd,ch); DYN AM IT COM PUTER 54, rue de Dunkerque - Métro : Gare du Nord/Anvers
o hegincnmp imax l-fi_. le'_ai ze(fichierl); efface_message 75009 PARIS - Tél- H 42-82-1 7-09,25 - Télex : 643295 F
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. LE MULTI-SPECIALISTE i
" DE LA MICRO INFORMATIQUE | ;

prograrnme 5 niveau de la ligne
tre sauveqardés un aprés Vautre: le premier appelle en effet e

S

The Nile
pour C 64

pose pas 4o proviéme sauf quil ext ndcessaire de separsr e

1820 L e deusx Histings doivent

~

- = s~

520

REM # CASES #

SR RIS 0E S N SIS NN U e e

<, AMIGA : DIDIER & zecond e Hgne 1250,

S\'L m vous renseigne :RSF"I'IR:M‘I;H:IEF:?I;EHrC ‘\{

] 4

15 LIDEE AMIE VOUS ACHETEZ POUR |7 ;

BN AMIE Pt PLUS Bstticiiels Echecs

l"_ {Sauf Promo bien sdr!) 'Jt\ =

- 2 ANS DE GARANTIE [ > pour C 64

2t ti PLU s SAV SUR PLACE KR i s : . bzt

s yoys garanvie DELALS:JOURS WAX. ) _l : inzérez les lignes suivantes:

.]"‘ oY% ToT LT . TEYX T L TP P U T B LA B § ZI o

‘[ CHANGER D’ORDINATEUR AMIE RACHETE [ S16 FRINTTAB(10) "B -
Votre \ﬂdEfL ORDINATELR a 50 °/oFdB sa valeur pour [2¢ > "
tout achat d'une unité centrale “end 000 i )

i —'Ev ST L Vi ES _\f m 517 FORI=1TOD146:FRINTTAE(1O) '@ IX'TAR(28)
MANETTES % "HR s NEXTI

ek eiars. P — 518 PRINTTAB(10) "W g

7| QUICK TURBO .. .. T "

i TCHJOY ... .. M

Y| PRO5000 . . 18 @12 125 |3 519 PRINTTAE(10) "M I

7] SPEEDKING. . . . (&% 1/4 ., 135 |- i
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e

IMPRIV
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/

4 -
:_4 540
V] cea.. ...V . SmugpESTc.. . .. 8. .......... 941
A 1 = =
2 Gazeo i | e e
S Sy Do DNRIREN, ITE (EEY ER R 599
A asamono B .. .@Mpo | szostE .. @ ... ... ... .. -
-| e128cout. B ... VMBode | momiT.monal Ll lll... 600
“  Et bien d’autrd 601
7\ ALLo Davio B ALLO DAVID :43.57.82.05
5 ' : 602
T ep ) 610

- l
' i S &1l
-] RemisE spéciale N i
% | A 612
- N BN m H20
5 Par téléphone L | o<l
.E ALLO RACHEL Facilité AMIE 4 mensualités i <k
} 43.57.96.89 sans intérét ¥ 627
g Par courrier Crédit CREG b
lg] Bon de commande e T o
'E ci-dessoug P ccap u dossier :’ o 64 1

Par Minitel e R > : o
& e Inscrivez le n° et la date de validité | /S 642
P\-;' o Tapez 3615 sur le bon de commande ci-dessous 1} ; 647

P Code AMIE “ > =

e T P PR AU P P N RIS S P AR g 644

(hors promotion)

FORL=1TOB: FORC=1T08

ONG(C, L) +1G0SUBL10, 620

NEXTC, L

REM # FIECES #

FORPI=1TOZ2: C=PH(FI):L=PV(FIL):GOSUBS

40: NEXTFI

REM # CAMFS #

FRINT"i=¥dsl BELANCS"TAB (Z3) "NOIRS"
G0TO80OO :

REM
REM
REM

¥ HE IR
* DESSIN CASES +
REM %3355 356 3 %36 363
REM # CASE NOIRE #
GOSUB&LBO
FRINT"
RETURN
REM # CASE BLANCHE #
GOSUB&LBO
PRINT"I@ »EEI
RETURN

REM # FIECE #
Y=INT(FI/17) : GOSUB&LBOD
X=DE(FI)+4%ABS(G(C,L)-Y)
IFY=1THENFRINT"ia";

PRINTCHRS (X) 3 CHR® (X+1) " [MEEF' CHRS (X+2)

=

s CHR$ (X+3)

IFY=1 THENFRINT "I

RETURN

REM # FOSITIONNEMENT #

FRINT" iaf=islnl" ;

FORI=1TO(L*2) :FRINT"@"; s NEXTI
FRINTTAB(10+C*2) 5

RETURN

RETURN

REM #9963 3 9 5 5 96 5 3% %%

REM # FIN DE FARTIE #

FEEM 369 9% 96 3 6 3 2 36 9 % 3 % 3 % %

« SESHME

e

710 REM # ECRAN #

711 IFFO=0THEN714 2

712 V$="FAT":F$="BLANCS": 6$="NOIRS"

713 IFFL=0THENG$="NOIRS" : P$="BLANCS":GOT

0716

714 V$="MAT":FP$="BLANCS" :G$="NOIRE"

715 IFFL=1THENG$="NOIRS":F&="EBLANCS"

714 PORESEBE+0,0: FOKESB+1,0

717 PRINT"EISIA" TAB (16) " @ %%k % %% %% "

718 FRINTTAEB (16) " N [

719 FRINTTAEB(16) "W ECHECS S

720 PRINTTAE(1&) " = LA

721 PRINTTAEB(1&) "#s*%%%E4EK*"

722 FRINT " K4rajnin] ABANDON FORCE DES
I N

727 FRINT "3ela "Yg'" REALISE FAR LES
R Gs I

724 FRINT " Ennlninis] “FEU FOUR UNE NOU
VELLE FARTIE" :

725 FRINT" “HAUT> FOUR ARRETER

730 REM # ATTENTE DU CHOIX #

731 IF(FEEK (JO)AND1&) =00R (FEEK (JO+1)AND1
6)=0THEN740

732 Di=(FEEK (JD)ANDZ1) : D2=(FEEE (JO+1) AND
31)

73% IFD1=220RD1=260RD1=Z00RDZ=220RDI=260
RD2=Z0THEN7 S0

734 BGOTO731

740 REM # NDUVELLE FARTIE #

741 FRINT "(nm <IFEU" : GOSUB3Z0: FRINT "'
:GOSUB400: GOTOS00
750 REM # RESET #
751 FPRINT"H
:NEXTH: 5Y564738
799 REM

8O0 REM 49 %59 % % % % % 39 % % %

801 REM * TOUR DE JEU #

BO2 REM 2359335 % % 96 5 %% 5% % %

810 REM # INITIALISTION DU COUF #

B11 Wl=0:FS=0: CF=CF+1

812 FL=ABS(FL-1):F0=1:608UBY00: IFFO=1THE
N1Z00

813 GOSURBL1400

814 REM # CHOIX DE LA FIECE #

815 IF(FPEEK (JO+PL)YAND1i&) =0THENB17

1816 GOSUB1SO0:GOSUBL700:GOTO8B1S

817 IFINT(FI/17)<>FLTHENSLS

BiB Ci=C0O:L1=L0:F1=1:608SUB1000: IFF1=1THE
NGOSUE1800: GOTAOB1S

1819 VG=”:IFINT(PI/17)>GTHENVG=6

820 GOSUB1900

LIHAUT " : FORH=1TOB00

| B8Z1 FOKESBO, 136:FOKESQO+1,119: F‘Dl'ilESD;i'E., S3s

FOKESO+3, 521 FOKESO+3, 0: POKESO+6, 128
822 POKESO+4, 17:FORH=1TO200: NEXTH: FOKESO

+4,16

827 REM # CHOIX CASE D ARRIVEE #

824 BOSUEBLS00: IFCO4>C10ORLO<>L1THENGOSUBZ
Q00

825 IF (FEEK (JO+FL)AND1&) <>0THENBZ24
826 F4=1:608SUBZ100: IFF4=0THENS2Z4

a retourner & AMIE VPC, 11 bd Voltaire 75011 PARIS T

Nom: ..., Prénom. ....... GEE e T R L B SRR, 4 U) O

Code Postal ... cewe e st iMIBT cuin L e 680

Mon i A B L e e e L e s e e -—i 681

article quantité prix unit, mont &B2

T Bk

&84

Mont. Total : 699

+ frais d'envol PTT 25 F, transporteur 60 F Z00
Chjoint mon réglement par chéque (1 D

ccp O o 701

CBN® _ Datedevalidits ___ e JUE [ kel 702
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Ouvert du lundi au samedi de 9 h 002 10 h 00 I | 527 IFF4=2THENCO=C1:L0O=L1:G0TOB1S Laiteyr de SQHLES i Quvert du lundi au samedi de 9 h 00 19 h 00
AT RN v S AGREE ! T 828 F3=1:FH(FI)=CO:FV(FL)=L0:FI=6R(CO,LO s R AL S Ay
re G D | ) i BR(C1,L1)=—1:BR(CO,L0)=FI POUT L oa - : F UNITES CENTRALES o
Tl 829 IFF?:0THENFH(F?)=-1:PV (F?)==1 Les [gnes manguantes sont, j L 520 STFuc 512 Ko Ram 1 lect. disk zggn
500 ;2 Koo Souis tlscmur Jf 8 | 530 GOSUB1200: IFFZ=1THENEC (FL) =0: GOTO240 ' '_ 3TA2SE
iz, [ T o | 760 FRINT"DOBBRNBRRBRDOREREREDEDRRDRDREI | | b i € s i e > 3990
g don. Coul. A1087 7490 : 871 REM # CAB D- ECHEC # BX(I) s I=I+1 ' 4 T Mon. coul. 5490
ayeour = 7490 “fL B 72 WE=0:FS=0:ONEC (FL) +1G0SUBZ900, 2000 770 FRINT"FOSBSSEBREBBRREDENEEREDRRRDEEDI - Sy N
: \ 83% FH(FI)=C1:FV(FI)=L1: IFF9:0THENFH (F%) BEBRIN' X (1) : I=I+1 2 ; ) QT a1z - Mg
=COz PV (F9) =L0 780 NEXTL [ " - M
8%Z4 GR(C1,L1)=FIL:BR(CO,LO)=F2:CO=Cl:L0O=L BOO FRINT"BWNMOULEZ-VOUS CORRIGER LE SFRIT
1:GOTOB1S E (O/N)
899 REM B10 GETA$: IFA$="0"THENFORI=1T063: X (1) =0:
QOO REM  #5%%% %% % %% %% % NEXTI:GOSURLOO: GOTOZFO
901 REM * TEST FAT * 820 IFA%$="N"THENGOSUES00: GOSUBYS0: GOTOLO
P02 REM *#%%%%%X%XH%% no
910 REM # TEST ROI CLOUE # 830 GOTOB10
P11 II=1b+16%FL 890 REM
912 FORCC=FH(II)—1TOFH(II)+1:FORLL=FV(II 897 REM % AFFICHAGE DU SFRITE % -
) =1TOFM(II)+1:FP=1 896 REM
%1% GOSUERZ400 Q00 FRINT"E'":FOEESZZ280,4
914 IFF9=1THENFO=0:CC=FH(II)+1:LL=FV(II) 910 FRINT"NsRM=® FARTIR DE QUELLE ADDRES
+1 SE MEMOIRE"
915 NEXTLL,CC: IFFO=0THENRETURN 920 FRINT"NBMLE SFRITE DOIT ETRE MIT(MIN
920 REM # TEST AUTRES FIECES CLOUEES # 220, MAX 255)"
921 FORFI=1+16%FLTO1S+16%FL: IFFH(FI) <OTH 930 FRINT“BBI(220%64) ' "z INFUTF
ENSZ23 940 IFF“220THENSZO
22 C1=PH(FI):L1=FV(FI):Fi=1:B0SUR1000: I 1941 IFF>255THENSZO
FF1=0THENFO=0:FI=15+16*FL 942 E=F#*b64-1 BLETYE G UECRP ... . 4600
| : 923 NEXTRI:FI=F0O:RETURN 945 FORI=1TO6Z:FDREEK+I, X (1) :NEXTI 4 RS R
o Meiits, (Siheul OF 999 REM 946 RETURN M PN AP
- “-‘-’\‘\‘f‘“~?~".:=_ s '\—, ) ¢ A 1000 RED 390553 355 4 355395 9 3 3 5 % 953 947 REM ' " PROMO
=0 Ca 1001 REM * TEST IMMOBILISATION * 948 REM * SPRITE A L ECRAN * F + Mon. Co
1002 REM 3% %% 5 3 5 5 3 5 35 303 X6 35 % % %% 1949 REM : F,:
1010 REM # INITIALISATION DU TEST # 950 V=53248: FOKESIZ80, 4: FORKEZ040,F:1FOKEV | B
1011 TY=(FI-16*%INT(FI1/17)-8)/2 +Z9, 1: FOKEV, 70: FOKEV+1, 110 S o
1012 REM # FION # 5460 FOKEZO41,F:FOEEV+40, 1:FOEEV+2, 120:F0 o At
1013 IFTY>OTHEN1023 KEV+3,110 DEBLTER AVEC ATARI
1014 IFL1=1+7*FLTHENRETURN 970 FOKEZ042,FiFOKEV+41, 1:FOKEV+4, 170:FO ] wmeoveem 17
1015 IFC1=1THEN1018 HEV+5, 110 A
1016 F1=6GR(C1-1,L1+S6N(FL~.5)): IFINT(FL/ || [980 FOKEZO4Z,F:FOKEV+4Z, 1: FOKEV+&, 250:FO 557
17) =ABS (FL-1) THENF 1=0: RETURN " EEV+7,110 7 NN S s
1017 W1=0:NF=Cl+6—-8*FLiLF=L1:G605UB1120:1 982 FRINT"(ANARSNAERBNORMAL Z2#VERTIC. Z2#H \: m;;umz . 290
FW1l=1THENF 1=0: RETURN ORIZ. Z*2SENS" 5 PIANTASE 10U 2 500
1018 F1=6GR(C1,L1+SGN(FL-.5) )1 IFF1=—1THEN 985 FOKEV+2T, 10:FOKEV+29, 12: FOKEV+21, 15 Bl o
F1=0: RETURN - 987 RETURN KR
_ 1019 IFC1=BTHENRETURN 991 REM el SRRMN E o ISR
 oq 1020 F1=GR(C1+1,L1+S6N(FL-.5)): IFINT(F1/| [|/992 REM % OFTIONS * 7%
58 17)=ABS (FL—1) THENF 1=0: RETURN . 994 REM b5
:ﬁ 1021 Wi=0:NF=C1+8-8%FL:LF=L1:G0SUB1120: I 1000 FOKES3IZ2B0,4: FRINT "WBBRLUE VOULEZ VO =0
. 208 FW1=1THENF 1=0: RETURN Us FAIRE?" £
% H 1022 RETURN 1010 FPRINT"NsEBRIL . REVENIR AU DEBUT" @ tmemn
i Pl 1027 REM # AUTRES FIECES # 1020 FRINT"NBEBBLE.CORRIGER CELUI-CI &)
t e Y 1024 NB=DF (INT ¢TY+.5),1) 1030 PRINT"FRBBIE.STOCKER LES DONNEES EN By oo ... 50 GEESOREEER SoweRRnoncr
) 2 3 1025 FORI=1TONE LIGNES™" 2
7 » B4 1026 CD=DF (INT(TY+.5),2#I):LD=DF (INT (TY+ 1050 GETA%: IFA$=""THEN10S0 e 2
] o .5) , 2%I+1) 1052 IFA$="1"THENGOTO79 e
A = 1077 1FC1+CD%10RC1+CD*BORL1+LD~10RL1+LD> 1054 IFA$="2"THENFORI=1TD&3: X(I)=0:NEXTI | F= " O BLACK BELTt 21
) 2 BTHEN1029 _ : GOSUB100: GOTOZ290 V] Canroventsr °*°  ChBo WACER) . 318 Teeon R cAUERY-
t - 1028 F1=6R(C1+CD,L1+LD): IFINT(F1/17) <:FL 1056 TFAS="3"THENGOTO1100 P AARKIWAN SHOBTNG), oHDST HOUSE () 108, ToANeateT -
THENF 1=0: I=NH 1060 GOTO1O50 s ] : ":E:&ERLDGRANDPHM.MS
hz\:'ﬁ!:lg'sﬂﬂﬂ\’ -219
S il_’r;",'{;::::if:f""i""{,:fl"‘-'.’-’.';‘{r«‘.’.gfg;';f:"\i_'\: g E COMMANDE VOIR PAGE N° 178
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SESAME

e R

Magasin - 11 bd Vollaire - 75011 PARIS Tél. : (1) 43.57.48.20

S e R To%0 Fen 7| 5560 rrint 1. oessiner bes seRites oavs o
SR RETRNY CLOSE ES GRILLES"
| 1093 REM# STOCKAGE DONNEES EN LIGNES #* 1570 FRINT"BBRIGRACE AU JOYBTICK."
1096 REM

1580 FRINT"2.LES COORIGER. "

1590 PRINT"3.LES STOCKER EN MEMOIRE A L'
ADDRESSE "

1600 PRINT"BBEUE VOUS INDIQUEREZ (MIN.220
,MAX.255) . "

1610 FRINT"4.LES VOIR EN GRANDEUR NATURE

1100 PRINT"E":FOKESZ280, 14: FOKEV+Z1,0
1105 PRINT"sRBK FARTIR DE QUELLE LIGNE"
1110 FRINT"BRICMINIMUM 2000) "

1120 INFUT"hBE=>"3;5

1125 IFS<Z000THENGOTO1110

CH4AN: == = 1450

Ly

<L 1127 PRINT"NsBBNOULEZ~VOUS METTRE UNE LI (NORMAL , "
0z GNE DE REM?" 1620 PRINT"BBDILATE VERTICALEMENT,DILATE
43 1128 GETAS$ HORIZON-"
_' NcireCy 1129 IFA$="0"THENINFUT"BMRENTREZ LA FHRAS 1630 PRINT"MRITALEMENT,DILATE DANS LES DE
N E:":;B$:FPRINT"iIo': GOTO1134 UX SENS).™
o 1131 IFA$="N"THENFRINT"#&"': GOTD1135 1635 PRINT"S.AFFICHER LES DONNEES DU SFR
35 1123 GOTO1128 ITE EN"
e _ 1134 PRINT"EI'S; "REM ";B$:5=S+10 1640 PRINT"MBLIGNES (DATA),AVEC AUFARAVA
s TUNER TELE 4 e MRS G ) 1135 T=1 INT,SI VOUS"
S 1140 FORQ=1TOZ:FRINT"®"': FRINT"8'S; "DATA" 1645 PRINT"MBLE VOULEZ UNE LIGNE DE-REM
5 ; (FAS INDIS-";

b 1150 FORW=1TO7 1650 PRINT"SBFENSAELE)."

1160 PRINTX(T); "M, "5:T=T+1 1655 PRINT"VOUS DEVREZ INDIGUER A FARTIR

1170 NEXTW:S=8+10:PRINT"H "3 DE QUEL*"
1180 NEXTQ:FRINT",0" 1660 FRINT"MBNUMERO DE LIGNE LES DONNEES
. v 1190 END DEVRONT "
e 1300 REM 1665 FRINT"BBETRE AFFICHEES."
. 1310 REM * STOCKAGE DONNEES 2 * 1670 PRINT"EBBEBISAPFUYEZ SUR UNE TOUCHE
fy L 1320 REM .
1370 FOKEV+Z1,0 1675 GETA$: IFA$=""THEN1&735
1ZZ5 INPUT"EiNsRBRLUELLE ADRESSEY (MIN 220 1680 PRINT"RI=spMIEBBEBBINSTRUCTIONS 2"
s MAX 255) ";PiFRINT" (nlap 1685 FRINT' hERBBERRREL L
1340 IFF<220THEN1330 1690 PRINT"POUR DESSINER LE SPRITE,VOUS
1345 IFF>255THEN1330 FOURREZ" :
= -radio
1346 FORI=1TD&3: X (1) =FEEK (F*#64+1—1) :NEXT S PRINT" - 'ECR io FM, auto-ras s
: X (I 'te.g:; PRINT“DEPLACEZ UNE CROIX SUR L’ECRA (ON HOMOLOGUE PTI'O" e pos,;: {;ﬁﬁerfcep"”"“’"m
S Lett ' i ! : récept cer :
1350 V=53248: GOSUBIS50 1700 FPRINT“EN FOUSSANT SUR LE BOUTON DE o SIMPLE L Fotc. i sufft de 4P L Che en M. s antenne exté-
1351 PRINT"WMBBNOULEZ-VOUS AFFICHER LE S| | [TIR, " _ o one libre sur Volre [0y anchement, &2 s
2 cxa .. sonzs FRITE EN" 1705 FRINT"LA CASE 0OU SE TROUVERA VOTRE I:DISCHET-}S?’:':H;Z’, oa yous Voujez-ea nep.l'e couri
o IS a5/14! 25 ! 1k b L [ e .
i faADE ACTo RST2 . 95129 3 : = 1710 PRINT"DEVIENDRA BLANCHE CE QUI EQUI o PRAT  usqu'a 2501 €7 20 iller enia’ . onnétes, etc-
S Szmon b e & 1354 IFA%$="N"THENGOTO1360 VAUDRA" deu?n"f EFF'CACE,;,;’},,ames- ennemis; o
5y amrsuoon it mmochoss T snas b 1355 GOTOL1353 1715 PRINT"A UN PIXEL ALLUME DU SFRITE." arages, personnes M4 e radio jibre tres facilem
] s a0 O o uovemowsren  osnas  JSeY 1360 PRINT"MEBRLUE VOULEZ-VOUS FAIRE?" 1720 FRINT"EN METTANT VOTRE CROIX SUR Un | | 9  les bricoleurs, une Y2
':{:.gf rroGmaATION +DISTUCHMD O EE%EEE%::’E“:::: sl 1370 FRINT"@BBBML ., VOIR LES SFRITES EN MEM E CASE" Pou 1t qualité-prix de "e“e.h
FAEICE 5t 0 N SUMMER GAMES | ggﬂgg 2:’:.;1 DIRE_ n. ; ; ‘ ; : 1725 F’E(INT "BLANCHE ET EN AFFUYANT SUR LA tappﬂre“ (meilleur rappo 'E urni aux prﬂ'E
Dol asetron T menoRRe mE b fots R LIIGReBL < RV ENIR AL DG gnkE Essayez, ¢ dus & ce Jour ! 7
BasCize . a%0 B e B maul 1390 BETA$: IFA®=""THEN1390 1730 FRINT"D ESFACE,LA CASE REDEVIENDRA gamme ";‘;b Oexemp’a“'efd‘;'::nages, efc. TR ©
MATTREMOTS b - e 1400 IFA$="1"THENGDTO1330 INOIRE" Pmﬁdeescﬁwcmwsgﬂ S e
I - Wurneaow ComiE 1410 IFA$="2"THENGOTO7% 1735 FRINT" (FIXEL ETEINT)." fgogione:
e I 1420 BOTO1390 1740 FRINTEN AFFUYANT SUR ‘S°,L ‘'ORDINAT | e mm mm o e o o e o o o o o
E‘tge:s'g%ﬁﬂf' \ -='=:::E§?:§§ss . Nonss = 1490 REM : EUR " Bon d renvoyer 4 SCANNER'S - BP.26 13361 MARSEILLE CEDEX 5
DOLELoTEks g ot “% 1493 REM * INSTRUCTIONS #* 1745 PRINT"CALCULERA LES DONNEES DU SFRI % - Cvralson rapide of discrals
3 f ] O Veuillez m'adresser la commande ci-dessous en recommandé sous 48 h
3?.}132 1496 REM - TE ET" ' (préciser quantité) : e s e
M compwanon i 1500 FRINT"EaephBRRRBBPBRBRINSTRUCTIONS 1" [ MICRO-EMETTEUR TX 2007 au prix unitaire de 225 F + 15 F de port en recommandé,
Gy mEcEEl oo (fesn120 1510 FRINT"NBBBBRRREBBL- L e
EX - Mo 1520 PRINT"CE FROGRAMME FERMET LA CREATI GG, B Ghéaue bancare T Mandat-etre
E:\: 33;:33 OoN DE“ [ Envoyns-moi cantrs ramboirsamant {+ 25 F & négler au facteur) o
e s 1530 FRINT"SFRITES (FORMES DEFINIES DANS R e s SRR =
_. 'E.':: ety Sl L MOURA! Do148  STREETHAWK || 891120 UNE GRILLE" Adresse
T WRESTUNG 951145 THAIBOXING .. 891125 1540 FRINT"DE 21#24 FIXELS)."
P L R e 1550 PRINT"VOUS FOURREZ DANS CE PROGRAMM |
= ¥ 1 VL, et e el | ~F
F_’ e LS AT e TN E:® \ Code postal Ville : y
ha Liste non exhaustive
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cESAME MPX LENUMERO 1

DU SON INFORMATIQUE

SESAME

Evnlorateur 110 IFC(Z)=1THENL 12 220 F‘RINT"_I\II}EBI‘!I.—.N & >
LAY ' 111 J=0:R=0 221 RETURN : MUS[Q"E
pour C 64 11 OXEVe21, 0PIV, f T
Te proqramnie 3 £tz tellernent alidre 149 REN * AC”}[EN DU JEU i 225 PRINT" M SRR R
que nous e publions 4 notveay. 150 POKEV, Xz POKEV+1, Yz POKEV+4, A:FOKEV+5, B: IFPEEK (203) =S6THENX=X-YD . 221 PRINT"  EBM) L&
A oy 151 IFPEEK(203)=59THENI=X+ID [ 228 PRINT"  ®F M 0§ o
0 REN #3353 iaiiasiiitisie 152 Y=Y+DY:DY=DY+0. 12 IFPEEK (203) =3THENDY=DY-K : W ; ; 5
LREM + EIFLORATELR 153 A=A+HX: B=B+MY: IFA=DORA=UTHENMY=—HX 229 PRINT'EGQ Bk | UK L
2 REM #PAR NORBERT BONNEFDY# 154 IFB=PORB=WTHENHY=-HY 230 PRINT"RJLIB U—KU4 UMG O
3 REN HEStEasishiastrteiaats 155 IFPEEK (V+31) =10RPEEK (V+31)=STHENGOSUBS00: FOKEV+3L, 0 7 "R e —a"
4 PRINT"B; : POKESI2ZB, 0: POKES3280, 0: PRINTTAB (10) ; “BEXPLORATELIRM 156 IFPEEK (V+30)=5THENGOSUBS0S E:l P,RINT.. KD .B PR 2
5 PRINT*VOUS DEVEZ RECOLTER TOUS LES TRESORS, * 157 TFPEEK (V+30)=65THENGOSLB400 232 PRINT" iU - &
& PRINT"SYMBOLISES PAR DES COFFRES JAUNES, A 159 IFX>=GANDY <=DANDY)=H-2ANDY<=H+1ANDDY<. ITHENF =1 : POKE 1218, 422 BOSUBSS0 233 PRINT"EeBI—K "
7 PRINT’L'AIDE DE VOTRE MODULE SPACIALE.LE® y =741 ¥=Tire RN 0
8 PRINT*NDABRE DE COFFRES PRIS EST AFFICHE S0US" 160 IF}(J_:‘S_\STHENZ Z*l.x“oti. GIZITDZQQO 224 FF\IINT“ *
3 i e (LSO e 161 IFX<22THENZ=I-1: X=245: BOTO2000 235 FRINT ¥ LR
10 PRINT*DECOR OU UN ENNENI (ARAIGNEE QU TETE DE® 162 IFY>200THENZ=7+3: Y=55: GOT0O2000 236 FRINT" N QEuR L&
11 PRINT*HORT! ENTRAINE LA PERTE D'UNE VIE* (T TEVe 7. N=100 e f "
S RTIG A DERTI AT B =) 163 IFY<47THENZ=I-3: Y=190:GOTO2000 -.;ﬁ’ PRIINT“ -] H]ﬁB B
13 PRINT*TABLEAU, VOUS DEVE? FAIRE LE PLEIN EN* 165 GOTO150 238 FRINT MiEE JHK U ) e
:54 gllg'mmT Estéth IE:fTBﬁl;Gés: Bt 200 FRINT"H'; 239 PRINT"Beq71 M WHMNE B JHE W -
L N 1 ASTERISQUE™ AT il n EOTRT e W
e e 201 PRINT'4/2 & 200 FRINT" W @B KUMISRUE QRIBEE SYNTHETISEUR MUSICAL
17 PRINT"AURA RIEN.ATTENTION A LA PESANTELR QUE" 202 PRINT" M nr it FRINT" RE HIMB BLKIKE €5 BEITK W< 12 VOIES STEREO
:g m:&‘ﬁ %Z%‘f‘ P?RML::ng i £ Tt e 242 PRINT" W 5 WA R B (C P C AMSTRAD EXCLUSIVEMENT)
< A 3 1* Lo u " ] P ] ; | r
70 PRINT=PIER & | FR A DROITE-: TOUCHE 2* 5845 iii:;': i B Im . g:i if;% :: llm-r——*-: Je ﬁgu—*—kuin CLAVIER TOUCHES PIANO 4 OCTAVES OPTIONNEL
21 PRINT'ON CHANGE DE TABLEAU EN PRENANT LES* 3 | 3 INTERFACES M.I.D.IL.
ggig:mﬁs AU aﬁnsmﬁ ;f:zmgﬁlmm ; 206 PRINT"S #1211 Rl 245 PRINT" BN Bl amdiiima " (P.C..CPC AMSTRAD)
24 PRINT'BESOIN! " < ESPACE %) POUR CONTINUER, R sy w1 A 246 RETURN
30 S1=54272:FL=51:FH=54273: TL=54274: TH=54275: W=54276: A=54277: H=54278: L=G1+424 208 PRINT"® % L1 L] 230 PRINT"H'; PAROLE
35 POKEL, 15: POKETH, 13:POKETL  15: POKER, 48: POKEH, 96: POKEST+23, 15+14 209 PRINT"M1 | aM % u 251 PRINT " Ebkig i
40 READX:READY:READD 210 FRINT'MI | W ; %5 FRINT"SA e s
45 TFX=-1THENRESTORE: FORI=0T0100: NEXTL: BOTO40 : : ; :
50 POKEFH, X:POKEFL, Y POKEW, 17: FORT=75TOD: NEXT: POKEM, 0 211 FRINT"BN M Ki | . 251 FRINT"#A . ...... . "
Esgé;ﬁm:n:mm 212 PRINT" R R M _ ‘ 204 PRINT"#K . "
i o T 213 PRINT" &3 § moN z 255 FRINT'SAL ... o e s i
78 PRINT™FF; TAB(32) ; "FUELIGGNENT PO DONEN . POOMNCOFF RE SPOEENND F* 214 PRINT" s Ki | I 20k FRINT"SH . . N .
g mﬁ?gﬂw-krw—;-m 51 XD=2: FORT=0T08:C (1) =L:NEXT:POKEV+31,, 109 210 FRINT Bl B0 R o I 2 R e X =
B1 FOR1=15808T016063: READQ: POKEL, G:NEXT] : b ! 216 PRINT'"H G S & ™ L ¢ 298 PRINT"ilk . : s 2 7 —
B2 POKE2040, 247: POKE2044, 248: FOKE2043, 247 FOKE2045, 247: X=120: ¥=38 217 PRINT'E R HEE 4 LB | I 259 PRINT"#4 . Ty g - w | L
- e 218 FRINT'BE H0E & ]| M g 260 PRINT'8 . . . b N 712691 0
100 POKEZ042, 24945P: POKEV, X: POKEV# 1, Y:POKEV+4, A: POKEV45, B 219 PRINT"B ENEIEME L1 B M e 261 PRINT'%® . . . PR B : ‘ . .
: 267 FRINT"SM . v ae oo ; ' _ .
RO DRINTEN .. - B N bog =
TEMPS : o . - | |
265 PRINT"%8 .3 - @
;_ R = DES SYNTHETISEURS VOCAUX
267 FRINT"5A o o B Ul PARLENT
E BB PRINT'BE . eininseneens -9 » Q _
LE ROI DES JEUX SUR 1 & 5 Ty A
' § 970 PRINT"% R A g 7 e THOMSON s ORIC
CONSOLES ET MICROS | e | s towmonons
: 275 FRINT"HH'; - e P.C o« COMMODOR
COMPATIBLE PC AMIGA ATARI 2600 | fi& FRINTED R DISPONIBLES CHEZ VOTRE REVENDEUR
277 FRINT"| - VENTE DIRECTE PAR CORRESPONDANCE
COMMODORE NINTENDO BNy --
.. 8 279 PRINT™ 2 :.|—_,=_—1
AMSTRAD BELLE-EPINE THIAIS SEGA B G0 B R A
s v ch ' 287 PRINT'M BN SO T— Rue Fontaine du Bac 63000 Clermont-Ferrand
[ ] . —— T e
THOMSON Tél: 46.87.40.38 1 255 eronr e 1 B M 05 40 44 17
ATARI du lundi au samedi de 11h a 20h MSX | 284 FRINT*  BILS| auFl - ey

184 185




——

285 PRINT"  miRS N BLEM " 313 FRINT'I POUGR  EGGAGQ  REGGRA m 341 FRINT"L 1 | ok 369 FRINT " BNMNNMNMMNMMNMNMMNS B
286 PRINT* BN IS IM BNISRIM " 314 PRINT® PGQOGQ SRGOGO  RGAGAR Rl 342 PRINT"| | | ) Rl s 370 FRINT* BNNHNNMNHMNNN PN LSRN
287 FRINT* BN 1521 M BN I.CI ¥ " 35 PRINT"l  HGAQ  E0GQ  HGAQ m 343 PRINT"| t e e 371 RETURN

288 FRINT* ML 0 Moy BN AH M " 31b FRINT"I P 344 PRINT"I | Brre® 0 375 PRINT*';

289 PRINT" B 0. 317 PRINT"I " . 345 PRINT"L V R L 376 PRINTmhisiss ;

290 FRINT" BN M B NN ¢ 318 FRINT"I " 346 RETURN 377 FRINT* ¢ ¥ §
291 PRINT" BN MM BN GMM 119 PRINT W e 350 PRINT"H' 378 PRINT" i ¥ g
90 FRINT* B I M 1] BINNI 370 FRINT"% R O o 351 PRINT'MALAAGAY VAR 379 FRINT* % % g
293 FRINT" 1 I Bl ot 321 RETURN 352 FRINT'H ; 380 PRINT* 8 % ¥
294 PRINT® BNM  NH BNM NM* 25 PRINT'H': 333 FRINT"I i 381 FRINT" E 8 ¥ ¥
205 ERINT* sk i 26 FRINT"SD 0 P 354 PRINT"I # B2 PRINT'E & & % "
294 RETURN 327 PRINT"| 0 & 385 PRINT" R 4 383 PRINT"® & & % B
300 PRINT"H'; 728 PRINTI i I" 356 PRINT"HN s JB4 PRINT*S & & # B
301 FRINT"RO— P 329 FRINT'I i g 357 PRINT"Rel ; NI WG PRINT'S & & &% e
302 PRINT" P 330 PRINTY O _ 0 358 PRINT i Wl BEFRINT"S ¥ % 8 i
303 PRINT" " 331 FRINT®L n p 359 FRINT'Wil =~ M - ITPRINT"®E ¥ ¥ ¥ ¥
204 FRINT® 0 32 BRINTYL | — BEEAR " 360 PRINT M BNMNMNMNMNMNMNMNMNMNMNMNNG = JBBFRINT'SE & # & &
305 PRINT" mog MOGA med W 33 PRINTYL O " r I61 PRINTUHEEM  EMNMNMNMNMNMNMNMNMNMNMNSNMN IBYFRINT'S % # ¥ &
306 FRINT* EQOGQ  PGDG0R  GmQGoG AT 334 PRINT" | | 362 PRINT'MEN M i 390 FRINT'® % % ;
307 FRINTI EI0GGd ROOODA  BRGoog RN 335 FRINT" | I Kl 363 PRINT" M NI 391 PRINT"% i 5
208 FRINT"] =00 ka0 meg Al 336 PRINTY Lee | Mg Er 364 PRINT™ BeclN M 3192 PRINT"# § "
309 FRINT| & 337 FRINT"l | S 1 365 PRINT" Wil N 393 PRINT % % Brerer =
310 PRINT™ | 338 PRINT™M | | - 1 s X" Jht PRINT"MEEN  BNMNN NI" 394 FRINT" % % by 2
311 PRINTYI P 339 FRINT" | 1 | " 367 PRINT" ENMNNMNMHN N 395 FRINT" ek % ;
302 FRINTY HGGQ MGQ PGAA 1) 340 FRINTY | | i 0P 368 PRINT " ENNMNNMNMMNMMNMNG N 396 RETURN

ATARI
S20STF 2990 Frs
520STFM 4480 Frs
520STFC 5490 Frs
{0405TFM 5990 Frs
1040STFC 7490 Frs
Mega ST2 :11200 Frs
Mega 5T4 14700 Frs
Mega 2 +imp 123600 Frs
i Mega 4 +imp.26300 Frs

sinclar SPECTAL A g e oo

! DISQUETTE - RESEAU - CENTRONICS - 2 MANETTES - TRANSFERT
Compatible avec tous les SPECTRUMS, y compris le 128 et +2 - N'occupe PAS DE PLACE EN MEMOIRE
5 INTERFACES EN UNE : = Alimentation : celle du Spectrum (200 mA)

Branchement : port d’extension Spectrum et repose en dessous (comme une ZX1)
Poids : environ 200 grammes - Dimensions 295 mm x 94 mm x 27 mm

AMIGA Interface disquette :
- Standard SHUGART SA400 (majorité des lecteurs)
AS00 4720 Frs Connecteur 34 hg)chcr 1IDC : Ko
. i Supporte un ou deux lecteurs en simple ou double
A3500 :7490 Frs | den_E:ité, 40 ou 80 pistes, 3", 3,5" el 5,257

Capacité 2 Mégaoctets non formate avec 2 lecteurs
Chargement 48 Ko : 3,5 secondes !
supporte la syntaxe ZX1/ Microdrive

A2000-S8 11590 Frs
A2000-SM 14790Frs
A2000-20 :22490Frs

Interface Réseau
Compatibie ZX1

DEUX BOUTONS MAGIQUES Interface imprimante DOUBLE Interface manette de jeux

AZ000-XT :26290Frs L'un permet d'irvalider le DISCIPLE . Standard Centronics parallele Standard Sinclair et Kempston
S E BA #S'f?ﬁ permet de lran(sférer_ sur disquegleh E.L)rnpa:ib:e in:#;;?aﬁmy:s %’en:r‘?ni‘us paralléle Connecteur 9 broches 0
B i ings ¢ ontenus Supporte la sy = Basic Sinclair
e T micmf}?\Eg?f[ﬂnfﬂfél.%ﬂ.uéfgjr‘ JJELE:LESPLL il (‘.:J?Jnor_reur 26 broches IDC ) PORT D’EXTENSION 56 BROCHES
CON.‘;OLE +1Jeu .990.FFS i Temps de transfert 48K ; 3,5 secondes ! Permet graphisme haute résolution - Pour connecter ZX1, etc.
Jeux169F . 219F . 269F b - ' REGLEMENT par :
o T o ) MANDAT IN1PERNATIONAL (en Francs) ou EUROCHEQUE (en li-
Atart 1040} ' LE DISCIPLE avec MANUEL vres sterling) ou PAR CHEQUE BANCAIRE EN STERLING COMPEN-
A : - : EN FRANCAIS 950.00 FF  SABLE EN ANGLETERRE W
) i D2 Av ( 31 Z0 AR U FRAIS DE PO £ [ EMBALLAGE CONRRIS (Hord Furone ajouter 4v £ 5.0 PB GBI G e YIS ELRO GARD MASTERGRHD VAL GESS, (S0ESSS

ENVOI IMMEDIAT (le jour méme) PAR AVION dans le MONDE ENTIER Vst pouvez TBEBIVer VDS e téléphonant EN
LECTEURS DISQUETTES en stock : nous téléphoner S.V.P. FRANCAIS a Didier, Jean-Pierre et Caroline. g

Credit sur place a partir de 1500 F-Carte bleue-V.P.C
DEPOT-VENTE*OCCASIONS*REPRISE de vos ordinateurs
Reparations 2 8 3 Jours.Disks 3! dfdd:150F-5% df:49F
Transformation ATARI 520-1024:STF:900F-5T:1200F

de 10h & 12h-14h a 19h. : 12 22 50 : 187

DUCHET COMPUTERS - 51 saint George Road - CHEPSTOW - NP6 5LA - ANGLETERRE - Téléphone : + 44 - 291 257 80




400 FRINT"H';

401 PRINT"MOD bR
402 FRINT"| "

403 PRINT"| "
404 FRINT* f

403 PRINT"I 8

406 PRINT"I BT B 3 N
407 PRINT®! B 3 N
408 PRINT® H EEBI BEBI M
409 FRINT®I A BEBI BBEI L
410 FRINT®I A BEBI BB NP
411 PRINT® H BEB EBBI M
412 PRINT"I H BEH BEEI 1§
413 PRINT®I R BEEI EBHI M
414 FRINT"I H BEBI BBBI M
415 PRINT" H BEBI BB M
416 PRINT" R BBRI BBB! M
417 FRINT® H BBBI BHEBI M
418 FRINT* R BEBI BEBI Ml
419 FRINT® (TR
420 PRINT® 2
421 RETURN

500 IFNV=ZTHENNV=1:POKEV+10,0:POKEV+11,0:B0TO504
501 IFNV=1THENNV=0:FOKEV+6,0:POKEV+7, 0: B0TO504
502 IFNV=0THEN1000

(DES ENSEMBLES COMPLETS

A DES PRIX INCROYABLES...

1 | VG 5000

» VG 5000. Micro ordinateur ROM 18 K-
RAM 24 K. 13.758 octats. Basic clavier
AZERTY 8 coul. 25550ns + » VU 002
Alimentation + «» MONITEUR PHILIPS
écran vert 32cm + « Magnétophone
spécial informatique + » 3 LOGICIELS
+ o Manuel complet en frangais.

EN PROMOTION

950

L’ENSEMBLE
COMPLET:

MSX

# MG 810. Standard MSX 32K ROM
48 K RAM. Clavier AZERTY. 72 touches
douces. 5 prépragrammeées. Prise
Pérttel. Microprocesseur ZB0A +
MONITEUR PHILIPS, Ecran vert 32 cm
+ YW010 imprimante matricielle 254 c.
4 Col 35¢/s + VU022 Alimentation +
VUD40 Interface Imprimante +
Manuel en Francais.

EN PROMOTION
L’ENSEMBLE1 3 5 OF
COMPLET:
® MATERIEL NEUF VENDU AVEC GARANTIE ®

CRE 94, QUAI DE LA LOIRE - 75019 PARIS
Tél. : 42.05.03.81 et 42.05.05.95

BON DE COMMANDE A RETOURNER REMPLI AVEC VOTRE REGLEMENT A : =,
CRE 24, QUAI DE LA LOIRE - 75019 PARIS (%'
.. ENSEMBLE COMPLET AUPRIXDE : oot !

NOM ADRESSE

1
]
! JEDESIRE:
I
1

CODEPOSTAL Ll i,

504 POKEY+3L,0:%=X(I):Y=Y (1) :DY=-0.1:POKEV, X:POKEV+1, Y2RETURN

505 IFNV=2THENNV=1:POKEV+10,0: POKEV+11,0: BOT0S08

504 IFNV=1THENNV=0: FOKEV+&, 0: POKEV+7, 0: GOTOZ0B

507 TFNV=0THENLLOO

508 POKEW+30,0:X=X(7) Y=Y (1) :DY=-0.1:POKEV, X:FOKEV+], Y:RETURN

S50 PRINT* Eotbtsttbitiiuiiiieteltl ; TAD (7); "BRTTERRISSABE REUSSI!!'!®

551 FORI=OTOZ000:NEXT:PRINTTAB(S) ;"M

552 PRINTTAB(9); *MSHIFT] POUR CONTINUER...

553 WAITASS, 1

554 PRINTTAB(9); "N Y2 DY=-0.3: Y=Y-4: RETURN

500 POKEWSO‘O:HACH:P'RINT'M;TRB133};PI3=E{D={):IFf-h‘.‘ﬂTi-ENi:i{)O

510 POKEV+12,0: POKEY+13, 0: RETURN

1000 PRINT"H*:POKEV+21,0

1010 FORI=0TO25: POKESI281, 1:FORE=0TOL0: NEXTE: POKES3281, 0: FORH=0TO10: NEXTH: NERT]
1020 PRINT"VOUS ETES RENTRE DANS LE DECOR!WIUS AVEZ PERDU."

1030 FRINT"MVOTRE SCOREM : “;NC#100:GOTO4000

1100 PRINT"H': POKEV+21,0

1110 FMI=UT025:PBKEESEBI,I:FDRE=GTUIO=I~EITE:F'UKE&S?EI,U:FWTUIU:E:TH:EKTI
1120 FRINT"VOUS ETES RENTRE EN COLLISIDN AVEC L'ENNEMI! VOUS AVEZ PERDU"
1130 PRINT*WOTRE SCOREM : *;NC¥100:B0OT04000

1500 POKEV+21,0:FRINT"H:PRINT"VOUS AVEL GAGME? *:PRINTBWOTRE SCOREM : “jNC2100+100
1510 GOTD4000

2000 POKEV+21,0:POKEN+31, 02 IFF=1THENF=0: POKE1 218,962 60T02020

2010 TFF=0THEN3000

2020 Dy=-0.1

2050 IFZ=0THEND=0:U=0:H=86:6=24:D=44: J=214:R=176:5P=0:P=38: k=178

2051 IFZ=0THENX (0) =120z Y (0) =58:MK=0z My=—1: A=72: B=122: GOSUB200

2055 1F2=1THENO=0:L=0: H=126: 6=224: D=244: J=214:R=72:5P=1; X (1) =362 ¥ (1)=122: k=0
2056 IF1=1THENMY=-1:A=174: B=122:P=58: W=178: GOSUBZ2

2060 IFZ=2THENHE500; 6=500: 1=500: J=232: R=80: SP=0: K12} =40: Y (2)=170:P=0: W=0: MX=-1
2041 TFI=2THENMY=0:A=148:B=1054:0=40: U=232: GOSUBZS

2063 IFI%TFEND?O:Ll=i}:H:B'blB=232:D=252:J=32:R=BE:SP=1:L{{3}=l?b:\f{3}=ﬁ6:ﬁx=0

2066 IF1=3THENMY=-1:A=13b: B=106:P=58:k=178B: GOSUBZ73

2070 IFI=4THENP=0:W=0:H=182: 6=80: D=100: J=200: R=1B4: 5P=0: ¥ (4)=152: Y (4) =170

2071 1FT=ATHENME=-11 MY=0:A=120; B=114: 0=32:U=240: GOSUB300

2073 IFI=5T}£NP=G:6_*=G:H=IEZ:B?I&O:D=1810:J=203:R=B(.I:'SP=1:xt5i=144:\’[5]=58:ﬂl=~1
2076 1FZ=5THENMY=0: A=88: B=130: 0=32: U=240: GOSUB3 25

2080 IFZ=4THEND=0:L=0:H=1B2:6=224: D=244: J=240:R=96:5P=0: X 6) =48: Y (b) =6b1 NK=0

2081 1F1=HTHENMY=-1: =184 B=98: P=bb: #=178: GOSUBIS0

2085 1F1=7THEND=0:U=0:H=174: 6=148: D=186: J=120:R=1B4:5F=12 1 (7)=188: ¥ |7) =bb: HX=0
7086 IFI=TTHENMY=1:A=232: B=10b:P=bb: #=170: GOSUBITS

2090 IFZ=BTHENP=0:W=0:H=1B2:6=120:D=140: J=232:R=184:5P=0: K (B} =120:Y (8) =38

2091 IFI=BTHENMY=-1:MY=0:A=112:B=122:0=32: U=240: GOSUBA00

2099 60TO100

000 POKEV421,0:PRINT "R

1010 FRINT*VOUS N'AVEZ PLUS DE CARBURANT POUR ALLERAU TABLEAU SUIVANT®

3020 PRINT"AU REVOIR. ™

3030 PRINT"EVOTRE SCOREM : “3NC*10G;BOTD4000

4000 INPUT " EoumbobebigmuaeiBLiNE AUTRE PARTIE 7 (0 / N}
4010 1FA%="0"THENRUN

4020 TFAS<) "N THENADOD

4030 END

5000 DATA17,103,500, 17,103,500, 17,103, 150,19, 137,150, 21,237, 150, 23,539,130
5010 DATA28,20,500,26,20,500,23,59, 150,20, 178, 250, 26, 20,350, 23,59, 175, 26,20, 173
5020 DATA23,59,175,20,178,175, 19,137,350, 15, 129,500, -1

5100 DnTAG,16,0,3,254.0,3,26,0,?,?3,0,1.3,0‘1,222,0,1,82.0,1,254,0,1'5.,?,123
3110 DRTAEI,5,&4,21.5,64,&3,255,224,32.112,32,&#,243,lb‘224,0,56,0,0.0.0,0‘0,0
5120 DATAO,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,%3

5130 DATAO,255,128,1,1,64,2,2,32,7,252, 16,8,2,8, 16,1,24,32,0, 168, 64,0,72,255
5140 DATMZSE,EW,128,0,?2,129‘0,?2.IEE,192,}"2,15l,4&.?2,140,204‘?2.131.49‘?2 .
5150 DATALZ28, 192,80, 128,0, 96,255, 255, 192,0,0,0,0,0,0,0,0,0,%9

5160 DﬂTﬂ}',O,Eﬂ,?ﬁ,12‘?.152,3&,129,36.?6,12‘?,32,145,21?,13?,1T, 126, 136,35,219
5170 DATAL9, 38,24, 100, 44,0,52,4,0,96,3,0,152,0,129,0,0,68,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0
5180 DATAO,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0

5190 DATAS9,0,255,0, 45,255,130, 195,255,195, 36,154, 194, 23, 154, 200, 13,233, 240, 7
5200 DnTM5§,224,3.2251.1?2.3,_231,192,3,231.1?2,1,255,128.2,55,64‘4.85.32‘B,I?O
5210 DATALS, 16,255, 8,32, 295, 4, 192, 255, 3, 64,126, 2,0, 0, 0,0, 9,0,0,0,0,0,0

"1R$

Depuis 5 ans en micro familiale comme en informatique profes
| notre succés réside dans «le servicen!

..\\\

'CREDIT  LEASING o INSTALLATIO
- * FORMATION  VENTE PAR CORRESPONDANCE  MAINTENANCE ¢
| * SERVICE APRES-VENTE e COLLECTIVITES GRANDS COMPTES

ile

 INTELCOM

~ I'espace professionnel de videoshop

~ ATTITILIRES



/
CRECTES o .
REGTEG en vigueurau 1/11/87

A cette occasion, nous vous offrons, pour tcut achat de logiciel Sri o
- novembre au 31 décembre 87, notre carte club vous donn?::r d:;:}z‘:n::rrl:kidu :! 10 9% CREDIT MENSU
; " . * sur tous les logiciels pendant 1 an. T = AI'"ES FIXES
Du lundi au samedi de 9h & 20 h. | Nombreux cadeaux et promotions pour féter ensemble cet événement! . 400 FIMOIS

M
4 1 ichetieu ris - Tel.: (1) 42.96.93.95 - Mét. : Palais-Royal |
DEJA 5 ANS QUE L'ESPACE LE PLUS MICRO DE PARIS EXISTE! . s Rl 10 P Tl 1) 42501005 Mo Pl P | A CRED" A 90

JOURS

® oo |_AMSTRAD |
Tout le matériel ainsi que les périphériques que nous vous proposons m AM D R 4 ?ER!VICE APRES-VENTE
sont en démonstration permanente. i Cg;:-; e matériel \:sndu bénéficie d’une garantie totale de deux ans
Vous pouvez voir 'ensemble du matériel avant d’acheter. GAMME 520 STF GAMME CPC J piéces et main d'ceuvre, avec échange standard du matériel
dechfusux djans le mois qui suit l'achat.
® CREDIT Vextraordinaire technologie du 16/32 bits & la portée de toutes les boursss. _Une gamme de Micro-ordinateurs dont la diffusion est unique en micro- i,es :;fefr".'e"""o”s sont effectudes sur place par nos techniciens dans
Nos offres de crédit sont soigneusement étudiées en fonction de vos Livré avec le GEM intégré, une souris, cable péritel, 5 logiciels FICHIER, | informatique personnelle. esf é, ais ne pouvant excéder 8 jours. Le matériel hors garantie
besoins. Si le crédit ne vous semble pas adapté, des facilités de TRAITEMENT DE TEXTE, LOGO, BASIC et NEOCHROME, 10 jeux et une b 460 MONOCHROME : peut étre réparé aprés acceptation d‘un devis préalable.
paiement peuvent étre accordées allant jusqu’d 6 mois sans intérét manelte. | oo PR e R e s gt ; gggi _ Service technique: 42969395
(aprés acceptation du dossier). R SR T s 2990F Bl 6128 MONOCHROME .............eeeeeiireeesn. ... 2990F ® OCCASIONS
® FORMATION ATAR| 520 STF + MONITEUR COULEUR PHILIPS CMBBOT . .. . ovoeveennn. ; pggi Il gLZE?: %P?UL.LI':-E"L%R .............. it el e ... 3990F Nous rapranhons ‘;ous les anciens ordinateurs, en état de marche,
) . . =l ATARI 520 STF +MONITEUR COULEUR ATARISC 1425 . .. ... .. ccvvnnes 400F [ D T E-IRUMEL e Q90F A our tout achat d’u i il - i .
Nogssommes anmesre g e o s g ald devys ATARI 220 STF + MONITEUR MONOCHROME ATARI Sh 125 1 Lagamme CPC et SPECTRUM estvrée ovec & jeux+ 1 marete. o Bl et profiid: Pour é.?,f,i‘i,'f!‘i}iiﬁﬁf”:ﬁciﬁ"fa"?ﬁ?é’" &
R kil PP +#IMPRIMANTE CITIZENLSP 10 .. .. oooiveeeiaeee 5990¢ | PROMOTIONS : e inaccessible, notre «département matériel d’occasions, se charge
ques- 9rap S‘i ice fo ti n 45387100 ATARI 520 STF +MONITEUR COULEUR ATARI SC 1425 i CPC 464 MOMNOCHROME+ADAPTATEURPERITEL . ... ... 2290F ; de vous trouver un micro-ordinateur a trés bas prix, qui bénéficiera
FVice SOTMCIESn: +IMPRIMANTE CITIZENLSP 10 .%o.oooivinnineeieneen .o 6990F ] EFEg:ISMONOCHROMhADAPTATEUR PERITEL ... e B290F L malgré tout d’une garantie d’un an.
NTE PAR DANCI OFFRE DIGITALISATION 28 COULEUR+IMPRIMANTEDMP2000 ... .. ...o.ooeiin .. 5490F i
* Ecomspondacngfﬁns:?vge @ qui nnEus avons attribué 520 STF +MONITEUR COULEUR ATARI SC 1425+ DIGITALISEURREALTIZER ... 6490F | : ® LES COLLECTIVITES
volontairement une structure indépendante Pemem‘:‘;f de mieux Gamme MEGA ST disponible; doc Ron efreniss =B deihed j GAMME PC 1512 s ;_::::ﬁ;cg:::i ;:‘gﬁ;;:;; agneisieniHlaconcitionsendcici gty
gmnﬁ:’?::’::“::t:'g g:c"k”’ tanir informés rapidement sur GAMME 1040 STF . La gamme compatible PC la plus compléte du marché, livrée avec GEM Une étude de prix est réalisée selon I'importance de la commande,
Les axpédfl'fnnszs fantsos Aéhpar B posfcﬂ' urgent {Logf’ds."s,l, - : - o mpeg;é’ MS DOS, GEM DESKTOP. GEM PA."NI BASIC 2. E fes l.Fe'rr_m:e's accordées _vaus seront mpidsmem transmises et ceci
ou par SERNAM EXPRESS (Matériel). Une fec{ﬁnoiogra performdmef’ lfge japac:rf r:i'fgu'm‘| f:fes_mrcro-ordrna:?urs | Livrée avec Fintégrale PC — Traitement de fexte EVOLUTION exc uswemefﬂ' par écg:““ﬁv"és ioveAili Gossnes
Service correspondance : 45389888 profess:?nnefs, en l‘o_nr un outil idéal pour les applications personnelies, _ Base de données SUPERBASE i . :
bureautiques et musicales. 4 ; — Tableur CALCOMAT
1040 STF  4900F . + 4 jeux: LEADER BOARD, WOJ.?.’.D GAMES, ARKANOID, SUPER TENNIS.
1040 STF + MONITEUR ATARI SM 125 .- 2201000 o oo seasenonne so0F [ Avoc IMPRIMANTE CITIZEN LSP 10
F . 1
1040 STF+MONITEUR ATARI SC 1224 ... ooovenieccneeenenns 74908 B SDMONOCHROME ... ...\'eoeeen RQZGE L S I 7450
OFFRE BUREAUTIQUE | SDCOUEUR Gty it i R o 9450F
ATARI 1040 STF +MONITEUR ATARI SM 125 I DDMONOCHROME ...........c.coovvnnens 74607 . 8950F
+TruitemandeeTex|Ia FIRSTWORED o | ;1 DD COULEUR. =i is s it st g7IaF  BENE L 10950F
+Fichier JT BASE livré avec autoformation aux 2ogiciels I Touelogomme HIFI ot MAGNETOSCOPES AMSTRAD estdisponible.
+Imprimante CITIZEMLSP 10, ..o covvviini s s e 79907 i | Plus de igoom;:iphér?quas &n stack permanent 11| e
Avec MONITEUR COULEURATARISC 1224 . ... ocvivvonienes 9490F
OFFRE MUSICALE : 2
ATARI 1040 STF + MONITEUR MONOCHROME ATARI SM 125 ;4 m
+Logiciel PRO 24 +Imprimante CITIZENLSP10. .. ovveenn o 9990F : 3
hérnuen Dighliscars, Comras, Camescopes, o Magatoscopes, dsporibl i ! T ; A I 1
g:xh:mfﬁ: ] g{EﬁEERG et HYBRID :ﬂl;?rsu&;ispunihle elen ?émon;lrmion permanente. fase i a L_,lne gamms.coniue, benéf’ﬂﬂ”f d'une bibliothégue de Fog:c:e!s de feux,
Gomme graphique en dé jon sur digitaliseurs PRINT TECHNIC. - éducatifs, et utilitaires trés importante.
I RHOMSON MOB:constrrl U L 149GF
B HOMSONTOB . i 0 e 120
COMMODORE 1 TOB D (Lecteur disquettesintégré] ... ... ......cooiiiiiiiiiiiiiiiii.. 2990F
TOBD+MOMITEURCOULEUR . . . .o i iveitiirnvsinenamnssiisnnnnns .. d4O0E
4 Tout ble de périphériques, moniteurs et lagiciels disponibl amme,
CAMME oflzc ol gonneFeapigoomironcinomion s
Un peu essoufflé mais foujours vaillant, le fameux COMMODORE 64, : (— -
un des ordinateurs le plus vendu sur le marché. B i £
COMMODORE 64 [Nouveau modéle)+GEOS . ...oovvvvviveiiireeniees 1450F ' e K
COMMODORE12B+JANE .. ............. .. 2190F & . " ! —
COMMODORE 128D+ JANE ©©.- - <2 iiasonmnereiiieenes aor B8 ; .
OFFRES SPECIALES 1 s =
COMMODORE 64 +GEQS +LECTEUR DISQUETTES 1541+ MONITEUR COULEUR ;;gg; A PORTES OUVERTES: ATARI, 14 et 15 novembre
D ITEURCOULEURIODT oot iiiiiiiviiinnes | ; 4
COMMODORE 128D+ MON ou & AMSTRAD, 21 et 22 novembre
GAMME AMIGA COMMODORE, 28 et 29 novembre. ATARI 520 STF
Un ordinateur d'une nouvelle génération dans la gamme des 16/32 bits, ;
avec des qualités graphiques exceptionnelles & un prix hors concurrence. -
AM[GA5UD 4700F :B ---—----------------------------—----X
AMIGA 500 £ MONITEUR COULEUR JOBT - ...ouuiiovnevieiieioiiin 7450F 'BON DE COMMANDE 4 adresser a VIDEOSHOP, Département VPC, BP 105 o ; :
AMIGRAZO00 ottt o it e et e ATA90F el 0 Jo désire fecevoir Une ofiie preAlableide crédi:
Le refour en force de la console de jeux !l Une console au graphisme digne OFFRES SPECIALES : ' ;"l':r -— — Montant achat ... — Apport comptant
» das micro- ordinateurs les plus évolues. AMIGA 500 +MONITEUR COULEURPHILIPSBB3Z .. ... .oocvvaninnnnoness 6990F & “Prenom = Nombre de mensualites ...
E Livré avec 2 manettes de jeux+ I jeu HANG-ON (Course de motos) AMIGA 500 +:‘:¢OI’E|!LEAU£T%OC?T|IEgEI tgllgl'-llgs k832 8490F _'I é‘Mf@SSe z ) 1% versement a 90 jours | OUi 1 NON
= | Bl f AMIGA 2000+ MONITEURCOULEUR 1081 ...~ . 1201l ia00r [ l0de Postal ville L eachusis & soonllo fo el Ll Js vous adroess | S AR S alte;
= istolet interacti L e e R SN 9F ) = e :
E l..e ;;ﬁigfhimm Somp # Toute une gamme de périphérigues, digitaliseurs, logiciels disponibles pour lensemble du matériel COMMODORE. "'Té|éph0ne O Aucomptant O A credit DESIGNATION “PRIXTTC J
i _ 3JEUX: MARKSMAN SHOOTING/TRAP SHOOTING/SAFARI HUNT = : . o Tyt = |1 00 Je dési ; : O Je vous joins mon réglement par :
e désire recevoir une documentation sur : 0 Chéque bancaire 0 CCP PORT
o~ ; — 0 Contre remboursement (100 F en sus). 100 F:
K Pk ro Lo ricles. . Tousnes prix s'enfendent TTC {Taxes comprises}, ‘oindre 3 timbres & 2,20 F pour frais d'envol. *"{Joindre : photocopie carte d'identité, RIB,
* Prixau 1/11/87, suscepibles de baisse, nous consulter ovant fachiah, * Sous ésene des stocks disponibles.  port et presmtions en sus [ 100F par colis en expédition SERNAM EXPRESS). ; O Je posséde un micro ordinateur : demniére fiche de paie. quittance EDF.} Montant total TTC




L’ESPACE PROF

INFORMATIQUE e TELEMATIQ

® DEMONSTRATION —‘

Toutes les configurations proposées sont en démonstration dans
nofre espace professionnel (graphisme, gestion, PA.O.).
Si vous ne pouvez pas venir Nous Yoir, nous vous rendons visite
& bord de notre camion-expo, sur simple rendez-vous.

Service commercial : 4296 9395

® INSTALLATION

Tout le matériel vendu dans le domaine professionnel peut
bénéficier d’une mise en place rapide sur sife, une mise en route
des logiciels est également possible.

® LEASING

Toute informatisation nécessite un important invesfissement. Le
leasing est un des modes de financement que nous pouvons vous
proposer. D'autres propositions peuvent éire suggérdes et réalisées,
apreés étude commune d’un plan de financement.

EN DEMONSTRATION

La derniére nouveauté de PHILIPS en matiére de traitement de texte: La VIDEO
WRITER 250.

Une machine d'une extréme simplicité alliant rapidité et qualité de traitement.

MEGA STLASER

Nos prix senfendent HT {Hors Taxes) TVA 18,6 % en sus, frais de porf, d'installafion et de déplocement
ensus.

les prix annoncés incluent pour tout le matériel une demi-joumée de formation et une maintenance sur
site grofuite d'un an.

* Photos non confractuelles.  * Sous réserve des stocks disponibles.

* Prixou 1 /11787 susceptibles de baisses éventuelles. Nous consuller

|_ATARI_

MEGA ST

Une révolution dans le domaine du graphisme et de la PA.O.

Un outil puissant doté d'vne fechnaﬂ: ie de pointe dans le domdine de I'impression.
Livré avec Unité centrale, Mom'reum‘rgnochmme ou couleur, souris, logiciels.

En option, imprimante laser SLM 804.

— Vitesse d'impression = 8 pages/minute.

— Résolution = 300 x 300 poinfs.

MEGA ST 2 MONOCAIOME .o v v s v eeen oo nemeenonsas iannsnehasnaineneiis 9950F
RS ST Coulaiin R s o o e e S s L 11215F
MEGA STAMONOEhrOmE ... voeeeiei i 12950F
M EGASTACODIEUR - - 5o is s s el S s s s SR et 14215F
MEGAST2LASER . ...cocnivviivraes i 20950F
MEGASTALASER v s Sl e e 23 A0
IMPRIMANTE LASERSLM B804 ... ..ottt eieii i riiaanis 11950F
LES OFFRES

SOLUTION GESTION MEMSOFT ... o oviviiieian i iieiisiasan s iannee 19950F
Comprenant:

—MEGAST2 - Moniteur Monochrome HR SM 125~ Disque dur 20 Méga SH 205
— Logiciel MEMSOFT {Comptabilité, Stock / facturation, paie}.
+ FORMATION.

OFFRESPECIALEPAD. ..oiivvieiiiinini i omninrnnaannasgsiseaanass 27500F
— MEGAST4 — Moniteur Monochrome HR SM 125 - Disque dur ATARI SH.205
— Imprimante laser SLM 804 — Logiciel PUBLISHING PARTNER
+ 1 AN DE MAINTENANCE SUR SITE + 1/2 JOURNEE DE FORMATION

Applications architecturales, médicales disponibles en magasin.

Les prix de la gamme MEGA ST incluent tous une année da maintenance sur site et une demi-journée
de formation.

AMSTRAD PC 1640 HD 20CD. . . . ..........13390F

Le compatible PC ayant déja fait toutes ses preuves avecen plus de qualités
graphiques exceptionnelles. Livré avec carte et Moniteur couleur EGA et ['extension
mémoire 640 K Cf

AMSTRAD PC 1512 HD 20

Le compatible le plus complet du marché.

Livré avec tous les outils bureaurr%tes nécessaires a une ufilisation compléte
(Traitement de texte: EVOLUTION, Base de données SUPERBASE et un Tableur:

CALCOMAT).

PC 1512 HD 20 Monochrome . ..ovv v aiiiiaiioe e s snaranssannes 89907
PCIS1ZHD 20 Coulaur . ... ovveiiiniininaiaisi i saaaaia s 108907
OFFRES COMPLETES

PC 1512 HD 20 Monochrome + Imprimante CITIZENLSP 10 ..........ooiviiiiens 10490F
PC 1512 HD 20 Couleur + Imprimante CITIZENLSP 10 .........ooiiiioiiiiinnns 12490f
OFFRE GESTION

PC 1512 HD 20 Monachrome :

+ Imprimante CITIZEN LSP 10 + Logiciel comptabilité ALLIENORII ..........vu.. 119907
Avec Moniteur CoulBUR . ..o ov v e et 13990F
Comprend: — Linstallation du logiciel — La formation compléte — Lamai & gratui

TRAITEMENT DE TEXTE B8
AMSTRADPCW 8256 ......................... 3997F

Loutil qui a révolutionné viilisation de la machine @ écrire.

Livré avecledteur de disquettes 180 KO, imprimante qualité courrier, 256 KO

de mémoire vive: -

AMSTRADPCW 8512 ... ... .................. 4997F
Livré avec double lecteur 720 KO, 512 KO de mémoire vive.

AMSTRADPCW 9512 .. .. ... ... ... 5490F
La nouvelle machine traitement de texte AMSTRAD aussi performante que ses
ainées, avec la qualité d'impression en plus. Livrée en standard avec 'imprimante

a Marguerite. ;

Toute la gamme AMSTRAD PC bénsficie d'une demi-journée de formation et d'une maintenance graluita sur

site d'une durée d'un an.
La gamme PCW bénéficie d'une demi-journée de formation grotuite.

I

ESSIONNEL DE VIDEOSHOP

UE - CONMMUNICATION

47, rue Richelieu 75001 PARIS — Tél.: 42969395 — METRO PALAIS-ROYAL.

COMMODORE
AMIGA 2000

Un outil aux qi:ic:.’des raphiques extraordinaires entiérement ouvert sur ['avenir avec
Ene comﬁfabn‘.'r; ;\; T ;:;;'.* {‘:'2‘1’)( .le Eicro-g;dfnareur idéal pour les professionnels

u graphisme, de la vigéo (Agences de publicité, bureaux d'études, scientifique).
AMIGA2000 .............. 5’ ........ P ............ P
BMIGA 000170 .. ..o e s b A g e A
AMIGA 2000/ XT
AMIGA 2000/ AT

Toute une ?dummad’uu#ils de développ et d'impri
P7, EPSON...). 1

GAMMEPC

Un compatible AT défiant toute concurrence!

PC 40, livré avec | Méga de RAM, processeur 80286, 1 disqueite 1, 2 Mega,
Disque dur 20 Méga, Cartes Gmpﬁques AGA, HERCULES, CGA,

Moniteur Monochrome 14" ... ... 18990F

TO7 XP HD

Une gamme de compatibles PC bénéficiant d’une image de marque connue ef
réputée.
Livrée avec MS DOS 3.2

MS DOS MANAGER

GW BASIC
TO16 XPHD + Moniteur Monochrome 233G . ... ..o 9990F
TO16 XP HD + Moniteur couleur 4123 .....ocoiviiiiiiiiiinia .. 119908
TO16 XP HD + Meniteur couleur 4470 D+ Carte EGA . ... ..o e 13590¢

L

CREDIT IMMEDIAT 90 - 120 JOURS
LEASING

THOMSON HD

® FORMATION
Une salle de formation est & yoire disposition pour fout
apprentissage sur le matériel et les logicisls.
Des formations plus adaptées a vos besoins peuvent étre réalisées
sur site ou en entreprise.
Service formation: 4538 71 00.
® MAINTENANCE

Tc;‘ure la gamme vendue dans le domaine professionnel bénéficie
c{ une maintenance GRATUITE durant 1 an, avec intervention sur
site sous 48 heures.

® DEPARTEMENT GRANDS COMPTES

Un service spécial est sur place pour assurer service grands
comptes dan§ les entreprises et grands comptes, désirant un
équipement important. Des propositions de prix vous seront
communiquées aprés étude de |'offre.

Service commercial: M. Assor4296 9395

PORTES OUVERTES: ATARI, 14 et 15 novembre
AMSTRAD, 21 et 22 novembre
COMMODORE, 28 et 29 novembre

RAYON IMANT

jration
NICS...}en démons!
NEC, CENTRONE.S, sion laser.
e tEPSHONlrci‘:::[nll:t?:uiri-:iehe classique a Vimpress!
Del'imp

OFFRESPECIALE
RONICS -+ 5

Toute une gom!
permnnenta.

1MPR‘|MANTE LASER CENT

ATTITUDES



163, av. du Maine
75014 PARIS

LE MATERIEL AMIGA
148 - Moniteur couleur A 1084 2950 F -
150 - Lecteur Externe 3,5 p. A 1010 2090 F
; 151 - Extension Mémoire 512 ko + horloge 1095 F
MATERIEL ATARI 58 - Golden Path 2“%; i SLMBBS:GII;D;?;?EQS g5 152 - Extension Mémoire 2 Mo 3550 F NINTENDO SEGA
4480 F gg - E;g)krs:)d : 220F Résolution: 300 x 300 points o Eﬂ?;g l:\,gi gar?;znenes et 1 cartouche A 72 - Console de jeux 990 F
12 - ATARI 520 STF Monochrome st o 2 Cato 0 F 11 950 FIHT o 1990 F - Livrée avec 2 manettes de jeux
T ATARi ?tz)gosg%cl\oﬂucl;g::hrome g 990 F 82 T:l-Pan 195 F Livlree avec 2 manettes et 1 carlouche | cartouche Hang one
16 i;igl 1040 STF Couleur 7 490 F 63 - Jewels of Darkness L + 1 robot et sa cartouche
16 - Moniteur Monochrome SM 125 1430 F 64 - Art Direstor e + 1 plstolet 6t sa cartouche ACCESSOIRES
17 - Moniteur Couleur SC 1224 2990 F 65 - Defender of the crown 240 F 8 - CONFIGURATION MEGA LASER AMIGA
17A - Moniteur Couleur SC 1425 24200 80 « 221 B Paker ot lizard 395 F comprenant : un Ordinateur Méga ST 2 106 - Acgis animator oT0F .
18 -Imprimante ATARI SMM804 G Dgloe ol O/Roe RS 305F Moniteur monochrome haute résolution 107 - Deluxe paint || 1050 F 78 - Pistolet 449 F
195" Disqiia duj & 299 i BELThc.chcas Master 280 129F s Imprimante laser 108 - Delus Video I 1025 F Liuré avec 3 jeux
20 - Lecteur 720 k Cumana 1660 F 69 - Ninja Mission 250 F gﬁ 950 FIHT S Rl Sl Markeran < aling
21 - Free Boot 490 F phgRaitel - 2000F HT : 110 - Silent senvice 250 F ACCESSOIRES Trap shooting.  Safari hunt
22 - |mprimante EFSON LX gDO % ggg ’i 71 - Solution (gestion) , e o
23 - Imprimante STAR NL 1 112 - Music studio 260 F
9 - CONFIGURATION MEGA LASER | ]Ii:g:‘;:‘;“ed g;g; 97 - Robot 300 F CARTOUCHES
comprenant: un Ordinateur Méga ST 4 115 - Scenario Flight simulator I 220 F 98 - Pistolet 249F
Moniteur monochrome haute résolution 116 - Bard Tale a5 E e e
Imprimante laser ‘ 117 - Chessmaster 2000 J0F B4 - Secrat Comymand 219 F
LOGICIELS ATARI 5- 1040 STF i siap 23950 FIHT 156 Delonter of crown a0 CARTOUCHES , e s
e 1 lecteur de disquette 3"1/2 Integre 119 - Flight simulator 0 F 86 - World grand prix 219 F
s v - Lea r = i ighter 2
§§ : Eﬁ;‘f{,‘;’?'a”n% e 220 F 720 ko + moniteur 121 - Sinbad 375F 150 - Pro Wresting 151 - Salom 152 - Voliey Ball g; : ?2;3?3’;};'9““- ;;g E
e 50F 1 autoformation au traitement de texte [ e ! M anmai A e
- - T - ! [t F r [ a
gg.gz::c;?;;eplus 850 F + 1 ST Word ’ iy 79. MEGA ST 4 124 - Superbase 950 F 168 - Duck Hunt 169 - Hogan's Alley g8 s Pr;";,:._,:ﬂ”nu 51“':
27 -1 SF Word plus (V.F) 4%950; 1 autoformation a la gestion de fichiers ORDINATEUR PROFESSIONNEL !tgféliky!ox ; 3%65015 EEHJ?HGE&”;T 1éf1. éfcﬁ{g;arf: 11552_-;’:?;;;“9 oW 52 . Alox Kidd in iracle Word e
s NC + GEM JT BASE Clavier séparé 95 touches T Thopann 240 F 166 - Tennis 167 - Soccer 168 - 10-Yard Fight. 189 - Golf ggi %i?fi“a”ef g
iﬁﬁ%ma“r'nif”é 1500 F 1 FIHT - monochrome 4 Méga de RAM 128 - World games 290 F 170 - Ice Climber 171 - Pinball 172 - Clu Clu Land 145_A5tr§w3mor e
11 - Mugin studio NG 5 64 $ Lecleuf de diSqUEtte 3 -“.2 720 K,J 129 - S,.D.i. ; J20F 1?3 - Super Mario BFOS 174 - Balloon F"gm 146 - Black Belt 219 F
32 - Brataccas + Arena 2233 ; 6906 F/HT - couleur Blitter chip (accélérateur gr aphique) 1%0 ; {Ksmlg of Chicago 2451(}.;. 175 - Lﬁliro:ir; C;‘?}Tpliﬂﬂioj 76 E-?gu?% Eﬁkell?lzu-ngoankw Kong oy STar
e 240 F 12950 FIHT. monochrome {55 . Aasak's Tomo 3B0F Popars, 181 Dorkey Kong.Jr _ Math 182 - Mario Bras e bantasy. 2ol AL
:&:3 ] lg?d:rf aafggm 265 F 14215 F/HT. couleur. 133 - Balance of Power 395 F : :
3 - Tonic Tile 170 F 1 134 - Kampfgruppe 430F
37 - Ultima 3 430 F 135 - Textcraft (V.F) 750 F
38 - Silent Service 2. F & TION 136 - 10th Frame NC T — D TS TOOEESG S o EDEE, EEES mESS TR T IORR. COIDN, SR T TR
39 - Blue war {KF) 3811%'; 6 SOLUTI.EQN G(Erginateur Méga ST 2 8- MEGA ST 2 i - Dark castle 285 F r D : JBG ELECTRONICS
A e e 925 F Gorpprenafiiatn ! : : ORDINATEUR PROFESSIONNEL Indiquez le n° de votre choix ainsi que les prix - 163, avenue du Maine - 75014 PARIS
Len S70F Moniteur monochrome haute résolution Clavier séparé 95 touches | correspondants
. ol ot i 20 F Disque dur 20 Méga 5 Méga de RAM BON DE COMMANDE
pra s et g o Is M ft Lecteur de disquette 3"1/2 720 Ko I 3 retourner aprés avoir rempli a :
45 - F15strike eagle 2?5%'; LOgICle S. \ e‘mSO Blitter chip (accélérateur graphnque) DIVERS NOM
ek 295 F Comptabilite Moniteur Monochrome PRENOM .
4 Mort vile Manoi 20 F Facturation stock haute résolution 137 - Switch Joy 160 F ADRESSE
49 - The sentinel 185 F Paie 9950 F/HT. monochrome 138 - Joystick quickshot II ?g ; SR e e SRR TR
50 - Indiana Jones ZOONE : . 11215 F/H.T. couleur. 139 - Joystick qmckshmr_ll Turbo égt} b e o e
R ¢ || | Serice formation o oo o Fostt
57 - Senario Flights simu - | - .
of Winiejehanes 0 F Wiselen ouie ; Pour la premidre fols sur le marché de i 142 - Disquette 5 p 1/4 x 10 60 F I TYPE DE CONSOLE
5 - TNT i Maintenance sur site ool i Mega ST profe| | 143- Disquette 35p x 10 10 F L B ;
55 - Super cycle 230 F - ; micro-informatique, tout Mega S1 pr e 144 - Disquette 3p x 10 300 F cartebieue | | |
56 - Rings of Ziffin 320F Assistance téléphonique sionnel et configuration laser seront I S T
57 - Space quest 370 F 19950 F/HT dus systématiquement avec un an il
garantie incluant la maintenance sur I l



JUSQU'A

= 50 %

sur des softs
Commodore, Armstrad
Spectrum, ST

OFFRE JUSQU'A FIN DECEMBRE

PARIS
DIGIT CENTER ;
23, boulevard Poissonniere
75002 - Tel 42.21.49.66
Le leader parisien
de l'informatique
Demandez REGIS

VELIZY

DIGIT CENTER®

Centre Commercial Velizy Il
78000 - Tel 3956.67.17

Demandez JOSEPH

Le leader marseillais
de I'informatique

AMSTRAD

AMSTRAD 6128 Promotion spéciale
monochrome ) - TICK OT +2 avec
; iﬁz JOYS QU[GA%—;glj +2 avi

+ 1 manette de jeu .............. .5

micro swh%
tes machines - super robuste.

Promotion spéciale

AMSTRAD CPC 6128
couleur + 1 manette de jeu __
LT L

3" 1/2avecclef.......cevcvinen N8

@co?npatibie tou- ~

— boites de rangement 40 disquettes

— boites de rangement 100 disguet.
tes 5’ 1/4 avec clef ................ .

qualité supérieure.

AMSTRAD CPC 464
monochrome + 1 manette de jeu
e I

AMSTRAD CPC 464
couleur + 1 manette de jeu
Sl U T G e et

0 DEMONSTRATION

Tout le matériel ainsi que les périphé-
i -proposons sont
du mate-

T

émfe

./ &
Nos offres de crédit sont soigneuse-
ment étudides en fonction de vos be-

CONSOLE SEGA
le retour en force de la console de
jeux I
Une console au graphisme digh
micro-ordinateurs les plus évolues:
Livré avec deux manettes de jeux +
un jeu HANG-ON

(course de motos) ...................

En option : =
le pistolet interactif................. @

_soins. §i le crédit ne vous semble pa
adapté, des facilités de paiement peu-

vent accordées allant jusqu’d 6

mois

sans intérét (aprés acceptation i

dossier).

o VENTE

rement une Sstructure in
permettant de mieux gérer vos
mandes.

ment matériel d’occasion » se charge

Myfd ‘une garantie d’un an.

F OCCASIONS

"'_'us reprenons tous les anciens ordi-

de vous trouver un micro-ordinateur &

w65 bas prix, qui bénéficiera malg,

9 LES COLLECTIVITES
[gs collectivités et écoles, ben
de conditions spéciales pour les com-
fmandes groupees.

Les interventions sont effectuées sur
place par nos techniciens dans des
délals ne pouvantsexce
matériel h

limportance de la commande, les
remises accordées vous seront rapi-
dement transmises et cec/ exclusive-
ment par écrit.

@ SERVICE APRES-VENTE
Tout le matériel vendu bénéficie didh
garantie totale de deux ans, piéces et
main d’ceuvre, avec échange standard
du matériél défectueux dans le mois
i suit 'achat.

ATARI 520 STF ................... 490
+ moniteur monochrome

[KTARI 520 STF
+ moniteur couleur
+ | manette de jeu

'+ 12 logiciels

#Ec mon

iteur monochrome HR, _{

PHOMOTIONS

CITIZEN 120 D a-

UR REGLEMENT

R CARTE BLEUE

limero Carte Bleue et date limite de
flidite obligatoires)

N*CARTE BLEUE

Nom Prénom

Code Postal Localite

Montant des commandes Frais de port 20F

Pour commander, cochzz les articles choisis, faire le total, remplir le bon ci-dessous et expedier cette page
accompagnée du réglement a DIGIT CENTER, 29, boulevard Gay-Lussac - 13014 Marseille:

Adresse

Tel

Montant total



COMPLETEZ VOTRE COLLECTION TILT

En choisissant parmi les sujets de Tilt ceux qui vous intéressent et nou

ACTUEL

Le C.E.S. de Chicago 1986:
n® 34, p. 70
La création d’entreprise : n° 22, p- 24
Le dessin animé par ordinateur :
n® 27, p. 16
Le détournement d’'un 727 par un jeu
& cristaux liquides : n° 12, p. 16
La distribution des jeux vidéo:
n® 7, p. 16
Devenir programmeur: n° 3, p. 18
Les éditeurs de logiciels en France :
n° 38, p. 92
Enquéte sur le marché
de Pinformatique : n° 19, p. 22
Exelvision : n® 21, p. 18
Le Festival International
de la Technologie: n° 28, p. 54
L’intelligence artificielle :
n° 32, p. 118
Les jeux d’arcade: n° 33, p. 98
Les jeux sur vidéodisque:
n° 15, p. 16
Les jeux vidéo et leurs dangers:
n® 5, p.
Les mémoires optiques :
n° 41, p.
La micro en RFA: n® 42, p.
Les obsédés des jeux vidéo:
n® 4, p.
L’ordinateur du cinéma: n® 39, p.
Le piratage: n° 6, p.
et n® 24, p.
Les premiers ordinateurs:
n° 45, p.
Les programmeurs et Pargent :
n° 14, p.
La protection d’un soft: n® 9, p.
Musique et informatique :
n° 31, p.
n® 25, p.
n® 16, p.

28

66
64

17
60
18
70

68

16
18

94
76
16

16

Les nouvelles images :
Le téléchargement :
Voyage dans le cerveau

d’un joueur: n° 10, p.

BANC D’ESSAI/MICRO STAR

Adam B.E.: n° 13, p. 22
Amiga B.E.: n° 32, p. 106
Amiga 500 B.E.: n° 42, p. 104

Amstrad CPC 464

B.E. n°® 18 p. 48: MS n? 23, p. 68
Apple Il M.S.: n° 25, p. 86
Apple I1 GS B.E.: n° 38, p. 88
Aquarius B.E.:n®9, p. 24
Atari ST B.E.:n° 24, p. 78

MS: n° 33, p. 92
Atari 130 XE B.E.: n® 22, p. 72
MS: n® 28, p. 86
Atari 800 XL
B.E.:n° 9, p. 21. MS: n° 28, p. 86
Atmos B.E.:n°11, p. 40
MS: n® 29, p. 96
Colecovision B.E.: n® 5, p. 53
Commodore 16 B.E.: n° 22, p. 68
Commodore 64 B.E.:n°7,p.24
n® 22, p. 70. n° 24, p. 22
MS: n° 27, p. 108.
Datavision B.E.:n°6, p. 24
DX7,CX5M B.E.: n°® 29, p. 90
Electron B.E.: n® 11, p. 38
Exeltel B.E.: n° 39, p. 88
EXL 100 B.E.: n° 15, p. 26
MS: n° 35, p. 11
G 2700 Philips B.E.: n° 3, p. 38
H.B. 500 B.E.: n° 27, p. 105
H.B. 700 B.E.: n° 36, p. 92
Home arcade B.E.:n°6, p. 22
Intellivision B.E.:n°1, p. 54
Intertron B.E.: n° 6, p. 26
Lansay 64 B.E.: n° 19, p. 48
Laser 3000 B.E.: n° 14, p. 28
Macintosh B.E.: n° 31, p. 100
Minitel B.E.: n° 34, p. 106

B.E.:n° 14, p. 26
MS: n° 30, p. 88

MO 5 Thomson

198

MO 6 Thomson B.E.:n° 35, p. 108
M.S.X B.E.: n° 18, p. 40
n® 23, P- 62
MS: n® 32, p. 110
MTX 500/512 B.E.: n° 16, p. 24
Nitendo Entertainment System :

n° 45, p. 92
NMS 8250 B.E.: n° 41, p. 102
PC et compatibles
B.E.:n° 28, p. 82. MS:n° 37, p. 108

PC 1512 B.E.: n° 37, p. 114
Pencill II B.E.: n° 19, p. 46
QL B.E.: n° 20, p. 55
SC 3000

B.E.:n° 9, p. 27. n°® 12, p. 42

Sega Master System: n° 43, p. 76
Spectrum MS: n° 34, p. 114
Spectrum +2 B.E.: n° 36, p. 88
Squale B.E.: n° 21, p. 49
Superchargeur pour VCS 2600
B.E.: n° 10, p. 25
SV 318 B.E.: n° 10, p. 22
TI 99/4A B.E.: n° 2, p. 36

TO 7 Thomson B.E.:n° 30, p. 88
TO 8 Thomson B.E.: n° 35, p. 108
TO 9 Thomson B.E.: n® 25, p. 82

MS: n° 30, p. 88
Tronic B.E.:n° 6, p. 28
TRS 1000 EX B.E.:n° 37, p.114

Vecirex B.E.: n° 5, p. 58
VG 5000 B.E.: n° 18, p. 46
X'Press 16 B.E.: n° 40, p. 62
ZX 81 B.E.: n® 24, p. 82

CARTE POSTALE

Engquétes policiéres: n° 31, p. 104
Flippers : n° 23, p. 74
Flipper: n° 44, p. 62 Générateurs de
jeux d’aventure :

n® 28, p. 92
Glisse (skate, surf, etc.) : n° a4, p.75
Jeux a cristaux liquides: n° 1, p. 27

Jeux de réflexion : n® 34, p. 124
Jeux de réles: n° 33, p. 104
Joysticks : n° 16, p. 70.

n° 41, p. 106

Logiciels éducatifs :
n®.14, p. 56. n° 24, p. 86
Logiciels scientifiques : n° 22, p. 76

Microédition : n° 45, p. 80
Musique : n 43, p.80
Onze ordinateurs 4 moins de 1 000F :
n® 4, p. 50
Périphériques : n° 25, p. 92
Robots»: n° 11, p. 54. n° 17, p. 30
Simulateurs de conduite :

n° 9, p. 60. n° 32, p. 124
Simulateurs de vol:
n°7, p. 70. n°20, p. 60
Simulations économiques :

n° 21, p. 52

Simulateurs de voile: n° 44, p. 72
Space Invaders : n° 5, p. 62
Sports: n° 13, p. 58. n° 27, p. 116
Sports d’équipe : n°® 35, p. 118
Strip Poker: n® 44, p. 77
Wargames :

n® 10, p. 56. n° 37, p. 124

s retournant le bon de commande ci-joint

L’affaire Vera Cruz: n° 30, p. 129
Age of adventure: n® 39, p. 121
Alien: n® 21, p. 72
Alternate Reality: n° 41, p. 123

Autovisuel : n® 37, p. 162 Aztec tomb

revisited : n° 23, p. 89
Ballade pour un spectre:

n® 14, p. 54
Baratin Blues: n® 31, p. 129
Borrowed time: n° 30, p. 128
Calixto Island : n® 31, p. 130
Canal meurtre : n° 35, p. 146
Cholo : n° 43, p. 100
La crapule: n® 44, p. 85
Dallas : n® 23, p. 91
Déja vu: n® 33, p. 143
221B Baker Sireet : n? 44, p. 86
Dossier Boerhaave: n° 38, p. 136
Dragonworld : n° 31, p. 131
Dungeon systéme : n° 43, p. 101
The fourth protocol: n° 28, p. 132

La femme qui ne supportait pas les

ordinateurs : n° 31, p. 128
Fer et Flamme: n° 40, p. 124
Le fétiche: n°® 40, p. 124
F.R.EEE.: n° 27, p. 163
The gateway : n® 42, p. 128
La geste d’Artillac: n° 29, p. 125
Golden Path: n® 44, p. 84

L’heure du serpent (les passagers

du vent II) : n°® 42, p. 129
Histoire d’or : n° 37, p. 160
The hitchiker's guide to the galaxy:

Epcot Center: n° 5, p. 92
The Last Starfighter :
n® 13, p. 88. n° 16, p. 108
Le musée imaginaire de I'arcade:
n° 11, p. 76
Le palace Pier & Brighton:
n® 1, p. 64
La presse informatique étrangére :
n° 22, p. 106
Le scénario du film «Eletronic
Dreams » : n® 20, p. 98
Visite d’Atari US: n® 7, p. 106

CHALLENGE

Astrologie, Biorytmes : n® 27, p. 148

Les billards: n° 43, p.94
Boxe: n° 28, p. 116
Contréle aérien : n° 34, p. 146
Enquétes policiéres : n°1, p. 18
Golf : n® 35, p. 132
Guerre sous-marine: n° 36, p. 124
Inertie : n° 39, p. 114
Jeux de cartes: n® 30, p. 116
Jeux de raquettes : n° 38, p. 128
Jeux olympiques : n® 15, p. 76
Motos : n® 42, p. 122
Othello /Reversi : n® 3, p. 30
Ski : n® 2, p. 32
Tennis: n° 5, p. 32, n° 31, p. 122
Wargames : n° 33, p. 122
Western : n® 41, p. 118
DOSSIER
Action: n° 38, p. 106

Aventure: n° 3, p. 52, n° 18, p. 56

Aventure/action : n®° 30, p. 94
L'aventure grandeur nature:
n° 44, p. 70
Batailles navales: n° 19, p. 52
Casse-briques : n° 44, p. 67
120 jeux: au banc d’essai:
n° 6, p. b3
Combat : n° 39, p. 96
C ce inter tellaire :
n® 42, p. 110

Création graphique:

n° 12, p. 62, n° 36, p. 106
Création musicale:

n° 15, p. 60. n° 29, p. 100
Consoles : n° 2, p. 42

LUDIC

Advanced Dungeons and Dragons :

n® 7, p. 62
L’aigle d’'or: n® 12, p. 54
Broadsides : n® 21, p. 68
Cauldron I1: n° 34, p. 34
Crafton et Xunk : n°® 38, p. 132
Flight Simulator I1: n° 16, p. 66
Fort apocalypse : n° 13, p. 72
Horse Racing: n° 2, p. 60
Intercepteur Cobalt : n° 9, p. 48
King Quest II: n° 33, p. 33
Manager : n° 11, p. 42
Mugsy : n° 19, p. 85
Le mystére de Kikekankoi:

n® 10, p. 66
Pac-Man: n° 1, p. 47
Pitfall : n° 4, p. 38
Le secret de 'arche: n° 5, p. 36
Sorcery: n° 25, p. 115
Spy vs Spy:

n® 20, p. 52. n° 28, p. 122

Stampede : n° 3, p. 60
The Pawn : n° 45, p. 110
Utopia: n° 4, p. 42

SOLUTION LECTEURS

Borrowed Time : n® 41, p. 130
Eureka: n® 20, p. 76.
n® 21, p. 76. n° 22, p. 98. n° 30, p
138. n° 31, p. 141. n° 32, p. 158
n° 33, p. 147. n° 34, p. 162
The forest at World’s end :

n® 29, p. 126
Hacker: n® 39, p. 127
Harry et Harry : n° 42, p. 132
Hobbit (the) : n® 30, p. 140
Le passager du temps : n® 45, p. 120
Masquerade : n° 27, p. 170
Mind Shadow : n° 35, p. 154
Pacte (le) : n® 40, p. 126
Orphée : n° 31, p. 142
Scoop: n°® 28, p. 138
Sram : n° 37, p. 172
Sram I1: n° 43, p. 105
Tass Time in Tonetown : n° 44, p. 90
Zim Sala Bim: n® 27, p. 168
Zombi : n® 38, p. 143

S$0S AVENTURE

L'affaire : n° 36, p. 150

n° 39, p. 122
Hollywood Hijinx : n® 44, p. 87
Invincible Island : n° 13, p. 46
King fo Chicago: n® 40, p. 123
King Quest II: n® 32, p. 150
Las Vegas: n° 29, p. 123
Legacy of the Ancients:

n° 45, p. 116
Lord of the rings: n° 29, p. 122

Le manoir de Mortvieille :

n° 35, p. 148
Mandragore : n° 19, p. 72
Meurtre & grande vitesse :
n°® 23, p. 88
Meurtre sur IAtlantique :
n® 30 p. 132
Meurtres en série: n® 41, p. 124
Mindstone : n° 36, p. 152
Le mur de Berlin va sauter :
n° 27, p. 162
Murder on the Mississipi :
n° 34, p. 151
Nine princes in Amber:
n° 38, p. 138
00 Topos: n° 33, p. 142
Orphée : n° 29, p. 124
Le passager du temps :n° 42, p. 130
The Pawn : n® 32, p. 149
Perry Masson : n° 38, p. 137
Phalsberg : n® 35, p. 147
Phantasie : n°® 32, p. 151
- n° 41, p. 125
Portal : n® 42, p. 131
Prophétie : n® 28, p. 134
Questron : n® 20, p. 78
La quéte du chevalier:
n° 28, p. 133
Realms of darkness: n° 43, p. 102
Roadwar 2000 : n° 38, p. 139
Scoop : n® 22, p. 88
Shadowgate : n° 45, p. 117
Shard of Spring : n® 37, p. 159
Shogun : n® 34, p. 152
Silicon dreams: n° 41, p. 122
Sinbad : n°® 43, p. 102
Sram : n° 35, p. 145
Sram I1: n® 40, p. 122
Taram et le chaudron magique :
n® 33, p. 144
Tempéte sur les Bermudes :
n° 34, p. 150
The Guild of Thieves:
n° 45, p. 114
Thétis : n® 37, p. 158

The Three Musketers :

r’

MATTEL INTELLIVISION

SUPER PROMO
FIN D’ANNEE !

100 CONSOLE DE JEU

avec 10 jeux

850F

101 BASE BALL 149 F
102 SOCCER (FOOT,) 149 F
103 BOWLING 149 F
104 GOLF 149 F
106 HOCKEY 149°F
107 BOXING 149F
108 BASKET 149 F
111 SKING 149 F
121 ECHEC 149 F
122 DAMES 149 F
123 REVERSI 149 F
124 BACKGAMMON 149 F
125 ROULETTE 149 F
126 POKER-BLACK JACK 149 F
127 HORSE RACING 149 F
128 UTOPIA 149 F
129 ROYAL DEALER 149 F
132 MAITRE DE UUNIVERS 149 F
138 MAZE A TRON 149 F
139 VENTURE 149 F
151 TRON DEADLY DISC 149F
152 CARNIVAL 149 F
153 BURGER TIME 149 F
154 PACMAN 199 F
155 FROG BOG 149 F
156 DONKEY KONG 149 F
157 DONKEY KONG JUNIOR 149 F
158 BEAUTY & THE BEAST  149F

159 SNAFU 149 F
160 LADY BUG 149 F
161 MOUSE TRAP 149 F
162 STAMPEDE 149F
163 POPEYE 149 F
164 FROGGER 149 F
165 CENTIPEDE 199 F
166 PINBALL 149 F
167 BUMP'N JUMP 149 F
168 TIREUR D'ELITE 149 F
169 MOTO CROSS 149 F
170 Q* BERT 149 F
171 LOCK N’ CHASE 149 F
173 THIN ICE 199 F
174 WITHE WATER 149 F
180 SPACE ARMADA 149 F
181 SPACE HAWK 149 F
182 STAR STRIKE 149 F
183 ASTROSMASH 149 F
184 VECTRON 149 F
189 NOVA BLAST 149 F
191 sUB HUNT 149 F
192 SEA BATTLE 149 F

SPECIALISTE

DE LA

CONSOLE

DE JEUX

71, rue du Cherche-Midi 75006 Paris tél. 45.49.14 50
CBS COLECOVISION

C ROLLER CONTROLLER
(avec 2 jeux)
200 SCHTROUMPFS
201 LADY BUG
202 CARNIVAL
204 GORF
206 POKER
207 LOOPING
208 SPACE PANIC
209 SPACE FURY
210 PEPPERII
211 MOUSE TRAP
213 Q*BERT
214 FROGGER
215 OMEGA RACE
216 VICTORY (roller)
217 ROLLOVERTURE
218 TRESHOLD
219 SMURF
220 DONKEY KONG JR.
223 FOOTBALL AMERICAIN
226 OILL'SWELL
227 DESTRUCTOR (turbo)
230 JUMPMAN JUNIOR
232 FRONT LINE (s.c.)
234 MOUNTAIN KING
236 CABBAGE PATCHKIDS
241 2010
244 PITFALL Il
249 KEYSTONE KAPERS
251 TAPPER
253 GROG'S REVENGE
255 [ILLUSION
256 NOVA BLAST
257 SQUISH'EM
260 ROCK N'ROPE
264 SUBROC
265 SPECTRON
266 FRANTIC FREDDY
267 CROSS FORCE
268 DECATHLON
270 DEFENDER
271 RIVER RAID
272 PITFALL
273 CHOPLIFTER

250 F

149 F
149 F
149 F

2 ALO9E
149 F
199 F
149 F
149 F
149 F
149 F
149 F
149 F
149 F
149 F
149 F
149 F
149 F
199 F
199 F
149 F
199 F
199 F
199 F
199 F
199 F
199 F
249 F
249 F
249 F
249 F
249 F
249F
249F
249 F
199 F
199 F
199 F
199 F
249 F
249 F
249 F
249 F
249 F

274 MR.DO CASTLE

249 F
276 TENNIS 269 F
277 BOULDER DASH 269 F
278 ROCK'N BOLT 269 F
279 ALCAZAR 269 F
ATARI 2600 V(S
300 CONSOLE 2600 VCS 690 F
{avec 3 jeux)
303 SOLAR FOX 149 F
304 WIZARD OF WAR 149 F
305 GORF 149 F
306 SCHTROUMPF 149 F
307 CARNIVAL 149 F
308 DONKEY KONG 149 F
309 VENTURE 149 F
310 QBERT 149 F
311 TENNIS 149 F
312 SKi 149 F
313 ENDURO (grand prix) 149 F
314 BOXE 149 F
315 RIVER RAID 149 F
316 KEYSTONE KAPERS 149 F
321 WARLORDS (paddles) 149 F
322 JOUST 149 F
325 OBELIX 149 F
327 OUTLAW 149 F
328 YAR'S REVENGE 149 F
329 BERZERK 149 F
332 PIGS IN SPACE - 149 F
333 KANGAROO 149 F
334 BOEING 149 F
336 HUMAN CANONBALL 149 F
337 KABOOM (paddles) 149 F
351 DEFENDER 149 F
354 HER.O. 149 F
355 PITFALLII 149 F
360 SNOOPY 149 F
361 STARGATE 149 F
362 GALAXIAN 149 F
363 GHOST MANOR + SPIKE 149 F
365 DODGE EM 149 F
366 ROBIN DES BOIS 149 F
367 SKEET SHOT (ball trap) 149 F

368 RACQUET BALL (squash) 149 F
370 SPACE CAVERN 149 F
371 POOYAN 149 F
SEGA
400 CONSOLE SEGA MASTER 990F
avec HANG ONE
4071 PISTOLET PHASER 450 F
avec carfouche 3 jeux
402 CHOPLIFTER 219F
403 BLACK BELT 219F
404 THE NINJA 219F
405 WORLD GRAND PRIX 219F
406 MY HERO 169 F
407 GHOST HOUSE 169 F
408 TRANSBOT 169 F
409 F 16 FIGHTER 169 F
410 ALEX KIDD 219F
411 ACTION FIGHTER 219F
412 PRO WRESTLING 219F
413 QUARTET 219F
414 ASTRO WARRIOR 219F
415 WONDER BOY 219F
416 SPACE HARRIER 269 F
417 SHOOTING GALLERY 219 F
(Phaser)
418 TEDDY BOY 169 F
419 SUPER TENNIS 169 F
420 WORLD SOCCER 219F
421 ZILLION 219F
422 ENDURO RACER 219F
423 OUT RUN 269F
425 ROCKY 269 F
426 FANTASY ZONE 219F
427 SECRET COMMAND 219F
428 GANGSTER TOWN
(phaser) 219F
NINTENDO
500 CONSOLE+2 JOYSTICKSTI90 F
{avec super MARIO BROSS)
501 ROBOT 390 F
502 ZAPPER (pistolet) 249 F
CARTOUCHES DE JEUX
503 STACK UP (robot] 249F

504 HOGAN'S HALLEY (zopper) 249 F
505 WILD GUN MAN (zapper) 249 F

506 EXITE BIKE

507 MATCH RIDER
508 WRECKING CREW
509 GOLF

510 FOOTBALL

511 SLALOM

512 TENNIS

513 VOLLEY BALL

514 BALLON FIGHT
515 CLUCLULAND
516 [CE CLIMBER

517 PINBALL

518 KUNG FU

519 URBAN CHAMPION
520 DONKEY KONG
521 DONKEY KONG 3
522 POPEYE

249F
249 F
249F
249 F
249 F
249 F
249F
249F
249 F
249 F
249F
249 F
249 F
249 F
249 F
249F
249 F

LE MAGASIN EST OUVERT DU LUNDI AU SAMEDI DE 9H30 A 19H 30 SANS INTERRUPTION, METRO ST PLACIDE OU SEVRES BABYLONE

—_—_—— e ——— — = BON DE COMMANDE __ __ _ __ _ _ _ _ _ __ __ __
a retourner apres I"avoir rempli & T 49
2010 ELECTRONICS - 71, RUE DU CHERCHE-MIDI - 75006 PARIS
Indiquez le n® de votre choix ci-dessous ainsi que les prix NOM Laseionsdoat e B S
e R S
L P e L R S T e R S e F
N et NS it o b E ADRESSE .o PR L
NIRRT L RS e (N0 8 - S
L e e e e F  Frais de port ............ 20F CODE POSTAL ........
N2 iieveveeeevsvsesesenen. F machine + 50F A PR L - ot e e o L
Nt DAL e B T PEIDE CONSCUE SR i 0 e
Ci-joint mon réglement par chéque [1  ou mandat | & l'ordre de 2010 ELECTRONICS
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BON DE COMMANDE ANCIENS NUMEROS TILT
A retourner a Tilt, 36, rue Cino-del-Duca, 94700 Maisons-Alfort
Tél. : (16)-1 43.75.99.94

Je désire recevoir les numeros suivants :

NOM :

Nombre de numéros ]:| Somme totale Cl

Je vous adresse la somme de 20 F pour chaque numéro par :
chéque [] mandat [] a I’ordre de Tilt.

Prénom :

Adresse :

Code postal:

Ville :

Vends CPC 464 couleur + housses + nbrx jeux originaux
[Mandragore, Cammando, Winter Games) + nbrx livres et
magazings : 2000 F, tb.é. Christophe 5, rue du Tir,
68240 Kaysersberg. Tél. : 89.47.36.99 (aprés 19 hl.
Vends logiciels pour Amstrad 6128. Renseignements sur
demande. Frédéric VERDRU, 7, rue Gustave-Delory,
53830 Cysoing . Tél: 20.84.54.61.

Vends pour Amstrad jeux criginaux-en K72 Volley [6OFI,
Zoro (50 F}, Devil's Crown (70 F), Lords of the Rings (130 F
au le tout 260 F. Stéphane GUEDACHE, 30, rue Rivoli,
75004 Paris.

Vends Amstrad PC 1512 S0 mono + Gem Desk, Gem Paint
+ imp. DMP 300 + fivres, 7000 F + Apricot F1E coul. +
Textor. Déc. 85, 2500 F. Philippe LENDORMY, 43, bd
Polangis, 34340 Joinvillee-Pont. Ték: 42.83.11.17.
Vends Amstrad CPC 464 + lecteur DD1 + 84K + nom-
breux logiciels disg. + joystick. Trés bon état (85). Le tout
pour 3500 F. Luc CHEMIN, 178, rue de Paris, 93130 Noisy-
le-Sec. Tél.: 48.47.39.81.

Vends CPC 664 coul, + Jasmin + nbrx disq. 5p + disg.
3p + PROS000 + livres + nbrx softs. Gilles BOULARD,
14,rue de Cuverville, 76800 StEtienne-du-Rouvray.
Tél.: 35.65.23.28.

Vends Amstrad CPC 6128 coul, état neuf + nombreux logi-
cials + livres, prix : 4000 F. Sébastian BARTHELEMY,
10, rue, de Remusat, 75016 Paris. TéL : 46.20,56.33.
Vends Amstrad CPC 6128 monoch. + joystick + cible
magnéto + nbrk jeux et utilitaires + revues: 4490 F.
Michel, Paris. Tél.: 42.00.72.70.

Vends CPC 464 + DD1 + exten Vortex, nbrx K7 + synthe
vot + baitier supp. Rom & Maxam & Utopia en Rom +
crayon opt. + 50 livres + revues + nbrx logiciels disg.-
k7. José GRANDMOUGIN, 10, avenue Busteau, 34700
Maisons-Alfort. Tél: 43.78.38.11,

Vends 464 mono + drive DDT-1 + Adap. MP1 + 2 joyst.
+ revues + nbrx logiciels K7 et disq. Le tout the. Valeur
7000F. A débattre. Amaud MORVAN, Coubran {93).
Tél.: 43.88.62.04,

PIECES DETACHEES
pour tout materiel
SINCLAIR,SPECTRUM, QL

et périphérigues
Clubs, particuliers, gtc...
Contactez-neus
(EM FRANGAIS) en
téléphonant au +44 291 257 80
Ou en nous ecrivant
(EM FRANGAIS) a
DUCHET COMPUTERS
51 Saint-George Road
CHEPSTOW - NP8 5LA
ANGLETERRE
Tél. +44 291 257 80
Grand choix de logiciels
et périphérigues
Demandez un catalogue pour votre
ordinateur
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Vends Amstrad 5128 mono, nbre jeux + 3 joyst. : 2990F
+ drive 5p. Avec jeux 1000 F. Adaptateur péritel 299 F. Ste-
phan ALLUCHON, 102, bd Gabriel-Péri, 91170 Viry-
Chétillon. TéL : 69.05.14.43.

Vends pour CPC 484 logiciels K7 dont nbric hits (Arkancid,
Barbarian, Elite, Sky Fox, Sigma 7, Light Force). Prix uni-
taire ; 50 F, Stéphana LAGANNE, routs de I'Etang, 24210
Thenon. Tél.: 53.04.44.81 (aprds 18h).

Vends CPC 484 couleur tb.é. + lecteur disq. + 2 joyst.
+ Mirage + nbrx jewx + trés nbrx revues et listings + clas-
seur Weka + utilitaires + 12 disq. vierges. Val. : 9300F,
vendu: 4000 F, Frank BURDET, 47, rue des Meuniers,
82500 Rueil-Malmaison. Tél.; 47.32.27.75 lapris 20 h).

Vends Amstrad CPC 464 couleur + DD1-1 + multifact +
doubleur de joyst. + joyst. + énomément de jaux et utili.
sur K7 et disgs + revues, t.b.é.. Sacri. 8 3890F. Olivier
AYMARD, 71, rue Albertw, 95870 Bezons. Tél.:
39.80.57.85.

Vends Amstrad 5128 avec le manuel et 80 jeux. Les CPM
et 1 manette de jeux, prix: 3800 F. Moussa DIALLO, 7, rue
PaukCézanne, 34460 Valenton. TéL : 43.82.29.28 (entre
21 het22hl

Vends CPC 484 + mon. couleur sous garantie + lect. disg.
jamais servi + doc. + lres Sybex + nbrx logiciels K7
disq. : 3200 F. Xavier COUTURE, 6, rue Edouard-Detaille,
75017 Paris. TéL: 42.27.03.33.

Vends Amstrad CPC 6128 coulsur + maniteur couleur +
lecteur disg. + nombreux jeux disg. + joystick + revues
Amstrad 5000 F. Vincent FARGEAT. Tél.: 46.25.5247.

Vends CPC 464 + mon. couleur + disq. DD 1 neuf + Man
+ housses + de nbrx log. + livres et revues. 4500F.
Armaud MEUNIER, 8, rue Maryse-Bastie, 78300 Polssy.
Tél. : 39.65.47.56.

Vends CPC 6128 coul. + DMP 2000 + magnéto + joyst.
+ Pascal + Word Star + 20 disq. {jx + util.} + revues,
t.b.6., prix: 5500 F + C128D + meno + MPS 801 + nbrx
logs. Fabien GERBAL, 120, rue L-A-Cretté, 84400
Vitry/Seine. Tél: 46.80.26.02

Vends CPC 6128 monochr, & multiface 2 + cable péritel
+ nbrx jeux et utilitaires + livres + joystick + 12 Tilt. Prix
4 débattre. Thierry DELIMELIX, Ghisonaccia, 20240, route
de la Mer, Tél.: 95.56.08.67.

Vends Amstrad PC 1512 coul. + HD 10 Mo juin &7 +
Imprim. DMP 3000 + Turbo/Basics/Pascal, Reflex, Lotus,
DB3 + Flight SM + jeux etc. (ariginaux| : 11700 F. Sylvain
GARCIA, 24, aliée de la Chénaie, 77310 St-Fargeau-
Ponthiarry. Tél.: 64.09.88.37.

Vends Amstrad CPC 464 + adaptateur péritel + joysticks
+ cassettes |originaux} : 2000 F. Christophe FERNAN-
DEZ, 160, rue de Hirtzfelden, 68740 Rustenhart.
Tél.: 89.49.40.67.

Vends CPC 6128 mono + bofte posso + disgs pleins +
joyst. + livres + revues + disq. vierges + housses + adap-
tateur péritel MPZ. Le tout: 3700 F. Patrick DAMBRE-
VILLE, 67, rue de Laval, 35300 Fougbres. Tél: 99.99.70.78
(heuras repas ou solr).

Vends CBMB4 + 1541 + moniteur couleur + nbrx logi-
cisls K7 + logiciel disq. + disq. vierges + Tevues + livres
P51, Bruno VARIN, 39, rue , 76260 Ponts-
et-Marais, Tél.: 35.86.35.25.

Vends Amstrad CPC 484 couleur + lecteur de disg. DD1-1
+ nbx logiciels + revues. Le tout 4500 F. Laurent
ARDOIN, 20-24, rue des Bruyéres, 93260 Les Lilas.

Amstrad CPC 6128 coul. + 2 joyst. + dédoubleur + cdble
magnéto etimpr. + 30 disq. Garantie 7 mois, prin: 4500F.
J.-Philippe LECHAT, 18, rue Damrémont, 76018 Paris.
Tél.: 42.64.88.98.

Amstrad CPC 6128 monoch + joyst. + cble magnéto +
nbrx jeux et utilitaires pour 2300F. Nicolas HOLLAN,
29, e du Parc-Cheviron, 32210 Sévres. TéL: 45,34 B3.52

Vends CPC 6128 coul. AZER, DMP 2000, softs originaux
ljeux, utilitaires), + disq., 1 joystick, revues, livras, prix
4500 F. Edouard WANG, 14, allée Sacha-Guitry, 76420
Bihorel. Tél.: 35.60.57.54.

Vends CPC 6128 couleur, t.b.6. + 2 joyst, + nbrx jeux +
boites rangement + documentation : 4 500 F. Pierre DEL-
BART, 10, rue de la 1r-Division, 14112 Bieville-Beuville.
Tél.: 31.44.43.76.

\ends Amstrad CPC 484 version Schneider écran couleur
5 Ipcteur de disg. DD1 + nbrx jeux 4800F + joyst. +
revuss spécialisées. Ofivier PALATSI, 38, rua des Bergers,
75015 Parls, Tél.: 45.79.29.31.

Vends turner pour Amstrad, garanti jusqu'3 décembire :
850 F. Hervé ROLANDEZ, 58, rue Richer, 76009 Paris.
Tél.: 48.24.74.93.

Vends moniteur monochrome GTES pour Amstrad CPC +
jeux (Ghost n'Goblins, Saboteur, Ainwolf, Commandol. Le
tout 1100 F. Sylvie UNTZ, 61, résidence des Peupliers,
62320 Rouvroy. Tél: 21.20.17.52.

Vends Amstrad CPC 6128 + moniteur couleur + 38 disq.
contenant nbrx jeux et utilitaires + magnéto + K7 de jeux
+ joyst. 4500F. Olivier DELAYE, 66, rue d'Endoune,
13007 Marsailles. Tél.: 91.52.43.88.

Vends Amstrad 6128 couleur + joyst. (Boss) + nbrx jeux
dont nouveautés (Kya-Flash, Barbarians, Salomon Skey,
Quartzt] 5000 F. Matthieu NICOLAS, 13, aliée
Rancennes, 08600 Givet. Tél.: 24.42.15.33.

Vends disq. Amst. : Les passagers du vent (150 F), Sapiens
{100 F), They sold 2 (100 F). Ensemble {300 Fl. [Taus origi-
nauk, tb.é) Mathieu KOCIAK, 3, rue des Grands-
Champs-Baule, 45130 Meung. Tél.: 38.44.49.06.

Vends Amstrad 464 coulaur + housses + fibrx logiciels
récents : 2990 F. Jacky CANTIN, 11, rue de Tchécosio-
vaquie, 44000 Nantes. Tél. : 40.48.15.04.

Vends Amstrad CPC 6128 neuf + discology + joyst. +
jeux |Bob Winner, Passagers du vent 1 et 2, Fer et Flamme,
etc.) + revues. Le tout: 3800 F. David BRISSEAULT,
B, rue Louis-Aragon, 25400 Audincourt. TEL : 81,30.34.90.

Vends Amst. 664 mono + joyst. + cordon KT + 2 livres
assemb. + 36 K7 pleines (Arka, Army, Barbarian, Traite-
ment da texte] : 2850 F. Pascal DUC, 3, rue Nicsphore-
Niepce, 38200 Vienna. Tél.: 74.86.86.16.

Vends Amstrad K7 : Tubaruba, Cyrus 2 Chess, They Sold
& million 3, Dr Who and the mines of terror : 80°F I'un, et
Kid Kit: 120F, et Wemner: 130 F. Claude LANCE, « Les
Planthas », St-Vincent: , 38660 « La Touvet ».
Tél.: 76.08.50.47.

Vends CPC 8128 couleur + lect. K7 + joystick + mult-
face 2 + nbrx logs + magazines, état neuf : Le tout 4000F.
Appeler aprés 18 h, demander Sony. Gilbert RINALDI,
+ Boisredon v, da 06850 Opio.
Tél.: 93.49.76.17.

Vends logs CPC 464 K7 et disg. (Turbo Pascal Hacker 2,
Le pacte etc.) + synthe francais + livres (La Bible du prog.

+ disq. vierges. Jsan-Francois AZOUG, 381, bd Marius-
Bremond, 13170 La Gavotte. Tél.: 81.51.14.56.

Vends Amstrad CPC 6128 monochrome avec multiface 2,
+ jeux + joysticks revues 3000 F, & débattre. Nicolas
DILLIES, 22, rue Corneille, 58130 Lambersart,
Tél. : 20.55.40.42.

Vends Amstrad 464 + livres + revues + jeux + manuel..,
2290 F, Lecteur de disg. + jeux + manuel : 1430F. Adap
tateur périte! : 210 F, Fabrice PINIERI, 13, rus, Georges-
Taissier, 42000 St-Etienne. Tél. : 77.38.63.03 (heures de
magasin).

Vends CPC 6128 mono + DMP 2000, garantie 8 mois +
scanner, garantie 2 mois + nbrx logiciels + revues: 5600 F,
Christophe MEQUINION, chemin de Beaumont, 5t-
Etienne par Thillays, 14850 Beaumont/Augs,
TéL:31.65.14.37.

\lends jeux orig, sur Amstrad CPC 8128 Disq. 70 & 20F
{Renegade, Road Runner, World Games, ete.). Arnold
POUTEAU, 133, bd de Stalingrad, 84400 Vitry. Tél.:
43.36.63.02.

Vends Amstrad CPC 454 couleur + DD1 (sous garanti)
+ 170 jeux + joyst. + housses + doc. pey servi 4000 F.
Emmanuel GOUYER, 5 ter, rue Georges-Boisseau, 211
Clichy. Tél: 42.70.88.17 (apris 19 hl.

Vends CPC 464 couleur + nbrx jeux + 3 joysticks. Etat
neuf § mois de garantie, prix 3500 F. William WILLGOZ,
clos da la Champagne Villers Laquenexy, 57630 Cour.
collos Chaussy, Tél.: 87.64.41.61 (aprs 19 hl.

Vends Amstrad CPC 464 mono. + joystick + nbrx logi-
cigls, prix: 2000 F. Michel BANWARTH, 8, sente du
Milieu-des-Gaudins, 95130 Taverny. Tél.: 39.60.44.49.

Vends Amstrad 464 monoc. + DD1 + nombreux jeus sur
K7 et disquettes + 2 super joysticks + synithé voc. tech-
nimusique. Valeur : 5200 F. Cédé: 2800F, débattre, Vine
cant GUIBERT, 20 bis, boulevard de Lomaine, 86240
Cormeilles-en-Parisis. Tél.: 39.78.04.51.

Vends Amstrad CPC 464 monochrome + 25 K7 de jaux
{Arkanaid, Winter games, Head over Hels, Gauntlet, eic.]:
1700 , & débattre, Patrice FRAYSSE, 32, av. Philadelp
Gorde, 65200 Bagnéres-de-Bigorre. Tél.: 82.95.53.65.

Vends CPC 128 couleur + nba jeux + 2joysticks lavec dou-
bleur} + lacteur de K7 {avec cordon) + discology. Tris bon
&tat, prix & débattre. Laurant ADATTO, 11, rue Beron,
75017 Paris. Tél.: 42.63.88.06.

Vends Amstrad CPC 6128 couleur (sous garantie) + joys-
tick + logiciel : 4 200 F, & débattre. Vends Oric/ Atmos 48K
+ 11 logiciels : 700 F, & débattra. Julien BOUCART, 21, ne
Leverrier, 75006 Paris. Tél.: 43.26.45.58.

Vends Amstrad CPC 464 couleur + 30 cassettes + revues.
Prix: Z600F. JOUART, 3,impasse du Parcheminier,
75500 Chelles. Tél.: 64.28.34.33 (4 partir de 18 h).

Vends Amstrad 464 mono + nbx jeux + joy. Konix: 2000F,
3 débatre. Marc SELLAM, 5 rue Marx-Dormoy,
75018 Paris. Tl : 42.06.70.54,

Vends Amstrad 6128, écran coulsur + lecteur disg. 5 1/4 1

+ nbxjeux + boite de rangement + livres, trés bon &tat.
Valeur ; 7500 F. Prix: 4000F. Franck SARFATI, 45, ue
de Trévise, 75009 Paris, Tél.: 45.23.36.80.

Vends Amstrad CPC 6128 couleur début 87, sous garantis
+ joystick + nbx jeux (les musts| + un Spectrum ZX 4
+ nibt jeux. Le tout : 5500 F, & débattre. Fabien LEDUC,
9,rue da Nesle, 75006 Paris. Tél.: 43.29.48.02.

Vends CPC 6128 couleur + 32 disg. + joystick + [ivres:
3700F + Vectrex: B00F. Eric LENZI, 1,rue Novac,
82200 Moissac. Tél : 63.04.37.28.

Vends CPC 484 + DD1 + AMSD+ + Multiface 2 + Light
Pen + écran monachrome + Pro 500 + JY 2 + Clukk
Shot9 + 14 disq. 2" + nbx disg. 5 1/4: 4000F, Vincant
POISSON, 58, allse Bellevue, 93230 Romainville, Tél:

. 48.45.92.03.

Vends pour Amstrad drive 5 1/4 avec nbx logiciels ave
ces + adaptateur Péritel : 2000 F, & débattre. Daniel [ EME
MIEUX, 210, parc Les Amandiers, 13170 La Gavotte. Tél:
91.96.25.37 (apriis 19 hl.

Vends Amstrad CPC 6128 couleur + imprimante DMP 2000
+ reyues + trés nbx jeux et utilitaires + joystick. Le tout:
480F, & débattre, Régis BRYMAN, 28, quai da la Loir,
76019 Paris. Tél. : 42.03.61.34.

Vends 464 + 512 Ko + souris + lect, 3" et5" 1/4 = jor¥
tick + table graphique + crayon optique + scanner +
madem + log. {graph., gestion, jewx) : 4500F. Franci
CATTEAU, 10,av. Soyur,mﬂhMTﬁ:M.M
{répondeur).

Affaire | Pour le prix d’un 464 mano {1990 1, vends 4
couleur état neuf + 42 K7 de jeux et utilitaires + manu®
+ revues. Fabrice ALLAND, 8,rue du bois
78910 Orgerus. Tél.: 34.87.28.41.

Vends CPCB128 couleur + manuel , achat No&l 86 ©
synthésiteur vocal + nbx jaux dont Barbarian Mercena:
et excallent état ; 5 000 F. Dominique BERTRAND, 1,1
Francis-Picabia, 94000 Créteil. Tél.: 43.98.02.68,

Amstrad : vends lect. K7 + 15jeux K7 + 4jeux disa. L=
tout: 950F. Phillppe PORTENEUVE, 35, rue Faffel
75016 Paris, Tél.: 45.27.84.23.

JUSQU'A NOEL PROFTEZ D'UNE AN
D'ADHESION GRATUITE*. 5

ENVIE DE NOUVELLES DECOUVERTE
ENVOYEZ VOS ANCIENS LOGK:JELSSE'T' I
ECHANGEZ-LES CONTRE DE NOUVEAUX l
JEUX AVEC LE 1”7 CENTRE FRANCAIS
DECHANGE DU LOGICIEL DE JEUX. |c>
RENVOYEZ VITE LE COUPON CLJOINT. Ig

* POUR TOUTE COMMANDE OU ECHANGE DE 2 LOGICIELS OU PLUS.

votre documentation sur le centre

d'échange BOOMERANG
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PRENOM
ADRESSE.
CODE POSTAL

VILLE .

Matériel utilisé:  AMSTRAD CPC [
COMMODORE 64 [] ATARI ST [

BOOMERANG B.P. 585 74054 ANNECY CEDEX

Je souhaite recevoir

GAQ ANINECY
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Vends Amstrad 6128 couleur + imprimants DMP 2000 +
45kg de papier + 30disq. + 1joystick. Prix: 5200 F. Law-
rent DUPONT, 80 bis, ue FMY,QHWW
Tél: 64.96.94.39,

Vends Amstrad CPC 464 mono + Péritel + joysticks +
Fvres + 2 logiciels + 11 jeux bon état. Valeur 6760 F, vendu
2000F. Eric STEIER, 34, rue Mortinat, 82600 Asnidres.
Tél: 47.80.01,69.

Vends Amstrad CPC 464 monochrome + 70jeux + manette
de jeus, bon état, Prix: 2000F. Ofivier LOUVEAL), B, aliée
de 'Armorique, 78310 Maurepas. Tél.: 30.50.16.71.
Vends Amstrad 1512 SD mono + imprimante 3000 peu
servi. Prix: 7000 F + Apricot F1 couleur + Textor. Prix:
2000F. Philippe LENDORMY, 43,bd Polangis,
94340 Joinville-le-Pont.

Urgent ! vends CPC 464 (mono) + Quickshot 9:1750F (2
débattre). Vends logiciels (Slap Fight, Barbarian, Arkanold,

Vends Apple 2 C 1 méga octets + joystick + souris + sac
4 2¢lacteur + 2 écrans (1 vert, 1 couleur) + nbrx softs
avec docs: 7000 F. Guy HOC, 1, passage de la Mairie,
93310, Lo-Pré-St-Gervals, Tél : 48.46.51.56.

Vends Apple 2C + moniteur mono + lecteur disq. + souris
+ joystick + cordon péritel + nbrx jeux et utilitaires +
doc. Le tout c6dé 6500 F. Stiphanie BARBIER, impassa
Mirabelle, 63110 Sainte-Foyes-Lyon. TéL - 78.51.41,69.

Vends Apple 2 C, souris, joystick, drive externe + nbrx pro-
grammes, avec notices livres, revues, boites de rangement,
valeur: 14000 F, sacrifié : 4990 F. Sébastien CAILLET,
12, rus de Billancourt, 82100 Boulogne. T6L: 48.05.34.51.
Vends comp. Apphe 2E : clavier avec pavé Nun et TCH FCT
+ 2 drives + joystick + carte HGR et80 col : 600 F + moni-
teur monochrome : 850 F + jeux + péritel, etc. Emmanuel
ROBERT, 25, rue André-Bollier, 34100 St-Maur. Tél.:
42834052

Vends compatible Apple 2 + 1lecteur de disk, moniteur

Sky Fox, Hyper Sport, Xarg, Light Forcal : 50 F. Stéph
LAGANNE, route de I'Etang Limeyra, 24210 Thenon.
TéL : 53.04.44.81 lapris 18 hl.

Vands CPC 6128 couleur + jouystick + 20 disquettes +
30 jaux origi + garantie + magazi livres inform.
Cédé pour 3500 F (4 débattre]. TéL: 47.88.43.57.

APPLE
Vends Apple IIE, 128K + 2 monit., + 3 privés (5'1/4 et
2'1/1) + image Writer1 + graphiscop2 + cartes: Eve,
780, paraliéle, contréleurs + nbrx logs (jeux et utilitaires)
+ manuels. Prix: 9000 F. Cyril BOURDON, E, allée des
Lauriors, 94420 Le Plessis-Trémise, Tél: 45.94.13.41
{entre 19h 8t 21 h).

Vends Apple 2E, moniteur, duodisque, carte 80C, carte
DEC G COK, imprimante marguerites, joystick, nbrx logi-
ciels jeux et utilitaire 3000 F. Alain DEGOVE, rue St-Meur,
75011 Paris. Tél.; 43.55.76.66.

Venids Apple Maclntosh 128 K possibilité extension état neuf
+ nbrx logiciels + imprimants image Witer + lecteur sup-
plémentaire 17000 F. Harry HAIK, 285, rus da Vaugirard,
75015 Paris. Tél.: 48.4224.22,

Vends Apple IIC, état neuf + moniteur IIC + support +
joystick + souris + sac de transport + lvres + docs +
jeux extras + prisa péritel. prix: 5000 F. David PERELLE,
8, rue de Varize, 76016 Paris. Tél.: 47.43.11.74,

Vends Appla 2C trés bon état + 3 joysticks + trés nbrx
logiciels + boltiers + lives + docs + emb. + divers.
4900 F 2 déb. Fabrice PAGE, 5, sents da Ia Brenns, 78310
Maurepas. Tél: 30.51,53.58 (da 20 & 22h).

Vends Apple2 + B4K + drive + mon. + joystick + paddie
+ livres + nbrx prog. Cherche contact pour échange jeux.
Util, Docs. Frank NEEL, 8, rue da Touraina, 76290 Mon-
tivilliers. TéL : 35.30.23.81,

Vands pour Apple Il Spy vs Spy et Exirasie avec natice. Le
tout 200 F + échange Hawai, King's Quest, F15 Strike Eag-
gle et nbrx autre logiciels. Emmanuel LAINE, 28, rue
o Alembert, 32190 Maudon. Tél.: 46.34.04.39,

-Vends Jeux Appla |l, & bad prix: Night Mission, Mandra-
gore, Pitsap i, Archon I, Dambuster, Karateks, Cyrus, Epis-
tole... Eric NELC, 56, rua du Jura, 78310 Maurepas. TéL:
30.62.85.65.

Vends Apple lIE, 2 lecteurs de disquettes, monitaur cou-
leur, souris, joystick, nbrx logiciels, libres. Prix: 4000 F. Pas-
cal GUILLOCHEAU, 8,rue Nicolas-Lancret, 17000 La
Rochelle. Tél.: 46.42.57.21.

Vends Applell + moniteur + 2 drives + imprimante Epsan
+ nhrx disks + 4 boites de rangement avec docs, etc.
8000 F. TaL: 87.87.43.23.

Trés urgent! Vends Applell-C + moniteur monochrame
+ joystick Apple + logiciels (lecteur disquettes incorporé].
Le tout : 6000 F. Thierry FORESTIER, 2, route de Luné-
ville, 54300 Bonviller.

M.LI.D.

MICRO INFORMATIQUE ET DERIVES

MAINTENANCE
* MICRO INFORMATIQUE
SINCLAIR THOMSON
AMSTRAD COMMODORE
EXELVISION YAMAHA
* RADIO HIFI

TEL : 33.51.83.95.
4,Place du Pussoir Fidéle
50800 VILLEDIEU
Ouvert tous les jours

204

monachrome vert, Paddle, nbrx jeux (Boulder Dash | et I,
Lode Runner| gt Il, Bruce Lee...}. Le tout: 3700F. Ték:
60.03..05.60 {aprds 18h1.

Vends Apple 2E + 2 drives + clavier type IEM + moni-
tgur mono. + 9 cartes + doc. Révisé par un ingénieur de
Appls, Prix: 8000F (A déb.). Mafid HACHEMI, 1, rue
Piame-Joly, 95340 Persan. TéL : 34.70.94.73 (aprds 20 h).

Vends Apple2 C + moniteur + stand + souris + joystick
+ lecteur Ext + imprimante scribe + nbx softs + docs
+ livres. Le tout: 6500 F. Ték: 21.54.27.73.

Vends Apple2 C + monitsur Il C + souris + sac de trans-
port + joystick + nbincjeux + boite de rangement + prise
péritel, t.b.é, sous garantie. 5000 F. Antoina D'ANJOU,
§,rue it, 76000 Roven. Tél: 35.71.24.60
{antre 18 et 20h).

Vends Apple 2 Microway + 1 drive + 1joy. + 1 cart. coul.
péritel. + 80disks (jx. ut.) + nombreuses docs et fiwres,
Prix: 3000 F ( déb.) TéL: 30.43.18.38.

Urgent. Vends Apple || C + moniteur + souris + joy. +
doc, + livres + nbin progs. + boftes de rangement. Excal-
lent état: 3000F. Cad SANCHEZ, 13, me Camille-St-
Saens, 55500 Gonessa. Tél.: 34.53.94.96.

Vends Apple 2, carte 128K, carte couleur + drive + moni-
teur monochrome + joystick + nbrx jeux utilitaires + doc
et 3livres : 3500 F. Bruno FABRE, 21, chemin de I'Ariel,
78430 Louveviennes. Tél : 30.82.74.30 e solr vers 20 hl.

Vands Apple IIE, 128 + 2 monit. + 3 drives (5 1/4et3'1/2)
+ image Writer 1 + Graphiscop2 + cartes (Eve, 280, paral-
féle, contrdeurs) + nbrc logs (jeux et utiiitaires] + manuals.
Prix : 9000 F. Cyrd BOURDON, 5, allée des Louriers, 34420
Le-Plessis Trévisa. TéL : 45.94.13.41 lentre 18 h et 21).
Vends Apple 2C + mono. + image Writer 1 + 2*lect. +
joystick + Appleworks (original + docl + nbn prgs +
nombreuse doc. ; 7000 F. Eric CARTON. TéL: 80.6549.12,
poste 2511, 20.53.89.04 (W.E).

Vends Apple 2E, Duodisk (carte heuvel, 80 col, 128K, mon,
coul. Taxan V2 (6500 F, NF en B5], Stick. nbr: logiciels dont
tras récents, avec docs, t.L.b.6. : 7000 F. Eric CHOQUET,
2, rue Bourgat, 80500 Montdidier, TéL: 22.37.08.32.

Vends Apple IIE 128K + 2 drives, Imp. couleur, scribe .
super série, Chat mauve, Modem Novation + 2joyst, sou-
ris, nbrx log. et docs. Valeur: + de 22000 F, sacrifié :
10000 F Philippe FOISSY, 9, rue Normande, 91160 Bak-
lainvilliers. TSL: 64.48.81.21.

ATARI
Vends pour Atari B0D XL disq. jeux et bouquin astuces. Bas
prix. Cherche contacts ST 520. Jean GHOMRI 4, rue Guy
Guillotaau, appt. 6, 79000 Niort. Tél.: 49.24.68.11.

Verids Atari 800 XL avec lecteur disg. + nomb. log. (ges-
tion}: 2200 F. Vends aussi log. Atari en K7, 01 SK: 80F
et K7 Thomson : 40F. TéL: 46.4278.62.

Vends Atari 130 XE + drives 1080 + joys. t. log. (30 dont
Ultima, Gauntlet} + adaptateur peritel Pal + Atari artist
+ divers périph. : 3 700 F. Cyril MORCETTE, 10, rue Dan-
ton, 75008 Paris. Tél.: 43.54.68.63.

Vends pour Atari XL disq. de jew & 50 F Funité (20], 10 disg.
vierges 4 50F et 2 cass, d'initiation & prog. + 1 disq. de
gest. G00F. Ofivier, 75014 Paris. Tél.: 45.39.66.03.
Vends 520 STF Monte 1 mega + maniteur monochrome
+ lecteur 720 K Cumana + livres et disq. Poss. de vente
séparée. Didier COTIN, 8, rua Verlaine, 76280 St Martin
du Manoir. TéL: 35.55.51.34.

Vends Atari 800 XL + peritel + log. + joys. + cartouche
Pengo. prix & débattre: 3000F + lecteur de disq. 1050 avec
nomb. disq. Nicolas COMBROUZE, 25, avenue de la
République, 75011 Paris.

Vends Atari 130 XE + magnéto + nomb. jeux 1000 F. Lot
de nbx disg. Atari 800 : 1000 F. 30 disq. 5P1/4 neufs DFDD:
150 F. Jacky LE CALVEZ, appt. U11 Kervhel, 22300 Lan-
nion. Tél.; 96.48.35.00.

Vends pour Atari XL/XE K7 (Last VB, Spelfbound, Beta,
Lyrae, Space Shuttle]. Les 4: 150F + disq. Solo Flight
130F. Echanges éventuels. Gilles MEERT, 3640, rue de
Romainville, 75019 Paris. Tél.: 42.09.67.51.

Vends un 800 XL et un 520 STF + nomb. softs & un prix
intéressant. J-F. TEIGNY, 4, place de la Sapinkbre, 34470
Boissy-St-Léger.

Vends Atari ST (Bob Winner, Gauntlet, etc.). Entre 75 et
200F + cassettes pour Commodore 64 entre 75 et S0F.
Antoina PAULMIER, 27, rue Blomet, 75015 Paris, TéL:
45.67.36.24.

Vends pour 800 XL, K7 orignales avec notice 30 F {Pole post-
tion, Spy Hunter) 8t 50 F (Gauntiet, Spindizzyl. Total 31 K7,
e tout 1000 F, Stéphana SEHIER, B.P. 74, 44503 La Baule
Codex. TéL: 40.60.09.67.

Vends Atari 520 STF + souris + écran monachrome +
3 logiciels tris bon état. Pascale BRUXELLES, 48, rue Lar-
not, 95410 Groslay, TéL: 48.24,48.21

Vends Atari 800 XL + lect. K7 1010 + imp. 1020 +
2joysticks + 20 jeux + logiciels (logo, mMusic composer...).
Le tout en thé: 2990 F. Sébastien NOURTIER, 31, e
Saint-Gilles, 80100 Abbeville, Tél.: 22.24.81.44.

\'ondspmrﬁZOdeeﬁMenAetBamfmbuot:imF.
Capacité 720 kilos. Vends jeux 520-800 XL, magnéto 1010,
40 jeux: 1300F, & débattra. Jacky. TéL: 48.49.8641.

Vends Atari 800 XL + drive 1050 + imp. 1020 + nbx logi-
ciels disq. Le tout trés bon état. Prix: 3000F. Sylvain
SCHMIDT, §8,av, Jean-Jaurds, 93310 Le Prd-Saint-
Gervais. Tél.: 48.43.22.83,

Vends Atari 800 XL + lect. de disq. + magnéto + joys-
fick + 15 joux + 3 cassattes Basic + livres. Bon état. Le
tout : 3500 F. Jean-Marc LAUBY, 55, rue da

78570 Andrésy. Tél.: 39.74.79.17.

Vends Atari 800 XL + lecteur da disquattes + lact. K7 +
nbx logiciels + livres + joystick. Prix d'achat : 7000 F laissé
3 3000F. Thierry LASSERRE, 3,rue de Charemont,
77280 Othis Bauprés. Tél.: 60.03.12.04 (aprds 19 hl.

Vends moniteur couleur Atari SC 1224 (2000 F, 20-3-87),
recherche moniteur Atari monochrome SM 125 (possibilite
d'échange). Honri SALAS, 20,rue MarceHe-Pogamp,
83240 Stains. Tél.: 48.21.13.42.

Vends Atari 2600 VCS Hadaptateor + 5 jeux + 1]oystick,
e tout ;1400 F. Cherche contact pour ST (Tonic Tile]. Vends
meublz ordinateurs: G00F. Yael COLAS, 49, routs de
Kemé, 56170 Quiberon. Tél.: 97.50.00.56.

Vends Atari 520 ST + K7 + 2 livres: 3500 F ou un CBS
colecovision avec nombreuses K7 :2500F + la K7 turbo
avec volant et accélérateur : 350F. Philipps ANDRIEL,
54, rue d'Assas, 75006 Paris. Tél: 45.48.26.14,

Vends softs originaux pour Atari ST (Barbarian, Altamate
Reality, Karate Kid Part 2): 180F pidce. Yann BRIARD,
154, avenus du Général-Leclerc, 52340 Bourg-ia-Reine.
Tél: 46.58.87.41 (avant 18 hl.

Vends Atari 130 XE + drive 1080 + tablette tactile +
2joysticks + 15 logiciels. Le tout: 2800 F. Philippa BER-
TEAU, 44, rue Cluseret, 92150 Suresnes. Tél : 45.06.68.20.

Atari ST vends imprimante SMM 804 + prolongateurs joys-
tick + quelques prog. jeux aniginaux. JF. TEIGNY, 4, place
de la Sapinlbre, 34470 Boissy-Saint-Léger.

Atarians | Les meilleurs logiciels pour votre 800 XL (Pirates
of Barbary Coast, Bot and Wrestle, Akanis Ula, etc.| Nicolas
DIARD, rue Gambetta, 51160 Bouzy. Tél.: 26.57.00.48.

Vends Atari 2600VCS + joystick + 4 jeux. Prix : 600 F, Fran-
goksa MONTELY, rus du Foyer, 18270 Donzenac. Tél.:
59.85.69.73.

Vends Atari 1040 STFM + imprimante SMM 804 + nom-
breuses disquettes + boites de rangement. Stéphane
CAMAIL, 3, rue du Pont-Colbert, Esc. |, 76000 Versaiies.
Vends et échange logiciels pour Atari ST {Gauntlet, Barbarian,
etc.] Eric GOSSET, 19, rue du Général-Foy, 02140 Vervins

K7 Atari 2600 ; Decathlon (200 F), Star Gate (150 F), Milli-
pede et Hero (100 F chacunel, Pola Position, Battle Zone
[70F chaque. Didier LACOFFE, 31, rue des Morillons,
78500 Sartrouville, Tél.: 39.13.89.52.

\fends Atari 520 STF + joystick + 20 jeux originaux {Road

Runner, Indiana Janes, Arkanaid, Barbarian, Gauntiet, Tnt, -

ete.). Le tout: 3200F. Lawent DUTEL, 28,rue du
Maréchal-Fayolle, 13004 Marsoillo. TéL.: 91.34.53.95.

Vends Atari 800 XL + lecteur K7 + 29 jeux + 2 manettes
4 initigtion Basic + 41 fivres : 1000 F, vente séparée pos-
sible. Jéebme BARNECHE, 410, rue Jules-Guesda, 53650,
Villeneuve d"Asq. Tél.: 20.91.81.80.

Vends 800 XL + drive 1050 + tablette tactile + trés nom-
breux jeux dont Free, Leader Board; Karateka, etc. Prix a
débattre. Stéphane VOGEL, 1,av. i

93700 Drancy. Tél.: 48.30.65.02.

Vends ou échange jeux sur 800 XL, 130 XL. Ofivier CLE-
MENTI, 160, bd de fa Blancarde, 13004 Marsoille. Tél:
91.34.14.42 lentre 12h et 13h 30)

Pour Atari XL/XE Warhawk + Turbo Basic XL +
Dag. :100 F. Vends Pawn + Dandy 2 + Screaming Wings
(=1942 | pour 100 F. Vends utilitaires puissants. Mathieu
FENOUILLET-HANGAU, 32, Grandfue, 30880
largues-e-Montueux. TéL: 88.35.39,18. i

Vends Atari BOOXL + 1050 + 1029 + nbx programmes
+ Tivres + joystick + ruban neuf. Le taut saceifié 3 3500 F.
Jean-Frangois SERRURE, 76,rue da la Chapelle,
59190 Hazebrouck. Tél: 28.41.47.61.

Vends Atari 130 XE + drive 1080 + cartouches + nbx jeux
sur K7. Etat neuf dans emballage d'origine. Didier SALVY,
17, rue Henri-Dunant, 12000 Rodez. TéL : 85.42.54.02

Vends Atari 130 XE + lecteur 1010 + drive 1050 + nox
logiciels dont Leader Board + 2boites de rangement. Prix
(4 débattre) : 4500 F. Valérie DEPLACE, « Les Barric
des s, C.D. 119, 78650 Beynes. TélL: 34.89.09.88.

Atari 800 XL + moniteur + lecteurs de disquettes et cas-
sattes + tablette tactile + jeux en cassette, disq., cartou-
che + manette, Prix 2 débattre, David LEWIN, 2, av. du
Clos-Vimont, 77330 Lesigny. TéL : 60.02.38.58 (apris 20 hi.

Vends Atari B00XL + lecteur disg. + lecteur K7 + joys-
tick + jeux + livres Basic + adapteur Péritel + cadeau,
Trés bon état. Prix: 2 200 F. Nicolas VANDENBULCHE,
70, allée du Haut, 95670 Marcy-la-Ville. Tél.: 34.72.65.28,

Vends Atari B00XL + 1080 + joystick + jeux (Paun,
Gauntlet, Arkanaid, Leader Board, 1942, BKX, Green Berst,
ste.) + lvres, en trés bon état pour... 2000F | Laurent
TOURNADE, 53, av. de Verdun, 12200 Villafranche-ds-
Rouergue.

Vends Atari 1040 STF 6 mois [comme neuf) + jeux 6000F
+ monitaur mone. Vends jeux STF & trés bas prix, Henri
CARTHONNET, 132 rua des Chanelles, 63100 Clermont-
Ferrand. Tél; 73.37.28.33.

Vends Atari 520 STF avec nbx prgs (Barbarian, Publishing,
ste.), livres: 3700F (le tout sous garantie). Mon. Taxan
(pour Atari, Apple, IBM): 2 600 F. Samuel RICHER,
17, alléa , 75019 Paris. TéL; 46.07.03.98.

Vends Atari B00XL + drive 1050 + imprimante 1028 +
2 joysticks + nbx jeux + documentation. Prix: 3600F.
mmtmwmmmm'lq.
Mazarin. Tél.: 68,34.58.00.

Atari 520 5TF + moniteur couleur Data Grade + impri-
mants SMM B804 + Joysticks + nbx logiciels état nauf,
garantie, L'ensemble : 6000 F. Claudie ALBA, 12, rue dus
Acacias, La Ville-Glé, 22960 Pladran. Tél: 96.42.20.17.

Vends Atari B0O XL, trés peu servi + lecteur de cassattes
+ livre Basic + diverses revues, Pokey, etc. Le tout : BI0F
{3 débattre). Michel JOURDAN, Ls Bourg Boucey,
50170 Pontorson. TéL : 33.60.25.12.

Vends 520 STF gonflé & 1040, lecteur ext. (garantie 07.83|
+ Freeboot + nbx logiciels jeux et utilitaires trés récents
(40 disg.). Le tout: 5500F (valeur 8500F). Cathering
WONG, 4, cours des Roches, 77186 NoisielMarn:-lz
Vallbe. Tél.: 60.17.49.78 laprés 17 hl.

COMMODORE

Vs Amiga 500 + ext. MEM 1 Mega + moniteur couleur
+ 100 disquettes dont D. Paint 2, Temorpods, Flight Simu-
lator 2... Prix: 6500 F. Jean-Pierre BEDOS, 45, avenua
du Parc, 60330 LagnyJe-Sec. Tél.: 44.60.58.34

Urgent Amiga 1000 + 1081 + Deluxe Paint 2 + De'uxe
Music + livres |sous garantie]. Prix : 5390 F. Jean-Phifippe
BURGOS, 70, rue du Dessous-des-Berges, 76013 Paris.
Tél.: 45.83.34.73 (A partir de 20 h).

Vends C 64 Secam + 2 drives 1541 + lecteur de K7 +

. Freezs Machine + Fast Load + Final Cartridge + sours

+ imprimante Citizen 560 + joystick + 10 livres + nbx
disquettes (jaux et utilitaires) + boites de rang. Le tout:
S000F. Rég. : Paris. Jacques CHEKOUN, 6, rua des e
sisrs, 77170 Brie-Comte-Robert. T6L : 64.05.15.06 (eprls
19h

Vends C 128 + 1571 + mon, couleur + lact. K7 + interf
+ 80)/BO col. + livres + joysticks + revues + tous Supe
News : 6500 F. Didier VERON, 57, rue av, de i
ras, 34420 La Plossis-Trivise, Tél: 45.94.19.97.

Vends CB4 + péritel + lect. K7 + disg. 1541 + nbx prgs
dont News (California Games, Mystery of Nyle) + Freaz
Frame MK3 + Gama Killer + 1 joystick :3500 F. Frédéni:
CORLOU, 68, rue de Lanveur56100 Lorient
Tél:97.37.3153.

Vends C 84 + lecteur de disquette 1541 et cassetle ©
2joyst. + nbs jeux + livres adaptateur Péritel. Prixc: 2500F
Emmanuel CADIEU, 33, rue de I Cote-Saint-Louls, 5234
Garches. Tél.: 47.01.12.14 (& partir de 18 h).

Vends C64 + 1641 + moniteur + Interface Midi + Sco
retrack + joyst. + cartouche + 20 disg. + livres: 6 500F.

Richard PEIX, 7, rue Pierre-Fresnay, 87410 Ls Palaisar | e

Vienne. Tél.: 55.35.23.44.

Vends C B4 + 1541 + 1531 + nbx disq. et K7 (jeux| +
2 joyst. + Péritel + manuel + Freeze Frame 3. Thé. Prix!
3000 F. Marc EDERY, 2, bd Salvador-Allende, 95200 S
colles. Tél: 34.19.42.77.

Vends CBM DX 64 (portable avec moniteur couleur gt di%
intégrés): 5500 F & débattre. Eric MAGADUR, 6, Boule
vard du 25-Ao0t1944, 94120 Fontenay-sous-Boit
Tél.:48.77.95.53.

Vends C 128 + drive INT: 2200 F. Lect. K7: 200F + Fasl
Load : 200 F + synthe vocal : 350°F 4 joysticks et logicie,
& débattre. Jean-Michal ESCURAT, 16, rue des Vign®
rons, 84300 Vincannes. TaL: 43.98.12.64.

Vends C 128 Péritel + 1571 sous garantie + MPS 803 +
1631 + TV coul. + docs + nbx jeux: Gunship, Word

Games. Le tout sabordé 2 8000 F | Pierre-André THUAU

19, rua da Cronstadt, 83140 Bondy. Tél: 43.4850..

Vends Super C 128 + 1541 + 1530 + interface + 3 manet L

tes + nbx logiciels, t.b.&. at peu servi, Prix: BO00F & s

Georges KITABDJIAN, 170, routs de Bellet, 06200 Nic I

Tél.: 93.44.37.75.

| L.SPACE M ICRO..

DEPARTEMENT GRAND PUBLIC : 243 BV VOLTAIRE - METRO NATION - TEL : 40242996

DIVISION GRAND PUBLIC : 243 BVD. VOLTAIRE 75011 PARIS - TEL : 40242996

CREDIT CREG - CARTE BLEUE - PRIX SPECIAUX ETUDIANTS ET C.ENTREPRISE
DEMONSTRATIONS DU MARDI AU SAMEDI 10 h - 12h30/13h30 -19h
DISTRIBUTEUR AGREE ATARI * COMMODORE AMIGA - SAV SUR PLACE

ATARI AMIGA

520 STF (A vec 20 logiciels) 2990 F AMIGA 5
00

fg%&ggg PROMO 5400 F AMIGA 500 COULEUR 7450 F
o STEM 5990 F EXTENSION MEMOIRE 1095 P

C 7400 F MONITEUR COULEUR 2050 F
DISQUE DUR S5H205 20 MEGA + 4990 F LECTEUR EXTERNE
MONITEUR MONO 5M125 1490 F
MONITEUR COUL. SC1224 2990 F PC 1 (compatible 1 lec.) 5750 F
IMPRIMANTE STAR NL10O 2990 F PC10 (2 lecteurs) 7450 F
IMPRIMANTE EBPSON LX800 3400 F PC 1 COULEUR 7250 F
IMPRIMANTE OKI20 COULEUR 34b0 F PC 10 COULEUR 8990 F
DIGITALISEUR REALTISER 1750 F :
ST REPLA Y 800 F BARBARIAN 249 F

BARD TALES 375 F

BARBARIAN o CHESSMA STER 345F
TERRORPODS e FLIGHT SIMULATOR 450 F
LARRY LIZARD 250 F DEFENDER OF CROWN 349F
MANOIR MORTEVIEILLE 250 F FAYRY TALES J49F
MARCHE A L'OMBRE 195 F KING QUEST J45F
RING OF ZIELFING 350 F SYNBAD J69 F
BALANCE OF POWER 390 F PAWN 240F
FLIGHT SIMULA TOR 450 F DE LUXE PAINT 1090 F
SENTINELL il DELUXE VIDEO 990 F
EAGLE NEST 250 F
TNT S0P LOGITHEQUE PERMANENTE
PROHIBITION 220 F
DEGAS ELITE
FILM DIRECTOR gggg SE (E A
FIRST WORD PLUS 990 F LA CONSOLE DE NOEL

FLEET STREET EDITCR LIVRE AVEC MANETTE

ET UN JEU

990 F

200 LOGICIELS EN STOCK ....c.c.ccnnninnas

DIV.PRO.:32 RUE DE MAUBEUGE 75009 PARIS - 42852520

DEMONSTRATION PERMANENTE ET SUR RENDEZ-VOUS DE
S GAMMES MEGA ST ET DE
ESUC;ALI.\?EME AMIGA 2000 - EDITION LASER - SOLUTIONS GESTION ET BUREAUTIQUES
NTREPRISE ET LES PROFESSIONS LIBERALES - APPLICATIONS GRAPHIQUES

.SERVICE VPC : ESPACE MICRO 32 RUE DE MAUBEUGE 75009 PARIS

Je desgire recevoir :

CB: MANDAT: CONTRE REMBOURSEMENT:
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Veends C 64 Pal + drive 1541 + 1530 + Koala pad touch
tablet + 6 livres + nbx disq. + nbxjew + utilitaires. Prix:
3000F. Yann MASSON, 7, rue de Rethondes, bt A,
95100 Argenteuil. Tél.: 39.82.64.46.

Vends C64lecteur K7, 13jeux, adaptateur prise Peritel. Prix:
2600F + poignée de jeux (4 débattre). Patrick AURQUS-
SEAU, 2 clos msimamm:um

Vends C 64 N + moniteur couleur + lecteur 1541 + 38jeux
originaux + adaptateur Peritel. Le tout: 4000 F, Vends jeux
MSX d 50 & 100 F (40) en cartouche et K7.
TREL 116, avenua du Présh

Montreuil. Tél : 48.54.36.24.

Vends C 128D + nbixjeux d'origine (25 + 3 botes de disq.
+ un joystick. Le tout: 2000 F [en bon &tat). Moniteur cou-
leur MR : 2500 F. Nicolas LUU CHI, 182, avenue Rouget:
da'lsle, 94400 Vitry-sur-Seine. Tél.; 46.82.63

Vends Commodore 64 Peritel + lecteur K7 + nbx jeux +
divers. Le tout: 1300F. Christian PIOTON, 10, avenue
d'Evian, 74200 Thonor-es-Bains. Tél.: 50.70.27.27.

Vends C 64 + 1641 + 1530 + Power Cartridge + nbx jeux
en trés bon &tat + Pet. model 4016, Le tout: 4200F {2
déhattre). Christophe DROUIN, 42, rue Didot, 76014 Pasis.
Tél.: 45.43.87.36.

Vends C dore 1281 1541 impri iteur.
Trés ban état, Prix 4 débattre. Sylvie POLVECHE, 71 C, e
Marcol-Thil, 51100 Reims. TéL. : 26.40.51.72 (aprés 18 hl.

Vends Commodare 84 + jeux. Prix: 1000F. Patrick LE
SAINT. 8, rue Lavoisier, 81350 Grigny. Tél : 69.06.94.07.

Vends Commodore 64 + lecteur K7 + 40 jeux (Arkanoid)
+ 1 joystick + livres (langage machine...). Le tout: 2000F.
Vends jeu Vidéopac + jeux. Yan PUJANTE. Quartier du
Jols-Montaren, 30700 Uzbs. Tél.: 66.22.71.64.

Vends C 84 AVB + 1541 + lecteur K7 + imprimante MPS
803 2 Fast Load + programmes et jeus sur disq. + auto-
formation Basic + dics + manettes. Le tout t.0.8.: 4BI0F.
Migusl CHIRADE, 19, rue de la Résidence-des-Clos,
TET00 onoting. Tél : 39.7253.34.

Venids ou échange News sur C 64 en disq, : Defender, Mario
Bross, Metrocross, Pirates, California Game, Soccer 4, Bar-
barian, Wonider Boy, etc. Michel GALLIKER, Case Pos-
tale 31, 1211 Genéve 28, Sulsse. Tél.: 022.97.0252.

Vends C 64 + drive 1541 + nbx jeux sur disg. + utifitaires
|géos...| + livres + joystick Quickshot 4 + emballage d'ori-
gine. Le tout : 2700 F. Christian DUPIS, 12, allée des Mai-
ves, 75020 Paris. TéL: 43.73.97.39.

Vends C 64 + moniteur coul. + 1541 + Voice Mast +
nibx News + joyst. + livre + 1530. Prix : 3600 F. Possibi-
ité vantz séparée, Brahim KOUATI, 29, rue Colbert, 52700
Colombe. Tél.: 47.86.12.29.

PIN-
83100

Vends C 128 D (1571 int.) + Peritel + nbx jeux et utilitai-
res dont News |California Games, Guild of T, Pegasus,
Warld C. Leader, Def of Crown...} + 2 joystick + boite
de rangement. Le tout en t.b.é. Prix: 4500 F [a débattre).
Jean-Louis JACQUEL, 15, rue Marcel-Bailly, 51300 Vitry-
le-Francots, Tél.: 26.74.02.63.

Vends C 128 + 1571 + 1530 + céble Peritsl + Power Car-
tridge, nbx jeux et livres, Le touten t.b.é. : 5000 F {4 débat-
tre]. Gilles BORTOT, 29 rue Caponiére, 14000 Caen. TéL:
31.8547.23.

Vends C 64 Secam + drive 1541 + lecteur K7 + nbx disq.
+ cart, Fastload + docs. Le tout t.b.é. : 3000 F. Philippe
DEPRUGNEY, 20, rue du Dompine-du-Chéteau, 64230
Lescar. Tél.: 59.81.20.68.

Vends C 64 Peritel + 1541 + 1530 + logiciels + Tool 64
{eart.) + docs. Prix : 3000 F. Philippe VIRUEGA, 95, quai
de la Pie, 54100 Sai Thl.: 48.89.67.10.

Vends pour C 64 routines de micro serveur + céble Minitel
(84 + détection sannerie + prog. et doc. Le tout: 200 F.
Raphasl AZZEDINE, 3, avenue des Portes-de-Lyon. 83360
StSymphorian-d'Ozon. Tél : 78.02.06.89,

Vends C 128 + 1541 + 1530 + moniteur couleur orienta-
ble [trés bonne qualitéd) + Konix + Quickshot 2 + disq.
remplis + boites de rangements. Prix: 5070 F. Patrick
SABATIER, 100 bis, rue des Sablons, 78750 Mared-Marly.
Tél: 39.58.26.11.

Vends Commadore 128 + lecteur da disg. 1541 + moni-
teur 40 et B0 col + magnéto + jeux onginaux |+ 100 disq.],
nbx logiciels CP/M. Prix : 3500 F. Loic TOURNEDOUET,
42, rue d'Emery, 77340 Pontault-Combault. Tél:
60.29.96.32.

Vends C 64 + Pal/Peritel + 1530 + 1541 + nbx logiciels
&t fivres état neuf]. Le tout : 3000 F ou séparément. Siou
VONKORAD, 23, rue Paul 93600 Aulnay
Bots. Tél.: 48.79.13.95.

Vends 40 K7 originales pour C 64 entre 20 et 50 F [Silent
Sery, Gauntlet Galvan, Uridium, Cauldron I, Dragon's Lair,
Scalextric, Rambo, Xevious. SIMON. Tél.: 60.11.75.11.

Vends moniteur couleur Commodore 1801 + mono. vert
Zenith + programmateur Epron ZX 128, le tout pour C 64,
Prix; & débattre. Thierry LEROY, 63, Fresnay-

45300 Pithiviers. T4l : 38.30.08.85 lapris 20 hl.

Vends C 64 + 1541 + lect, K7 + imprimante MPS 802
+ Peritel + disq. de jeux + mode d'emploi. Le tout en
ban état : 2700 F. Thierry GOT, 75, avenue de Marinville,
84100 Saint-Maur, Tél.: 48.59.93.01.

Vends CB4 + lect, disg. 1541 + lact, K7 4 moniteur couleur
|sous garantie 04/87 + jeux : Def. Crown, Gunship, Revs +,
Pirates, etc. Prix : 4 000 F. Guilaume CLAVAUD, 4, rue S Eau-
bonne, 95230 Soisy-sous-Montmorency. TéL 1 38.64.14.43,

Vends C 84 + lect. K7 + manettes + nbx jeux + fivres
+ Peritel : 1500 F. Ronald ROOS, 8, rue de I'Essai, 75005
Paris. Tél.: 43319452

Vends Commodore 128 aves moniteur couleur 1901 haute
résolution + nbx programmes sur disg, 5.1/4. Le tout en
th.é, : 6000F. Jean-Fangois BUYTAERT, 277, ue d'Epi-
nay, 95360 Montmagny. TéL: 39.83.25.81 lap. 17 hl.

Vends pour C 64 cart. Digital Sound Sampling, t.b.6. +
docum. + adapt. hifi. Prix: 470F (& débattre). Christophe
mmﬁ,mdohcmﬂmmTﬂ:
80.45.21.63.

Vends ou &change jeux sur C 84 (Wonderboy, Pawn 2, etc.].
monochrome + jeux contre moniteur couleur. Lio-
nel. TéL: 90.31.10.27. .

Vends K7 pour C 64 de 60 2 80F, pitce et Amor Battle pour
Intallivizion : 50 F. Stéphane DUBNER, 76018 Paris. Tél :
42.62.11.94 (aprds 18 hk.

Vends K7 originales C 64 : Karatéka, Starship, Androméda,
Cauldron 1, Desert fox, Knight Games ; le lot 200 F ou 50 F
chacuna, Pas de vente par comespondance, Bruno KOZ-
LAREK, 1, rus de Chéteaubriand, 82230 Chétenay-
Malabry. Tél.: 42.50.12.66.

Vends C 84 Peritel + 1541 + Speeddos + 2 joysticks +
nbx logiciels + revues + punch. Le tout: 4000 F {2 débat-
tre), Eric BALAIRE, 59, avenus VictorHuga, 28270
Carhaix. Tl : 98.93.75.07.

Vands C B4 + lect. disg. + lect. K7 + Peritel + 2 manet-
tes + imprim, + 20 jeux disq. + 20 jeux K7 (Pistop 2, Spin-
dizzy, etc.) Le tout en bon état : 2500 F. Urgent. Ludovic
JOLIVET, 43, rue A. Briand, 78420 Carri ine.
Tél: 39.14.70.86.

Vends C 128 + couleur + 1571 + imprimanite (MPS 1000}
+ Pap + Aub + 1631 + Koalopad + Graphiscop + Power
+ Fastload + 3 joysticks + cible + antenne + nbx pro-
grammes + rg: 4500 F. David MEJEAN, 20, rua Emile-
Friol, 26600 Tain{'Ermitage. TéL ; 75.08.62.85,

Vends Commodore 128 + lecteur 1571 + lecteur 1530 +
nbx disg. + 2 caisses de rangement + 10 livres pour:
4000 F. Moniteur 1901 : 2000 F. Amaud SIMON, 4, rue
de Soncourt, 55160 Frasnes-en'Woevre. Tél : 20.87.3331.

Vends CBM 64 + nbx jeux dont nbx imports + joystick
+ lacteur de K7 + 57 revues informatique : 2400 F. Nico-
Ias MEYNET, « Les Hesperides w, bét. C/2, rue du Capt.-
Biazy, 83600 Frejus. Tél.: 94.53.59.81.

THOMSON
Vends TOT/70 + lecteur K7 + ext. musique et jeux
+ joysticks + 12 logiciels + 4 fivres + basic 10... + 3000F.
Frangois BARLOY, 18, rue Voltsire, appt 543, 94400 Vitry-
sur-Saine. T4l : 46.82.13.41 laprits 18 heures).

Vends MO8 Thomson couleur neuf, crayon optique +
manette jeux + 3jeux: 3000F. Bernard CHABRIER,
4, rue du Marschal Joffre, 77410 Claye-Souilly. TéL:
60.26.03.83.

Vends TO7-70 + lect. cassette + manetis + ext. musi-
que et jeux + 5 jsux. Prix 2 débattre, Caroline LEPELTIER,
4, rue Gustave-Doré. TéL: 47.64.97.43 {apris 18 h).

Vands MOG (&tat nauf) + crayon optique + 1 manette +
guide + 1livre de prog. (jeux) + 17 K7 de jeux: 2000F
Alsin LETUPPE, résidenca los Hauts-de-Bissy, campus,
route de Ganges, 34980 .

Vends TOS tb.é. + moniteur couleur + imprimante PR
90-600 + logicisls + souris + ivres : 5000 F. Jossph ULL-
MANN, 8, rue ' Alsace, $2300 Lavallois. TéL: 47302272

Vends TS + moniteur coul. Modem et lecteur de disquet-
tes intégeé, logicials et manuels d'utilisation et Basic 512
+ 2 joysticks. 7800 F [1an). Clauda DANIAL, 17, rue du
Docteur Roux, 77500 Chelles. Tél.: 60.20.76.97.

Vends MO5 t.b.é. + ext. son + 2 man., plus de 30 log.
orig. + livres valeur neuf mat. 3000 F log. 9000 F cédé an
un seul lot indissociable, 4200F. A. LOUPIAS, 7¢
Mareil/Mauldre. Tél.: 30.90.82.26 (aprés 20 h).

Vends TS + (déc. 86) comprenant : Modem, lect. 3'1/2
64K, souris, multiplan, paragraphe, F & D, valise comm.
{fil), divers : 4900 F. Imp, Okim. 20 : 1400F (coul.). Chris-
tine BRUT, Paris. TéL: 43.58.54 50.

A tous les fanatiques de Thomson | Viends drive DD 80-352
double face B40K, neuf: B00F, urgent. Bruno FABRE,
21,chemin de I'Ariel, 78430 Louveciennes. Tél.:
30.82.74,30 (A pertir de 20h)

Vends MO5 + lep. + crayon optique + 2 manettes +
16jeux + livres, Prix: 2000F. Amaud. Tél.: 39.61.32.53
{4 partic de 13 hl.

Vends TO9 complet + revues + + manettes + beau-
coup de jeu. Prix; 6000 F & débattre. Amaud BROUS-
SIN, 47, rua Blangul, 53400 Saint-Ouen. Tél. : 4265.67.12

Vends TOT + ext. 16K + lect. K7 + 2joysticks + manuel
+ 4 cart. + 16 jeux en K7, le tout pour 1200F {valeur :
4800 F). Amaud HUBINET, 14, rue d'Aligre, 75012 Paris,
TéL: 43.45.28.08 (apris 19 hl.

Vends TO7 70 + imprimante SP 1000 TO + 1K7 anglais +
2 jeu planette interdite scrabble + lres, le tout neuf, achetd
1e0404-87, Prix 4 000 F. Rané POURRIERE, les Romanigue-
tas, bét B1, n° 27, 13130 Berred'Etang. TéL: 4274.13.88.

\Vends MOS + lect. K7 + cr. opt. + Ext. jaux + 2 manet
tes: 1000 F. Revues : 100 F - 20 jewx : 100 F pidce et 1500 F
les 20, o0 le tout 2250 F. Guillsume VERNIER, 9, rus du
Four & Chaux, 45370 Cléry-St-André. Tél.: 38.45.77.93
{aprés 19h)

Pour toute insertion, écrivez dans les cases ci-dessous en caractére
J’imprimerie le texte de votre annonce (une lettre par case, une case
pour chaque espacement, avec un maximum de 8 lignes). Les petites
annonces ne peuvent étre domiciliées au journal : vous devez donc
inscrire votre nom, votre adresse ou toutes autres coordonnées per-
mettant de vous contacter directement. Nous sommes dans 'obli-
gation de vous demander une participation forfaitaire aux frais de
65 F pour toutes les catégories de petites annonces. Vous joindrez

donc pour toute annonce un réglement par chéque bancaire & l'ordre
de Tilt ou chéque postal (CCP Paris 18900 19Z.).

L’insertion d’une petite annonce est gratuite pour les abon-
nés, 2 condition qu'ils joignent & leur envoi l'étiquette d’expédition
de leur dernier numéro ou une demande d’abonnements a TILT.
Nous vous rappelons enfin que les annonces sont réservées aux par-
ticuliers et ne peuvent étre utilisées & des fins professionnelles ou

commerciales.
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3 retourner accompagné de votre réglement avant le 5 du mois
précédant la parution & Tilt: 2, rue des ltaliens, 75009 Paris.
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Vends Thomson MOS t.b.é. + lep, + cr. opt. + exten-
sion MO5 + cordon imprimante + de nbrx jBLx sur cas-
settes et sur disquettes + livre: 2990F la tout. Solanga
BOURDON, 26, baulevard d'igny, 81430 lgny. Tél.:
69.41.38,15.

DIVERS

Vends pour Amiga Skyfox 216 F, Flight Simulator 2330 F,
SO 260 F. Instant-Music 250 F. Jean-Michal REBILLARD,
13, rua du Closle-Ville, Sucy-sn-Brie, 94370. Tél
45.90.71.25.

Vends EXL 100 + mono + lecteur de K7 + synthé. vocal
<+ nbx jeux sur cart, + prog. + livres + joys, Valeur 5 000F.
Prix: 3000 F, Thomas CLEMENT, 81, avenue de Tou-
lousa, 31270 Cugaux. Tél.: 61,82.68.31.

Vends ou éch, EXL 100 + Exeldrums + 11log. + 3K7
+ revue Excelement Votre (13-14-15) 900 F ou éch. cont.
mat. Atari ST monit. Ht res, lact. disq., etc.). Robart
VIGEAN, 43, Grand-Rue, Riols, 34220 St-Pons. Tél.:

BTST.180. ;. s 2 interfaces Pérital/ SECAM. Prix &
débattre + lecteur de K7 + nbx jeux. Prixa débattre. Régis
NOEL, 828, bd des Aiguillettes, 54620 Larou. Tél.:
83.28,05.06.

Vends revues Hebdogic. électr. prat. Le haut-parleur Tiit
5T magaz. SVM micro-system, etc. Robert VIGEAN, 43,
Grand-Rue Riols, 34220 St-Pons. Tﬁ_l.: 67.97.11.80.

Amiga : vends création personnelle d'un Slideshow d'ima-
ges amiméss pour la modigue somme de 60 F, disg. com-
pris. JL. GRANDSIRE, 7, rue Saliniére, 24000 Périgusux.

Vends Amiga 1000 512 KO + Sidecar (compatib. PC) + nbx
logiciels, le tout sous garantie. Glinther FLECK, 32, villa
Juanits, av. Jofire, 31800 St-Gaudans. TéL : 61.88.14.04.

Vends Basic 1.0 |cartouche: 200Fl, nbx logiciels TO7
TO7/70-TO8-TO 9 sur disk 5”1/4 ou K7. Eric LEMOINE,
Appt.8, 9bd du 8-Mai 1845, 86200 Loudun. Tél:
43.98.10.81.

Vends conscle Philips vidéopact + G7400 + manettes
+ 2jeux + clavier. Prix : 500 F. Sébastian HENOT, 2 bis,
rua du Maréchal-de-Lattra, 78000 Versailles. TéL:
39.55,17.14.

\ends Adam CBS (avec imprimental + lect. disquette +

consale + Turbo + 6 cartouches + nbx logiciels K7 et disq.

+ docs. 5000F & débattre. Xavier GAREL, 48, rue de
69540 Irigny, TéL: 78.46.33.83.

Vends moniteur Philips: Ambre. Neuf. Téléphoner
le week-end exclusiv, Sébastien VERDIERE, 25, rue
des Trois-Fosses, 45380 La Chapelle St-Mesmin. Tél.:
38.72.26.38.

\ends moniteur monochrome vert Zenith Data System -+
cordons. Le tout : 600 F. Jeux sur Atari XL-XE en disq. uni-
quement. Mathieu FILIGOT, 19, place du GénéralDe-
Gaulle, 62218 Loison. Tél.: 21.78.64.82.

Vends console de jeux Vectrex et boftier de commandes
(manette + 4 boutons) + jeu incorporé + cartouches.
Valeur : 4500 F. Prix ; 1200 F, Stéphan FOLTIER, avenue
du Port «Cavernesn, 33450 Saint-Loubds. Tél:
56.20.42.10 (aprés 18 h30)

Vends Hanimex SDO70 + jeux + manettes + Atari.
2600F + jeux + manettes + transfo, Laurent BAL-
DOUIN, 12, impasse das Charbonniéres, 17130 Monten-
dre, Tél,: 46.48.43.60,

PAYEZ

VOTRE MICRO
JUSQU’A
50 % DU PRIX

Vends moniteur couleur MM14 (Péritel] sous garantie +
ordi, 800XL + lect. K7 + manatte + jeux. Poss. d'achat
séparé. Prix & débat. Thisrry THOMAS, rue de I'Eglise
Pabu, 22200 Guingamp. Tél.: 91.21.03.40.

Vends pour IBM : carte Hercules 600 F, moniteur Hercules
G00F, carte Péritel 200F, té14 couleur Tensal 51cm
PAL/SECAM (tél&-commande IR} 2800 F, Sylvain BIHAN,
8, rue des Glaneuses, 78630 Envermeu. Tél.: 35.85.78.32.

Vends drive ST 354: 900 F, juin B7, t.b.é. pour Atari St.
Vends aussi joysticks Atari CX 24 : 160 F les 2, ainsi que Tilt
nos 19, 21, 22, 25 4 32, Nicolas RAGAIGNE, 15, chemin
de Berzst, 63122 Ceyrat. TéL: 73.61.47.80.

Vends adaptateur tout ordinateur VHF en Péritel, couleurs,
{CGY PHSE0). Prix: 450F port compris. Christopha
RENAUD, 35, La Laurina, Arsac, 33460 Margaux. Tél:
56.68.82.74.

Vends 1541 1500 F, 1 an et demi de garantie, vends moni-
teur 750 F, CBM 128 2300 F avec jeux. Bon état. Anthony
DOINET, 3,allée Jacquard, 95570 Bouffemont. Tél.:
33.81.90.34 (aprés 18 h en semaine).

Vends Olympla OP644 avec imprimante incorporde +
manuel + housse + chargeur imprimante, Etat neuf, pour
400 F. Sylvain ZANDONA, 8, cité M A
vives, 31450 Montgiscard. Tél: 61.81.10.03.

Vends MSX 84K + magnéto. + nbx softs (Knigtmare,
Gaunlet...] + joys + livres, doc, etc., 2000 F & débattre.
Frank JOVIGNOT, 158, rue Tristan-Bamard, 26000 Besan-
gon. Tél: 81.88.12.88.

Vends SYM (254 37) + Tilt (28 244 + HS) + micro VO
+ micro system + 'Ol + jeux et stratégie. lots ou détail,
Prix & débattre sslan état. Cherche Ordi5. Xacier VENNER,
10, rue Jules-Ferry, 34100 Saint-Maur. Tél. : 48.85.96.95.

Vends Canon X07. Prix intéressant. Bertrand CIZEAU,
18, rue Georges-Bizet, 75116 Paris. Tél.: 47.20.16.11,

Vends imprimante MPS 801, sous garantie + cartouche
d'encre neuve pour 750 F. Achite logiciels sur Amiga & prix
raisonnable. Michasl DUQUEMME, 5, rue de la Sablitre,
91300 Massy. TéL : 60.14.22.84,

Vends 15logiciels pour MO 6 dont Prohibition, Arkanoid, Mis-
sionrafale, ete, + 3 didactiquesde50a 100 F pigce. Chantal
MELIOR, 72, b de 'Hopital, 75013 Paris. TéL :45.35.78.37.

Vends anciens numéros [t.b.&.), micros MSX 4, 5, 6, 7:
70F, 0187, Micro System n°68: 15F, 1087 : 15F, spécial
64 + Microdor n? 2: 50 F. Frais PTT compris. Emmanuel
DUPAS, 12, rue Piere-Curie, 91380 Morsang-sur-Orge.
Tél.: 69.04.02.19.

Vends Macintosh SE neuf + disq. 800. Prix 21000 F & débat-
tre. Pascal. TéL: 42.78.80.20.

Vends micro-crdinateur Epson compatible PC 256 K 2 FDD,
moniteur vert, clavier Azerty. Etat neuf, Prix: 4000F.
Sylvain SIAUME, 13, square Albert-Camus, 852390
VillaneuveJa-Garenne. Tél: 34.19.11.95.

Vends pour MO-TO ; Vampire, Pictab, Mandragore, Mono-
poly, Green Berst, Super Tennis, Planéte inconnue, Tha
Way of The Tiger. Atari : Bruce Les. Christrophe PICOT,
15, rus du Prince Impérial, villa Bégona, 64200 Biarritz.
Tél.: 59.24.39.18.

Vends PC 1500 Sharp de poche avec extension RAM 8K
+ imprimante 4 couleurs + livres + mallette transport.
Valeur 4000 F. Vendu 2000 F. Frédéric GUILLER, 41, rue
du Chemin-Vert, 37300 Jouédes-Tours.

Vends clavier 6128 + nbx jeux + magnéto K7 + 2 joys-
tick + Tit de 184 46 + Hebdogiciels 3000 F. Thomas COI
GMARD, LP Bartrand-Duguesclin, 50, rue Piame-Allio,
56400 Auray (Morbihan). TéL : 97.56.29.57.

Vends VIC-ZO + imprimante VIC 1515 + K7 + PAL/Péri-
tal/Secam + 184 noir et blanc + 40 logiciels + 8K + SEx-
pander + eynthé. vocale, ete, Le tout: 2000F. Daniel
ANANIKIAN, 66, rue , 82270 Bols-
Colombes. Tél.: 47.82.48.88,

Vends VEE000 + 2 K7 basic au prix de 300 F. Vands aussi
prog. pour Thomson Amstrad ZX81. 4 Ector: 5F le pro-
gramme, Frédéric TARINI, 1, rue Veriaine, 57130 Ars-sur-
Moselle. Tél.: §7.60.63.69.

Urgent!1 Vends Tilt du n®30 au 45 + 2 ravues. La tout
180 F |1 {12 Fle Titt. Lauront RAYNAL, 42, rue StExupéry,
78360 Montesson. TéL : 30.71.46.26.

Vends Canon X-07 avec 4 notices, 1 cable LEP, prog. et fis-
ting ou échange Canon X-07 contre Sharp 1350 ou 1360
ou EL-9000 ou PC-1500. Jean-Luc SYLVESTRE, 48, rue
Victoire da la Mame, 52014 Chaumont. Tél.: 25.32.03.15.

Vends Canon X-07 12K + tble tragante + cart. graph.
+ accessoires -+ 6livies + nbx fistings. Le tout: 2000 F
{valeur 4500 F). Eric GAUSSIN, 26, avenue du Bois-
Guirnier, 94100 Saint-Maur. Tél. : 48.85.27.25.

Canon X07 + X710 + X730 + X750 + K7 + XM101 + ext.
mém. + manugl trés peu servi. Neuf: T500F. Vendu
1900 F. Jean-Manuel SANCHEZ. TéL : 43.33.22.05 (aprés
22h).

Vends 6128 mono + joy + nbx progrs + cordon Péritel
+ revues 2400 F. Synth. techn. + progs 300F. Lectsur
5"1/4 720K + 100 disg, 1900F. Patricia PONTONE,
18, rue da la Vega, 75012 Paris. Tél.: 43.40.78.27.

Vends Vectrax + plusieurs K7, Prix : 600 F. Cyril LENDRIN,
10, avenus de Vardun, 33270 Sevran. Tél.: 43.83.29.26,

Vends revues ou solution jeux liste contre eny. timbré.
Echange log. sur CPC 6128, Envoyer liste. Stéphane LEVY,
14, allée des Damades, Appt 65, 92000 Nantems.

ends VIC 20 Sécam + 16K + K7 unit. + joy. + jeux
K7 et CTCHES, 1400F ; VIC20 Pal/RVE + 24K + K7 unit.
4 VIC-GRAF + Hesmon + moniteur, 1800 F. Eric ANA-
NOFF, 5, avenue Mozart, 75016 Paris, Tél.: 45.27.42.10.

Vends QL 128 K2 microdrives + maniteur Zénith + manuel
+ doc + 4logiciels [tableur 000). 2000F + port, Serge
PIGUET, 82, rue du Bois-Hardy, 44100 Nantes. Tél:
40.43.22.00.

Vends ou &change K7 et disq. (Road Runner, Enduro, Quar-
tat, Army Maves, etc., pas cher, 40 F K7, 65 F disq.. Urgent.
CT Power Cartridge & 300F. Frédéric GOUGUIDIS,
9, square Adawson, 75005 Paris. TéL: 47.07.03.81.

Vends drive 1541 (87) + 100 disq. {400 jeux dont News]
+ Goriginaux, K7 Atari 2600 {5 K7) + manued + Kit de net-
toyage + joystick. Yann GARANDEL, 62, rue da Paris,
93800 Epinay-sur-Seine. Tél.: 48.21.65.41.

Vends nombreuses revues (Microtom, Micro VO, SYM, Ol
Micra 7, Votre Ordinateur...). Bas prix (entre 3 et 10F
I'exemplaire). Jean-Pierra ZANIER, 1, avenue de 'Hiron-
delle, 93380 Pierrefitte. T&L: 48.21.33.82.

Vends moniteur monochrome Philips 80, Bon prix. Sous
garantis jusqu'a mi-janvier. Nicolas MARRET, 20, rue de
la isa, 78180 Montigny-e-B Tél:
30.84.13.81.
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LA GAMME ENTIERE
CPC464.CPC6128
PCW8256.8512
LE PC1512

SANSON DATA PORTABLE BONDWELL

COMPATIBLE PC 9900HT
+ D'INFORMATIONS SUR DEMANDE
LOGICIELS FAMILIAUX PROFESSIONNELS IMPRIMANTES, ECRANS, DISQUETTES

Vends ZX¥81 [en panne + clav. méca, prog. Eprom : B00F,
16K0: 150 F, 32KO: 300F, imprimante + 3 rouleaux
500 F, nbx prg. : 300 F. Eric LEMOINE, Appt. n® 8, 8, bd
du 8-Mai 1945, 86200 Loudun. TéL : 49.88.10.81.

Vends C.B.S. avec volant et manettes avec cartouches
{Turbo, Donkey Kong...), bon état, 1800 F. Offre avec
Atari + plusieurs K7. RABILLER, 5, rue Nicolas-
Copernic, 77380 Combs-a-Ville. Tél.: 64.88.42.87,

Vends C.B.5 + Donkey Kong + Donkey Kong JR. Le tout
500 F. Larry ATLAN, 54 bis, rue de Lancry, 75010 Paris.
Tl : 42.06.20.00,

\ends C.B.S, Adam B0 K irés bon état + nbx softs + impr.
+ drive + 6 joy. + docs + ext. B4K + cadeau surprise.
Prix : 3600 F & débattre, Frédéric CRESTIN, 2, rue des Gon-
court, 54000 Nancy, Tél: 83.40.28.78.

Vends 7 K7 C.B.S. (Popeye, Nova Blast, Dukes of Maz-
zard, Donkey Kang, ete.) 490 Fla K7 {moitié prix + cadeau
s toutl). Nicolas VERNAY, St-Symphorien-des-Bols,
71800 La Clayette. Tél.: 85.28.06.42.

Vends K7 C.B.5. : Looping DKJR, Zaxxon, James Bond,
QBERT et Subroc, 100 F pidce ou 3 pour 250 F. Didier DES-
COMBES, 7, square des Sablons, 78180 Marlyde-Roi.
Tél: 39.58.89.22 (aprds 20hl,

Vends ZX Spectrum 48 K + Péritel + nomb. int + joys-
tick + nomb. logiciels. Bon état. KLOPS-
TEIN, 27, rue de la République, 87920 Condat. TéL:
55.31.16.84.

Vends Spectrum + 48 K + magnéto + joyst. + Péritel
+ int. joyst. + nbx jeux (s. ser. paper. stc) + 10 Tilts
récents 1.b.&. Prix: 800 F. Christophe NOEL, 1, rue da s
Gars, 80420 Maignelay-Montigny. TéL : 44.51.14.82.

Vends jeux pour Spectrum 48 K 30-60 F + livres B0 F +
Tilt (dapuis 01-1986) 12 F/piéce + HS325F + ordi. Spec-
trum Palt.b.6. 200 F, port inclus. Sylvain MERY, Chemin
du Mas, 38540 Heyrieux. Tél : 78.40,52.39.

Vends Spectrum 48 K + Péritel + clavier méc. + magnéto
+ int. manette + muttiface 1 + lecteur disq. + impr. GPE
+ docs + nbx progs. 4 500 F. Bernard NESPOULOUS,
35, chemin du Ramelet-Moundi, 31100 Toulouse. TéL:
61.49.29.98.

Vends ZX Spectrum + Péritel + imprimante Alphacom 32
+ papler + magnéto + progs + livres: 1800 F. Achétz
T07/70 et progs Thomson, Bemard KERGOUELLEC, 56340
Camac. Tél.: 97.52.18.30.

Vends pour Spectrum, 20 logiciels : (Spy Hunter, Rambo
Kungfomaster, Ghostbustars). 30 F Iun et 600 F e tout.
Michael BOZEC, 13, rue des Chénes, 85000 Boisemont.
Tél.: 34.42.01.89.

Urgent : Spectrum Péritel en panne + 30 K7 + 3 livres.
Prix : 700 F & débattre. Stéphana PERRAULT, 90, rue Dou-
deauville, 75018 Paris. Té&l.: 42.58.93.64.

Vends Spectrum + 2 neuf garanti 2 ans + nombreux orl-
ginaux US-Gold, Imagine, etc. + revues, posters...
Urgent, Prix bas : 1 500 F {valeur : 5000 F). Jean-Francois
LE DOUARIN, 7, rue Claude-Chahu, 75116 Paris. Téi.:
42.88.38.27.

Vends ZX Spectrum + avec magnéto + joy. + interfaca
+ 70 logiciels ; 1 500 F. Vds CBS + adapt. multicassettes
+ cartouches; 700 F. Emmanuel PETIT, 2, rue des
Maisons-Rouges, Boussy-Saint-Antoine. Tél.:
69,00.20.03.

Chipokaz
107, rue de

la Tombe Issoire &
75014 Paris &
Tel. 43 21 5100

1/2 journéa§
pour |'achat

Pour Amstrad CPC 464 Version K7 et

CPC 6128 Version disquette. @

Disponible dans tous les rayons micro-informatique des hypermarchés AUCHAN.



Vends ZX% Spectrum plus 48 K (janv. 86) + 1 interface +
1joys. + nbxjeux + livres + magnéto + 1 TV N/B. Prix
3 débattre : 3 000 F. Nicolas FANUCCI, 25, rue de long-
champs, 76116 Paris, Tél. : 47.04.80,66.

Vends console CBS Coleco 500 F + module turbo 530 F
+ 6 K7 (Dankey Kong JR, Mr Do, Lady Bug, Tarzan,
Schtroumpfs, Dams Busters) 980 F ou 2000 F tout. Fabrice
COLTELLONI, résidence Sainte-Anna, 20217 Saint-
Forent. Tél.: 5-3? 05.32.

Vends CBS + 8 jeus [Rocky, Tarzan, Ventural. Prix: 300F
et vends Phiips + 15jeux, le tout 300 F. Nicolss PLISSON,
35, Mmmmm"ﬂ 46.36.13.67 (aprés
18h}.

Vends CBS Coleco console + turbo + super controllers
(Rocky) + Roller Contraller (Slither) + adapt. Atari +
Paddie Controllers + 13 K7 (Schtroumpfs - Zaxxon) 2500 F
le tout, Gérald LETHIELLEUX, 51, rue Jeanne-d'Arc,
75013 Paris. Tél.: 45.84.22.19,

Vends CBS + super controflers + 22 K7 : {Rocky, Tennis,
Tarzan, Football, Smurf, Caba Patck Kitd, Zaxxon, Decath-
lon, F'nstup Tirne, Pilot, Choplifter) + 2 poignées. Daniel
FRIANT, 1, rue du 18-3-62, 60250 Mouy. Tél.: (16.1)
44.56.54.99.

Vends console Sega |garantie 10 mois) + 5 jeux : Out-Run,
Enduro Racer, eic. Pascal GUENOT, 7, ua Lorget, 93200
St-Donis. Tél: 42.43.97.40.

Vands magnéto Revox B 77 2 pistes 9, 519 CM révisé neuf
avec carter protection noyaux nab et bandes, Prix : BOOOF.
Bruno BRAURE. TéL: 42.77.16.78.

Vends disks neuves ss plastic par 10 disks 3P. Maxell
2 faces, vierges 150 F, disks 3, 5 P. 3M 2 faces, vierges 100 F.
Vends t.b.é. + mach. & &crire Meca Pro 350. Renaud JAF-
FRE, 6, allée G.-Bonnier, résidance La Forét, appt 45032,
91230 Montgéro. TéL: 69,03.48.69.

Vends imprimante Seicosha 250 GX + carte Apple + moni-
teur 700 F, Cherche imprimante graphique, lecteur 5/14,
moniteur pour Atari. Jean-Claude CROUZET, 29, av. de
la Division-Laclerc, Villatancuse, Tél: 48.22.66.60 (le
matin).

Possesseurs de T199/4 A exceptionnel : cause vente TI,
vends en gros plus de 150 jeux + listings Hebdogiciel pour
saulement 350 F. Jean-David BICKEL, clos dez Rainet-
tes, 57510 Heckenranshach.

F.H

Vends Spectrum 48 K 600 F, ZX1 + M drive + 16 Cartridge
600 F, imprimante GP50S 700 F, docs ace, manette + nbx
logiciels 500 F. Le towt 2000 F 3 débattre. Jérdme PERRIN,
170, rue de Périole, 31500 Toulouse. Tél: 61.48.44.63,

Vends Spectrum + 2 sous garantie, neuf, jeux, Péritel,
Manetts, livres + nhx jeux. Le tout 1100 F. Stéphane PAS-
QUIER, 1, rue Miséricorde, 42230 Montfaucon-sur-Moine.
Tél.: 41.64.71.18 lapris 17 HL

Vends ZX Spectrum + Péritel Secam, antenne, logiciels,
jeux, cordons, t.b.&. T0OF. Interface Kempston + Manetie
Boss 250 F. Patrick HENIN, 108, clos Sancesre-Res-e-
Chai, 53300 Valonciennes. TéL : 27.46.57.54 (H bureaux).

Attention vends nombreux log paur Spectrum. Prix
exceptionnels (100 F les 10}. Intéressé par les échanges. Ber-
trand PINCHON, 15, rus de la Chapelle-Aincourt,
95510 Vétheuil. Tél.: 34.76.70,10.

Vends console CBS + 21 cartouches + Rocky avec
manettes + turbo + inédits, valeur actuelle de F'ensem-
ble GBJJF le taut pour 4200F. Jean-luc GRANDPIERRE,
28, , 94230 Cachan. TélL:
48.64.[6.81 lapeds 17 h30).

Vends CBS + Rocky avec poignées + turbo + nbx jeux
dont Time Pilot, Cobra, Buck Rogers, etc. Le tout en trés
bon étst pour 1400F. Sébastien CANESSON, 20,rue
Gambetta, 95260 Baaumont-sur-Ofse. Tél.: 30.34.4032

Vends Roller Controller CBS Coleco {Trackballl avec 2 car-
touches 300 F. K7 Starwars, Achat U.5. 100F, emballages
origine. Tél.; 43.86.83.89 (soir) (départ. 94).

Vends console CBS + super controllers + 8 K7, le tout
1500 F & débattre. Olivier ODORICO, 7, rue d'Alembert,
37100 Towrs. Tél: 47.4157.06.

Vends CBS avec 10 jeux + super action contréleur, prix:
1000 F. Vends aussi Sram et Sram 2 sur disquettes Ams-
trad 100 F pitce. Yann ALLIGNOL, 8, rue Louis-Ganne,
75020 Paris. Tél: 43.60.55.33.

Vends console CBS + 2 poignées + 3 cartouches, bon
état: 400F + jeux pour Amstrad, bas prix. Cyril KOHLER,
13, rue Desmaziares, 49000 Angers. Tél. : 41.44.36.55 (la
weak-end).

Vends MSX HB 75 + moniteur mono + lect. K7 + impri-
mante + logiciels + cart. de données + joystick + liv.
basic + magazines. Le tout 3500 F. Lok MENARD, 12, rue

Jean-Piarre-Timbaud, 94120 Fontenay-sous-Bois. Tél.:
43.77.0651.

\ends Oric Atmos + nombreux jeux + manuel + inter-
face joystick + cible + magnéto + K7 anglais + K7
démonstration. 3700F, valeur 4300 F, Jéréme BUCHE-
RON, rue de Montensau, Champigny-sur-Veude,
37120 Richelieu. Tél.: 47.95.70,08 (entre 18h et 20 hl.

Carte mémoire pour Canon X07 4 K et 8K RAM, prix trés
intéressant, X 710. TéL: (1) 43.33.22.05 (aprés 21 h).

Vends console Vestrex [écran incorporél + 6 jeux (Scram-
ble, Cosmic Chasm, Hyper Chase...), t.b.é. Région Picar-
die, prix & débatie. Tél.: 23.23.52.58.

Val ric/ Atmos 48 K Péritel + cordon + manuel + 13
K7 ales, t.b.4., 800 F. Gérard MALLET, 3, placs de
la Peuplerais, 94470 Bokssy-St-Léger. Teél: 45.95.21.18
{aprds 18 hl.

Vends IBM i Compatibles 512 Ko + drive + mona, hte
résol, + logs + doc + revues, Valeur: 5200F, c4d8 4000 F
ss garantie. Romuald MASSOT, 216, rus Maryse-Hilz,
83600 Frijus Plage. Tél: 54.5123.45 {ap. 18h).

Vends MSX V20 + lect. K7 + logiciels (Boulder Dash,
Arkanoid, Macadam Bumper...), Lb.é. Vends Vectrex
+ 7 cartouches. Prix & débatire. Franck LEREVEREND,
6,rue du Général-de-Gaulle, 50500 Carentan. Tél:
33423092

Vends Oric/ Atmos 48 K bon état avec moniteur couleur +
lecteur cassette + manuel et revues + nombreux jeux, prix
& débattre. Cédric RIGAUD, 6, rue de I'Ancienne-Mainie,
Fontenay-sur-Pére, 78440 Gargenville. Tél.: 34.79.14.14.

Vends modulateur Péritel + antenne Philips VU011 neuf
{jamais servis), prix : 450 F. Olivier PERONNE, 58, rus la
Pommerais, 60240 Chaumont-enVexin. Tél.: 44.49.12.47.

Vends carte 280 : 200 F avec facture & I'appui + 2 boites
51/4:100F + 1boita31/2:50F + 1 boite 3" 100 F. Of-
vier LACHAUD, §, rue du Printemps, 75017 Paris. Tél.:
47.88.23.20.

\Vends VG 5000 Philips + imp. + nbx log. + monit. +
joysticks + livres + magnéto. Prix : 5000 F. Alain HOG,
8, rue de la Gare, 78410 Aubergenville. TéL: 30.85.87.15.

Vends ariginal de Eureks + Galaxy + They solp a
million 2 + Ghost Busters + cartouche Space Action B4

+ nbx jeux news sur disq. Liste sur demande. Patrice
VANEC, 45, e MarcelRaschia, 59130 Lambersart. Tél.:
20.09.20.52.

Votre club Amiga, Commodore, Telestrat, Minitel. Deman
dez la documentation gratuite. AEDIT, 19, bd Raimbaldi,
06000 Nice. Tél.: 93.85.53.36.

Club Cenacle Atari: 10 sarvices | Pour vos Atari
ST/STF. Adhérez & partir de 120 F, valable 1an, date & dat
Renseignements ; détails. 36.15 CLUB*CENACLE. Clu
Canacla, B.P. 49, 95110 Sannois. Tél : 39.30.81.92 (19h 30
a4 21h30.

Cnmnmdme 64: perdu dans «Maniac Mansions ou
4 Druid 2% 7 Delirious magazine est |3 pour vous &
Abonnez-vous : envoyez 4 timbres 2,20 F. .S, 17, ru
du Commandant-Malbert, 18000 Bourges.

Chub Rungamme pour CPC 464, TO8/9 +, MO 6 par ci
pondance. Cherche adhérents. Dani'lDILl.ON,ﬁhn n
Jean-Jaurds, 70200 Lure. Tél : 84.30.26.96 lentre 20 het 21 b,

Recherche contacts pour fonder un elub Atari (ST ou XLI,
Guillaume AUDUC, 5, allée Cassard, 44000 Nantes. Tél.:
40.48.42.30.

Ciub Rungamme pour Thomson et CPC 464, Charche adhé-
rents. David TOILLON, 45 bis, rue Jean-Jaurés, 70201
Lure. Tél.; 84.30.26.96 (20 h).

Halley I serveur du futur : réservé exclusivement au 520 57
Messageries, Bal, Téléchargement, etc, HALLEY. Tél:
27.40.74.23.

Création d'un club Amiga. Echange de logiciels. Enw

ol vos trucs, astuces, sokutions et problémes, création d'
journal. 205, rue Desaix, appt 121,
Club Amiga 91, 91000 Evry. Tél.: §4.97.91.01,
Souhaite créer Club MO 5 (K7) pour échanger de nombre
jeus, trucs, solutions. Club Thomson MO5, 17, aven:
Joseph-Reinach, 04000 Digne.

ENFIN UM EFEEIHUETE AU NOAD DE PARIS

UNITES CENTRALES

ATARI520ST. ..
ATARI 1040 ST mono. . .
ATARI 1040 ST coul
MEGA ST 2 mono. .
MEGA ST 2 mono
MEGA ST4coul......
MEGA ST 4mono
IMPRIMANTE LASER. .

A 500 UC 512 Ko RAM
A 500 + mon. coul. .

A 2000 UC 1 Mo RAM

A 2000 + mon. coul
Extension mémoire 512 Ko

PERIPHERIQUES : “"%@&W"fﬂ
%ﬁ;‘ l‘(INS(lMMABLES

IMPRIMANTE
LECTEUR DISK
TABLE TRACANTE
DIGITALIZER
SYNTHETIZER
MODEM
EXTENSION...

.14215 FHT g
.23950FHT
.11950 F HT

_ KARATE KID I
| GOLD RUNNER
BARBARIANS . . .
ARKANOID
| LES PASSAGERS
DU VENT Il
| LEADER BOARD. . ..
MARCHE A L'OMBRE . 195
MORTVILLE MANOR. 220
BECKER TEXTE. . ...750
| BASIC GFA. .. .....495
CALCOMAT ....... 750

L(l(nl(‘lELS AMSTRAD

PUBLISHING

SUPERBASE . .
TEXTOMAT

EASY DRAW
COMPILATEUR GFA . . 690"
PRO SOUND

DESIGNER . . ... 690
PLUS PAINT ST.

TERROR PODS

MALETTE JEU

SOLUTION

. T T e PR T A A

PROMOTION
ATARI 520 ST*

+ moniteur coul.
4+ Imprimante Citizen 120 D
+ Traitement de texte Textomat

6990 F TTC

PAPIER LISTING
BOITIER

TAPIS SOURIS
CABLE
DISOUETTE

62 BUE GABRIEL Pl'*]lll - 93200 ST-D

1425

ATARI - AMSTRAD
AMIGA - PC...

Métro BASILIQUE ST-DENIS
OUVERT LE DIMANCHE MATINDE S H Al12 H30

Horaire d'ouverture : lundi de 14 &

19h

AMSTRAD K7 | Disk

California

Games . ... 95/145

Fer et Flamme . ./260

Game over. .95/145

Indiana Jones95/145

Salomon's

key.......95/160
.295F Samourai

trilagy

195 Paper boy..90/140

JOYSTICK
SWITCH JOY145 R JI]UEUH

ARI 520 ST*
+ Joystick
+ Logiciel de jeux
valeur 300 F

290 F e

ENIS

mardi, mercredi, jeudi, vendredi, samedi de 94al19h

EUROMARCHE
UNE BASE DE LOISIRS
199

LE PACK'DE 2 LOGICIELS,
P.C.ET COMPATIBLES

o .
& Cawmpy Tigg

SABOTEUR I i BOULDER DASH II

1))

VERSION
CASSETTE

LE PACK DE 6 LOGICIELS
AMSTRAD

TRIO (3 JEUX)

139
VERSION

DISQUETTE

SIGMA 7

GRAND PRIX

AIX-LES-MILLES €D ATHIS-MONS €D BELFORT ‘€D CRETEIL €D
EVRY €D ISTRES €D LYON-LA-PART-DIEU MARSEILLE €D NICE
€D NIMES €D PERPIGNAN ROANNE €2 THIERS €D TOULON 3




TIRE! C'EST

GAGNEZ LE JAPON.

Depuis toujours, I'univers de SEGA a été celui du jeu. Des machines .de
jeux d’arcades, SEGA a appliqué son savoir-faire aux consoles de lc.)iglrs
personnelles, afin que vous retrouviez chez vous I'excitation, la qualité et
I’agrément des vrais jeux d’arcades. g

Aujourd’hui, SEGA vous propose avec TILT Micro Loisirs, a travers un
grand jeu, de gagner le JAPON.

1+ au 3« PRIX : UN VOYAGE AU JAPON D'UNE SEMAINE
. POUR UNE PERSONNE TOUT COMPRIS .

4 au 5= PRIX : UNE CONSOLE DE
. LOISIRS SEGA , SES ACCESS®OIRES ET
' UN MONITEUR COULEUR.

6= au 10- PRIX : UNE
CONSOLE DE LOISIRS SEGA
ET SES ACCESSOIRES

11 au 50« PRIX : une cartouche 51t~ au 100= PRIX : une carte
SEGA MASTER SYSTEME 1 Méga SEGA MASTER SYSTEME 256 k

Le grand jeu SEGA, trés simple et sans obligation
d’achat, est doté de nombreux prix fabuleux : les
TROIS premiers gagnants partiront découvrir
pour une semaine le pays des magiciens du jeu
€lectronique: Le JAPON.

100 prix ont été prévus : des consoles de loisirs
SEGA complétes avec moniteurs couleurs et acces-
soires, des consoles, des cartouches de jeux etc..
Pour participer c'est simple, il vous suffit de
répondre aux trois questions ci-dessous en cochant
les cases prévues a cet effet ou de vous procurer

Question 1 : de combien de titres différents se
compose la gamme des jeux SEGA ?

54 O 15 QO 32 0
Question 2 : combien de jeux SEGA nécessitent
I“utilisation du pistolet “"LIGHT PHASER” ?

18E 30 9Q
Question 3 : Quel est le titre du jeu inclus d’origine
avec la console SEGA MASTER SYSTEM ?
HANGON 0O CHOPLIFTER O ROCKY QO

dans un de nos nombreux points de vente un
catalogue SEGA dans lequel est inséré le bulletin
réponse et en cherchant un peu... les réponses aux
questions qui vous sont posées. Retourner ce cou-
pon-réponse a “GRAND JEU SEGA”, MASTER
GAMES SYSTEME FRANCE S.A. avant le 31
Décembre 1987. Les gagnants seront désignés par
tirage au sort parmi les bulletins comportant toutes
les bonnes réponses.

Extrait reglement jeu SEGA

Anticle 1:La Société MASTER GAMES SYSTEME FRANCE, Importatcur distributeur cxelusif des
consoles de lnisirs de la marque SEGA organise un grand jeu gritiit sans obligation d"achat intilé
“THEGAME". C¢ grund jeu se deroulera pendunt les mois de Novembre et Décembre 1987 (usquuu
3| Décembre 1987 minuit, date de la poste faisant (oi).

Amtiele 4 ; Tous les bulletins de participation dont le nom, I'adresse ou les réponses ne seront pus
purtai lisibles nar ise éeriture, ige ou rature seront dés feurs amrivees chez
MASTER GAMES SYSTEME FRANCE considérés comme nuls.

Un seul bulltin sera admis par participant.

Article §i; Les é 1 yu (qui auront répondu parfuitement aux frois gestions posces, dans
les délais. ) seront départapés par firuge au sort . Ce firage au sorl sura lew au plus trd le 10 Janvier
1984 en présence de Mafire Bideau de L' isle. huissier de justice & Paris.

Aricle 6 LES PRIX :

1" AU3™ PRIX : UN YOYAGE AUJAPON D'UNE SEMAINE POLIR UNE PERSONNE TOUT
COMFRIS .

4™ au 5 PRIX : UNE CONSOLE DE LOISIRS SEGA , SES ACCESSOIRES ET UN
MONITEUR COULEUR. it

6™ AU 10~ PRIX : UNE CONSOLE DE LOISIRS SEGA ET SES ACCESSOIRES

1™ AU 50 PRIX : une cartouche SEGA MASTER SYSTEME | Méga (au choix dans le
catalogue el suivant disponibilijés)

51 AU 100 PRIX : unc caric SEGA MASTER SYSTEME 256 k (au choix dans le catalopue
e suivant disponibilités)

Anicle 7 : Le voyage au JAPON. premier prix du jeu SEGA se déroulera dans le courant du premier
semesire de I'annde 1988 . Des representants de 1y sociélé MASTER GAMES SYSTEME FRANCE
et de la Presse accompagnant les gagnants & I'oecasion de co voyage, les dates de celui-ci seront
determinées uliéricurement par MASTER GAMES SYSTEME FRANCE . Si le ou les gagnats aux
irois premiers prix sont mimeurs, ils devront éire obligatoirement accompugnés dune persc e
majeure de leur choix. Les [rais engendrés par cel accompig seronl pris cn charge 1
MASTER GAMES SYSTEME FRANCE .

Anicle 9 ¢ Les gagnants du grand jeu SEGA “The Game™ scront personnclicment informes p
courrier. Les résuliats seront aussi publiés dans le numéro de FEVRIER du magazine “TILT™.
Adicle 11 La parficipation & ce jeu impligue | acceplation du préseni réglement.

Anicle 127 Le présent riéglement est déposé chez Maitre BIDAULT DE L' ISLE, 74 Rue Jean Jacqgues
Rousseau - 75002 . PARIS. -

It est disponible sur simple d de Ecrile au prs de

MASTER GAMES SYSTEME FRANCE 55, Avenue Jean JAURES 75019 PARIS

{ timbre remboursé sur demande)

CONSOLES

SEGA

SACRES LOISIRS

Nom

Prénom

Rue

Code ______Ville

Coupon-réponse a retourner a :

"GRAND JEU SEGA"

MASTER GAMES SYSTEME FRANCE

55A Avenue Jean Jaurés

75019 . PARIS

LOGARYTHME 1987




Pour vous, maintenant, [été durera toujours! 4

Lodeur du ressas, le soleil sur vos paules, le sable californiens—lancez-vous hardiment sur lacrdte  Boogie® *, Burton® * Snowboards et Bluebird®.
entre vos orteils. .. Caci n'est pas ‘‘California des lames de houle du Pacifique, afin de prouver  Les graphismes de California Games™ sont
Dreamin’’ - ¢’est tout-a-fait réell Six des meilleurs  qu’en matiére de surfing, vous ates imbattable! magnifiques, avec toute I'atmosphére de 1a West
gports de 1a West Coast américaine qui vont vous  Vos ponsors portent des noms célébres tels que Coast, 6t un & huit jousurs. Vous y retrouverez
passionner| Stupéfiez vos amis par vos acrobaties  Pacer Skateboards, Ocean Pacific®, RAD Mag, 1a qualité toujours égale des produits Epyx...
sur le Skateboard; ou par votre Frisbee® *, Hacky Sack® *, Morey ot bien plus encore!

maitrise et votra aplomb au jeu de

‘‘Sack’’ local. Patinez & toute
vitesse sur les planches,
lancez le frisbes et traitez
votre BMX comme un

cheval rétif. Puis—
le plug difficile de
tous et le roi

des sports

Rejoignez le Club Tilt,
profitez de vos privileges exclusifs
et gagnez une semaine aux U.S.A.
a Epcot Center pour 2 personnes

et 136 autres prix
au Grand jeu Club Tilt

+3 IBH Réalisé et distribué sous licence d'Epyx Inc. ' JPhotp : prapridté de l'office dd tourisine des Etots-U i
SPEC.I'-RUH : 1U.8. Gold Limitsd, 2/3 Holford Way, Holford, Y ¢4 ; ! e des Etots-Unis
Birmingham B6 TAX, Anglsterre, - ]
I ﬂn Epyx et une marque déposéa sous 1e N° 1185270. :
: : * Tous fournis par Markitrads.
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Vos réductions sur la micro-informatique

~59% sur le matériel

Vous étes bien branché micro ? Alers, vous le savez, votre merveille
davjourdhui risque fort de se retrouver un jour dépassee par un
nouvedu micro aux dents longues.

Et changer de matériel, ce n'est pas toujours facile: les calculs de 1
budget se terminent trop souvent par “error.

Aujourdhui Titt vous offfe les moyens de rester au “Top:.. Adhérer
au Club Titt, c'est bénéficier; sur toutes les marques, de 5% de
réduction ! Et cela dans tous les magasins agréés Club Titt dont une
premiére liste vous attend en P 219 de ce numeéro.

—10% sur les logiciels

Si votre matériel évolue, les logiciels doivent suivre : quoi de plus frustrant quun programme qui n'exploite
pas le quart des possibilités de votre “bécane”.

Alors, pour nourric vos mémoires comme elles le méritent, la aussi, le Club Tilt a la solution : du jeu de
simulation d la création musicale, du jeu d'action aux utiltaires, avec —I0% sur tous les logiciels dans les
magasins agréés, il y a de quoi donner une bonne indigestion a votre lecteur de disquettes!

—10% sur les accessoires et la librairie

Un drive sur lequel vous aurez fait de sérieuses économies. Car, pour compléter le panorama de ces
réductions d faire ‘tiiter” le cerveau des accros de la micro, le Club Tilt vous permet de bénéficier
égalernent de 0% suir les joysticks, les lecteurs de disquettes ainsi que sur toute la lbrairie!

Tous ces avantages sont mis en mémoire ?

Alors, si vous étes déjd au bord du court-circut, tdchez de vous remettre : voici tout de suite une autre
rubrique “privieges’ au menu du Club Tilt! '

Toute Pannée des réductio

. et des priviléges sur toute
R la micro-informatiqug

vos autres passions.

Vos priviléges

Votre grand jeu de bienvenue:
I semaine pour 2 a Epcot Center
| imprimante
3 lecteurs de disquettes
30 joysticks |
100 logiciels a gagner

Vous voulez dller aujourdhui toujours plus loin dans vos possibilités comme da
matérie}, conquérir votre place de “number one”? s me aans celles de votre

La aussi, le Club Titt est a vos ctés: '
Vous pourrez participer a des jeux et concours dignes de vous, tant par leur difficulté que

( rleurs
cadeaux! Vos cellles grises seront mises d rude €preuve, mais vous pourrez a?fsi vwg surggsser et
gagner de quoi faire plus d'un envieux ! Bien s, ces ‘mega-concours” sont strictement réservés aux

rngg;:&! du Club Titt,; tous ceux qui ne font pas partie de ces troupes délite seront impitoyablernent

Dés maintenant, le Club Titt vous souhdite la bienvenue en organisant un grand jeu loterie, avec

voyage pour 2 d Epeot, tiré au sort parmi les bulletins d’adhﬁn au C;‘ub.g;’endént toute Lne seg:afne
VU serez guiide«d travers le monde de limagination, des sciences et des techniques |
/—i\ Epcot, tout devient possible : passer du Japon au Mexique en quelques minutes, créer votre propre jeu
électroniquie, descendre au caeur d'un ordinateur ou vous projeter de [ére des dinosaures au 23¢ sidcle
Etsivous ne partez pas, il reste | imprimante, 5 lecteurs de disquettes, 30 joysticks et 100 logicieks pour
vous consoler: A tout celd, une seule condition retourner avant fe 30 Décembre87 au plus tard fe bulletin
d'adhésion qui se trouve en page suivante.

Mais avant de courir d la poste, prenez le temps de consulter la sui ;
Geriest s ool mps r la suite du programme Club Titt:
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\ vos exclusivités - Des diti . |
E.at e, : | conditions exceptionnelles chez
éme les cerveaux “ Top niveau” ont de temps d autre besoin de laisser refroidir leurs neurones. . de d =
Ceest pour cela que le Club Tilt vous offre, par exermple, des conditions préférentielles a [entrée s r even eurs except'onne’s
des temples du rock que sont le Zenith et Bercy. Et pas pour dller voir nimporte quoi.. : '
Vos exclusivités LOISIR INFORMATIQUE MICR
; : OFOLIES
Un Scoop ! Trés bientdt, pour vous, France Gall avec un nouvedu spectacle d vous couper le souffle. Vous 39 rue de I'Oratoire 40bis rue de Douai goo/'g?ElL (-:gMPl-jTER :
pourrez égdlement profiter de réductions allant jusqu'a 40% sur les places de cinéma de thédtre ou 14000 CAEN 75009 PARIS 76100 qRug i Cavalier de la Salle
cafe Ithéa”tre dans toute la France, et de bien dautres avantages exdlusifs qui vous attendent dans votre INFO M AN AMIE HEl
dossier du Club Tit g o 11 bd Voltaire 75011 PARIS ~ MICROFOLIES
La boutique du Club 75001 PARIS JBG ELECTRONICS | é‘ét;%? ?/dré e
Votre Club ne sarréte pas la! Il vous proposera trés prochainement une sélection de cadeaux d des prix 163 av. du Maine ERSAILLES
défiant toute concurrence, pour les membres du Club bien stir! gIODEO%H %P : 75014 PARIS . MICROFOLIES
| Club Tilt: UN AN DE PRIVILEGES 75001 PARIS VIDEOSHOP 13 rue des Louviers
e | s ar POUR 135 F * 251 bd Raspail 75014 PARIS /8100 ST GERMAIN-EN-LAYE

= o Regardez bien cette MICROSTORY ELECTRON MAS

Jropsecr?t ‘f?ﬂ’e (t)SSJe‘regt ﬁﬁfffaéﬁiﬂi‘é? g rue de Foissy 12 place de la Porte C tTER Mkl

ironc ce o uine | Pollerce izl 75005 PARIS de Champoret 75017 PARIS 93110 ROSNY.S0US BOIS.

E:.————————'- : avantages et de ROSNY-SOUS-BOIS
savent pas” tout ce que le

toutes les réductions

Club Tilt apporte aux fans de micro. Grdce a lui du Club. Dés votre
vous bénéficiez de touttes les informations Club. S adhésion, vous la Vous aussi partez au
formule de dlasseur spécidlement concue pour recevrez avec votre dossier. fin fond de I'Afrique
une remise d jour permanente vous permet G,Ufgf?'fa EOUJ'OEJYE sur vous, ne [€garez pas EHF e ;(aquer le
P S ; roubliez pas qu'elle est stricterment personnelie: Vous iabolique professeur X
déire toyoLrs le premier au courdnt des infos seul avez?e privilege de lutiiser: ¢ et gagner igs 100 000 $
de prime en retrouvant

exclusives et de tous les détails de la vie du Club. i

Calculez vous-méme :5 % sur une nouvelle imprimante, par exemple,
qui codite 2800 F, ce sont 140 F J’économie : vite rentabilisée 'adhésion au Club Tilt!

Club Tilt: pour adhérer

la statuette mystérieuse
qu'il a dérobée.

Il ne vous reste donc plus qua envoyer Le tirage au sort aura ieu le 26 février 88

le bulletin ci-dessous dament rempli et Viotre carte de membre et votre dossier Vous
accompagné dun chéque de 135 F d lordre du seront envoyés sous 3 sermaines d compter dela
ClubTilt a: Centre de gestion + réception de votre adhésion. Alors, bienvenue du

Club Tilt 9, rue de la Gare Club des accros de la micro, et a tres bientot!
92137 ISSY-LES-MOULINEAUX Cedex i

- >ﬁ
BON A DECOUPER R [1]o]2]

|| Oui, je desire adherer au Club Tilt, bénéficier de l'ensemble des Nom: Prénom:
privileges et participer au tirage au sort. Je joins d cet effet le
réglement de ma cotisation annuelle fixée a I35F (cheque ou CCP o . ' NG
alordre du Club Tilt). ' S
[ ] Non, je ne desire pas adhérer au Club Tilt, je ne bénéficierai pas de.  ijjle: NN Code Postal:

lensemble des privileges, mais je participeral au tirage au sort.

199"

(Prix maximum conseillé
+ 8 F Frais d'envoi)

Reglement complet et timbre rerboursé sur simple demande au f’ays ‘ :
Club Tilt. Date de naissance: /[ {9
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Pour les versions |
disquettes Thomson TO8 et Amstrad CPC 6128.

Existent également sur Atari et compatibles IBM PC. r’ﬁﬂﬁ; } CBM 64128 SPECTRUM 4K  SPECTRUM +3  AMSTRAD
\ gucha“ CASSETTE CASSETTE DISQUE CASSETTE
A DISQUE : | DISQUE

En vente dans tous les rayons micro-informatique des hypermarchés AUCHAN.




Bob Morane Science-Fiction

Voici ce qui vous attend !

eflite de I'Ombre JI-'f'; ]

Bob Morane

Envoyé en plein espace intersi-
déral, BOB MORANE devra
libérer son ami BILL BALLAN-
TINE détenu dans une cellule
du satellite de I"OMBRE
JAUNE. Il devra ainsi éviter
les androides et les répli-
quants, doublures mortel-
les faites a I'image de son
ami, destinées a le trou-
bler dans I’éxécution

de son sauvetage.

C R.O

S PUECCOECA G E

vue sur la constellation / MPHJL du CENTAURE.

'aventure sous toutes ses formes.

Pour vous permettre de mener a bien votre mission,
dans ce jeu 100 % action, vous disposez en plus, pour
chaque aventure de la collection BOB MORANE, d’un
livre de poche magazine qui contient :

Une vraie BD de 128 pages toutes en couleurs, un
roman original d’Henri VERNES, le créateur de BOB
MORANE, une histoire dont vous étes le héros, un
guide illustré qui vous permettront d’embraser votre
flamme aventuriére pour mieux vous plonger au coeur
de I'action.

Retrouvez ainsi I'’Aventure sous toutes ses formes, dans
tous les lieux et a toutes les époques grace a la collection

BOB MORANE.
. N FC) ( RAM h‘ﬂ,‘g!k

=3 7
~
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MAJUSf?rULE
Lﬂsu;Zill:urs prix! AMS‘“

Des offres exclusives Majuscule
pour toute commande passée
entre le 1°" et le 15 décembre 1987.

e CPC 464,

_ e ecran monochrome : 1990 F ttc
Disquette 3 + 10 logiciels de jeux d’une valeur de : 329 F ttc
AMSTRAD : 27,00 F ttc 'unité + 1 manette de jeux . 99 Fttc

L'ensemble pour une valeur totale de : 2418+ttT 2200 F tic
e CPC 464,

écran COULEUR! : 2990 F ttc

+ 10 logiciels de jeux d'une valeur de : 3289F ttc

+ 1 manette de jeux : 99 = tic

L'ensemble pour une valeur totale de :34318ttT 3200 F tic

Consultez-nous pour tous les produits AMSTRAD :
CPC 6128 couleur et monochrome, imprimantes,
accessoires, disquettes, listing, et... tous les PC 1512




SEGA

LES MEILLEURS JEUX D'’ARCADES A LA PORTEE DE TOUS

La console de jeux SEGA,

livrée avec le jeu "HANG ON”

Le pistolet SEGA, livré avec 3 jeux :
La manette de jeux SEGA “HAUTE PRECISION"
Le fameux logiciel “OUT RUN"

990 F ttc
449 F ttc
149 F tic
269 F tic
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VOUS OFFRE
UNE REDUCTION DE

ET UN SUPERBE CADEAU
UNPOSTER TOUTEN
COULEUR

h-;--_ﬂ_‘-------_

TITRE D'ABONNEMENT PRIVILIGIE

Oul

Je m’abonne a TILT. Je recevrai donc
les 11 prochains numéros + 1 numéro
Spécial «le Guide Jeux et micro
édition 88 » pour 198 F * seulement au
lieu de 249 F (prix normal). Je réalise
ainsi une économie de 51 F.

Je recevrai également,

/ EN CADEAU i

un superbe poster

d’une illustration parue dans TILT.

Je joins mon réglement & |I'ordre de TILT par chéque
bancaire ou postal. Détachez cette carte et envoyez-

la sous enveloppe non affranchie avec votre réglement &
TILT Microloisirs, Libres Réponses n® 878377,
77989 ST-FARGEAU-PTHIERRY CEDEX.

NOM
PRENOM
ADRESSE

j Je préfére régler & réception de votre facture.

* Etranger: + 87 F. Avion: nous consulter.

CODEPOSTAL L_1 1 1 1 |

VILLE

Offre exclusivement réservée aux nouveaux abonnés.

VE 49



