| BOLOGKIH-S AU BANC D'Ess A |

USA 87 _
ATARIFOREVER

/4 L S |M30m5-|41i;-2(i|rr=
gt Mg bl : 1 VGE 3|793oasozooo7 '00400

PESETAS ISSN0753-6968

i ity N°-4DEENSUEL MARS 1987- 20F- BELGIQUE : 140FB - SUISSE : 6FS - E:éNAI]A : 3,505 CANADIENS - MAROC : ZQ,SUDH - ESPAGNE 850

& =




| parie
18!

21
39.23.
3220 64,

LY,

REDACTION

Rédacteur en chef: Jean-Michel Blottiére
Directeur artistique : Jean-Pierre Aldebert
Rédactrice en chef adjointe : Alexandra

de Panafieu

Secrétaire de rédaction : Francine Gaudard
Chef de rubrique : Nathalie Meistermann
Rédaction : Mathieu Brisou,

Jean-Philippe Delalandre, Denis Scherer

Ont collaboré & ce numéro : Laurent Bernat,
Eric Cabéria, Loic Chauvin, Christophe
Couasnard, Nicolas Costes, Laurent Decomble,
Marc Florian, Pierre Fouillet, Didier Guilhem,
Jacques Harbonn, Olivier Hautefeuille, Fabien
Lacaf, Dominique Leclerc, Frédéric Rivaux,
Armel Roubeix, Laurent Schwartz, Jérdme
Tesseyre, Patrick Verpeaux, Charles Villoutreix.
Premier maquettiste : Gérard Lavoir.
Magquette : Christine Gourdal

Secrétariat : Sylvie Lefebvre

PUBLICITE

Tel. : (16) 1 48.24.46.21

Directeur de la publicité : Dominique Bovio
Chef de publicité : Claire Vesine

Exécution : Chantal Renault

Assistante : Brigitte Bessette

ADMINISTRATION - DIFFUSION

2, tue des ltaliens, 75009 Paris.

Teél.: (16) 1 48.24.46.21.

Ventes : SOC. Philippe Brunie,

24, bd Poissonnigre, 75009 Paris.

Tel. : (1) 45.23.25.60.

Tél. vert: 05.21.32.07 (gratuit)
Abonnements : Catherine Innocenti,
Anne-Dominique Lancelin

Tél.: (16) 1 60.65.45.54.

France: 1 an (11 numéros + un hors-série) ; 198 F
(dont TVA 4 %)

Etranger: 1 an (11 numéros + un hors-série) : 285 F
(train /bateau) (Tarifs avion : nous consulter)

Les réglements doivent étre effectués

par ch2que bancaire, mandat

ou virement postal (3 volets)

BP 73 77987 Saint-Fargeau-Ponthierry.

Relations extérieures : Francoise Serre-Loutreuil
Promotion : Bernard Blazin, [sabelle Neyraud

EDITEUR
< Tilt-Microloisirs » est un mensuel édité par
Editions Mondiales S.A.

au capital de 10 000000 E.

R.C.S. Paris B 320 508 799.

Durée de la société : 99 ans

a compter du 19/12/1980.

Principal associé : Ségur

Siége social : 2, rue des Italiens, 75440 Paris 9¢
Président-Directeur général :

Antoine de Clermont-Tonnerre

Directeur délégué:

Jean-Pierre Roger

La reproduction, méme partielle, de tous les
articles parus dans la publication (copyright Tilt)
est interdite, les informations rédactionnelles
publiges dans « Tilt-Microloisirs » sont

libres de toute publicité.

Couverture : Jérome Tesseyre

et Lucie vidéographie

Les exemplaires de Tilt peuvent étre conservés
sous coffret (prix unitaire : 70 F port compris),
Réglement anticipé (par chéque ou mandat a
I'ordre de : TILT) adressé a :
Mondial manutention - Tilt
30, rue Cino-del-Duca, v 2
94700 Maisons-Alfort. .
TILT Microloisirs

2, rue des Italiens, 75009 Paris
Tél.: (16) 1 48.24 46.21
Télex : 643932 Edimondi

Tirage de ce numéro : 110000 exemplaues

Reéalisation : Jean-Jack Vallet, Pascale Bruxelles

N° 40 MARS 1987

TILT JOURNAL

3:1 } Le PC Atari arrive! Super-star du C.E.S. de Las Vegas, Atari frappe

- & trés fort. Comment réagissent les autres ? Mathieu Brisou vous
dit tout du plus grand salon des U.S.A. Et toujours : les nouveaux langages
sur Atari, Amstrad, Commodore, le point sur le futur salon de la micro-
1nformat1que francalse des news. des indiscrétions..

TUBES

3 Toujours plus fort! Seize pages de Tubes, toutes les nouveautés
V& du mois critiquées impitoyablement par les spécialistes toujours plus
nombreux de Tilt.

CONCOURS TILT/ ERE INFORMATIQUE

5 200 softs a gagner

pour les plus rapides d'entre-vous..

TILT PARADE

5 | Génial ! Defender of the Crown sur Amlga fera date dans

~ JU I'histoire du soft. C’est probablement aujourd’hui le plus beau logiciel et
le plus étonnant. Digitaliseur Vidi et Aliens, pour Amstrad CPC, Plus paint
pour Atéri ST sont plus classiques mais mentent d’étre connus.

BANC D’ESSAI

6 X Press 16. Bonnes performances et prix mesuré, cet ordinateur qui

Ik se situe 3 la croisée des M.S.X. et des PC réussira-t-il a damer le pion
aux ST et autres PC 15127 Tilt répond.

SESAME

6 Deux listings seulement mais quels listings! Free Fall fera transpirer
 les possesseurs d’Apple et Alien donnera du fil a retordre aux
amateurs d'Atari ST...

TAM-TAM SOFT
- 70 L’actualité de la micro, en bref et en vrac. Le hit-parade des
-1 Umeilleures ventes...

INDEX
- ‘ Nouveau ! Vous cherchez un article paru dans un ancien numéro, un
----- 'banc d’essai, un test de logiciel ? Plus de problémes, reportez-vous a
notre index et completez voire collection.

PETITES ANNONCES

- Qf Achats, ventes,

i J clubs, échanges.

CHER TILT

== g Le courrier des lecteurs, vos idées, vos suggestlons et..
== vos critiques.

DOSSIER
~ 4NN Les simulateurs de vol restent toujours aussi fascinants. Dems
' . Scherer « Kamikaze », assisté de Jacques Harbonn « Chute libre » et de
O]ivier Hautefeuille « Crash », s'est mis aux commandes des meilleurs d’entre
eux. Il ne s’est pas encore remis du choc. Les autres non plus, d’ailleurs...
Vous pouvez leur envoyer des chocolats au centre hospitalier de Tilt,
service «incurables »...
LIVRES-ET MICRO
: 11 [} Tous les livres indispensables
aux micro-programmeurs, et aux autres.
KID’'S SCHOOL *
A 20 Giboulée sur les Thomson. Trois logiciels géométriques et un Basic
= francisé qui vaut le détour.

S.0.S. AVENTURE

= 3 22 Sram II, pour Amstrad, est encore plus réussi que son prédécesseur ;
= King of Chicago pour Macmtosh mérite plus que de lattention ;

Fer et Flamme, sur Amstrad donne la vedette & Conan le Barbare,

qui pour une fois, n'est pas si barbant que ca. Et toujours Message in a bottle,
dix nouveaux softs d’aventure et la solution lecteur du Pacte, pour Amstrad.

Ce numéro comporte un encart abonnement non folioté en pages 3 et 4.
Code des prix utilisé dans Tilt : A=moins de 100 F B=100 a 200 F C=200 a 300 F D=300 & 400 F E=400 a 500 F F=plus de 500 F.
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Choisir son futur, ¢’est faire un compte a
rebours. On décide que dans 5,7 ou 10 ans
on doit avoir réussi a conquérir sa place,
la meilleure.
Reste a travailler pour y parvenir.
Et 2 choisir le meilleur partenaire pos-
sible : le CPC 6128 Amstrad.
Avec lui pas de probleme : il a toute la
puissance nécessaire pour vous épauler,
depuis la 6° jusqu’a I'université ou la
grande €cole.
Mathématiques, sciences, gestion, arts
& graphiques ou musique : il estrépéti-
_teur, professeur, outil de création
ket partenaire de jeu intelligent.
Choisirle CPC 6128, c'est choisirle
standard d’aujourd’hui : celui pour
lequel on crée chaque jour le plus grand
nombre de programmes éducatifs, scien-
tifiques, professionnels et de jeux (jouer
est aussi une facon d'apprendre).
Choisir le CPC 6128 ¢ est encore choisir le
meilleur rapport performances/prix du
moment. o
2990F avecécran vert:le futuresta vous.

CPC 6128 ecran

*Prix généralement constaté

) 5 !

LE MORDANT




IL YA LES CLIENTS COCONUT... IL Y A CEUX QUI CHERCHENT ENCORE...

VENTE PAR CORRESPONDANCE

o (France Métropolitaine)
N %}CONUT ggggg_ligUE TOUS OUVERTS DU Q&Q 00 \Q’ goe Cheque bancaire 4 'ordre de ; COCONUT
OILE : @ \y- ] Frais deport 20F
41, avenue de la Grande-Armée 13, boulevard Voltaire LUNDI AU SAMEDI q‘;\ & @ @ + O O é‘ RESERVATION POSSIBLE PAR TELEPHONE
75016 PARIS @ 45.01.67.28 3“5311 Eﬁﬁlﬁ o ;?-55-63-00 DE1OHa19H @ QQ «?‘ o 6\&\ ) Q} \Q (®) DES ShEcIAliaTes
Métro Argentine it i b s v N O A\ A\ S) % <X UN CLUB (MOINS 10 %)
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ASTERIX 120 | BATTLEFIELD IN GERMANY 190 ?‘!"E”ci%%?ﬁﬁi‘ sgn LEﬁ{D}EE gg:gg 145% UH;*-;[FJ"ONSH'P WRESTLING . - ggmggﬂgﬁ\gn CONST. KIT mgg gm«sm CASTLE 99 | BEACH HEAD 189 | GREENBERET 185 BT LR
ALIENS 2 i 95 | BOB WINNER 169 | M 3 ULDERDASH Il 11 OBAA ... ... 89 | cHATEAUD (TO7IMOS GRAND PRIX 500 cc 220 FIGHTER
AFFAIRE SYDNEY 125 | BiLLYBANLIEVE 164 | ROAD WAR 2000 4600 | MASTER GAMES 09; | CALCOAT TABLEURFr.. 450 BOULDERDASH I 1800 | CITYSUKER ta) [ s O LT e e ST e I sfﬁﬂ"ﬂ?ﬁgz
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COLOSSUS CHESS 4 140 | DANDY 149 | AGENT ORANGE 990 | MERCENARY COMPENDIUM 1800 EDEN BLUES = FOOTBALL MANAGER . 139C | DRUID 95 | DIEUX DU STADE 2 UAFFAIRE SYONEY . 240 INFILTRATOR
DUEL i 110 DONKEY KONG 160 | AGENT ORANGE 1490 | MASTER OF UNIVERSE 119C EREBUS .. % FIGHTERPILOT . ... 85C | DRAGONSLAIR .. ... ...9 | E|MINATOR LA MINE AUX DIAMANTS 240 MECH BRIGADE .
DONKEY KONG 839 DEMAIN HOLOCAUSTE 235 | ACE OF ACES 99C | MASTER OF UNIVERSE 1690 ELECTRONIC POOL e F 15 STRIKE EAGLE . . 144C/D| EXPLORER 89 EMPIRE 7 LES PASSAGERS DU VENT 290 MOEBIUS
DEEPSTRIKE 89 DRAGON'S LAIR 130 | ACE OF ACES 149D | MISSION ELEVATOR a95¢ EZ TRACKS STUDIO 20 PISTES s FLIGHT SIMULATOR fl Not. Fr. . 675D | ELITE. .. .. . .. 179 | FELONIES L'HERITAGE 2 210 NORWAY 1985
HEAGIN S AL el | LR L Ll et o | MESONELEY AT T B e 450 IONIES e S5C | FODTBALLER OF THE YEAR. Mo | peper LE TEMPLE DE QUAUHTLI ... 195 NAPOLEON CAMPAIGN
ELEVATORACTION . . . 89 | ELEVATOR ACTION 139 | ACROJET 1490 | MEURTRE A GRANDE VITESSE  180C FIRST SHAPES e GHOSTBUSTERS . . . . 120C | FUTURE KNIGHT . %5 | GRAND PRIX 500 cc L'AIGLE D'OR 225 NORTH ATLANTIC 86 .
EXPLORER 130 EXPLORER : 170 | ALIENS 2 110C | MEURTRE A GRANDE VITESSE = 230D FIRE BLASTER .. e HARDBALL * 120C | FAIRLIGHT2 . . 99 GESTE D'ARTILLAC MGT. . F R MET 1 NEWSRODM )
ELITE FRANCAIS 190 | ELITE FRANGAIS 270 | ALIENS2 .~ 160D | MUSIC SYSTEM 174C/D|  FLIGHT SIMULATOR II Not. . 50 HARDBALL 1900 | GAUNTLET 99 | YACKER MONOPOLY .. 225 PHANTASIEZ . .. .. .
FUTURE KNIGHT 95 | FERET FLAMME 2:2 QEEHEEE : égg ;I;\?;;gﬂ;ﬂ PERFECTION gg EETW‘KE EAGLE ... i GHOST AND GOBLINS _ I MEUTRE SUR L'ATLANTIQUE 320 RAIL WEST
Bl = FUTURE KNIGHT 1 0 - HYPABALL 10 MEUTRES A GRANDE VITESSE 250 RDF 1085
_ GAUNTLET 95 | GREAT ESCAPE 139 | ASTERIX 110C | RAID 2000 1490 HARRIER STRIKE MISSION .. 580 HACKER2 110 fég ‘é}iERNES OU THENEBE . 145 MULTIPLAN TOB . 690 SKYFOX .
" GRAND PRIX 500 cc 110 GAUNTLET 145 | ASTERIX 1680 | RETURN T0 02 9aC HACKER 2N S INTERNATIONAL KARATE 1490 | HAIGHLANDER . i 0l LES PASSAGERS DU VENT . 285 PARAGRAPHETOS ... ... 680 SILENT SERVICE
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GOONIES 99 HARRY AND HARRY 169 | COBRA 89C | SHORT CIRCUIT 145D KARATE é(sie g L oo LEADER BOARD JAIL BREAK 1o LRV AAE DU T APIDCATHAS 160 SAPHIR 5 oiiionl o ..240 TRILOGY OF APSHAI
H.M.5. COBRA _ 259 HEARTLAND . 170 | COBRA 1450 | STREET MACHINE 1100 KING OUK Tl LEADER BOARD ... JACK THE NIPPER 110 CHERITAGE I iS50 SORGERY o5 ULTIMA 3
HIT PACK . 99 | HM.S. COBRA 299 | CAMELOT WARRIORS 130G | STREET MACHINE 1400 | K. SEKA ASSEMBLEU i MAIL ORDER MONSTER 2800 | ‘JEWELS OF DARNESS 150 | LA MINE AUX DIAMANTS a5 | ENG e 185 WINTER GAMES
HACKER 2 130 | HIT PACK 155 | CRYSTAL CASTLE 95C | SUPER HUEY 2 950 LES PASSAGERS DU VENT " o0 MERCENARY COMPENDIUM 180C | KoNAMI'S GOLF 99 | UANUITDES TEMPLIERS 145 VAMPIRE 240 WORLD GAMES ..
IMPOSSABALL 89 HACKER 2 180 | CRYSTAL CASTLE 1450 | SUPER HUEY 2 1450 LITTLE COMPUTER PEOPLE ... o MERCENARY COMPENDIUM 1900 | koNAMIS COIN OP HITS 120 | LAsVEGAs e e
INFILTRATOR .85 | IMPOSSABALL 148 | CHAMPIONSHIP WRESTLING 99C | SOLO FLIGHT 2 95 | LEADER BNL‘).:;RD st e IR 8¢ | gaviern 99 | MISSIONS ENFAFALE . . 148 IBM AMIGA
INTERNATIONAL RUGEY 120 | IKARI WARRIOR 138 | CAULDRON 2 90C | SOLO FLIGHT 2 1450 Mﬂxﬁqg UME = PLATFORM PERFECTION 120C | |ES LAUREATS 190 | MoNoPoLY 115 [ anchon ARCTIFOX
INTERNATIONAL KARATE B3 | INFILTRATOR 139 | DOUBLE TAKE - 110C | SHODT EM UP oae N R 218 POLAR PIERRE 120C | (EGENDOFKAGE .. . ... 83 | MINOTAURE . 140 | BATTLE FOR NORMANDY - ARCHON 2
JAIL BREAK 85 JAIL BREAK 145 | DOUBLE TAKE 1600 | STARGLIDER 160C EEDREEM = POLARPIERRE .. ... .. 180D | [EADER BOARD p MEURTRE SUR UATLANTIGUE . 185 COMPUTER DIPLOMACY R ErN EE e
KAT TRAP 110 | KAT TRAP 149 S DESTHOYED 1800 | STARGLIDER U s e ! RAID OVER MOSCOU ... 120C | |\GHTFORCE .. .. ... 128 | MANDRAGORE .. 185 | CERTIFICATE MAKER ARENA '
KONAMI COIN OP HITS 90 KONAM! COIN OP HITS 145 | DRAGON'S LAIR 990 | SHANGAI 1100 DO RAID OVER MOSCOU . 190D i EOREE I MBNDRARORE - e s CER I Nk o ARENA ..
LES PASSAGERS DU VENT 290 LE MASOUE 179 | DRAGON'S LAIR 1490 | SHANGAI 180D MUSIC S - RESCUE ON FRACTALUS ... 1450 | WARBLE MADNESS CONST. SET 140 MISSION DELTA s CRUSATE IN EUROPE - el bt
LEADER BOARD . 89 LES MINES DU ROI AQUANTUS 190 | DRAGON'S LAIR 2 99C | SPAGE HARRIER 99C NINJA . RESCUE ON FRACTALUS 95C | psyCHESS 149 MINER D45 s> 540 S R R Sl =
MURDER OFF MIAMI 89 LES PASSAGERS DU VENT 464664260 | DRAGON'S LAIR 2 1480 | SPACE HARRIER 1490 PHANTASIE ... SPITFIRE 40 REVOLUTION STONEZONE e ANl RGHI EOLF ; e el
MAHBLE MADNESS CONST. KIT 120 LES PASSAGERS DU VENT 6128 260 | DRUID . 98C | SUPER CYCLE 99C PHANTASIE 2 SPITFIRE 40 .. . SHORT CIRCUIT P i Tas A BN R = udn
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MIAMI VIGE 85 | LES AVENTURES OE JACKBURTONTSE | ELEVATOR "E?g: St gégﬁ'{gg el Pl B il ey SILICON DREAMS .. 189 | SPACE SHUTTLE 260 | GALACTIC c,m'ijiﬁﬁﬁ" GRAND SLAM TENNIS .
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TILT JOURMHAL

s Vegas:
miel hit the jackpot

L’Europe est loin. Dans I'enfer du jeu yankee, l'arrivée
d’Amstrad passe inapercue, les consoles soulévent toujours
Penthousiasme et Atari explose en verrouillant tous les créneaux
du marché. En vedette, Jack Tramiel qui crée I'événement en
présentant contre toute attente un compatible PC. Véritable ville
dans la ville, le show accueille le monde de I'électronique pour
une semaine d’effervescence au rythme des machines a sous.

" Au coeur de l'action, Mathieu Brisou a traqué pour vous les
derniéres nouveautés.

Comme d’habitude aux USA, les consoles
étaient 1a. Venus en force, Nintendo et Sega
régnaient en maftres incontestés. Atari tirait son
épingle du jeu, mais les visiteurs ne profitaient
pas moins de T'occasion pour, jeter un ceil sur les
consoles alors qu'ils venaient pour les PC et le
Méga ST. Enfin, Intellivision désespérait de voir
son stand désert. Il est vrai que la comparaison
entre ce systéme déja ancien et les Nintendo
Entertainement System et Sega Master System
n’est pas & lavantage de la console américaine.
La plus grande originalité des consoles réside

dans les méthodes utilisées par leurs fabricants
pour générer du développement logiciel.
Contrairement aux ordinateurs, les consoles sont
completement verrouillées. Il est impossible,
pour un éditeur, de sortir un jeu destiné a 'une
des consoles japonaises sans I'accord de son
fabricant. Cela n'empéche pas les adaptations
de «micro hits » sur consoles : Nintendo et Sega
achatent des licences aux éditeurs. Ainsi, 1942
et Ghost and Goblins sont disponibles sur
Nintendo avec une qualité & faire palir les
versions C 64/128 qui pourtant sont réputées.

=

Il en est de méme avec la version Sega

de Space Harrier et les versions Atari 7800  +
de Choplifter, Summer games...

Mais, une question se pose : pourquoi limiter la
création logicielle ? Officiellement, cela permet
‘de sélectionner les programmes et donc de
niveler, par le haut, la qualité globale des jeux.
En fait, la réalité est assez différente... Afin de
proposer leurs systémes a des prix accessibles
les fabricants compressent au maximum les prix
de revient et leurs marges. Et comment faire de
gros bénéfices en vendant & marges réduites ?
Simple : il suffit de contréler la production des
cartouches afin de faire le maximum de profit
sur ces derniéres... Ce principe est viable si le
produit connait une large diffusion. Clest le cas
pour Nintendo : environ dix millions d'unités au
Japon et plus d’'un million aux USA.

En revanche le Sega Master System, malagré sa
supériorité technique évidente, atteint
difficilement les 50 000 unités vendues

aux USA. En position de force Nintendo est de
plus secondé par des marques proposant des
périphériques. Ainsi, Bandal et son « Family Fun
Fitness ». Relié & la console par la prise joystick,
et géré par le logiciel, ce tapis permet de faire
du «sport en chambre ». Le principe est le
suivant : en sautillant sur des zones du tapis,

le joueur fait avancer un petit bonhomme a
'écran. Course a pied, sauts de haies et aufres
sont déja disponibles. Ce produit augure bien de
la dynamique que risque d'engendrer la
diffusion du Nintendo Entertainement System.
Ce r'est pas le cas de Sega qui est seul, pour le
moment, & soutenir son systéme. Cela n'enléve
rien a la qualité des périphériques tels que
pistolet ou lunettes 3D. Similaires au LCS pour
Atari ST, elles sont complétées par deux
programmes. 3D Guner est un classique jeu
d’arcade, sans commentaire. En revanche, Wall
Ball jouit d’'une plus grande originalité et met en
scéne une balle que I'on doit faire rebondir
contre des pans de mur coulissants.

Mais, direz-vous, pourquoi parler de nouveau
des consoles alors qu'elles ne sont toujours pas
disponibles chez nous? C'est simple :

le Nintendo Entertainement System sera
commercialisé dés avril aux alentours de
1200F. De plus, Sega cherche un distributeur
pour la France... En revanche, Atari est toujours
dans 'expectative.

Atari : le concept de gamme est roi
Comme nous allons le voir I'offensive Atari est
tous azimuts. Ce constructeur proposera sous
peu une gamme compléte de systémes capables
de se nicher sur divers créneaux sans se
chevaucher de facon exagérée. Atari est en
passe de devenir un constructeur majeur, mais &
la différence de beaucoup, sur ces deux
marchés essentiels que sont Europe et les
USA. Seul Apple et Commodore ont eu une
position aussi forte. Les restructurations chez
Apple et les récentes difficultés de Commodore
amenent a penser que cette situation risque de
n'étre que ponctuelle. C'est oublier le concept
de gamme. Des sociétés comme Apple ou
Commodore étaient vulnérables du fait d’'un
manque criant de diversification. Par la
présentation de nouveaux produits, Atari évite-
cette situation difficile et prend une sérieuse

assurance sur ['avenir. De plus, ils n'hésitent pas
a aller chercher les concurrents [a ot ils se
trouvent ;: Amstrad en France,

Commodore en Allemagne...

Cette politique volontariste n'est cependant pas
dénuée de risques. Imposer plusieurs machines
différentes sur des marchés différents implique
une politique globale qui respecte les spécificités
culturelles propres aux marchés abordés, mais
aussi des structures de distribution
indépendantes. On imagine la difficulté de mise
en ceuvre d'une telle politique. Le moins que
'on puisse dire c'est que cela & relativement
bien marché jusqu’a présent...

Les nouveaux XE
Sortir un ordinateur 8 bits alors que l'on se
nomme Atari peut sembler illogique. Le but
avoué : rénover la gamme XE, Celle-ci a été

Picture perfect 300 dois
per inch resolution

Les Mégas ST, un & quatre Méga de Ram
avec horloge et calendrier intégrés.

Le nouveau design de I'Atari 800 XL suffira-t-il
d assurer la relance d’'une machine vieillie.

5 Phoiuﬁ-“?uiat teu Brisou

mise & mal par les Amsirad en Europe et le
marché US est, en fait, moins ouvert aux petits
systémes qu'on ne le pense couramment en
Europe. Ici les ordinateurs bas de gamme sont
utilisés comme consoles de jeux, ce n’est pas le
cas aux USA : la-bas elles n'ont jamais
réellement disparu. Cest ce qui explique
l'existence des consoles 2600 et 7800 d'Atari et
la présence de Nintendo et de Sega sur le
marché américain. Cest aussi pour cette raison
que les Japonais ont cessé tout effort de
promotion du MSX (pas un seul modéle n’était
présent sur le CES, méme chez Philips et
Sony). Dans ce contexte donc, sortir une
évolution du XE est bien risqué. D'autant plus
que cet ordinateur n'est en fait qu'un 65 XE
(c’est-d-dire un 800 XL) recarrossé.

Plus ou moins présenté comme une console
évoluée, il propose un nouveau design fort
aftrayant : clavier détachable, boftier trés plat,
touches de fonction aux coloris pastels aisément
accessibles... Mais, cela suffit-il pour convaincre
un acheteur potentiel? En Europe ces machines
seront durement concurrencées par les... ST, et
aux USA elles devront affronter les consoles.
Le succés de ce modéle semble donc plus
qu’aléatoire, et méme Atari ne parait pas trop

y croire puisque ni prix ni disponibilité n’ont été
annoncés.

Les nouveaux ST
L’évolution des 520 et 1040 ST se nomme
Méga ST. La base reste identique (68 000
cadencé a 8 MHz, Tos et GEM en Rom...) mais
une capacité plus importante de Ram est
disponible. Celle-ci va de 1 a 4 Méga Octets.
Ces machines proposent, de plus, une
horloge/calendrier sauvegardée, un connecteur
de bus (en plus du port cartouche des 520 et
1040), et inclinable. D'un trés sérieux « look »,
les Méga ST se présentent sous la forme d'un
boitier de faibles dimensions. Sur la face avant
nous trouvons un lecteur de disquettes trois et
demi de 720 Ko formatés. La sortie imprimante,
le port série et le connecteur de bus sont, quant
& euy, situés a l'arriére du boftier. A noter qu'un
nouveau disque dur a été présenté.
Nommé SH 205, il ne différe du SH 204
que par son boitier.
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spectaculaire a un mardle de retard sur Nintendo.

Le marché visé est celui des applications
professionnelles et de la Publication Assistée par
Ordinateur. Les prix s'échelonneront
probablement de 8500 & 12000 F. Ces
machifies devraient étre disponibles aux USA
vers avril 1987. Atari a aussi présenté une
imprimante laser. D'une résolution de trois cents
points par milimeétre, elle imprime 2 la vitesse
de huit pages par minute. Son prix trés
compétitif, aux environs de 10000 F, est
possible grace & une simplification de
I'électroniqgue de commande. Contrairement a
ses concurrentes, imprimante laser Atari utilise
la mémoire et le processeur de Fordinateur héte.
Ceci explique son prix ultra-compétitif, mais cela
limite son utilisation ; il faut des machines
possédant une grande capacité mémoire (d'otl le
Méga ST 4 Méga Octets). Elle ne sera disponible
que vers avril 1987 sur le marché américain.

Les nouveaux softs pour ST
Parallélement & la présentation des Méga ST,
de nombreuses nouveautés soft étaient
exposées. La premiére, mi-hard mi-soft, est la
version définitive du Liquid Crystal Shutter. Ces
lunettes & cristaux liquides donnent un effet 3D
spectaculaire : netteté des contours, effet de
champ... Les lunettes de couleurs différentes
font piétre figure face a ce systéme. Bien
évidemment, le LCS nécessite des programmes
dédiés exploitant au mieux les effets permis.

“MasterSystem.

S - _SEEA | La société Antic Software, qui distribue ce
: . | | périphérique aux USA, développe actuellement
Le Seya ter § ,lac le la plus une version dédiée du célebre CAD3D.

D’autres éditeurs travaillent aussi sur ce
systéme : c'est le cas de Pyramide avec
Wanderer, Enfin, sachez que les lunettes seront
commercialisées en France d’ici quelques mois
et que le prix sera inférieur a 1500F. Moins
révolutionnaire, la derniére production Infocom
{Hollywood Hi Jink) posséde toujours les traits
caractéristiques propres a cet éditeur. A savoir :
aventure texiuelle en anglais seulement.
Activision exposait fierement trois produits de
médiocre qualité : Football, Baseball et
Basketball. Bref, des programmes qui ne valent
pas le déplacement. Ce n’est pas le cas de
Midimaze. Edité par Xanth, ce programme est
une sorte de « Pac Man» 3D avec capacité de
réseaux. L'animation est trés rapide, les
graphismes honorables et la rigolade assurée.
Dungeon Master de FTL est un jeu d'aventure
entiérement graphique qui possede une
convivialité exceptionnelle (tout est géré avec la
souris). Le monde contenu ici est
particuliérement riche et de nombreuses nuits
blanches seront nécessaires pour venir & bout de
multiples monstres présents. Moins original mais
de grande qualité malgré tout, RPV et un jeu
d'arcade 3D dans le genre Mercenary.
Graphismes fils de fer, animation ultra-rapide et
jeu & deux ordinateurs sont au rendez-vous.
Pour les amateurs d’aventures, signalons Guild
of Thieves de Rainbird. Ne reniant aucunement
sa parenté avec The Pawn, il possede des
fonctionnalités identiques & ce dernier. Enfin, les
stratéges en herbe ne seront pas décus.
Firebird a pensé 3 eux avec Univers of Military
Simulation. Original & plus d’un titre, ce

Flashant, les lunettes d cristaux liquides
réinventent le relief.
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Bataille navale sur hydrofoil.

Attention les yeux: Deluxe...

chez Electronic Arts.

Dan dare, le pilote du futur.

A venir, une superbe aventure...

wargame propose une représentation
tridimensionnelle du terrain des opérations et
permet de simuler les campagnes
napoléoniennes aussi bien que la bataille des
Ardennes. Pour terminer signalons deux
produits de Publication Assistée par Ordinateur.
Fleet Street Editor de Mirrorsoft et Publishing
Partner de Softlogik sont largement inspirés de
Page Maker et permettent de faire un fanzine ou
un prospectus & moindre codt. Ces deux
programmes sont proposés & moins de 1500 F
(Péquivalent sur Mac est aux alentours de...
8000F) et devraient faire parler d’eux.

Le PC
Plus que les nouveaux ST ou limprimante laser,
cest I'Atari PC qui a fait [effet d’'une bombe.
Son boitier occupe la surface de I'écran et sa
hauteur ne dépasse pas dix centimétres.
Comparé aux colosses taiwanais ou a limposant
PC 1512 le progrés est réel! Hélas, ce PC
nécessite un boitier supplémentaire pour le
branchement de cartes d’extension. Coté
performances, il reste classique. Architecturé
autour d’'un 8088 cadencé a 4,77 commutable
8 MHz, il posséde 512 Ko de Ram en version de
base. Il émule la carte CGA (320 par 200 en
4 couleurs, 640 par 200 en monochrome) et
Hercules (720 par 348 points). Le mode EGA
est aussi supporté par 'Atari PC, mais
contrairement & ses concurrents, ceci en version
de base. Il culmine donc & 640 points par 350
en seize couleurs parmi soixante-quatre.
Ces performances graphiques ont, de plus
Pavantage d'étre standards (ce qui n’est le cas
des PC 1512 ou X'Press 16. Les interfaces en
version de base sont : port série, sortie
Centronics et interface joystick/souris.
A noter qu'il est livré en version de base avec
une souris et GEM. L'Atari PC s'avere d’ores et
déja comme le plus compétitif du marché [prix
annoncé : 499 dollars sans écran (soit environ
3500F)]. Comme les Méga ST et l'imprimante
laser, il devrait étre disponible vers avril
aux USA. D'auires nouveautés
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De notre envoyé spécial Mathieu Brisou.
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Visiophone

Le visiophone est le téléphone de l'avenir
développé par le CNET 2 Biarritz.

Un avenir lointain vu le temps que le produit
met 3 passer du stade de prototype a celui de
fabrication en série. Depuis un autre projet est a
l'étude, le visiophone portable de la taille d'une
grosse montre bracelet. Ce systéme de
télécommunication serait basé sur les fréquences
UHEF les faisceaux infrarouges.

Un nouveav dipléme
pour un nouveau métier

L'apparition des nouvelles technologies de
l'nformation suscite un nouveau champ
d’activité oil se croisent les préoccupations des
professionnels de I'éducation,

des loisirs ou de la communication et celles
d'informaticiens professionnels.

L'Institut Universitaire de Technologie organise
un stage trés complet & [IUT de Villetaneuse,
qui vise & former des responsables de projets
-d’animation micro-informatique, des agents
chargés du développement local, des
concepteurs/adaptateurs de logiciels éducatifs
ou ludiques, des formateurs aux usages de
l'informatique. Au cours du stage I'accent sera
mis plus particulidrement sur trois domaines :
l'utilisation des applications pédagogiques de
linformatique et des logiciels d’aide &
I'appropriation des techniques informatiques,

le fonctionnement des clubs ou ateliers
informatiques et télématiques, en liaison avec
le développement local, le développement de’
linformatique dans le contexte éducatif social et
culturel : E.A.Q., texte, jeux, image,
télématique. Au sortir de cette formation,

les stagiaires devront étre. capables de concevoir
et de gérer des projets, de proposer des axes de
développement aux structures qui pourront avoir
recours & eux. L’admission se fera aprés une
procédure approfondie (séance d'information,
entretiens, tests) précédera 'admission
pédagogique prononcée par un jury. Un point
important, un certificat sera délivré par
l'université attestant le suivi d’'un cycle & niveau
Bac + III (dipléme en cours d’habilitation par
['université). Centre de formation continue,
[.U.T., avenue J.-B.-Clément, 93430
Villetaneuse, tél. : 48.21.61.70 et 48.26.93.42.

Le « Canard »

* Floopy, le journal magnétique

«imprimé » sur deux luxueuses disquettes
pour Commodore 64 sort son quatriéme
numéro. Floopy fait des petits : un clone
pour Amstrad, un auire, annoncé, pour
Atari ST et le dernier prévu pour

tourner sur IBM-PC et compatibles. La
finition est soignée, peut-éire trop. Méme
les petites annonces sont agrémentées de
petites animations et défilent & une allure
consternante. Au menu : critiques de jeux,
échos, «trucs », bandes annonces
publicitaires de nouveauiés et jeux

dont une aventure textuelle peu
enthousiasmante. Floopy réalisé par
Infomédia BP 12 66270 Lesoler.

(Prix : 41 F).
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Tout pour assembler sur Amiga

Les nouvelles machines et le perfectionnement
des outils de programmation — les langages, les
méthodes structurées et les compilateurs — font
dans la plupart des cas disparaitre Iimpératif de
I'Assembleur, seuls les passionnés de
programmation apprécieront le plaisir d'aller au
fond de la machine. Programmer 'Amiga en
Assembleur permet de gagner quelques cycles
par rapport au code généré par un compilateur.
Les programmeurs en A Basic (le Basic
Microsoft interprété qui est fourni avec la
machine) ont beaucoup a gagner avec I'écriture
en Assembleur des quelques routines critiques
de leurs programmes. Ces routines écrites par
l'utilisateur peuvent étre dans le corps du
programme ou faire partie des bibliothéques
systémes, les routines déja incorporées

dans la machine.

Deux Assembleurs existent sur Amiga : le K-
SECA et le Macro-Asm de Metacomco qui fait
partie du kit de développement de Commodore.
Le premier est un Assembleur mono-passe, sans
édition de liens et avec un éditeur intégré.
Rapide, il se suffit & lui-méme et permet d'écrire
du code, l'assembler et l'exécuter en interactif.
L'assemblage et le programme se déroulent
alors sous vos yeux, en entier ou instruction
par instruction, ce qui permet de repérer les
erreurs. Cela facilite la mise au point mais
augmente d'autant le risque de perte des
‘modifications & cause d'une exécution
maladroite qui « plante ». Cet Assembleur ne
permet pas la segmentation du code et des
données, tout doit étre dans la mémoire en une
seule pigce. De plus il n'est pas prévu pour
I'environnement spécifique de 'Amiga, ce qui
oblige lutilisateur & se référer en permanence
la notice. K-SEKA est d'une fagon générale,
agréable, facile mais limité.

Macro-Asm est un produit beaucoup plus

complet et versatile mais aussi plus contraignant.

Nous avons testé pour vous K Seka et Macro asm, deux assembleurs
sur Amiga accompagnés de l'indispensable « debugger ».
Le premier est facile mais limité face au second plus exceptionnel.

Il permet d'exploiter & fond le 68000. Congu
spécifiquement pour la programmation de
I'Amiga, ses fichiers de définition contiennent les
constantes et les structures de la machine.

I implique un cycle de développement long
puisqu'il faut éditer le fichier, le «linker»,
exéeuter puis reprendre le source, etc. L’édition
de liens par le linker Alink est terriblement lente
mais elle permet de mélanger le produit de
compilateurs et d’assembleurs.

Pour finir ce tour d’horizon du parfait
programmeur sur Amiga citons le « debugger »
multifenétres Metascope. Il exige une bonne
connaissance du 68000 et des principes
fondamentaux du systéme et permet de
désassembler un programme — ou d’assembler
de nouvelles instructions — de l'exécuter en
continu, instruction par instruction ou avec des
points d’arrét, et de visionner les emplacements
mémoire. Méme les appels aux routines du
systéme peuvent étre analysés. Ces possibilités
sont accessibles simultanément au travers de
menus et de fenétres multiples qui apparaissent
3 la demande. Facile et complet, Metascope
constitue un outil sans égal pour les mises au
point difficiles ou l'apprentissage du langage
machine 68000. (K-SEKA de Kuma Computers
existe également sur ST. Prix: 700F.)
Macro-Asm qui appartient au kit développeur
cotite environ 800 F. Metascope diffusé par
Capricorne ; prix: 1000F. N.C.

-
Bretons branche

¢ Guénaél Louér nous signale l'existence

d’une émission de radio consacrée a

Pinformatique sur Radio Mene —

101,6 MHz — tous les mercredis aprés-

midi entre 13 heures et 17 heures.

Ma Doue Miliguette !

JEUX EN CASSETTES A49F

89 bis. rue de Charenton, 75012 PARIS - Tél. : 43.42.18.54 +
Ouvert du mardi au samedide 10h & 19 h, le lundide 14ha19h
Métro : Bastille, Ledru-Rollin, Gare de Lyon

ARTIST, DYNAMITE DAN, FORMULA ONE SIMULA-
TOR, FRONT LINE, JUMPIN " JACK, LE MANS ,
PROFESSIONAL SNOOKER, SOUL OF A ROBOT,
SPEED KING, STORM, TIMETRAX, TURMOIL,
VAMPIRE, VIDEO POKER, WINTER OLYMPICS,
XYZOLOG

JEUX EN CASSETTES A95F

AVENGER, BATMAN, CITY CONNECTION, CHOPPER 1,
CYBERUN, D-DAY, DESOLATOR, FORMATION Z,

‘ ORDINATEURS MSX1

CANON V20 :850F
SONY HB 501-F : 1990 F

‘ ORDINATEURS MSX2

SONY HBF 700 F + Les Passagers du
Vent:4990F

PHILIPS VG 8235 + Les Passagers du Vent
+ L'Affaire + Meurtre sur ['Atantique :
3990 F

PHILIPS VG 8235 C (avec
couleur) : 4990 F

PHILIPS NMS 8250 + souris : 4 380 F
PHILIPS NMS 8250 avec Music Module
4990 F

PHILIPS NMS 8255 (2 Drives) : 4 990 F

moniteur

LECTEUR DE DISQUETTEL]

SONY HBD30-W (720K) complet : 3 490 F

FUTURE KNIGHT, GROG'S REVENGE, INTERNATIO-
NAL KARATE, JACK THE NIPPER, NINJA 1, NINJA 2,
SORCERY, SPY VS SPY, THE WAY OF THE TIGER ,
TOP ROLLER, TRAILBLAZER, VALKYR, WINTER
EVENTS, WINTER GAMES, ZORNI

LECTEURS DE CASSETTES

SPECTRAVIDEO SV-667 : 280 F
PHILIPS VY0030 : 350 F

JEUX EN CASSETTES A120 F
IMPRIMANTES MSX _ |
DAMBUSTERS, DAWN PATROL, SPACE SHUTTLE,
SONY PRNC-41, COULEUR : 990 F THUNDERBAL
SONY PRN-24 : 2290 F
SONY PRN-M@9 : 2 990 F
CANON T22-A -1 490 F CARTOUCHES A 230F

PHILIPS VW 0020 : 1 490 F

PHILIPS VW 0030 - 2 490 F CHEAT CARTRIDGE, COASTER RACE, DIG DUG,

EGGERLAND MYSTERY, GALAGA, GALAXIAN, HOLE
IN ONE PRO, DUNKSHOT, KNIGHTMARE, MAGICAL
KID Wiz, MIDNIGHT BROTHERS, MAPPY, NEMESIS,
PAC-MAN, PENGUIN ADVENTURE, THE GOONIES,
TWIN BEE, YIE AR KUNG FU 2

ACCESSOIRES MSX

DISQUETTES 5"1/4par 10: 49 F

DISQUETTES 3"1/2DF/DD : 190 F GREEN BERET 190 F

PHILIPS MUSIC MODULE : 1290 F

PHILIPS TABLETTE GRAPHIQUE

NMS 1150: 990 F CARTOUCHES A 290 F

MANETTE QUICKSHOT 2:125F
SOURIS PHILIPS SBC 3810: 350 F

RAMBO, VAMPIRE KILLER (MSX 2)

r JEUX EN DISQUETTES |

CHOPPER 1, FLIGHT DECK, GREEN BERET, HAPPY FRET, JET BOMBER, NORTH SEA HELICOPTER, OIL'S WELL, PICO PICO, POLAR STAR, POLICE ACADEMY, SCIENCE
FICTION, SPY STORY, STAR FIGHTER, STAR WARS, TIME CURB, un seul prix : 145 F ! CHOPPER 2, DAWN PATROL, THUNDERBAL : 165 F piéce.

L'AFFAIRE, HYDLIDE, BAD MAX, INFINI : 290 F piéce. PYROMAN, RED LIGHTS OF AMSTERDAM, ILLUSIONS, MANAGER : 180.F.piéce. L'HERITAGE : 195 F (K7 : 165.F).
MEURTRE SUR L'ATLANTIQUE : 315 F (K7 : 255 F). KID KIT : 299 F. LAYDOCK, WORLD GOLF : 345 F.

[ COMPILATIONS EN CASSETTES |

SILICON DREAMS (Snowbsall + Retum to Eden + The worm in paradise) : 149 F. UNBELIEVABLE (Nightshade, Gunfright, Alien 8, Knightiore) : 149 F !

Trop de nouveautés pour les faire tenir ici ! Mais... notre catalogue complet "TOUT SUR MSX"
avec toutesles nouveautés et nosimports en exclusivité vous seraenvoyé gratuitement sursimple

.demande !

Ou mieux ! Abonnez-vous & MSX NEWS et vous recevrez automatiquement le catalogue, les
nouveautés et les "promos spéciales abonnés'!

MSX NEWS, le journal des hyper-branchés MSX : des bandes dessinées, des jeux d'aventure,
les secrets des jeux et les trucs techniques, des listings inédits, les scoops et les exclusivités !
"Tout ce que vous avez toujours voulu savoir sur le MSX et que vous n'aviez jamais osé
demander..." au prix de 99 F pour 6 numéros ! B

DANS LA LIMITE DES STOCKS DISPONIBLES

CREDIT CREG IMMEDIAT

BON DE COMMANDE & retourner & MSX VIDEO CENTER - 89 bis, rue de Charenton - 75012 PARIS

2 Q Je m'abonne 8 MSX NEWS 99 F
g S g 0 Je vous commande le matériel suivant :
Adresse
vill Pour un prix de
& Code postal Q Frais de port jeux et accessoires : 20 F
Mode de réglement 0 Frais de port matériel : 90 F
0 Chéque O Mandat-lettre joint

TOTAL




Patrice Drevet:

Pied de nez

au SICOB

Le mini-journal prend le contre-pied
du Sicob en organisant la féte
des jeux sur micro ouvert a tous

et surtout aux jeunes. Bravo!
« Nous, on n'est pas sectaires. Si le SICOB est
interdit aux moins de dix-huit ans, on fait un
salon pour tout le monde, méme s'il vise en
priorité les moins de dix-huit ans, un salon
logiciels, jeux vidéo, musique et graphismes.
Pour nous c’est un festival qui doit étre plus fou
et plus destroy que le SICOB-costard-cravattes-
rillettes sous le bras. On fera appel a tous nos
copains : vedettes, groupes de rock, sportifs,
joueurs d’échecs... » A l'image de son émission,
le Mini-journal qui passe tous les jours & dix-huit
heures trente sur TF1 — la seule émission de
télévision qui présente l'actualité des jeux sur
micros — Patrice s'adresse aux jeunes. Cette
exposition-microloisirs tant attendue se tiendra a
la Villette fin mars en collaboration avec le salon
de I'Etudiant. D'aprés les prévisions, une
centaine d'exposants accueilleront cinquante
mille visiteurs pendant cing jours. Difficile
d'avoir plus de détails, I'équipe du Mini-journal
n'est pas fanatique des plans a longue
échéance. « Normalement on s’y prend deux
semaines d l'avance, alors que 1 nous prenons
des contacts depuis plus de trois mois. » Cette
exposition est amenée a devenir annuelle et
décentralisée, dans un premier temps sur.
Toulouse «la ville la plus chaude de France »
affirme Patrice Drevet entre l'effeuillage du
courrier, la prise des rendez-vous du lendemain,
Pextrait sportif de I'aprés-midi et le choix crucial
du restaurant du midi. Henry Legoy,
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le spécialiste informatique de I'équipe, moins

surmené, a pu répondre a nos questions.

— Quels sont les résultats de

Popération-ordinateurs ?

— Nous voulions récupérer tous les micros qui
ne servent plus et les mettre d la disposition des

enfants qui font de longs séjours en milieu

hospitalier. D’une part cela peut créer des
passionnés et d’autre part ce type dinitiative
donne une meilleure image de la micro-
informatique. Nous avons recu pour le moment
une centaine d’ordinateurs dont une vingtaine

émanent de particuliers. Atari nous a donné dix
130 XE et un 520 ST. Philips, une dizaine de

VG 5000. Sony, Thomson, Commodore ou
Amstrad n'ont pas voulu participer.

En revanche, Micropool nous a proposé des
logiciels. Nous comptons sur les clubs pour
installer le matériel dans les CHR.

L'opération est d'ailleurs prolongée
jusqu'aux vacances de Pliques.
— Comment sélectionnez-vous les jeux
diffusés dans I'émission ?
— La sélection est immédiate, tout ce qui est

‘trop cher, nous ne l'acceptons pas. Pour les

machines nous ne prenons en ce moment
qu'Amstrad, Commodore 64, Thomson et

Atari ST. Apple est trop cher, quant au Mac,

il faut couper le prix en deux pour obtenir le
prix réel. Pour les jeux, il est nécessaire qu'ils
me plaisent en trente secondes sinon ce n’est
pas la peine. Soixante pour cent des jeux que je
recois sont débiles, aucune idée originale, ce ne
sont que des copies et des recopies de jeux déjd
existants. Tout le monde glorifie les
programmeurs, leur fait des ponts d'or alors qu'il
faudrait embaucher des graphistes,

des scénaristes, des créateurs. Les gens
deuraient se comporter comme des auteurs.

— Quel est voire public?

— Les jeunes bien sOr mais aussi tous ceux qui
sont dans la mouvance de la culture rock.
L'informatique est une des parties les plus
suivies de 'émission pour laquelle on regoit le

courrier le plus important. L'ordinateur est un
moyen de communication énorme qui m’a fait
rencontrer des gens trés différents.

C’est un moyen et non un but.

— Beaucoup de filles suivent-elles
I'émission ?

— Non, nous avons trés peu de filles dans le
public. Parmi toutes les personnes que j'ai

« polluées » avec les ordinateurs a TF1, il n'y
avait pas une seule fille. L'ordinateur est encore
un appareil électronique qui s'adresse d ceux qui
ont une dme de fechnicien. Il n'est pas
suffisamment convivial, sans compter que 90 %
des jeux sont des jeux guerriers.

- Que pensez-vous du monde de la micro
en général ?

— La micro est encore au niveau du bricolage.
La plupart des constructeurs prennent leur
clientéle pour des cons, la machine ne vaut pas
le tiers du prix vendu. Seuf Atari dont les prix
ont été cassés. Les distributeurs se font des
marges de 30 % qui n'existent nulle part
ailleurs. Les gens qui vendent de la micro sont
des anciens marchands de tapis ou de vidéo qui
se foutent de leur clientéle. Il n'y a encore
aucune moralité sur ce marché passionnel qui
fonctionne au coup de ceeur.

Si votre ordinateur dort dans un placard,
n’hésitez pas & les contacter, ils sauront en faire
bon usage. « Opération ordinateurs », TF1,
Mini-journal, « Mini-mag», 15, rue Cognacg-Jay,
75330 Paris Cédex 07.

Propos recuellhs par Nathahe Melstermarm

[ UL To e T T e T TR P,

L’agence artificielle

¢ ['intelligence artificielle a maintenani
son agence qui se propose de promouvoir
I'lA et la productique auprés des
entrepreneurs. L’AIA compie organiser une
série de forums en 1987.

Le premier concerne plus particuliérement
le marketing et aura lieu les 30 et 31 mars
a Paris.

Un serveur aux dents longues

Calvacom se dit capable de relier tout ce qui est connectable.
Nous avons visité ce serveur haut de gamme.

Un serveur aux dents longues

Calvacom, nouvelle appellation de Calvados,
est un serveur dont tous les aspects

reflétent I'ambition.

Quand on rentre sur Calvacom, on a bien
affaire & un serveur comme les autres : on saute
de menu en menu, on passe par des forums,
glissant au passage quelques missives dans des
boites aux lettres, puis aprés lecture du fil de
[AFP et consultation des cours de la Bourse,
vous envoyez & I'agent de change lié a
Clavacom les ordres qui feront trembler

le Palais Brogniart : « Vendez tout!». Commeilya
moins de chichis, dessins et autres pieges

'3 secondes, donc piéges a centimes, que sur

d’autres serveurs, Calvacom est remarquablement
rapide au regard de sa complexité.

Reste 'ambition du projet. Premiére
caractéristique : I'accés & Calvacom se fait
surtout & partir de micro-ordinateurs,
éventuellement 2 partir du Minitel, le réseau
étant né comme un réseau connecté
exclusivement 3 des Apple. Deuxiéme
caractéristique : « vous étes des abonnés

originaux et non pas des anonymes sans relief ».
Autrement dit le réseau veut partiellement se
substituer au courrier comme au télex des
abonnés. Pas de « Gigi cherche Zézette » : on est

entre responsables et décideurs. Certaines

« Cités », c'est-a-dire un ou des forums
particuliers sont privés, sous la responsabilité
d’une personne, appelée « maiire de la cité »,
qui sélectionne les adhérents. Le parfum de jeu
de r6le masque une ambition trés prosaique :
louer des messageries privées, obtenir que des
entreprises donnent, aprés leur adresse postale
et leur numéro de téléphone, la mention «vous
pouvez aussi nous joindre sur Clavacom ».

La plupart des cités publiques sont dédiées & un
ordinateur : Apple, Maciniosh, IBM-PC et

Atari ST. Vous pouvez y deviser gaiement sur
les charmes cachés de voire machine préférée et
télécharger des logiciels. Un coup d'ceil rapide
sur les bibliothéques IBM, Mac et Atari laisse
penser que la proportion de logiciels intéressants
dépasse celle des compilations de « public
domain ». 1l existe une longue série de polices
(de styles) de caractéres pour le Mac. Les jeux
disponibles ne méritent pas le Tilt d'or. Le prix
de I'abonnement varie entre 59 et 95 francs
TTC I'heure de connexion, selon les services.
La morale de cette histoire ? C'est qu’un tel
réseau est considéré par des institutions tout-a
fait sérieuses comme un investissement. Ainsi la
Caisse des Dépots et Consignations et le Crédit
Agricole participent au capital de Calvacom.

Et ces financiers ont lu La Fontaine : rien ne sert
‘de courir, il faut partir & point. En visant

10 000 abonnés par an, Calvacom veut partir
avant les autres et courir plus vite! D.S.

o=

La crearr:ce du mois : Béatrice Langlois

Enfin un peu de charme féminin dans cette profes-
sion tristement monopolisée par la gente mascu-
line. Béatrice Langlois est coauteur avec son frére
de Wanderer édité par Pyramide sur QL et ST.
Contrairement a beaucoup de figures célébres de
Ia micro ludique, faute de combattantes, Béatrice
réalise aussi bien la programmation que les graphis-
mes ou la musique. Lorsque l'on ceuvre laborieu-
. sement sur Pinformatique professionnelle et les
gros systémes et que l'on est passionné de musi-
que et de photo en relief, la voie est toute fracée.
Malheureusement, la sortie de la premiére version
sur QL a coincidé avec la déconfiture de Sinclair.
Un coup d’épée dans I'eau pour un jeu développé

= en neuf mois, le temps nécessaire pour posséder
I"Assembl'eur de la machine et réussir le mouvement réaliste des objets dans I'espace. Ce
semi-échec est vite contrehalancé par I'adaptation sur Atari ST qui utilise également le

‘| “procédé de Fanaglyphe. Cette tec , bien ¢

au cinéma, donne lillusion du relief

Exciting isn’t it ?

en jouant sur la séparation des couleurs, le bleu et le rouge, accentuée par les lunettes
a verres colorés, Toujours sur la méme lancée, leur société, BJL Langlois, sous-traite pour
Péditeur américain Antic, une version de Wanderer adaptée aux lunettes a cristaux liqui-
des qui font fureur outre-Atlantique. Les plaques de cristaux liquides des lunettes cligno-
tent en phase avec le déroulement des pages écran pour simuler le relief. Pianiste jazz
rock dans un groupe amateur, elle projette de concurrencer Pro 24, la Rolls des logiciels
musicaux sur AtariST, et travaille actuellement sur la digitalisation sonore, Sans
compter que dans les cartons sommeille un programme de dessins animés a la Tex Avery.

SILENT SERVICE

1942, Pear Harbor vient d'étre
anéantie. Seul mditre & bord
de votre sous-marin, dans les
eaux profondes du Pacifigue
sud, vous n'avez pas le droit
& l'erreur.

Soudain un écho sur I'écran
radar. Branle-bas de combat
de la tourelle & la salle des
machines. Sortez le périscope.
Navire ami ou ennemi?

*Prix public maximum conseille,

(Thomson MO-TC de 145 F* & 195 F°, Cassette ou
disquette.)

FRANCE IMAGE LOGICIEL

Les prix FIL
sont imbattables.
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L’ensemble « Music Tutor» sur Amsirad comprenant un synthétiseur musical et un clavier.

Techni.Musique a deux passions : la synthése

| vocale et les produits musicaux. Cette société
qui développe aussi bien sur Amstrad,
Thomson, Oric, Commodore 64 que sur MSX
caresse 'ambition de devenir le standard
national multiordinateurs et multifonctions. En
attendant ses produits moyen de gamme offrent
un bon rapport qualité/prix. Cours de Solfége,
choisi par 'Education nationale pour la valise
TO7/70 et diffusé a trente-trois mille
exemplaires, a mis 2 flot la société. Elle s'est
depuis attachée a I'étude du matériel et des
périphériques vocaux et musicaux et plus
particuliérement a la synthése vocale. A la
différence de nombreuses sociétés, Techni
Musique travaille en « diphone », une technique
de codage des phonémes qui intégre les
transitions et limite ainsi le c6té saccadé du
rendu. Si 'on décompose le mot «bonus» en
phonémes on obtient I'enchainement des cing
sons B-O-N-U-5—. En diphone, le premier son
sera composé de B-O, le second de O—N, le
troisigme de U—S, etc. Pour obtenir un résultat
parfait, il faut encore intégrer la prosodie qui
donne l'information dans la phrase.
Malheureusement, le prix du matériel est encore
trop élevé pour le marché familial. Le méme
probléme se pose pour la synthése directe a
partir du texte. Vocagraphique, un dgs
programmes complémentaires des synthétiseurs,
donne une représentation graphique du son
numérisé, décomposé en plusieurs paramétres
tels que 'amplitude de la voix, sa hauteur, etc.
On peut ainsi séparer les syllabes, augmenter les
silences pour améliorer la prononciation finale.
Techni Musique fournit également des
catalogues de mots préenregistrés sur disquette
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Syntheése familiale

Techni Musique est le champion des produits musicaux
et de la synthése vocale sur nos micros. Son ambition : établir un
standard dans le domaine avec des produits simples et peu chers.

dans différents registres tels que le langage de
survie. Au-deld des applications gadgets, la
synthése vocale s’adresse aux handicapés, aux
jeunes enfants ou encore permet 'apprentissage
des langues. Les touches parlantes dans

« Vocaclavier » ouvrent ['information aux
aveugles. Pour les enfants, « Vocaclavier » fait
‘appel a la mémoire visuelle et auditive lors de
I'apprentissage de la lecture ou de I'écriture.
Dans le domaine musical, Techni Musique s'est
fait un nom grace a ses éducatifs sérieux qui
enseignent la musique selon les méthodes
traditionnelles, Music Tutor, leur tout dernier
produit sur Amstrad est un synthétiseur douze
voies, stéréo. A 1 200 francs il ne prétend
naturellement pas concurrencer les DX7 et
autres synthétiseurs professionnels mais offre
une bonne approche du clavier. Avec quatre
participations a I'écran, ['utilisateur peut jouer &
quatre mains pendant que l'ordinateur exécute
sa propre partition & concurrence de douze
notes simultanées. Techni Musique ne vous

Les cours de solfége et de flite a bec.

prometira jamais de faire parler votre micro avec
les intonations sussureuses de Marilyn.

Le gadget spectaculaire n’est pas leur fort.

En revanche, leurs produits cohérents et sérieux
étendent les capacités de vos ordinateurs pour
un prix raisonnable.

Le prix des logiciels est compris entre 100 et
200 francs, entre 300 et 500 francs pour les
synthétiseurs suivant les machines et le support,
disque ou cassette, et les haut-parleurs valent
environ 200 francs. Techni Musique.

Centre commercial, rue Fontaine du Bac,
63000 Clermont-Ferrand. Tél. : 73.26.21.04.

Coilteux

* « Compte tenu des faibles revenus gue le
Docteur T. Mohamed de Blackburn a tiré
de la vente de logiciels piratés, le bilan de
son commerce est plutdt déficitaire ! »
L’ironie de John Symes de Microdeal
survient d 'annonce de la condamnation a
9 262,98 livres sterlings d'amende d’un
pirate qui revendait 30 livres sterlings une
compilation de jeux Microdeal.

L’affaire était depuis 1984 entre les mains
de la justice britannique. C’est un des
premiers jugemenis de ce fype a étre
rendu en Grande-Bretagne. Microdeal
espére qu'il fera jurisprudence et en
profite pour annoncer la mise au point
d’'une méthode de protection
particuliérement efficace destinée aux
disquettes Atari ST.

s GA
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Plus petite qu'une cassette normale {voir phota),
la DAT terrorise les géants du disque compact.

un argument de poids a la DAT : il edt été
particulierement avantageux de s'affranchir, lors
de Penregistrement d’un disque compact, d'un
passage inutile du signal a travers des circuits de
conversion analogique/digitale, de filtrage et de
préamplification entrainant nécessairement une
dégradation de la qualité d'écoute.

Les constructeurs feront-ils le nécessaire pour
assurer une certaine compatibilité entre les deux
systémes ? Cela fait partie des nombreux
mystéres qui entourent encore un produit dont
tous les aspects techniques et commerciaux
n'ont peut-étre pas encore été définis en détail.
Si les fabricants de cassettes et d'enregistreurs
digitaux entendent vraiment concurrencer le
disque audionumérique, ils devront proposer
leurs produits A des prix réalistes et affronter la
concurrence prochaine des lecteurs-enregistreurs
de disques compacts. J.-P. D.

Graphiste du mois :
chinoiseries

e La pixellisation du mois, « Shangai-
Express », est signée Francois Rimasson.

A seize ans, cet éléve de seconde habitant
I'llle-et-Vilaine n’en est pas d son premier
coup de souris : il suffit d’ouvrir son Tilt
hors-série (guide jeux et micro 87) a la
page consacrée au concours de création
graphigue pour constater que nous
sommes en présence d’un récidiviste.

Le micro de ses réves ? L'Amiga, bien siir,
en raison des attrayantes possibilités que
cette machine offre aux dessinateurs. Mais
le dessin n’épuise pas la totalité du plaisir
que l'on peut tirer d’un ordinateur :

Frangois Rimasson, qui envisage des
études d'informatique, joue aussi avec son
Commodore, @ Ghost'n Goblins et
Spindizzy...

Deux garcons
dans le vent

La micro-informatique aime le show-business
surtout en Grande-Bretagne ot il est conseillé
de rouler en Porsch et de se montrer dans les
endroits & la mode. Les «patrons» de lindustrie
ont tous leur légende. Jeff Burton, président de
US Gold, a trainé ses guétres sur la scéne rock
des années 70 i la téte des « Muscles» ;

David Ward, président d’Océan/Imagine,
animait les folles nuits d'Hollywood...

La petite histoire de Virgin et Palace Software
illustre bien cet état d'esprit.

1969 : Richard Branson et Nick Powell lancent
un mini-journal, « Student».

1987 : dix-huit ans aprés, derriére ces deux
noms se cachent une compagnie aérienne, une
chaine de magasins, une maison d’édition de
disques, deux sociétés de softs de jeux, une
maison de production cinématographique.

En deux mots Virgin et Palace, deux sociétés
dont la réussite est faite d'une succession
d’échecs.

«Student » est leur premier fiasco.

Pour renflouer les caisses, ils décident de vendre »

La cassette qui fera DAT :

Apreés le microsillon, c’est au tour de la mini-
cassette de se metire a 'heure de
l'audionumérique. TDK annonce pour 1988
l'avénement de la « digital audio tape » (DAT),
sorte de micro-cassette sur laquelle pourront étre
stockées plus de deux heures de musique
enregistrée. Ce nouveau produit, qui se pose
d'emblée en concurrent du disque compact, est
le résultat d'un travail de normalisation entrepris
a Tokyo dés 1983 au sein d'une conférence
regroupant quatre-vingt-un fabricants.

Les lecteurs-enregistreurs emprunteront aux
magnétoscopes la technique des tétes de
lectures rotatives et utiliseront une fréquence
d’échantillonnage supérieure a celle des lecteurs
de disques compacts (48 kHz contre 44,1 kHz).
La légére amélioration de la bande passante
ainsi obtenue aura-t-elle des répercussions
sensibles a I'écoute ? Les responsables de TDK
l'affirment en tout cas.

Les cassettes de musique pré-enregistrée
offriront par rapport au disque compact, sinon
l'avantage d'une meilleure qualité d’écoute, celui
d’une durée de programme sensiblement accrue.
Mais il y a gros & parier qu'il sera fait le méme
usage de la DAT que des cassettes
conventionnelles ¢ I'enregistrement de disques
occupera sans doute une place de choix parmi
les applications futures de ce produit.
Malheureusement, le standard adopté pour le
stockage des informations sur cassette digitale ne
devrait pas permettre un report direct sur la
bande des données numériques accessibles
grace a la sortie digitale des lecteurs de disques
compacts. Cette regrettable impossibilité Gterait

YIE AR KUNG-FU Il

Votre vieill ennemi 'empereur
Yie Gah est de retour, | a
réduit toute la Chine & sa
merci. Seul et sans arme, votre
science des arts martiaux est
votre unique alliée.

Vous devez anéantir Yie Gah
et ses seigneurs de la guerre
pour que la paix regne enfin.
*Prix. public maximum conseillé

{Thamson MO-TO de 145 F* 195 F" Cassette ou
disguette.)

FRANCE IMAGE LOGICIEL

Les prix FIL
sont imbattables.



TILT JOURMAL

des disques par correspondance sous le label
Virgin. Nouvel échec, nouvelle entreprise.

La chaine des magasins Virgin voit alors le jour
sans plus de succés. Et au moment ot tout le
monde commence & parler de ces jeunes
managers brillants, les deux amis courent
toujours aprés leurs sous. Détour vers la
musique, ils montent un studio d'enregistrement
dans un chéteau anglais, « The manor », devenu
depuis un lieu de culte pour le rock anglais.
Leur premier disque « Tubular Bells » de Mike
Oldfield, refusé par tous les éditeurs, se vend a
six millions d’exemplaires la premiére année.

La dynamique est lancée, Virgin est maintenant
une société tentaculaire dont on découvre sans
cesse les ramifications. En 1982, 'association
des deux amis a fait long feu. Nick Powell quitte
la société, plusieurs millions en poche pour créer
Palace, I'équivalant de Virgin dans le domaine
de l'audiovisuel. Depuis, Palace a produit.
Absolute Beginners, The Company of wolves,
Mona Lisa en sus de leur activité de distribution
et de vente de vidéo. Palace c'est aussi.et bien
stir: Cauldron (Tilt d’or 1985), Cauldron II (Tilt
d’or 1986) et 'armure sacrée d'Antiriad. Virgin,
aprés une succession de softs médiocres s'est fait
un nom avec Sorcery (Tilt d’or 1985). N.M.

Interpreteur C
sur Atari ST

Linterpréteur C édité par Loriciels
facilite la programmation
dans un langage qui gagne
a étre connu.
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Contrélez vos résultats au fur et G mesure.
Loriciel s'appréte & diffuser un interpréteur C sur
Atari ST. Concu par Pierre Morel-Fournier que
nous vous avons présenté dans le n® 37 de Tilt,
ce programme sera vendu autour de 350 francs.
Un interpréteur est un programme qui permet
de tester les programmes en cours d’élaboration,
de visualiser I'exécution de chaque ligne.

En effet, la traduction en langage machine
s'effectue ligne par ligne. Or le langage C est un
langage compilé, autrement dit un langage
autorisant habituellement le test d'un programme
une fois qu'il est compilé, c’est-a-dire traduit en
bloc en langage machine. L'interpréteur proposé
fait donc gagner du temps et de I'énervement
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au stade de la programmation. Le programme
obtenu peut malgré tout éire compilé, ce qui le
rendra plus rapide & l'exécution qu'un
programme en langage interpréié classique,
comme le Basic, ol la traduction en langage
machine se fait & chague nouvelle

exécution.

Ce nouvel interpréteur C est aussi un éditeur
qui facilite la programmation : par la gestion,
duplication et déplacement de blocs, en
positionnant le curseur sur des marques ou en
début de bloc...

Les touches de commandes ont leur fonction,
pour I'édition, mais on peut créer dix macro
commandes et éviter ainsi la frappe répétitive de
chaines d'instructions. Un menu «info » permet
de connaitre ['état des variables, de la pile et de
la mémoire (en hexadécimal et en caractéres
ASCII). Les programmes créés avec
l'interpréteur pourront étre compilés avec des
compilateurs ordinaires. L'usage de l'interpréteur
rend en quelques sorte le C programmable
comme le Basic, et fait gagner en souplesse et
en confort au stade de la programmation.

Le langage C est un langage autorisant la
programmation structurée, qui a une parenté
avec le Pascal, mais qu'on appelle langage
intermédiaire car il permet d’accéder au niveau
élémentaire de l'ordinateur avec la facilité
d'utilisation d’un langage de haut niveau.

Ce sont essentiellement des programmes de
gestion qui sont écrits en C. Qu'en sera-t-il
demain? D.S.

Salons et expositions

® Plus de deux mille exposants répartis sur trois
cent mille métres carrés montrent leurs derniéres
nouveautés au Cebit dHanovre, un des plus
grands salons informatiques d’Europe, du 4 au
11 mars. Nous vous en reparlerons

plus tard.

¢ | o5 foires d'occasion font recettes. Aprés
Midéocase en novembre, Ordipuce offre aux
micromaniaques d'acheter ou de vendre leurs
matériels. Ce salon lancé avec Microtel il y a
plus d’un an ouvre ses portes les samedi 14

et dimanche 15 mars a la salle Danton,

rue Danton & Vanves de 13 a 19 heures.

Pour du matériel de moins de 5000F, il vous
en cotitera 70F la journée et 130 F pour deux
jours, comptez 100 et 180 F pour les valeurs
supérieures avec une réduction de 50 % pour
les adhérents des clubs Microtel.
Renseignements au (1) 45.44.70.23.

* Plus spécialisé, Securicom 87, le cinquigme
congrés mondial de la protection et de la
sécurité informatique et des communications,
axe cette année sa réflexion sur la sécurité des
réseaux. Il se déroule du 4 au 6 mars

au PLM Saint-Jacques & Paris.

Egalement au programme,

des sujets d'actualité tels que Pingéniérie
architecturale pour la protection des installations
informatiques contre les attaques terroristes, ou
les nouvelles stratégies d'identification des
utilisateurs. Un vocabulaire guerrier qui montre
la détermination des professionnels.

Le salon est précédé d'une journée de
formation, le 3 mars, centrée autour des réseaux
et des systémes de chiffrement.

Données et images

Un logiciel de base de données n'a guére
d’intérét ludique mais Superbase Personnal
fonctionnant sur 'Amiga fait exception.

Son principal atout est de permettre l'insertion
d'images, [FF (un standard américain
d'enregistrement d'images) dans ses fichiers.
Tout systéme de gestion de base de données
(SGBD) doit permettre de stocker et de trier des
informations diverses. Pour une entreprise les
données comptables ou commerciales, pour un

particulier des dépenses ou un carnet d’adresses.
T oy -y

Une gestion de fichiers et d'images sur Amiga.
Superbase Personnal est une version « familiale » déja
extrémement puissante qui permet d'organiser et
d'éditer simplement des dossiers complexes.

Sa puissance méme en multitiches, sa simplicité
apparente et la facilité d’emploi procurée par un
manue! bien fait et par linterface souris de
I'Amiga en font un outil exemplaire. Mais nous
avons surtout été impressionnés par la possibilité
d'établir des banques d'images provenant des
logiciels de création graphique. D'une maniére
plus générale, I'apparition conjointe des logiciels
de créativité ou de gestion pour des machines a
moitié familiales (Commodore Amiga et Atari
Mega ST), et des logiciels raffinés de jeu et
d’éducation pour des machines professionnelles
confirme ['unification des marchés engagés sur le
plan matériel. M@me les nouvelles consoles de
jeu risquent de patir d’étre cantonnées au
domaine familial-ludique. (1450F, importé

par Micro Application). N.C.

o

La meilleure gestion de fichiers sur Atari ST.

pouvez jeter tous les autres. Possédant bien str
toutes les options et fonctions des gestionnaires
de fichiers traditionnels, DBMan vous en donne
plus. D&s la création du fichier, la puissance du
programme et la souplesse d’utilisation qu'il
posséde se révélent : ici, on ne choisit pas une
option d'un menu ni une icéne quelconque, on
donne simplement l'ordre de création (create),
le programme se changeant alors aprés
quelques questions a ['utilisateur, de gérer
lui-méme le nouveau fichier. L’exploitation des
fiches suit la méme logique : un ordre suivi de
criteres de recherches, Mais DBMan posséde
également un véritable langage de
programmation, s'apparentant au Basic et
d’accés relativement simple, bien que la syntaxe

soit parfois délicate. Cela permet entre autres de
développer des applications pour obtenir un
outil totalement transparent & l'utilisateur, par
exemple par la création d'un menu dont ma
gestion est assurée par le systeme. A noter
également qu'on peut avoir jusqu’a dix fichiers
ouverts en méme temps, et qu'il est possible
d’effectuer des calculs (DBMan possédant un
nombre impressionnant de fonctions). Enfin, les
heureux possesseurs d’écran couleur pourront
gérer jusqu'a quatre couleurs. Un point noir
cependant : pour pouvoir bénéficier de toute la
puissance du programme, un disque dur est
vivemnent conseillé. (Disquette Atari/Versasoft
pour Atfari ST. Prix: 1780 F.) D.G.

Les aveniures
du bout du monde

¢ Le journaldes adhérents du club micro-
informatigue du Crédit Agricole de Rennes
a sorti en décembre son numéro 18.

Ce journal, type fanzine, est maquetté et
composé sur Apple, il parle des logiciels
qui sortent, de graphismes, de mise en
page mais gussi de jeux, en particulier de
jeux d’aventure. Le club, dgé de cing ans

a déja collaboré a la création d'une
quarantaine de clubs de micro-informatique
dans le département d’lle-et-Vilaine.
Microcam Crédit Agricole, 19, rue

du Pré-Perché, 35040 Rennes Cedex.

Mourousi Vidéo Mensuel

o Fdité par V.W.N., VideoMag est le
premier magazine sur cassette vidéo.
Dirigé par Yves Mourousi, il propose trois
heures d’enregistrement par mois. Son
contenu est varié : dessins animés, séries
inédites, reportages, etc. Disponible pour
57 F, il est vendu par les Fnac,
hypermarchés, vidéo-clubs, ré

et autres. Enfin, sachez qu’il n'est
disponible qu’en VHS.

Locatel

Téeléephonie Mania

Le téléphone n'échappe pas a la vague de
miniaturisation. Tricrif, une société installée dans
les Alpes Maritimes méne une recherche sur ce
qui pourrait étre le plus petit téléphone du
monde. De la taille d’un paquet de cigarettes,
ce pico-téléphone serait relié par infrarouges a
un poteau de réception de deux metres huit de
haut. Le systéme est en cours d'étude avec les
ingénieurs du CNET, qui songent & remplacer
les publiphones par ces bornes de
télécommunications. Raoul Parienti, l'inventeur
de ce systéme téléphonigue révolutionnaire
émet quelques réserves sur son utilisation. La
faible portée des faisceaux oblige les utilisateurs
a se trouver préts des pilones de réception.
D'autre part, le téléphone 2 infrarouges est
personnel et donc beaucoup plus onéreux.

Contrat martial

® lLe critére tempéte, cela vous dit
guelgue chose ? Il s’agit de la norme de
solidité et de sécurité imposée pour
Finformatisation de I'armée de I'air
américaine. Tandon vient de décrocher un
contrat de plus de dix millions de dollars
pour Pinformatisation des bureaux de
I'état-major. Les compatibles du numéro
un mondial dans la fabrication des
disguettes résisteront-ils a la tempéte qui
fait rage autour de Vadministration U.S, ?

Le fichier sur ST

Les noms changent, les programmes restent.
Chez Versasoft, cela s'appelait DBase I, cela
devient DBMan pour Atari. Gestionnaire de
fichiers, particulierement efficace, ce logiciel est
a lui seul un monument. Si vous 'avez, vous

AVENGER

La suite des aventures
entamées dans The Way of
the Tiger... De nouvelles
épreuves vous aftendent .
Yaemon-Le-Terrible a
asservi le Dieu KWON en lui
dérobant les parchemins
de Ketsuin. Dans le Donjon
du Dé&sespoir, trois gardiens
vous guettent, Voire seule
arme . un shuriken, Votre
guéte . récupérer les
parchemins et libérer le
Dieu KWON |

* Prix public maximum conseillé:
(Thomson MO-TO, De 145 £ & 195 F*. Cossette ou
dizquette].
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Firelord : la quéte de Sir Galaheart conti-
nue sur C 64, (cf Tilt 39) La présente ver-
sion posséde un graphisme supérieur aux
logiciels Amstrad et Spectrum. Les person-
nages, bien que petits, sont de méme ani-
més avec plus de précision. Un jeu difficile
et relativernent varié. (K7 Hewson pour
C64. Prix: B. Intérét: 14).

Breakthru : une voiture se lance a la con-
quéte d'une route semée d'ennemis. Dom-
mage gque les compteurs ne soient [a que
pour le plaisir de 'ceil... Tirez, sautez, évi-
tez les obus ennemis et ne comptez pas sur
I'animation pour vous venir en aide ! Sans
(autre) commentaire... (K7 US Gold pour
Amstrad. Prix: B. Intérét: 5).

3 As: est une compilation de qualité
moyenne. Les programmes présentés n'ont
qu'une seule ambition : distraire. Mais, la
réalisation, de qualité trés relative, de
I'ensemble permet de se poser certaines
questions ! Le prix assez élevé aussi du
reste... (K7 et disquette Minipuce pour
Thomson. Intérét: 7).

Eden Blues : a Ia fois un jeu d’aventure et
d’action ofll vous devez vous échapper d'un
pénitencier. Vous pouvez définir les princi-
pales caractéristiques du personnage, force
et constitution. Si une porte résiste, enfon-
cez la d'un coup de pied. Accessoirement,
cherchez la femme. (Disquette Ere informa-

' tique pour Atari ST, Prix : D. Intérét : 10).
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Druid : dernier représentant des Grands
Druides, vous-devez combatire les quatre
princes d’Acamantor. Le contréle que vous
possédez sur les éléments vous sera trés
utile. La version Spectrum ne perd rien de
ses qualités face & celle de I'Amsirad,
excepté lanimation sonore. [ K7 Firebird
pour Spectrum. Prix: B. Intérét: 12).

Les toutes derniéres nouveautés du mois,
en un bref panorama. Pour ceux qui veulent tout
savoir et se doivent
de tout essayer. Parmi ces logiciels
tous ne sont pas promis au méme avenir.
Voici 'avis de nos spécialistes.

BARMASY
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Academy : pour faire partie du corps d'élite
des pilotes galactiques, il vous faudra mener
3 bien vingt missions fort périlleuses. Vous
choisirez votre vaisseau ou définirez vous-
méme ses caractéristiques. Un excellent jeu
de stratégie et d’action qui prend la reléve
avec brio de Tau Ceti. (K7 CRL pour Spec-
trum. Prix: B. Intérét: 15).

Bobby Bearing : ca roule pour Bobby. ..
De tableau en tableau, il progresse entre les
minces couloirs, plates-formes ou virages
relevés. Une bonne conception « 3D » qui
se dévoile malheureusement sans aucun
scrolling. Le jeu perd un peu de sa sponta-
néité... (K7 The Edge pour Amstrad.
Prix :B. Intérét: 14).

Tarzan : pour délivrer Jane, notre héros
doit récupérer les sept pierres arc-en-ciel.
1l lui faut affronter fosses et sables mou-
vants, lions féroces et serpents subtils, fle-
ches empoisonnées et balles. [l ne dispose
que de trois jours ! Quelgues objets trouvés
lui seront d'un grand secours. (K7 Martech
pour Spectrum. Prix : B. Intérét : 13).

Dragon’s Lair : existe désormais sur Ams-
trad. Moins attrayant que la version C 64,
il propose cependant des graphismes agréa-
bles et une animation de qualité. En revan-
che, les commandes sont décevantes, Mais
ceci est le fait de la 3 D qui n'en est pas vrai-
ment... (K7 et disquette Software Projects
pour Amstrad. Prix : A ou B. Intérét: 13).

~,

Deaktivator : doté d'un graphisme simple,
ce programme est plein de suspens et d’ori-
ginalité, arriverez-vous a retrouver et  neu-
traliser les bombes cachées,  l'aide de vos
quatre robots télécommandés tout en fai-
sant preuve d’adresse et de stratégie : fris-
sons garantis. (K7 Reaktor pour Spectrum.,
Prix : B. Intérét: 16).
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Erebus : vous propose une petite balade
dans I'Antarctique. Le but: & vous de le
découvrir, Moins attrayant que les versions
ST et Thomson, ce programme contient
cependant des graphismes de qualité. Mais
le principal avantage de ce soft réside dans
sa convivialité. (Disquette Titus pour Thom-
son. Prix: B. Intérét: 12).

Hardball : avant de jouer, commencez
surtout par vous imprégner des régles assez
complexes du baseball. Vous disposez
d'une équipe compléte et il vous faudra
savoir changer & l'occasion de lanceur ou
de rattrapeur en fonction de leur état de fati-
que. Le jeu est bien rendu. (K7 Advance
pour Spectrum. Prix: B. Intérét : 12).

Head Coach : vous allez « manager » une
&quipe de football américain. Mise au point
de I'équipe, choix des matchs, échange et
prise en charge de nouveaux joueurs, la
simulation se traduit par une série de menus
et tableaux. Un programme réservé aux
passionnés... (K7 Addictive pour C64.
Prix: A. Intérét: 11).

Kwah : ce mot transforme Kevin Oliver en
Redhawk, un surhomme. Profitez-en pour
débarrasser la Terre des vilains et prévenir
I'holocauste nucléaire avant ['heure du thé
Un bon jeu d’aventure doté d'un bon analy-
seur de syntaxe dont les graphismes se pré-
sentent comme une BD. (K7 Melbourne
pour Spectrum. Prix : B. Intérét: 13).

Hecover three golden bells
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Marble Madness: vous contrdlez une
boule soumise aux lois de l'inertie sur un
parcours aux reliefs mouvementés trés bien
rendus en « 3 D » : précipices, trous, pié-
ges... et le temps vous est compté. Il est
méme possible de créer son propre par-
cours. (K7 Melbourne pour Spectrum,
Prix : B, Intérét: 15).

Devil’s Crown : retrouver les sept pierres
précieuses dispersées dans les quarante
cabines de ce navire englouti ne parait pas
facile. Cette épave est gardée par de nom-
breux fantémes de pirates et en plus, abrite
des poissons camivores. Un jeu trés moyen.
(K7 Mastertronics pour Spectrum. Prix : A.
Intérét : 8).

Astérix : pour Thomson ? Non, il ne s'agit
pas du soft Melbourne House mais cela ne
lui enléve rien. Incarmant Astérix, vous
devez réunir les ingrédients nécessaires a
I'élaboration d’'une potion magique. Gra-
phisme, anirmation et bruitage sont honné-
tes. (Disquette Coktel Vision,/Vifi Nathan
pour Thomson. Prix : B. Intérét: 14).

Dragon’s Lair: [linfime dragon Singe
vient d’enlever une princesse. Aurez-vous
le courage d'affronter les difficiles épreuves
qui se dressent sur le chemin de la renom-
mée. Ce trés bon logiciel d'action brille par
sa diversité et par l'originalité des épreuves.
Bonne adaptation. (K7 Software Projects
pour Spectrum. Prix : B. Intérét: 13).
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Con-Quest, Storm et Formula 1 : sur
une méme disquette. Si les programmes
sont classiques dans leur forme : une course
automobile, une aventure arcade vue ver-
ticalement (Storm) et un jeu aux multiples
salles (Con-Quest),le dernier est récent.
(Disquette Mastertronic pour Amstrad CPC.
Prix :B. Intérét: 12),

Green Beret : version classique de I'action
qui ne valait gue par son rythme endiablé.
Hélas les mouvements englués et un dérou-
lement irrégulier des décors, laissent appa-
raifre la niaiserie du scénario. Le jeu reste
difficile et exige une grande slreté de geste.
Pour amateurs. (K7 F.1.L. pour Thomson.
Prix : B. Intérét: B8).

Donkey Kong: difficile de comprendre
cette nouvelle parution... Donkey Kong
revient sur C 64 aprés plus de quatre ans
d'existence. Si le logiciel a déja fait ses preu-
ves et que 'on peut & nouveau prendre plai-
sit & délivrer la malheureuse captive,
'ensemble reste sans surprise ! (K7 Ocean
pour C64. Prix: B. Intérét: 10).

Con-Quest : il court a travers tout le cha-
teau, attrape un globe de protection, une
clef, une hache, tue deux serpents veni-
meux pour accéder au deuxiéme étage...
Aventure/action des plus classiques,
Con-Quest est un logiciel simple, réservé
aux purs amateurs ! (K7 Mastertronic pour
Amstrad 464. Prix: A. Intérét: 10).
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Legena of hage : la princesse vient d’étre
enlevée sous vos yeux... A travers le feu
des soldats et archers ennemis, vous par-
tez & sa recherche. Ce logiciel d’action est
bien peu convaincant. L'animation et les
graphismes sont aussi simplistes que le scé-
nario... (K7 Océan pour C 64. Prix: B.
Intérét: 7).
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Trailblazer : un jeu qui va vite, trés vite,
un scénario simple, trés simple. A un ou
deux joueurs, il s'agit d'emmeneér le plus loin
possible sa balle sur un tapis parsemé
d’embiiches. Grande habileté absolument
requise pour ce jeu au graphisme et au son
bien dosés. (Disquette Gremlin’s Graphic
pour Atari XL. Prix: B. Intérét: ).

W.A.R. : vous constituez le dernier rempart
de la Terre contre l'invasion ennemie. A
bord de votre vaisseau, vous devrez vous
frayer un chemin et tuer tout ce qui bouge.
Mais ['action ne se déroule que dans un petit
carré de 'écran et le vaisseau réagit trop len-
tement. Un logiciel peu attrayant. (K7 Mar-
tech pour Spectrum. Prix : B. Intérét: 7).

Orbiter : simulateur de navette spatiale,
Tilt d’or en 1986, ce logiciel allie la fidélité
de la simulation, la diversité des missions
i une facilité d’utilisation qui rend I'appren-
tissage agréable dés les premiers vols. (Dis-
quettes Spectrum Holobyte pour IBM-PC,
deux lecteurs de disquettes. Prix: F.
Intérét : 18).

Hit-Pak : quatre en un, uhe formule qui
fait ici merveille. Cette compilation est
essentiellement basée sur action. Frank
Bruno’s Boxing, Airwolf, Bomb Jack et sur-
tout Commando, un cocktail explosif
1éservé aux nouveaux venus qui ne posse-
dent pas déja les originaux... (Disquette
Elite pour Amstrad. Prix : B. Intérét : 14}.

Return to Oz : parviendrez-vous a retrou-
ver le pays d'0Oz, avec son lion peureux et
son gentil épouvantail ? Ce jeu d’aventure
s’adresse aux débutants, toutes les actions
s'effectuant par un choix d'options. Trop
simpliste pour les aventuriers chevronnés
avec des graphismes moyens. (K7 US Gold
pour Spectrum. Prix: B. Intérét: 10).

Shanghai : le but est de retirer les piéces
par paires & partir d’'une position premiére,
en pyramide. Pour étre ‘enlevées, les pié-
ces doivent glisser librement sur la droite ou
sur la gauche. Il existe sur la disquette plu-
sieurs positions de départ. Graphisme éton-
nant. (Disquette Activision pour Atari ST,
Apple I, Amiga. Prix: D. Intérét: 15).

Hawai : prenez fait et cause pour Antoine
Lemoineau, anti-héros par excellence, rond
de cuir minable qui réve de partir a Hawai.
Une aventure classique dans le fond, plus
originale dans la forme avec ses gags lour-
dingues et ses graphismes style BD. (Dis-
quette Excalibur pour Apple I et Amstrad.
Prix : B. Intérét: 14).
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- SPECTRUM 128 K.2:
UNE NOUVELLE PUISSANCE
A NE PAS METTRE ENTRE
TOUTES LES MAINS.

Le nouveau ZX Spectrum + 2,
c’est bien plus qu’une mémoire monstre.
C’est le dernier-né surdoué de la prestigieuse
famille Sinclair.

Il posséde un véritable clavier machine, un lecteur de
cassettes intégré, deux prises de joysticks, de superbes
capacités graphiques et une fabuleuse bibliothéque de :
plus de 1000 jeux et programmes disponibles partout. *
Nouveau ZX Spectrum + 2 : un monstre de puissance

a un prix qui est loin d’étre monstrueux : EI' I:IE'I

{ | Mercidem 'envoyer une documentauon compléte sur le Spectrum 128K + 2
|

I | Nom:
' Prix généralement constaté. : I Adresse

Avec un joystick et 6 cassettes de jeux | |

tii.4(l:n_ '

R | Codepostal L | | | | | Ville

Renvoyer ce coupon a :
Sinclair France, BP 12 [92312 Sévres cedex

. Mendés-France, M.C.
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: Unjeu deg..

mie de 1 archupeﬁ de-
aussi de détruire les bas
tes de ce 1abyr1nthe d'ile de. let
mers intérieures..

Choisissez la repart[tloh de /08 mayens i
quatre cents unités a ci:stnt;wue*r entre les

hélicos, avions, chars, hcmnes ainsi
gu'entre balles, obus, torpillzs <t mines.
Vous décidez, au vu des renseigiements,
des instruments de I'attaque. Quel que soit
le niveau de difficulté sélectionné parmi les
trois possibles, l'affrontement sera bref,
mais decisif. Une seule défaite metira en
cause toute |'operation.

Vos chars et vos hélicopteres devront frap-
per la tourelle des tanks ennemis avant
qu’ils vous aient dégomme. lis tirent vite,
mais, le fait mérite d’'étre souligné, ils se
signalent avec gentillesse au moyen de lon-
gues antennes. Contre les avions ennemis,
la DCA ou vos avions feront des merveilles.
Si les comportements des différents engins
sont bien individualisés, en revanche, les
attagues de bases se ressemblent trop. La

" |

b —

victoire appartient a ceux qui se l&vent t6t !
(Disquette Cocktel Vision pour Amstrad

CPC). D.S.
% T T o R T T de guerre /action
Intérét 12
Graphisme & K
Animation * %k
Bruitage * ok k&
Prix C

Le petit chlmlste
L’infortuné professeur Nitro, pionnier des
recherches sur la réduction des cellules
vivantes, vient de faire les frais de sa pro-
pre découverte. Aprés absorption involon-
taire de sa préparation, le savant imprudent
se voit réduit & une périlleuse cohabitation
avec les insectes, locataires peu aménes
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de la poubelle dans laguelle il vient de tom-

. ber. Se nourrissant exclusivement de tro-

gnons de pommes, Nitro évolue dans une
jungle de détritus en tentant de rassembler
les fragments épars du brouillon sur lequel
il avait grifionné la formule d'un antidote.

Dans cet univers de déchets, les occasions
de se transformer soi-méme en depotilie ne
manguent pas: flagues, gouties d'acide,
mouches, fourmis et chewing-gum oppo-
sent leurs pieges mortels a |'avancée labo-
rieuse du trés digne professeur. Les rares
survivants de cette premiere partie du jeu
devront ensuite faire apparaitre la formule
de la potion a I'aide d’un révelateur, puis
retrouver dans le capharnalm du labora-
toire les différents produits entrant dans la
composition du mélange.

Si I'adresse et I'habileté du joueur sont plus
fréequemment sollicitées gue ses connais-
sances en chimie, il faut neanmoins veiller
& respecter les proportions et |'ordre des
ingrédients introduits dans |'alambic sous
peine d'explosion fatale. Graphismes amu-
sants, scrollings omnidirectionnels et rapi-
des, musique propre a soutenir 'action sont
quelgues-uns des ingrédients entrant dans
la formule de La Formule. (Disquette et cas-
sette Infogrames pour Amstrad CPC 464,

664 et 6128.) o=
Type : action
Intérét : 14
Graphisme: * % Kk
Animation : * % %k ok
Bruitage : * k Kk *k
Prix : B

Le regard du vampire
Que les amateurs de boum-boum tac-tac
.passent immédiatement ce paragraphe,
ceci ne les concerne pas. Sentinelle est un
jeu de réflexion et de stratégie entiérement
novateur. Si, si, c’est possible. Le joueur
pénétre dans un univers géométrigue fait
de dalles, de blocs de pierre, de sapins, de
robots et... d'une sentinelle. Une seule
force: I'énergie ; un seul but : détréner la
sentinelle pour prendre sa place. Heureu-
sement, & chaque début de partie, le pro-
gramme affiche la carte des lieux (le jeu

. cer, ou plutot de vous |

votre réserve d'énergie. Cha-

permenra de vous depl:

neutraliser, ailleurs. En
absorbant les sapins ou les
blocs de pierre vous. augmentez

que robot vaut trois points,
les blocs de pierre, deux,

et les sapins un. Mais pour.

ce faire il faut apercevoir

la dalle sur laguelie ils repo-
sent. La sentinelle n'est per-
due gue |orsque vous pou-
vez également apercevoir
sa dalle. Celle-ci pivote sur
elle-ntéme et absorbe loute
I'énergie visible, supérieure
a4 upe unite. lLorsgue vous
étes dans son champ de vision
ou dans celui d'un des «sentry »
qui aident la sentinelle, elle pom-

pe rapidement vos réserves. Pour
échapper & ce regard vampire, le
joueur se projette dans |'espace au
prix de trois points. Le but du jeu est
donc de s'approcher progressivement
de la sentinelle. Le robot que vous habi-

m

!

tez ne peut se matérialiser gue sur une case
visible. Il est souvent conseillé de se pla-
cer sur un bloc de pierre, piédestal qui offre
une vue plus large mais vous rend egale-
ment plus vulnérable.

A tout moment vous pouvez regarder a
droite, & gauche ou faire un demi-tour. Quel-
ques touches exécutent les differentes
actions : créer un robot, un sapin ou un bloc
de pierre, transférer, absorber, etc. Le jeu
est trés déroutant au départ: face a une
muraille acérée, le joueur saisit mal le che-
min & suivre, mais trés vite il apprend a se
déplacer et le jeu devient alors passionnant.
A chaque réussite, le programme indigue
le code d'entrée au niveau suivant et ceci
jusgu’aux dix milliemes. Bon courage.
(Cassette et disquette Firebird pour Com-
modore 64.) N. M.

=

Type strafegle
Intérét 18
Graphisme * ok ok ok
Animation —
Son * %

Guerre et paix
La grande tendance actuelle en matiere de
wargame se dessine petit a petit. Un nou-
veau type apparait ol le combat est loin
d'occuper I'essentiel du temps du joueur.
Avec Incunabula vous n'aurez pas seule-
ment & combattre et vaincre un adversaire,
mais aussi a élever votre tribu au rang de
clan, de nation et finalement en empire.
Derriere la stratégie du combat se trame
une stratégie économique, voire pour ce jeu
une stratégie sociologigue. Le jeu com-
prend de un a six joueurs et six tribus gui
veulent imposer leur culture au monde.
Chacun de ces six joueurs commence par

<

se définir une personnalite parmi les seize
combinaisons possibles. La personnalité
que vous vous fixez reste immuable pen-
dant toute la durée du jeu et influence votre
environnement. Les batailles ont lieu auto-
matiguement guand deux joueurs, non

alliés, occupent le méme emplacement. -

L'algorithme du combat relativement sim-
ple tient cependant compte du niveau
d'évolution de la population.

Dans ce jeu vous n'obtiendrez pas |a vic-
foire uniguement par les armes, il fatdra
gue les conquétes territoriales de votre peu-
ple s’accompagnent d'une croissance cul-
turelle (musique, littérature)., sociologique
(théologie, philosophie), et économique
(agriculture, biens de consommation). Tou-
tes ces évolutions vous permettront d'aug-
menter e niveau de vie de votre peuple, de
lui donner par exemple le moyen de lutter
contre les épidemies, ou de profiter des
évolutions technigues dans I'agriculture. Le
jeu comprend une phase d'échange ou cha-
que nation propose sa production a un cer-
tain prix. Les transactions se font par le
biais de |'offre et de la demande.

HW 5 command?

Un excellent jeu qui met bien en valeur les
avantages du micro comme gestionnaire
pluridisciplinaire. (Disquette Havalon Hill
pour /BM)

Type wargame
Intérét * * Kk %
Graphisme % % X
Animation *
Bruitage *

Prix C

Tarte i la créme
Un jeune homme décu par le cirgue, il n’en
faut pas plus — hélas — pour créer un logi-
ciel. C'est I'histoire d’Arnold, douze ans qui,
allant au cirque n’y trouve pas le plaisir gu'il
attendait, et pour mettre un peu d’anima- »
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 la créme a la figure des clowns. Ceux-ci
: paradoxalemem ne trouvent pas la plaisan-
terie a leur godt (aucun sens de I'humouir)

‘et vont poursuivre Arnold a travers les sal-

les et la piste du cirque. Le but du jeu est
simple pour ne pas dire simpliste : faire 1e
plus de points possibles.

Dés qu’Arnold pénetre dans une des
salles, les clowns se lancent & sa pour, ‘
suite ; pour se défendre, ce cher bam3y;
bin a a sa disposition des tartes qu ‘il doit ™
lancer pour faire tomber ses poursuivants.
Il y a en tout et pour tout six salles a par-
courir pour passer le premier niveau, {a dif-
ficulté étant d'atteindre les portes. Pour
ajouter a la difficulté, les clowns lancent
parfois des quilles de jongleurs sur notre
héros. Comme si cela ne suffisait pas, le
cher petit doit également se nourrir. Dans
le cas contraire, sa vitesse de déplacement
se trouve réduite de moitié. L'appréciation
sur ce jeu est a la hauteur du scénario
outre |a reprise d’un gag qui ne fait plus rire
personne, Mudpies ne se rachéte pas aux
niveaux du graphisme et de |'animation,
tout juste moyens, ni & celui du bruitage
inexistant. Microdeal signe ici une réalisa-
tion qui porte une sérieuse atteinte a sa
réputation de sérieux. En conclusion: du
travail baclé, sans le moindre intérét.

(K7 Microdeal, pour Atari ST) D.G.
Type action
Intérét

Graphisme * %
Animation * %
Bruitage =
Prix c

Pleges et precipices
Nous voici sur la planéte Cosmia. De redou-
tables goules ont capturé tous les Kreezers,
L'un d'entre eux est pourtant parvenu a
s'échapper. Mais il se retrouve au plus pro-
fond d'un gigantesgue reseau de cavernes.
|| doit réussir & sa frayer un chemin jusqu’a
la sortie et récupérer au passage cing
autres Kreezers retenus prisonniers. Mais
4 propos, j'ai oublié de vous présenter les
Kreezers | |l s’agit de sortes de vers dont
le mode de déplacement est tout a fait par-
ticulier. En effet, au lieu de ramper sur le
sol, ils progressent en roulant « cul par des-
sus téte ». lls sont aussi capables de saut
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hon dans [a salle, Iance quelques Roirtds &

b

en hauteur. Bien gu'ils soient depourvus de
bras, cela ne les empéche pas de tirer a
I'occasion sur leurs ennemis (ne demandez
pas comment, cela fait partie des mysteres
de |'informatique !). Bien des obstacles en
tout genre vont géner la progression de
notre ‘ami. Il faut déja compter avec les
nombreuses créatures voraces qui peu-
plent ces cavernes. Vous pouvez vous en
débarrasser d'un tir bien ajusteé, si toutefois
il vous reste encore guelgues munitions.
Dans le cas contraire, c'est dans la fuite
que se trouve le salut. Ailleurs ce sont des

"gouttes d'acide, des précipices ou autres

piéges qu’il vous faudra éviter soigneuse-
ment. Au cours de sa recherche, notre ami
peut s'approprier certains éléments utiles.
Ainsi les « bonbons » rouges le font aller plus
vite, les bleus sauter plus haut et les verts
tomber de plus haut. Il peut refaire provi-
sion de munitions. Certaines plates-formes
de saut lui rendent accessibles des endroits
interdits autrement, méme aprés I'absorp-

" tion d'un bonbon bleu, tandis que des mate-

las moelleux atténuent des chutes trés dan-
gereuses. Ce jeu agréable demande un
coup d'ceil et une coordination parfaits des
le second tableau et je gage gue vous aurez
un certain mal a sortir de ces fichues caver-
nes. (K7 Mikrogen, pour Spectrum) J.H.

Type action-aventure
Intérét 12
Graphisme ¥k K
Animation k&
Bruitage * %k ok
Prix B

En plein dans le mille
Simple et original, ce jeu de fléchettes vous
oppose a huit champions, maigres ou ven-
tripotents habitués des arriére-salles de
cafés. Aprés un rapide entrainement, vous
entamez |a partie contre I'un des opposants.
Dans un contexte graphigue réaliste et pré-
¢cis, la main tente de se stabiliser sur le cen-

|

b

:iztre de la cible. Trois flechettes par tour de
' jeu. Votre premier adversaire est un profes-
‘sionnel. La cible, constituée de vingt tran-

ches graduées, vous permet d'atieindre
bientot le score désiré, sans dépasser d'un
point le compte final. La simulation est inte-
ressante mais le jeu est trop constant. Il
n'est pas facile de maintenir ['ambiance et
la concentration nécessaires au succes.
(Cassetie Mastertronic pour C 64/128)).0.H.

Type arcade
Intérét 11
Graphisme * % % &
Animation * ¥k %
Bruitage * Kk
Prix B

EELrE

Planéte en danger
Inspiré d'un célébre jeu d'arcade, Xevious
existe pour Commodore 64 et ZX Spectrum.
Le scénario est on ne peut plus classique :
empécher 'invasion de votre planéte. Mais,
la comparaison entre |'original et les ver-
sions sur micro s'arréte la. Les éléments
qui font la qualité d’un jeu de cafe sont:
rapidité de I'action, gualité des graphismes,
précision de I'animation, commandes bien
gerées et bande sonore réaliste. Et il n'est
pas toujours possible de mettre tout ceci
sur micro... Ainsi, la version C 64 propose
des graphismes tristes car desservis par
des teintes palottes. En revanche, I'anima-
tion est irréprochable. Ce n’est pas le cas
des commandes gqui semblent avoir du mal
a suivre. Regrettable pour un jeu d'arcade...
La bande sonore est, comme toujours sur

= v

les Commodore, de bonne facture. La ver-
sion Spectrum est trés proche de ce qui
existe sur les C64 et 128, cependant les
couleurs sont encore plus péles. L'anima-
tion, modele de précision et de rapidite,
meérite toutes les louanges. Ce n’est pas le
cas du bruitage (défaut chronique des Spec-
trum) ni des commandes d’ailleurs. Mais,
cela reste honorable. Le bilan global est
mitigé. Scénario classique et réalisation dis-
cutable sur certains points contre attrait
d’un «hit » et distraction garantie. Bref, un
soft moyen. Mais une question se pose : ce
programme ne souffre-t-il pas trop de la
comparaison inévitable entre adaptation et
version originale ? (K7 et disquette US Gold
pour C64/128 et ZX Spectrum.) M.B.

Type arcade/action
Intérét 1

Graphisme * %k
Animation * % J ¥k
Bruitage * *x
Prix A/B

\ S - i .

the infesté de robots destructeurs. lci, le
principe est identigue a Pac-Man. En se
déplacant I'on récolte des pastilles d'ener-
gie. Les robots sont présents pour vous
empécher de mener a bien volre tache,
dailleurs ils le font tres bien. Heureuse-
ment, les détruire est tout a fait possible et
méme recommandé ! Si I'on parvient a
récolter toutes les pastilles, un mot de
passe apparait. Puis, nous passons & la troi- -
sieme phase dans laguelle vous devez
reconstifuer le mot de passe. Vous ['avez
oublié ? Tant pis, il ne vous reste plus qu'a
gonfler votre score grace au bonus. En
revanche, le reconstituer vous permet de
passer au niveau superieur.

Coté réalisation, ce logiciel propose des
teintes brillantes et des graphismes
attrayants. Les commandes ne peuvent
étre prises en défaut et le fond sonore est
de qualité. Bien réalisé et fort distrayant.
(Cassette Durell pour C64/128.) M.B.

Type arcade/action
Intérét 16
Graphisme % 4 J ¥k k
Animation % 7 %ok Kk
Bruitage % % %k &k
Prix A

Picadilly-Bombe
Les récents événements terroristes ayant
frappé les grandes capitales européennes
semblent inspirer les programmeurs puis-
gue vous devez, sous |'aspect d'un agent
trés spécial dénommé Slick, contrecarrer
les ténébreux projets de Abru Cabadda. Ce »
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- tés du Spectrum (on a presque envie de

INUENTORY _ GITH STHIUS
®@® i FRAUSED
o i

dernier a en effet place une machine infer-
nale destinée a faire sauter le parlement
anglais, le mécanisme d’horlogerie de la
bombe ayant été reglé pour minuit vous dis-
poserez donc d'un temps limité pour trou-
ver les différentes pieces du désactivateur
de bombes répandues dans la ville.

Il vous faut prendre garde aux nombreux
malfrats et aux pieges de foutes sortes gui
peuplent la ville (Londres est donc si dan-
gereuse 7). A noter gue vous pouvez a votre
four agresser vos eventuels détrousseurs.
Au diable la morale !

Ce programme bien que relativement clas-
sique quant au theme jouit d’'un graphisme
agréable et d'un nombre considerable de
tableaux {plus de cinguante), son point fort
reste cependant |a finesse et la fluidite de
ses animations. Les explosions de bombes
sont une réussite aux niveaux du bruitage
et de |'animation, en regard des possibili-

= o o S N R

laisser exploser les bombes). D*un point de
vue technigue les tests de collisions des
personnages sont d'une grande précision
(au pixel prés). Citysficker pourra étre joug
au joystick ou au clavier avec le méeme
confort.

Les amateurs de «Technician Ted» et
autres «Jet Set Willy» seront aux anges
compte tenu de la sophistication technigue
de ce logiciel « terrariste ». (Disquette Hew-

son pour Spectrum) LG
Type arcade
Intérét _ 13
Graphisme et 4 4ok K
Animation * % % *

Bruitage o

* Aok A
Prix B

Action tous azimuts
Voici présentés deux titres sous la mé-
me banniére, deux cassettes pour une
seule jaquette... Uridium, version re-
vue et corrigée et Paradroid, une
aventure/action futuriste. L'action

est une fois de plus au rendez-
vous... Uridium vous propose
de combattre une quinzaine
de planétes envahies par
une armée ennemie. Peu de
différence en fait avec la
premiére version (voir Tilt
n®31) si ce n'est quand
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méme une meﬁleure ammatxon et quelques
us» coté scénario. Paradroid est sans
doute plus intéressant. Il s’ ‘agit icid'enrayer
['offensive des robots rebelles dans un laby-
rinthe composé de mulnpies niveaux. Votre

propre engin va tenter de maitriser les

« droids » ennemis, et ce a 'aide de divers
moyens d'action : destruction a tir laser

gie de cette mission met en place divers =
tableaux de jeu. Ce « double- pack » est bien
entendu axé sur I'action. Et si les scénarios
manguent parfois d'originalite, le contexte
graphigue et sonore de I'ensemble promet
d’agréables heures de lutte. A noter enfin
gue chacune de ces deux missions est par-
ticulierement longue et difficile. C'est un
des atouts majeurs du programme. (Cas-
sette Hewson pour C64/128.) 0. H.

Tupe action, action/stratégie
Intérét 13, 14
Graphisme *kkok, khkk
Animation * % k%
Bruitage * Jok ok, *kxk

Un an trop tard

Largement inspiré de 1942, 43 ne possede
aucune des qualités de son prédécesseur
et ne peut méme pas bénéficier du phéno-
meéne « nouveauté » puisqu’il ne s'agit que
d'un plagiat. Cela est fort regrettable ; au
lieu de « pomper» lamentablement sur les
autres, certains éditeurs feraient mieux de
rester couchés | Mais, ne nous emballons
pas...

Pilote d’'un P-38 Lighting, vous luttez contre
les Japonais dans le Pacifique Sud. Votre
mission : venir & bout des forces de |'ami-
ral Yamamoto. Seul ? Evidemment, n'étes-
vous pas un super-héros? D'apres la
jaguette, ce logiciel contient quelques
999 tableaux et prés de six heures de spec-
tacle. Le vérifier est une autre histoire:
dépasser les cing minutes de jeu reléve de
I'exploit. Techniquement ce programme ne
tient pas ses promesses. Certes, les scrol-
lings sont doux et précis, mais diable pour-
quoi des graphismes aussi sommaires ?
Un exemple: le P-38 est un appareil bi-
fuselage. Cependant, votre avion n'est des-
siné qu'avec une seule queue. Le summum
est atteint avec les projectiles réduits a de
simples points noirs. Cela rend le pro-

ou connexions électroniques, la straté- ﬁ

gramme injouable
ou presque. En revan-
che, bande sonore et animation
sont d'un niveau correct. Avouez gue ce
sont la de bien maigres consolations. De
plus, les commandes ne font pas pencher
favorablement la balance.

Ce logiciel apparait tout simplement anach-
ronigue si on le compare & ce qui existe;
il est apparu un an trop tard... (Cassette
Greve Graphics and American Action pour

Commodore 64/128.) M.B.
Tupe arcade
Intérét

Graphisme * % Kk
Animation ¥ %k k
Bruitage * %k ¥k k
Prix A

Musclor and Co
Vous aimez le dessin animé? Vous voila
comblé puisque les Maitres de I'Univers se
sont reconvertis dans la micro. Pour situer
la trame, I'ennemi juré de Musclor, Skele-
tor qui n'en est plus a son premier mefait
vient de s'emparer du chateau de Grays-
kull grace a la pierre magigue de llearth
Stone. Votre role consistera, a l'aide de
volre épée et de votre force titanesque, a
délivrer Orko le petit magicien, enfermé
dans I'une des tours du chateau, car seule
sa magie pourra transformer votre épée en
«arme ultime » qui détruira Skeletor et sa
horde malfaisante de clones. Outre votre
force vous ferez de gigantesques bonds qui
vous permettront de franchir certains obs-
tacles. L'intérieur du chateau reprend la
présentation classique des jeux de
tableaux, des monstres de toutes sortes
s'ébattent dans des décors écarlates. De
nombreux items parsément cet étrange uni-

vers, ils seront nécessaires a la libération
de Orko. L’animation des personnages est.
correcte et les decors ont fait |'objet d'un
soin certain. Cependant les tests de gestion
de Musclor soni imparfaits, puisque vous
pourrez marcher sur l'eau sans gue l'erreur
soit deteciee.

D’autre part le passage de votre person-
nage sur les décors n'est pas réussi car ces
derniers disparaissent lors des superposi-
tions. Les possibilités sonores du Specrrum
ne sont effectivement pas fabuleuses, mais
cela ne justifie pas 'absence totale de brui-
tage. Ce programme n'est donc pas ce que
nous avons de mieux sur cette machine.
(Cassette U.S. Gold pour Spectrum.)E. C.

Type arcade /aventure
Intérét 11
Graphisme * kK
Animation * * %k
Prix B

L’ultime chasse

Hermann Kruud n'en était plus & sa pre-
miere tentative d'annexion de Novénia,
pourtant ce coup-ci il avait réussi. Faisant
preuve de toute la fourberie dont était capa-
ble son peuple, il avait travesti sa flotte en
un innocent vol de Stargliders, de gigantes-
ques et mystérieux oiseaux interstellaires
protégés par la S.P.A. novénienne. Il ne
reste plus gue vous pour épargner a la pla-
n&te le dictat Egronien, grace a un chasseur
révolutionnaire : I'A.G.AV.

Ce programme, qui a I'origine apparut sur
ST, semblait étre le prototype des jeux sur
micro seize bits, et pourtant sa version
Specirum existe désormais avec des gua-
lités jusgu’alors rarement vues sur cette
machine. Le graphisme jouit d’une repré-
sentation vectorielle animee avec une stu-
péfiante fluidité, compte tenu de la sophis-
tication du jeu. Les scénes ol évoluent les
Walkers (sorte de tanks bipedes) sont hal-
lucinantes de réalisme. Vous disposerez
d'un laser qui désintégrera tout sur son pas-
sage, ainsi que d'un missile télécommandé
que vous dirigerez sur le blindage de vos
adversaires. Bien que limitées, les possibi-
lités sonores du Spectrum ont été poussees
dans leurs derniers retranchements. Il est
a noter que ce programme dispose d'une
version spéciale 128 K qui dispensera de
la musique et des commentaires audibles P
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_-'La versmn Spectrum soutient la._ 'omparat-
'son sur le plan du graphisme. En revanche,
on regrette impossibilité d'utiliser une
‘manette de jeu connectée sur interface cur-
'seur (la plus répandue en France), seules
les interfaces Sinclair 2 et Kempton étant g
reconnues. D’autant :
que les touches Dreams pour Spectrurn.

ne sont pas Intérét.
_ Graphisme
Animation_
Bruitage_
Prix

Créez voire ﬂipper

Deuﬁi guemers trms donjons et guelques .
Second flipper pour 8T, ce programme est

n‘lllliars de créatures assoiffées de sang...

~

|

de grande classe. Entierement parameétra-
ble, il propose une foule d’options destinees
a la création et & la gestion d’'une « flippo-
théque ». Fabriquer un flipper est trés sim-
ple, il suffit de pointer des objets (target,
bumper, cibles...) avec la souris et de les
disposer a sa convenance. D'accord, pra-
tiguement tous les flippers sur ordinateur
peuvent le faire. Mais ici nous avorns un
plus: le graphisme. Intégrer des images
venant de Néochrome ou équivalent ne
pose aucun probléme. La présence d'une
loupe et d'un crayon permettent de fignoler
sa création au pixel prés en laissant libre
cours & son imagination. Les parcours sont,
bien sdr, sauvegardables et peuvent étre
modifiés a tout moment. Enfin, sachez que
I'inclinaison du flioper, I'élasticité des
bumpers, et la vitesse de la boule...
sont réglables. Bien évidemment,
utiliser des parcours que I'on a fa-
briqué est possible et méme for-
tement recommandé. Comme
sur un vrai flipper, il faut met- p
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Dandy est classique, trés classique ! La vue
aérienne des salles et couloirs permet bien
vite de comprendre le danger. Araignées
velues ou fantémes, il faut tirer dans le tas,
passer outre quoi gqu’il advienne. Pas de
mort subite a redouter, votre quotient vital
va tout simplement décliner plus ou moins
vite selon que vous touchiez ou non quel-
gue monstre.

Il est bien entendu possible de reprendre
des forces (poulet, poisson, etc.), de refaire
le plein d'énergie, de collecter des clefs
pour ouvrir de nouveaux passages, de
découvrir des sortiléges ou des trésors pour
accréditer votre bonus...

Si ce scénario mangue un peu d’originalite,
sa mise en place graphique est efficace. On
oubliera bien vite les sauts d'écran
de I'Amstrad pour ne plus se
concentrer que sur I'enchaine-
ment des salles, la découverte
du labyrinthe. Le jeu & deux est
egalement trés intéressant puis-
qu'il permet aux participants de




La compilation des
4 jeux sur cassettes’

PERRE ricT 2093

les meilleurs logiciels

sont a Conforama

S IMSTRA

*Amitrad 464 /**Amstrad 6128 et 664

CONFORAMA

Le pays ou la vie est moins chére.

la compilation des 4 jeux en disquette®” 149 F

DISPONIBLES
DANS TOUS LES
CONFORAMA.
PRIX VALABLES
JUSQU' AU

19 AVRIL 1987.

pidité époustouflante de
es graphismes ef brui-
us en metiront plein les

flipper. Mais, faites le
que pour Atari ST.) M.B.
i s arcade
15
Hok kK
* Kk k k%
% %k k
C

Apocalypse: no!
Premier logiciel Cinemaware pour ST, SD/
se révele assez décevant. Contrairement a
i -

| J

Defender of the crown et a King of Chicago,
il ne posséde aucune qualité particuliere.
Trouver les situations originales s'avere
trop difficile. Des extrémistes du KGB ont
pris le controle des armements nucléaires
soviétigues. Incapable de réagir efficace-
ment, le Kremlin demande I'aide des USA
pour « éliminer ces éléments incontrolés »
et pour éviter une nouvelle révolution. Les
«rebelles », rejoints par certains militaires

' soviétigues et préts a tout pour que I'Inter-

nationale communistre triomphe, déclen-
chent un conflit avec les USA. Le risque
d'utilisation de la bombe devient réel. Heu-
reusement, Soviétiques loyalistes et Ame-
ricains s'entendent pour contrer les extre-
mistes en partant des bases spatiales US
installées dés les années 1990.

En tant gue capitaine des forces spatiales
américaines, vous prenez la téte d'une atta-
gue visant & assurer le contréle des missi-
les nucléaires détenus par les « rebelles ».
Viotre mission est composée d'action et de
stratégie. Il faut agir & temps et au bon
endroit. Mais, de bons réflexes sont néces-
saires car |'on se trouve mélé au combat.
A bord de votre vaisseau spatial, vous pour-
rez admirer la rapidité de I'action et la qua-
lité des graphismes. Les commandes trés
précises permettent de sortir des mauvais
pas ef les multiples indicateurs apportent
une aide précieuse. Coté bruitage : peut
mieux faire. En conclusion : un programme

¢ Cinemaware
\fype

poustouflante de

et les oreilles. Au fait, il est possi

a un tilt... (Disquetie Ere

pour Atari ST).

' de qualité mais trop complexe. (Disquette (=
L e

(17 L onh R N M S £ L
Graphisme *okokk
CAnmimatiop. L L ek
CBruitage:) DU i e

. Vaincre l'ordinateur

Voici un programme qui fera parler de |ui.
Ici vous n’affronterez pas un ennemi ima-
‘ginaire. Non, vous devez lutter contre votre
ordinateur | Mais contrairement aux logi-
ciels de dames ou d’'échecs, votre machine
posseéde la faculte de s'adapter a votire
comportement (du moins, aux dites de ses
concepteurs...). Et comme il s'agitd'un jeu
d'action, cela’s'avére trés prometteur.

Afin de dominer une planéte, vous devez
maitriser ses réseaux de communication.
Bien entendu, ces derniers sont efficace-
ment protégés par des robots policiers, les
Cycloids, le tout sous I'étroite surveillance
d'un super ordinateur. Pour remplir votre
mission, vous disposez de huit appareils et
de votre intelligence car développer une
stratégie est nécessaire pour vaincre. La
meilleure est donnée dans le livret d'utili-
sation. Elle consiste & s'emparer d'une zone
afin de I'isoler du reste du systéme et de
s'en servir comme tremplin pour congqueé-
rir d’autres zones. Grace a
ce morcellement, 'ordi-

nateur central ne
peut réagir effi-

s

__ action

b 4

cacement : le détruire devient envisagea-

. ble. La réalisation de I'ensemble est irrépro-

chable. Il est possible de sauvegarder une
partie, de parametrer |'écran... Tout est
congu pour un agrément maximum. Les
_poursuites en 3D sont rapides mais au detri-
ment des graphismes exagérement stylisés.
Les commandes, guoique bien gerees,
s’averent désagréables : les va-et-vient cla-
vierfjoystick sont énervants. La bande
sonore est, comme toujours sur Commo-
dore, de trés bonne facture. (Cassette et
disquette Rainbird pour C64/128.) M.B.

Type combat 3D
Intérét 17
Graphisme % % % k%
Animation * % k&
Bruitage * % ok Kk
Prix B
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- |a version «carton-
" néen» et n'analyse
‘pas Vos réponses.

A vous de répon-

ut dépend de vos domai-
sdilection. L'adaptation of-
de nombreuses autres ver-
5 ol moins réussies ont dé-
jour) reprend fidelement
s tout en tirant parti de
dinateur. Ainsi, pour cer-
s guestions, un schéma
he ou une petite musi-
nasillarde s'échappe

mstrad. 'ordinateur se
harge de tirer les dés.
heureusement le jeu
n'integre que deux partici-
nis contre guatre dans

Scherurz

SESETIR T

wPELOTS
2. CHOTST
FOUR RO

g 0
ITUERT

dre oralement pour, par la suite, valider
avec fair-play I'option « réponse juste» ou
«réponse fausse». En revanche le pro-
gramme se charge de tirer les dés, d'indi-
quer les différentes options qui s'offrent &
vous suivant le numéro obtenu et d'établir
les scores en cours ou en fin de partie.

Finalement, si vous avez épuisé le lot de
guestions initiales vous avez la possibilité
de recharger d'autres-questions. Amusante
et bien réalisée, cette adaptation sur Ams-

Stratégie a 'orientale
Pour tout savoir sur la vie des pierres, les
territoires ou les handicaps, voila un
apprentissage du Go, le jeu japonais d'ofi-
gine chincise, réussi tant dans sa présen-
tation que dans son contenu. Le jeu met en
scéne deux joueurs qui placent alternative-
ment leurs pions sur un damier afin d'encer-
cler le maximum de « cases » ou territoires,
le vainqueur étant celui qui posséde le ter-
ritoire le plus vaste a la fin. Ici il s'agit
d'apprendre les régles — fort simples —
et de s'imprégner de la philosophie —
beaucoup plus complexe — d’un jeu, qui
fait autant appel a la stratégie qu'a I'intui-
tion. Une fois les principes de base posés,
la legon se déroule a travers différentes par-
ties commentées point par point. Dans une
métaphore toute orientale, chaque partie
ou legon est symbolisée par un tronc
d’arbre dont les branches constituent les
variantes possibles. Le joueur peut sélec-
tionner le mode « jeu », I'ordinateur se limite

_imbécile ». Cette lecon drole, viv
et riche est une approche intéressante d'un.
jeu peu adapté & la micro. (Disquette AB
Soft pour compatibles PC). 0

e lecon de Go

Type :

Intérét _ ; 16
| Graphisme *kokk
| Animation ' -

Bruitage : -

E

Planche a roulettes

5 ﬂe

-

Ce surfer de rues fait de la planche a rou-
lettes sur route. Poussez |a manette vers °
|'avant : il s'accroupit et accélére, tirez-la:
il se redresse et ralentit. |l doit éviter les
poules qui traversent inopinément la chaus-
sée, les flagues d’huile et dégager quand
les voitures qui veulent le dépasser klaxon-
nent. Pour passer d’'une étape a |'autre il
a besoin de boire les bouteilles de Coca-
Cola qui sont accrochées sur les voitures
a I'emplacement du rétroviseur droit. Pour »
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son. rawta;liernent
qu trainent sur les bas- cotes de la

ranraper Ies vonures qw vous ont_
la difficulté & saisir une bouteille
sUr une voiture qui. roule sans se faire éta-
" |er comme une crépe sur la route, tous ces
~ détails réunis font de Street Surfer un jeu
. amusant, et avec lequel il est difficile
. d'atieindre des scores élevés. (Cassetie
Mastertronic pour Commodore 64).

__action, course sur route
13

Iyp:e
Intérét

Graphisme % 7k %k k
Animation o ok
Bruitage % 4ok kK

Prix A

Rock and roller
A ma gauche, « un roller » plein d’ambition,

Rat Skaters »... Pour gagner la confiance et
|'admiration de ces derniers, le chaleureux
jolieur va affronter une dizaine de parcours.
Trottoirs, voitures, chiens ou pietons, les

nement | Skate Rock se manie au joystick.

>501850

A 4

SIGMA 7 est un jeu d’arcade plein
d’action comportant 7 étapes de
plus en plus difficiles. Chaque
étape est divisée en trois phases
que vous traverserez a bord d'un
chasseur spatial de station en sta-
tion...

Attention aux nerfs .

Vous voici sur votre planche a roulettes, en
equilibre sur le bitume. Une poussée:sur le
manche, vous partez pour la grande aven-
ture ! La simulation est particuliérement
intéressante. Non pas gue les graphismes
soient exceptionnels, il s'agit seulement du
realisme des mouvements ainsi gue de leur
variété. Vous pouvez en effet accélérer,
ralentir, tourner de droite ou de gauche,
sauter sur la planche, lever 'avant du skate
pour descendre les trottoirs ou encore tour-
ner sur place...

Chacune de ces manceuvres est de plus
servie par une animation précise. Le pied
pousse la planche qui se leve elle-méme
lorsque I'on freine ou que I'on passe cer-
tains obstacles. Il reste enfin & noter la
difficulté du parcours. Pour remporter
I'épreuve, vous devez ramasser des dra-
peaux fixés soit sur la chaussée, soit sur
les trottoirs. Il est parfois nécessaire de
faire des allers-retours, d'utiliser des trem-
plins ou autres éléments bien dangereux...
Et puisque le temps est limité a quelgues

1, voie Félix Eboué
94021 CRETEIL CEDEX
FRANCE

16 (1) 43 39 23 21
Télex 262 415 F

SABOTEUR Il

‘Vous étes la sceur du héros de
Saboteur |, vous devez atteindre a
bord d'un planeur, un building
entouré de gardes, de chiens féro-
ces et de tigres sauvages. Vous dis-
posez d’'une information secréte.
Pour vous aider a remplir votre mis-
sion, vous pouvez lancer des missi-
les... Aprés quoi vous aurez tou-
jours la possibilité de vous échap-
per a moto ou alors...

Vente par correspondance :
Pour recevoir chez vous ces produits, veuillez libeller votre
chéque al'ordre de

UBI SOFT - 1, voie Félix Eboué - 94021 CRETEIL CEDEX
Joindre 20 FF supplémentaires si vous désirez recevoir
votre programme en recommande.
SABOTEURIlI- AMSTRAD Cass. 110 FF
SABOTEURII- CBM Cass. 110 F
SIGMA 7 - AMSTRAD Cass. 110 FF
SIGMA 7 - CBM Cass. 110 FF

Disquette 160 FF
Disquette 160 FF
Disquettie 160 FF
Disquette 160 FF

il ramasse les

lj’:dée du vehisule rien

4 ma droite, 1a terrible bande des « Slime

emblches surviennent de tous cotés... Une
mission qui nécessite un trés sérieux entrar:+-

bréves minutes, autant apprendre par cosur
le plus court passage, memoriser la meil-
leure stratégie. Une mission captivante et
difficile, digne des meilleurs planchistes

du pays... (Cassette Bubble Bus pour Com-
modore 64/128.) Q. H.
Type simulation de skateboard
Intérét 15
Graphisme * %k %
Animation * % %k %k
Bruitage * % %
Prix B

Les grandes manceuvres
Version informatiseée du célébre Diplomacy,
bien connu par les joueurs de wargames
cartonnés (chez le méme editeur), ce jeu
offre tous les avantages de la micro : rapi-
dité de dépouillement des phases de jeu,
clarté des cartes ol aucun pion ne se perd,
possibilité de jouer tout seul ou contre la
machine, plus quelques particularités que
n'offrait pas la version cartonnée (mise a
jour des saisons, horloge interne qui limite
le temps de jeu, eic.). Les avantages sont
nombreux. Le jeu comme son nom l'indigue
n'est pas seulement un wargame mais
aussi un jeu de diplomatie. Aux comman-
des d'une des sept grandes puissances
européennes, Vous manceuvrez pour impo-
ser votre suprématie. Manceuvre sur le ter-
rain, mais aussi manceuvre politique. Grace
a des négociations, a des alliances avec
d'autres nations vous établissez un plan de
campagne qui doit vous mener & |a victoire.
Trois possibilités de jeux sont permises.
Dans la premiére, tous les pays sont partie

%

prenante et si vous n'étes pas assez nom-
breux autour de la machine, le programme
se charge de tenir le réle de plusieurs pays.
Dans |la deuxieme option, seuls certains
pays sont en conilit, les autres geres par
I'ordinateur, restent neutres. Enfin, la troi-
sieme option est bien pratigue pour se fami-
liariser avec le jeu. Dans cette option, la
machine joue a elle seule tous les camps,
vous avez le réle du spectateur fascine:
prafique et reposant! Chague phase de
diplomatie peut étre ajustee de une minute
a une heure. La part[e peut gquant a elle
comprendre jusqu'a deux cents tours de jeu
(plusieurs dizaines d'annees reelles simu-
lées). Les scénarios peuvent éire remode-
|és. Vous les prenez tels quels, ou vous les
recréez selon des conditions gu'il vous
appartient de définir. Le jeu peut bien sar

&

étre sauvegardé a tout moment durant la
partie. La carte, trop grande pour tenir
entiere a I'écran peut défiler dans tous les
sens, et le graphisme honorable est,
contrairement & beaucoup de wargames,
d’une grande clarté. Un excellent jeu,
chose tout & fait normale si I'on considére
la qualité de la version cartonnée. (Dis-

guette Havalon Hill pour /BM) L. S.
Type wargame
Intérét * % ok K K
Graphisme * & %
Animation *
Bruitage _
Prix __ L5 =
Batailles médiévales
Au début du X° siecle, les royaumes

d'Europe sont déchirés par des guerres
intestines. Des barons contrdlant de petits
domaines, profitent de la nonchalance des
empereurs pour essayer de s'étendre sur b
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Au dela de vos réves les plus fous !
Dans un monde ou la seule force
est I'énergie pure, se trouve SEN-
TINEL.

Combattez a travers 10 000 pays
aux graphismes originaux !
Essayez d'absorber The SENTI-
NEL pour la remplacer et devenir
le Maitre du Pays...

iresird
1, voie Félix Eboué

94021 CRETEIL CEDEX
Tél. 43392321

PROCHAINEMENT DI SPONIBLE POUR CPC 464-664-61 28

_ The Mobles of the Land

laueldoa

iad A Fief E o la 3 A
Rank order of fiefs in the year

' ie:s"ffe_fs voisins. Batalille, alliance, écono-

mie et développement, voila ce gue vous
propose ce jeu. Le but de ce wargame, qui
oppose de un a six joueurs, est de develop-
per et de diriger la plus large partie possi-
ble de territoire. Les terres gue vous pos-
sedez affectent directement votre econo-
mie, ainsi les foréts et les champs repré-
sentent les terrains qui ont le pius haut ren-

0 L

EisEEl

antages de
ent militair

menus services. Pol
tions commerciales
Le programme tient

dainement la
ie lest

inversement s'il y

en circulation nons un
exemple sur le te cidez de ras-
sembler une grande armée. Cela entraine

de nombreuses dep ; \ _

~ tion des cours du ducas accompagnee.
" d'une devaluation de votre monnaie. Une
. stratégie gui risque de colter tres chera
votre royaume. Parallelement a cela vous

pouvez organiser vos conquétes en deve-

loppant des villages et des chateaux, en

_ entretenant des sieges et, ¢'est normal pour.
un wargame, en combattant. A l'occasion
d'une bataille les possibilites sont fonctions

des troupes. Par exemple un archer n'a que
peu de chance de faire un prisonnier, alors
qu'un chevalier peut parfaitement capturer
un baron. Pour ceux dui ne tiennent pas trop
aux realités historigues, il est meme possi-
ble de faire intervenir la magie grace aux
sorciers. Un excellent wargame qui promet
guant a la qualité des jeux sur [BM. (Dis-
quette Havalon Hill pour [BM.) L&

Type . wargame
Trterel oo G e e e e
Graphispre 10000 G e ol
Animation *

Les conquérants

S'il y avait eu des armées on 'aurait appele

« wargame », mais faute d’avoir ces petits

symboles gue I'on déplace au gré des tac-

iques, nous devrons nous contenter de

ellation je strategie. Stratégie me

) un terme bien vaste qui

s'appligue a I'heure actuelle & beaucoup de

jeux. Mettons alors : stratégie de conguéte
territoriale.

Au début du jeu, les terres sont divisées

tre les différentes parties, chacun choi-

t a tour de réle une parcelle de son

le monde est mal

res riches et des terres vrai-

nbre de ressour-

iveau du jeu.

chevaux, le

occupe une

en quatre ou cing

phases: une phase de développement,
avec croissance de vos villes et de votre
armement, une phase de production qui est
proportionnelle aux ressources planetaires,
une phase de diplomatie, pendant laguelle
VOUS pouvez passer des accords avec les
autres joueurs, une phase ol Vous pouvez
organiser vos positions et enfin une phase
de conguéte pendant laquelle vous pouvez
partir & |'assaut des territoires voisins. Les
combats sont calculés en fonction du nom-
bre de territoires adjacents a ceux ot la

‘bataille se deroule, ainsi gu'en fonction des

forces des deux parties (sous forme d'ar-
mes, de chevaux, de villes ou de bateaux).
Durant chague annee, le joueur a la possi-
bilité de s'etendre sur les territoires de ses
voisins, donc d'augmenter son capital. Le
premier joueur reussissant a edifier trois vil-
les a la fois est déclare vaingueur. Le jeu
est facilement abordable par fous, le gra-
phisme dépouillé contribuant & sa clarté. En
option au début de chaque partie, il y a'la
possibilité d’assister & une démonstration
ou de créer ses propres terrains de jeu (le
programme en contient déja une bonne
quarantaine). Toute la partie peut se jouer
au joystick avec une série de menus sim-
ples a comprendre.

Le jeu contient quelgues effets sonores
ainsi que I'option du nombre de participants
(de un a guatre joueurs), humains ou non.
Une seule ombre au tableau: la machine
est parfois longue & jouer. (Disquette Eon
pour Apple.)

Type. LT ET W Cstrolegie
Intérét % K kX
Graphisme * %k
Animation (il PASSHIEE, ¢
‘Broftagely - U ESETmL FENES s IS0 | el
Pyl el e Estew) NSRS T TR

Bataille de l'air

Sinistre duel entre deux chasseurs aériens.
Les pilotes ont pour mission de détruire
I'adversaire au plus vite. A peine avez-vous
décollé de la base, ¢’est une véritable par-
tie de cache-cache qui va décider de votre
sort... Qu'il s'agisse du mode un ou deux
joueurs (I'ordinateur reste toujours prét au
combat !), I'écran va se diviser en deux
fenétres qui représentent, en fait, les cock-
pits des deux concurrents.

Manié soit au joystick, soit au clavier, votre
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appareil est signalé sur le radar de votre
ennemi. Il est donc possible, a tout moment,

de regarder tout aussi bien |'ennemi que

son propre avion. Cette disposition est par-
ticulierement intéressante. En effet, il va fal-
loir maintenant prendre |'adversaire en
chasse, sans jamais Iui laisser la possibi-
lité de se retourner. Outre les virages, plon-
gees ou loopings, vous controlez egalement
la vitesse de I'appareil et divers modes de

‘combat. Mitraillette pour le tir rapproche,

missile radioguidé pour les longues portees,
toutes les manceuvres doivent étre préci-
ses et reguliéres.

La représentation graphigue du jeu est sim-
ple. Cependant, le réalisme des appareils
(3D) et la gualité de leur animation dans
I'espace conférent’ & Top Gun une
ambiance captivante... De quoi mettre en
valeur un scenario des plus classigues !
(Casseite Ocean pour Amstrad CPC.)O. H.

Type combats aériens

Intérét 14
Graphisme * %k Kk
Animation * Kk k k
Bruitage % %k K
Prix B

Mini-pompiers
La vie de pompier n'est pas rose tous les
jours. Mais il n'y a qu'a Sid I'Embrouille que
pouvait survenir une telle mésaventure.
Alors qu'il combattait I'incendie d'une
usine, il est tombé dans une machine a
rétrécir. Le voila maintenant réduit & la taille
d'un lilliputien, ce qui ne peut guére
convenir a un vaillant pompier tel gue lui.
Pour sortir de cette galére, une seule et uni-
gue solution : retrouver les cing morceaux
de la machine a retendre et les rassembler.
Dans sa quéte, notre ami doit se méfier des
fantdbmes et des vampires qui hantent
I'usine. Mais vous vous apercevez vite qu'ils
ne sont en fait guére dangereux, se conien-
tant d'effectuer un trajet fixe sans chercher
le moins du monde & vous poursuivre. |l
sera en revanche beaucoup plus difficile de
pénétrer partout. Certaines issues se trou-
vent en effet au plafond et il faut penser a
aller les chercher la. De plus un certain
nombre d'entre elles nécessitent la posses-
sion d’un objet particulier pour daigner
s’ouvrir. Les objets qui trainent sont assez

~ nombreux. Contrairement a ce gu'on pour-  (a

rait penser de prime d'abord, ce n'est pas

T =

_un avantage en soi, car la plupart d’entre
- eux sont totalement inutiles. Comme vous
. ne pourrez transporter plus de cing objets

. alafois, il faut souvent déterminerleur inte-
rét potentiel, ce qui n'est pas toujours évi-

b -l
dent. L'usine est vaste et s'étend sur plu-
sieurs niveaux et vous avez tout intérét a
dresser un plan succinct pour ne pas vous
perdre. Un jeu simple mais agreable, qui
s'adresse surfout aux débutants. (K7 Mas-

tertronics, pour Spectrum) Jik
Type ture-action
Intérét 10
Graphisme * % %
Animation * %k *
Bruitage *
Prix A

Héros canin
Etes-vous prét a incarner ce chien héros
d'un célébre dessin animé ? Le scenario est
le suivant: la machine «Mystére» vient
d’arriver au chateau en ruine. Comme de
bien entendu, notre joyeuse équipe n'a plus
qu’une hate: I'explorer. Mais alors gu'ils
traversent une lugubre piéce, d'immenses
mains se saisissent de Velma, Daphng,
Shaggy et de Fred. Dans cette atmosphére
déja angoissante, un cheeur de voix se met
3 chanter : « Nos expériences sont bientat
terminées. Rien ne peut plus nous arréter. »
Scooby se retrouve donc seul.
Vous connaissez, je pense, son 7
courage ineffable qui lui fait 2
se terrer au premier bruit
suspect. Mais cette fois,
c’est 'amitié qui

est en jeu. Il doit secourir seul le reste de
I'équipe. Deux principaux problemes se
posent a |ui. Tout d’abord, il ne sait pas ol
ses amis sont maintenus prisonniers et le
chéateau est vaste. Ensuite I'exploration de
ce chateau est loin d'étre facile car fanto-
mes et démons se pressent de toutes parts
pour attaguer notre ami. Leur contact est
immédiatement mortel et fait perdre une
précieuse vie a Scooby, & moins gu'il ne
réussise a les tuer avant, de ses petits
poings nerveux. Parfois devant des agres-
seurs trop nombreux et surtout venant a la
fois par devant et derriere, c'est dans le
changement d’étage gue se trouve le salut,
si toutefois vous vous trouvez pres d'un
escalier. La piste de Scooby Snax pourra
peut-étre vous aider dans vos recherches.
Le graphisme est excellent, vraiment tres
proche du dessin animé original. L'anima-
tion est, elle aussi, tout a fait correcte.
Seul défaut, |'action est un peutrop répéti-
tive. (K7 Elite, pour Spectrum).

Type action
Intérét 13
Graphisme 7 ok K
Animation * % &k Kk
Bruitage . * %
Prix B

Arts martiaux
Décidément, c'est la grande vogue des
combats d'arts martiaux. Comme toujours
dans ce type de logiciel, le scénario est

réduit & sa plus simple ex-
pression. Cette fois, vous
allez vous retrouver pri-
sonnier dans un temple

A
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voici enfin arrive.

prudence!!!

Aprés 12 interminables jours de voyage et de combats dans
I'espace ol tu dois détruire tous les vaisseaux ennemis, ie

Le perfide ZOX détient en otage les habitants de la planete
HULLM sur l'immense astéroide ou tu viens de te poser.
Pénétre & présent dans sa forteresse labyrinthe et prend
garde de ne pas te perdre.

Découvre les nombreux passages secrets quite permettront
de progresser sans oublier que les gardes veillent et gu'il te
faut tous les neutraliser, car ils en veulent a ta vie.

La liberté des otages ne dépend plus que de toi... courage et
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T les redoutabies adeptes de Trial.
e ou mourlr Fi faut chmsnr et de

sion pour vous faire un mauvais parti : atta-
ecte coup de pied volant, ;et de

& f‘t:lép tque ctevos facultes physsques coup
de pied ou de poing, saut par dessus un
‘ennemi ou pour changer d’'étage. Mais la vic-
toire sur certains de vos adversaires vous
;apporte si vous savez |'utiliser, descel
pouvoirs magiques supplémentaires
propres a faire le vide autour de vous.

Evidemment, plus vous approchez de la sor-

tie, plus les combattants sont nombreux.
et dlsposent d’attagues dangereuses

et variées que vous devez apprendre a
connaitre.

Les décors ne sont que moyens et |es pos-
sibilités de combat vraiment trop limitées.
Bref, un logiciel qui n'a pas su vous enthou-
siasmer, bien en dega du jeu d’arcade cor-

respondant.

(K7 The Edge pour Specirum) J.H.
Tvype = combat d’arts martiaux
Intérét 9
Graphi %k
Animation * %
Bruitage * *
Prix A

Palmé a Cannes ?

Bien qu’étant bati autour d'un scénario un
peu plus élaboré gue ceux auxguels nous
ont habitué les jeux d’action, Howard the
duck ne peut &tre tenu pour un jeu d'aven-
ture, contrairement a ce que laisse suppo-
ser la jaguette.

Dans la peau d'un canard marchant au pas
de |'oie, vous déambulez dans les allees
d’'une fle volecanique, a la recherche de deux
compéres retenus prisonniers dans I'antre
du Suzerain des Ténébres (un des multiples
postulants & I'emploi de maitre du monde).
Chaque buisson parait vous épier, et I'le
oppose a votre avance ses rivieres et ses
flagues glissantes. Peu avare de coups de
pied et de poing, vous assommez des
mutants qui semblent tout ignorer des

régles élémentaires du savoir-vivre. Pour |

vous dlsposez egalement de moyen pius o

. modernes de défense et de locomotion, en
rapport avec votre condition d’ extra-”'
terrestre: le désmtegrateur por’zab!e et
eront fous les moyens en leur posses- '

'ULM pliant. »
Votre périlleuse expedmon vous condun
jusgu’au cceur du volcan dans le repaire
méme du sinistre suzerain des Ténebres,
un étre sans scrupule plus redoutable que
la lave en fusion que vous auriez pu trou-
ver en cet endroit. Les stalactites aiguisées,
qui n‘ont de cesse de pleuveir sur vous,
vous distraient quelque

'g'

Le soleil du systeme plar Staire e_Ernon es

en train de mourir, ses. planetes périphéri

de mettre au point un génerateur d'étoiles
qui permettrait de transformer une planéte |
froide en un soleil vivifiant. Les premiers
tests du générateur & bord du vaisseau
Arcada donnent toute

e

——

Gatisfaction. C'est le”moment que
choisissent des pirates de |'espace,
les Sariens, pour s'emparer du vais-
seau en massacrant tout I'équipage
sauf le préposé au nettoyage que vous
incarnerez, et qui devra les empécher d'uti-
liser le générateur comme arme contre sa
propre planéte.
Ce type de jeu d'aventure anime ne sur-
prendra pas les émules de King Quest If car
la représentation des paysages ainsi que le

- contréle des personnages sont similaires.

En effet 4 I'aide de la souris et du joystick,
vous acheminerez votre personnage dans
un environnement riche de détails et de
dangers. Vous pourrez introduire vos ordres
par le clavier et voir obtempérer immedia-
tement votre personnage. L'élement
fondamental de ce programme pro-

vient de I'atmosphére de suspens
distillée tout au long de votre pé-

riple.Les bruitages ne sont pas

en reste puisqu’ils ponctueront
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ques sont progresswement envahies parie o
. froid. Seule la petite colonie scientifique de
la planete Xénon garde espoir, car elle tente

de nombreux événements P
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auenture, graphismes mﬂmés
17
i * * b
F ok ko

~ 8.0.S.Planéte Dragon
| société Elite s'est spécialisée dans
aptation des jeux d'arcade sur

technigues gue cela semble tenir de la

‘gageure de tenter de les introduire sur des

machines familiales : Space Harrier est I'un

des défis & I'entendement.
Vous incarnez un vétéran des guerres inter-
planétaires qui met sa vie en danger pour

= J
protéger la plangte Dragon envahie par une
horde de créatures malfaisantes. Lors du
chargement le programme vous présente
une magnifigue page-écran semblable &
I'originale des cafés (un mammouth a I'ceil
de cyclope). Cependant les analogies
s'arrétent |a car Space Harrier démontre
bien les limitations de la machine : la visua-
lisation des différentes créatures, dragons,
robots et insectes de toutes sortes n'est pas
en surface pleine mais en « silhouette fil de
fer» (méme les explosions), ce qui nuit
beaucoup au réalisme. Néanmoins le pro-
gramme présente a son actif une animation

fluide et rapide des diverses créatures et
de votre heros.

Les différents décors sont dotes de cou-

leurs chaudes et chatoyantes. Les effets
« 3D » et la sensation de vitesse sont relati-
vement réalistes.

Le jeu dispose de bons bruitages et d'une
excellente musigue d'accompagnement. |
pourra se jouer au joystick ou a |'aide du
clavier, redéfinissable pour I'occasion. |l est
vraiment dommage que le graphisme des
monstres ne soit pas a la hauteur. (K7 Elite

pour Amstrad.) E. €.
Type arcade
Intéréi 14
Graphisme * % %k %
Animation =
Bruitage = £l dohokkk
Prix TR B

lage. Outre son excellente presentation_.-_:-_

(33

extérieure, il dispose de tous les éléments
nécessaires pour vous wnprégner du monde
des dragons et de |a magie : vous trouve-

‘rez une magnifigue carte en tissu des ter-

res et océans connus, ainsi qu’un repenelre »
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Photos d'écran de la version
jeux de salles : les versions
“micro-ordinateurs” peuvent
varier |égerement.

“LE “HIT” DES JEUX
| DE SALLES CHEZ VOUS.

4 | Disponible en cassette et disguetie pour COMMODORE 64 &1 AMSTRAD CPC

SEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEE

Natre héros passé maitre
dans I'art martial

secret de CHIN'S SHAO LIN
est piége par

les membres des Triades.
En utlisant vos dons

de combattant ainsi que
certains pouvoirs magiques
il vous faudra affronter

les Triades et sortir

du temple SHAO LIN'S
pour rejoindre

la voie de la liberte.

PAODMOPRESS

arinlasall <>
44, 48, rue de la Bienfaisance
75006 Paris - Tél.: 42.89.00.2

iEEEEEEEEEEEEEEEEEEE

) Bowling, fléchettes... et palet

dehors, sur le terrain et chez soi. Pour ce

programme, il s'agit plutét de la deuxiéme
formule. Pas seulement parce gue vous le
-pra\thuez devant votre micro avec un joys-

deux maniéres de pratiquer le sport:

tick, mais aussi parce qu’il s’agit bien de
sports uniguement praticables sur terrain
couvert,

Premier jeu proposé : le bowling. Avec le
Jjoystick vous choisissez 'endroit d'ou le
joueur lache la boule et la direction qu’il
veut lui donner. Quelques essais vous suf-
firont pour voir qu'il n'y a la rien d'évident.
En haut a4 gauche un personnage ponctue
tous vos échecs de grimaces et vos quel-
ques succés d'un charmant sourire. Ne
désespérez pas, il reste encore deux autres
sports pour remonter votre prestige.

Le deuxieme sport est internationalement
connu : les fléchettes. Vous définissez, tou-
Jjours au joystick, la direction et |a force de
I'envoi. Plusieurs essais seront nécessaires

aux Jedx Olymprques (Dtsquette D si

Star pour Commodore 64. ) E G
Type arcade
Intérét * k ok
Graphisme Kok ok
Animation. * &k kK
Prix Le:

Faire carriére

Il ne s’agit pas ici d’une simulation de foot-
ball proprement dite mais plutét de la ges-
tion intelligente de la carriére d'un footbal-
leur. Vous commencez a I'age de dix-sept
ans avec un avoir de 5000 livres et dix
« cartes de buts». Si vous étes novice, je
vous conseille fortement de débuter dans
un club de quatrieme division avec toutes
les subtilités du jeu avant que les difficul-
tés ne soient trop importantes.

A chaque tour de jeu, vous prenez les deci-
sions qui s'imposent. Ainsi, vous pouvez
choisir d’acheter une carte de transfert a
un prix en fonction de la division a laquelle
vous appartenez. Cette carte vous permet
d’étre « remarqué» par un entraineur qui
vous propose alors de vous transférer dans
un autre club de la méme division ou d’une

' division supérieure. Cela vous rapporte une

prime et la possibilité d'un meilleur salaire.
Si vous aimez |e risque, vous pouvez déci-
der d'acquérir une carte «incidents ».
Ces incidents sont loin d'étre tous negatifs
et dans certains cas vous rapporteront des
cartes de buts gratuites, des salaires ou des
primes diverses. Mais d'autres incidents au
contraire se traduisent par une perte séche
d'argent, de temps ou de capacité.

: :avec un ou deux defenseu."
avous subtlliser la balle. Vous devez fein-

s

‘quicherchent

ter pour tromper le gardien et tirer rapide-
ment avant de vous faire prendre la balle,
sans pour autant manquer la cage. Ce n'est
pas toujours facile. Vous verrez que la route

Y

est longue avant d'étre sacré footballeur de
I'année. Un jeu intéressant mais trop répé-
titif. (K7 Gremlins, pour Specitrum.) J. H.

Tvype_  simulation de gestion
Intérét 12
Graphisme * % %
Animation * %
Bruitage *
Prix B

Les malheurs de Fred...
Plombier armé d’un pistolet, ce courageux
travailleur doit entretenir les multiples
tuyauteries d'un pipeline. Le réservoir de
pétrole est situé en haut de I'écran. Le car- 4
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ERE INFORMATIQUE

200 LOGICIELS A GAGNER

1986

Retrouvez pour chacun

des 12 éléments de ce puzzle

le nom du logiciel ERE INFORMATIQUE
auquel il correspond.

(les logiciels présentés dans le puzzle
M05/6, TO7/70, MSX 1,
Oric/Atmos et Spectrum.)

Les 200 premigres réponses exactes

avec leur ordinateur.

Retournez vite le bulletin réponse a:
TILT

CONCOURS PUZZLE
2,RUE DES ITALIENS
75009 PARIS

sont pour: Amstrad CPC, Atari 520/1040ST C.64,

recevront 1 de ces 12 logiciels compatible

TOOT 3= NOM DES 12 LOGICIELS ERE INFORMATIQUE DU PUZZLE
NOM i 1 7
PRENOM 2 8
ADRESSE 3 9
4 10
CODEPOSTALL_L I 1 1 ] VILE 5 n
ORDINATEUR 6 12

urant s’écoule lentement & travers un laby- dans i cabme de p,bta-- e que vous pour.  19gi
. rez faire I'un ou I'autre. C'est toujours grace . !
. au radar que vous connaitrez la direction

a prendre. Il vous faudra dongc eventueile'

nthe complexe. Tout irait pour le mieux si
e armeée de tournevis, chignoles ou cha-
Iumeaux ne venait a percer sauvagement

o’sre tache consiste donc a trouver un ou

~ deux « aides-plombiers » et a les emmener

sur le lieu du drame Coups de marteau par-

Gomb[ee pour peu que Vous détru13|ez sans
cesse les nouveaux assaillants. Pipeline est

un logiciel «primaire», au bon sens du

terme ! Pas de strafégie complexe, encore
moins d'énigmes ou portes cachées; il
s'agit de manier le joystick avec sagacité,
de jongler avec l'équilibre pour bient6t
atteindre le deuxiéme tableau de jeu. La dif-
ficulté de votre mission est, bien entendu,
croissante. Certains adversaires immortels
vont trés vite surgir a vos cétés. |l faudra
alors sacrifier I'un de vos employés avant
gue ne s'épuise votre patrimoine vital...

Dans un contexte graphigque classique mais
précis, cette mission compense son man-
que d'originalité par la simplicite et I'effica-
cité de son maniement. Un delassement qui
ne risque pas de provoquer une méningite !
(Cassette Mastertronic pour Amstrad.)O. H.

Type action/échelle
Intérét 12
Graphisme * % *
Animation * k *
Bruitage *
Prix A

Record a battre
Vous voici engagé dans une course a tra-
vers |'océan Atlantique. Parviendrez-vous
a battre le record fatidique de trois jours et
dix heures pour la traversée ? Votre bateau
est assisié par ordinateur, ce qui va vous
décharger d’'une partie de votre tache.
N'imaginez pas pour autant que vous pour-
rez vous allonger dans une chaise longue
et suivre le déroulement de la course d'un
ceil distrait | Tout d’abord, il faut détermi-
ner votre cap et votre vitesse, si vous allez
trop vite, votre carburant s'épuise rapide-
ment et vous oblige & des réapprovisionne-
ments fréguents, sans compter gue vous
risquez alors de faire surchauffer les
moteurs et méme de les faire exploser si
vous n'y prenez pas garde. Si, au contraire,

ment changer de cap.

La carte de revigation vous lnforme par ail-
leurs de la meilleure route possible, de votre
position et de celle des tanks de ravitaille-
ment. Bien entendu, toutes ces occupations
ne doivent pas vous faire oublier de man-
ger (malgré la perte de temps que cela
impligue) car vous ne tiendriez pas bien
longtemps en jetinant. Comme vous demeu-
rez, méme sur les mers, un horgme
d'affaires avisé, vous avez fait |\
installer un télex. Dés gu'un \
message arrive, allez le consul-| \
ter et prenez la décision qul 3
vous semble s'impo- i
ser. Le programme
vous dit aprés si
vous avez gagne
ou perdu de
I'argent. Un bon

'Type simu!ation de cmmae transuﬂanﬁque'
Intérét

; "Bruit' :

Gruphisme
Animmfon




A gruche sur 'écran : vous...

L’issue de I'assaut final dépend du réglage de la catapulte

AMIGA

Image fixe en guise d’interlude

Defender of the crown

Soft de référence par excellence, Defender of the crown conjugue beauté des graphismes
et des animations pour entrainer '’Amiga dans une épopée médiévale
3 la mesure de ses atouts techniques. Ce logiciel hautement sophistiqué annonce-t-il
la naissance d’un art du jeu informatique ? On ne demande qu’a le croire...

En micro comme dans d'autres
domaines, les avancées majeures
prennent souvent lallure de
«bonds qualitatifs », les progrés
des logiciels suivant ceux du maté-
riel avec un temps de retard.
D’une certaine maniére, Defender
of the crown explore une voie
nouvelle en matiére de jeux infor-
matiques. Aussi faut-il espérer,
pour 'avenir d'un Amiga en proie
3 une douloureuse pénurie de
softs & la hauteur de ses possibili-
tés, comme pour celui du logiciel
de jeu en général, que 'exemple
de Defender puisse susciter chez
les éditeurs et les programmeurs
un élan de créativité, d'innovation
et de saine mégalomanie.
Cinemaware, société éditrice de
ce logiciel, affiche des ambitions
qui feront peut-étre sourire les
cinéphiles patentés. Pourtant,
méme si les nombreuses référen-
ces au cinéma (photo de pop-corn
et dessin d'un guichet ornant la
boite, baratin explicatif, généri-
que, etc.) fleurent bon le coup
publicitaire et si 'appelation de
« film interactif » reléve pour une
part de 'abus de langage, le résul-
tat justifie & lui tout seul la démar-
che suivie.

Defender of the crown s'inspire
d'lvanché et de Robin des Bois
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L’accueil n’est pas des plus chal,

pour nous transporter dans l'uni-
vers exaltant des grandes épopées
médiévales. Tout 2 la fois jeu de
stratégie, d’action et d’aventure,
ce programme mélange les gen-
res avec bonheur en évitant le
piége des juxtapositions artificiel-
les : les séquences de différentes
natures qui alternent en perma-
nence sinscrivent parfaitement
dans la continuité de l'action.

eux... A lattaq !

Vous incarnez, au choix, un des
quatre personnages présentés en
début de partie, et dont les apti-
tudes guerridres varient selon le
type de combat. A partir d'un ter-
ritoire que I'ordinateur vous attri-
bue, aléatoirement semble-t-il,
vous devez entreprendre la
conquéte de 'ensemble du pays.
Vous déterminez votre tactique a
l'aide d'une carte mise & jour aprés

chaque action. Vos adversaires,
pilotés par l'ordinateur, meénent
leur propre stratégie de conquéte :
a vous de savoir attirer leurs riva-
lités. Votre territoire n'échappe
pas a leur convoitise et en cas
d'alerte, vous devez choisir —
mais trés vite! — entre l'attaque
féroce, la retraite piteuse ou une
attitude purement défensive, en
sélectionnant 'option voulue dés
l'affichage de I'état du rapport des
forces. Le trésor de guerre rap-
porté de chaque expédition victo-
rieuse, qui vient s'ajouter a la
manne des impdts d'un rende-
ment proportionnel & I'étendue de
votre empire, sera utilement placé
dans l'achat de soldats, chevaliers,
catapultes ou chéateaux... Vous
pourrez ainsi consolider votre
armée de campagne sans trop
dégarnir la défense de votre fort.
Tout ceci suffirait amplement &
faire de Defender of the crown un
excellent wargame. Mais les indé-
niables qualités du sénario sont
quelque peu éclipsées par la
sophistication du graphisme : en
exploitant - enfin! - les capacités
de 'Amiga, Defender distille tout
au long du jeu des scénes animées
d’une étonnante beauté, qui
conférent & l'action un réalisme
hors normes. Séquences de tour-

e

noi & donner le tournis, siége d’un
chateau a vous clouer sur le votre
ou combats d'épée & couper le
souffle requiérent toute votre agi-
lité dans le maniement de la sou-
ris, que ce soit pour guider la lance
vers les parties vulnérables de
l'adversaire, pour positionner le
levier de la baliste de facon a ce
que les projectiles ouvrent des bré-
ches dans les remparts du chéateau
ou pour asséner le coup de glaive
fatal. Les secousses de |'image au
rythme du galop de votre cheval,
I'émiettement progressif des rem-
parts sous le choc des boulets, la
lueur vacillante des torches proje-
tant sur les murs de pierre les
ombres mobiles de vos ferraille-
ments, l'orage & 'horizon ou une
étoile filante traversant la nuit, tout
témoigne du soin extréme apporté
aux détails. Et si vous ne restez
pas sourd aux appels angoissés

d'une jeune saxonne emprison-
née, Defander of the crown vous
livrera peut-étre, en tout bien tout
honneur, quelque scéne d’amour
(soft comme il se doit}) pour
récompenser votre courageuse
initiative]

Cette véritable machine a remon-
ter le temps n’occupe pas moins
de deux disquettes, ce qui péna-
lise légérement les utilisateurs dis-
posant d'un lecteur unique en les
contraignant a quelques entr'actes
forcés. Un exemple & suivre, y
compris en matiére de simulation
historique & vocation éducative ?
(Disquette Mindscape pour

Amiga) J.-P. D.
Tupe wargame
Intérét - 19
Graphisme L e S & & &y
Animation L & 8 &S
Bruitage ¥ % ok ok
Prix D

~

Les contrastes du mode 2 accentuent la dureté des traits

AMSTRAD CPC

Digitaliseur Vidi

Délaissés les huit bits ? Finis les Amstrad CPC ?
Les mauvaises langues peuvent ravaler leur
salive : le digitaliseur Vidi tombe a pic pour

donner un second souffle & vos chers micros...

La prolifération des softs et des
périphériques exploitant pleine-
ment la puissance de calcul et les
possibilités graphiques des ordina-
teurs 16/32 bits vient renforcer
lengouement des amateurs de
micro pour des machines qui ont
rapidement ravi la vedette aux
anciennes stars de l'informatique
de loisirs. Dans ce contexte, la sor-

tie d’'un digitaliseur d'images vidéo
pour Amstrad CPC apparait
comme un événement d’autant
plus intéressant gu'il témoigne de
'aptitude des huit bits a relever le
défi des applications dites « haut
de gamme». Sans prétendre
accéder aux mémes performances
que ses concurrents les plus pres-
tigieux, le digitaliseur Vidi de

Rombo Productions peut ouvrir,
pour un coiit modéré, des hori-
ZONS Nouveaux aux nombreux uti-
lisateurs d’Amstrad CPC passion-
nés par les images sur ordinateur.
Ce produit, de bonne mais raison-
nable facture, réunit un boitier
renfermant ['électronique et un
logiciel stocké sur disquette (la ver-
sion sur cassette n'est pas impor-
tée pour l'instant). Les utilisateurs
de 'Amstrad CPC 464, qui n'est
pas muni de lecteur de disquettes,
devront donc se procurer une
copie sur cassette de ce logiciel
non protégé.

Aussitét le programme lancé,
l'image apparait en un dégradé de
teintes bleutées. Avec ses 16 Ko
de mémoire vive et son contréleur
vidéo intégré, le digitaliseur Vidi
saisit en permanence plus de six
images 3 la seconde. L'intérét pra-
tique de cette technique saute aux
yeux : non seulement elle auto-
rise, en haute et moyenne réso-
lution, la saisie d'images en mou-
vement — qu'elles proviennent
d’'une caméra vidéo ou dun
magnétoscope —, mais l'affichage
sur I'écran de l'ordinateur de ces
digitalisations successives permet
de procéder aux multiples régla-
ges préliminaires a la capture défi-
nitive de 'image en faisant I'éco-
nomie d’'un moniteur vidéo de
contréle. La présentation et le
mode de sélection des nombreu-
ses commandes du logiciel répar-
ties entre plusieurs menus spéci-
fiques alternant au bas de I'écran,
procédent d'un méme souci de
clarté et d'accessibilité.

Le menu principal permet un con-
trole précis du cadrage de l'image
(la portion digitalisée ne représen-
tant que les trois quarts de I'image
vidéo), de la luminosité et du con-
traste avant saisie. Des menus
secondaires ont en charge la
modification de la coloration de
l'image digitalisée par réaffectation
des couleurs de la palette et la
sélection du mode graphique, la
sortie sur imprimante avec choix
du sens et de la densité d’'impres-
sion, ainsi que ]e;s acces au sup-
port de stockage (sauvegarde,
chargement ou suppression
d'images digitalisées, affichage du
répertoire etc). Les images sauve-
gardées peuvent &tre ensuite
retravaillées avec The Art Studio
de Rainbird, seul logiciel de créa-
tion graphique, a notre connais-
sance, avec lequel elles soient
compatibles.

L’aspect final de I'image dépend
dans une large mesure du mode
graphique sélectionné. Le digita-
liseur Vidi utilise tous ceux de

I'Amstrad CPC. Le mode 2 (haute
résolution, deux couleurs) produit
des images aux contrastes violents
et aux contours nets tandis que le
mode 1 (moyenne résolution,
quatre couleurs) semble étre le
plus apte & retranscrire les nuan-
ces du sujet original, avec une
définition qui reste néanmoins
correcte. Les résultats obtenus en
mode 0 (basse résolution, seize
couleurs) aprés superposition de
seize trames successives — |'image
vidéo devant alors rester immobile
— , se caractérisent par une colo-
ration fantaisiste et artificielle, sans
rapport avec la réalité mais sans
doute propre & satisfaire les ama-
teurs d’effets spéciaux. Il est éga-
lement impossible, en raison des
limites de la palette de 'Amstrad,
d'obtenir dans ce mode des ima-
ges monochromes comportant
seize nuances d'une méme cou-

-

-

-
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Les effets spéciaux du mode 0

leur. Ces contraintes ne consti-
tuent pas une entrave majeure

a la réalisation de dessins
attrayants : les digitalisations obte-
nues avec le Vidi offrent aux ama-
teurs de graphisme informatique
une excellente base de travail.

Ceux qui seraient rebutés par la
simplicité d'emploi du Vidi se
rabatteront sur les nombreuses
commandes RSX (extensions rési-
dentes du systéme complétant les
instructions du Basic de I'Amstrad)
qui sont fournies sur la disquette,
et gréce auxquelles il est possible
d'accéder aux principales fonc-
tions du digitaliseur. (Sur disquette

uniquement.) J.-P. D.
Type digitaliseur d’'images
Intérét 18
Accessibilité * H %k kK
Potentialité Ak k
Prix 1150 F TTC b
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Aliens

Tiré d’un film au scénario simplet :

« tuez-les

tous!», le jeu étonne par sa complexité. Six
~ guerriers a diriger pour détruire la reine des
Aliens. Soyez stratége et tirez & temps!

L’équipe est au grand complet :
l'adjudant Ripley, seul rescapé
d’Alien, le lieutenant Gorman, le
caporal Hicks, Bishop, un
androide dévoué, Vasquez et
Burke. Du film au logiciel, les six
personnages de cette terrible mis-
sion vous confient leurs angois-
ses... Et si l'on reste loin des
sueurs froides du grand écran,
cette présente aventure ne man-
que ni de stratégie, ni de difficulté !
C'est & partir du M.T.O.B. (Mobile
Tactical Operations Bay) que vous
allez contréler les membres de
I'équipage.

L’écran de jeu représente votre
poste de pilotage. La fenétre
supérieure donne une vue des
piéces visitées. Au-dessous s'ins-
crit la fiche du personnage sélec-
tionné (nom, visage, conditions
physiques et score total). Sur les
cotés vous découvrirez les six
fiches indicatives de I'équipe. Au
début de la partie, tous les person-
nages se tiennent dans la premiére
salle de la base. Cette derniére est
en fait constituée de trois cents
piéces et corridors. Musique
d’ambiance, graphisme de qualité,
vous visionnez les diverses issues
de cette premiére cabine. Il s'agit
avant tout de repérer le nombre
de sas puis d’ouvrir les portes blin-
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dées a l'aide de votre laser. Pour
se lancer 2 la recherche de la reine
des Aliens, les membres de I'équi-
page recoivent vos ordres sous la
forme suivante : une direction sui-
vie du nombre de piéces & traver-
ser d’affilée. Inutile bien stir de
progresser trop vite en début de
jeu. Il importe de compléter avant
tout la carte fournie avec la notice,

Seul I'écran de coniréle permet de
visionner les changements de salle
(le numéro des piéces traversées
s'inscrit sous le nom de chacun)
ainsi que I'état physique de vos
coéquipiers. Les Aliens vont dés
lors atiraper les premiers arrivants.
Signalé par un «bip »sonore,
le combat vous oblige a sélection-
ner au plus vite le personnage
concerné afin de l'aider a détruire
son adversaire. Muni d'un « détec-
teur de proximité », chacun peut
a tout moment tirer sur 'ennemi
ou venir en aide & 'un de ses amis
capturés, La stratégie de tous ces
déplacements est difficile et parti-
culiérement captivante. Et puis-
que les ordres ne sont exécutés
qu'aprés coup, il faut sans cesse
anticiper sur les agissements de
I'ennemi. Le but de cette péril-
leuse mission consiste bien sir a
atteindre la chambre de la reine,
ce qui n'est pas une mince
affaire...

Plus que le scénario ou les gra-
phismes, cest la difficulté du
maniement simultané des six
joueurs qui séduira le chef d’équi-
page. Entrecoupée de courtes
phases d’action, la stratégie de

ATARI ST

rédent de voraces renconires.

cette mission est d’une complexité
bienvenue... (K7 Electric Dreams
pour Amstrad) O.H.

Type action/stratégie
Intérét 15
Animation * ko k
Graphisme * * ok k
Bruitage 8 * % kK
Prix B

Pluspaint ST

Souple, net, de haute résolution en noir et blanc,
Pluspaint ST facilite beaucoup le travail du
graphiste. Des résultats élégants, intégrables aux
autres logiciels graphiques ou de textes sur ST.
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Vasquez est trés exposé.

d’apprendre & se repérer dans ce
labyrinthe. Le graphisme des pié-
ces est en effet peu varié et seule
la couleur du décor (ou le numéro
des salles) pourra venir en aide au
chef d’équipe. 1l est malheureuse-
ment impossible de suivre «de
visu » la progression d'un person-
nage. Aprés avoir communiqué
un ordre de direction, il vous faut
sélectionner un autre membre de
I'équipage pour que le premier
entame sa progression.

Textes et dessins souples.

Ce logiciel fonctionne exclusive-
ment avec un moniteur monoch-
rome, et avec un TOS frangais
(que 'on peut se procurer gratui-
tement). Premier choix néces-
saire : celui du format du docu-
ment entre Ab, qui permet de tra-
vailler sur 640 x 400 pixels simul-
tanément visibles & l'écran, ou A4
dont les 640 x 800 pixels ne se
travaillent tous que si l'on fait se
dérouler la fenétre. Pluspaint per-
met d'ouvrir simultanément trois

Loupe et fonctions classiques.

fenétres, donc de travailler sur
trois fichiers. Des cadres de petite
taille, appelés blocs, peuvent, par
lintermédiaire d'un stockage dans
les fichiers particuliers, étre copiés
d’une fenétre & une autre. Il suf-
fit, & partir du menu «bloc », de
sauvegarder la partie choisie de
la fenétre dans un fichier de la
forme * .blk, puis d’activer une
deuxiéme fenétre.

Il faut alors charger le bloc parmi
ceux préalablement sauvegardés

et activer la commande « copie ».
Le travail s'effectue ainsi simulta-
nément, avec les trois fichiers gra-
phiques. L'autre originalité princi-
pale de Pluspaint ST réside dans
la souplesse du maniement des
blocs : ce programme ajoute au
classique déplacement et au non
moins classique copiage des blocs,
quatre modes: premiérement,
«opaque » : toute la surface du
bloc recouvre l'ancien fond,
deuxidmement, «transparent » :
seule la partie dessinée du bloc
recouvre I'ancien fond. Troisiéme
option, «inversé » : le bloc écrase
le fond mais ses couleurs sont
inversées, le blanc devient noir et
vice-versa. La demniére option
«XOR» est une transparence
dans laquelle les tracés noirs du
fond noir deviennent blancs sous
une image noire.

Les fonctions «texte » de bonne
qualité offrent huit tailles de carac-
téres, plusieurs formes (gras, ita-

Fichier Bloc Options
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Pluspaint ST permet le travail simultané sur trois fenéires.

dard). La direction de I'écriture
(de gauche, a droite, de haut en

gamme des outils disponibles.
Il va sans dire que la forme et la

d’annulation de la derniére opé-
ration, un stock de motifs de tra-
mes corrects mais pas modifiables
se maitrisent rapidement.

Le livret est clair et en francais. Les
fichiers sont compatibles avec les
logiciels d’aide & la création gra-
phique Degas, Logo, Doodle, les
éditeurs de texte Textomat ST,
ED, First Word sont combinables
avec Pluspaint.

La qualité générale du pro-
gramme n'exclut pas des lacunes :
point de déformation du contenu
des blocs en taille et en orienta-
tion. Pas d’éditeur de trames.
Les auteurs, annoncent une nou-
velle version disposant de la cou-
leur, utilisable sur les moniteurs
couleurs. N'ayant pu encore la
tester nous ne savons pas com-
ment se comportent les fonctions
de fransparence, d'inversion ou
XOR. (Disquette Micro Applica-
tion pour Atari ST) D.S.

lique, souligné etc.) et différentes | bas, de droite a gauche et vers le | taille des brosses et des bombes, ITL;E € ” Spgaton g Phiq;;
polices de caractéres (& condition | haut) détermine aussi celle des let- | la détermination de formes ellip- : nf-;f o o
de les charger & partir d'un traite- | tres. Des fonctions « miroir » (ver- | tiques et parallélépipédiques aisé- | Accessibilitz * %k K K &
ment de texte, car la disquette | ticalement et horizontalement) et | ment paramétrables, les déplace- | Potentialits Fa—
livrée ne contient que le style stan- | une rotation & 90 © complétentla | ments de la loupe, la fonction | Prix D
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Sy A la croisée des MSX et des PC, le nouveau
oy Spectravideo affirme clairement sa position de
challenger. Ses bonnes performances graphiques et
sonores, son prix relativement mesuré et sa compacité
en font l'archétype de l'ordinateur familial. Mais ses
b capacités inexploitées laissent planer un doute sur la
f réussite de ce micro. Le X'Press 16 réussira-t-il a
] damer le pion aux ST et autres PC 1512 ?
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S'il est une société méconnue en informatique,
C'est bien Spectravideo. Ce nom vous dit
forcément quelque chose : rares sont les
amateurs de jeux d'arcade ou d’action n’ayant
eu entre les mains un « Quickshot ».

Plus récemment cette société s'est illustrée

avec le Robotarm, un petit robot facilement
programmable et commercialisé & moins de
mille francs. Bref, Spectravideo est associé, dans
la téte de bien des Tiltmen, aux périphériques et
uniquement & cela. C'est oublier un peu
rapidement que SVI fabrique aussi des
ordinateurs. La philosophie des machines SVI
est assez dualiste et se perd dans les méandres
du légendaire ordinateur « semi-professionnel »
dont tout le monde parle mais que-personne n'a
jamais vu... Ainsi, il y a environ un an SVI
présentait le X'Press. Ce MSX posséde un
lecteur de disquettes trois et demi intégré, une
carte 80 colonnes, une interface série. Livré
avec CPM et plusieurs logiciels, il se voulait étre
sérieux mais aussi joueur. Résultat : le X'Press
ne s'est pas imposé. Les raisons de cet échec
sont multiples. Tout d'abord, le prix de cette
machine était prohibitif. Comment pouvait-on
espérer vendre un MSX 1 sans réels atouts dix
fois plus cher que les autres, c’est-a-dire au prix
d’'un MSX 2? De plus, ce MSX gonflé ne
pouvait résister aux assauts des PC taiwanais et
3 la venue des 16/32 aux dents longues. Mais,
il en fallait plus pour décourager Spectravideo et
de cette expérience naquit le X'Press 16.
L’approche semble ici plus convaincante : plutét
que. d’adopter un standard défini par un accord,
‘on choisit celui du marché (a la norme MSX on
préfére la compatibilité PC). Cela ne resoud pas
tous les problémes, il reste & définir une
approche de la compatibilité. Il existe plusieurs
maniéres de faire et de vendre un PC. Il est
possible de fabriquer une machine trés proche
de l'original tout en la vendant moins cher que
son modele, c'est la méthode taiwanaise.

Ou, bien, a limage de Tandy, on propose un
maximum de services quitte & faire quelques
concessions a la compatibilité. Ou on révise les
bases du PC et'on propose un «sur-ensemble »
tout en assurant une compatibilité ascendante.
Cest le choix d’Amstrad et de Spectravideo.

Points forts
Architecturé autour d’un 8088 cadencé a
4 77 mégahertz et de 256 Ko de Ram en version
de base, le X'Press 16 apparait comme un PC
relativement classique. 1l posséde un lecteur de
disquettes cing un quart de 360 Ko formatés, un
boitier qui fait sérieux... Mais, a la différence de
ses cousins, il est livré avec un joystick et son
principal point fort réside dans ses aptitudes au
graphisme. Identique a celle des MSX 2, sa
résolution propose un maximum de 512 points
par 212 en seize couleurs. La basse résolution,
guant a elle, permet un affichage en 256 par
212 points avec 256 couleurs. La palette
contient 512 couleurs. Cela est possible grice a
la présence d'un V9938 (ce processeur vidéo
équipe aussi les MSX 2) et de 128 Ko de Ram
dédiés au graphisme. Notez que ces derniers
sont indépendants de la mémoire centrale,
le X'Press 16 posséde donc en réalité 384 Ko
de Ram, et permet d'avoir jusqu’a trente-deux
lutins simultanément & l'écran. Les as de la

64

Le port manette accepte tout joystick aux normes PC, mais inutile d’en acheter un: il est livré
avec la machine. La sortie imprimante est compatible Centronic.

A gauche le port souris et crayon optique, d gauche le connecteur TTL/RVB et au milieu les
sorties vidéo composite et audio.

compatibilité peuvent toujours arguer gue tout
ceci est trés performant mais non compatible.
C'est oublier que les modes CGA classiques
(320 par 200 en quatre couleurs et 640 par 200
en monochrome) sont parfaitement accessibles.
Enfin, un étonnant mode « superposition »
affiche un fond d’écran en mode graphique
étendu et une image CGA en avant-plan.

Ses performances graphiques le situent donc dans
le peloton de téte, entre les MSX 2 et Amiga.
Le second plus de ceite machine, par rapport &
un PC ordinaire, c’est le son. Le programmable
Sound Generator (plus précisément un
AY-3-8912) intégré propose trois canaux
simultanés, plus un générateur de bruit.

A limage de la vidéo il existe aussi un mode
d’émulation imitant la triste voix monocorde du
PC de base. Une fois de plus nous nous
trouvons face & 'équation son + graphisme,

3 qui tant d'ordinateurs grand public doivent
leur succés. La présence d'un port joystick et
‘d'une sortie péritel ne font que renforcer la cible
familiale du X'Press 16. La machine posséde
aussi un port Centronics, une prise souris/stylo
optique, une sortie vidéo composite et méme un
bouton de reset. Enfin, tout est prévu pour le
branchement d'un second lecteur de disquettes.

Points faibles
A lire ceci on pourrait penser que nous sommes
enfin en présence de l'ordinateur familial par
excellence ! Ce serait faire une grosse erreur :

bien que jouissant de qualités évidentes,

le X'Press 16 posséde de nombreux défauts.

La premiére critique concerne [l'alimentation

qui est juste suffisante pour assurer le bon
fonctionnement de la machine et la température
atteinte aprés un quart d’heure d'utilisation en
laissera plus d'un perplexe. Second gros
reproche : le clavier. La disposition des touches
n'appelle que peu de commentaires, si ce n'est
Iimplantation horizontale des touches de
fonctions. Sa texture est cependant désagréable
et le guide incertain. Plus ennuyeux :

les touches ont la facheuse habitude de rester
enfoncées. Oui, enfoncées! Enfin, le connecteur
clavier/ordinateur fait souvent défaut.

Bref, changer de clavier est impératif.

Autres reproches : la présence d'un seul slot
d’extension et 'absence de réglage de volume.
Ceci semble de prime abord peu important,
mais I'on se rend bien vite compte des
problémes posés par la restriction du nombre de
cartes utilisables simultanément et des nuisances
dues au volume exagérément élevé du haut-
parleur interne. Signalons tout de méme que
ces deux imperfections devraient rapidement
gtre gommées par Spectravideo.

Ainsi que l'absence de port pour

coprocesseur arithmétique.

A la lumigre de tout ceci il apparait que le
X’Press 16 est un PC inutilisable dans le cadre
d’applications professionnelles. Son champ
d’action se trouve donc limité au domaine
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familial. Mais une question se pose : un PC est
une machine relativement complexe et lourde a
maitriser. Peut-il convenir dans un cadre
domestique ? Comme élément de réponse nous
pouvons dire que charger le Dos, et
gventuellement le Basic, aprés chaque reset,
jongler avec les CD, DIR/W et autres
raffinements propres a MS Dos sont des
opérations qui semblent trés éloignées de la
simplicité d'utilisation que requiert tout
ordinateur dit familial. Le PC chez soi est certes
envisageable, mais ceci dans le cadre trés
spécifique qu'est celui du hobbyste.

Coté « bidouille »

L'accés & I'électronique du X'Press 16 renforce
son caractére de machine de « bidouilleur »,
Comme tous les PC, il posséde des facultés
d’extensions. Ici elles ne sont pas d'un abord

l'organisation des fichiers, en passant par toutes
les commandes, jusqu'aux notions d'autoboot de
linker et autres, tout est décrit avec précision.
Le second manuel expose les différences qui
existent entre le X'Press et les PC plus
classiques. Les renseignements fournis sur
l'organisation mémoire, les composants utilisés
et leurs modes de fonctionnement s'avéreront
précieux au programmeur en Assembleur.

H décrit aussi les procédures d'installation d'un
second lecteur de disquettes, d'un ventilateur,
d'une carte d'extension... Enfin, signalons la
présence des brochages des connecteurs, d'une
table ASCII et la description des extensions du
GW Basic propres au X'Press. En effet, autre
originalité de cet ordinateur, il est livré avec une
version étendue du GW Basic. Largement
inspirées de certaines instructions du Basic MSX,
des fonctions permettent 'exploitation du

deux I

La face avant prop

P ents pour lecteur de disqueites cing un quart, un bouton de

reset et le connecteur clavier.

simple. Nous I'avons déja dit: le X'Press ne
posséde qu'un slot d'extension. [l n'est, de plus,
accessible qu’au prix d’'un démontage en régle
de la machine. Conirairement aux autres PC,
celui-ci ne posséde pas de boitier avec capot
amovible. Un recours au tourne-vis est
nécessaire pour ouvrir la machine et donc avoir
accés au slot. Mais ne pensez surtout pas que le
‘seul retrait des vis permette 'accés direct au
slot! Positionné bizarrement, il oblige Futilisateur
a reprendre son tourne-vis et & sortir les lecteurs
de disquettes. Simple, non? Autre probleme de
slot: au cas ol 'on désire utiliser plusieurs
cartes simultanément, il est nécessaire de
bricoler deux sorties de bus & partir d'une seule.
Autrement dit, il faut manier avec douceur et
précision le fer & souder (ce qui n'est pas a la
portée de tout le monde}. Nous le voyons
aisément, les multiples manipulations que
nécessite cette machine pour la connexion de
cartes d'extension sont plus que rebutantes.
Sauf, bien évidemment, pour un bricoleur
passionné et prét a tout pour tirer le maximum
de sa machine. Autrement dit : un bidouilleur!

GW Basic

Le X'Press 16 est livré avec le classique manuel
du MS Dos, le non moins classique User’s
manual et un manuel plus rare : celui de

GW Basic. Le guide MS Dos contient neuf
chapitres au cours desquels ['utilisateur découvre
les secrets de ce systéme d’exploitation. De

générateur de sons et des capacités graphiques
de la machine. Ainsi, nous avons linstruction
«play » qui interpréte une chaine de caractéres
afin de produire de douces mélodies. Basé sur
un principe identique, le « Graphic Macro
Language » permet la création de motifs
géométriques simples et complexes. L'instruction
« screen » change le mode écran et gére la
cohabitation entre le mode étendu et le

mode CGA (notamment la superposition des
deux modes). A signaler enfin la fonction de
remplissage « paint » qui accepte des trames
définies par l'utilisateur. Ainsi, il est possible de
tirer pleinement partie des capacités de cette
machine. Ceci grice aux outils fournis, mais
aussi parce que la documentation importante
permet de se plonger directement dans

le vif du sujet.

Trop capable ?
Le probléme posé par le X'Press 16 est
identique & celui du PC 1512. Basées sur une
norme minimale (la compatibilité PC), ces
machines sont relativement inexploitées, voire
méme, au moment de la rédaction de cet
article, complétement dans le cas du
Spectravideo. En ce sens, il s'avére que nous
nous trouvions en face d'un retour en arriére.
Le débat semble de nouveau se situer sur un
plan logithéque. Voici quelques années, de
nombreuses machines furent présentées sans
soutien logiciel (Yeno SC 3000, Memotech

MTX 500/512, Lansay 64...). C'est précisément
cela qui rendit nécessaire I'existence d'un
standard. Trop souvent ces ordinateurs, du fait
d'un nombre restreint de programmes, ne
purent se vendre en nombre suffisant pour
assurer la pérénité de la margue ou de
l'importateur, Un standard résolvait le
probléme : ['acheteur, quel que soit la marque
de sa machine, est théoriquement certain de
pouvoir ['alimenter en programmes nombreux et
de qualité. Un compatible PC proposant des
capacités supplémentaires et non standards est,
d'une certaine maniére, comparable aux TO 7 et
MO 5 qui sont tous deux compatibles car
proposant un Basic d’origine Microsoft. Cette
compatibilité n'est qu'un trompe I'eeil! Le danger
de ces « PCPlus» réside donc dans le
cantonnement que risque de connaitre l'acheteur
du fait d’'une diffusion limitée de la machine qui
ne saurait étre génératrice de développement
logiciel. Dans ce cas de figure, l'utilisateur ne se
servira que des classiques tournants sur son PC
(par exemple : Flight Simulator I, Hacker ou
Wordstar), et n'aura donc pas accés a la
logithéque qu'aurent suscitée les machines les
plus vendues. Et comme les possesseurs de
Yeno, Memotech et autres, il n'aura plus qu'a
changer de machine... Et vous verrez qu'un jour
il y aura un ingénieur génial qui proposera la
création d'un standard afin de sécuriser
'acheteur éventue]!

D’aprés ce que nous venons de voir: la
question essentielle est donc de savoir si oui ou
non le X'Press 16 sera capable de générer le
développement de logiciels spécifiques. En
d’autres termes : sera-t-il un succés commercial ?
Cela semble difficile. Cette machine posséde des
qualités indéniables, mais son prix risque d’en
faire hésiter plus d'un. Plus cher que 'Amstrad,
il n’est pas livré avec moniteur. La relative
méconnaissance de Spectravideo en tant que
fabricant d'ordinateurs risque aussi de le géner.
D'autant plus que de nouveaux ténors arrivent
sur le marché du PC avec des produits bien plus
abordables, en particulier Atari. Dans ce
contexte, la réussite du X'Press 16 semble

fortement compromise.
Mathieu Brisou

RADIOSCOPIE

Origine : Hong-Kong.

Connexion T.V.: Péritel, vidéo composite et
TTL RGBI.

Microprocesseur : 8088 & 4,77 MHz.

Mémoire vive disponible : 256 Ko plus 128 Ko en
Ram Disk, spooler ou pour vidéo.

Mémoire morte: & Ko

Haute résolution : 512 par 212 en 16 couleurs.
Palette : 512.

Son: 3 voix sur 8 octaves, plus un générateur de
bruits.

Souris : oui, en option.

Prix: 6 990 F TTC.

TILTOSCOPIE .

Esthétique :  # %

Clavier: *

Graphisme: # % & % %

Son: * % %

Facilité de programmation : ¥ ¥ *
Stylo optique: oui, en option.
Joystick : oui, livré en version de base.
Ludothéque : * *

Bibliothéque: * &

Qualité/prix: * % %
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Vous controlez Mervyn, un apprenti sorcier seul survivant §
d’une invasion de démons qui a réussi a échapper a la cap- &
ture grace a une potion magique “‘maison’ qui I’a trans- §
formé par inadvertance en crapaud. Huit niveaux d’arme- §
ment et d’énergie et huit sortes de protections que vous |

pourrez accumuler et utiliser.

Avez-vous les nerfs assez solides et étes-vous assez habile
pour guider votre balle Impossaball a travers le corridor du
destin ?

Le temps s’écoule.

Rebondissez sur une pointe metallique et Impossaball est
oblitérée, Touchez une colonne et Impossaball rebondit a
une vitesse électrique. Malgré un arriere fond d'obstacles
mortels, vous devrez écraser tous les cylindres pour finir le
jeu.

Pour commander ces produits par correspondance, veuillez expédier votre chéque a l
I'ordre de : UBI SOFT - 1, voie Félix Eboué - 94021 CRETEIL CEDEX !
Joindre 20 FF supplémentaires si vous désirez recevoir votre programme en recom- |

1, voie Félix Eboué mandé.

94021 CRETEIL
Tél. 433923 21

RANA RAMA: CBMK7 110 FF-D. 160 FF
IMPOSSABALL : AMSTRAD K7 110 FF-D. 160 FF

- SESANE e

AMSTRAD K7 110 FF-D. 160 FF | §

. APPLE

Free Fall

Des pierres - précieuses - tombent du haut d’'un échafaudage.
Selon 'obstacle, chaque pierre sera déviée de facon différente.
Fortement inspiré du Pachinko, ce jeu mettra vos réflexes a rude épreuve.
Les commandes sont: 9 et O pour déplacer le point de lancement,

1, 2 et 3 pour gérer la balle. Si vous désirez abréger vos souffrances, tapez F.

i@ PREM **¥% FREE FALL #*=*=x

28 REM

3@ REM #**% PLACE OBSTACLES”
r*Ex

4@ DIM D$<48,23> DIM T$48,23)
5@ HOME : FOR ¥ = 1 TO 48: FOR
¥ =1 TO 23

6@ T$(X,¥> = " " NEXT Y: MEXT X
78 HOME

8@ FOR T =1 TO 1@8@

9@ ¥ = INT ¢ RND (1> * 18> + 1.¥
= INT ¢ RND 1) # 7> + 1

1986 ¥ = X * 3 + Y:¥ =Y % 3
118 2 = INT ¢ RND <1 = 3» + 1
120 IF Z = 1 THEN HTAB ¥ -
UTAB ¥: PRINT "—"T$¥X - 1,72 =
i_un, HTAE X: UTAB Y: PRINT

G TSR, YD) = "0" HTAB ¥ + 1: UTAB
¥: PRIMT "="T$(X + 1,¥> = "="
HTAE X: UTAB ¥ — 1: PRINT

. THCK,Y — 1) = "-“ HTAB X: UTAB
Y + 1: PRINT "="%T#X,Y + 1> = ="
1Z@ IF 2 = 2 THEM HTAB ¥ - 1:
UTAE Y: PRINT "—"T$X - LY> =
u_u. HTAB ¥: UTAB Y: PRINT

g THCK,Y> = "0% HTAB X + 1: UTAB
¥: PRINT "="T3$(¥ + 1,Y» = "=
HTAE X: UTAR ¥ - 1: PRINT

n=n THCK,Y - 1) = "=": HTAB ¥X: UTAR
¥ + 1: PRINT "-":T#X,¥ + 1) = "=
148 IF Z = 3 THEN HTAR ¥ - I
UTAB ¥: PRINT "="T$X - LY> =
s=n, HTAB ¥: UTAB Y: PRINT
TOULTHCK,Y) = "0": HTAB X + 1: UTAB

Y: PRINT “-"T$CX + 1,Y) = "-™
HTAE X: UTAB Y - 1: PRINT
nowTHCR,Y - 1> = "-" HTAR ¥: UTAB
Y + 1: PRINT "="T$¢X,Y + 1) = ="

158 IF 2 = 4 THEMN HTAB X - 1:
UTAB ¥: PRINT "="T$(X - L¥2 =
=% HTAB ¥: UTAB Y: FRINT

MHRTHCK,YY = 0" HTAB ¥ + 1: UTAB
¥: PRINT "-"T#${(R + 1,Y» = "-™
HTaEk ®: UTAR Y - 1: PRINT

M= TE(H,Y - 1) = "=": HTAB ¥: UTAB
¥ + 1: PRINT "=-":T${X,¥ + 1) = "¢
168 HNEXT T

i78 REM =% SAUVEGARDE DES
OBSTACLES #*%*

186 FOR X = 1 TO 48: FOR ¥ = 1
TO 23:DFH.Y> = THKY)

198 HEXT ¥: NEXT ¥

288 REM %% PREPARE CHARIOT
XX

218 A1 = INT ( RHD (1> # 28)Al =
At + 12

228 IF INT <Al - 1> ~ 3> » INT
€l - 2 -~ 3> THEN A1l = A1 + 1
238 HTAR X: UTABE 1: PRIMT ®=":
HTRAE Al

248 UTAB 23: PRINT "uUv2% = " "
258 REM #%% COUP JOUEUR =#x=
2608 : HTABR 1: UTAER 1: GET A%

276 IF A% = "9" THEN HTAB X:
UTAR 1: PRINT * "X = K - 1

288 IF A% = "F® THENWN COUP =
18@8: 60TO 998

298 IF A% = "@" THEN HTABR X
UTAE 1: PRINT " ":8 = X + 1

380 IF A% = "2" THEMN Ef =" ™
G070 378

318 IF A% = "1" THEN E$ = " "Z%
= " GOTO 378

328 IF A%$ = "3" THEN E$ = " ":Z%
= 44, GOTO 379

338 IF X <1 THEN X =1

248 IF ¥ > 39 THEN ¥ = 39

358 HTAB ¥: UTAB 1: PRINT "="
3268 GOTO 2324

378 COUP = COUP + 1

288 REM **%% CHUTE DIAMANT =x%*
396 FOR ¥ = 1 Ta 22

69



e SESAME s

408 IF T#M,Y + 1> = "O" THEN
450
418 IF E$ = " " THEM 79@

429 IF E$ = "=" THEN 498

438 IF E$ = "-" THEHN 3558

44@ REM +*%* TEST SI CASE EST
0 oxxE

458 IF Z$ = " " THEHN HTAB X:

UTAB ¥: PRINT T#£(¥,Y)>: GOTO 238
468 IF 2% = "+" THEN T = X +
i:Uu = ¥: GOTO 898
470 IF 2% = "=" THEN T
1:U = ¥: GOT0 898

I

x_

488 REM #*%# TEST S1 CASE EST
=7 XE¥
498 IF.T$X - 1,¥> = "=" AND

T#(X + 1,¥Y> = "0" THEHN 3580

588 IF T$CX - 1,¥> = "0" AND
T$CX + 1,¥Y> = "=" THEN 558

518 IF T#X - 1,¥> = "0" THEN T
= X% + 11U = ¥:2¢ = "+": GOTO 830

528 IF T$C(X + 1,¥> = "0" THEN T
= % — 1:U = Y:2% = "-": GOTOD 8358
53686 G60TO 498

548 REM x¥x DIAMANT PRIS

EHTRE DEUX *=" =#%

556 FOR H =1 T0 25: FOR I = 1
Ta 6: HTAE X

568 UTAB Y: PRINT " ™
FOR I =1 70 6

578 HTAB ¥: UTAB ¥: PRINT
T$¢K,¥>: NEXT I: NEXT H: GOTO 238

NEXT I:

588 REM =+% TEST SI CASE EST
Pt oxxF

598 IF T$X + 1.2 = "O" THEH
Tan

&BB REM *¥¥ ROTATION DE

L’AXE INUERSE SENS AIGUILLES
MONTRE *%%*

610 T$(8,8) = T$X,Y»THX,Y) =
THE - LY - D

626 T#H - 1,¥ - 1> = T$X - 2,Y
630 THX - 2,¥Y2 = T$KX - 1L,Y +
1:T$CK - 1,¥Y + 10 = T$(0,@®

648 HTAB X: UTAB Y: PRINT
T$X.Y»: HTAB X — 1 y

658 UTAB ¥ - 1: PRINT T3 - LY
- 1) HTAB ¥ - 2

668 UTAB Y: PRINT T${}< = 2N
HTAE X - 1

678 VUTAB Y + 1: PRINT T#$(x - LY
+ 12

688 T = X:U = ¥ + 1: 60T0O 85@
698 REM ¥%% ROTATION DE
L’AXE SENS AIGUILLES MONTRE *¥x%

700 T$B,8> = THX.Y:THR,Y) =
T + 1,¥ — 12

718 THX + 1,Y - 1> = T$K + 2,72
FEO THEX + 2.¥>r = THK + 1Y +
D:THX + L,Y + 1> = T#$(0,8

728 HTABR ¥X: UTAB ¥Y: PRINT
THCK,Y): HTRE X + 1

748 UTAB Y - 1: PRINT T${X + 1,¥
- 1> HTRE X + 2

758 UTAPR ¥Y: PRINT T$HEHE + 2.Y2:
HTRE ¥ + 1

768 UTABR ¥ + 1: PRINT T$(x + 1,¥
+ 12 I

778 T = ¥:U0 =% + 1: GOTO 859
788 REM *x* AFFICHE
MOUUEMENT SI CHUTE LIBRE #%#
78 T = XU =Y + 1

288 HTAB ¥: UTAR ¥Y: PRINT E#:E¥
= T$(T,

816 HTAB T: UTAER U: PRINT "="
820 % = T: NMEXT ¥

238 GOTO 93@

848 REM *#%% AFFICHE
MOUUEMENT SI -7 *x¥=%

8568 EF = T#$(T,U>» HTAEB T: UTAB U:

PRINT "#"

868 ¥ = T: NEXT ¥

878 GOTO 938

888 REM *%% AFFICHE
MOUUEMENT SI *=" #%%

890 HTABR ¥X: UTAB Y: PRINT E$:E$
= T$(T,H

9@@ HTAB T: UTAB U: PRINT "=*
918 ¥ = T: GOTO 480

92@ REM #%% TEST SI GAGNE =*%
az@ IF ¥ = Al THEN 558

948 HTAB ¥: UTAB ¥Y: PRINT " ™
GOTO 238

95@ HOME : PRINT "U0US AVEZ
FaAIT "1@@e - COUP = 1@" $"

968 COUP = ©

978 REM %% BRAVO ' x%%

988 PRINT "UOULLEZ-UOUS
REPRENDRE LA MEME PARTIE ?
CO/N) %

998 INPUT @a$%: IF AF = "N" THEN X
= B:¥ = @: GOTO 58

1068 HOME X = 8:Y = 1

1918 X = X + 1: IF ¥ = 41 THEN ¥
= @Y = Y + 1: GOTO 1618

1828 IF Y = 23 THEN 230

1828 HTAE X: UTAB Y: PRINT
DEOLYITHR,YY = DK, YD

1849 GOTO 1810

70
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AMSTRAD CPC

XT. 2 LECTEUR DD covcersicnns 1800  SILICON DISK e &
AAM DKT .o LECTEUR FD-2 SOURIS MSX
EXT. 64 K AAM DKT .
IMPRIMANTE PCW B256 i SYNTH VOGAL
DPM 2000 <..oooccneeesensinios LECTEUR FD1 SSA-1
UTILITAIRES
AMSWORD MUSIC SYSTEM ......... 1489 209 TASPRINT .
SUPER PAINT L. 0 379  TASWORD ...
TASCOPY wooviunrccssisnns 0 239  TEXTOMAT

128 HARRY ET HARRY ...... 0 189
TLA

FAIRLIGHT |
FER ET FLA
FIVE STAR .

BLUE
BOB WINNEI
EOBBY BEA
BOMB JACK 2 .
BREAKTHRU .
CAULDRON 2 .
COLOSSUS CHESS .
RAFTON ET XUNK . 1
CRYSTAL CASTLES ..

i AHSTRAD PC

PG 1512 SD COULEUR ...... T 80
PG 1512 5D MONOGH. ...... 5790

FC 1512 0D

PC 1512 DD
cou MONOCHROME .......oceeroee 7390

[ = V] ES—— - 5690

UTILITAIRES

IMPRIMANTE
DPM 3000

FACTURATION 5TO SIDEKICK ........
MEMSOFT .. SUPERCALC S .,
TURBO EDITEUR

FRAMEWORK PREMIER .. jLien 81 ) SORR—— Bas

JEUX

BLACK CAULDRON
BOFN'WRESTLE ..
CHESS PSION
CONFLIT IN VIETN.

REFLEX L'ANALYST

FLIGHT SIMULATOR 2

DESERT
F 15 STRIKE EA PITSTOP 2 .

COMMODORE

CASSETTES
5678 99+ 5678 989+ 5
X X X X 229 FELONIES ..... X x 199 MEUTRE SUR L'ATLANT ...
A X X X 183 FLIPPEA ... X X 151 MINE AUX DIAMANTS ...... X
X X X X K X 182 GESTE D', - X X 287 4
X X X X X X 184 GESTE D'ARTILLAC X 287
ANDROIDES .. .% X X X X X 184  GRAND PRIX500cc . x X 182
ASTERIX ... r X x 2259 GREEN BERET .. X X X X X X mn X
ASTERIX .. 0 X X 250 HACKER ....... X x x'x 184
ASTERIX .. X X 258 HERITAGE 2 X X X % X X 185 X
BAGCTRON e X X 142 HIT PACK ... . X X X X K X 25 X
BARRY Mc GUI LXK X 142 INVASION X X 141 %
BEACH HEAD X X K X X X 198 KARATE X X X X X x =8 x
BILLARD ........ . X X 108 KIDKI X X 344 X
COLISEUM ... . X X 142 KIOKIT ... X X X X . 344 x
CUBE INFORMA . X X X X X 328 LAS VEG X X 287 ©  SORTILEGES .
DIEUX DU STADE A X X X X 184 LAS VEG X X 287 SPINDIZZY
DIEUX DU STADE = X X X 184 LORANN X X mn TNT x
DIEUX DU STADE . XK 184 [ L — X x 141
DOSSIER BOERHAAVE ... X X 1862 MANDRAGORE .. X 219 QUAUTHLI X
DOSSIER BOERHAAVE ........ X X x 182 MANDRAGORE . 219 VAMPIRE ...
= X m MEURTRE A GRANDE VIT _...... X x 181 VOL SOLO X
{51 | J— X 183 MEURTRE SUR L'ATLANT _...... X 239 WAY OF TH X
DISKETTES
567 8 99+ 56 7 8 99+ 5
X X X X X X m SORCERY ...
X X X K X X X X 229 SORTILEGES .
X X X X 264 STONE ZONE . X
DIEUX DE LA GLI X X X X x 239 BLILL | —
GREEN BERET ..... X X X X X X 259 TEMPLE DE
KARATE ... & X X X X X X 284 VOL S0LO +
LAS VEGAS ... ooiciscian X X X 235 TEMPLIERS _.....

WAY

SUMME
GAMES 2
WORLD GAMES

o

LR R B 2 8 1

EE 8 I f 1

STRIKE FOACE

PITSTOP 2 ....

BIGGLES .. 79 129 HOWARD THEDUCK. 89 128  DAN DARE . 5 HIGHWAY ENGOUNTER.... 89
79 125  DRAGONSLAIA ... 99 128 GAUNTLET 88 148 M ONS' B3 139  gHANGHAI
f 149 GOLF CONSTR.SET 89 148 ACROUJET .. 145 78 129
75 123  BOULDERDASH3... B9 138  GAME MAK 150 o6 120
B9 138 ASTERIX B9 138  BOMB JACK 120 119 GEOS ..
%9 148 138  FIVESTAR 95 158 GEOS DEX..
3 89 143 B8 13  AMERICAS CU 9% 9 18 o ek
CHESS MASTER o 150 20 179 GO [ 85 119
FLIGHT SIMULATORZ... 449 88 139 79 138 o
AEGIS ANIMATOR 1090 DELUXEPAINT oo 780
UTILITAIRES AEGIS DRAW .. 1190  DELUXE 990
DB MAN .cvver 890  DELUXE PRINT .. ™0
JEUX
ADVENTURE CONSTRL SET ... 339  BASKET BALL 188 FLIGHT SIMULATOR2 . 490
ARCHON 2 349  BORADWED 'r1 220  HACKER 190
ARENA ..... 288 TTACA: 329
ARTIC FOX 299 329
BARD'S TAL E 209

MM MMM MMMMMMMRK HMN =]

TRAILBLAZER
TRIUIAL PURSUIT ...
UCHI MATA JUDO.......
OF 'lI:'iHE TIGEA ..
2] o

139 YE AR KUNG FU 2

138 PRINT MASTER

=

MMM MMM Ed
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o oMMMMMN D
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SESAME

a

3ALIEN ecrit par

: Faul —-Henri MATTHEY
1 ¢10/1986)

emplacement de 1" écran

MOVE
TRAF
ADDR

MOVE.L DO,ECRAN
initialisation des couleurs
MOVE.L #PALETTE,-(5F)

#3, - (SP)
#14
#2, SP

MOVE #6, - (SF)
TRAP #14
ADDE.L #6,SP

1————— supprimer le curseur
MOVE #0,—-(SP)
MOVE #21,—-(SP)
TRAF #14
ADDRE.L #4,SP
MOVE $#799%,D0
MOVE.L ECRAN, A0
CLR.L (AD) +
DBF DO, EFSC
CLE TOF
J5R FRESENT
CLR SCORE
MOVE #0,NBTAE
CLR COMPT
MOVE.L #TEXT,-(SP)
MOVE #9,~(5P)
TRAP #1
ADDE.L  #6&,8P
MOVE: TOF, DO
ROL #8.D0
JSR AFCHIF
MOVE TOP,DO
ROR #4,D0 -
IS8R AFCHIF
MOVE TOF, DO
JSR AFCHIF
CLR DO
JSR AFCHIF
MOVE.L ECRAN,A0
ADD.L #176%160,A0

ATARIS.I.

Alien

Programme de jeu en Assembleur sur ST, Alien est le premier a étre publié
dans une revue. Il se présente comme un Space Invader classique. S’il a été
écrit en Assembleur, c’est parce que le Basic d’origine du ST est bloqué et interdit
donc les lignes de datas. Mais le jeu — passionnant — en valait la chandelle !

MOVE

MOVE
MOVE
MOVE
MOVE
DBEF
LEA
MOVE
AND
ADD
MOVE
CLR
MOVE
MOVE
CLR
MOVE
MOVE

-—CLR

MOVE
MOVE
LR
MOVE

#19,D0

#0, (AO) +
#$FFFF, (AO) +
#SFFFF, (AQ) +
#$FFFF, (AO) +
DO, TRAIT
TABOBJ, AO
NBTAE, DO
#3,D0
#2,D0

#2, {A0Y+
(AQ) +

DO, (AQ) +
#5, (A0 +
(AD) +

DO, (AO) +
#8, (AO) +
{(AD) +

DO, (AO) +
#11, (AO) +
(AO) +

DO, (AO) +
#14, (AO) +
(A0) +

DO, (AO) +
#17, (AOD) +
(AQ) +

DO, (AO) +
#10, (AO) +
#160, (AC) +
(AQ)
AFSCORE

TX

TY

AFOBRJ
CLAVIER
#15,D7

TIR
D7,BOUCI
VITESSE
MOUVE
ENNEMI
#1,COMFT
#100, COMFT
EOUC2
COMPT

Unités Centrales

Tél.: 402001 20 Imprimantes

Métro Louvre a 15 meétres Ecrans

Parking a 20 métres , Manettes
Lecteurs

Métro LOUVRE a 15 métres Interfaces

= 3, rue Perrault, 75001 PARIS |

Livres et presse informatique
a consulter

Plusieurs centaines de logiciels

Possibilité de credit

Livraison gratuite en région Parisienne pour tout achat supérieur a 5000 F.
EN DIRECT AVEC INFOMANIE SUR MINITEL TAPEZ : 36 15+ SAM * ATA Mot Cié INFM — LE SERVEUR SPECIALISTE ATARI

JOFFRE BUREAUTIQUE

’ 1040 ST (1 MEGA DE RAM
-16/32 BITS}

MONITEUR MONOCHROME HAUTE RESOLUTION

*PRI¥ PUBLIC COMSEILLE - 10:000F TT.C.

TRAITEMEMT DE TEXTE
TABLEUR GRAPHIQUE
GESTION DE FICHIERS
UTILITAIRES DE BUREAU

ATARI ST

520 STF v, 3880 Drive ATARI Simple Face ... 1990
590 STF + Moniteur Mc SM 125 ... 4 880  Drive ATARI Double Face ..... 2 690
520 STF + Monit. Coul. SM 1224 .6 480  Drive CUMANA31/2 ...... 1950
Drive CUMANA 5 1/4 ...... 2450
Pack Bureautique ........... 9990  Digitaliseur Print Technick Pro.. 2 750

520 STF + Moniteur SM 1224 + STAR NL 10 + 3 LOGICIELS
1040 STF + Moniteur SM 125 + STAR NL 10 + 3 LOGICIELS
1040 STF + Moniteur SM 125 + STAR NL 10 + DISQUE DUR

1040 STF + Monit. Mc +

Moniteur Mc SM 125 .........
Moniteur Couleur SM 1224 ...
Extension 512 K RAM .......
Disque dur 20 M ATARI

SH 204 MRS 2 o

s sgs

=8420F. u::

Imprimante STAR NL 10 +

UTILITAIRES Compta Memsoft ........1780  Fleet Street Editor .......1 gﬁ ﬁRessuurce

DB Man (D Base 3)

Fonts, Primitives

Seka ..

Cartouche et Céble ... 3 490
Imprimante STAR
GEMINI 160 ... 2 490
Impr. ATARI SM 804 ... 2490
9 590
11 900
17 400
Paintworks . 329
Pascal QSS . 790

Aegis Animat DB Master One GFA Basic 495 K Spread Platine ........ L1790
Animatic ..... Datamat ........... Haba Dex .. 599 K Switch Plus Paint .. . 379
Animator ... .- Degas ......... - 390 Haba Merge .. Lattice C ... Print Master ... . 349
Art Director .... . 580 Degas Elite . 680 Haba View M Copy . Pro Fortran 1380
Art Gallery 1 .. . 259 Desa .......... 249 Habawriter 2 . M Disk ... Quick Mind .... 339
Art Gallery 2 .. . 279 Devpack ... 539 Hippo Disk Ut MC Base ... Real Time Clo 490
BCPL ........... 989 EZ Track 20 822 Hippo RAM Disk ......... 198 MCC Macro ST Toolkit ..... .. 299
Back Pack 549 Easy Draw 850 Hippo Sound Digitizer ...1 680 MCC Make .... .. 479 Studio 24 .. ...2 500
Back Up 229 Emulcom ........ .. 850 HIippo C .ivncenrcenesviarier. 398 MCC Pascal ....... .. 890 Textomat .. . 445
CAD 3d . 3980 Evolution Sunset ......... 990 Hippo Concept . ... 699 MC Emulator ..1690 Time Link ., 1180
CORL ......... . 249 Expert ... 590 Hippo Pixel . 319 Megamax C 1680 Trimbase ....... 749
CZ Android .. 829 Fast Basic . 885 K Comm 560 Mi Term ..... Twin Pack ..... 235
Calcomat ....... Film Direct 690 K Graph Modula 2 ... UCSD Pascal .. 890
Cambridge Lisp First Word ...... 569 K Minstr Music Studio JUtilities ... 829
Compilateur Basic GFA.. First Word Plu ... 6689 K RAM ... Pack Bureautique Atari .. 950 VIP (Version GEM) .....1 680
JEUX Eden BIUES ..., 288 Leader Board ... 299 . 289  SuperHuey .. . 229

Electronic Pool . .. 185 Leaderboard Tournament.. 148 . 429 Super Tennis ... 289
Y| -1 o Erebus .....commmmmoninns 209 Little Computer People .. 289 269 Tass Time in Tonet 239
B Ball ....cccoornuinuenn F 15 Strike Eagle .......... 249 Macadam Bumper........ 299 249 Temple of Apshai . 209
Alternate Reality ........... Fire Blaster ... 298 Major Motion ..... 199 199 Thai Boxing ....... 189
ATENE ..o Flight Simulator 2 . 490 Mean 18 ......... 369 279 Time Bandits 289
Basket Ball ......... Flip Side ......... 149 Mercenary 239 329  Time Blast .... 179
Black Cauldron ........... [£1:1 (o JU—— 339 Mindshado 229 Space Pilot 149 Transilvania .. . 179
Borrowed Time . - 239 Grand Prix 500cc .. 239 Mudpies ... 149 Space Quest .. 399 Trifide ........ . 229
Brattacas ... 329 219 Passegers 329 Space Station ... e 259 Trinity ....... . 269
Championship 239 Pawn ......... .. 229 Star Fleet 1 ......... . 429 Turbo GT . 199
Wrestling ... 289 . 389 Phantasie . . 338 Star Raiders . ... 339 Ultima 2 ... 319
Chess Psion ....... 289  Jewels of Darkness ..... 189 Phantasie 2 ...... o 325 Starglider ... 249 Ultima 3 ... . 499
Chiffres et Lettres . 299  KarateKid 2. .. 249  Pinball Factory .. 229  Strike Force Harrier ... 219  Wanderer ..... . 229
Crafton and Xunk 289 King Quest ... 369 Q Ball s . 229 Strip POCKET ... 199 War Zone ..... 249
Deep Space .. 349 King Quest 2 .. 419 Quasar ...... e 249 SuNdog ...cveviveens .. 369 Winter Games .. e 279
Donald Duck 329 King Quest 3 .................. 419 Red Alert ... 229 Super Cycle ... 299 World Games .............. 269

-———-——_—_——-——-——————_————_—_—-
BON DE COMMANDE PAR TELEPHONE OU COURRIER : ENVOI SOUS 24 H = -
; esignation uantité rix
Nom Prénom 9 Q.
Adresse
Code Postal Ville
Téléphone
Machine Type
REGLEMENT : O Chéque O C.C.P.
CATALOGUE GRATUIT SUR DEMANDE Frais de port ... 2 F
A renvoyer & INFOMANIE, 3 rue Perrault, 75001 PARIS. Tél. (1) 402001 20 TOTALT.T.C

I 5. REGIDIS (1) 48 4232 33
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SESAME. s

ADDR
BOUCZ:
MOVE
LEA
MOVE
BOUCS:
-CHMP
BLS

CMP.B

BNE
BOUCS:

ADDA

DBF

BRA

:fin de partie

MOVE
MOVE
CMP
BLS
MOVE
BRA

#1,NBTAR

#5, DO
TABOBJ, AO
TABOBJ+36,D1

#159,2(A0)
BOUCSH
#1,5(A0)
FIN

#6, A0
DO, BOUCS
BOUCLE

SCORE, DO
TOP, D1
D1,DO
JOUER
DO, TOP
JOUER

sprésentation du jeu

]
FPRESENT:

MOVE.L #PRES, -(SP)

-MOVE
TRAP

ADDE. L

FAUSE:
MOVE
MOVE
TRAP

ADDE.L

SWAP
CMP
BNE
RTS

#9,—(SP)
&1
#6, 5P

#255, - (SP)
#&, - (SP)
#1

#4,5P

DO

#3$1C, DO
PAUSE

sgestion du clavier

2

CLAVIER:
MOVE
MOVE
TRAP

ADD&E. L

SWAP
CMP
BNE
MOVE
RTS
MAN1 3
CMP
BNE
MOVE
RTS
MANZ2:
CMF
BNE
MOVE
RTS

#255, - (SF)
#6, - (SP)
#1

#4,5P

DO
#$39, DO
MAN1

#3, CHOIX

#$4B,D0
MANZ
#1,CHOIX

#$4D, DO
MANZ
#2, CHOIX

MAN3:

TIRy

TIRZ:

CLR
RTS

sgestion tir

TST
BEQ
MOVE.L
MOVE
MOVE
MULU
MULU
ADD. L
ADD. L
CLR.L
CLR.L
ADD.L
CLR.L
CLR.L

- SuBE

T8T
BEQ
suB. L
MOVE. L
MOVE. L
ADD.L
MOVE. L
MOVE. L
LEA
MOVE
MOVE
MOVE

CMP
BNE
MOVE
CMP
BHI
ADD
CMP
BLS
CMP.B
BEQ
MOVE
MOVE
MOVE
TRAP
ADD@. L
MOVER
MOVE
CLR
MOVE
ABCD
ROL
ABCD
ROR
MOVE
JSR
CLR

CHOIX

TY

TIRF

ECRAN, AO

TY,Di

TX, DO

#160,D1

#8, DO

DO, A

D1,A0

(AO) +

(AO)

#156, A0

(A0) +

(AO)

#1,TY

TY

TIRF

#324, A0
#$01800180, (AO) +
#$01800180, (A0)
#156,A0 :
#$00000180, (AO) +
#$00000180, (A0)
TABOBJ, AQ
#5,D0

TX,D1

TY,D2

{AO) , D1
TIRI
2(A0),D3
D2,D3
TIR3
#16,D3
D2,D3
TIRS'
#1,5(A0)
TIRS3
#$0F01, 4 (A0)
#7,-(SP)
#2, - (SP)
#1

#4, 5P
#1,D0
SCORE, D1
D2

#0, CCR
DO, D1
#8, D1
D2, D1
#8,D1
D1, SCORE
AFSCORE
TY

TIR3:

ADDE.L

DBF
RTS

TIRF: _
CMP
BNE
MOVE
MOVE

TIRF1:
RTS

#6,A0
DO, TIRZ

#3,CHOIX
TIRF1
TABOBJ+34, TX
#160,TY

jgestion vitesse du jeu

MOVE
CMP
BLS
MOVE
VITO:
MOVE
SUB
VITL:
MOVE
VITZ:
DEF
DEF
RTS

NBTAB, D1
#48,D1

VITO ’
#48,D1

#48,D0
D1,DO

#1000, D1

D1,VIT2
DO, VIT1

jgestion mouvement du vaisseau

MOVE
CHMP
BEQ
‘CMP
BEG
: RTS
MOUVEL &
TST
BEQ
LEA
JSR
sSuUBG
MOUVE11:
RTS
MOUVEZ:
CMP
BEG
LEA
JSR
ADDQ
RTS

CHOIX,DO
#1,D0
MOUVE 1
#2,D0
MOUVE?2

TABOBJ+36
MOUVEL 1
TABORJ+34, AQ
EFFACE

#1, TABORJ+36

#19, TABOBJ+36
MOUVE11
TARODBJ+34, A0
EFFACE \
#1, TABOBJ+36

jeffacement d’un objet

MOVE
MOVE

MOVE.L

MULU
MULU

ADD. L
ADD. L

{A0) ,D3

2(A0) ,D4
ECRAN, A3
#160,D4
#8,D3
D3,A3
D4, A3

EFFAC1:

sgestion mouvement des aliens

ENNEA:

ENNEZ2:

MOVE

CLR.L
CLR.L
ADD. L
DBF
RTS

MOVE
LEA

MOVE
CMP
BEQ
ADDE
CMF.B
BNE
SUB. B
TST.B
BNE
BRA

ADD@. L
DEF
RTS

JSR
CLR
MOVE
AND
ADD®
MOVE
MOVE.L
MOVE
TRAP
ADDE.L
MOVE
AND
AND
ADD
SWAP
AND
ADD
MOVE.L
MOVE
ADDG.L

., DBF
. RTS
saffichage du score

MOVE. L
MOVE
TRAP
ADD@. L
MOVE
ROL
JSR
MOVE

#15,D4

(A3) +
(A3)
#156,A3
D4, EFFACI

$5,D6
TABOBJ, AO

(A0) , DO
#1560, 2(A0)
ENNEZ2
#1,2(A0)
#1,5(A0)
ENNEA
#1,4(A0)
4{A0)
ENNEA
ENNEZ

#5, A0
D&, ENNE L

EFFACE
2(A0)
NBTAEB, DO
#3,D0
#2, DO
DO, 4 (AO)
AO, — (SF)
#17,-(SP)
#14
42, 5P
#15,D1
DO, D1
#1,D0
DO, D1

DO

#3,D0
DO, D1
(SP) +, A0
D1, (AO)
#6,A0
D&, ENNEL

#$TEXT1, - (SF)
#9, - (SP)

#1

#6, 5P
SCORE , DO

#8, DO
AFCHIF
SCORE, DO

74

75
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AFCHIF =

ROR
JSR
MOVE
JSR
CLR
JSR
RTS

AND
ADD
MOVE
MOVE
TRAP
ADDGE. L
RTS

#4, DO
AFCHIF
SCORE, DO
AFCHIF
DO
AFCHIF

$#15,D0
#48, DO
DO, - (SP)
#2, - (SP)
#1
#4,SP

:affichage vaisseau et aliens

AFOBJ:

AFOBJ1:

AFOBJZ2:

TABOBJ:

SCORE:
TOP:
NBTAB:
TX:
TY:
CHOIX:
COMPT:
TEXT:

TEXT1:
FRES:

MOVE
LEA

MOVE
MOVE
MOVE
AND
MOVE.L
MULU
MULU
ADD. L
ADD.L
LEA
MULU
ADD. L
MOVE

MOVE. L
MOVE.L
ADD. L
DBF
DBF
RTS

DC.L
BLK.W
DC. W
DC. W
DC. W
DC. W
DC. W
DC.W
DC. W
BLK. E
DC.B
ELK.B
DC.B
DC.B
DC.B
DC.B
BLK.B
DC.B
DC.B

#&6,D6
TABOBJ,; AD

(AO) +, DO
(A0)+,D1
(AD) +,D2
#255,D2
ECRAN, Al
#160,D1
#8, DO
DO, Al
Di,Al
VAIS, A2
#128,D2
D2,A2
#15,D5

(AZ) +, (A1) +
(AZ) +, (A1)
#156,A1

DS, AFOBJZ
Db, AFOBJ L

-

COO0OCOCONDO

25,10

13, ?SCORE :
23,32"

*TOF :°

0

13,* SCORE

»

:?,0

13,10,10,10,10,10

14,32
*ALIEN

13,10,10,10, 10

PALETTE:

VAIS:

EXF:

TAB1L:

TABZ2:

DC.B
DC.E

DC. W
DC. W
DC. W
DC.W

DC. W
DC.W
DC. W
DC.W
DC. W
DC.W
DC. W
DC.W
DC. W
DC.W
DC. W
DC.W
DC.W
DC.W
DC. W
DC. W

DC. W
DC.W
DC.W
DC. W
DC.W
DC.W
DC.W
DC.W
DC.W
DC.W
DC. W
DC.W
DC. W
DC.W
DC.W
DC.W

DC. W
DC.W
DC. W
DC.W
DC. W
DC.W
DC. W
DC.W
DC.W
DC.W
DC. W
DC.W
DC.W
DC.W
DC. W
DC.W

DC. W
DC.W

* RETURN®
13,0

$000, $000, $770, $000
$037,$000, $600, $000
$777, $000, $740, $000
$005, $000, $070, $777

0,$0180,%$0100,0

0,%$0180,%$0100,0

0, $0180, $0100, $0080
0, $0180, $0100, $0080
0,$0180, $0100, $0080
0,%$0180,$0100,0

0,%$0180,%$0100,0

0, $43C2, $0200, $0180
0, $47E2, $04600, $41C0O
0, $CDBE3, $8D40, $42A2
0, $CDB3, $8F&0, $4282
0, $D99E, $9F 70, $468A
0, $D18B, $9F78, $4E82
0,$D18B, $9F78, $4E82
0,%DDEB, $9F 40, $42BA
0, $C7E3, $8700, $40E2

0,0,0,0

0, $0808, $0808,0
0,%$43A0, $43A0, 0

0, $OFD4, $0FD4, 0

0, $3FFD, $393D, $06C0
0, $5FFC, $501C, $OFEO
0, $1FFE, $1006, $0908
0, $BEFC, $B004, $0D18
0,$1C78, $1008, $OBFO
0, $3E7A, $301A, $09A0
0, $7FF8, $6018,$1260
O, $3FF4, $2034, $1ECO
0, $3FE1, $3861, $0780
0, $OFES, $0FES8, 0

0, $28A0, $28A0, 0

0, $4208, $4208, 0

0,0,0,0

0,0,0,0

0,0,%$03C0,0

0,0, $OFBO, $0E40
0,%$1818, $1BF8, $0300
0,$1C38, $3FFC, $2380
0, $0C30, $2DFC, $21C0
0, $0420, $SE7FD, $E3C2
0,0, $DFFB, $DFB0
0,0,$E7E7, $E&04
‘0,0, $SE427, $C406
0,0, $C3C3, $8302
0,0, $CO03, $8002
0,0, $C003, $8002
0,0, $8001,0
0,0,%$8001,0

O,$0180,$0102,$4101

76
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DC.W 0,$0370,$8204, $6203
DC.W 0, %$05F0, $FS8C, $1583
DC.W 0, $03F0, $D3CA, $13C5
DC.W 0,%$01E0, $91EC, $11EB
DC.W 0,$03C0, $BBDE, $3BDD
DC.W 0,%$01C0, $D99C, $199F
DC.W 0, $02E0, $C288, $0287
DC.W 0, $03C0, $F38C, $0383
DC.W 0,$0180,$E10C, $1103
DE.W 0,0, $C004, $2003
DC.W 0,0, $C006,$2001
DC.W 0,0,$C002, $2001
DC.W 0,0, $8002, $4001
DC.W 0,0,4$8000, $0001

TAB3:
DC.W 0,0,0,0
DC.W 0,$03C0, 0, $03C0O

DC.W O, $0FFO, $0E00, $01F0

DC.W 0,$1FF8, $1F00, $00ES
DC.W O, $3FFC, $3F80, $006C
DC.W 0,%$7FFE, $7F80, $004b
DC.W 0, $7FFE, $7F00, $00F&
DC.W 0,$FFFF, $AB00, $57FF
DC.W 0,0,0,0

Double haute-résolution
Angoisse | Le programme “Double heute résolution” destiné & I'Apple

tourns pas. Non sans raison | Nous avons purement et simplemeant oublié
une routine assembieur. La voici ; vous pouvez l1a rentrer dans 1'ordinateur
& tout moment. Elle permet de charger les dessins, de les stocker, les

rappeler ou encore da 1es imprimer.

Errata Micro-jeux

DC.W 0,$1FF8,$1FF0, $0008
DC.W 0, $07E0, $0700, $00EC
DC.W 0,$0A50,0,0
DC.W 0,$1248,0,0
DC.W 0,%$2424,0,0
DC.W 0,%4422,0,0
DC.W 0,%$0810,0,0

TAB4:

DC.W 0,0,0,0

DC.W 0,0,0,0

DC.W 0,%4002,0,0

DC.W 0,%E187,%$8100,$8100
DC.W 0, $F3CF, $C308, $C308
DC.W O, %$FBDF,$E31C, $EODC
DC.W O, $FBDF, $F31C, $FODC
DC.W O, $FBDF, $FB9IC, $FBIC
DC.W 0, $F3CF, $E30E, $EOCE
DC.W 0,$E3C7,$C306, $COCS
DC.W 0,$C3C3, $8302, $8302
DC.W 0,$83C1, $8300, $8300
DC.W 0, $83C1,$8300, $8300
DC.W 0,$8181,$8100,$8100
DC.W 0,%$4182,$0100, $0100
DC.W 0,%$2004,0,0

Tracourbe
ne Nous avons également eu un probléme d'impression dans le programme

INVERSE HTABG1:

ROUTINE ASSEMBLEUR DU PROGRAMME DOUBLE HAUTE RESOLUTION

TILT

APPLE II

HORS SERIE NUMERO 3 / MICRO JEUX

4000- 00 20 80 20 00 21 80 21
4008- 00 22 80 22 00 23 80 23
4010- 28 20 AB 20 28 21 A8 21
4013—- 28 22 AB 22 28 22 A8 23
4020~ S0 20 DO 20 50 21 DO 21
4028- 50 22 DO 22 50 23 DO 22
4020- D8 78 8D S4 CO AP 01 20
4038- 95 FE A% 8% 20 ED FD A%
4040- DA 20 ED FD AP 8D 20 ED
4048~ FD A% 9B 20 ED FD A% D4
4050- 20 ED FD A9 Bl 20 ED FD
4053- A9 B4 20 ED FD AD SE CO
4050- AD S50 CO AD 57 CO0 AD 52
4048- CO 8D OD CO 8D 01 CO SD
4070- Q04 CO 8D 0z CO A% 00 8D
4073- 04 03 8D 11 02 A? FF 28D
4080~ 10 03 2C 00 03 10 10 AD
4088- 10 03 4% FF 8D 10 03 2C
4090—- 10 03 10 03 CE 0A 03 A%
4098- 8D 20 ED FD AP ?B 20 ED
40m0- FD AY FO 20 ED FD A% FF
40a8~ 8D 0B 03 A%? 00 8D 0OC 03
JUBG- A? $B 20 ED FD A% C7 20
4088~ ED FD A% Bl 20 ED FD A%
40C0- B1 20 ED FD AP B2 20 ED
40C8- FD A% BO 20 ED FD 4C D1

40D23- 03 8D 0C 03 8D S5 CO DO
40E0- 0& 8D 54 CO CE 0B 02 AD
40ES- 0A 03 0A AA BD 00 40 85
40F0- 18 BD 01 40 2C 00 03 10
40F8- 08 2C 10 03 10 03 12 &%
4100- 10 85 19 A2 00 AC 0B 103
4108—- A? 00 8D 11 03 B!l 18 %D
4110- 02 03 EB EO0O 08 FO 18 2C
4118- 00 02 10 0A AD 11 03 49
4120- FF 8D 11 02 DO E7 A? 04
4128- 18 45 1?2 85 19 DO DE AD
4130- 07 A2 08 5E 01 02 2A CA
4138- DO F? 8D 54 CO 2C 0! 03
4140~ 10 02 49 FF 20 ED FD 2C
4148- 00 0310 03 20 ED FD 88
4150~ DO DF A? 27 CD OB 03 FO
4158- 03 4C D1 40 A9 00 CD OC
41480~ 03 FO 03 4C D1 40 EE 0A
4148- 03 A% 03 85 FF A? 30 &3
4170~ FE A? 00 20 ED FD Cé& FE
4178- DO F7 Cé FF DO F3 A? L8
4180- CD 0A 023 FO 03 4C 82 40
4188~- 8D 54 CO 8D 51 CO €D 00
4190~ CO A? 8D 20 ED FD A? 03
4198~ 20 95 FE A? 8D 20 ED FD
41A0— &0

4000~ 40 A9 FF EE 0B 03 4D 0C *

Tracourbe en page 28 du Micro-jsux & 1a ligne 2410. Voici le rectificatif :
2410 IF Peek(0)=136 then HTAB H1: Normal:2 A$(1);:
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Article 4: Le concours est mis en
place pour une durée indéterminéde,
Tilt se réservant le droit de
suspendre & tout moment et sans
préavis son déroulement, Aucun envoi
en recommandé ne sera accepté.
Article 5: En aucun cas les disquettes
ou cassettes envoyées ne seront
retournées a leurs expéditeurs.
Article é: Le jury, composé des
membres de la rédaction de Tilt,
sélectionne chaque mois la ou les
meilleures créations. Ses décisions
sont sans appel et ne peuvent faire

1’ocbjet d’aucune réclamation.
Article 7: Les organisateurs du

concours se réservent le droit de
publier les oeuvres les plus réussies
dans Tilt ou de les réunir dans une
exposition publique et gratuite.
Article 8: Les participants s’engagent
% accepter que leurs oeuvres puissent
faire éventuellement partie de cette
exposition et de toute autre organisée
par Tilt, et & ne réclamer aucun
paiement de droit pour cela.

Article 9: La participation au
concours entrafne la pleine
acceptation du présent réglement qui
peut étre obtenu sur simple demande
auprés de Tilt, demande qui doit

étre accompagnée d‘une enveloppe
timbrée et adressée.

ACCESSOIREMENT

Disquettes, listing, étiquettes,
bof tiers de classement; aérosols,

CONCOURS "GRAPHISTE
DU MOIS" TILT

Devant le succés remporté par le
concours de création d‘images sur
ordinateur et la qualité des dessins
qui nous sont parvenus {voir TILT hors
série, novembre 1984), nous avons
décidé de sélectionner et de publier
chaque mois 1'oeuvre qui se
distinguera par son originalité; son
humour ou sa perfection esth2tique...
Le gagnant du mois recevra une reliure
TILT.

Faites parvenir vos disquettes et
cassettes, accompagnées d‘un bulletin
de participation

dament rempli, 2 TILT Rédaction,
“roncours graphiste du mois”, 2 rue
des Italiens, 75440 Paris cedex 09.

| REGLEMENT |

Article {: Tilt Microloisirs ; 2 rue
des Italiens, 73440 Paris cedex 09,
organise un concours de création
d‘images réalisées sur ordinateur,
intitulé "graphiste du mois".
Article 2: Ce concours, sans
obligation d’achat, est ouvert 2 tous.
Article 3: Pour participer a ce
concours, il suffit d’envoyer une
disquette ou cassette sur laquelle
sont sauvegardés le ou les dessins
réalisés par le concurrent; sur son
micro-ordinateur & Tilt, concours
*graphiste du mois", 2 rue des
Italiens; 79440 Paris cedex 09.

CONCOURS "GRAPHISTE DU MOIS™

Bulletin & remplir et & nous renvoyer en méme temps que vos deasins.

RAPPEL : Nous avons absolument besoln de la ssuvegards sur K7 ou disquelte de vos dessins et, sl
possible, de pholes.

NOM DE LORDINATEUR UTILISE :
Nott DU (DES) LOGICIEL(S) UTILISE(S) (1)

REFERENCE DE SAUVEGARDE DE VOS DESSINS (2)

NOM ©
PRENOM :
ADRESSE :

AGE : ...
NUMERO DE TELEPHONE :

(1) Indlquez lci le nom du ou des logiciels qul vous ont servl & résliser votre dessin (par exemple :
Néochrome). :
(2) Indlquez le{s) nom(s) sous le(s)quel(s) vous evez sauvegardé volre (vos) dessin(s) sur disquette ou
K7, da facon & ce que nous pulssions les charger & notre tour pour les prendre en photo.

: TILT se réserve le drolt de contacter directement les auteurs si le chargement de leurs
softs pose probléme, pour leur demander en particuller uns copie du soft qul a servi & la réalisation du
ou des dessins.
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chiffons ou kit de nettoyage sans
oublier les supports ergonomiques.
Vous trouverez tout cela dans le
catalogue Supinfo dédié a
V’environnement informatique et
audiovisuel. Accessoire mais important
tout de méme.

IL EST FRAIS MON
POISSON

Microtel organise les 14 et 15 mars
1987 & Vanves, les journées de la
micro-informatique d’occasion de
"particulier & particulier”. Tous les
produits sont acceptés, du hard au
soft, en passant par les périphérigues
et extensions diverses ...Les
emplacements coOtent 70F 1a journée
pour le matériel en dessous de 5000 F
et 100 F au dessus. L’entrée est
gratuite pour les acheteurs.
Ordipuces, salle Danton 92170 Danton.
Pour en savoir plus: 45 44 70 23.
Rappelons qu‘il existe environ 250
clubs Microtel A 1'heure actuelle.
Chagque club est indépendant mais
bénéficie des subventions du ministére
des télécommunications pour les
projets concernant les nouvelles
technologies ou la sensibilisation a

la micro-informatique sous forme de
machines ou de crédits. Pourvu
naturellement que le matériel acheté
soit frangais. Le premier club
Microtel, crée en 1978 4 Issy les
Moulineaux, est 1’auteur du micro
Goupil 1.Etonnant, non?

RIEN N’EST SIMPLE

Dans le challenge du numéro de février
Spindizzy a £té attribué & Loriciels.
C’est vrai mais incomplet. Loriciels
n’est responsable que de 1‘adaptation
du jeu sur Thomson. Les autres
versions, Spectrum, Commodore &4,
Atari 800 et Apple II sont éditées par
Activision.

TOUT SE COMPLIGQUE

Sai Combat créé & Vorigine par
Mirrorsoft est édité en version
frangaise sur Amstrad et Spectrum par
Ere Informatique. L’initiative est
suffisamment rare dans le {lot de
logiciels anglo-saxons qui échouent
sUr Nos rivages pour que cela vaille

la peine d’étre précisé.

RESTONS CALME

Enfin Erebus de Titus existe également
en cassette sur Amstrad et en :
disquette, cassette et GDD sur
Thomson. Nous n‘avons testé que la

. z
version destinée A 1’Atari 5T, ce qui

explique la mauvaise note attribuée au

logiciel malheureusement identique sur

toutes les machines. Les graphismes
négocient mal leur passage de
1"Amstrad au ST.

EDUTEL=AIDE UTILE

Il n'y a pas que des messageries
roses sur Minitel. La preuve: le
Ministére de 1’'Education nationale

‘doit mettre en place au début du mois

un serveur minitel accessible par le

. 36-13 (code: EDUTEL). Trois services

seront proposés pour le prix d'une
communication téléphonique locale.
Les agents de 1'Education nationale
trouveront dans Edutel-info, bulletin
de communication interne, une rubrique
d‘actualité, des informations
administratives, des dossiers sur des
sujets d’actualité et une base
d'informations permanentes.
Edutel-magazine, qui s’adresse en

I revanche aux usagers du systéme

éducatif, présentera des faits
d’actualité, des données statistiques,
une sélection de livres,

d'expositions, de manifestations

(sic)) en relation avec

Venseignement; ainsi que des offres
d’emploi, des renseignements pratiques
et des dossiers historiques. En outre,
une rubrique informatique rendra
compte de 1'actualité du logiciel.

Tout service télématique se devant de
disposer d’'une messagerie, ce rble
sera dévolu & Edutel-dialogue. Au
programme, mini-sondages en direct et
bof te A idées.

Edutel sera en mesure de traiter
Jusqu‘a 400 accés simultanés dans un
premier temps.

SERVEURS KENTEL

Pour tous les Gtilisateurs de Kentel,
la société Enter vient de lancer deux
serveurs, Le premier est un serveur de
démonstration réalicé grice i cette
bof te A outils télématique
accessible du lundi au vendredi au

42 24 32 00. Le second se propose de
mettre en contact les possesseurs de
Kentel. Il propose de multiples
bidouilles et trucs de programmation
pour améliorer votre micro-serveur

computer

ainsi que des pages d'information et
des concours. Sur Télétel 2 au 36 14,
code enter. Rappelons que Kentel
permet de créer son micro-serveur; de
composer ses pages et détecter les
sonneries sur Amstrad pour 380 F.

AMSTRAD EN CHIFFRES

Impressionnant: un million deux cent
mille micro ordinateurs Amstrad ont
été vendus dans le monde en 1984. En
| France, Amstrad réalise un chiffre
d’‘atfaires de 800 millions de francs,
en augmentation de 60 % par rapport a
I'année précédente; avec 207 443
ordinateurs (décembre a epregistré le
record de 48 287 micros familiaux) et
35 445 chaines Amstrad vendus 1’année
derniére. Fin février 38 000 unités de
PC 1512 avaient été livrées. A noter
les baisses de prix enregistrées en ce
début d’année, le CPC 444 en version
couleur coOte & présent 2990 F, le
6128 couleur 3990 F quant au
traitement de texte il faut compter
4750F pour le PCW 8256 et 3930 F pour

milliard de chiffre d’affaires en 19874

102 avenue du general
Michel Bizot-75012 PARIS

VOUS DESIREZ UN CRF.DIT?Accor'd_ immediat sur place a partir de : 1500.FRS
Toute notre Gamme: AMSTRAD . ATARI . COMMODORE - COMPATIBLE PC XT._
Votre ordinateur est en panne?2a3 .Jours de delais maximum au prix le plus juste

Nos Services plus|OCCASION. DEPOT-VENTE. REPRISE|devos anciens ordinateurs

VENTE PAR

CORRESPONDANCE
PAIEMENT.C.BLEUE

OCCASIONS DU MHOIS
PAYER JUSQU'a -50% DU NEUF

DISQUETTES BOITE DE 10
5.1/4 DDSER]-FUJI 3.1 /2 [[63ER]

C64N: 1990 F |[464mon: 1990F
1541 : 1890 F j464coul: 2990F
Ci2B: 2790F j6128mon:2990F
C128D: 5790 F |6128coul: 3990F
1530 : 315 E IDMP2000: 1690F
MPS 1000: 2990F jlect.DD1 : 1690F
mon.coul:1990F | et tous les PC

JOYSTICK: 49F 1512

520STE: 3990F | 1000 Erangais
520STEM:4990F| version P AL
520STEC: 5890F | AZERTY avec
en cadeau |moniteur HD
1 Joystick+jeux | 640X400 stereo
kumana:1990F 9990.F
CITIZEN 120D +|2*Lecteur:2190 F
CABLE : 2490 F |2 Meges +:7890 F

TELEPHONEZ:

NOS LOGICIELS NOUVEAUX SONT ARRIVES

43 42 22 50

le PCW 8512. Amstrad France prévoit un
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OYEZ ATARIENS

Le Club Micra 2000 de Manosque a
recentré ses activités sur 1‘Atari ST
pour devenir le Club informatique des
utilisateurs de ST. Au programme: des
cours de programmation, des concours
de dessins, une heure tous les
mercredis aprés-midi réservée aux
aventuriers, une activité de critique
de logiciels et une boutique de

prét. 11 envisage de créer d‘ici peu

un serveur sur ST. (MJC de Manosque
04100) Les Atariens de toute souche,
XE XL,ST ... peuvent d’ores et déja se
retrouver sur SAM#ATA sur le 34 15.
Outre les messageries et forum
classigues ils pourront consulter ou
participer aux tests des logiciels et
des boutigues, le tout entrelardé par
moultes publicités. La revue de presse
¢tait bizarrement inaccessible.
$Fanhard que se passe-t-il?

LES NOUVEAUX AMIGA

Commodore continue sa sensationnelle
politique de marketing. Les nouveaux
Amiga existent, tout le monde le sait,
mais personne ne peut dire exactement
quand ils arriveront et quel sera leur
prix. Cela entrafne un flot de

rumeurs ou de bruits de couloirs qui
ne peuvent faire que du tort aux
produits "annoncés”. En gros la
machine se scinde en deux pour donner
naissance i un modéle haut de gamme,
1’Amiga 2000, et un modéle bas de
gamme, 1’Amiga 500 {son nom n‘est pas

encore fixé). Le premier est équipé,

en plus du microprocesseur 68 000
originel, d‘un 8088 permettant
d’émuler un PC, un méga de mémoire
vive et prévoit la place de deux
lecteurs de disquettes et d'un disque
dur. Son prix en version de base, sans
lecteurs de disquettes ou disgque dur,
devrait avoisiner les 13 000 francs.
Le tout a 18 congu et réalisé en
Allemagrie et donc adapté au marché
européen (standards...) La machine
devrait étre lancée en ce début de
mois au Cebit d’Hanovre; et arriver en
France pour le Sicob d’avril. Le noir
le plus complet plane sur les
caractérictiques de "1’Amiga 500",
beaucoup plus intéressant pour nous.
On ne sait encore ni son prix, ni sa
capacité, [1 devrait échouer sur les
rivages frangais au mois de jin.

RIEN NE PREGSE

"Pour rapprocher le milieu étudiant de
l'industrie du logiciel" le MBA
Institute, une école de management
franco-américaine, organise pour la
seconde fois le Grand Prix du Logiciel
Etudiant. Le concours est ouvert a
tous les étudiants du cycle supérieur
programmant & des fins
professionnelles sur IBM PC et
compatibles, Apple II et Macintosh.
Date limite d’envoi des inscriptions
le 22 juin et date limite d’envoi des
logiciels le 23 novembre. Pour en
savoir plus adressez vous au MBA
Institute, 38 rue des Blancs-Manteaux
75004 Paris.

SOFT BRITISH, LE LUXE!

Star trek de Beyond Software sur Atari
ST est enfin terminé. Le resultat
pardonne tous les retards; c’est
somptueux. La synthése vocale trace
les humeurs du docteur Spock, les sept
personnages; vraiment reconnaissables
% l’écran, gardent leurs caractéres
belliqueux, technicien ou diplomate.
Action et stratégie se relayent dans
un jeu proche d’Elite ou de Tau Ceti,
graphismes en sus, The Golden Path de
Firebird toujours sur ST vaut
également le déplacement. Proche des
jeux d’aventure/action, il reprend les
pérégrinations d‘un vieillard & la
recherche de la sagesse orientale. I1
s’ensuit de multiples échanges,
rencontes et combats finement congus.

AGENDA

Aprés Monte Carlo, Paris se met &
I'heure des nouvelles images avec
Parigraph du 9 au 12 mars au Cnit de
Paris-La-Défense. Ce "troisiéme marché
européen du traitement et de la
synthase d’image” se veut avant tout
professionnel avec un droit d'entrée
de 100 F. Outre les stands de tout ce
qui fait 1a synthése d’image en
France, et le film show permanent, la
filigre "art et technologie" de
1‘université de Paris 8 organise un
stage d’initiation au traitement et &
la synthése d’image en trois
dimensions. Signalons également le
salon suisse de la micro informatique
du 1& au 21 mars 4 Berne.

Nous remercions les magasins qui ont partic

FNAC ETOILE, 26 av de Wagram 75008
Paris:; JBG ELECTRONICS; 163 av du
Maine 75014 Paris; ELECTRON, 117 av de
Villiers 75017 Paris; EDEN COMPUTER,
102 av du général Bizot 75012 Paris;
FNAC Lyon, 62 rue de la République
49000 LYON; FNAC MULHOUSE, { place
Franklin 68200 Mulhouse; TEMPS X, 8

rue de Charost 62100 Calais; TEMPS X,

centre commercial Branéoud 13127

P e e e i —— i ——

PARTICIPEZ AU HIT PARADE DES LECTEURS

ipé A ce hit parade:

Aubagne; JEAN LOUIS DAVAGNIER, 3 place
Jean Marcellin 05000 Gap; MAJUSCULE
INFORMATIQUE 129 rue Jean Jaurés 29200
Brest; MIL 27 rue Ambroise 33000

Laval; FNAC TOULOUSE, { bis promenade
des Capitouls 31000 Toulouse; ERE
BINAIRE, rue du Char 14100 LISIEUX;
PIXISOFT, { rue de Metz 31000

Toulouse; FNAC LILLE, 2 place du gal

de Gaulle 59000 LILLE.

—— o — — — ——— T T A

' |
{ |
; Classez par ordre de préférencs les 4 meilleurs logiciels du mois. l
1 [} D |
13 4 I
: Marque de votre ordinateur: I
| Facultatif: Nom Tél }
} Adresse |
! Envayez-nous le bon & découper ci-dessus 8 TILT, 2 rue des Haliens '
1 75009 PARIS. A
g RO on e RE C T el VEWINS AR B s ]
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HIT PARADE

DES BOUTIQUES

§ -IKARI WARRIORS  ELITE

2 -LIGHT FORCE FTL

3 -TOP G OCEAN

4 -WORLD GAMES EPYX

5 -1942 ELITE

& -MEURTRES EN SERIE COBRA SOFT
7 -SILENT SERVICE  MICROPROSE
8 -GRAND PRIX 500CC MICROIDS

9 -PASSAGERS DU VENT INFOGRAMES
10-ANTIRIAD PALACE SOFTWARE

HIT PARADE
DES LECTEURS

—

1 -5ILENT SERVICE MICROPROSE

2 -1KARI WARRIORS ELITE

3 -PASSAGERS DU VENT  INFOGRAMES

4 -GRAND PRIX S00CC MICROIDS

S -WORLD GAMES EPYX

46 -MEURTRES EN SERIE  COBRA SOFT

7 -LIGHT FORCE FTL

8 -MACADAM BUMPER ERE INFORMAT1GUE
9 -GREEN BERET IMABGINE
10-FLIGHT SIMULATOR 11 MICROSOFT

POUR NE PAS UOUS PERDRE
DANS LE DEDALE DE L’EDITION: SUIVEZ FIL !

FIL, premier editeur frangais de logiciels
fait appel @ tous les créateurs. A vos claviers !

France Image Logiciel attend vos créations pour développer son catalogue. Déjti plus de 120 titres ont éfé publié

. : dont
de nombreux best-sellers dans les domaines du jeu: de la création graphigue, des | e
\B;rcnchés.l de la micro-loisir, nous vous attendons. i iy O

'ous voulez étre riche et célébre ? FIL vous guidera vers le succés. Une résence constante

points de vente assurera une large diffusion aux meilleurs. i e
En 1987, FIL répartira plusieurs millions de francs a ses aufeurs.
Rejoignez-nous, écrivez a FIL, Tour Galliéni I, 36, avenue Galliéni, 93175 Bugnolet cedex.

LBAE

FRANCE IMAGE LOGICIEL




VIDEOSHOP

I’espace le plu

: Cassette

: Disquette

+ Cartouche

: Softcard

: Disquette QDD

oMXOO

PHILIPS VG 8235 + 3 Log.
ATARI 130 XE | Lect. 1050 +- Jeux

Prix T.T.C!

icro de Paris !...

: *AMIGA 9990 F %
*AMSTRAD
CPC 6128 COULEUR 5286°F 3990
2 X Spectrum - 1l + 6 jeux | Manette 1590 F

3990 F
1990 F

PRIX T.TC

Prix T.T.C?

C/D

791149
. BO/129
1451195

PERIPHERIQUES :

Arsene (emul. minitel)
Clavier mécanique T07/70
Clavier mécanique MOS
Controleur manettes
Extension MOS

Ext. 16 KO TO7

Ext. 64 KO TO7-70

Ext. 84 KO MO5

Imprimante 40 colonnes

Lecteur disk 320 KO 5114

Manette de jeu

Q.p.D.

Synthétiseur vocal

Moniteur couleur H.R.

JEUX =

Affaire Sydney

Air bus (K)

Blitz (K}

Contréle aérien(K)

Dieux du stade 2

Dossier Boerhave

Dieux de la glisse

Les passagers du vent

Kit-Kit

M.G.T.

Mineaux diamants

Saphir

Sapiens

Scrabble

Sorcery

Sortiléaes

Year Kung Fu ll

T.N.T.

Vampire

Vampire (Q)

Pack jeux fil {3 jeux)

EDUCATIFS :

Animatix

Conjuguer

Cube Basic

Lire vite et bien

Microscille .

Pictor MO5 (K1

Point Bac Math 1

Point Bac Math 2

Point Bac Math 3

Point Bac Francais

UTILITAIRES :

Assdessas

Basic 128 (K)

Colorpaint (K)

Paragraphe TO8

Muttiplan TO8

Studio (K)

Studio + colorpaint (K)

Super Business TO9

BIBLIOGRAPHIE : ¢

Trucs et astuces Thomson .

102 programrg%s MOS5
Super jeux MO5 TO7

|_'P ! ;

Imprimante courrier 80 colon.

EXCEPTIONNEL !

ATARI 520 STF + Moniteur Monochrome HR SM 125 4990 F
ATARI 520 STF -+ Moniteur couleur SC 1224

AMSTRAD PC 1512

6490 F
DISPONIBLE Il

100

c/D
PERIPHERIQUES :
Graphiscop /f 980
Power printer 1095
Sound expander 930
Tablette Koala pad 990 ——
Sound sampler 980 Prix TT.CT
JEUX : C/D
A view to a kill B89/ 139 >
Astérix 9ar 159
Back to the future 119/ 148
Bombjack 119/ 169 )
Bounges 79 Prix T.T.C:
Buck rogers (K) 185 C/iD
Chaplifter (K) 1 195 A L
Commando 9/ 148 | PERIPHERIQUES :
Congo bongo (K) 195 Ml synthe vocal frangais 560 Prix T.T.C
Deactivator 11918165 1988 Tablette Philips 990 c/D
Dragon's fair 2gad | Lecteur K7 MSX + cable 390 T
Elite 160/8159 | Joystick Infra rouge 290
Fistll | Imprimante courrier sony 2930
Eggtvﬂg‘gaégéhai 00 ' Table tracante sony 990
Game killer (K) lusic module {30
Ghost'n goblins a9
Green beret view to a kill 129
Hacker |l 119
HERD. L. arn stormer (S) 195
Impossible mission - 248/249
Infiltrator ‘Chess game 195
Jumpman junior (K) hock'n pop (S) 160
Koronis rift q(S) 160
- Little com. people 1860
Prix T.T. C—| Mission élévator S
ciD | | Paperboy Ll 450
Parallax 99/ 149 } Hyper rallye (K) 239
ol i T
590 Seven Cities of Gold 195 ternatloqai katgle 513
580 Solo flight Il 119/ 159 450 :
540 Sanxion 119/ 159 195 Prix T.T.C.
160 Silent service 129/ 159 et tibl ci/iD
1338 Summer Games || 98/149 B : G
Super cycle 129/ 189
151’38 Trivial pursuit 24‘3 1;2”95
Uridium 1250715 urtre sur Iatlanti 249
2 Wiitergaihes Wl fidnight brothers () 230
2990 {amiga) Brataccas 349 | | EDUCATIFS: 1;33
120 {amiga) The pawn 290 | | Chiffres et let
Egg (amiga) Mggnle madnes 295 g'mm\:lnE%
UTILITAIRES : € compiler
2490 Super pen 128 350 “Basic GFA/ (mncru applit:atmn)
Freeze Friend 490 | at
195/248 Power cartridge (K) 480 ; at il
205 Superbase 495 | | Eval
390 Virgule senior 750 | | CompilateurGFA
390 GEDS 490 Macro assembleur GST G
1697195 | | (amiga) K Seka 790 | | Modula28T =
'99 (amiga) Super base 1490 | | Mumc studio
195/248 | | (amiga) VILP, 1850 | |'P ST
2499 BIBLIOGRAPHIE :
299 102 programmes C128 120
13;249 Bible du 128 349 Prop
Langage machine T1 49 i 02
1‘;3;5;% Langage machine T2 149 L‘.RD 3D upg:?egdzngﬂné?(s LiEhe 1%8
Sanon0 Le livre du 1571 179 V.I.P. professionnel . fucs et astuces MSX 149 -
Livre du lecteur 1541 179 Bl OGRRPHIE 2 sSur tOus les lOQICIE'S
149/195 Trucs et astuces 128 149 i vec ST T
ﬁ%ﬁg? *: adhésion annuelle: 200 F.
179/220 ‘Labible de ['Atari
1957249 LelivreduGEM
249 ' Mise en ceuvre du 68000 |
245
9
199/285 ¥
195
;33 BON DE COMMANDE a adresser a VIDEOSHOP, Département VPC BP 105, ?5?49 Pans Cedex 15
295
313838 4 Nom O Je vous adresse la commande suivante :
5401390 ACCESSOIRES : Prénom 2 b7 ESIGH
Cassettes (les 10) 79
3491490 Dnsquettes Fuji 51/4 SFDD Adresse
590 (les 10 128
590 Dssquettes Fuji 5 1/4 DFDD Code Postal. Ville
/690 (les 10) 149
690 Disquettes Fuji 3 1/2 MFIDD 5]
o (les 10) 199 Teléphone
E — ; :
720 Mt 282 448 01 Je désire recevoir une documentation sur :
Disquettes 3 AMSOFT CF2 Oje souhaite recevoir ma carte d’adhérent, ci-joint un chéque
149 (l'unité) 35 de 200 F
120 Disquettes 3 AMSOFT CF2DD Joi S L . If
Igs (unité) 78 oindre 3 timbres & 2,20 F pour frais d’envol. [ Je vous joins mon réglement par :  Montant total TTC
¥ O Je posséde un micro ordinateur : [0 Chéque bancaire [ CccpP ¢
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Vends lecteur K7 1010, 300 F et nombreux logiciels bas prix
Pour Atari 800 XL-130 XE. Liste contra timbre, réponse assu-
rée. Jnan GHOMRL 4, rue Appt §, 79000

Vends pupitres de joux pour micro-ardinateur prise joystick
nNorme Atari. Quakits rencontrée sur les jeux vidéo. Laurent
VIMAL, 65, rue des Mirandollos, 79000 Niort. Tél:
49.28.19.56,

Vends Atari 130 XE + lecteur K7 + 40 jeux + adap.
antenne + manette pour 1 800 F. Lionel DURAN, rue des
Pommiers, 61260 Daminy. Tél.: 33.28.1481.

Vends ou échange jeux pollrmaris'l'.mwll
CARRE, 60, e Maurica-Garst, 80080 Amiens. Tél.:
22434877 |epris 19 hl.

Vends Atari 800 XL + 1050 + 1010 + log. (30 disq. et
TK7) + boite de rangement. Proc: 3 000 F. Vente séparée
Possible ; TBE (Music Studio). Wilty BLAIN, Ecole Jean-
Jazy, 02500 Hirson.

Vends pour Atari 600/800 XL, 28 K7 jeux de 50 & 100 F
F'unité {Pole Position, Fort Apoc., Raid over Moscou, Pac
Man, Pit. 2, Resc. on Frac., Bal Bla. Stéphane KARCHER,
18, rue de Verdun, 81370 Vemibresde-Buisson. Tél.:
€9.20.38.32.

Vends Atari 800 XL + 1050 + lecteur. de cassette XC 12
+ cassette de jeux + demnidres nouveautés sur disg. +
cartouches + [ivres + tablette tactile : 3 500 F. Frédéric
LAURENT, 28, avenus Frangois-Adam, 84100 Saint-Maur.
TéL: 48.85.22.49,

Vends pour 800 XL/130 XE nombreux jeux en disquettes

Vends nombreux logiciels pour Atari 800 XL, 130 XE sur K7
et disq., ex. : Free, Hatker, Rembrant, Synfile, Karateka...
Entre 30 et 50 F| Franck BENICHOU, 11, rua des Plata-
nes, 93500 Aulnay-sous-Bols.

Vends 810 + Cheap, interface Happy/ Archiver USA pour
drive 1050, disquettes. Cherche cable imprimanta entre Star
ot XL. Jerbma PEYRON, 14, rue du Clos, 76020 Paris.
Tél: 43.71.27.11.

Affaire : vends 8OO XL + drive 1050 + moniteur couleur
+ jeux sur disquettes, Le tout: 5 000 F, en cadeau magné-
tophone XC 12, Eliette CABAS, 04530 La Condamine.
Tél.: 92.24.32.44 lentra 17 h 30 st 1 hl.

Vends Atari 800 XL + drive 1050 + 1010 + imprimante
1027 + 1020 + Atari 810, drive chipé + 10 cartouches +
programmes + TV CIR. Franck DEMRI, 50, quai du Potit-
Parc, 34100 Saint Maur<les-Fossés. Tél.: 4283.42.18.

Vends Atari 2600 + 20 K7 + Paddles au prix extraordinaire
de 1 990 F | Philippe VERBEKE, 16, mue Bir-Halsim, 63130
Lambersart. T6L: 20.92.63.77 laprés 18 hl.

Atari 800 XL + drive 1050 + nombreux programmes +
natices, 1 800 F ou 2 500 F avec Happy System ; vends car-
touche tennis, Pac-Man. Jean-Jacqwes CONNANG
7,impasse de la Théve, 60560 Montgresin ThL:
44.60.83.21.

Vends 2 K7 Atari River Raid + Dropzone + Last VB gra-
tuit (K7 originales). Faire offre. Cherche programmes sur
LEPOTVI

520. Christophe RE, 72800 Luché-Pringé. Tél.:
43.45.45.15.

Vends Atari 800 XL + drive 1050 + lecteur K7 1010 +

+ jeux pour 100 F et jeux en 4 jeux
60 F. STEPHANE. Tél. : 48.46.00.36 (entre 18 h et 21 hl,

Vends Atari 130 XE + drive 1050 + imprimante 1029 +
tabl, tactile + cdblage Pal/Péritel + nombreux logiciats
{Hacker, Solo Flight...): 3 000 F. Robert MARTIN, 27, rue
Léciuse, 75017 Paris. TéL : 42.93,04.81.

Vends Atari 800 XL + lect. K7 + lect. disq. + nombreux
eux + 4 pour apprendre & | + tabletts
tactile. Le tout: 3 000 F, & débattre. Laurent MARCHAND,
224, yus Championnet, 75018 Paris. Tél.; 42.26.06.07,

Vends Atari 800 XL + 1010 avac de nombreux jeux [Hand-
Ball, Hicker, ete.), 1 400 F a débattre. Wilham SAMANA.
TélL: 39.50.51.04.

Stop affaire : liquidation de mes logiciels pour Atari 130 XE.
Nombreux programmes jeux et utilitaires. Entre 20 et 50 F
pitce. Franck BENICHOU, 11, rua des Platanes, 93600
Auinay-sous-Bols. Tél: 48.66.21.45.

Vends Atari B00 XL + lecteur K7 XC 12 + 6 cartouches
+ 2 manettes + tablette tactila + prisa Péritel pour 3 500 F
+ 11 K7 de jeux. MECANORGANE, 165, rue de la
Roquatte, 75011 Paris. Tél.: 43.73.80.34.

Vends Atari 130 XE : 600 F + cassettes da jeu. Prix & débat-
tre, Patrick HUREAU, 4, rue de |a Méditorranée, 52160
Antony. Tél.: 46.68.20.67.

Possesseur Atari 520 ST vends K7 originales & bas prix (XL},
Paddles [neufs} 130 F, joystick Atari (import US) & télécom-
mande (portée 10 m) 300 F. Rodolphe CZUBA, 100, route
de Vaux, 601000 Creil. Tél.: 44,.26.57.24,

Vends jsux K7 Atari XL/XE, joystick Hit-Bit J5-55, Laser
200 + extensios + jeux. Prix trés bas. Cherche contacts
pour Atari ST dans ma région. Philippe JOVET, 70, ave-
nue des Temphiers, 38530 Pontchama. TéL: 76.97.60.41.

Vends pour Atari XL/XE nombreux programmes sur K7.
Recherche une imprimante A 1029 pour moins de 1 000 F.
Philipps FRANCK, 22, Jardin des Tulleries, 57880 Die-
bling. Tél.: B7.02.50.33.

Vends Atari 800 XL + lecteur de cassettes XC 12 + inter-
face + 22 logiciels et 2 cartouches + 2 [ivres spéciaux +
transformateur interface: 2100 F. Xavier GODET,
85, avenue RaouMDofy, bloc €., D200 Nice. Tél.:
93.83.70.99 (aprds 18 hl

Vends lecteur disq. 1050, nombreux jeux 1 200 F. Echange
jeux en KT pour 800 XL Cherche nouveautés en K7. Jacky
BIDDUX, 18, me Bertrand-Bonin, 93130 NoisyJe-Sec.
Tél.; 48.47.95.29.

Vands pour 800 XL, drive 1060 [08-85) + jeux (Beach Head,
Silent Service, The Eidelon) + 9 disq. vierges, sous garan-
tie TBE. Prix: 1 800 F, 4 débattre. Philippe MOLZA, 15, e
l‘:ll;s";:hanm, 61000 Alangon. Tél: 33.26.35.35 (aprds

Vends 810 Chip Atari + archivier + logiciel : 2 000 F ; logi-
ciels : 10 F par disquette ; edaptateur Pal-Péitel ; nres. Fré-
déric ou Michel FERLA, 20, avenue Toussaint-Samat,
73009 Marseille. TEL : 91.40.28.07.

Atari XE: vends ou échange jeu, 15 K7 Silent Service,
Handball, Eidolon, Koronis, Hacker, Racingoes, Zomo, Lode
Runner, 3D, etc. Prix modique, Xavier LAZARUS, 66, allée
des Fauvettes, 50230 Chambly. Tél.: 30.34.83.27.
Vends ou échange jsux en disq. sur Atari B0 XL/130 XE
&t autres jeux en K7. Achéte aussi Ultima [V. Contacter :
Stéphane BOURLES, 214, rue PaulPade, 52140 Clamart
Tél.: 48.45.70.88,

Affaire : vends 800 XL + drive 1050 + 1010 + tabl. tactile
+ livres + péritel + nombraux jeux et programmes. Le
tout : 3 000 F. Emmanual GUERIN, 3, rua Pasteur, 77500
Chelles. TéL: 84.21.19.80.

86

P 1020g + nombreux logiciels sur disk

et K7 + livies. Prix 3 débattre. Christophe DESSAGNES,
Clavidres, 74330 Poisy.
Vends Atari 800 XL + drive + programmes + livres +
adresses utiies + revues; 2 000 F (3 débattre). Echange
nombrewx programmes pour 800 XL & prix trés bas. Ben-
jamin RYZMAN, 36, avenue Charles-de-Gaulle, 92200
Nsuilty-sur-Seine. Tél: 47.3827.65,

Vends Atari 800 XL (Pal) + interface + drive 1050 + lec-
teur K7 1010 + joysticks + nombraux logiciels + TV cou-
Jleur mars B6 Schneider. Le tout : § 000 F environ. Pierre
GUERN, Les Chapsrons 1, Bat. 8, 77170 Brie-Comte-
Robert. Tél.: 64.06.68.97.

Vends ou échange programmes pour Atari 20 F pitce (Ninja,
Solo Flight 2, Seed King, Leader Beard, Fligh Night, Music
Studio, ext...] disq., K7. Nicolas PISTRE, 48, avenue de
Calcomier, 12000 Rodez. Tél.: 65.42.59.44.

Vends sur Atari XL/XE : jeux disk st cassettes bas prix ot
échange ou vends cartouches vidéopac TBE. Liste sur
demande. Réponse assurée. Amaud BECUWE, 85, routa
nationale Dury, 80420 Salews. Tal: 22.89.54.71.

Vends Atari 800 XL + drive 1050 + lecteur K7 1020 +
tablette graphique + 5 livies + nombreux logiciels. Le tout:
2500 F. Charles BLONDEL, 120, route d’Elbeuf, 78470
Frenouse. Tél.: 35.77.56.80.

Affsire | Vends Atari 800 XL + magnéto + monitaur
monachrome + env. 37 logiciels (Zorro) Starfighter + Spy,
Goonies, Boulder...) : 2 200 F. Yvan MORIN, Saimt-Just-
de-Clal, 33620 Tél : 76.64.40.43 lo soir).

Vends Atari 800 XL + drive 1050 + lacteur K7 + 30 jeux

91.61.05.74.

Vends drive Atari 1060 + disks avec programmes (FS2, Lea-
der B., gtc.) et une imprimante 1027 0. courtier + T. de
T. + utls. Faire offre. Julien MINDIS, 29, parc Moram-
beau, 71670 Lo Brevil Tél.: 85551141,

Vends Atari 800 + drive 1080 + trés nombreux jeux + four-
nitures + livres en trés bon état. Le tout: 5 000 F. Alain
GUYOT, 5, allée da la Petits-Branchoire, 37170 Cham-
brayJes-Tours. Tél. : 47.27.50.11 fentre 14 h ot 17 h 30l

Vends Atari 800 XL + drive 1050 + magneto 1010 +
65 Ingiciels (sur disque) + 20 fogicisls sur K7, Le tout:
2000 F. Lionel EVANO, 23, nis M.-Berthelot, 84140
Alortville, Tél.: 43.78.70,15.

Vends Atari 130 XE + lecteur de K7 XC 12 + 40 jeux +
joystick + adap, ant. pourr 600 F. Lionel DURAN, 8, rue
Claude-Barnard, 61000 Alencon. Tél: 33.28.14.81.

Vends Atari 130 XE + vert + lecteur disq

+ lecteur K7 + documents + nombreux jeux + 2 manat-
tes. Le tout avec emballage pour 2 900 F,

NIGAUD, 59, rus Heni-Brisson, 78500 Sartrouville. Tél.:
39.14.94.15. sty

Vends pour Atafi ST : Super Huay et Super Tenais: 1 200 F
pice (neufs d'origine). Gilles PILATO, 21, rua de Conflans,
94220 Charenton. TéL: 43.68.66.33.

Vends CBS + Adapt. Atari + 1 joystick + 9 cassettes.
Prix-600 F, Arnaud CHOLLET, 22, rue Lalo, 75116 Paris.
Tél.: 46.00.47.57 (pas apris 20 hl

Vends ou échange contre drive Atari magn. K7 TBE +
210 jeux. Echange jeu K7. Si trouve drive, donnerai adresse
pour éch, K7 & autre échangeur K7, méme si drive abimé
BE marche. Laurent TOURNADE, 55, avenus de Verdun,
12200 Vil

Vends Atari 800 XL + drive 1050 + lecteur K7 + nom-
breux logiciels + notices + interface Pal/Péritel + Péri-

tel/ Antenne, pour toutes TV, Urgent. 3500 F + aide si
achat. Ronald VAN ASSCHE, 18, rua de la
77720 Yvomailles.

Vends Atari 800 XL + moniteur monochrome + lacteur
de disg. + lecteur de K7 + logiciels + joysticks + paddla
+ fivres + revues. Le tout pour 2 500 F. Damien JALLON,
32, Rue de Coumiets, 94130 Nogentsur-Mame. TéL:
43.71.21.38.

Vends pour Atari ST Hacker |l et Jewel of Darknest 200 F
chacun. Echange Degas contre Silent Service ou autre jeu.
wia

Verds CBS + D. Kang + JR + Q* Bert + turbo +
moduls, Prix dérisoires, & débattre. Cherche CDC464 ou
6128. Urgent. Richard RIVAULT, 25, avenua Georges Cle-
mencsau. T8110 Le Visinet. Tél.: 39.52.76.06.
Vends CBS Coleco + 7 K7 (Tutankham, Fathom, Decath-
lon, Donkey Kong Jumior, Mouse Trap, Donkey Kong,
Schraumpf. Prix: le tout 1000F, pas de vente séparé.
LE COMPTE, Ports des Lilas, Tel.: 43,61.48.82 (apras
20h).
Vends CBS Colecovision + module de pilotage + sup.
llers + 157 [Turbo, Dkukes, Rocky, Front Line, Tar-

Lawent VATERKOWSKI, mas Ag gnau, 86110
AmélicJes-Baing. Tél.: §8.38.27.80 lapras 18

Vends Atari 800 XL + Péritel 500 F, 10 disquettes jeux or-
ginaux [Zoro, Ballblazer, Goonies, Gf Summer
Gades, Eidolon...| 500 F. Pascal BEDOU, 64430 Jatxou.
Téll : 69.93,00.80.

Vends Atari 800 XL + drive 1050 + lecteur de K7 1010 +
logiciels + notices francais + joystick + livres. Le tout
[TBE) : 2 700 F & débattre. Merci d'avance. Emmanuel LES-
TIENNE, 21, rue Jacob, 75008 Paris. Tél.: 43265.74.49.

Vends Atari 130 XE + 1541 + 1010, 2 500 F + nombreux
programmes sur diek + programmes K7 sur CEM 64,
Alaxandes LERDUX, 5, place Ferdinand-Million, 73200
Albertville. T&l. ; 78.37.13.26.

Atari XL et ST stop | Vends logiciels 3 prix trés bas (Eden
Blug, Vip, Skyfox..., etc.) Eric ABELLO, 5, rua Montal-
gne, 47000 Agen. Tél: 53.98.88.85.

Vends Atari 800 XL + ext. 64 Ko + drive 1050 + 14 disks
da jeu + branchement Péritel, Prix ible: 1 300 F. Jac-
ques DEVROC, 14, rue de ka Huppe, 13310 Saint-Martin-
de-Crau. Tél.: 80.47.25.70.

Vends Atari 520 ST (Tos en ROM, drive séparé) + Quicks-
hot2 + 60 disks (Star Glider, Super Cycle, World Games}
cause double emploi: 4600 F (4 débattre). Philippe
BAROIN, 1, rue Louis-Rofland, 92120 Montrouge. Tél.:
4655.78.14.

Vends Atari 600 XL + tab. tact. + Star Raiders + Don-
key Kong fcart.} + 1 joystick: 1 000 F. Vends B00 XL +
magnéto 1010 + K7 (Spy 2, Mercenary 1 et 2, Rescue, Hac-
ker...). Gerald LEGAILLIER, 35, rae Miin, 59100 Roubak

zan, Foothall US, etc.). Prix: 2300 F. Ofvier PAIRAULT,
52, rue de Charonne, 75011 Paris. Tél.: 43.55.75.14.

Vends K7 CBS [Papey, Fitfall Il, Choplifter, Space Fury,
Lady Bug, Gor, Frogger), prix 150 F pitce + Tarzan: 200F
+ Donkey Kong : 100 F. Bruno ZILBER, 6, résidenca du
Village, 95400 VilliersJe-Bel. Tél.: 39.20.63.08.

COMMODORE
Vends programmes C64: Zaxeon, Tool Extra, Tool Raid
aver Moscow, Combat Lynx, Wintergames, Summergames,
Skyfox, Revs C fo, etc. (K7/D) origi Thiemy
FRAYSSINET, 42, rue d'Ouradour-sur-Glans, 75015 Paris.
ThiL : 45.54.56.64 (aprds 19hl.

Vends C 64 Péritel + 1541 + disquettes (toutes nouveau-
tés : jou, utilitaives) + Power Cartridge + Floppy n® 1 au
5. Prix: 4000F {3 discuter). Ofivier MICHELET, 1, aliée
Daubenton, 91230 Mantgeron. Tél.: 68.40.18.70.

Vends C64 + moniteur + jeux {10) + Ivres. Prix: 3500 F.
Delphione FACON, 5, rue Albert-Dhalenne, 23400 ST-
Ouen, Tél.: 4254.59.94,

Vends C64 + drive 1541 + lecteur K7 + lvres + joystick
+ nombreux logiciels. Le tout : 3000 F (5000 F avec TV cou-
eur). Imprimarte MPS 801 ; 900 F. Hugues MELLANGER,
23, e du Gouvemnement-SaintHubert, 78630 Les
Essartsde-Rol. TéL: 34.84.88.58.

Vends K7 pour C 64 : Zomo, Super Zaicton, Pitshop 2, Time
Tunnel, Soko Flight, Little Comp. - Commando. Prix: 503
BOF la K7. Luc LEROY, 8, rue G.-Charpentier, 57500 Saint-
Avold. TeL: §7.52.04.83.

TéL: 20.73.12.80 (aprds 18 hl.

Vends Atari 1040 STF parfait état joct. 86). Prix: 6 700 F.
Robert FRANCHI. Tél.: 30.35.82.85 (& partir de_13 h),

Stop! Vends Atari 800 XL + lect. K7 + jeux {Goonies,
Theatre-Europe F15, Stike, Eagle...) moins d'un an, le tout
pour 900 F seulement | Vits... Loic VECHE, 20, rue René-
Gaire, 88000 Tél.: 29.34.47.96.

Vends ou échange logiciels Atari 800 XL, bas prix, nom-
breu titres. Lionel MAILLARD, 71, avanue
50480 Salousl. TéL: 22.89,55.06.

Venids Atari 810 + Chip 2 300 F + tablette tact. 400 F +
Atari texte ariginal {K) 500 F + Basic micros || (K) original
400 F + Atari 1010 300 F + cours bas 123 150 F. TOU-
LIS, La Drousinkbre, Saint Pieme-de-Mailloc, 14280 Orbec.
Tél.: 31628862,

Vends Atari 520 STF prixt intéressant, 30 disquettes de jeux
500 F, Super Cycl, Starglider, Turbo Rex, Warzonng Simu-
lateur 2 ext. Henri CARTHONNET, 132, rue des Chanel
les, 63100 Clermont-Ferrand. Tél: 73.37.28.33.

Vends Atari 130 XE + 810 Chip + 1050 Happy + ABSO0
+ livres + tablette + cordonimprimante + disks. Le tout
non séparé : 10 000 F + emb. origine. Serge MELICIANI,
35, chemin des Coudristies, 78390 Alincourt. Tél.:
30,62.75.37.

Vends Atari 800 XL + imprimante 4 couleurs 1020 + lvres
et docs. Le tout 800 F. Vente séparée possible, port en sus.
Bertrand LESOT, 18, rus HanwiBarbusse, 62400
Fouquidras-les-Béthune.

Vends ou échange jeux sur 520 ST. Posséde les Passagers
duVent, Eden Biues, International Karate, Karate Kidz, The
Pawn, Macadam Bumper, Strike Force Hamier, Flight Simu-
Jator 2, Mean 18 {50 jeux en tout dont importation).origi-
naux. Vends aussi Amstrad CPC 464 + jeux + manetie
pro 500. Michel HECQUET, 10, place Savorgnan de
Brazza, 78300 Poissy. Tél.: 30.74.00.33.

\iends 810 + Cheap, interface Happy/Archiver U.5.A. pour
drive 1050, disquettes. Cherche céble imprimante entre Star
et XL. Jérdme PEYRON, 14, rue du Clos, 75020 Paris.
Tél: 371.27.11.

Vends Atari 130 XE t.b.6. + emballage + drive 1050 +
synthése voe. + jeux (Flight sim. Il, Sargon I, Free, V&,
Ninja...). Prix massacré. Jérdme THIERRY, 1, rue dela
Station, 95550 Bessancourt. Tél.: 38.60.10.26.

C.B.S.
Affaire | Vends CBS + 4 jeux. Laurent DUFOUR, 95570
Moiselles. Tél.: 30.91.30.16.
CBS. Colecovision vends cartouches: Fitstop, Tarzan,
B.C. Quest, Smurf... Prix: 100 F pibce. Vends aussi bloc
li ion et fion Péritel/ . Gilles BEYER,

Vends Adam CBS + console + imprimante + lecteur de
disquettes + module tdurbo + adaptateur mulli K7 + 6
cartouches + 4 K7 + carte de club Adam, Prix: 5000F,
Cyril DUQUENNE, 17, rue des Abondances, 92100 Bow-
logne. Tél : 46.03.78.52

Vends lecteur de di 1541 new look pour 664 ou C128
+ 3 disquettes : 2000 F, neuf encore 3 mois da garantie.
Possibilité da payer en 2 fois. Antoine PAULMIER, 27, nm
Blomet, 75016 Paris. Tél.: 54.67.36.24.

Vends C 84 PAL + int. Pértel + lect. K7 + nbx jeux +
livres [t.b.6.) - 1400 F. Cherche contacts et programmes
pour Atari 520 ST. Guillaume CHALME, 30, rue do Mon-
treux, 91140 Villebon/Yvette. TéL : 60.14.63,03.

Vends C 64+ 1541 + 2 joysticks disquettes de jeux annde
8. Prix: 2500F. Jeanluc BIDET, 72, rue
Pelletan, bit. 80, appt 2093, 93 Aulnay-sous-Bois. TéL:
43.66.22.21.

Vends pour C 64 nombrevses nouveautés en K7 (Gaunt-
let, Fist, Breakthru, etc.). Cherche Power cart. A 2X0F.
Christophe TAILLEFER, cour de ka Maire de Ribemont,
02240 Ribemont.

Vends CBM 64 + écran N/B + 1581 + K7 + wtilitaires
{Datamat Simon Turbo) + jeux [Summer Games Rambo
Flight Simulator 2) + lwres. Prix : 5500F. Joan-Marc POL-
RAUDEAU, 16, rue Charfie-Chaplin, 21000 Dijon. Tél.:
80.30.97.07.

Vends ou échange jeux C 64 demniéres nouvesutés 3 petit
prix {disq. uniquement). Syhvain AMBERG, 1186, cité Bel-
Javue, 57700 Hayange. Tél.: BLBA.61.58 (aprés 18 hl.

Vends C128D0 + mon. 190 + joystick + nbox jeux et util,
+ livres + doc. + cadeaux. Le tout garanti 8 mois. Prix
trés intéressant. Urgent. Christophe PIGEAUD, Rés. du
Fort du Chay, bd Camat, 17200 Royan. Tél. : 16.39.83.81.

Verdls CBM 64 Sécam + 1541 + livres + disquettes de
jeux + boites (bon état), pour 2200 F. Frank BITOUN,
21, rue Alain de 60300 Senfis. TaL:
44.53.30.37.

Vends ou échange jeiex news pour C 64, Emeric BERTIN,
route de Neuville, 55800 Revigny, TaL: 29.70.58.64.
Vends C 64 + lecteur cassatts + nbx jaux + joystick ver-
sion PAL) : 2000 F (seulemetn dans le Calvados). Michel
COULON, 6, place do I'Egliss, 24760 Bratteville-sur-Odor
Tél: 31.74.01.34.

Vends magnéto K7 universel : 160 F K7 pour C 64. Wing
Commander : 20 F. Pour Oric : Defender Force : 40F, A View
To AKILL : 50F. Pour 2X 81 : 2K7 : 30F. Willy FRANCHET,
m,mmmdel‘b,mmsenimﬂar.
TéL: 31.96.67.88. o

Vends CBM 64 + 2 magnétos + joystick + Power Car-
tridge + originaux + env. nbx jeux et utl. (Xevious, Terra
Cresta, fkari,...) + doc. (3-86). Le tout: 3300F. Jérbme
BUGARA, 335, Lomaine, entrée J-Kellermann, £3100
Saint-Dié. TéL: 20.56.51.33.

Commodore 64 + lect. K7 + lect. 1541 + moniteur vert
+ 2 manettes jeux + 5 livres + revues + nbx progs +
haut-parieur. Le tout: 4300 F. Laurent DESQUIREZ, 11,
bd EdgarQuinet, 32700 Colombes. Tél: 47.82.7441
{entra 18 et 22 h),

Affaire : vends ou échange jeux sur Commodore 64 sur dis-
quette uniquement : Green Beret, Flight Simulator |l at beau-
coup d'atitres. Renau DIEFFENTHALER, 12, rue de la
Forit, G7260 Sitmeim. Tl : 87.98.11.52.

Vends C 64/128 moniteur couleur 1901 HR, garanti 1 an,
prix: 2500F neuf avec emballage. Vends prgs C 64
Contactez-moi. Bemard DEBARRE, 2, rue des Plants-
Verts, 95000 Cargy. TéL: 30.73.08.67.

Vends News pour C 64/128 sur disq. & bas prix. Posséde :
America Cup, Termacresta, Indolor Sports, Howard The
Duck, Starglider... et autres. Gilles GREGOIRE, 18, rua
Tour Chares-Quint, 57158 Montigny-les-Metz. TEL:
BT.6347.48.

CH4 + : Digits,

ends Demos Graphig g i

BD, Photos. Frangois RIMASSON, « La Fonderie », 351
Bruz. TEL: 99.52.93.96.

Commodore 64 + Péritel + 2 poignées + lectaur de dis-
quettes + boite de rangement + nbx jeux + disquettes
boni &tat, Prix: 3200 F. LABORIE. TéL : 42.60.33.00 poste
4544 ou 4172 (heures de buroaul,

Vends ou échangs nbx jeux sur CBM 64/128 uniquement

sur disq., és sur région park ou
autre. Raphesl HOISMAN, 2 avenue de la Jonchdra,
52420 Valcresson. Tél.: 47.41.13.29,

Vends C 64 + 1530 + 50 logiciels (Silent Service, Cauk-
dron 182, Antiriad Fistz, Kanami, Coin Hit, etc.) + dizaine
de lvres programmés, Le tout : 3000 F. JeanPatrice BAC-
CHIS, Lit. Les Amandiers, quartior Guérin, B3140 Six
Fours. Tél: 84.07.52.11.

Vends C 64 + lecteur K7 + lecteyr 1541 + 2 joysticks +
fivres + nbx prgs K7 et disg. + manuels + Péritel + for-
mation Basic tome 1 et K7. Prix : 4300 F. Bruno PIQUIN,
Le Bols d'Argent, 44880 Seutron. Tél: 40.84.8122.

Vends moniteur couleur 40/80 col. Commodore 1901
{aodt86) : 1300 F. Christophe PORTAL, 125, rue da Cha-
renton, 76012 Parie. Tél.: 43.46.62.59,

1500 F ! Commodore 64 + lectsur d K7 + Péritel + joys-
tick + 15 jeux {tous ariginaux] + logiciels + livres d'initia-
tion lle tout en excellent &tat). Jérbme VOGL, 7, e
Nicolas-Houkil, 75005 Parls. Tél : 45.35.27.27.

\Vends Commdore 128D + lecteur K7 [1530) + nbx ivres
+ nbx jeux peu servi. Garanti 8 mois. Prix: 7000 F. David
BARBIER. TéL: 69.48.87.78.

Vends ou échange pour C 64 nouveautés & trés bas prix
(Dragon's Lair 2, Dandy, Xeno, Gauntlet, Alien 2, Cobra,
Terra Cresta). Laurent BOUMEDDANE, 9, avenue de la
Redoute, 92600 Asnibres. Tél: 47.98.86.39.

C 64 avec module incorporé permet de charger 200 blocks
on 15 sec. |drive 1541): 1 100F frais de port inclu. Module :
Super Pic : 250 F, Dela : 200 F. Raymond GASSER, 15, rue
Marschat-Laclerc, 57590 Hundling. TéL : 87.02.43.14.
Stop | Vends Commodare 64 Pal avec lecteur K7 + nbx
jeux, deux manettes + livres sur CBM + cartouche + cor-
don Péritel tout en t.b.4, pour: 1700 F. Tél.: 46.66.85.75
ou 46.88.55.51.

Wends Commodore 128 aver lecteur da cassette prise Péri-
121, joystick, 8 jeux. Achat mai 86, prix : 2950 F. David SIT-
BON, 40, rue Piat, 75020 Parks. Tél : 43.58.31.14 (& partir
de 18 hl.

Vends pour C 64/128, imprimants Commodore MPS 803
1000 F, livres sur le C 64 ; moitié de leur valeur. A saisir] 11
Ofivier SOULESTIN, 45, rés. Louis-Babin, 91280 St-
Germaindas-Ampajon. Tal.: 66.83.32.85.

\ends C 64 + lecteur de disquette 1541 neuf (B7) + lec-
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teur K7 + moniteur vert + nbx fvres + 10 jeu. Prix:
3000F. Urgent | JérBme DUVIVIER, 12, avenue de Lau-
mibrs, 5019 Paris. Tél : 45.07.42.80.

Vends C 64 + lecteur K7 + 10 jeux + autoformatian au
Basic + Péritel + le + joystick. Prix : 2000 F. Stéphane
ROUXEL, 16, avenue de la Plaing, 78340 Les Clayes-sous-
Bots. T&l.: 30.56.1254.

Vends C 128 &tat neuf + lecteur K7 + tous cordons +
joystick + bons jeux (soft) + manusls : 2500F. Frangois
DEPAYRAS, 186, avenue du Géndral-Laclerc, 91190 Gif-
surYvetta. Tél.: 68.28.85.11.

Affgire | Vends C 128 complet + disg. jeux et utilitaires +
1 joystick + 80 herdogiciels et 2 livres sur C 64: 4200F.
J-Cheistophe GARBY, 140, bd Maxime-Gorld, 94200 V-
lojuif. TéL: 47.26.56.39.

Vends jeux pour C 64 en K7 ; Paperdoy, Space Harrier, etc.
Echange jeux contre Power Cartridge. Fabrice CARY. Tél.:
42.08.35.15.

Vends C 128D (0286} + imprimante MPS 803 (09-86} +
b softs disqs feux, util. 128, stc.) + joystick + div. Le
tout en parfait &tat : 6500 F. Bruno SUBTIL, £0, avenua
Lafebvre, 76300 Poissy. Tél.: 39.65.44.92

Vends C 64 + lecteur disq. + lecteur K7 + imprimante
MPS 803 + moniteur + Voice Master + nbx jeux + livres.
Prix: 000 F {4 débattre). Grégory MAZZETTI, 53, che-
min de Saint-Jean, 13190 Allauch. TéL: 51.05.18.13.

Vends 64 + 1541 + trés nombreux logiciels sur gisq. {The
Pawn, Fist Il, Marble Madness, ..} + lires + doc.: B500F.
Xavier RAME, 17-22 Viel-Castal, 13000 Bourges. Tél.:
48.85.07.13.

Vends nombretses K7 nécentes pour Commodore 64 ou 128,
Tous ks jeux sont originaux : 30 60 F chaque. Hamio AFS-
HARIEH, 15, rue Raynouard, 76016 Paris. Tél:
45.47.63.57.

Vends Commodore 128 + lecteur disq. + moniteur cou-
leur 40/80 col. + imprimante + logiciels, Le tout dans
emballage d'origine en t.b.&. : 7800 F. Younes OUAJID,
17, rue Paullangevin, 93430 Vilk Tél.:
4823 3558,

Vends jeux pour C 84 sur disg. (W. of the Tiger, L. Board,
Super Cycle, Dragons Lair, Cauldron 2, Green Beret, Infil-
wator...|, petits prix. Jean-Philippa CANDELA, 27, rue du
Puit-Toutain-Mesnil-Esnard, 76240 Rouen. TéL:
35.80.18.57.

Urgent! Vends moniteur couleur t.b.é., bonne qualitg:
1190 F pour Commodors 64/128, Nicolas GIRAUD, 26, ree
Ampbra, 34400 Vitry. Tal.: $5.81.19.18.

Vends jeux News pour C 64, disq. Emeric BERTIN, routs
da Nauville, 55800 Revigny. Tél.: 23.70.58.64.

Vends originaux sur K7 1942 et Scooby-Doa pour Commo-
dore 64, Emmanusl QUERL, 4, rue des Dragdes la Bois-
sidre, 61000 Alancon. TéL: 33.28.74.58,

Vends pour CBM 64 {disq. ou K7), jeux et utll, récents 50 F
le propramme. Liste sur demande. Réponse assurde, Fabien
DELOEIL, «Les Courtils », rue du Bois Joii Montcy-
Notre-Dame, 03000 Charleville-Mizibrs, Tél.: 24.56.03.02

Vends CBM 64 + 1541 + lect. K7 + 70 originaux {prgs
récents) + lres + joystick + Péritel + cable ant. La tout
6500 F. Avi DRAY, C.H. Wallon, rue des Martyrs, 74400
Annaty-le-Vaux, Tél.: 50.66.09.60.

Vends pour C 64 trés nbx pros de qualité et ricents |sur
disq. ou K7), & prix super compétitifs. Laurent COHON-
NER, 12, rue da la Bolssidre, 27180 Saint-Séhastion-de-
Morsant. TéL: 32.31.23.00 (apris 18 hl.

Vends C 64 + 1541 + moniteur coul. 1702 + MFPS 803
+ lect. K7 + 2 joysticks, Vico + Geos + Power Cart, +
prgs (jeux récents, utlit, langages...). Prix: 6000F, & débat-
tre. Ofivier BENOIT, 145, avenue de Versallles, 75018
Paris. ToL; 46.47.85.42 (week-end).

Vends Commodore 64 + drive 1541 &1 1530 + jeux sur disq.
+ 10 K7 + 1 joystick. Le tout : 3600 F. Thibault PERCIE
DU SERT, 17, rue Guy-Moquet, 75350 las Loges-en-Josas.
Tél.: 39.56.31.10.

Cherche logic. Apple/ 164, Vends 12 K7 CBS + Turbo +
adapt: 750, Logic. C 64 en K7/Disq. Poss. logic. C84
récents [1942 ; Infiltrator....). Nicolas REBEYROLE, 34, rue
da la Vialoube, 87000 Limoges. Tél: 55.01.44.01 (aprbs
18h)

Vends C 64 Péritel + lectsur K7 + nbx jeux. Prix: 1500F.
Paul GUYARD, 1, square Zéphirin-Carmelinat, 31000
Evry. ThL: §9.20.96.35 (heures de bureaul.

* Vands ou échange nbx logiciels pour € 64: Kung-Fu, Mas-

ter, Paper Boy, Transformers, The Pawn, Antiriad, 1342,
Druid |disquettes). Frédéric HADDAD, 14, avanua Foch,
94160 Saint-Mandé. TéL : 43.65.76.62

Vends K7 pour CBM 64 V.0. avec notice : Cauldron 2, Tour
de France, Leader Board, Shadow Fire, Dambuster, Win-
ter Games, Summer Games 2 ; 50 F/K7, Fensemble : 300 F.
Fraddy FLORET, 8, rue des Troenes-Ecques, 62123 The-
vouanne. TéL: 21.95.08.40.

Vends ou échange jeux pour CBM 64 en disq. {The Great,
Escape, Cobra, Top Gun, Dandy, Aliens, Magmax, World
Games, Bom Jack [Il...). Réponse assurée. Ofivier FLA-
MION, 18, rue du Jura Cosnes, 54400 Longwy.

Vends ou échange jeux pour CBM 64 et recherche nouveal-
1és et astuces (disquette seulement). Envoyesz aussi vos lis-
tes. Réponse assuréelll Pisrra VINCENT, 5, rue des
Noyers, 54136 Bowxidres-aux-Dames.

Vends Commadore 84 + moniteur couleur + lecteur K7
+ lect, disg. + 2 manettes jeux + vres + jeux + cours
Basic, valeur: 11000F, vendu: 5000 F. André DIDIER,
13, e des Caquattes Amigny-Rouy, 12700 Tergnier.
Tél. : 23.39.50.66.

Vends pour C 64/128 origir K7: Scarab Scuba

préférence dans Iz Var. Hervé CUNTZ, 20, avenua da la
Sablibre la Borgeria, 83400 Hyéres. Tél: 94.58.01.71.
Vends logiciels C 84 (K7), nbx titres. Réponse assurée. Alain
JONQUET, 140, rue Francon, 33280 La Tests.

Vends C 128 D avec 1571 intégré + interface Péritel + joys-
fick + revuss + doc. + prgs. Prix: 6000 F {valeur réelle
avc prgs originaux : 10000 F), Stiphane IGOUNET, route
de la Boissidre Saint-QuentindaPoterie, 30700 Lizks. Tél :
$6.22.89.49.

Vands C 64 + lect. disq. + lect. K7 + nbx logiciels + joys-
tick + cartouche + cordon TV Péritel. Le tout prét &
I'emiploi : 3000 F. Thierry, Tél: 48.31.10.39.

Vends C 128 + 10 disquettes. Prix: 2000 F, cause double
emploi. Ludovic FARACHE, 30, rue du Parc, §1360 Epinay-
sur-Orge. Tél.: 89.09.86.24. .

Vends C 84 Péritel + 1541 + modem digitelec + poignée
jeux + si de vol, Flight simulateur, Jet Merce-
nary, Revs, etc. disq. Prix: 3000 F. Thiemy LE FOGAM,
6, olife du Mal, 78340 les Clayessous-Bois. TéL:
30,55.71.31.

Vends Commodore 128 + lecteur 1541 + 2 joysticks +
livres + revues + nbx jeux. Le tout : 3500 F (pas de vente
séparée). Pascal D, 6, rua Delosss, 57000 Metz.
Tél: 87.83.70.97.

Vends Commodore 128 + lecteur KT + télévision couleur
4+ nby jeux | Le tout garanti et en t.b.6. ! Prix: 6000F. A
débattre, Régis RITER, 31, rue da Nancy, 54800 Conflans-
en-Jarnisy. Tél.: 82.33.54.24.

Commodore 128 + lecteur de disquettes, 1571 + magnéto
+ cartouche Epyx Fast-Load + livres + trés trés nbx pros
5500 F. Tal: 43.85.82.21.

Vends CBM 128D + moniteur couleur 1901 + joystick +
disquettes de prgs dont tous Jes Tilt d'Or 86 + nouvesutés
+ 3 livres sur 128 + chargeur rapide. Prix: 7000 F. Bom-
muck PHAM, 5, rue du § Mai 1345, 53350 Pierrefitte, TéL :
48.23.55.05.

64 : vends jeux et util, petits prix, beaucoup de nouvesu-
tés), disg. ou K7, ex. : Geos, 1942, Antiriad, World Games.
David OMBREUX, 11, rue des Rosss Kunheim, 63320
Muntzenhelm. Tél.: 89.47.48.85.

Vends Commodore 64 + lecteur de K7 + maniteur cou-

leur + Simon's Basic et Tool, et 98 jewx supars: 390 F
au lieu de: 8500F. Hervé DEGRAND, 10, villa Saint-
Symuharien. 78000 V

Dives, Steaith, Motor Mania, Road Race: 35 F F'un, 120F
les 5, et Vidéopac + 3 jeux + 2 manettes : 300 F. Frédéric
TOURNAY, 18, rue de Ballevue-Neulliac, 56300 Pontivy.
TélL : §7.39.61.17.

Vends C 64+ 1541 + 1630 + imprim. MPS B03 + joys-
tick + access. + fivres, ravues + nbx jeux et util. orig.
(Virg Senior, Datamat, Uttima, Skyfox, etc.] 4500 F. Chan-
ol LEBLANC. Tél.: 47.84.54.32

Vends pour Commadore K7 de jeux (Winter Games, Surm-
mer Game et V). Recherche traduction en frangais d'Elite
¢t de Game Nakes. Alexandre MAGNIEZ, 16 bis, boule-
vard Joffrs, 18000 Bourges. Tél. : 45.50.15.95 (apris 18 hl.
Pour C 64, vends (30 F) ou échange prgs pour disques. Nuno
COLCHETE, 28, rue Pierre-Sémard, 75009 Paris. Tél.:
42.81.20.88,

Vends CBM 128 + adaptateur + livres: 320 of, 1571 +
jeux + manette dont 60 disg. : 3500 F. Le tout: B0OF, de
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¥ illes. Tél.: 30.21.19.37.

Vends CBM 64 Pal + houssa 64 + lecteur K7 + jeux +
joystick + manuel francais sur 64, Prix: 2200F & débat-
tre. Phiippe LESCURE, 79, rue des Rossays, 91600
Savigny-sur-Orge. Tél.: 69.05.97.88.

Vends pour C B4/128 originaux sur K7 : 60 F sauf 1: BIF
(Efte), s, : BO F. Pour recevoir liste écrire. Marle-Christine
GAVINET, 112 bis, rue la Blanqui, §3140 Bondy.

Vends C 64 RVB avec moniteur monochrome, lecteur de
K7, 50jeux + 2 joysticks + jeux utilitaires et disg. + super
ordinateur. Prix: 4500F. Jarbme QUETARD, 55, rue
HenriRichauma, bit 62, 78360 Montssson. Tél:
39525123,

Vends CBM 64 + 1541 + lecteur K7 + PW Cartridge +
nbx jeux dont'des nouveautés + Game Killer + le Com-
modare encore garantie 1 an. Pour ke prix de : 4300 F. Gl
laume VAN HECKE, 7, rue du Terrags, bat. J2, 75010
Paris. Tél: 42.40.82.87,

Chipokaz
107, rue de

la Tombe Issoire
75014 Paris
Tél. 43 215100
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36, rue Patendtre
78120 Rambouillet
Tél, 34 B5 74 14

Astroloc

15, av. Carnot
94120 Villeneuve-
S' Georges

Tél. 43 89 24 22
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Vends C 64 + lect. disg. + lect. K7 + 2 joysticks + prgs
+ livre, frais de port gratuit. Le tout : 4500 F |1 A débattre.
Guillaune KLUGHERTZ, 12, rue du Cardinal Rohani,
67190 Murtzig. TéL: 82.38.01.64. A

Stop | Vends C 128 + 1571 + joystick + doc. + livres +
nbx softs + disq. Le tout dans emballage d'origine et en
1.0.6. pour seulement : 5000 F. Chases-Henri HALLARN.
Tél : 49.54.40.10,

Vends C 64 + interface Péritel + lect. K7 + Joysticks +
ivres + jeux (40}, Prix : 2000 F. Vends Atari 2600 sans joys-
tick : 300F + Space Invaders + moniteur mono + clble:
100 F. Johan PROF CHET, La Sanine bét. J 1, 13015 Mar-
saille. Tél : 91.65.35.23.

Vends KT pour CBM 64 (5 pour 200 F), adaptateur Pal-Péritel
et console CBS (cartouches, madule Turbo et adaptateur
pour autre cansole). Cyril BARTHELEMY, cits das Pro-
vinces, bit Savoie, entrée 8§, 54520 Lawou. TéL:
83.27.85.46.

Vends CBM 128 + mon. Philips vert + 1541 + magnéto

+ joyst. : 4000 F. 50 jeux et utdl., disq. et K7 64/128 avec
notice d'orig., au choix + livres. .h-mmmr
15, avenue du Général-leclerc, 92100 Boulogne-
Billancourt. Tél.: 4621.01.33.

Vends C 64 + 1541 + Speedos + nbx jeux sur disq. +
livres + ventuellement 1éié N/B. Le tout: 4500 F si pos-
sible gur Strashourg, Ofivier PEIFFER, ﬂ,lue de I'Anneau,
67200 Enwbmru. TéL : 88.27.04.37.

Vends et &change jeux et utilitaires pour Commodore 64/128
posséde Ghosts'n Goblins, Green Beret, Newsrom - Prints-
hop... sur disq. Stéphane LANFRANCHI, Balestrino los
Aloes, 2* immeuble, le Plein Ciel, 20000 Ajaccio. Tél :
96.21.43.93,

Unique « Lotostat » logiciel de recherche et d'étude des lotos
5/C 64 rapid. en langage machine : 150 F doc. détail c/en
vel. timbre. Emmanuel PAUL, Kt de la Levée Franxault,
21170 Saint-Jean-Losne.

Vends C 128 + 1530 + nbx jeux. Le tout : 4 000 F. Claude
GUILLARD, 9, rue Mérimée, 75116 Paris. Tél:
47042158

Vends C 64 + 1641 + 1530 + MPS nbx 803 + cart. MX
2 (Power + Freeze F} + nbses disg. + doc. + BOK7 +
2 joysticks + cent xhebdoy. Prix: 8000F, & débattre.
Patrick FRUTIER, 1, rue des Canaris, 62710 Courridres.
Tél: 21.78.27.72

Vends imprimante Commodore MPS 803 + rouleau 3 picots
t.b.6.: 1300F & débattre. Ecola Francaise de Termis de
Table, 35, me d'Aix, 94700 Maisons-Alfort. TéL:
43.63.27.50.
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Vends Commodore C 64 + lect. K7 + mangttes de jeux
+ 50 jeux: 2000 F. Thierry COULON, 167, rua de la Libé-
ration, 80300 Albert. TéL: 22.75.12.05.

Vends imprimante MP5S 801 pour Commodore (janvier B8,
jarnais servi : 1000 F. André METRA, 14, rue
75012 Paris. TEL: 43.44.49.63.

Vends pour C 64/128 moniteur 1901 couleur HR 40/80 col.
Prix : 2500 F garanti 1 an, jamals servi, Vends Speed-DOS
pour C 64. Prix : 500 . Bernard DEBARRE, 2, Plants-Vorts,
35000 Cargy. Tél : 30.73.08.67.

Vends ou échange nbx logiciels récents C 64/128, jeux, uti-
itaires sur disq. ou K7. Mo#l VINCENT, 7, impasse Bec-
guersl, 51450 Betheny. TéL: 26.07.30.85.

C 64 + drive 1541 + lecteur K7 + monit. monochrome
+ houses + prgs + Iivies + revues: 4 500 F. Jean-Marc
SCHWARTL, 171, rua des Renoullars, 32700 (

Vends C64 + 1541 + MPS 80 + nbx prgs ljeux + assem-
bleur + Pascal...} + livres. Prix: 4 00D F, & débattre. Sytvain
DUVAL, 18, boulevard Chareau, 77130 Montersau. Tél.:
84.32.88.95,

Vends CBM 64 + 1541 en bon &tat de marche : 2500F.
Echange ou vends, jeux pour C 64/128, Réponse assurée.
Christophe . 18, rue des Sables, 31140 Aucam-
villa. TéL : 61.70.36.30.

Vends C128D + 1901 + 2 poignéss + livres + Fast Load
+ prg. + 10 disq. DFDD vierge + boite de rang. Etudie
toutes propositions. Gilles ARDIVILLIERS, 80, rue du Renr
part des Voiiers, 17000 La Rochelle. Tél. : 46.41.84.08.
Vends C 64 avec transfo, lect. de K7, interface TV, Le tout:
1400F, & débattre. G. DE CHEZELLES, 139, avenua Emile-
Zola, 75015 Paris. TaL: 45.72.88.24.

Tél.: 47.84.67.65.

Vends CBM 128 + lect. disq. 1570 + joystick + interface
Pésited + nbix prgs (util., jeux, Educatifs en mode 64/128).
Prixc: 5000 F, & débattre. Rorant MONTET, 8, rue Bous-
sac, 47290 Layrac. Tél.: 53.67.02.18.

Vends jeux en K7 pour hombreuses nouveautés. Echenge
jeux contre BD, magazine vidéo etc. Fabrice CARY, 113,
rua da Bolleville, 75019 Paris. Tél. : 42.08.35.15.

CBM 128 + disg. 1571 + K7 1530 + monit. couleur +
céble coul. 40/80 cal. + Jane + nbx prgs + doc. + fivres
+ joys. + modem + cartouche : 8000 F, 3 débatre. Rafall
GUTIERREZ, 118, me de Paris, 76077 Pars. Tél:
45.53.06.64. i

Vends monit. monochrome neuf pour C 84, possibilité de
compatibilité avec autres ordinateurs. Prix: JODF. Quick !
Sébastien RAULT, rua de ['Eglise Bois d'Ennebourg,
76160 Dametal. Tél.: 35.23.48.53.

Vends C 128 + 1541 + lect. K7 + nbx disques + Fast
Load (Epyx| + doc.s+ joystick. Valeur neuf: 7250 F,
vendu : 4 200 F, Didier ANDRE, 57, rue des Vemes, 26700
Valentigney. Tél.: 81.37.05.08.

Vends pour C 64 : Paper Boy, Fist 2, Ace of Aces, Slooby
Doo, Galvany, 1942, Astérix. Sur disq., bas prix. Rorant
7300 Villenouve-sur-Lot.

Vends CBM 64 t.b.6. + 2 lect. K7 + adapt. Sécam +
manuel + revues + jeux, ex. : Cauldron Il, Flight
Simu II... Le tout sacrifié 4 : 2000 F 11111 Eric PARRENT,
22, ue Archereau, 75019 Paris. Tél.: 42.00.89.50.

Vends pour C 64 nbx jeux en K7 ou disq. {Aventure, Réle

simulation sportivel. Prix intéressants. Pascal MARTIN,
33, averue Maurice-Ravel, 89140 Rilfieux-a-Pape.

Vends ou échange jeux news pour C 64. Emeric BERTIN,
Route de Neuvills, 55300 Revigny, Tél : 26.70.58.64 (apris
1Bh).

ORIC/ATMOS
Wends 2 lecteurs disq. jasmins, neufs pour Oric/ Atmos téles-
trat etc, prix: 2600 F les 2 ou 1 seul 1500 F & débattre +
vends Oric Atmos + livres 600 F. Franck POTONNE, 2,
rue des Giroflées, 95430 Auvers/Qise, Tél.: 30.38.82.17.

Vends Atmos complet + magn. + nbr. jeux et revues:
650F + collec, timbres &trang. 1700 F ou éch. contre C
64 Irégion Nord uniq.} Thierry DRAPICH, rnse Marcel Sem-
bat, 53261 Wahanies. TéL : 20.86.92.95.

Vends Atmos état neuf + Péritel + lect. K7 + 12 program-
mes (Dont Xenon, 3 Dfongus, des assembleurs...) +
2livres : 950 F & déhatire. Yann ROYER DE LINCLAYS,
18, avenue Boursault, 75017 Paris. T6L: 42.53.52.95.

Vends Atmos 48 K thé + program 700 F; magnéto K7 :
B0 F ; TV couleur garantie jusqu'en février 1988 : 2000 F
+ nbraux jeux, Stéphana HUETTE, St Jean da la Neu-
ville CC N° 2, 76210 Bolbec. Tél: 35.31.73.35.

Pour Oric/ Atmos, je vends des jeux & bas prix et des bons |
Si tu préferes les échanges o.k. Amaud BAZIN, 11, rue
Charles, 91230 Montgeron. TéL : 89.42.00.05.

Vends Oric/Atmos 48 k + moniteur mono + K7 + cor-
don Péritel + cordon magnétophone, le tout [valeur neuf
3500 F) prix ; 1600 F, Alaxis MOITIE, 17, rue du Hameau,
78480 Verneuil-sur-Seine. TéL : 35.71.88.93.

Vends Oric/Atmos 48 K + nombreux super jeux originaux
(Aigle d'or, Saga, ete.) + 1 kilo de revues et fistings, prix ;
1500 F. Bruno PARCELLIER, 10, rue Edouand Vaillane,
31320 Castanet. TéL: 61.75.78.65 (aprés 19 h).

Vends Oric/Atmos + alimentation + K7 utilitaire {fichier)

l
01 ) o

+ Tivres + revues Théoric : 1 300 F, thé, trés peu servi, cher-
cbma\armencrmmbm'm D, Beaos-
sac, 16310 Montomboeuf. TéL: 45.85.02.14.

Vends logiciels pour Atmos ; I'Aigle d'or, valeur : 200 F, prix
150F (neuf) ; causa : changement d'ordinateur. David LOR-
RAIN, 57, rve Prémartine, 72000 Lo Mans. Tél.:
43.8154.83.

SPECTRUM
Vends, achéte ou échange m:l'ﬂblel.l.l jeux sur ZX Spectrum
dont £ . Jacques
BOUCHET, Les Ouhwu. 07600 \'als-lu-l!mn Tél:
737423,

Vends Spectrum 48 K + péritel + adaptateur N/B + livres
+ 15 logiciels. Prix: 500 F. Patrick RDUILLIER, 71, rue
Beliard, 75018 Paris. TéL: 42.59.15.27.

Vends Spectrum 48K + péritel + Kempston + Joystick
+ nombreux logiciels + Ivres et documentations, t.b.8,
prix : 1500 F. Frédénc BONNEAU, 9, rue de 'Espérance,
22100 Dinan. Tél.: 96.39.42.78.

Vends jeux pour Spectrum, 15 F pidcs : Turbo esprit, Sabo-
teur, Green Beret, Batman, Knight Lore, Zomo, Pole posi-
tion, Euréka, Spifire, et bien d'autres. Laurent CAGNIERE,
93, Le Village, 95330 Domont. TéL: 39912085,

Urgent! Vends Spectrum 48K + péritsl + magnéto +
60 jeux (valeur 2700 F, vendu 1 200F) ; MSX HB 75 Sony
{06/85] + cordons + 17 K7 (Knightmare] pour 1400 F. Fré-
déric CHAMBOULETRON, 27, rue des Cidres, 85000
Cergy. Tl : 30.32.34.68,

Vends ZX Spectrum + 48K + péritel + livres + 13 jeux
d'otigine. Le tout: %00 F ou faire ofire. Emmanuel BEL-
LEVILLE, 17, rue de la Bargdre, 84240 L'HayJes-Roses.
Tél: 46.61.57.41.

Vends Spectrum 48 Ko + péritel + Int. joystick + Quick
shot 2 + autres interfaces + nombreux logiciels {Paper Boy,
Tomahawk) + revues (100), Faire offre.

KLOPSTEIN, 37, rue de la République, Les Hauts de
Condat, 87110 Condat/Solignac. Tél : 55.31.16.84.
Vends Specirum 48K + péritel + Int. joystick {Kempston)
+ 2 joysticks + magnéto + 26 programmes : Green Reret,
Batman, Fairlight, Thanates, etc. Prix: 1500 F. Alan GEN-
NESSEAUYX, 88, s Pierre Damours, 75017 Paris.
Vends Spectrum + 48K + péritel + Interface 2 + 13 logt-
ciels dont Eureka, rés bon état, ke tout : 1800 F. Edouard
FARINES, routa d'Avignon, BA170 Monteux. TéL:
90.66.26.89 (aprés 18 h.

Vends St 48K + clavier ique + ZX2 + micro-
driver + 2 Péritel + nbx j jeux + ]uvsh:k + Interface joys-

tick + magnéto + TV, cédé 4500 F & débattre. Frédéric
CHASTIN, 22, oo Kruger, 84100 SaintMaur. Tél:
45.01.34.59.

Vends Spectrum 48K + prise et adaptateur + péritel +
fivres. Prix : 1000 F. Rapha8l POLLARD, 27, rue du Parc
A.Foulons, 81140 Villebon-sur-Yvette. Tél : 60.10.20.50
fie soirl.
Vands S vert,
ble et 2X 2, rallunge bus souple 9 jeux, initiation dessin
gt code machine, livres, revues, Prix: 3500 F. Jack PLAU,
Rouvidra B1, 53, boulavard du Redon, 13009 Mar-
saillo. TEL: 91.41.01.!1 (horaires bursau).

verts MO + assembleur 6809 + Microtom 145: 2100F.
Miguel DIAS,1, fus de Dracuil, 91260 Juvisy. TéL:
69.45.02.97.

Vends Thomson TO 7/70, clavier mécanigue + ext. musi-
que et jeux + lectsur K7 + manettes + livies + jeux, le
tout parfait 4tat: 1900 F. Patrick HAMELIN, 14, rue de
La Varsnna, 76200 Mantes-la-Ville. TéL: 30,9269.24.

Vends MO5 th.é. + lecteur K7 + manettes de jeux +
2 jeux + livre Basic + livre 18 jeux & programmer, boiles
d'origine, vends ordinateur Mattel. Philippe JULIOT,
188, rue du fg Saint-Martin, 75010 Paria. Tal : 42026154

Vends MO 5 + mumt couleur + magnéto + crayon opt.

Vends pour Sp 48K, 2 microdrives + impris
+ moniteur + 40 K7 jeu + dto +

+2 + Interface + nbx logs + 4 livres Basic et
bleur, t.b.é., vandu : 4 800 F. Brund BONHOMME,

Le tout : 2000 F. Jean-Francols FRIQUET, 1, rue Dami
85110 Sannois. TéL: 39.51.85.92

Vends Spectrum + Interface péritel + Interface joystick
4 30 logiciels jeux. Le tout: 1500F favec 1 joystick).
Fabrice WAMBERGUE, 29, avenue des Pendants d'Enne-
mont, 78112 Fourqueux. Tél.: 30.61.07.55

Vends ZX Spectrum 48K + péritel + cartouche joystick
+ 2 Ouisk Shot + 2 magnétos + 3 manuels + joux. Trés
bon état, moins d'un an, prix: 2500 F & débattre | Michel
RIDAO, 202, boulevard Voltaire, 76011 Paris. Tél:
43.71.73.00,

Vends pour ZX 81: K7 assembleur ZX AS : 30F + livre
assembleur: 50F + extension 16K ; 100 F. Bruno BON-
HOMME, 4, CRS du Dauphiné, 42400 Saint-Chamond.
Tél.: 77.22.33.54.

Lirgent | Vends ZX 81 + davier mécanique + mémoire 16K
+ 10 K7. Prix: 1100 F avec 130 programmes & taper [gra-
tuit). Eric FOURNAUY, 4 bis, rue de 'Egalits, 62217 Bean-
rains. TéL: 21.51.7134,

THOMSON
Vends contréleur lect. disq. 320 K, pour Thomson T, peu
sarvi + disq. + Dos: 2000F, vends Hacker cass. +
légande dicq., 100F et 150F. Erdc LANGLADE, guartier
Declarct Bt 150, 16200 St Amand-Montrond. Tél:
48.96.7226.

Viends MO 6, bon état + lecteur de cassette + 7 jeux (Man-
dra; la geste) + ext. musique + 1 manette Péritel, le tout
2300F. Boris JOSEPH, 27, rue Junot, 75018 Paris. TéL:
42.23.70.85.

Vends MO5 + lect. K7 + ext. music ot jeux + 2 manet-
t8s + crayon aptique + manuels + boites d'origine + Ivres
+ nibx jeux, prix : 2800 F. Christophe JEAN, 10, rua Jules
Ferry Pinneuilh, 33220 Ste.Foyda-Grands. Tél.:
57.46.40.15.

Vends MO5 + 2 joysticks + lecteur de cassettes + crayon
optique + 7 jeux + manuels, le tout pour 5000F. Sté-
phane ETRE, 51, cours Briller, 35200 Vienne. Tél:
74533544 (I soir.

Vends MO 5 + lectsur K7 + 4 jeux (Mission Delta, Man-
dragore... ) le tout 1700 F, Banoit JACOT, Cith Gaston

Roulaud, Bt C ssc- 13, 53700 Drancy. Tél.: 48.30.81.50,

Vends TO7/70 t.b.é. magné. K7, lect. cont. disq., cart.
Basic, maneties périph,, nbrx jeux, cassettes, manuels,
revues, programmes, vente t. I'ens. ou séparé. Alain
DEMANGEON, 27, rua Claude Bamard, 77100 Moaux.
Tél: 64.33.21.34. ou bur. il : 45.84.48.90.

Vends cassettes MO 5 (t.b.&.), pour B0 F pidce : Elimina-
tor, Stankey, Intox et Zoe, Monte-Carlo, Rocky 2, Minotaure,
3D, Soleil noir, F.B.1.). Christophe BLANADET, 3, route
des Deux Croix, 75860 S5t-Nomda-Broteche. Tél:
34.82.80.25.

Vends TO7 + Minitel + lec. cass. + 16 K + jeux éduca-
tife + livres : 2000 F. Pascal MARING, Chemin des Ponts
ot Chaussées, 34500 Clermont I'Hérault. TéL : 67.96.38.91,

Vends jeux originaux MO5: Green Beret : 80F, Samans
B0 F, The Way of the Tiger : B0 F, Sortilége : WF

60 F, Minautore : BOF, Pulsar: 50F.. onmnumux,
11,mdebltom?1850ﬂmm.‘rﬂ.:mm

Vends MOS5 (tat nuef, acheté en 1985) + magnéto +
crayon optique + 3 logicisls + manuel MO & ciavier méca-
quue, prix: 2000 F. Jérbme GUCEMAS, Vivierslas-

Ia Planquatte, 81500 Lavaur, Tél.: §3.58.72.63.

Vends jeux dlectraniques et K7 pour MOS 2 partir da 100 F,
urgent. Pascal BOUCHEZ, 1, rua de la Lomaine,
Beauvais. Tél: 44.45.77. 13

Vends disg. pour TOB, TO8, TMT: 160F, Sortidges: 150F,
3As 180 F. Christophe GOULLON, 18, rue dus Maréchal
Foch, 77400 Thorigny. TéL: 64.30.01.58.

Vends lecteur de disq. 320 Ko pour TO.7/70 + Basic 128 +
Des1.0 + logo + Dos Logo + 25 disquettes de jeux, prix
tris intéressant. Jean-Cyrll DELORME, 10, rue Sainte-
Marguerits, 51000 Chalons-sur-Marne. TéL : 26.21.1270
fla soir).

Vends 8 logiciels jeux pour TO 7, TO7/70: BIF Fune ou
S00F, I tout : Pop-Pop, Cap sur Dakar, Androide, Posel-
don, Orhital, Mission, ... Mathisu CLOUVEL, Ecole Mater-
nelle, (3260 St-Germain-des-Fossés. Tél : 73.58.01.06 ou
thl: 73617218

Vends MO5 + lect. K7 + ext. music/jeu + 2 man, Quist
2 + stylo + 28 super logi + doc. : prg, clef MO5, décou-

4,cours du Dauphing, 42400 St-Chamond. Tél:
T35

Vends TOT/70 + lecteur de cassettes + prise Péritel +
extension musigue et jeux + manetts de jeux + logiciels
dont Sortikges, Rurway et cartouches, 4000 F. Denis CHA-
PELAIN, La Rhune, 22660 Traleurn. Tél.: 96.23.70.29,

Vends MO § Thomson clav. méca. + lecteur cassetles +
crayon optique + 2 logiciels + guide, prix: 1800 F. Jac-
ques LEBRETON, 12, place da la Marne, 77330 Lasigny.
Tél.: 69,02.08.33.

Vends TO7/70 t.b.é. + Lep + 14 jeux + 2 &ducatifs +
joysticks + ext. musique et jeux + livres valeur: 6000 F,
vendu: 3500F (A déhatire). Frédéric ESCLAMONDE,
B5240 Arveaur. TéL : 62.98.64.54.

DIVERS

Vends ZX 81 Sinclair avec extension 16 K extension son +
manette jeux + cassettes jeux. Prix 1 200 F. Marcel BAR-
RIERE, Lo Pys Arsac, 33480 Margaux. TéL : 56.88.32.46
(aprds 17 h).

Trés urgent vends ZX B1 + 16 K HRG nombreux logiciels.
Prix 600 F. Denis RUDEN, 30 bis, rue Lisbonne, 47000
Agan. Tél.: 53.98.01.14 laprds 20 heures).

vmzxa: + rnsm16K + alimentation + cibles +
manual {f )+ {utifitairas et
jeux) + livres, prix & débattre, TéL: 31.37.51.76.

Vends ZX 81 + 16 K + clavier méca, + synth. voe. +
carte jeux + manette + 45 jeux 16 K + revue. Vendu
1000 F. Jean-Michel AULUS, 111, avenus de la Division-
Laclerc, 83700 Drancy. TélL: 48.32.22.41.

Vends ZX 81 Sinclir + deux manettes + interface +
mémoire 16 K + magnéto + 6 K7 + deux livres de Iogl-
ciels. Le tout 1800 F & débattre. Jean-Christophe JAC-
QUIN, Liew-dit en France Flaurieux surd'Arbresle, 63210,
Tél.: 74.01.30.27.

Vends Casio interface FA-2 + imprimante FA-10 {trés peu
servi). Prix: 800 F. Pascal CHARTON, 21, ua Vauban,
08110 Carignan. Tél.: 24.22.09.62.

Yends ord. de poche FXB02 P Casio + imprimante + char-
geur + programmes : 1000 F, valeur siire, vis ZX-81 + 16K
+ clav. abs : 250 F. Jean-No#&| BEAUFILS, 171, rus Aris-
tide BRIAND, MagryJes-Compldgnes, 60200 Compi-
gnes. Tél: 44.83.11.30.

Vends EXL 100, moniteur mono, clavier pro. RS
J32C:1500F. Joseph MEUDEC, Le Pavillon,
37320 Esvres-sur-indra. TéL: 47.26.44.65.

Vends EXL 100 + moniteur mono + 2 logiciels + magné-
tophone + cibles + Exel Basic, en trés bon état, prix:
1500F, urgent. Eric MAURUS, 16, rue Jules Bourdais,
75017 Paris. Tél: 43.80.8653,

Urgent vands EXL 100 clavier pro, magneto état neuf, cause
double emploi, vendu : 2000 F. Fabeice LAUGIER, Che-
min des Combes, Les Bastides, 08610 La Gande. Tél:
93.24.97.16.

Vends Exelvision avec clavier Pro + 2 livres de program-
mes + manettes de jeux + 10 logiciels + 50 logiciels par
#crit, priv: 3000F, & débatire. Christophe GERAUD,
4, hameeu du Rol, 33170 Gradignan. Tél.: 58.89.4382.

Vends EXL 100 + moniteur mano + jeux + lecteurs cas-
sattes + prof. utilitaires + manettes + livre de program-
mes, etc. Erc PAZZAGLIA, Mas Cigalon, dépt
2209, 08510 Gattidros. ToL: 93.08.85.76.

“Vends EXL 100 + lacteur K7 + joysticks + 2 claviers +
13 K7 de prog. pro + cartouches + 2 fvres pour EXL, prix:
1110F, & débattre. Vincent BAUCHETET, 18, rue de Her-
mitage, 03100 Montugon. Tél. : 70.05.42.00,

Vends moniteur Exelvision monoch. : 700 F, 6 K7 origina-
les Amstrad: 250F + Ecran Fantsstique 1 4 73 sauf 2
gt 4: BOOF + Titt 11 & 38: 250 F. Patrick CHARTON,

112, rua d'Alsace, 88150 Thaondos-Vosges Tél:

29.39.21.96 (aprds 13 h.

EXL 100 + clavier + moniteur + prisa Péritel + logiciels
jeux et &ducatifs + joysticks + K7 jeux + magnétophone,
trés bon état. Amaud 31, rue Etienno Dolet,

Vends MSX Yamaha équipement musical complet + 1 cas-
setts Banque de Salors + magnéto + cordon acheté S000F
vendu 4000F. Freddy FLORET, 6, rue des Trogines
Ecques, 82129 Therouanne. Tél. : 21.95.08.40.

Vends pour MSX lecteur disq Sony HBD 50, 360 Ko + nbx
logiciels : 1900 F & débattre, vends aussi cartouches Foot,
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Boxe, Fing-pong, B0 LF) - 100 F env. Thiery TARDIVENT,
2, rue Hoche, 91330 Yerres. Tél.:

Vands Les passagers du vent (MSX 21, état neuf, prix : 280 F
cantre 350F dans le commerce. Gn-nu Duc TA, 84, bd
Masséna, appt 1008, 75013 Paris. Tél.: 45.83.36.13 {aprés
20 heures).

Vends MSX HB 501 F, avec 40 jeux {Ping-pong, Tennis,
Sacger...) + cartouche + lecteur K7, etc., e tout : 1800 F.
Frédéric PADOUX, 50, rua Pierre Sémard, 93130 Noisy-
leSec. T6L: 48.44.48.17.

Vends MSX 84 K + nombreux jeux, le tout pour ; 1100F,
aycellant éat, cherche personnes désirant échanger pour
M5 dans |2 région 92. Olivier BEST, 32, rue de |a Reine
Honiotts, 92700 Colombes. TéL : 47.99.36.65.

Vands MSX 8020 + lacteur de disq. 3,52 + nbx prgs +
joys + lwe, prix: 3000 F, imprimante MSX B0 col + papier,
prix: 1300F, moniteur mono, prix : 500 F. Gilla HUBERT,
13, squ. Lamartine, 31000 Evry. Tél: 80.77.31.25.

Vends MSX Sony HB: 75 F + lect, disg. HED B0 + impr.
PRN C41 + joystick infrarouge + jeux, e tout pour 3500 F,
achat fait en 85. Julien HALIMI, 9, rue du Pont Louis-
Philippe, 75004 Paris. Tél.: 42.72.79.30.

Vends ordinateur kaser 500 64 K, Péritel neuf + lecteur K7
laser DR30 + cours de Basic |classeurs en K7), prix: 22€IJF
Jos FERREIRA, 8, rue du Mouton, 95300 Pontoise. TéL
20,3274.81

wends PR :750 F ou échange contre imprimante (1027) : lec-
teur K7 1010 + 5jeux (Hacker...) + Bcanuucl'ses urgent,
Vidéopac C 52 Philips + & jeux: 500 F. Sébastien CHE-
vﬂ&hmﬂ%h%mm"ﬂ
23.0550.28.

Vends moniteur monochrome, trés peu senvi (Philips, valeur :
1300 F), vendu 950 F, vends et échange jeux CBM 64, K7
et disguettes. Frédéric HOCHENZY, 6, us Juan-Mermoz,
94270 Kremiin-Bicdtre. Tél.: 47.26.24.73.

Vends jeux électro. M; avec B K7 i b
+ Galitres jeux : 900 F, ou échange contre 3 disquettes pour
Atari 5T ou 4 K7 pour MO 5. Stéphan LEROY, 1, ter rue
Monthuzy Boissy-sans-avoir, 78480 Monfotl-l‘Anun.
Té&).: 34.86.00.23 {aprds 18h),

Vends Lynx 96 Ko + iteur couleur +

+ 3K7 jeux + livres, excellent tat [urgentll, prix: 4000F.
Thisrry SANTERRE, 9, rue Chardes Péguy. TéL:
34.68.82.22.

Vends lecteurs de disquettes 1541 4+ lecteur de casseties
+ Iogiciels, &tat neuf, pratiquement pas utilisé, prix: 2000 F.
Bruno MALHERBE, 39, rue Gabriel Lacassagne,
94120 Fontenay-sous-Bois. Tél. : 48.75.38.83.

Vends console Inteliivision + 9 K7 + syth. voix + ording-
taur + orgue: 1900F, ZX 81 + 18 K + nombreux pro-
grammes : 900 F. Michel BOIVIN, 64, rus Philippe do
Girard, Paris. . TéL: 42.00.72.70.

Vends jeu Intellivision + 4 cassettes, prix : 500 F [peu ven-

dre les cassettes séparement. Yuln PEILLEYX, SurlesBois

Anthy, 74200

Vends Double Floppy + 2 cla\ners lIDU et 2001 + 1 écran
t IBM, le tout P Jean-Michel

80, rue de Bellevue, 35800 St-Gilles-Croix-de-Vie, Tél.:

51.95.91.42

Vends console de jeu bon état Mattel + 15 cassettes +
synthétiseur de parole + + jeux parlants introuvables +
manuels pour moins de 1000 F. Christophe DUXIN, 5, av.
de la Faisanderie, 78400 Chatow Tél : 30.53.51.67.

|BM PC et compatibles : causa départ étranger, vends logi-
clels jeux et utiliaires ainsi que de nombreux livres. Rabah
BENLARBI, 124, ruie A. Ranoir, 33601 Aulnay-sous-Bois.
TéL: 48.69.70.10.

Vends jeux connus, comme neufs, pour 20 & BOF {Com-
mando, Alien, Ace et des n® 1 aglais pour 300 F). Jean-
Frangois LE DOUARIN, 3, rue Gaston Philippe,
93200 Saint-Denis. Tél.: 42.3542.74.

Vends Vidéopac Philips avec plus de 40 jeux et 1 livre, le
tout 800F. Gilles DE CHEZELLES, 139, av. Emile Zola,
75015 Pasis. ToL: 45.78.69.24.

Vends B0 cassattes vidéo VHS sous baitiers plastiques avec
jacquettes genres policiar, fiction, comédie, western, des-
sins animés, 1200 F I'une. POITRENAUD, 21, rue do la
Commune de Paris, 53300 Auborviliors. T6L: 48.33.34.18

AMSTRAD

Achéte pour Amstrad lecteur de disg. DD 1 en bon état et
complet ICPN + notice] Parls et région parisienne seule-
ment: 500 F. Dominique NALLET, 1, rua du § Mal 1945,
93290 Tremblayles-Gonasses. Tl : 34.88.14.78.

Achéte K7 pour Amstrad CPC 464. Tous jeux et pas trop
cher. Ecrire 5.V.P. Jéréme PINOT, 7, boulevard Darlu,
44500 La Baule. T&l.: 40.60.33.20,

Urgent ! Achéte Amstrad CPC 464 1.b.4. + moniteur cou-

Vends Canon X-07, trés bon état, acheté en 84, jamans serw
priv: 1000F. HMMMBEM 8, rue de la Berg
78540 Vemouillet. Tél. : 39.66.74.66.

ends 0L disg. 3 P1/2 double densité 500 Ko + interface
+ 1disq. jamais sevi, cause double emplai, le tout 80O F
au lieu @ 3000 F. Serge BASCLE, Quartier St-Veram,
04860 Piarrevert.

Vends MZ-8730 Sharp + lecteur K7 + imprim. 4C + joys-
tick + 12 jeux + utili. + K7 Basic/SP + cordon +
2 revues Sharp + acc. divers, état neuf: 2500F & dé.
Patrick COSMIDES, 98, BD Gay Lussac, 13016 Marsell-
les, TéL: 91.60.85.92 {aprés 20 h).

Vends ordinateur MZ 820, achetéenjuﬁlelﬁﬁ + lacteur dis-
quettes P 1/4 Sharp, le tout 3200 F, prix & débatire. O-
vier ONGARO, 11, allée Pmm Ormasson.
Tél: 45-84.81.61,

Vends VG 5000 + alim. + ext. 16-Ko Ram 40 Ko, synthé-
tisaur, octaves, état neuf, jamais senv, gagné & un jeu, prix:
540F. MNicolas CLEMENT, 7, alléo des Bégonias,
54300 Lupéville.

\iends Vidéo Pack Philips écran incorporé avec 8 casset-
tes, |2 tout: 1000 F, & débattre, échange 15 jeux pour XL
contre table tactle et compléte. Jérdme SCHEVINGT, Les-
H 420240 Unieux. TéL: 77.35.74.65.
(aprds 180301,

ends K7 pour 20 F pitce « Cauldron 2, Shadowire, V, Bom-
jack, Franck Bruno, Ghost'n Goblins, Explading Fi Fist »- Sté-
phane ALAMI, 65 bis, boulevard Ney, 75018 Paris. TéL:
42.57.86.03,

ends T199/4A avec nombreux périphérique & petits prix.
Vincent MISERIAUD, 2, allée du Pellay, 91400 Orsay.
Tél: 60.10.70.72.

Viends B K7 Vectrec : Berzeerk, NarZOD, Hyperchass, Stars-
chip, Blitz, Starhawk, Spike, Scramble, prix : 900 F, vente
au détail possible. Mireille BROCAS, 382, av. du Prési-
dent Wikson, 33210 La Plaina St Denis. Tél.: 42.43.88.45,
Vends ordi Ag (18 couleurs simultand:

1 voie » 5 octaves 220 x 200 Pixals) UHF ou Péritel : BODF.
Pierre FLAMENT, 38, avenua da Verdun, 59155 Faches-
Rhumesnil. Tél.: 20.97.06.31.

Vends 1541 neuf {garantie 10 mois) + jeux [Commando,
Kung-Fou,...) + disquette vierge, prix: 1700F. Bruno
VARIN, 39, rue Lagout Lesage, 76260 Pont-et-Marais.
Tél: 35.86.35.25,

Vends Canon X-07, peu senvi, t.b.é., acheté en 84, prix:
1000 F. Raphadl RAMBERT, 6, rua Durant de la Barge-
rie, 78540 Vamouillat. TéL: 39.65.74.66.

90

leur + + plusieurs K7 si possible sous garantie.
Prix mammurn 3000F. Johann FOURNIER, 12, rue Tra-
22530 Mur-de-B Tél.: 96.28.51.21

Achiste fivres, disq. sur le CPC 6128 surtout utilitaires, jeux,
log. éducatifs et chercha sur la région parisienne clubs et
contacts. LEUX, 14, alibe dos Damades, appt
65, 32000 Nantorro, TéL : 47.21.27.98.

Achite Amstrad 654 monochrome, clavier neuf 1 an, garan-
tie + joystick + jeux {Commando, Dragon's Lairs...| +
magnéto K7 2B00F. Sébastien MULLER, 4, rve de la

plage Gambetta, 53230 Saint-Amandlos-Eaun.
TEL: 27.48.40.26.

Achgte ou échange nombreux jeux sur K7 pour Amstrad
CPC 464, étudie toutes propositions. Stéphana MORIAUD,
B 74160 Julisn-on-G is. Tél.: 50.43,70.15
{aprés 17 h 30).

Cherche pour Amstrad renssignements sur Zombi, Fer et
Flamme, Bactron, Scooby-Doo, Pacte, Crafton: 15F. Fré-
déric OLIVIERL, 127 bis, rus de la Pagére, 63600 Bron.

ATARI
Achate lecteur de disq. A 1050 pour Atari XL/XE, bon état,
environ BOOF. Merci. Cyril ANDRE, 10, rue de Bas 4
FHeure, 80100 Abbéville. T&l.: 22.21.16.55 [aprds 18 h).

Achdte drive 1050 pour Atari 800 XL: 700F, ainsi qu'une
tablette tactile : 300 F. Vends jeux ou échange sur e 800 XL
&t 130 XE. Achéte magnéte- 1020, Amaud MALLET, 18, e
CharlesJo-Maout, 22000 Saint-Briouc. Tél.: 96.33.00.45.

Cherche revues et ivres sur Atari 520 5T, tous genres, bas
prix. Jacqueline GIREL; 18, rue de la Croix, 44140 Le
Bignon. Tél.: 40.04.72.28 (bureau).

Achéte imprimante compatible Atari ST (Star, Epson, Citi-
zen, IBM... couleur ou monochromel, drive, Vends aussi
matériel pour Atari XL. Herwé LAHAUSSE, Le Revollet-
Artas, 33440 Saint-Jean-de-Bournay. Tél. : 74.68.60.15.

Achite moniteur couleur en bon état et pas trop cher et
aussi monochrome. Vends nbx jeux sur disq. pour B0 XL
Nicolas VANDENBULCKE, 3, hameau du Val-Valtret,
85670 Martyda-Villa. Tél: 34.72.83.01.

Achite imprimante graphique couleur pour Atari 800 XL
(environ 700-800 F maximum), et Voice Master {100 F).
Amaud QUER, 2, rue Bossuet, 49300 Cholet. Tél:
41,52.38.17.

Recherche pour Atari 800 XL, 130 XE, tous périphériques
en état ou hors d'usage [transfo, cordon, drive, etc.], impri-
mantes 1020, 1029 s"abstenir. Jean-Jacques CONNAN-

GLE, 7, impassa da la Théve, 60560 Montgresin. Tél,:
44.60.63.21

Achéte lecteur de K7 1010 pour Atari 800 XL, en bon état
de marche entre 200 &t 300 F. Cherche aussi jeux en K7 pas
chers. Faire offres. Olivier VENDEL, 15, rue da Macon,
93180 Noisyde-Grand. TéL : 43.04,12.55.

Achte pour Atari 800 XL Pal, 1 interface Pal-Péritel. Prix :
250 F. Sébastien CAILLET, 12, rue de Billancourt, 32100
Boulogne Billancourt. Tél.: 46.05.34.51 {apris 13 hl.

Recherche pour Atari XL : Basic XL 0SS ou Basic XE 055,
Echange logiciels sur disq. Hubart MARTIN, rue de Dort-
mund B 21, Clos Picard, 20080 Amians.

Achate Atari 520 STF avec souris + Péritel + divers logi-
ciels. Le tout en bon état pour 2 000 F. Patrice GARCIA,
68, place Maurice-de-Fontenay, 75012 Paris. Tél:
43.40.46.93.

Achéte drive 1050 pour Atari 800 XL an bon état aux alen-
tours'de 700 F. Vends K7 (Goodnies} ou échanga contre bon
jeu {bon état). Jérdme VERNOUX, 7, rue de Beme,
75 Paris. T4l.: 43.87.52.89 |aprds 18 h).

Achéte jeux pour Atari ST, Spectrum. Echange jeux. Fré-
déric BERTRAND, 4, rue de Strasbourg, 12100 Millau.
Tél: 65.60.76.61.

Achéte pour Atari 130 XE : tablette tactile avec Atari Artist
ot manuels + imprimante 1020 et revues + cartouches (bas
prix) &t recherche «'Atarienr ne=1, 2, 3, 4 et 8 + livre
pour 130 XE ou 800 XL Eric COURAGEQT, 2, rua du Dr
Guérin, 10200 Bar-sur-Aube. TéL: 26.27.35.56 [l soirl

Achéte pour Atari XL : Rlight simulator |l pour — de 150 F,
Winter Games, Summer Games LI, Karateka pour — de
75F l'unité. Feng BANNAVONG, 1, allés La Pérouse,
93270 Sewran. T#l.: 43.86.45.48.

COMMODORE
Cherche Commodore 64 + lectaur K7 pour moins de
1:300F. Faitesvim!nhilw.mﬂﬂn{,?.m de Mazamat,
E9148 Pecquevancourt. Tél.; 27.80.54.44.
Possesseur d’un CBM 64. Cherche tablette graphique, faire
offre. Philippe SALZMANN, 141, me ds Saint-Avold,
57890 Porclotte. TéL.: 87.93.08.37 (aprds 18 hl.

Achéte lacteur de disq. 1541 pour Commodore. Si possi-
ble avec nombreuses. Vends K7 pour Oric. Urgant | Didier
JACOB, 2, impasse de Longeville, 57490 Carling. TéL:
37.93.35.09.

Cherche copieur K7 pour C B4 2 un prix raisonnable, écrire
ou téléphoner aux heures des repas. Jrome COLLIER, 3,

Vidaucsa, Los Taillades, 84300 Cavailion.
Tél: 950.78.28.34.

Cherche pour C 64 lecteur disq. — de 1500 F. Intéressé aussi
par logiciels sur disq. Patrick SENE, Prat-Mir Plouvien,
29212 Plabennec. Tél.: 98.40.96.72

Urgant! Cherche imprimante pour Commodore 64 pour
500 F. Vite. Frédéric HAHN, 17, res du Haut-Gar, 67550
Vendenheim. Tél : £2.69.40.22,

Achéte Wargames et jeux de réle pour C 84. Envoyez [iste
avec prix. Tristan GODET, 3 RC Ecs, B.P. 24, 54301 Lune-
ville Cédex.

Cherche trés urgent ! Lecteur disg. 1671 (ou équivalent} pour
CBM B4. Répanss assurde, si moins de 2000 F, Envoysz
trés vite vos offres. Christian BREDIN, 27, rus Louis-
Monnier, 70000 Vesoul

Achte drive 1541 pour C 64 en bon état env. 1000F +
Power Cartridge : 250F. | Pa‘ll'hk DOSSINGER, 45, rua do
la G 67590 S ok sur-Moder. Tél:

82.7260.98.

Achte pour CPC 464, lecteur de disq. DD 1 complet inotice
+ CPM) bon état, région parisienne et Paris seulement.
Domhﬂquaﬂul.l.l‘l’ 1, rue du B Mai 1945, 83280
Tremblayles-Gonessas. TH.: 46.61.47.78

Achéte pour C 64 adapt. Pal/Sécam. Prix 3 débattre. Fré-
déric BACHELET, 5, rus Robert-Lavergne. Tél.:
39.68.14.91 (marcredi, 13 h 30).

Achéte cartouchs Expert, Tsepic ou Finau Cartridge ou
autres pour CBM B4. Etudie toute proposition. Régis STA-
CHOWSHKI, 14, rue de Dijon, 62420 Billy-Montigny. Tél. :
21.75.62.90.

DIVERS
Recherche renseignements sur Ultima lll, Ultima |V, Spy
vs, Spy, Trilogy Apshaf, Eidolon, Karateka. Marc FORES-
TIER, 47, avenua
TéL: 47.32.16.66 (aprs 18 N.

Urgent! Cherche drive 1050 + natice entre 400 et 550 F
bon état + disg. pas cher. Vends K7, jeux. Cherche Silent
Service K7. Frédéric SALLAY, La Barbarie Est, La Cadidrn,
83270 Saint-Cyr-sur-Mer. T, : 94,26.37.98.

Achéste console Mattel Intellivision 300 F sans cartouche plus
cher avec cartouche. Achite extansion Dkirenic 64 K pour
Amstrad 464, Guy LENOIR, 3, allée du Grand Chéne,
83470 Coubron. TéL: 45.09.30.78.

Achéte moniteur ou TV couleur pour Spectrum. Achéte
aussi cartouchss de jeux pour Iintarface 2 Sinclair. Xavier
VENNER, 10, rus Jules-Farry, 94100 Saint-Maur, TéL:
43.35.96.95.

Achéte pour Oric 1 logiciels Match Point et Scrabble en fran-
cais [Psion), possibilit d'échange. Gérard BOUSSEAU,
58, rue Charles-Gounod, 33400 Talence. Tél. : 56.50.60.36.

Achite Power Cartridge : 250 F. Vends K7 CBS Donkey-
Kong : 80 F. Mathias CHELET, les Petites Landes, 44360
Corrdemais. Tél. : 40.57.86.70.

Cherche logiciels pour TO 9 (disque toutes 3 1/2), & prix
intéressants. Faire offres. Merci. Frédéric DEPREUX, 57
bis, allée d'léna, 11000 Carcassonne. Tél : 63.71.31.43.

Achate 3 bas prix jeux K7 pour MSX. Echange Exerion
contre autre cartouche ou vends : 170 F. Stéphane GOUST,
1, squara Mérimée, 78160 Lo Chesnay. TéL : 39.54.09.32
Lupnbu 13 h.

Achéte tous jeux pour M.S.X. Pour un prix da 10 & 20F
par jeux (justa bon jeux} ou alors échange contre autre. J'ai
40 bans jeux. Fradéric PADDUX, B0, rue
93130 NoisyJe-Grand. Tél.: 45.44.48.17.

Vends Adam CBS + consule + ? K7 IDragcn s Lair, buck
Rogers, Basic...) + car
t.b.&., prix: 7800F, & débattra. FuhnnGHMBONNEL
19130 Vignols. Tél : 55.26.06.93.

Je cherche cartouche Tennis pour console colleco CBS, faire
offre aprés 20 heures. Michal MOULIN, 22, rue dus Prési-
dent Kennedy appt 202, 50310 Montebourg. TéL:
33.211.11.36.

Achite tout pour Apple et Atari ST. Khiev HUA, 1, e
Barthelot, 01100 Oynnax.

Cherche Power Cartrigde en ban état et égabement rensei-
gnements sur Bard's Tale. Marc PELLERIN, La Monas-
thre, 2, allée des Chataigniers, 34410 Ville-d'Avray. TéL:
47.09.67.26.

Achite paur T1 99/4A Basic &tendu + manuel frangals,
cherche aussi K7 de jeux, [ivres b.é., prix misonnable. Juan
SCHRANTZ, 13, rus Marichal Foch, 67120 Molsheim.

Achete pour Tandy TRS 80 modeéle li| cassattes de jeux et
manettes. Plere GUG , 34, rua de Picpus, 75012
Paris. Tél.: §3.43.98.77.

Achite tous jeux M.5.X. pour un prix de 10 & 20 F par jeux
{justa bon jeux) ou alors échangar contre autre. .J'ai 40 bons
jeux. Frédéric PADOUK, B0, mue 83130
Noisyde-Grand. Tél.: 48.44.46.17.
Achéte & bas prix jeux K7 pour M.S.X. Echanga Exerion
ounireauu'e cartouche ou vends : 170 F. Stiphana GOUST,

1, square Mésimée, 78150 Le Chesnay, TéL: 38.54\.09.32
{apris 18H.

Echange logiciels pour Commodora 64 contre logiciels de
jeux pour TO7/70 sur K7. Héline SADOUS, 34, bd des
Roses, 63800 Saint-Priest.

Echange jeux sur CBM 64 dont: Leader Board, Ghost'n
Gobins, Ping-Pang, Conan |e Barbare, Masquerade, atc.
Vends Intellivision. Christophe PHILIDOR, 115, rus des
Cétes, 78600 Matsons-Laffitte. T&l 1 39.12.09.91 lapris
16 h.

CBM 64/128 : échange jeux sur votre micro préféré. Cher-
che contact amical et durable sur région panisienne ou autre.
Thao-Phong SITHISAK, 3, cours du Buisson, 77186 Noi-
sisl. TéL: 60.06.00.97,

CBM 84/128 &change nouvesutés sur disq. Envoyez ves fis-

tes, la mignne en retour. Rapha#l HUISMAN, 2, avenus
de la Jonchire, 32420 Vaucresson. Tél : 47.41.12.29,

C 64/128 disq. K7 échange Iogmela contre méme chose ou

Iivres utiitsires. Réponse assurée, Piems CARREAL, Relais

Msahana, B.P. 30, Fare-Hushine, Polynésie f -

CBM 64 : échange nombreux programmes récents sur dis-

quette umquement Réponse assurde. Attends listes inté-
Dimitri

8798 Awzange Belgic

mlﬂ,mrhﬂ
TéL : 63.37.74.23,

Echange pour C 64 nombreux jeux sur K7, recherche Lord
of tha Ring, jeu et guide of Middle Earth, fvre. Réponse
sssurée, Gilles REYNE, 343, boulevard National, 13003
Marssille.

Cide 42 jeux disg. Atari B0O XL/XE (Karateka, Beach
Head 2...} contre monitsur monochrome ou toute autre
extension (1020, 1027, drive 1050...). Vincant JAQUES,
Le Mazet Quins, 12800 Naucels. Tél : 5.68.37.90,

Echange K7 pour Atari XL/XE. Cherche lecteur de disquettes
ot logiciel de dessin. Echange drsqueﬂ&i Amstrad. Lionel
DURAN, 9, s 1000 Alengon. TéL:
33.28.14.81.

Echange nombreu jeus pour Atari XL (K7, Disq.). Recher-
che Gauntlet, Trail Blazer, Hacker 2, Vends PC 1211 (300 F)
en TEE. Bemard BELKADI, 8, rue Buffon, 72200 La Ré-
che. Tél: 43.94.14.87.
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Cherche contacts pour échanges sur Atari 520 ST, 5té-
phane. Tél.: 64.97.94.27 (18-20 h ou week-and).

Echange sur Atari ST Karate Kid 2 contre tout autre soft
original. Cherche contacts sur Brest. Régis MADEL, 18,
Le Dreff, 28213 oulas. TL : 53.40.62.20.

Echange ou vends Ingicieds (disq. | sur Atari XE/XL. Donns
jeux contre tout matériel : imprimante, moniteur, drive,
voice-master... Philippe GUILLAUMIN, 8, allés du Clos-
Flauri, 32270 Bols-Colombes. Tél : 4242.73.21.

Atari B bits. Donng, échange, achéte programmes sur disq.
Vends nombreuses interfaces, Chip, Happy, Duplicator,
Trans. Vends Atari 800 cause XE. Réponse assurée. Oli-
wvier MEYER, 1, rue de la Libéation, 77430 Champagne-
sur-Seina. Tél: 64.23.35.34.

Echange pour Atar XL/XE logiciels en K7-Disq (Racing
Dest,, Silence Servica, Last V8) etc. Paul MARCON,
54, avenue MaréchalLyautey, 73300 Poissy. Tél:
39.79.11.75 {aprds 20 ).

Apple 28/2c échange et nomt prog

+ does en tous genres (+ cherche prog. toumant sous
CPM). Serge PERRIN, 3, traverse de la Pivolidre, 38090
Villsfontaine.

Spectrumaniaque Téléphnnaz donc au 65.60,76.61. Fré-
déric BERTRAND, 4, rue de Strasbourg, 12100 Millau.
Echange pour CPC 464 ; K7; (Mandragore, Graphic City,
Grand Prix 500 cc, Elite, Crafton et Xunk). Stéphane BECU,
33 bis, avenue du F ip, 55600 Mauk TaL:

Dest., Silence Service, Last VB) etc. Paul MARCON,
ariichal-

54, avenua M Lyautey, 78300 Poissy. Tél:
38.79.11.75 (aprds 20 hi.
Apple 2e/2¢ échange et s

+ docs en tous genres {+ cherche prog. wumzmsous
CPM}. Serge PERRIN, 3, traverse de la Pivolidra, 38090
Villefontaine.

Spectrumaniaque ? Téléphonez donc au 65.60.76.61. Fré-
déric BERTRAND, 4, rue de Strasbourg, 12100 Millau.

Echange pour CPC 464 ; K7; (Mandragore, Graphic City,
Grand Prix 500 cc, Elite, Cl‘aftmet)!unk] Stéphana BECU,

33 bis, avenue du Floricamp, 59600 Maubsuge. Tél :

27.67.92.16 (week-and).

Echange pour CPC 464 nombreux jeux et utilitaires, Chris-
tophe MONTIGNY, 5, rue Francois-Pagat, 45100 Oréans.
TéL: 42.22.40.54 |apras 19 h).

Disq Amstrad CPC : HMS Cobra, Dragon Lair, Fer et Flam-
mes, Passager Vent, Histoire d'or, Harry, Miami Vice, Light
Force, Firelord, Extraglide, Eidolon. Patrici CONAN, Pei-
gus Ansows, 84240 La Tour d'Aigues.

620 STF échange logiciels [jeux, utilitaires...). Frédéric
BROSSEL, 28, ue Buffon, 53220 Denain. Tél : 7443522

Echange jeux sur disq pour CBM B4. Dandel Tél:
67.30.08.64 (aprés 20 h).

Amstrad CPC 6128 cherche contacts pour échanges de jeux
{avam des muueﬂtltés! Possedant lecteur 5, 25 pouces,

27.67.82.16 (week-end).

il LECOMTE, 75, rue du Maréchal
Leclerc, 49400 Saumur. Tél: 41.51.0028 (apris
18K f

Echange pour CPC 464 nomk jeux et Chris-
tophe 5, e Frangois-Pagot, 45100 Orkéans.
Tﬂ.:#mlﬂﬂh:h“h}

Disq Amstrad CPC : HMS Cobra, Dragon Lair, Fer et Flam-
mes, Passager Vent, Hmﬂadu Hamy, Miami Vice, Light
Force, Firelord, Extraghida, Eidolon. Mldlcomm
ﬂmm La Tour d'Aigues.

520 STF échange logiciels {jeux, utilitaires...). Frédéric
BROSSEL, 28, rue Buffon, 59220 Denain. Tél - 27.44.35.32.

Echange jeux sur disq pour CEM 64. Daniel Tél:
§7.20.06.64 (aprés 20 hl.

Enhsnge Iogjciels pour Commadore 64 contre logiciels de
Jeux pour TO7/70 sur K7. Hékne SADOUS, 34, bd des
Rosas, 63800 Saint-Priest.

Echange jewx sur CBM 64 dont: Leader Board, Ghost'n
Gobins, Ping-Pong, Conan le Barbare, Masquerade, ete
Vends Intellivision. Christophe PHILIDOR, 115, e des
Cétas, 78500 Maisons-Laffitts. Tél.: 30.12.09.91 (apeds
16 hl

CBM 64/128 : échanga jeux sur votre micro préférd. Cher-
che contact amical et durable sur région parisienne ou autre,
Thao-Phong SITHISAK, 8, cours du Buisson, 77186 Noi-
sial. Tél: 60.06.00.97.

CBM 64/128 échange nouveautés sur disq. Envoyez vos lis-
tes, la mienne en retour. Raphail HUESMAN, 2, avenua
de la Jonchire, 32420 Vaucrasson. Tél.: 47.41.13.29.

C 84/128 disq. K7 échange logiciels contre méme chose ou
livras utilitaires. Réponse assurde. Pisrs EAL, Relais
Mshana, B.P. 30, Fare-Hushine, Polynésle f "

Echange nombveux jewx sur disg. pour Amstrad 6128 contre
imprimante en hon éfat, et B0 jeux contre joystick. Géral-
dine FONTAINE, 14, rue da 'Alane, 77178 Saint-Pathus.
Tél: 60.01.04.27.

Echange contact pour CPC 6128, échange trucs et astuces
et d'autres &changes plus intéressants. Bemnand PIQUE-
MALL, 3, rue Espelly, 13460 Stes-Marles-de-la-Mer. TéL :
90.97.97.75.

Echange les és | Tous les cl vatre CPC
6128, alors écrivez vite. Philippe MARTIN, 2 bés, rue Bot-
27000 Evreux.

Atari 520 échange jeux. Franck CHANCEREL, €2, rue Jean
Argalies, 81280 Juvisy-cur-Orgo. Tél.: 69.21.22.74.

Cherche logiciels récents et notices pour 520 ST, Christo-
phe WET. 11, rue Vallie Barbée Chapet Tél.:

Echange Jeux sur disq. pour Atari 800 XL {Sp\r vs spy | et
Il, Raid over Moscou, .. FERRI

Echange jeux pour CBM 64 + 1541 : World Games, Ultima
IV, Super Cycla, Fist Il. Christophe RESSIAN, 21, rue
Pierra et Maria Curie, 60100 Creil. Tél.: 44.2557.28.

Echange pour CBM B4 nombreux programmes sur K7 et
disg. réponse aseurée (recherche copieur sur disq. pour
1571 + 128). Raymond HECHT, 10, rue da la Gravibra,
67100 Strashourg Neadorf. Tél: £8.84.49.58.

Lycéen charche pour son Commodore 128, contacts pour
échange de prog, trucs, nouveautds, cherche contact ayant
résolu Ultima IV, Syhvain LEMARIE, 39, rue du Verbote,
90300 Evete-Salhert. TéL: 84.26.18.67.

Echange ou vends : jeux sur disq. pour C 84 {Spy vs spy
3, Mikie, 1942, Leader Board 2, Antiriad, Hacker 2), cher-
che utiiitaires graphiques. Jaan-Pieme CHASSARD, Bucey-
les-Traves, 70360 Scoy-sur-S3one, Tél: 84.68.82.01.

Echange ou vends nouveautés pour C 64 et 128 sur disg.
[Gauntlet Cobra, Aliens, Scooby doo, 1942, etc]. Ték:
§7.65.52.86.

Echange jeux sur CBM 64 + disquettes, saulement. Danial
GOLAB, 2, rua Iranget, 34500 Baziers. Tél. :
67.30.06.84 laprds 20 hl.

CBM £9/128 &change jaux tournant sur Power cartrigde,
envoyer liste, réponse assurée, vends aussi jeux pour CBM
64 {originaux), K7 moitié prix | Cyril CHAST, 7, rue Ami-
ral Coubert, 34160 Saint-Mandé,

Cherche contact Amiga pour échanges de prg. posséde
World Games, The pawn, Défender on the Crow, etc. Fré-
déric HAHN, 17, rue du Haut-Barr, 67550 Vendenheim.
Tél.: 88.35.11.98.

Amiga : débutant en programmation LN & 8000 et cherche
cormespondant sur Amiga, échange de softs et d'astuces.
Pascal GUILLOTEM, 72, rua Saint-Sacns, 33150 La Blanc-
Mesndl, TéL: 48.67.13.38,

Amiga cherche éct
ham

ilees jeux et p
mmnmmvmmm
Genavidve-des-Bois. Tél.: 60.16.47.80.

Echange pour CBM 64, jeux sur K7, prix modique, posses-
seur de Power Cartrigde, réponsa assurée. Franck BENE,
10, rua des Primevires, 77330 Ozoir-la-Femidre.

Echange jeux C 64 disq./K7 : Druid Dragons Lair, Blite, Flight
SIM2, Ghest'n Goblins, Jet Wizard C. Set, Juper cycle,
1842, etc. Christophe LOUVION, B, rue Joan

NICI, 93, los Platanes, 13230 Bouc-BelAir. Tél.:
4222.19.41

Atari 520 cherche jeux: ST Karatd, 500 CC, Starglider,
Macadam Bumper, Quasar, Trifide, etc. Erc PLAYEZ TéL:
85.96.47.89.

Atari ST échange logiciels jeux, musique, graphismes et
échange moniteur couleur contre noir et blanc. Leurent
ROBERT, 11, rue das Bridennes, B3700 Tonnems.

520 STF Atari cherche contact pour échanges reviies, trucs,
astuces, etc. Vends matériel 800 XL... Jean-Frangois
TEIGNY, 4, placa de la Sapinidre, 94470 Boissy-St-Léger.

800 XL échange jeux sur disq. {Silent Service, Conan...),
é&change au SSI soft contra tabl. et tactile ou imprimante,
réponse aussurée. Leurent CANERIE, 28, bd Marcal
Pagnol, 34130 Le Pontet. Tl : 50.31.01.88.

Donne 12 jeux sur 520 ST (Sundog, ST Katarg...] contre
un 800 XL ou tout autre ordinateur de 64 Ko, étudie toutes
possibilités. Jean-Louis MAI, Arvieu, 12120 Cassagnes-
Begonn. TéL: 65.68.37.90.

Echange ou achéte programmes sur 520 ST. Stéphane
BAGAGLIO, quartier « Las Cassados », 13330 Polisanne.
Tél. : 90.55.04.19,

520 ST cherche contacts. Lasrent ROBERT, 11, rue des
Brdennes, 89700 Tonnarre.

Echange nombraux jeux pour Oric 1 et Atmos, achéte jeux
pour Zenith [compatible IBM). Olivier BONNEAL, 30, rue
du Pavillon Rouveay, St-Florentin, 28150 Voves.

Charche edant un Oric/ A I
Jeux et mfos, si possible écrivez en anglais ou en allemand.
SIEGEL, Kdnigheimstr, 13, 5300 Bonn. 3 RFA.

Echange ordinateur ou console contre Simea 1100 Braak
pour pigces 77 ou voiturette 125 CC 77 cabriclet, étudie tou-
tes propositions. Rend BROSSEAU, 59, rue Saint-Lazams,
43100 Angers. TéL: 41.48,08.00,

TO7/70 fchange logiciels tous genres, recherche cartou-
che assembleur, Forth, Logo, votre fiste + enveloppe tim-
brée. Henri BIM, 1 bis, Chemin de la Brosss,
0305 Aumont.

Echange programmes pour ZX Spectrum. Laurent TOPIN,
25, rue Pastour, 02000 Laon.

57050 Plappaville. TéL : 87.30.5433.

Echange pour Commodore 64, jeux toutes demigres nou-
veautés (World Games, Gunship, Antiriad, Tarzan, Aven-
ger, Breakthru, etc). Vincent MOUSSE, 49, e de Ver-
dun, 57700 Hayange. TéL: 82.84.13.17.

Gambetta, 11100 Nuhunn. Tél: MNM

anciens de ST M et comes-
pondants sur ST dans ma région si possible. Cheistophe
GUILLET, 4, rue Arthur Rimbaurt, bat. 1log- 7, 60000 Beau-

vais. Tél: 44.02.22.01.

520 ST ch. contacts pour éch. prgs Starglider Chess 3D
Flight Simulator |l etc... Fabrica BUATOIS, 6, Esplanade
de Chantilly, 32330 Neuilly-sur-Mame.

Echsnge jeun, utilitaire pour Atari 520 ST/1040 5T, échange

CBM 64: échange nomt récents sur dis-

quetts umqusmmt Réponse aswrée Attends fistes inté-
P Dimitri DE MAR-

NEFFE, 121, modelul 752 A Belgi

Ték: 83.31“.23.

Echange pour C 64 nombreux jeux sur K7, recherche Lord
of the Ring, jeu et guide of Middle Earth, lire. Réponse
assurée. Gilles REYNE, 343, boulavard National, 13003
Marsaille.

Céde 42 jeux disq. Atari 800 XL/XE (Karateka, Beach
Head 2...) contre moniteur monochrome ou touts autre
extension (1020, 1027, drive 1050...]. Vincent JAQUES,
Le Mazet Quins, 12800 Naucalle. Tél : 65.68.37.90.

Echange K7 pour Atari XL/XE. Cherche lecteur de disquettes
et Ingiciel de dessin. Echange disquettes Amstrad. Lionel
DURAN, 8, ue Claude-Bemard, 81000 Alangon. Tél.:
33.28.14.81. -,

Echange nombreux jeux pour Atari XL (K7, Disq.). Recher-
che Gauntlet, Trail Blazer, Hacker 2. Vends PC 1211 (300 F}
en TBE. Barnard BELKADI, 8, rue Buffon, 72200 La Ra-
che. TéL: 43.94.14.87.

Chercha contacts pour dchanges sur Atari BX) 5T. Sté-
phana. T4l : 64.97.94.27 (18-20 h ou wesk-end).

Echange sur Atari ST Karate Kid 2 contre tout autre soft
original. Cherche contacts sur Brest. Régis MADEL, 18,
La Droff, 20213 Plougastal-Daoulas, Tél. : 98.40.62.20.

Echange ou vends logiciels {disq. ) sur Atari XE/XL. Donne
jeux contre tout matérigl: imprimante, moniteur, drive,
vaice-master... Philippe GUILLAUMIN, 8, alléa du Clos-
Fleuri, 32270 Bois-Colombes. Tél: 42.42.73.21.

Atari 8 bits. Donne, échange, achéte programmes sur disq.
Vends nombreuses interfaces, Chip, Happy, Duplicator,
Trans. Vends Atari 800 cause XE. Réponse assurde. Ol
vier MEYER, 1, rue de la Libération, 77430 Champagne-
sur-Seine. Tél.: 64.23.35.34.

Echange pour Atari XL/XE logiciels en K7-Disq {Racing

92

jeux sur Atani 800 XL, 130 XE (disg. uniquement).
Stiphane DIRAND, 57, avenue du Brauchin, 70300 Froi-
deconcha. Tél : 84.40.04.89.

Echange sur Atari 800 XL-XE nombreux grammes en disq.
dont nombreux utilitaires. Mathieu FENOUILLET-
HANGAU, 17, rue de Bezauvais, 60300 Senfis. TéL:
4453.07.55.

Echange nombreux jeux sur Atari 800 XL-XE sur K7, dis-
quettes ou vends jeux & trés bas prix. l:ﬁrler !'EHEH,
12, aliée des Ch ks, 78480 Vi 5
BN

Cﬁdéchangeﬁliam K7 {Hacker, imp. miss., Rescue, Barry,
Sup. Zaxx., N. mission, Cauldron, Tapper, Pharaon, Miner
2 049, Zepplin, Davids, Intsoccer, Hérp, Stéphana, 32, ue
de la Concorde, 51700 Sainta-Genevidve-des-Bois. Tél.:
60.15.88.32

Echange pour CBM 64, progr sur disq.

Stéphane JAUNIN, ch. de_Jaman 6, 18&5.hnmy Suisse,
Echange ou vends programmes pour CEM 84 {S'Ient Ser—
vice, lederdash lll, et plein de

Recherche initiés jeu Al Realitis, pour échanger
connaissances, trucs, astuces, peut-on dépasser « Level 7y,
comment tuer les nobles, gardes? Anne GLOAGUEN,
14, rus fbg St Denis, 76010 Paris. Tél: 43.8265.01.

Echange nombreux jeux pour C 64 {Time Tunnel, Zomro,
Skyfox...) Stéphana BOOS, 6, rua de la Zom, 67840 Kils-
tett.

Echange de logiciels pour TO7/70, je posséde de nombreux
jeux : Greeberet, James Deb 46, Sapiens, Hacker, Vampir,
Dieux du Stade 2 et d'autrss... Bruno MARTIN, 10, rue
das Palmiers, #4118 La Chevrobire. Tél : 40.31.33.40.

Cherche contacts Apple I, vends ou échange lres et docs.
Bastien DUCOS, ch. d'Incarville Gouy, 76520 Boss, Tél.:
35.80.25.30.

Echange pour Apple Il, jeux actions, roues, Stratégies:
Surmmer Games |, lll, Winter Games, Captain Goodnight,
Conan, achéte toutes nouveautés. Christophe BOMIS,
B, rue de St-Gormain, 78750 Maull-ﬂhdy

Ech b jeux sur S , échange aussi
manuels et solutions de | jeux aventures, Marc GALLAND,
89200 Champien-par-Avallon. Tal : 88.34.18.83.
Echange logiciels de jeux et utiltaires, si possible région Gre-
noble. Franck PIC, 33400 St-Martind'Heres.

Possde 11 jeux pour CBM 64 (Beach Head, Ace of Aces,
Silent Service, Harrier Strike Force, Raide, Ping Pﬂng]
Recherche America’s CVP, Tomahawk. Amhony
39.91.80.34.

Echange ou vends plus de 50 jeux en disq. pour Atari
800 XL/130 XE et aussi 50 autres jeux en K7, cherche Ultima

joystick Kraft {bon état). Bertrand HETTEY, lotissement
La Parc Raza, 70000 Vesoul. Tél.: 84.78.81.70.

Echange jeux C 64 et vends X 81 : 1300F, 3 débattre, avac
3 cassettes, trés bon étaY. Cyril LENDRIN, 10, avenue de
Verdun, 83270 Savran. Tél.: 43.33.20.26.

Echange jeux pour CBM 64/128 sur disquettes contre
d'autres jeux ou lecteur disg. 1541, répondre rapidement
S.V.P. Philippe BAUMANN, ch du Marguery 10,
1802 Lorssaux, Suissa. TéL: 19.41.21.51.54.20.

Echange jeux & demos graphiques pour C B4/128 disq.,
cherche nouveautés mais aussi prgs pour C 128 et CPM ainsi
que des prgs de dessins. Frangois RIMASSON, « La Fon-
derie », 36170 Bruz. Ték : 99.52.93.96.

De toute urgence | J'échange K7 pour CBM 64, possibilité
vents ou échange contre le Voice Master neuf 5.V.P.
Franck ROSSION, 207, rue da la Justice, 54710 Ludres.
Tél : 83.54.74.56,

Stéphane BOURLES, 21 A, ave. Paul Pade, 32140 Cla-
mart. Tél.: 46.45.70.85,

Vous possédez un Atari 520 ou 1040 ST, alors téléphonez-
moi... Vends magnéto 1010 paur XL, XE + unité centrale
800 XL : 400 F. Philippe BAROIN, 1, rue Louis ROLLAND,
92120 Montrouge. Tél.: 46.55.78.14.

Atari ST cherche contacts sérieux. lgor OVSEC, Vrigne
Mause, 08350 Donchery. Tél.: 24.26.08.58.

Céderai 10 jeux sur Atari ST {Sundog, 5T Karaté...}
contra 800 XL, 130 XE ou périphérique (1020, 1050, 1027...].
Vincent JAQUES, Le Mazat Guins, 12000 Naucells. Tél :
65.69.05.77,

Atari 520 STF échange programmes [jeux, utilitaires, lan-
gages, etc...] et nouveautds. Frédéric BROSSEL, 28, e
Buffon, 53220 Denain. Tél.: 27.44.3532.

Echange logiciels sur Aterl 520 STF (Skyfox, Super cvde i3
utilitaires et jeux,

8 fts ST {Romsl, [ai Brat, Super Cycle, Karaté
Kid Il, Champion Weastling... Répunsa assurée. Amaud
MOHEI., 19, rua de Bel Air, 21000 Dijon. Tél : 80.45.24.83
{aprde 19 hh

Amiga fchange logiciels, cherche contacts en vue d'un club.
Cem AYATA, 17, rue Lantier, 75017 Paris. TéL:
4283324,

Cherche p IBM PC ou ible pour éct

jeux, j'en ai {Décision in the deseat...), cherche surtout jeux
aventures. Hubert DESLIENS, SaintLourent, 18330
Neuvy-sur-Barangeaon.

Dépourvu de moyens, recherche généreux donnateur de
1out matériel informatique méme hors d'usage, frais d'enwai
remboursés. Thismy WAGNER, 6, rue des Tullories, 57330
Diabling. Tél.: 87.02.54.89.
Amstrad 464 schange logiciels de tout geme, beaucoup de
s logi
cigls. Phippa VRAMMOI.IT 105 a\!onue des Saules,
59910 Bondues. Tél.: 20.22.22.50.

Amgtrad fou de jeux d'aventure cherche comes. pour échan-
ges de trucs et d'astuces sur £ Top Secret® et « Fer et
Flamme ». Stéphane. Tél.: {1} 80.62.88.40.

Echange jeux sur CPC 6128, posséde [Zombi, 3D, Grand
Prix, Infarnal Runner...). Nicolas DISCLAIR, Résidance
du Clos StGeorges, allde Béam, 55130 La Plessis-
Bouchard, Tél: 34.13.73.13.

Echange jeux pour Amstrad CPC 464 sur Lille et 525 envi-
rons. Local Club des Jounes, 170, rue Henri Dilies,
59155 Faches-Thuymesznil.

Echange ou vends nombreux logiciels de jeux pour Apple
1l, Amstrad 654 et ZX 81. Pierra SCHBATH, 1, rue
Louis Bamier, 32700 Colombes, Tél ; 47.85.83.70.

Echange nombreux logiciels pour MO 6 et Amstrad sur K7,

jeux récents. Mmummwm
sual, 39200 Vienne. Tél.: 74.85.09.73.

Echange pour Atari XL, Ampli Hifi, Technics réf, SU 8011 +
casque + not. en t.b.é. contre imp. 1027 ou 1029 complé-
tes, 32 tab tactiles contre 1020 ou autre périf,, guida de Tilt
§7 contre le 85, cherche rensei. de Music Studio, enval solide
& mes frais. Réponse assurde. Jean-Philippe CARRIERE,
19, avenue Maréchal Leclerc, 40130 Capbreton. Tél.:
B2.7000.68.

Cherche contact pour Atari 520 ST posside (Silent Service,
Chess, Music Studio, Time Bandits.,.}. Franck GOIRAND,
405, ave. St Exupéey, 83500 La Seyne-sur-Mer. TéL:
84542908

Echange logiciels pour Atari 520 ST, posséde 80 program-
mes, cherche tous logiciels musicau. Paul ROUGER, 1, nes
Tardieu, 75018 Paris, Tél : $8.06.8018.

Atarl ST &change logicisls récents etmformahum.
liste. Michael MARSKELIM, im. Pleperkamp 1A,
3150 Paine, RFA.
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REVOLUTION
SILENT SERVICE

DOLPHIN (HARD. ACCELERATEUR
1001 B.C

MUSIC CONSTRUCTION SET
DE DRIVE)

AU CEUR DE L'AFRIOUE
SPORT 4

TAIVIAL PURSUIT

ELITE
SPLIT PERSONNALITIES

ARTIGFOX
'WHERE IN THE WORLD

THUNDER CHOPPER
15 CARMEN

TERA CRESTA
THE MDVIE MONSTER

TOMAHAWE
DOUBLE TAKE

SAN DIEGD 7
NORWAY 35

THE CAVE OF TIME
SIRUS 1l

HIPABALL

HOW GAMES 3
ARCANA

FLTURE KNIGHTS

C.CP.

189
109 159
169
109 169
199

cCD
94 169
90 158
98 138
108 158
108 169
169
99 159
109 159
158
118
119 169
148
109 148
115 169
109 159
168
119
218
1089 148
119 159
119 148

109

ATH

E

'_.
CB.

KNIGHT GAMES
LABYRINTHE
LIGHT FORCE
LEGION OF D
MIAMI VICE
MEAMAID MADWESS
MARBLE MADNESS
MERCENARY |
MERCENARY Il
PUB GAMES
PAPER BOY
PACK PARADRDID
PRODIGY
PACK ELITE
PARALLAX
TOP GUN
THAI BOXING [128)
TARZAN
SUPER HUEY Il
S0LD A MILLION 3
STARGLIDER
TRACKER
IMPOSSIBLE MISSION

HARRY AND HARRY
JAIL BREAK

30 GRAND PRIX
HEARTLAND

KNIGHT RIDER
DRAGON'S LAIR |
DUEL
FUTURE KNIGHT
FIRELORD
GOONIES

EXPLORERS
FIVE STARS

109 179
NC

109 169
249

99 199
510

49 159
99 159
229

99 169
259
109 179
NG

109 169
cCD
NG NC
169

99
119169
169

modore

—

[ ==

36.15 + SLT

PASSEZ VOS COMMANDES PAR MINITEL
Cz com

RESUME DES LOGICIELS, HIT PARADE,

INFOS, MESSAGERIE, JEUX...

Réglement en ;.

Amstrad 6128 coul. + 5 log. + Joystick
o e S s e b e SR e S

Imprimante DMP 2000

Lecteur Disk DD
Lecteur Disk DD1

Amstrad 6128 mono + 5 log. + Joystick
Kid Kit 464,6128

Amstrad 464 mono + 5 log. + Joystick
Amstrad 464 coul. + 5 log. + Joystick

FOURTH PROTOCOLE
GodeipostallAiiin s nie ik

FAIALIGHT

GEQS
KNUCKLE BUSTER

ANTIRIAD

ACROJET

DESTROYER

FIST Il

JET

KONAMI HITS

AMSTRAD
Adresse

Nom .

ALTERNATE REALITY

AMERICAS CUP
GHOST'N GOBLING

GALVAN
COMPUTER GAMES 3

GOMPUTER HITS 3
DEEFP STRIKE

BARD'S TALE Il
BREAKTHRU
CRISTAL CASTLE
GAME MAKER
GAUNTLET
GATD
ASPHALT
ATANUALPA
ANTIRIAD
ACE
ANNAL OF ROME
EREAKTHRU
BILLY LA BANLIEUE
GOFFRET FILL
DONKEY KONG

ACROJET

3990F
6090F
20 logiciels + Joystick . 5890F
4990F
6490F
2190F
2490F
1990F
3550F
2550F
2990F
1990F
2690F
6990F
890F
150F
189

220

330

269

199

250

NC

510
189
499
170
270
290
90

83

UTILITAIRES ST
BASIC M COMPILER

TASS TIME IN TONETOWN
BASIC GFA

TRIFIDE
PRINT MASTER

COMPILATEUR GFA
CALCOMAT
HABAWRITTER I
PASCAL

SILENT SERVICE
DATAMAT

STRIP POKER
SUPER HUEY
TWD ON TWO
TRAKER
ULTIMA I
DEGAS ELITE
EZ-TAAGK 5T
FAST BASIC
K-SWITCH
MUSIC STUDIO
TEATOMAT
TIME CLOCK

320
. 2m
230
290
249
259
469
399
329
439
229
HC
409
199
399
339
329
359
259
250
259
389
s

260
DISK 3,5 DFDD FUJI (les 10}

DISK 3 MAXELL (les 10}

DISK 3,5 SFDD FUJI (les 10}
DISK 5,25 (les 10}

GAME KILLER {CE4/128)
FREEZE GAME (C64/128)
RALLOMGE JOYSTICK
CABLE CENTRONIC

169

ACCESSOIRES

LEADER BOARD TOURNAMENT 148 -

MAJOR MOTION

490 MERCENARY (VFI | &1
PINBALL FACTORY

PHOENIX
PERRY MASSON

LEADER BOARD
PHANTASY |
PHANTASY Il
0DGRE

RODED

501
SEASTALKER
SPACE OUEST
SMART COOKIES
SUPER CYCLE
SUNDOG
SHANGAI
SPACE STATION

290 LES PASSAGERS DU VENT
QUASAR

199

239
249 STARGLIDER (VF)

239 SKYFOX
389 ST KARATE

280 SUPER TENNIS
LITTLE COMPUTER PEOPLE 390

NG
208
288
438
510
368
269
349
499
429
208

N

INFORMATIQUE LUDIQUE

Atari 520 STF + moniteur couleur Philips CM8522+ 20 logiciels
JEUX

+ Joystick
Atari 520 STF + moniteur Atari monochrome HR + 20 logiciels

+ Joystick
Atari 620 STF + moniteur Atari couleur HR + 20 logiciels

+ Joystick
Moniteur couleur Philips CM 8522 (montre, socle,...)

Moniteur Thomson HR 36936

Moniteur Thomson 36150
Imprimante Atari SMM 804 (avec céble)

Atari 520 STF + 20 logiciels + Joystick
Atari 520 STF + moniteur couleur +
Imprimante Epson LX 86 (avec cable)
Imprimante Sanyo SP 80 (avec cable)
Lecteur Cumana 1 Mega

Extension 512 Ko STF ou ST

Lecteur Cumana 5.25 pouces
Cable minitel

Disque dur

ouvert de 10 H a 20 H du Lundi au Samedi

J'k. ATARI MAT EFI_IZE‘Ii I\?;RANTI

HITLAND

19 RUE VICTOR HUGO 35000 RENNES

TEL. 99.38.91.94

DONJON MASTER

ELECTRIC PDOL
EDEN BLUES
EIGHT BALL

QUICKSHOT Il TURBD

QUICKSHOT li+
QUICKSHOT 8
MOONRAKER

COMPETITION PRO
THE STICK

HARRIER STRIKE MISSION
HARRIER STRIKE FORCE
THE BOSS {(WICO)
SPEED KING

HAGKER |
JEWELS OF DARKNESS

CHESSMASTER 2000
FLIGHT SIMULATOR Il
KARATE KID 1t

ALTERNATE REALITY
DONALD DUGK.

MICRO
ARENA
CARDS
FIRE BLASTER
GATO
HACKER Il
KING OUEST il

JET
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163, av. du Maine 75014 PARIS
Tél.454141630u454144 54

(o]

ELECTRONICS

ouvert de 10 h a 19 h 30 du lundi

‘au samedi

u,ﬂ:le 1 M° Alésia

ATARI CHAINE COMPACT COMMODORE LOGICIELS
474 CD 1000 4490 F
5 - 484 CD 2000 4990 F 12 oo e N 160 - Eggeriand mystery 180 F (K)
1 - Atari 520 STF N.C. di squettes 3, _ SREDIT PO%S'BLE 127 - Lecteur K7 1530 NE 181 Bynereporisd 180 F (K)
2 - Atari 1040 STF mono N.C. 10 al = PEL -l ERRS Vi 128 - Moniteur mono 40/80 C avec son 1.080 F 152 - Ko e 180F (K)
3 < mnnxmn STF cﬁuleur ggéc_ : PER PROMO 100 .' ppo 129 - Moniteur couleur 1990 F e Elaesﬁ.rﬂ K!;J;}? Full %E%
- Moniteur monochrome H.R. 1.990 F R =5 ] 2 '
5 - Moniteur couleur THOMSON 2.990F Nos SU / \ CD 1000 830F 1824 189,74 x 24 165 - Sorcery 110F (K)
? - LMnnheurcuuleur Atari 3990 F iF 12? = E‘feré?wrggetr';f z?g E|'= ém
- Lecteur 360 K 1.990 F - !
8 - Lecteur 720K 2700 F 47 - ATARI 520 STF + Moniteur coulsur COMMODORE 64 168 - The way of the tiger 110F (K7)
9 - Imprimante Atari SMM 804 2.490 F THOMSON 5.490 F 169 - International Karate 110F (K7)
10 - Imprimante Citizen 120 D 2.390 F 48 - ATARI 520 STF + Moniteur mono ATARI + CITI LOGICIELS LOG COMMODORE 170 - Boulder Dash* 110F (K7)
11 - Disque dur 20 M SH 204 6.990 F ZEN120D 7190 F - 171 - Dambusters 110°F
11A - Lecteur 720 K Gumana 2,000 F 49 - ATARI 520 STF + Maniteur couleur A“STRAD 130 - Artic fox 155F (D) 172 - Foothal 180F (K)
ATARI 6490 F 131 - Dragon's Lair 95F (K7) 130F (D) 173 - Nemesis _ 180 (K)
50 - ATARI 520 + écran couleur THOMSON + CITI- 79 - GPC 6128 couleur 3990 F 81 - Knight Games 110F (K7) 160 F (D) 132 - Silente service 95F (K7) 135 F (D) 13“ - Hale in one Professional 180F (K)
ZEN 120D 7.690F e iiehr S G0F 82 - Feretflamme 160 F (K7) 210 F (D) 133 - Les lauréats 180 (D) L 1OF (K7)
2, 51 - ATARI 520 + écran THOMSON + STAR NL 83 - Aliens 110 F (K7) 160 F (D) 134 - Space Harrier 95F (K7) 135 F (D}
. 10 3 690 F 84 - Samanta Fox strip poker 110F (K7) 135 - Marble Madness 150 F (D)
52 - ATARI 520 + écran mono ATARI + STAR NL 85 - Yie or Kung Fu ll 110F (K7) 160 F (D) 136 - Summer Games |i 90 F (K7) 140 F (D)
LOGICIELS 10 7690 F 86 - Street hawk 130 F (K7) 180 F (D) 137 - Winter Games 99 F (K7) 150 F (D)
53 - Imp. CITIZEN20 D 2290 F 87 - Sram2 160 F (D) 138 - Ultima Iii : 175F (D)
i gg E [m&e ﬁlﬁﬁﬁkﬁg ﬁggg; ga - Gauntlet 110 F (K7) 160 F (D) }ig = ](:_‘-ame Maker N.C. I.
- Emulcom - LECtE 9 - Gold Hits 110 F (K7) 160 F (D - Terra cresta 125F (D
13 - Calcomat 56 - Moniteur mono SM 125 1990F 90 - Mission elevator 11o|==x1) 160FED% 141 - Uttima IV 1?5F[D= OGICIEL 130 XE
e e i 57 - Moniteur ATARI SC 1224 3990 F 91 - International Karaté 110F (K7) 160F (D) 142 - America Cup 110F (K7) et 800 XL
(DB Master + 15t Word) 92 - Ping-pong 110 F (K7) 160 F (D) 143 - Dragon Lair Il 115 F (K7) 135 F (D)
15 - Textomat 450 F 93 - Impossible Mission 110 F (K7) 160 F (D) 144 - Infiltration . 90F (K7) 135 F (D)
16 - Basic GFA 495F 94 - Mandragore 239F (K7) 145 - Power cartridge 450 F (DY
16A - Compilateur GFA 450 F 95 - Swords and sorcerry 110 F (K7) 160 F (D) 146 - Tracker 165 F (D)
17 - Megamax C NC. 96 - Winter games 110 F (K7) 160 F (D) 147 - Leader board 95F (K7) 135 F (D) 176 - Gooni
18 - Music Studio 265 F AMIGA 97 - L'affaire Sydney 110 F (K7) 148 - Solo fligh I 90F (K7) 135 F (D) i LW;JE%O L 110 F (K7) 160 F (D)
19 - Brataccas 299 F 98 - Knight rider 110F (K7) 160 F (D) 149 - Gertlet 105 F (K7} 150 F (D) Ll T0F(K7) 160 F (D)
20 - Macadam Bumper 255 F i 99 - Tarzan 110F (K7) 160 (D) 150 - Destroyer 155F (D) e o 160F (D)
21 - Leader Board 255 F 58 - Aegis animator 970 F 100 - Geste d’Artllac 1OF (K7) 151 - Starglider 135 F (K7) 170F (D) A0 pona Bescoetucio 180F(S])
22 - Wrestling 350 F 59 - Deluxe paint Il 980 F 101 - Billy la banlieue 160 F (K7) 210 F (D) 152 - The Pawn 170F (D) il A 350 E (D)
23 - Ultima 3 430F 60 - Deluxe paint 690 F 102 - Les lauréats 180 F (K7} 210 F (D) 153 - Ace of Aces 95 F (K7) 145 F (D) 189 - Soevia Sl 160F (D)
24 - Silent Service 210F 61 - Images 7S0F 103 - America's Cup 110 F (K7) 160 F (D) 154 - Paper boy 95F (K7) 135F (D) 183 UII:t‘ifm WDY 110 F (K7) 160 F (D)
25 - Rogue 240 F 62 - Instant Music 269F 104 - Goonies 10 F (K7 155 - Crystal casstles 105F (K7) 15{)F{D) 184 - Solo Bkt 190F (D)
26 - Black Cauldron 265 F 63 - Music studio 269 F 105 - Avenger 110F (K7) 160 F (D) 156 - Les ma’tres de I'univers 18 eaiainE 160F (D)
27 - Karaté Kid 2 240 F 64 - Archon 245F 106 - Trivial poursuite 200 F (K7) 240 F (D) 157 - Felds of Five 105F(K?)150F(a} HER el 110 FK7) 160F (D)
28 - Mercenary 200 F 65 - Arena 250 F 107 - Passager du vent 290 F (D) 158 - Frame (bowling} 105 F (K7) 150 F (D) 187 - H OdSB":Im' 110 F(K7) 160 F (D)
29 - Flight Sim I 390 F St bl 66 - Archon Il 269 F 108 - Leader board (K7) (D) N.C. 159 - Geos 445 F (D) LAl e 110F (K7) 160 F (D)
30 - Sky Fox P0F 67 - Bard Tale 375F 109 - Xeno 110 F(K7) 160 F (D) 8 - Raid over Moscou 110F (K7) 160 F (D)
31 - Arena 250 F 68 - Chassmaster 2000 330 F 110 - Hosts'n Goblins 110F (K7) 160 F (D)
32 - The Pawn _190F 69 - Defender of crown 360 F 111 - Eidolon 110F (K7) 160F (D} . -
33 - Paint Works 270F 70 - Flight simulator : 550 F 112 - Scoubidou 110F (K7) 160 F (D) i
34 - Real Time Clock 450 F 71 - Leaderboard 230F o
35 - Passager du vent N.C. 72 - Little computer people 260 F
36 - Winter Games 270 F ;i * g!arble [;adﬂniss ’ g%:
37 = Lrttlepeo |e°ﬂmmﬂer amF - Seven cities go T B WEN WG TR N . T e s %8 % % % %
ara - Superc;'rcle 230 F 75 - Skyfox 250 F DIVERS : o el . £G
38 - Alternate Reality 470 F ;g - ;::snme %fr l Lf:]i::g:::rl‘z:mse vatre choix ainsi que les prix cr ed ‘:‘ BON DE COMMAI}IDE
39 - Space quest = cpan - a retourner aprés avoir rempli a
40 - ;ass Tiqmss 78 - Worid games 290 F 11 E - jwsﬁck Konix ; 160F II:I‘I". . ; ‘mmed P P
41 - Thai Boxing - Joystick quickshot | 80 F l JBG ELECTRONICS
42 - Harrier strike Mission 115 - Joystick quickshot Il plus 130 F N il -
43 - Gate 116 - Joystick guickshot [} ?urbu 190 F N°.. sl - 163. avenue du Maine - 75014 PARIS
44 - Strike Force Harrier 117 - Joystick pro compétition 190 F N°.. 0k
45 - Jewels of Darkness 118 - Disquette 5p 1/4 x 10 149 F N . NE NOM..
. 46 - Art Director 119 - Disquette 3,5p x 10 150 F N - F PRENOM..
120 - Disquette 3p x 10 350 F l ﬁo i; ADRESSE
121 - CB4 + 1541 3590F Fralsdeponlog;ctelszoF 5
122 - 1541 1800 F Frais de port matériel 70F .. .. F TEL,
}%ﬁ 2 3455 i 1800 F Contre-remboursement + 30 F ... F Erﬁ_?_E POSTAL ... Q
= + + mmiteu .....................
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CHER TILT

COMMODORE

Jai acheté un Commodore 128
parce qu'on me lavait conseillé.
Mais je vois dans votre magazine
que vous n'en parlez que trés rare-
ment. Pourquoi ? Quelle est votre
opinion sur cet ordinateur ? Il faut
vous dire que je ne l'ai pas pris
pour m'amuser mais pour essayer
d'aller plus loin. Et dans ce
domaine, je crois que c’est un bon
ordinateur. Et il parait que tous
les logiciels de C 64 vont aussi sur
C 128. Est-ce vrai?
Christelle Duchamp
Nice
Le C 128 fonctionne selon deux
modes 128 et 64. Dans le
deuxiéme cas, le C128 est un
Commodore 64. Donc, tous les
logiciels pour C 64 tournent sur
C 128. Peu de programmes utili-
sant les capacités propres du
C 128 sont publiés. Mais nous
sommes convaincus que toutes les
possibilités des Commodore n’ont
pas encore été explorées.

CORRESPONDANTS

Je suis intéressé par ton, article
concemnant la demande polonaise
peu satisfaite au point de vue
micros.; jespére seulement qu'il
restera une petite adresse pour
moi. J'ai 17 ans, je peux, si besoin
est, m’exprimer dans un anglais
correct. ;

Laurent Malangin

Je m'appelle Amnold. Je suis polo-
nais. J’ai 16 ans et fréquente le
lycée. Je m'intéresse aux ordina-
teurs. Je sais que dans votre jour-
nal il y a beaucoup d'informations
sur les jeux et les ordinateurs. En
Pologne, les jeux sont en retard.
Je vous prie de me pardonner
mes erreurs. J'apprends le fran-
cais depuis a peine deux ans.
Amold Nowak
Chalupki

POURQUOI ?

Cher Tilt. J'ai appris le Basic sur
un Apple et je viens d’avoir un
PC Amstrad, est-ce que la diffé-
rence entre le Basic Apple et le
GWBasic est grosse? Dans le
n° 37, dans Sésame, jai trouvé
des programmes intéressants mais
ils étaient pour EXL 100 et
Commodore 64. Est-il possible de
les transposer sur un PC au prix
de modifications relativement sim-
ples ? Je voudrais savoir s'il existe
des émulateur pour PC, et si oui,
lesquels ?

Jai remarqué dans les « Pub » de
Tilt que les différences de prix
étaient énormes, atteignant
1 000 francs pour le matériel infor-

a5

matique et jusqu'a 200 francs
pour les logiciels. Pourquoi?
Je n’ai qu'un lecteur de disquette,
un second lecteur existe-t-il ?
Anonyme
— Concernant la « portabilité » de
programmes en Basic : les pro-
grammes en Basic écrits dans une
version peuvent étre traduits en
Basic d’un autre dialecte d la suite
de corrections plus ou moins lon-
gues, mais un programme qui uti-
lise @ fond les capacités de telle ou
telle machine aura besoin de
modifications fondamentales pour
tourner sur une machine aux
caractéristiques différentes. Con-
crétement il est aussi rapide de
reprogrammer (en utilisant des
idées trouvées dans un pro-
gramme) que d’essayer de tra-
duire.
— Les prix des matériels et des
logiciels varient beaucoup. Cela
s'explique de la méme fagon que
les différences de prix entre les
plaques de chocolat ou entre les
pots de fromage blanc vendus par
différents réseaux de distribution.
Un gros distributeur obtiendra du
matériel moins cher du fabricant,
un autre se contentera de marges
bénéficiaires plus réduites, un troi-
siéme acceptera de ne presque
rien gagner sur un matériel qu'il
vendra en promotion, quitte d se
rattraper sur d’autres matériels.
— Enfin, le PC d’Amstrad est dis-
ponible avec un ou avec deux lec-
teurs de disquettes.

TILT EST-IL ANTI-APPLE ?

Nous avons regu quatre letires
« d’Appelmaniaques » qui, visible-
ment, n'ont pas apprécié le banc
d'essai de I'Apple Il GS. Ce der-
nier, fort critique et insistant sur les
défauts d’une machine chére, est
qualifié de non objectif. Franche-
ment, trouverions-nous un intérét
& dire du mal d’une machine alors
qu’elle serait de grande quaiité ?
Nous sommes traités «d’anti-
Apple » parce que nous sommes
réservés sur le Il GS et parce que
nous ne patlons pas des soi-disant
nouveaux softs pour Apple...
Concernant les logiciels, la situa-
tion est simple. Vous, pirates

« Applemaniaques », vous avez

tué le marché.du soft pour Apple
1. Nous ne parlons pas assez de
softs Apple ? Normal, nous ne
parlons de programmes que
lorsqu’ils sont commercialisés en
France (sauf exception). Le temps
&coulé entre la commercialisation
aux U.S.A. et en France permet
aux pirates de répandre leurs
copies avant la sortie des produits.
Résultat : Putilisateur d’Apple non

pirate est pénalisé car il ne peut se
procurer les softs récents. Mais,
plus grave, les éditeurs laissent
tomber la machine par manque de
marché. Deuxiéme point: nous
sommes « anti-Apple » parce que
nous critiquons le I GS ? (voir let-
tre intitulée : Apple en panne de
logiciels). Nous persistons a dire
que cette machine n’a rien
d’exceptionnel, surtout compte
tenu de son prix. Toute personne
objective ne peut étre que de cet
avis, évidemment les extrémistes
diront toujours le contraire... La
critique est toujours constructive,
¢’est pourquoi nous l'acceptons
lorsqu'il y a lieu, nos rares détrac-
teurs le devraient qussi...

Le microprocesseur du II GS
n’est pas un 8/16 bits, c’est
un 16/24 bits.

Ce lecteur confond adresses et
données. Un microprocesseur
moderne posséde au moins trois
bus (données, adresses et états).
Les lignes de données véhiculent
des valeurs. Les lignes d’adresses
sélectionnent les endroits oll ces
valeurs doivent 8tre inscrites. Les
lignes d’'états permettent une
bonne coordination de tous ces
événements (inscrire les données
au bon endroit et au bon
moment...). Notez bien que nous
parlons de lignes et non de bus car
ces derniers sont constitués de
plusieurs lignes. Sur le 65C816,
le microprocesseur du 1l GS, le
bus d’adresses contient seize lignes
directes et huit autres lignes non
directes. Ces derniéres véhiculent
aussi des données d’adressage
mais avec un décalage égal a
T=i+1, avec « t» correspondant
aux lignes directes (cette techni-
que est appelée muiltiplexage).
Nous avons donc, dans un pre-
mier temps, seize lignes auxquel-
les nous devons ajouter les huit
autres. Cela nous fait bien vingt-
quatre lignes d’adressage. Etant
donné que chaque ligne transmet
un bit, le 65C816 posséde vingt-
quatre bits. Mais comme il ne pos-
séde que seize lignes directes, ce
processeur est décrit comme étant
un 16/24 bits. Ainsi, ce lecteur a
raison. Mais, nous I'avons dit : il
confond adresses et données. Le
nombre de bits d’un microproces-
seur n’est pas fonction du bus
d’adresses mais de données! Hors
le 65C816 posséde huit lignes
directes plus huit non directes.
Donc cé processeur est bien un
8/16 bits. CQFD.
Contrairement au Il GS, les capa-
cités d’adressage des ST et Amiga
ne sont certainement pas de 16
Méga Octets.

Le microprocesseur utilisé par ces
deux machines est le MC 68000
de Motorola. Il permet 'adressage
direct de 16 Méga Octets, et théo-
riquement il en est de méme pour
les machines l'utilisant.
Evidemment les ST et Amiga ne
dérogent pas @& cette régle. Mais,
en toute objectivité, d quoi servent
16 Méga sur un ordinateur grand
public ?

Le II GS sera compatible PC,
pas les ST et Amiga.
Vraiment? Alors d@ quoi sert
Vextension pour Amiga possédant
un lecteur de disquettes cinq un
quart de 360 Ko formatés, un
8088 et 256 Ko de Ram ? Rappe-
lons que cette extension se
nomme Sidecar et qu'elle est
commercialisée aux alentours de

7000F. Pour le ST les choses

sont différentes. La carte d’exten-
sion MS Dos joue les arlésiennes
et est désormais prévue pour le
Cebit de Hanovre.

Le clavier du II GS est le
meilleur.

Argument plus que subjectif:
Nathalie Meistermann préfére le
clavier du 1l GS, Mathieu Brisou
celui de 'Amiga...

Le synthétiseur intégré du II
GS propose seize voles, soit
bien plus que le ST et
YAmiga.

Absolument, d’ailleurs il est écrit
dans le banc d’essai: « Le Il GS
est, sans conteste, lordinateur le
plus évolué pour le son ».

Le Basic Applesoft est vieux
mais plus performani que
ceux des ST et Amiga, et sa
présence est nécessaire pour
assurer la compatibilité avec
les Apple IL.

Il est vrai que d'un point de vue
rapidité (et dans certains cas d’'un
point de vue précision), le Basic
Appelsoft s’avére plus performant
que ses homologues sur ST et
Amiga. Cependant, il aurait pu
étre plus évolué tout en préservant
une compatibilité maximale avec
les Apple 1I.

Il est anormal gue ce langage ne
puisse utiliser pleinement les capa-
cités de la machine alors que les
Basic pour ST et Amiga le peu-
vent sans probléme.

Le II GS trop fermé ? Pourtant
il posséde de nombreux slots
d’extension et interfaces!
Par trop fermé, nous pensions au
soft et non au hard (nous aurions
da étre plus précis). Le Il GS est
mal supporté : rares sont les pro-
grammes utilisant cette machine.
De plus la politique Apple se
révéle étonnante : le Il GS nest

pas destiné aux gens qui program- P

CBS COLECOVISION

A MICRO ORDIMATEUR ADAM 1500 F

B MODULE DE PILOTAGE &30 F
{ avec k7 TURED )

c ROLLER CONTROLER 390 F
{ avec k7 Slither)

D ROLLER CONTROLLER 430 F
{avec Slither & Turbo)

E POIGNEES D'ORIGINE {(2) 290 F

B F TRANSFO. D"ALIM. 190 F
200 SCHTROUMPFS 149 F
202 CRARNIVAL 143 F
203 VENTURE 149 F
204 TELLY TURTLE (LOGO) 143 F
205 LEARNING WITH LEEPER 143 F
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ment! C’est vrai car pour pro-
grammer un Il GS il faut avoir
recours d 'Assembleur et se pro-
curer, moyennant finances, la
documentation s’y rapportant.
Vos principaux reproches
portent sur des détails (cibles
trop courts, interrupteurs mal
situés...)
Le 1l GS est une machine chére,
Putilisateur est en droit de deman-
der un minimum. En l'occurrence :
des cdbles de longueur raisonna-
ble, une ergonomie poussée, efc.
Le prix du II GS n'est pas de
18 857 mais de 15800F.
Et le prix de I’Amiga n’est pas de
12 000 mais de 7 000 F ! Bien sir,
cela dans un seul magasin mais la
mauvaise foi pardonne tout... Il
faut se méfier de ces offres excep-
tionnelles qui trop souvent laissent
P'acheteur dans I'embarras en cas
de panne. Ces matériels @ prix
cassés sont souvent importés
parallélement et en ce cas le repré-
sentant officiel de la marque en
France n'applique pas de garan-
tie. Ilfaut choisir : le prix fort avec
garantie ou le prix cassé mais sans
garantie.
Les questions posées ont été
extraites de quaire lettres.
Seul un auteur n’est pas
anonyme : M’ Noirez, 57157
Marly.
Nous venons de le démontrer : les
arguments existants en faveur du
Il GS sont rares et trop souvent
contestables. La comparaison
entre les ST, Amiga et Il GS
démontre l'évidente supériorité de
I'Atari en tant que machine per-
formante et d’un coit plus que
mesuré. Enfin pour en finir, nous
publions ci-dessous la réaction
d’un acheteur de 11 GS qui,
comme nous, se montre critique
vis-d-vis de cette machine.
Si, comme moi vous achetez un
Il GS, attendez-vous & une dréle
de surprise lorsque vous essaye-
rez de tirer parti de ses « qualités »
graphiques ou sonores ! ll n'existe,
en effet, aucune instruction Basic
qui permette d’émetire un son
{(hormis un bip) et la documenta-
tion nécessaire & la programma-
tion en Assembleur est fournie par
Apple en échange d'un cheque de
2 000 F. Payer 18 000 F pour un
soi-disant super micro et devoir
« allonger » de nouveau s'appa-
rente au racket! De plus, si 'on
contacte la direction commerciale
d’Apple I'on s’entend dire que le
II GS n'est pas destiné aux gens
qui programiment (sic!), que le
son et image ne sont pas ses
caractéristiques  principales
(resic!), qu'il suffit d’attendre
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« quelques semaines, quelques
mois » pour avoir des program-
mes utilisant les capacités de cette
machine. Et si les acheteurs
potentiels de II GS attendaient
«quelques semaines a quelques
mois » avant d’acheter, histoire de
montrer qu’un succés commercial

ne s'acquiert pas avec du vent?

Xavier Lena
35000 Rennes

BRIDGE SUR C 64
A la recherche du jeu de Bridge
pour Commodore 64 (décrit dans
Tilt n°® 30 page 120), jai com-
pulsé en vain les listes de logiciels
vendus par comrespondance, visité
sans succes les boutiques informa-
tiques de la ville, et écrit une let-
tre sans réponse a Nice Ideas, Val-
bonne. Que faire?
Robert Fellman
_ 68200 Didenheim

Vous n’étes pas le seul d@ nous
avoir écrit a ce sujet. Malheureu-
sement il semble peu probable
que la version Commodore 64
sorte jamais. Le jeu existe actuel-
lement en cassette sur Amstrad et
MSX au prix de 250 francs. Les
produits Nice Ideas sont distribués
par Cadre, et Infogrames devait se
charger de I'adaptation. Malheu-
reusement, les développeurs sont
d présent trop pris par les conver-
sions multiples des Passagers du
vent. Et d'aprés Infogrames les
ventes sur Commodore 64 ne
seraient pas suffisamment porteu-
ses. Une seule solution, écrire
nombreux d Infogrames pour
infléchir sa position.

PUBLICITE
COMPARATIVE

Connaissez-vous la publicité com-
parative ? En France que nenni.
Et pourtant... Atarien confirmé
depuis sept ans, aprés avoir éco-
nomisé, mon frére et moi, nous
nous sommes acheté un Commo-
dore 64. La logithéque grandis-
sante des deux ordinateurs nous
afait craquer... Clest alors que par
un frileux matin de Noél, me bala-
dant tranquillegnent sur la planéte
Targ de Mercenary, je découvre,
8 stupéfaction, un panneau arbo-
rant le sigle Commodore. Amusé
et continuant ma quéte, je croise
quelques degrés plus loin le logo
Atari. Intrigué je m’en suis
retourné vers la pancarte Com-
modore et aprés une légére pres-
sion du bouton, elle tombe pour
laisser apparaitre le mot « fraitre ».
La haine me prit ; retour au pan-
neau Atari, la sueur m’'obstruant
les yeux, jappuie et comble de
Phorreur, il était écrit « bravo, bien

joué ! L’action ne sert a rien ». Si
c’est de Phumour, je l'ai trés mal
pris. Je n'en resterai pas la. Je
cherche ardemment la version de
ce jeu pour Atari. C'est une ques-
tion de vengeance personnelle.

Il v a des fanatiques partout,
méme chez les développeurs.
C’est un clin d’ceil, grossier je vous
I'accorde.

Mercenary existe sur ST mais
nous n’avons pas encore rencon-
tré les panneaux incriminés.

THOMSON SOLIDARITE

Les lettres polonaises continuent
a parvenir en force d la rédaction,
Czestaw Kotodziejczyk cherche
des correspondants thomsoniens :

Possesseur d’un ordinateur
Thomson TO7, trés populaire en
France, j'espére que vous pourrez
m'aider car je ne peux trouver de
jeux en Pologne. La rédaction de
Tilt publie des annonces de clubs
ou de particuliers désirant vendre
ou échanger des jeux et de la lit-
térature professionnelle. J’aime-
rais correspondre avec eux. J'ai
lintention d’organiser dans I'ave-
nir un club d’usagers Thomson
mais sans programmation et sans
jeux cela parait difficile.
ULB. Prusa 119/149,
Sosnowiec, Pologne.

APPLE EN PANNE
DE LOGICIELS
Propriétaire d'un Apple II C et
habitant une ville de province,
jaimerais apporter ma contribu-
tion au débat actuellement en
cours dans Tilt & propos du pira-
tage. Ma situation est la suivante :
méme en acceptant de payer le
prix (trés) fort des logiciels d’ori-
gine, il mest trés difficile, voire
impossible, de me les procurer.
Les boutiques d’informatique riva-
lisent pour vendre du matériel
mais refusent de diffuser les logi-
ciels : seules quelques grandes
chaines (telle la FNAC) prennent
le risque de constituer des stocks.
Malheureusement il est trés diffi-
cile d'y trouver son bonheur et le
réassort des logiciels anciens (plus
de six mois) semble pratiquement
impossible. 1l faut donc recourir
aux détaillants parisiens qui
s'approvisionnent au coup par
coup et en petite quantité. Je n’ai
donc que deux solutions @ mon

probléme :

1° Faire confiance aux éditeurs
qui poursuivent les pirates avec
rigueur. J'ai la faiblesse de penser
que quelle que soit la bonne
volonté des Pouvoirs publics en la
matiére, on n’est pas prét de voir
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les fruits d’une pareille politique.
29 Permettre aux utilisateurs de
trouver auprds des pirates les logi-
ciels qu'ils sont de toute fagon
incapables de se procurer auprés
des revendeurs. Je trouve que Tilt
devrait publier ces adresses, s'il
estime que la passion du jeu auto-
rise la malhonnéteté indiscutable
du piratage.

Vous prenez le probléme a
Fenvers. Apple est par excellence
Pexemple d'une machine dont la
production logicielle s'est arrétée
par la faute des pirates. Les socié-
tés qui développaient dessus, ou
les détaillants, vendaient pendant
une ou deux semaines quelques
centaines d’exemplaires puis plus
rien. Les réseaux de pirates pre-
naient le relais. La position
d’Apple était méme assez ambi-
gué malgré des discours officiels
fermes. Tout le monde sait que le
piratage était encouragé par tous
les revendeurs qui en faisaient un
argument de vente. Il ne reste plus
que quelques sociétés aux Etats-
Unis qui produisent sur les
Apple 2e, 2c ou 2 +, et la plupart
du temps il s’agit d’éducatifs. En
France, Jean-Louis Le Breton,
directeur et programmeur de la
marque Froggy Software, conti-
nue d sortir des jeux sur cette
machine. Depuis que cefte société
a arrété de protéger ses logiciels,
elle a augmenité ses ventes, ce qui
lui a permis de baisser ses prix.
Mais Froggy Software est une
petite société chez laquelle un
< hit» se chiffre @ 1 700, 2 000
exemplaires. La majorité des
grandes sociétés de soft ne peu-
vent rentabiliser leurs frais avec un
tel chiffre de vente. En aucune
maniére Tilt ne publiera les adres-
ses des pirates qui font marcher
leur tircir-caisse aux dépens de
leurs «clients» et des auteurs.
Froggy Software, 33, avenue Phi-
lippe-Auguste, 75011 Paris, tél. :
(1) 43.58.25.98.

BIDOUILLES
SAUGRENUES

Je posséde un Atari 520 ST avec
prise Péritel. Est-il possible en
bidouillant un Minitel couleur de

le transformer en moniteur ?
Frédéric Bertrand,
12100 Millau.

Nous n’avons jamais essayé. Avec
une prise Péritel-Minitel et quel-
ques connexions cela doit éfre
possible. Mais lintérét est trés
limité car vous n’aurez alors pas
le son, mais un léger bip bip
sonore et beaucoup de sueurs
froides. Bonne chance!
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Eteignez vos ceintu
fachez vos cgare

Ca va secouer! Les avions simulés par micro-ordinateurs affectionnent la voltige

et la guerre. En tout cas, les situations précaires. Des grands classiques aux
plus récents logiciels, nous avons testé un échantillon trés représentatif des merveilles
et des défauts du genre. Entrez les yeux ouverts dans ce monde passionnant !

Les pilotes civils ou militaires ne boivent
pas. Mais leur carriere, remarquablement
courte, en fait de jeunes retraités ou des
gens qui adoptent un autre métier et qui
aiment 4 se remémorer les grands
moments de leur vie professionnelle. Tilt a

laissé trainer les longues oreilles de cer- -

tains de ses journalistes dans une brasse-
rie, proche d'un grand agéroport, ot aiment
se retrouver pilotes et anciens pilotes, civils
et militaires ainsi que des gens qui ont tant
désiré embrasser cette carriere que,
|'alcool aidant, ils ne savent plus bien, s'ils
I'ont été ou non. Leurs expériences variées
se sont déroulées sur de petits monomo-
teurs.ou sur de prestigieux avions de
chasse. ™

Chague appareil est affublé d’un surnom
« |BM », « Commodore », « Apple », « Atari »,
«Amstrad », « MSX», « Amiga» ou « Spec-
trum », voire « Thomson ». Nous vous resu-
mons leurs aventures. Nous avons da éli-
miner les récits de ceux qui charrient vrai-
ment : avec Blue Max, un vieux pilote qui
aurait fait la guerre de 1914, dans un avion
sans cockpit. ‘|l se souvenait préci-
sement des aysages et des condi-
tions de tir et de largage des bombes

- le maniement des commandes de vol !
La soirée commence. Certains pilotes
s'expriment avec plaisir et racontent leurs
débuts. Pour les uns, sur de petiis avions
civils récents. Pour les autres, au feu, pen-
dant la guerre de 14-18 ou pendant celle de
39-45... Ecoutons-les.

102

Flight Simulator Il : j'ai envie de me déten-
dre un peu, aussi je m'inscris dans un club
privé d’aéronautique.Je ne risque pas de
m'ennuyer car il dispose de deux types
d'avions tres différents: un avion de tou-
tisme, le Cesna Turbo SkylineRGIl et
un petit jet d'affaire, le Gates Learjet
25 G, capable de performances beaucoup

plus impressionnantes, vitesse maximale.

445 knots et un plafond de vol de 15 000 mé-
tres. Je commence sur |'avion de iou-
risme. Le tableau de bord est déja trés com-
plet et I'appareil posséde la plupart des

systémes de guidage pour vel sans visibi-
lité. En revanche je note d'emblée que:
I'altimétre indique |'altitude réelle (par rap-
port au niveau de la mer). |l faudra absolu-
ment que je m’en souvienne si j& ne veux
pas me crasher lamentablement a I'atter-
rissage. L'indicateur de vitesse mesure en
fait la pression d'air et sera donc influencé
par la vitesse du vent. Je découvre aussi
un indicateur nouveau m’informant si mon
virage est coordonné ou non, chose qui est
réglée de maniere automatique sur les
appareils plus perfectionnés. Le gyroscope

précises sur mon cap que le compas
magnétique, mais il a besoin d'étre rééta-
lonné réguligrement. Enfin 'indicateur de
vitesse verticale mesure en fait les chan-
gements de pression d'air et sa réponse
n'est pas immédiate.

Pour ce premier vol, je profite du beau
temps et me fait aider par I'ordinateur de
contrdle. C'est lui qui se charge de metire
les moteurs en marche, d'étalonner |'alti-
métre et le gyroscope. |l s'occupe aussi de
contrdler le mélange du carburant et sa
répartition entre les deux réservoirs ainsi
gue de coordonner les virages. Je boucle
ma ceinture et me prépare. Dans un pre-
mier temps, je centre I'avion sur la piste en
mettant un peu de gaz et en e faisant pivo-
ter lentement (il faut y aller doucement car
un avion n'a qu'une bien médiocre tenue

me fournit pour sa part des indicatioW

de route
au sol). Je coupe les gaz,
serre les freins et m’immobilise. Il est
temps de faire I'indispensable check-list.
Tout va bien, j'entame la procédure de

décollage.
Comme |a portance de cet ap-
pareil est élevee, il n'est pas indispensable
de sortir les volets, mais il n'est pas
contre-indigué non plus de les sortir un peu
(20 degrés environ). Je pousse les moteurs
a plein régime et m’'élance sur la piste.

Comme je n’étais pas parfaitement centré
sur la piste, il me faut effectuer quelgques
petites corrections en agissant surtout sans
a-coup. L'appareil commengant a rouler
suffisamment rapidement (entre 48 et 53
knots), je tire & moi le manche & balai de
deux crans. Me voici sans encombre dans
les airs.

Pour me familiariser avec |'appareil, je tente
une chandelle. Mais aprés guelques secon-
des, ma vitesse ascensionnelle, au lieu de
croitre, commence a baisser et méme a
s'inverser. Je risque de décrocher et tom-
ber envrille ! Je prends les choses en main
au plus vite en faisant légerement piquer
I'appareil. Cet avion n’est pas assez puis-
sant pour les chandelles, il faudra gue je
m’'en souvienne. Je monte tranguillement
a mon altitude;de croisiére et m'y stabilise.
Le paysage est merveilleux. Comme mon
cockpit est trés degagé, rien ne m'empé-
che de regarder dans toutes les directions,
méme vers |'arriere. Merveille de I'informa-
tique, il est possible d’ouvrir une seconde °
fenétre et d'avoir ainsi deux angles de vue
concomitants ! Pour avoir une vue plus
synthétique de la région, j'utilise le radar.
Il me fournit une image proche d’une pho-
tographie aérienne et dispose méme d'un
Z0Om pour me concentrer sur une zone trés
precise ou au contraire embrasser un trés
large champ. Il est peut-étre temps de faire

Flight Simulator Il

demi-tour, J'entame donc un virage et cor-
rige la perte d’altitude qui en résulte.
Comme d'habitude, je commence a redres-
ser |'appareil un peu avant d'avoir atteint
le cap voulu pour ne pas le dépasser (il
existe en effet une certaine inertie gu’il faut
apprendre a bien évaluer). Je redescends
progressivement par paliers. Il ne me reste
plus qu'a m’aligner sur la piste. Plutdt que
de me fier a la vue, il serait peut-étre pré-
férable de recourir au radar, beaucoup plus
pratigue. Mais méme ainsi il m'a fallu de
nombreux passages la premiere fois pour
y parvenir. Je me suis enfin aligne.
J'entame la procédure d’atterrissage en
diminuant la vitesse de |'appareil et en sor-
tant graduellement les volets pour ne pas
décrocher. Mon avion n'étant plus qu'a un
ou deux pieds du sol, je réduis encore la
puissance tout en cabrant |'avion. Je ne
tarde pas a entendre le bruit des roues tou-
chant le sol et a voir la piste défiler devant
moi. J'actionne le frein et m’immobilise P
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Fatigués, les vieux
coucous ? Essayez
un peu, pour Voir...

sans encombre. Un bon conseil : ne surtout
pas chercher a corriger un defaut d'aligne-
ment & la dernigre seconde. L'avion n’est
guére prévu pour virer sur les chapeaux de
roues et mieux vaut remetire les gaz et
refaire un nouveau passage.

Pour mon prochain vol, j'ai envie de voir un
peu de pays. Le monde dans lequel j'évo-
lue couvre les Etats-Unis et s'étend au
Canada, au Mexique et aux Caraibes. Il y
a prés de cent vingt aéroports différents,
chacun ayant sa configuration réelle | J'en
choisis un autre pas trop loin, je note sa
direction et sa fréquence balisée. Plutot que
de piloter a vue, j'expérimente les systémes
d’aide a la navigation dont je dispose
(VOR, DME et ADF). Je parviens
sans encombre & I'aéroport
h0|5|. Pour le proghaln L 9\

trajet.de plus : longue
/faut prévoir

distance; il me
une escale pour — me ravitailler en
carburant. Maintenant que j'ai bien I'avion
en main, il est temps de me passer du
systéme d'assistance. Cette fois, je mets
en marche les moteurs & I'aide des magne-
tos, régle le mélange de carburation et
m’occupe de la répartition du carburant
dans les deux réservoirs. Je dois encore
réétalonner réguligrement le gyroscope et
surtout coordonner les commandes des
ailerons et du gouvernail lors des virages
pour maintenir parallgles I'axe de I'avion et
celui du vol.

Rien ne m’empéche plus de voler au cre-
puscule ou de nuit (lumiéres allumées si je
veux voir mon tableau de bord), de choisir
ma saison et mes conditions atmasphéri-
ques. Le vol effectué par mauvais temps ne
m'a pas décu ! Je volais en pleine purée de
pois et j'ai d0 monter au dessus des nua-
ges pour retrouver le soleil. Les vents
latéraux trés puissants ont fait de-
vier 'avion. J'ai di dégi
burateur car le froid y
cumulait de la glace.
Mais le pire abien

3

été I'atterrissage par fort vent debout. llm’a
fallu m'approcher de la piste latéralement
et virer pour m’aligner au dernier moment !
Voila, il est temps d'essayer le jet. Il est
beaucoup plus puissant et le principal dan-
ger réside dans le fait qu'il faut contrler
souvent |a vitesse pour ne pas dépasser la
limite de structure. Paradoxalement, les
accélérations sont plus lentes. Mais en
contrepartie, on peut lui faire effectuer les
figures les plus complexes. Je me laisse
tenter par une petite bataille aérienne. Par
la magie de I'informatique, je me retrouve
en 1917, aux commandes d'un biplan. Ma
mission est simple : détruire les deux bases
ennemies. Mais six avions sont |a pour les
protéger. Je vous assure gu'ils ne sont pas
nés de la derniére pluie et maitrisent par-

faitement la situation. Malgré
tout mon _—" entrainement,
/-’

S—

j’ai bien du mal a sortir victorieux de ces
affrontements. Ce simulateur est de trés
loin le meilleur que nous ayons testé. La
version ST stupéfie tant par ses possibili-
tés quasi-inépuisables, que par la qualite du
graphisme (plein), de I'animation (rapide et
précise) et des bruitages convaincants.
L 'utilisation de la souris et |a possibilité de
fenétres multiples apportent encore un plus,
s'il en était besoin.

Enfin, ce qui ne gate rien, le manuel est par-
ticulierement complet et constitue un véri-
table cours de pilotage, avec les explica-
tions trés détaillées des différents instru-
ments et de leur utilisation, en particulier
les systémes d'aide a la navigation et les
cartes des principaux aéroports. Les autres
versions n'en demeurent pas moins excep-
tionnelles. Un logiciel fabuleux qui comblera
les plus exigeants. J.H.

Spitfire 40: avec Spitfire 40 les anciens
revivent les émotions de la Deuxieme
Guerre Mondiale. Les souvenirs étonnam-
ment vifs, précis, permettent de mesurer la
distance qui sépare le vol sur un avion de

chasse
vieux de

uararite ans avec un
appareil contemporain. Mon premier
souvenir : le tableau de bord, comme

—————

Spitfire 40

si je I'avais sous les yeux, nickele et bril-
lant. Deuxiéme impression : le son, celui du
moteur qui varie si étroitement avec le
régime gu’en plein ciel j'ai pu cesser de
regarder le tableau de bord pour me guider
a la vue et & 'ouie. Il faut savoir que |'on
voit les instruments ou |'extérieur, avec un
court temps d'accommodation entre les
deux.

Les manuels technigues, en anglais, bien
congus, et des commandes en nombre
limité permettaient la formation accélérée
des pilotes. Le combat utilisant seulement
la mitraillette, ne laisse une chance de sur-
vie gu’aux pilotes maniant parfaitement leur
appareil et'ne reculant devant aucune acro-
batie. L’inertie de I'engin demande de
savoir stopper assez té6t un mouvement,
avant de terminer un virage en tonneau ou
d'exécuter un looping a chaque change-
ment d’altitude. Des cartes a quatre échel-
les de plus en plus grandes sont disponibles
a la demande. Elles indiguent les villes et
les pistes d’atterrissage. Mes expériences
sur le Spitfire 40, paradoxalement pour des
souvenirs de guerre, m'ont laisse une cer-
taine nostalgie. D.S.

Solo Flight | et li: & la fin de la guerre,
j'avais terriblement envie de continuer a
piloter pour retrouver les plaisirs et angois-
ses de mes premiers décollages, mais sans

Solo Flight I et II

pour autant revivre I’horreur de la guerre
mondiale... C'est au Kansas gu’a debuté ma
carrigre d'avion-postal. L'aéroport de
Wichita m’ouvrait ses portes pour un Solo
Flight, un «vol solo». L'appareil, un Ryan
8T.A de quatre-vingt-quinze chevaux, pou-
vait emporter environ deux cent cinquante
kilos de courrier. Un boulot passionnant,
pas toujours facile en tout cas.

Pour mon premier vol, un instructeur a pris
place & mes cotes. Pas compligue, le
tableau de bord de ce type d'avion est d'une
simplicité appréciable. A droite, I'altimétre
et |'indicateur de vitesse verticale ; a gau-
che, le cadran des gaz et le compteur de
vitesse. Au milieu enfin, I’'horizon artificiel
et les divers temoins. Pour ce premier
décollage, j'ai choisi un temps clair, pas de
courrier dans la soute et une feuille de route
qui m’emmenait a Emporia, au nord-est de
Wichita. Les gaz au maximum, volets a qua-
rante degrés, 'appareil grimpe tout seul. ||

me suffit de réduire la puissance a cing et
de rentrer les «flaps», me voila stabilisé
plein nord. Pour rejoindre Emporia, |'instruc-
teur m’a communiqué les reports de bali-
ses : Vor 1 et Vor 2, deux frequences radio
qui me permettent de visualiser ma route
sur la carte, Aprés un atterrissage doux et
précis (systeme d’approche automatique,
un viseur permet de centrer la piste), j'ai
recu le feu vert pour mon premier transport
de courrier...

Muté du Kansas au Colorado, j'ai baladé un
nombre incalculable de letires et colis. Vol
de jour ou de nuit, dans le vent ou le brouil-
lard, j'ai piloté aux instruments dans toute
I'Amérique du Nord. Mais la mécanique
n'était pas toujours trés fiable. Lorsgue
I'norizon artificiel ou un quelcongue comp-
teur retombe & zéro sans prévenir, c'est la
panique. Au pire, c’est le moteur qui cale.
Tout dépend alors de |'altitude de vol et de
la position. Il faut réagir trés vite et tenter
un « dead stick », un atterrissage en planeur.

| g
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Flight Simulation

Difficile, quand les soutes sont pleines, de
ne pas décrocher. Il y avait aussi les
témoins d’huile allumés, le compas qui perd
le nord ou le vent latéral qui vous pousse
au bord de la piste. |l valait mieux connai-
tre alors par coeur la carte du pays et avoir
prévu des étapes supplémentaires...

Quand on a vécu I’'angoisse des combats
aériens, on a plaisir a piloter un petit « cou-
cou» comme celui-la, surtout quand il
répond bien aux commandes. Et méme si
la vue extérieure manque un peu de variété
(1), il est toujours possible de suivre |'évo-
lution de son appareil, de le vair virer sur
|'aile pour s'aligner sur les eaux du lac
Michigan. On oublie alors la tempéte, les
pannes mécanigues et les sacs de courrier
trop lourds pour ne plus penser qu'a son
prochain vol... Superbe ! D.G.

Flight Simulation : je n'en suis pas & mon
coup d’essai en matiére de pilotage, mais
une angoisse sourde m'étreint. En effet,
I'impression d'avoir omis de faire quelque
chose d'important me revient sans cesse.
Pourtant le ronronnement de men petit
moncmoteur et les paramétres de mon
tableau de bord semblent corre... Non ! je
comprends maintenant la raison de mon
malaise. Fallait-il que je sois distrait pour
oublier de refaire le plein d'essence. D&ja

il est trop tard, le moteur crachote, |'avion b
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L’hélico déconcerie ;
méme les meilleurs.
Le rotor... fve!

pique du nez. Adieu maman, adieu Tift et
tous mes amis...
«Vous étes tombés a 80nceuds sans
essence », par ce commentaire laconique
Flight Simulation me tire du choc de I'acci-
dent. Ce simulateur, qui fut le premier
digne de ce nom sur Spectrum, présente
trois principales options : I'approche finale,
le décollage et le vol a proprement par-
ler, ce qui peut paraitre assez peu par rap-
port aux actuelles réalisations. Néanmoins
pour corser la difficulte, I'introduction de
facteurs météorologiques comme le vent
(vitesse et direction aléatoires), pourront
figurer dans la longue liste des parametres
4 prendre en compte. En effet pour ne pas
« perdre la boussole » vous devrez gérer les
émissions de sept bornes émettrices dis-
persées aux quatre coins du territoire sur-
volables. Les informations sur ce dernier
vous seront dispensées par la carte de navi-
gation. Vous .pourrez alors constater que
vous disposez de trois pistes, que trois lacs
rompent la monotonie du paysage et qu'en
dernier lieu des montagnes aux hauteurs
inconnues guetteront vos éventuels insut-
fisances d’altitude. Le tableau de bord sans
étre idéal fournit les informations vitales tel-
_ les que l'altitude, la vitesse de prise d'alti-
tude, la réserve d'essence, la position des
volets (la portance en dépend), la position
des trains d'atterrissage, la position des
radio-émetteurs et I'lLS (angle idéal
d'atterrissage). L'ani-  {illkm
mation du paysage i
visible du cockpit — —
est fluide et surprend
par son réa- — —=2
lisme. Cependant il i
peut étre reproche a ce
vol, outre le relatif manque de
variété des missions, le dépouil-
lement des paysages enrichis
seulement par de furtifs lacs.
L'absence totale de bruitage !
ajoute a la frustration. Flight
Simulation peut malgré tout prétendre au
réle d’initiateur, permettant ensuite d’envi-
sager des missions plus>complexes. E.C.

Acroiet: un avion de poche, a peine plus
encombrant qu'une camionnette, clou des
concours de voltige. Le piloter est un pur
plaisir. Bercé par le bruit du moteur,
jlimprime au monomoteur blanc les mou-
vements que mon imagination fertile Iui
impose. Le plus souvent mes mouvements
sont notés et les figures, slaloms, course
autour de pylénes sont imposés. Je ne vois
guére que la piste et les pylénes, ainsi que
'ombre de l'avion et, plus surprenant,
I'avion lui-méme | Beaucoup de pilotes se
défoulent des dures contraintes de conduite
d’appareils lourds et trés rapides en maf-
trisant ce « solex des airs ». Plus que tout
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L
Acrojet

autre, il permet de sentir I'air, sa résistance.
La relative lenteur de I'appareil va de pair
avec une bonne vitesse de réaction des
commandes. D.S.

Les hélicos entrent en scéne

Tomahawk: yoila c’est décidé, j'aban-
donne pour un temps les chasseurs de
combat. lls m'auront certes beaucoup
appris, mais je veux essayer autre chose.
Ca tombe bien, je viens de lire une propo-
sition de recrutement d’un pilote d'helicop-
tére. Je vais voler sur un Apache AH-84A,
spécialisé dans la destruction des tanks.
Comme je suis encore débutant dans ce

type de pilotage, .

je décide de m’'entrainer dans une

mission simple ol les ennemis n’auront
pas de velléité d'attaque. Le tableau de
bord se rapproche beaucoup de ce que
j'ai connu sur les chasseurs. Je décolle
sans trop de problémes et prends rapi-

Tomahawk

dement de la vitesse en inclinant légére-
ment I'hélicoptére. Je mets le cap sur les
cibles en suivant les informations de I'ordi-
nateur de bord. Je les vois et diminue un
peu ma vitesse pour ne pas les survoler trop
vite. Arrivé a leur niveau, je les ajuste,
envoie une rocket et.. rien ne se passe | Ca
y est, je comprends. Contrairement aun
avion, un hélicoptére peut voler dans une
direction avec le nez pointé vers une autre.
Et comme il ne tire que face & lui, je ne ris-
quais pas de toucher ma cible. C'est d'ail-
leurs ce que je faisais depuis le début sans
m’en rendre compte. Voila donc I'explica-
tion des deux caps affichés sur le tableau
de bord et qui m'avaient tant intrigué. Je

I

corrige

mon erreur et effectue

un nouveau passage. Cette fois, tout

se déroule normalement et la cible ne

tarde pas & exploser. Je vais maintenant

tenter une mission plus sérieuse. Il va me
falloir me battre avec d'autres hélicoptéres *
tout en pensant a deétruire les cibles. Au
point de vue armement, tout va bien : lance-
rockets, lance-missiles, mitraillage, rien n'a
ete oublié pour me garantir la gualité. Les
appareils ennemis ne sont pilotés que par
des débutants et j'ai bien du mal a les
envoyer au sol.

D’autant que si la maniabilité de cet héli-
coptére est grande, on a tout intérét & ne
pas faire de faute de pilotage car les erreurs
sont beaucoup plus difficiles a rattraper que
sur un avion. De temps a autre, je jette un
ceil sur les indicateurs de projectile, de car-
burant et de degat. |l était temps, mon appa-
reil a déja encaisseé tellement de coups qu'il
ne continue a voler que parce gu'il en a pris
I’habitude. Je dois me poser au plus vite sur
un hé:!iport ami, ce qui ne pose guere de
probleme. Les mécanos en profitent pour
remettre I’'appareil & neuf, et refaire le plein
de carburant et de munitions. Les ennemis

daliiel
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Combat Lynx

restant n'ont qu'a bien se tenir. Cette bonne
simulation d'hélicoptére de combat est
compléte.

Les commandes réagissent vite et la repré-
sentation en tfois dimensions au travers du
cockpit ajoute encore au réalisme. J.H.

Combat Lynx: la guerre surhélicoptere -

Lynx se pratique depuis plusieurs années,

avec le soutien
- technigue de la

margue d’helicop-
teres Westland. Au

L

Super Huey

départ je charge 'armement. Puis I’'appa-
reil s'arrache au sol. Des collines rousses
parsemees d'arbres, dont les croupes
cachent des maisons ou des postes enne-
mis, bornent I'horizon.

L'écran de commandes, offre une option
permettant de voir la carte de la région,
y compris I'emplacement des ennemis.
Les canons, mitraileudes,exigrieures et
fusées aériennes\ i ra/pperom en

—~ avant du

mouvement de
- I'hélico. En revan-
_~" _ che les missiles HOT
anti-chars et les missiles
s anti-aériens a tétes chercheuses
se dirigent méme vers des directions diffé-
rentes de celle du vol, et ils iront chercher
les avions, attirés par la chaleur des réac-
teurs. J'ai rencontré quatre niveaux de dif-
ficulté : I'air est encombreé, tel un boulevard,
par la chasse et les missiles de I'ennemi
dés le premier niveau. Pour échapper au tir
un vol en rase-mottes convient, a condition
de ne pas s'écraser sur la premiére colline
venue !
Bien que la notice en frangais soit claire,
le cockpit, et surtout la carte de reperage
indiquant des lettres symboles plutét que
des silhouettes, des bases et des véhicu-
les, sont fatigants & pratiguer. D.G.

Super Huey : je suis aux commandes d'un
hgzllcqptére expérimental, le UH-1XA équipé
ble_n evidemment d'un ordinateur de bord
qui affiche messages et commandes sur un
ecran. Dernier-né de la recherche militaire,
il possede les systémes de contrdle et de
stabilisation les plus modernes. Sa cons-
truction, réalisée avec les matériaux les
plus sophistiqués, tels gue la fibre de car-
bone, lui contére un légérete et un aérody-

namisme jusqu'ici inégalés. »

107




i

Mal a la téte ? Des
angoisses ? Essayez
le siége éjectable.

Le pilotage d'un héli- _
coptére se révele  [i
&tre plus complexe
que celui d'un y
avion ; en effet, il
n'existe pas de

pilotage auto-
matique car
I'hélicop- ==
tére est

instable par nature.
i Le souci premier et \
", constant du pilote est donc de conserver
‘équilibre de sa machine. Les traits
\ principaux d’un hélicoptére sont
\glil posseéde un rotor et un rotor
de\queue. La vitesse d’ascension dépend
de I'angle d'attague des pales du rotor.
Etant donné que celles-ci tournent autour
d'un axe principal, il en résulte un effet de
« torque » compensé par le rotor de queue.
Sans ce dernier, I'hélicoptére tournoierait
dans le sens inverse de celui des pales du
rotor principal. Je m’installe donc dans le
siégede pilotage et mets le contact.
Le bruit du moteur me parvient, regulier,
rassurant. J'entends aussi le lent déplace-
ment des pales du rotor, au-dessus de moi.
A ce stade, il est demandé de choisir sa
mission ; exploration d’une zone inconnue,
un sauvetage de personne militaire, un
combat aérien ou simplement la lecon de
pilotage. Cette derniére option permet
d'apprendre non seulement le maniement
des commandes, mais également I'essen-
tiel de l'instrumentation.
Aprés avoir choisi le mode apprentissage,
et attendu que le moteur chauffe suffisam-
ment, I'ordinateur de bord me demande
d’engager le rotor de queue. Normalement,
celui-ci compense automatiqguement le tor-
que da au rotor principal, mais je peux plus
tard augmenter ou diminuer sa vitesse pour
virer sur place. Lorsque les vitesses correc-
tes sont atteintes, I'ordinateur affiche sur
mon écran de contrdle I'ordre de grimper.
Je tire sur le manche du jostick, ce qui a
pour effet de faire varier I'angle d'attaque
des pales du rotor principal. Le bruit de
moteur s'amplifie et par le cockpit, je vois
le sol s'éloigner. Rapidement je grimpe &
5000 pieds. La difficulté consiste alors a
maintenir a la fois I'altitude, la stabilite de
I'appareil et la puissance des moteurs. En
fait, quatre considérations occupent mon
esprit : le systéme « cyclic » qui contréle la
direction et I'altitude de |'appareil, le
systéme « collective » controlant la poussée
des pales, la puissance du moteur et le tor-
que. Une seule erreur et c'est le crash; il
est en effet trés difficile de restabiliser
I'appareil. Prudemment, je suis donc les
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indications de I'ordinateur de N
bord. C'est la fin de ma pre-
migre lecon ; il est temps d’at- \'\
terrir. Peut-étre est-ce le seul pok
commun avec le pilotage d’'un
avion : I'atterrissage est la
manceuvre la plus
délicate. Je n’ai =5 i

Les avions de combat : tir groupé

Skyfox ; je suis trés troublé. Mes souvenirs
de Skyfox ressemblent 2 des songes ou a
de la science fiction. Certains éléments ont
le gott de la réalité : les chars ennemis, la
traversée du plafond de nuages sous lequel
on vait le sol et au-dessus duquel régne le
ciel bleu. Mais d’autres pro-

’ viennent sdrement de
réves: le
Skyfox,

: & vrai dire pas eu
le temps de contempler le paysage, tout
occupé que j'étais a mes commandes ;
péut-étre lors d’'une autre legon, prendrais-
je le temps d’admirer la superbe «3D » en
couleur et en «lignes pleines» qui défile
sous mes pieds.

. Peut-8tre aurais-je également I'occasion
d'entendre dans de meilleures conditions
les variations du bruit des moteurs qui
accompagnent mes changements c_ie
régime et d'altitude. Peut-&tre me lancerais-
je alors dans le vol aux instruments, sans
visibilité, & moins que je ne deésire voler
au secours de personnes perdues ou
découvrir des terres encore inexplorées.
Quoi qu’il en soit, c’est une bien belle
machine, D.G.

malgré la rapidite
de ses réflexes n'effectue ni tonneaux ni
loopings. Je me sens englueé comme dans
les cauchemars ou certains mouvements
sont impossibles, j’ai réussi une trés grande
variété de missions différentes. Pire encore,
j'ai heurté le sol & pleine vitesse, le tableau
de bord indique : « vous avez heurté le sol »,
et tout repart aussitot | A ces mots tous les
pilotes présents éclatent de rire : « ¢'était
sirement un réve! Mais un trés beau
réve»... D.S.

Intercepteur Cobalt: comme tout bon
éleve, je commence par lire et relire le
manuel de pilotage, avant de prendre ma
premiére legon aux commandes de |'avion-
école. Celui-ci est équipé de pompes a kero-
séne solide, de réacteurs résistants et de

SR

volets renforcés. En revanche, les pannes
sont trés brutales car il ne dispose pas des «
dispositifs de sécurité de 'avion de com-
bat. C'est le moniteur qui va se charger des
émissions radio. Différences encore avec
les autres pilotages : les commandes liées
a la chasse ne sont pas opérationnelles et
je ne pourrai pas utiliser la plate-forme &
inertie. Ce qui m’obligera & me servir de la
distance balise pour revenir a la base.
Une fois ma ceinture de sécurité bouclee,
je commence la procédure de décollage :
mettre un peu de volets (20 degrés sont par-
faits), régler les réacteurs a pleine puis-
sance (9) et la post-combustion a 2
(la post-

rissage). Je n’ai plus qu’'a réduire la puis-
sance des moteurs, a la fois pour gu’ils ne
surchauffent pas et pour ne pas dépasser
la vitesse limite de structure. Je monte aux
alentours de 2 500 métres et actionne I'lLS
(Instrument Landing System). Je pourrai
ainsi surveiller mes évolutions sur le radar
de gauche tant que ma distance a la piste
d’atterrissage restera inferieure a 23 kilo-
metres. Je vais enfin commencer a évoluer.
Mon moniteur me recommande bien de ne
pas virer avec une trop grande accelération
car je risquerais alors de rompre une des
trois pompes a kéroséne ou méme pire de
décrocher une aile ! Inutile de vous dire que
le seul reméde dans ce cas consiste & uti-

liser le siege ejectable. N'étant

combustion

est un dispositif consistant &

braler une certaine quantité de carburant
apres la sortie de la turbine, ce qui permet
d’augmenter la poussée de 30 2 50 % sans
dépasser |a température admissible pour
les aubes de la turbine). Il ne me reste plus
qu'a libérer rapidement les freins. L'avion
s'élance sur la piste. Je surveille I'indica-
teur de vitesse (BADIN). Le voici qui atteint
400 km/h. Je n'ai plus qu’a tirer le manche
a moi pour établir une pente ascensionnelle
de 10 a 20 degrés (au-dela, j'aurais toutes
les chances de decrocher). L'avion répond
bien et décolle rapidement. Parfait. Mais ce
n'est pas le moment de s’endormir. Je ren-
tre de toute urgence le train d’atterrissage
et surveille l'indicateur de vitesse. A
700 km/h je remettrai les volets & zéro (a
partir de 900-1 000 km/h ils se fausseraient
et me feraient cruellement défaut a |'atter-

pas encore ha-
bitué a la puis-
sance de ce
chasseur, j'ai
di mal ter-
miner mon
virage au
cap voulu
et le dé-
passe
souvent
un peu,

Mais avec un
peu d'habitude, je sens que cela viendra.
Il est temps maintenant de rentrer.

En me guidant sur la distance balise, je me
rapproche de la base et descends a moins
de 3 000 metres. Me voici & environ 25 ki-
lometres de la base. J'actionne I'ILS et
suis mes manceuvres sur le radar de gau-
che. M’aligner sur la piste 27 (cap 270 de-
grés) n'est guére aisé et je n'y parviens
qu’aprés plusieurs passages (le mieux est
d'y parvenir & prés de 20 kilométres de la
piste, & une altitude de 2 000 metres et
avec une vitesse de 800 km/h). J'affiche
maintenant la frequence d’'atterrissage (rap-
pelée en haut a droite de I'écran). L'écran
de droite me montre alors les indications
de I'ILS : une ligne horizontale et une autre
verticale correspondant & ma position rela-
tive. Pour que tout aille bien, je dois agir afin
que ces deux lignes se croisent en leur cen-
tre en effectuant les corrections dans le

sens de la déviation. Je surveille pendant
ce temps mon altitude et la distance qui
reste. Attention, cette derniére correspond
a la fin de la piste et il faut donc retrancher
les deux kilomeétres de longueur de la piste
elle-méme. C'est le moment de sortir les
volets (60 degrés). Une fois & 50-100 métres
du sol, je sors le train d’atterrissage. Un
petit ressaut m’apprend que les roues vien-
nent de toucher le sol. C'est le moment de
se montrer rapide car je roule a toute

P
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Skyfox
vitesse vers la fin de la piste. J'ouvre le
parachute de freinage, coupe les gaz et
serre le frein. L’avion s’immobilise. Je ne
suis pas mécontent de moi car c'est &
I'atterrissage qu’on reconnait le bon pilote.
Aprés guelques legons supplémentaires, je
me sens prét & assumer le controle du
chasseur. Mais avant, mon moniteur va me
poser une série de questions en temps
limité pour tester mes connaissances et
vérifier ainsi qu'il N’y a pas trop de risque

= 8

Intercepteur Cobalt

a me confier un précieux appareil. Cette
fois, ¢’est la grande aventure. Ma mission :
protéger le mystére de la fameuse zone
Delta. Check-list et autorisation de décol-
lage, je suis prét & m’envoler. Un appel a
la tour de contréle m’informe de la fré-
guence du centre de contréle que je n'al
plus gu'a afficher sur ma radio. Je régle la
portée de mon radar de tir au maximum et
je décolle. Trés vite je monte aux alentours
de 2 000 meétres et m'y stabilise. Un mes-
sage du centre de contrdle : un ennemi a
été détecté. Je contacte le centre pour
connattre son cap, son altitude et le temps
sur objectif et modifier mon vol en consé-
quence. Comme I'ennemi risque aussi de

modifier le sien, des appels réguliers au b

109




DOSSIER

Ne confondez pas
formation serrée ef
auvfo-famponneuses.

centre de contréle sont indispensables.
L’avion ennemi apparait maintenant sur le
radar de tir. Je le pourchasse en essayant
de maintenir la différence d'altitude a
3 000 métres maximum. L'avion se rappro-
che. Je régle le radar de tir en portée 2 puis
1. La distance diminue rapidement: 35.‘..
33... 31... 28 kilométres. Je vais pouvolr
tirer. Mais I'ennemi n’est pas resté inactif
et une alarme lumineuse et sonore
m'informe de 'arrivée imminente d’un mis-
sile. Pas de panique. Je |ache une salve et
entame un piqué désespéré, tout en action-
nant le leurre destiné a tromper les missi-
les adverses. Si tout se passe bien, mes
missiles iront faire exploser I'ennemi tan-
dis que je pourrai échapper & celui qui me
poursuit. Mais ce n’est pas le moment de
( =)

Red Arrows

se laisser griser par 'ivresse de la victoire.
Le sol se rapproche dangereusement et il
me faut redresser |'appareil au plus vite. Un
coup d'ceil 4 la plate-forme a inertie me
montre la carie de la France. Je mets le cap
sur la base 83 pour la protéger et reprends
mon altitude de patrouille. Il me faut com-
battre de nouveaux avions avant que le cen-
tre de contréle ne me donne |'autorisation
d'atterrir. Mais cette zone Delta m'obséde
et je décide d'y pénétrer sans plus tarder.
Que se passe-t-il ? Mes instruments, les
témoins et alarmes semblent devenus
fous | Pas facile de s’y retrouver dans tout
cet imbroglio. Et pour compliguer le tout,
les conditions atmosphériques sont complé-
tement pourries. Mais ma bénne étoile ne
me fait pas défaut et je parviens a détruire
le fameux générateur de zone et a rentrer
4 la base auréolé d'une gloire sans limite.
Ce simulateur de vol assez complet reste
trés attractif bien que le vol ne s’effectue
qu’aux instruments. Les commandes
gagneraient pourtant a étre parfois un peu
plus rapides. - J.H.

Red Arrows : ma réputation de pilote émé-
rite commence & étre bien connue. Aussi
est-ce sans grande surprise que j'ai lu la
proposition d’entrer dans la célébre forma-
tion des « Fleéches Rouges ». Je vais piloter
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un Faucon, mono-réacteur de 11,85 métres
d’envergure, dont la vitesse de pointe
dépasse 1 000 km/h et qui monte a une alti-
tude de 15 000 métres. Le tableau de bord
est classique bien gu’un peu moins complet
que ce que j'ai rencontré sur d’autres appa-
reils. Entre autres, il y manque un compas
indiquant le cap, mais il n’est pas indispen-
sable. En effet, ici point d’ennemi ou de
base a détruire. Il me faut effectuer sans
erreur de nombreuses figures aériennes et
conserver ma place au sein de la formation.
Comme c¢'est un domaine qui m'est encore
inconnu, j'en profite pour lire et relire le
manuel qui contient toutes les informations
indispensables, en particulier la description
des formations et des ma-

neeuvres gue
jaurai a ef-
fectuer. Ces
formations
sont au
nombre de f
huit : arrivée §
du grand
Neuf,
Losange,
Pyramide
Apollo,
Aigle,

Manhattan, :
Viggen et Concorde. Les manceuvres pour
leur part sont les figures que je devrai effec—
tuer en vol, tout en conservant ma position
dans la formation ou en la maodifiant pour
une autre.

Je commence par voler en solitaire pour me
familiariser un peu avec les différentes
commandes. Pour décoller, j'utilise la pro-
cédure habituelle : mettre les volets (ils ne
disposent d'ailleurs que d'une seule posi-
.tion ce qui exclut tout risque d’erreur) et
pousse les moteurs a plein régime. Sous
mon regard étonné, I'avion décolle de lui-
méme sans que j'aie a tirer sur le manche.
Je rentre le train d’atterrissage qui ne me
sert plus a rien (si ce n'est & me déstabili-
ser) et vérifie ma vitesse. Elle est mainte-
nant suffisante et je rentre les volets.
Comme me I'a enseigné mon moniteur,
j'évite de le faire trop t6t car mon avion ris-
querait alors de décrocher. Un dispositif
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automatique anti-décrochage est présent
mais ne peut plus rien si I'erreur est trop
importante. Les ingénieurs ont di mettre au
point un nouvel alliage super résistant pour
le train d’'atterrissage. En effet, j'ai pu rou-
ler a trés grande vitesse au sol sans casse !
Ensuite les volets ont d{i eux aussi profiter
de cet alliage car ils semblent particuliére-
ment solides et échappent & la rupture,
méme a trés grande vitesse.

Je prends de I'altitude. Il ne me reste plus
qu'a essayer les figures de mon choix. Je
remarque que pour la plupart je dois utili-
ser une poussée brutale. Pour |'obtenir, il
m’a suffit de mettre les réacteurs a plein

regime, activer le « frein aérien» et le rela-
cher brusguement au moment voulu. Il m'as
d'ailleurs fallu quelque temps pour évaluer
la rapidité d’exécution des commandes. ||
me reste & accomplir une autre manceuvre
délicate avant de me sentir prét. |l faut en
effet que je puisse virer et me retourner a
basse altitude. C'est loin d'éire évident la
premiére fois et ce n'est gu'en surveillant
en permanence mon altitude et en la corri-
geant que j'evite de m'écraser au sol. Je
pense maintenant avoir acquis suffisam-
ment la maitrise de cet appareil pour ten-
ter I'entrainement

en formation. Au
début je m'aide de quelques facilités. Ainsi
I'ordinateur de bord est prét a me guider en
m'informant au moment opportun des
manceuvres a effectuer. Il peut aussi
s’occuper de contréler la poussée des réac-
teurs, les freins et les changements de
direction horizontaux et verticaux.

Lors des manceuvres, le leader me signale
les changements de formation. A son
signal, la nouvelle formation doit se réali-
ser en guelques secondes. C'est I'un des
moments les plus difficiles. D’ailleurs le
simple maintien de la formation pendant les
manceuvres est déja un exercice périlleux.
J'avoue ne pas me sentir trés rassure de
voler & grande vitesse avec d’autres avions
quasiment collés a moi. Il me faut veiller en
permanence a ne percuter ni I'appareil qui

me précede ni celui qui se trouve a coté de

moi. Je dispose d’un radar pour m’aider. En

observant les déplacements de Red 9 et en
effectuant des mouvements exactement
symeétriques, cela se passe sans trop de
problémes. Si pourtant cela ne suffit pas,
je peux encore essayer de rattraper la for-
mation si tant est qu'elle n'est pas trop loin.
Dans le cas contraire il ne me reste plus
gu’a cacher ma honte et & confier & I'ordi-
nateur de bord le soin de lui faire repren-
dre ma place au sein de la for-
mation.

Aprés quelgues séances éprouvantes, je
me sens prét & affronter la partie la plus dif-
ficile : le vol réel. lci je dois enchainer'les
figures les unes derriere les autres, selon
les ordres du leader et changer aussi de for-
mation a son signal. Pour y parvenir, j'arrive
a la conclusion que ma poussée doit oscil-
ler entre 90 et 100 %. Mon entrainement
du relachement du frein va m'étre d'une
grande utilité. A titre d'information, ma
vitesse au bas d'une boucle doit étre pro-
che de 650 km/h. La plupart des manasu-
vres s'effectuent & basse altitude (entre
1500 et 75 metres 1), ce qui me complique
encore singuligrement la tache. Malgré ces
difficultés, je vous assure que I'impression
de friomphe que I'on ressent en y parvenant

paye largement de toutes les angoisses res-
senties. Ce simulatéeur de vol en patrouille
péeche par certains détails déja précisés
concernant la simulation de vol proprement
dite. De plus les graphismes ne sont pas
trés engageants. Pourtant, il demeure un
treés bon programme plein d'originalité et

les commandes réagissent heureuse-

ment vite. A recommander aux amateurs
de difficultés. J.H.

Super Sabre: tant qu'a faire, puisque je
suis dans les chasseurs de combat
jusqu’au cou, autant continuer. Ce super
sabre a'air bien sympathique. Ce qui I'est
beaucoup moins, ¢'est gque le commandant
de la base m'a apparemment dans le nez
et qu'il ne m’a fourni aucune précision sur
la conduite de cet avion! C'est guand
méme un comble. Moi encore cela ne me
géne pas trop mais il y en a d’autres (vous
peut-étre) qui peuvent étre grandement han-
dicapés. C'est tout juste s'il m'a donné du
bout des |&évres la liste des commandes. Il
ne font vraiment aucun cas de leurs zincs
et ce n'est pas le bilan de vol
aprés chaque accident qui

me consolera ! Bon,
SN je vais donc metire
/ en pratiqgue ce que j'ai
déja appris sur les autres chas-
seurs. Je boucle ma ceinture, régle
les moteurs & pleine puissance, sors les
volets et lache le frein. L'avion bondit sur
la piste. Je surveille ma vitesse et dés
gu’elle atteint 350 km, je tire sur le manche
en adoptant une pente ascensionnelle pas
trop importante. Puis je rentre au plus vite
mon train d’'atterrissage et remets les volets
a zéro. A ce propos, |'ordinateur de contréle
de cet appareil est un peu détraqué. Ainsi,
lorsque j'étais encore a I'arrét, il a coupé
les moteurs et m’a obligé a tout recommen-
cer, tout simplement parce que j'avais
ouvert un peu frop les volets. Autant cela
aurait posé un probleme a vive allure,
autant a I'arrét ce controle ne correspon-
dait & rien. Et pour compliquer le tout, la
manette des volets a du jeu, ce qui rend leur
ajustement précis difficile.
Une fois en vol, je decide d'opter pour un
contréle manuel (I'épisode des volets
m'’incite a ne pas utiliser le pilote automa-
tique). Grace au radar de bord, je localise
I’avion espion et mets le cap sur lui pour
I'intercepter. Il ne tarde pas a apparaitre
dans mon champ de vision. Comme il me
reste encore quelques missiles auto-guides,
i’en profite pour lui en balancer une salve
mortelle. Mais pour les suivants, je serai
obligé d'utiliser les mitrailleuses en main-
tenant I'avion ennemi suffisamment long-

temps dans la mire de tir. Il cherche pour- P
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Le réve américain
s’appelle F-15. Ne le
pilote pas qui veut.

tant & se dégager mais
jele poursuis sans
relache. Tout
& coup, mon
appareil se
met en vrille.
J'ai vraiment dd
forcer la dose et
vouloir lui faire (ig
effectuer des figures au-dela de ses
possibilités. Si je ne parviens pas & repren-
dre pratiquement le contréle de I'appareil,
je vais me crasher | Tout va bien, je me suis
rendu maitre de la situation.

La prochaine fois, j'ai quand méme intérét
a respecter un peu plus les régles de pilo-
tage malgré I'ardeur du combat. Apres avoir
nettoyé le ciel des ennemis, je rentre a la
base pour recevoir des félicitations bien
méritées. Ce logiciel est doté de graphis-
mes corrects mais la simulation n'est pas
trés fidele et les commandes réagissent
* trop lentement. J.H.

Delta Wing : le commandant m'a pris a la
bonne. Il n’hésite pas & me confier une mis-
sion de la plus haute importance : décou-
vrir et détruire les avions et les bases enne-
mies. Bien qu’ayant déja une bonne prati-
que des chasseurs, le bon sens m’'impose
de commencer comme débutant (quatre
difficultés sont proposées) et de choisir un
nombre restreint d’avions et de bases a

détruire. Je boucle ma ceinture et me pré- .

pare au décollage.

La portance de cet appareil est importante.
En effet, aprés avoir mis plein gaz, I'avion
a quitté le sol de lui-méme & la vitesse de
89 knots, sans les volets s'il vous plait., ou
4 83 knots volets sortis. Voila qui est vrai-
ment merveilleux | Par précaution, je ren-
tre quand méme le train d'atterrissage une
fois en vol et je stabilise I'assiette de I'avion.
A propos, il ne faut pas que j'oublie de
réduire la puissance des moteurs car le
ravitaillement en vol n'est pas prévu et il
serait dommage de tomber en panne séche
au moment critique.

Il est temps de jeter un coup d'ceil & la carte
de la région. Voici donc la position des
bases et des avions ennemis. Comme je ne
suis pas complétement idiot, je commence
par m’occuper des avions avant qu'ils ne
profitent de mon absence pour détruire ma
base. Certes mon chef ne sera plus |& pour
me le reprocher mais j'aurais pour ma part
quelques problémes pour atterrir | Je mets
donc le cap sur I'avion le plus proche et
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vérifie sur 'indicateur son altitude de vol.
Le voici qui apparait dans mon cockpit. Pas
facile de le centrer dans la mire de tir car
il a senti ma présence et tente de se déga-
ger a tout prix. Mais il aura bien du mal a
se défaire de moi car je commence & bien
maitriser ce chasseur. Je I'ai enfin centré.
Je lache une salve de mitrailleuse qui
I'atteint de plein fouet. Damnation, il est tou-
jours l4. Aprés quelques combats je me
rends compte qu'il faut sept projectiles au
but pour endommager suffisamment I'avion
adverse.

Aprés avoir décimé les avions ennemis, je
m’occupe de leurs bases. Un coup d'ceil sur
la carte pour définir le cap a suivre. Me voici
en vue. J'effectue un passage en rase-
mottes et largue ma bombe. L’erreur n’est
pas permise car je ne dispose que d'une
bombe par base. Lors des missions suivan-
tes, il mest arrivé de manquer de munitions
ou de-carburant. Il m’a alors fallu atterrir
prés d'une de mes bases. lIs ont tellement
bien prévu les choses que la piste couvre
plusieurs kilomeatres carrés et je n'ai donc
pas & m'aligner dessus !

Aprés avoir stabilisé ma vitesse de des-
cente a moins de quinze pieds/seconde, je
n’ai plus eu qu’a sortir les volets et le train
d’atterrissage, & descendre en prenant une
pente de moins de 22 degrés et a mainte-
nir ma vitesse aux alentours de 100 knots.
Etant & moins d'un quart de mille de la base,
les réparations et le ravitaillement se font
automatiquement. Ce simulateur de vol un
peu simplifié reste intéressant car il se dou-
ble d'un jeu de stratégie et de réflexes. Les

commandes réagissent vite et les gra-
phismes sont corrects. De plus on peut ¥
jouer a deux avec deux Spectrum en
réseau. J.H.

Le bataillon des F-15

Fighter Pilot: décidément les chasseurs
de combat ne vont bientdt plus aveir aucun
secret pour moi ! Cette fois c'est dans le
cockpit d'un Aigle F15 que je me trouve.
L’avion annonce des performances tout &
fait remarquables. Vitesse maximale:
2 666 km/h ; plafond de vol : 21 666 métres.
Par quoi vais-je donc commencer entre la
pratique du décollage et du vol normal, de
I'atterrissage a vue ou sans visibilite, ou du
combat aérien. Je me familiarise avec cet
avion en choisissant la premiére possibilité.
Et en route pour un nouveau tour dans le
ciel. Le décollage s'effectue sans probléme.
Avec la puissance dont je dispose, je n'ai
méme pas eu a sortir les volets. Je me sens
aujourd’hui une ame d’acrobate. Chandelle,
looping, vol sur le dos, grand huit, tout y
passe. L'appareil répond particulierement
bien. Je tente un atterrissage simule et me
retrouve a une altitude de 1 700 pieds, ali-
gné sur la piste (oh merveille) et & six mil-
les de celle-ci. L'atterrissage ne pose plus
aucun probléme en suivant les indications
de I'ILS. Comme je ne me suis pas trop mal
débrouillé, ¢c’est le moment de me poser
pour de bon. Quatre pistes sont & ma dis-
position. Cette fois, je dois m’aligner grace
aux indications fournies par |a carte de la
région (qui donne aussi ma position

F-15 Strike Eagle: j'ai vécu avec mon
F-15« IBM » des aventures qui m’ont pro-
fondément marqué, au physique et au
moral. Les performances de mon avion ont
mis mon organisme pourtant surentrainé de
pilote militaire, a rude épreuve. Je ne me
souviens que des moments du cceur de
I'action: de temps en temps un écran du
cockpit me demande d'introduire le code
ultra-secret d'identification, qui empéche
d’éventuels pirates d’entrer en possession
de I'appareil, d’en utiliser les armements.
D’emblée, je me trouve dans la bataille : en
1972 au dessus du Viét-nam, en 1973 vers
I'Egypte, en 1981 sur I'lrak et la Lybie, en
1984 vers la Syrie et le golfe Persique.
Pour affronter la chasse ennemie et les mis-
siles SAM protégeant les objectifs que je
dois bombarder, la machine de guerre
sophistiqguée qui m’emporte dispose de
toute une panoplie de moyens. Un virage
pris & 80 ° d'inclinaison écrase le pilote de
six fois son poids.

Contrairement & vos vols péperes et civils,
je n'ai participé, aux cotés des F-15
« Apple », « Commodore », « Atari 400, 800,
1200, 600 XL, 800 XL » qu’a des actions mili-

les USA n'avaient fait parvenir aucune
déclaration de guerre.

Je n'ai jamais eu qu’une vue trés simplifiée
des objectifs a terre, En revanche le cock-
pit donne une excellente vue des avions
adverses, une commande autorisant la vue

~

taires, souvent contre des pays auxquels-
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Fighter Pilot

actuelle) et le compas qui me renseigne sur
[ la distance a la balise et son orientation par

‘rapport & mon avion. Aprés quelques diffi-
& cultés, je parviens a m'aligner et me pose
_sans probléme. Avant d’accepter ma mis-

‘combat.

'Me voici & deux milles derrigre 'avion a
‘abatire et a la méme altitude. J'active I'ordi-
‘nateur en mode combat et me dirige sur
I'ennemi. Ca y est, je le vois. Tiens, ol est-
" il passé ? Eh bien, ma vitesse était beau-
‘coup trop grande par rapport a la sienne
(550 knots) et je I'ai dépassé. Un virage sur
I'aile et me voici de nouveau derriére lui.
Cette fois, je le centre dans la mire de tir
et I'abats d'une rafale de mitrailleuse. Les
. choses sérieuses commencent.

Ma mission est de défendre les quaire
bases : Tango, Base, Delta et Zulu, conire
les attagues des avions ennemis. Je décolle

sion, je fais un tour sur le simulateur de

F-15 Strike Eagle

au plus vite et jette un coup d’ceil au radar.
lis viennent d’apparaitre dans le champ.
Grace a l'ordinateur je vais pouvoir les inter-
cepter. Je me rapproche insensiblement de
I'un d’eux. Il est maintenant & moins d'un
mille et notre différence d'altitude n'excéde

pas 5 000 pieds. Le voici visible de mon’

cockpit. Mais il m'a vu arriver. Avant que
j'aie eu le temps de réagir, il se dégage par
un splendide looping et m'envoie une salve
de mitrailleuse. Ale, aie, aie, on m'a bien
prévenu qu'au-dela de quatre impacts un
aviori ne tiendrait pas. Je me degage @ mon
tour et le mitraille d’abondance. Heureuse-
ment que je n’en avais pas plusieurs en
méme temps !

Ce logiciel est I'un des meilleurs sur Spec-
trum. |l est complet, performant etles com-
mandes réagissent trés vite. La represen-
tation de la vue au travers du cockpit ajoute
encore a I'impression de réalité. J.H.

Jet Combat Simulator

vers |'arriére. Les moments des combats
forment incontestablement le point fort des
missions : repérer les missiles et lancer a
temps les leurres du bon type, les éviter au
besoin par des virages serrés des comman-
des rapides, un écran peu réaliste mais clair
font de F-15Strike Eagle un programme
, original. - D.S.

Jet Combat Simufator : moi aussi je vole
sur le F-15 Eagle de Mc Donell Douglas.
Mais je n'ai jamais effectué de missions
militaires offensives. Bien sdr j'ai accom-
pli des missions d’apprentissage, j'ai appris
a décoller par de mauvaises conditions
météo et a atterrir dans la brume, sans visi-
bilité. Le tableau de bord est plus complet,
les commandes plus variées : gouvernails,
ailerons, ailes avec un contrdle précis de
la puissance des réacteurs. En revanche

“le sol me semble réduit & sa plus simple »
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Une commande peutf
en cacher une avfre.
Un clic : grand crash !

expression. La carte emmenée & bord per-
met un repérage facile : j'ai rarement été
perdu ou désoriente. Les commandes ne
modifient qu’une des caractéristiques du
vol a la fois. Un simple atterrissage, avec
I'aide trés précieuse de I'ordinateur de
bord, au premier des quatre niveaux de dif-
ficulté causera bien des soucis au novice
avant de se passer sans casse. D.S.

Jet:le jet F 18 vient de quitter le pont du
porte-avions. Je tire sur le manche, I'appa-
reil s'éleve dans le crissement des réac-
teurs. Ma précédente mission m’'a déja per-
mis de localiser les installations terrestres
ennemies. Mais il s’agit ici d’un véritable
suicide. Des patrouilleurs soviétiques croi-
sent au sud de ma position actuelle. Pour
en venir 4 bout, cing bombes MK 82 et le
méme nombre de missiles AGM 65... Vu de
la tour de contrdle, mon appareil décrit un
large cercle tandis que je rentre le
train et actionne le zoom de visée.
Pour le reste du travail, il me _ f;_?-
suffit de garder les yeux_ .- ~
rivés sur le cockpit; -
de sélectionnermes
munitions pour
«accrocher »
lacibleau - -
viseur

de ftir... P

=<, fatigue ou seulement la vilesse
de I'appareil... toujours est-il que le
paysage m’apparait légérement saccade a
travers la vitre de la cabine. Difficile de viser
juste, il faut sans cesse tenir compte de
I'inclinaison de I’avion pour porter un mis-
sile au but. Tout en prenant appui sur les
échelles d’altitude qui remplacent mon hori-
zon artificiel, je rétablis le cap pour enfin
deviner, & I’horizon, le premier assaillant :
il s’agit d’un Mig 21. Pas une seconde a per-
dre, j’arme le missile, augmente le zoom et
tire dés que le viseur m'indique le bon ali-
gnement... Une premigre réussite ! Rega-
gner la base ne sera pas une mince affaire.
Quant aux vols de nuit, aux bombarde-
ments, autant de cauchemars qui forment
peu a peu les pilotes professionnels !
Le meilleur souvenir que je garde de mes
missions en Jet est I'étonnant champvisuel
offert par la cabine. A |'aide de bréves
séquences vidéo envoyées par la tour de
controle, j'ai tiré des vues arriére, gauche,
ou droite une facilité de repérage tres
appréciable. Et puisque le danger de ces
combats n'est jamais mis en doute, com-
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ment ne pas citer cette cruelle journée od,
touché par un missile soviétique, j’ai di eéva-
cuer I'appareil et regagner la terre en para-
chute... Superbe vision du jet qui s'écrasait
(sans moi !) et de I'ennemi qui regagnait sa
base... Un souvenir inoubliable ! O.H.

Prototype

Missions en « Rafale » : j'ai eu la chance
de tester un prototype, le Rafale (version
FIL), que les usines Dassault espérent ven-
dre a I'armée frangaise d'abord et

aux autres pays ensuite. Un avion de
chasse comme celui-ci n’encourage pas le
tourisme : du cockpit je ne distingue aucun
détail du paysage, seulement la piste gquand
jlarrive tout prés de ma base.

Mais commengons par le commencement.
En entrant dans Rafale je choisis la langue
utilisée, anglais ou frangais. Puis j'indique
mon niveau: «amateur» ou «profession-
nel» la nature de la mission parmi trois
options. «Atterrissage », je prends |'avion
en main alors qu’il rentre se poser volant
& la bonne altitude (1 000 pieds), a la bonne
distance de la piste (8km) et & la bonne
vitesse (200 nceuds c'est-a-dire 370 km/h).
Avec la seconde option, « combat », |’ hérite
des commandes & 20 000 pieds, 500 nceuds
derrigre un avion ennemi a intercepter. Les
pilotes un peu aguerris, avec |'option « mis-
sion » prennent en main les commandes de
P’avion en bout de piste, quand ils appren-
nent que des avions ennemis sont signalés.
Je suis initié en premier lieu a |'atterrissage,
niveau amateur. J'avais pourtant déja pilote
d'autres avions, des petits et des chas-
seurs, or mes dix premiers contacts avec
le sol se sont soldés
par des catas-
trophes,

Mission en « Rafale »

aimablement expliquées sur I'écran.: train
rentré au sol, atterrissage hors piste, atter-
rissage trop brutal et vitesse trop impor-
tante au sol. J'ai évité la mention « inclinai-
son trop forte & I'atterrissage » uniguement
parce que je prenais les commandes d'un
avion qui vole déja exactement dans |'axe
de la piste : je ne bouge le manche & balai
ni vers la droite ni vers la gauche, et j'évite
ainsi de provoquer une inclinaison latérale
forte de I'avion qui peut provoqguer la rup-
ture du train d’atterrissage. Raison de mes
malheurs; sur un avion une commande
peut en modifier d'autres : ainsi la vitesse

d'un appareil

augmente sa portance. |l tend
donc & se cabrer vers I'avant et & monter.
Au contraire un ralentissement le fait piquer
du nez et descendre. J'utilise donc la

manette de droite et le bouton «action»
pour modifier le « trim de profondeur », dis-
positif qui agit sur le braquage « par défaut »
de la gouverne de profondeur et me permet
de me concentrer sur les mouvements que
je veux imprimer & I'avion sans avoir a cor-
riger sans cesse une dérive permanente.
De _méme, I'action sur la manette vers la
droite ou vers la gauche fait tourner I'avion
en l'inclinant latéralement. Mais un mouve-
ment de piqué s'amorce aussi. Donc pour
changer de cap en gardant la méme alti-
tude il faut redresser I’avant préalablement
a la manceuvre.

Les missions consistent a intercepter les
avions qui pénétrent dans la zone de sur-
veillance. Je décolle puis cherche sur I'indi-
cateur de navigation & me rapprocher des
intrus, et j'entre en contact radar, enfin
visuel, avec J'avion ennemi. Celui-Ci cher-
che a fuir et évite mes tirs par une course
désordonnée. Si je le touche ou s'il 8'éloi-
gne de ma zone de surveillance les autres

Le tableau de bord, tout comme le livret
technique rédigé dans la langue de Moliére,
sont clairs. Les commandes & utiliser sont
en nombre limité. Ainsi I'utilisation de Rafale
ne demande pas de longs stages préalables
de traduction de 'anglais ou de mécanique
de haut niveau. Et pourtant les effets des
forces essentielles qui s’exercent sur un
avion en vol sont mieux respectées que
dans nombre de programmes. |l faut impé-
rativement deux joysticks.
La rapidité de réaction des commandes, |a
souplesse du « mode contrdle » autorisant
rapidement un vol instinctif sans consulter
le livret en permanence font de Rafale un
des meilleurs simulateurs de vol,
Un regret : le paysage inexistant, un défaut
dans les messages d'erreur. |l m’est arrivé
de me crasher a 75 000 pieds d’altitude (soit
20 km) parce qu’en montée I'avion ralentit,
et en dessous de 80 nosuds, il tombe
COMmME une pierre ; or 4 mon avis un bon
pilote devrait quand méme avoir une chance
de rétablir la situation avant
de heurter le sol ! D.S.

appareils
ennemis entrent una un
dans la danse. Au retour si j'échappe aux
pannes ou si je reviens indemne malgre un
réacteur en feu, le blocage des comman-
des du manche ou les pannes des instru-
ments, un score est affiché, permettant de
mesurer mon endurance accrue.

Simuler sans jouer

Les simulateurs de vol disponibles sur
micro-ordinateurs, qui comptent sans
conteste au nombre des logiciels les plus
évolués, sont paradoxalement aussi ceux
dont les limites apparaissent le mieux.
Les simulateurs: tirent parti, mieux que
tous les autres programmes de jeux, des
spécificités des ordinateurs. Un jeu d'aven-
ture se remplace, mais ¢’est moins dréle,
par un « livre dont vous é&tes le héros ». Un
logiciel de dessin rend plus aisé ce que
VOUS pourriez réaliser avec des crayons ou
des pinceaux. Un jeu de société, du bridge
aux échecs, peut foujours s'organiser avec
un échiquier de plastique ou d'ivoire, avec
des cartes de carton. Un simulateur de vol
ne se remplace pas par du papier et de
I'imagination. Il exige de votre machine ses
meilleures capacités de calcul, de rapidité.
Certes une petite minorité d'entre nous
pilote ou pilotera un jour un avion. Mais les
professionnels utilisent aussi des simula-
teurs pour apprendre. Car écraser au sol
un F-15 codtera fort cher en vie humaine
(la vbtre) a votre armee.

L'US Air Force a constaté qu’'un pilote
d’avion de chasse a plus de chances de
ressortir indemne (et victorieux) d’un enga-
gement g'il en a déja effectué cing. Ainsi
les pilotes militaires effectuent leurs pre-
migres missions, les plus risquées, sur des
simulateurs, sans perte humaine ou de
matériel. De plus, une heure de simulation P
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colte le dixieme du prix d'une heure de
vol réel. Les simulateurs de vol sur micro
exhibent leurs limites car ils sont compa-
rés aux simulateurs professionnels. Et évi-
demment ils ne leurs arrivent pas a la
cheville. Les images en particulier, leur
vitesse de défilement, leur beauté, parfois
impressionnante sur les vrais simulateurs
tournant sur de gros ordinateurs, devien-
nent sur les micros une indication de ligne
d'horizon, et quelques objets, pistes ou
monuments symbolisés autant que repre-
sentés.

Les fabuleuses disquettes de paysages de
Sublogic, constituent la limite du possible
sur disquettes : sur C64 et IBM-PC cette
marque vend pour 200 dollars douze dis-

quettes représentant le territoire des Etats-
Unis. Vous chargez I'une d’elles en méme
temps que Jet, que Flight Simulator de
Microsoft ou que Flight Simulator 1. Et votre
avion atterrira et décolera sur les quatre-
vingts principaux aéroports ameéricains,
représentés dans leur configuration réelle.
Il n'empéche : les graphismes restent fort
primitifs. Demain se vendront certainement
des simulateurs de vol sur CD-ROM, sur dis-
ques compacts, stockant les octets par
centaines de millions et non plus par cen-
taines de milliers. Un nouveau saut quali-
tatif sera alors possible.

Les simulations que nous avons testées
montrent une certaine homogéneité des
meilleurs programmes, guelles gue soient

les machines: ils privilégient le realisme
dans les effets des quelgues commandes
principales parfois au dépend de la repro-
duction du tableau de bord qui, trop exhaus-
tive, rendrait I'avion ingouvernable. Ceci
explique I'absence de programmes récents
de simulation en gros avions, notre échan-
tillon porte sur de petits avions ou des
avions de chasse. La représentation des
sols est un atout agréable mais jamais
essentiel.

D’autres simulateurs ou d'autres versions
sont annoncés tous les jours : si dans ce
numéro nous avons testé Rafale de FIL en
pré-version d'autres programmes, en par-
ticulier sur Atari ST, seront testés dans les
prochains numéros de Tilt. D.S.

18 logiciels de simulation aérienne

ATARI 1040 STFM
1 lecteur disquettes 1 Mo, Moniteur
Monochrome 2990 F 8990 F TIC

JATARI

CONFIGURATION PROFESSIONNELLE
1040 STF Moniteur Monochrome, 1 lecteur 1 Mo, 1 disque

dur 20 Mo, 1 imprimante CITIZEN 120 D 14500 F HT
CONFIGURATION PERSONNELLE

1040 STFM, 1 lecteur 1 Mo, Moniteur

Monochrome 8990 F TTC
1040 STFC, 1 lecteur 1 Mo, Moniteur

couleur 11920° 10990 FTIC
LOGICIELS

1¢ Word (t. texte) 590 B3ISFTIC
CALCOMAT (Tableur) 4500 39S FTIC
DB Master (fichiers) 590 BASFTIC
PLUS PAINT (Dessins) 395 320FTIC
FAST BASIC (langage) 1335 MNMG0FTIC
KARATE KID 2 256 210FTIC

TENNIS 275 235FTIC

ULTIMA lll 545~ 465 F TTC

LOGICIELS MARQUE ORDINATEUR SUPPORT | COMPATIBILTE FIDELITE GRAPHISME GRAPHISME RAPIDITE VARIETE INTERET PRIX PARU DANS TILT)
COCKPIT PAYSAGE COMMANDES |  MISSIONS
ACROJET Microprose C 64 Disquette Amstrad dkhhkkk| hkkok * k% whkkhkk | kkhkkhx| 18 AR
Apple Il
IBM-PC
Atari XL et XE|
COMBAT Durell Softward C6d K7 Spectrum ok * K & Kok *hk * ek 13 B 19 et 23
LYNX Amstrad CPC
DELTA WING Crealive Spectrum K7 4k * ok k * & * &k * ok * 9 B 20
Sparks
F-15 STRIKE Micropose IBM PC Disquette C 64, Atari gk ok ok K % ok Bk ke k| ok ok ok ek 14 D 20 et 32
EAGLE 400, 800
ST 1200
600 XL
800 XL
Apple
FIGHTER PILOT Digital Spectrum K7 * %k * % K * &k ok ok ok * & 12 B 20
Integration
FLIGHT Psion Spectrum K7 * e ok odek % & %k * ¥k 13 A 20
SIMULATION
FLIGHT Subloc ST Disquette Apple ko kkkh| Ak Ak k| kdEkh [ Kkokkodek] dokokwoor [ 19 E 20
SIMULATOR II PC
Cod
INTERCEPTEUR Ere Spectrum K7 *kk ok & Kok ok non * % dedkok 12 B 9
COBALT informatique
JET Sublegic IBM PC Disquette Coed & ok ok & k% %k * %k ok Ak 14 D 30
Apple (selon niveau {avion 3D} % & sur
de jeu) Cod)
JET COMBAT Epyx C6d Disquette ko ke ke kW ok & kA &k ok 15 F 24
SIMULATOR -
MISSIONS EIL. Thomson Disquette khkhk | wkAkkkh * ko | gk ok 17 B non
EN RAFALE
RED ARROWS Database Spectrum K7 Amstrad * %k * kK * & * &k * %k 13 B 27
SKYFOX Ariclasoft C64 Disquette Spectrum * * & Kk & %k ok *hkhkh | kdkkkk 16 A-D 18, 33 et 39
Atarl ST
SOLO FLIGHT Microprose IBM, PC Disquette C 64 sk e kK ke ek dddeokk | vk koo dekok ok 17 D [C 64) 31
1ETIT et ou . MO5 {avion vu de B (MO 5)
ou VOL SOLO FILL. Thomson | TT1O TY/TO lextérieur)
-TD9
SPITFIRE 40 Mirrorsoft C 64 K7 Amstrad ko dok v | g kook ok * % % % g ok 16 B a1
SUPER HUEY US Gold 5T - K7 Apple %k ok * kK * %k * ok dk ook 15 Csur ST 23
Disquette C b4 E sur Amiga
Amiga
SUPER SABRE Sprites Spectrum K7 + & + & %k & +* & * ok 7 B 20
TOMAHAWK Digital Spectrum K7 & & % * %k +* %k * %k Kk % % % L2 B 25
Integration i
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chaine hi-fi AMSTRAD. Tirage fous les mois.

Lotenie penmanente Pnice Computen
Venez chez Price Computer remplissez votre bulletin de par-
ticipation (sans obligation d'achat) et gagnez une superbe

Carte disque dur interne
20 Mo KING CARD

4900 F ric

AMSTRAD

PC 1512 SD 1 lecteur Version Monochrome 5699 F T1C
Version Couleur 8170 F TTC
PC 1512 DD. 2 lecteurs Version Monochrome 7450 F T1C
Version Couleur . 9710 F TIC
PCW 8256. Spécial traitement de texte 4690 F TIC

Avec imprimante
LOGICIELS SOUS MS. DOS
MULTIPLAN Jr Z00B00 FTTIC WORD Jr 175840 F TIC
WORDSTAR 1512 890 795 F TiC
NORTON UTILITIES 1345 865 F TIC

TURBO PASCAL 1186930 F TIC
TURBO TUTOR 356280 F T1C

TURBO GAMEWORKS 705 560 F TTC
TURBO PROLOG 1186 930 F T1C
REFLEX + WORKSHOP 1775 1395 FTIC
SIDEKICK 946745 FTIC
GEM WRITE 996 895 F TTC GEM DRAW 296 895 F TTC
GEM GRAPH 290895 F T1C
GEM WORDCHART 995895 F TIC
FLIGHT SIMULATOR 495360 F T1C
BILLARD (SNOOKER) 235200 FTIC
et autres logiciels disponibles sur place...
CONSOMMABLES
Disquettes (prix a I'unité)
5 pouces en boite de 10 avec pochette 3 FTIC
3,5 pouces SFDD : 12 FTTC DFDD: 17 FTIC
3 pouces (spéciales AMSTRAD) : 25 FTTC
Papler
Carton 240X 12 blanc, 2500 feuilles : 200 F TTC

240X 11" blanc, 2500 feuilles : 180 F TTC

Carton “TRAIT'TEXT” 240 X 12", 1000 feuilles :

Price Computer

11, rue Clapeyron 75008 Paris ~ Tel. 43 87 51 25

Quvert du Mardi
au Samedi
de 9h30 & 18h 30,
sans interrupfion.

165 F T1C

Prix donnés a titre indicatif pouvant étre modifiés sans pre'av;s.




LIVRES ET MICROS

Comte Zero William Gibson, Editions

La Découverte, Collection Fictions.

306 pages, 95 F.

Count Zero interrupt ou « interruption
provoquée par un zéro » : dés réception d'une
commande d'interruption, décrémenter le
compteur & zéro. Un des héros de l'histoire,

un certain Boddy, dit Comte Zéro, pirate de
seconde zone va croiser les autres personnages
principaux au fur et & mesure que les récits
éclatés qui composent le livre vont confluer en
une histoire unique. Il est notamment question
de linfiltration d’un chercheur de Maas Biolab,
firme multinationale américaine de bio-
informatique vers Hosaka, firme japonaise du
méme domaine. L’action ou les actions se
déroulent dans le monde entier ; Barcelone,
Paris, Bruxelles, la Conurb américaine et en
orbite quelgue part autour de la Terre.

Les personnages, qui branchent au besoin des
biopuces sur la fiche qu'ils ont dermriére Foreille,
ne comprennent pas au départ la portée de
leurs actions, ni pour quel objectif réel ils ont été
engagés. Des morts souvent explosives
ponctuent les chapitres. L'univers m’a fait
penser 4 celui du film « Blade Runner»:

un futur proche assez brutal et désordonné,
urbain et mercantile.

Bien traduit, ce roman efficace est le second de
William Gibson & paraitre dans cette collection
dirigée par trois auteurs de SF, J.P. Andrevon,
Dominique Douay et Patrice Duvic.

C sur Atari ST. Claude Nowakowski-Editions
du P.S.I. 214 pages, 165 F.

Le langage C a beaucoup d'attraits pour les
programmeurs. Il est structuré a la différence
des Basic classiques (sauf le Basic GFA lui aussi
disponible sur ST), c'est a dire qu'il facilite la
rigueur et I'évolution des programmes de haut
niveau donc agréables & programmmer mais
cependant proches de la machine. I n’est pas
éclaté entre des dizaines de dialectes.

’ouvrage initie au langage C sur ST, et non a
la programmation : il s’adresse & des gens qui
ont déja une pratique minimale de la
programmation, et qui en maitrisent

les notions essentielles.

Super jeux Macintosh. 50 programmes de
jeux en Basic. Jean-Frangois Sehan. Editions
du P.S.1. 244 pages, 160 F.

Vu que la disquette qui contient tous les jeux
publiés est en vente chez les éditeurs au
modeste prix de 150 F, lintérét du livre ne
réside pas dans les programmes eux-mémes,
Du «taquin » aux tours de Hanof en passant par
des jeux d’adresse, tous les classiques des petits
programmes ludiques sont rassemblés ici.
Leffort n'a pas porté sur les graphismes, un peu
en fil de fer, mais sur une courte introduction et
une explication de chaque programme.

Voici donc un moyen de se familiariser avec

le Basic sur Macinfosh.

Clefs pour Lotus 1-2-3 Version 2.Jean-Louis
Marx et Alain Thibault. Editions du P.S.L,

270 pages, 230 F.

Un logiguide destiné «a vous qui utilisez
couramment Lotus 1-2-3, et souhaitez
programmer des applications en entreprise ».
Lotus est un tableur, cest-a-dire un tableau pour
lequel on peut définir des relations logiques
entre les cases, particulidrement utile en gestion
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Et dans toutes les matidres financigres. 1l tourne
sur les IBM-PC et compatibles.

Le livre propose des chapitres sur les
commandes (en fait une explication des menus),
sur les macros (les macro-instructions permettent
de constituer un mini programme utilisant
plusieurs commandes et qu'on fait exécuter avec
une ou deux instructions seulement), puis un
dictionnaire des fonctions

(c’est-a-dire des commandes qu’on

rentre au clavier et non a partir des menus),
enfin des trucs et astuces.

Jeux-Problémes : de la logique d
Pintelligence artificielle. Jean Friant, Yvon

I 'Hospitalier. Editions d’Organisation.

204 pages, 158F.

« Entrez dans le monde de lintelligence
artificielle nécessite de connaitre et de savoir
utiliser les outils de séduction logique. »

Le livre permet de découvrir quelques notions
de base, divers modes de représentation et

de traitement des données.

La lecture en est dréle et prenante :

. la progression repose principalement sur des

jeux, des dizaines d’énigmes a résoudre. La
premiére d’entre-elles consiste a décrire larrivée
d'une course de vélos, en connaissant le nom
de six coureurs cyclistes, de six nationalités
différentes, aux numéros de dossard allant de

1 3 6 et portant deux par deux les couleurs de
trois marques. On connait des bribes
d’information du style « PEspagnol et le

numéro 3 portent tous deux les couleurs de la
marque Fagor». A vous de tout reconstituer, en
notant les étapes de votre recherche. Puis les
auteurs ne proposent pas moins de sept
méthodes de résolution pour ce probléme
d'apparence anodine.

Le chapitre « Modes de représentation et
méthodes de traitement de l'information »
s'ouvre sur une page de Gaston Lagaffe, celle
de la tirade des « Papous & poux et pas papas
et des Papous pas & poux et pas papas... »,
Tout ¢a pour introduire I'utilisation des arbres
{des schémas logiques en forme d'arbre).
Quant aux définitions des conjonctions et des
disjonctions logiques elles s'éclairent d’un jour
nouveau avec 'exemple du jeune

Maurice Fourmi qui mange sa soupe et

regoit néanmoins une fessée.

Le plus gros chapitre : « Exercons-nous», est fait
de jeux, groupés par niveau de complexité
logique : d’abord vous travaillez sur 'énoncé,
puis si vous séchez, les auteurs proposent des
indications de solution, enfin vous pouvez lire
les solutions complétes.

Mine de rien vous avez maintenant acquis assez
d’expérience pour comprendre,

les prolongements et généralisations. L'un des
prolongements est la possibilité de créer de
nolveaux jeux ou énigmes. L'autre c'est

" Tutilisation des méthodes de représentation et de

solution par ['ordinateur. Quand vous en arrivez
3, le livre touche & sa fin : le temps de
consacrer douze pages 3 lintelligence artificielle,
de présenter les éléments essentiels d'un
systéme-expert, d'expliquer en quoi différe son
fonctionnement par « chainage avant» d'un

« chainage: arriére ».

Que reste-t-il en refermant le livre : d'abord
plusieurs trés bonnes heures de jubilation,

crayon 2 la main, passées & résoudre les
énigmes. Ensuite la maitrise de quelques
mécanismes essentiels de logique.

Les mordus et mordues pourrons foujours
consulter les ouvrages mentionnés dans la
bibliographie.

Mentionnons la raison du caractére si accessible
et agréable, si concret de l'ouvrage: il a
bénéficié de I'expérience de prés de dix ans de
stages de formation continue. Autant d’années
de tests, chacun ayant pu dire : «ce n'est pas
clair, je ne comprends pas, peut-on trouver une
autre formulation ? » Ce livre se place bien haut-
dessus du lot, sa lecture devrait précéder toute
incursion dans le domaine de l'intelligence
artificielle : qu'on ait dix ans ou qu'on termine
une thése de philosophie.

Peintre et musicien sur C 128, Daniel-Jean
David. Editions Edimicro. 220 pages, 148 F.
Ce livre est pour I'essentiel le méme que celui
consacré & lAmstrad par le méme auteur dans
la méme collection et que Tilt a déja critiqué.
Mais avant de hurler au scandale, considérez
que Fauteur s'est fendu d'une trentaine de pages
supplémentaires pour tenir compte des capacités
supplémentaires du C 128 par rapport &
I'Amstrad (qui nest pas une machine dont les
caractéristiques graphiques et sonores étonnent
par ses qualités.)

Le livre donne des pistes sérieuses pour explorer
['univers des formes et des sons du
Commodore, il initie & I'usage des fonctions de
base dans ce domaine. L'ouvrage est axé
essentiellernent sur les graphiques,
mathématiques ou de gestion. L'étendue du
sujet embrassé, et son corollaire, la minceur des
chapitres consacrés & chaque sujet, laissent
craindre qu'ils ne suffisent pas & mafiriser un

_ domaine : si les sept pages relatives aux lutins

de PAmstrad sont passées a vingt sur C 128,
réserver onze pages aux progressives et au
rotations suffit-il pour faire le tour du sujet ?
Ne court-on pas le risque d’étre trop elliptique ?
Ce livre est néanmoins un point de départ utile.
Initiation & la programmation. Claude
Delannoy. Editions Eyrolles. 192 pages, 96 F.
Nouvelle édition.

Lobjectif de ce livre est de fournir les éléments
de base intervenant en programmation, quel
que soit le langage employé : variable ; type ;
instructions d'affectation, de lecture, d’écriture,
structures. Le paragraphe principal du livre fait
partie de l'introduction : «Ne pas confondre :
connaitre un langage et savoir programmer ».
L'ouvrage n'a pas de hautes ambitions
théoriques ; il présente, a laide d'exemples et
d’exercices corrigés,des notions qu'il faut
absolument connaitre pour programmer et ne
pas rester prisonnier de la recopie de
programmes Basic. Pas génial mais utile.

de pratique l'informatique. Le crayon
optique et les manettes de jeu pour
MO05-TO7-TO7/70.

M. Bussac et O. Rozenkranc.

Editions Cédic Nathan. 48 pages.

Tout sur les rapports du Basic et des
périphériques susmentionnés. Ce livret s'insére
dans une collection d'initiation qui comporte
aussi Musique et bruits, Chiffres et couleurs,
Image et imagination. Clair et progressif,
l'ouvrage s'adresse aux 10-15 ans.
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KID'S SCHOOL

Giboulee de maths

Giboulée sur les Thomson. Trois logiciels géométriques. Du plus jeune age a la sortie
du lycée, jouer avec les formes. Rien que de trés prévisible. Pour la géo aussi.
Un Basic francisé vaut le détour... par curiosité.

FACIL

Argument principal de ce logiciel original :
épargner aux anglophobes chroniques une
pratique obligée des termes anglais du Basic.
Cela nest pas sans rappeler la chasse aux
anglicismes des puristes de notre langue. Avec
Facil programmez francais! Dites adieu aux
«return », «print» et autre «inkey$»... Un
lexique vous permet d’écrire plus simplement
«retour », «&cris » ou « captes$ ».

Séduisante A priori, I'idée résiste mal si F'on
compare les deux Basic : la plupart des expres-
sions, souvent abrégées, constitue un codage
spécifique bien éloigné de la langue habituelle.
Que gagnez-vous a écrire HSD (pour hasard)
plutét que RDN (random)? Saurez-vous
mieux utiliser « depuis... repdte » que «for...
next » ? L’essentiel de l'apprentissage d'un lan-
gage informatique en est sa syntaxe, celui du
vocabulaire se fait de soi-méme et le sens cou-
rant des mots importe assez peu.

Mais ce ne serait rien si le Basic « francais » ne
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vous replongeait illico dans Fautre : essayez
donc de trouver un livre d’initiation ou un
manuel de référence qui vous dise « demande
crayon » au lieu de « inputepen »!

A cette conversion francais/anglais, le logiciel
ajoute quelques fonctions supplémentaires.
Citons la fonction «swap» (échange du
contenu de deux variables), «find » (recher-
che d’une instruction, d’une chaine ou d’une
variable), la création de caractéres géants et
de sprites (de lutins voulais-je dire...).
Cette derniére partie, utilisable pour de peti-
tes animations, ne peut cependant rivaliser
avec des logiciels d’animation plus spécialisés.
Méme si quelques fonctions peuvent rendre
service trés ponctuellement, cela ne suffit pas
3 faire de Facil plus qu'un gadget d’un intérét
bien limité. (Casseite Minipuce pour
TO7+16 K, TO7/70, MO5).

TABLO GEOMETRIQUE

Ah, qu'il est doux le petit bruit de la craie sur
le tableau ; quelle est touchante l'image du
maitre appliqué & tracer losanges et cercles
d’une main experte. Hélas, la nostalgie n’est
plus ce qulelle était et les jeunes loups de
I'informatique ont encore frappé : ceite fois,

.ils prétendent remplacer la traditionnelle figure

géométrique faite main par un logiciel. Plus
de constructions poussiéreuses, mais la géo-
métrie a la télé!

Pour calmer 'angoisse du tableau noir, le logi-
ciel propose, au crayon optique et au clavier,
des tracés de points, droites, segments, cer-
cles, médiatrices, paralléles... Construisons par
exemple un parallélogramme : placer trois
points P1, P2, P3, tracer les droites P1 P2
et P2 P3, la droite paralléle a P1 P2 passant

par P3 puis la parallzle & P2 P3 passant par
P1, soit P5 leur point d’intersection (P4 a déja
été utilisée pour une paralléle...), lister le nom
des éléments car si les figures restent affichées,
les noms s'envolent... Il ne vous reste plus qu'a
tout effacer et i retracer les segments P1 P2,
P2 P3, P3 P4, P4 P1! On imagine la partie
de plaisir pour une construction plus élaborée.
Quand on pense qu'il existe des appareils per-
mettant de tracer tranquillement sur écran sans
quitter son auditoire des yeux. Sans faire de
publicité pour les vendeurs de rétroprojec-
teurs... (Cassette FIL pour MO5, TO7/70).

PROLOGIC

Destiné aux enfants de maternelle ou de pri-
maire, Prologic propose une série d’exercices
d’orientation et de repérage dans le plan. Qua-
fre options au menu : dans « Quadrillages »,
il faut reproduire au crayon optique une grille
dont certaines cases sont noircies ; méme au
niveau le plus élevé (quatre-vingt-une cases),
le pointage se fait sans difficulté.

Avec l'option « Tracette », c’est grace aux flé-
ches du clavier qu’il faut suivre les contours
d'une figure géométrique. Quatre autres tou-
ches permettent le tracé des diagonales ; sans
Fadjonction d’étiquettes sur ces touches, la
manipulation en est peu commode. Le repé-
rage du curseur, point bleu sur le vert de la
figure, constitue un bon dépistage des défauts
de vision des couleurs! L'option se termine
en guise de récréation, par un dessin libre au
clavier.

Dans la « Chasse au trésor », il faut guider un
explorateur dans une grille en choisissant
directions et nombre de pas; le jeu manque
pour le moins de réalisme...

Enfin, loption «Dessin programmé » est un
remake du dessin libre de « Tracette », avec,

en plus, le choix de la longueur de déplace-
ment, et en moins, celui de la couleur.

L'ensemble est malheureusement traité de
maniére trés scolaire pour I'dge visé et la valeur
formatrice réelle des exercices est desservie par
la présentation : triste fond noir, graphismes
uniquement utilitaires, pas de messages
d’encouragement, de musiques ou d’anima-
tion pour saluer la réussite d’une réalisation. ..
Les instructions, peu homogénes d’'un jeu a
Fautre, sont souvent obscures pour des enfants
commencant & peine 3 lire et 'aide constante
d’un adulte est presque toujours indispensa-
ble. (Cassette FIL pour TO7, MO5, TO7/70.)

TERRES MERS

Est-ce une ile, est-ce un cap... une péninsule
peut-&tre ? Si tout cela vous échappe, ce logi-
ciel est peut-étre fait pour vous. Une cassette

pleine de termes de géographie : de fleuve en
archipel, de détroit en presqu’ile, vous saurez
tout des lieux ol se mélent I'eau et la terre.
Trois modules composent ce vaste question-
naire agrémenté de cartes :

Deux modes pour le premier, « Terres-Mers » :
apprentissage et test regroupent en fait les
mémes questions et 'on ressent la désagréa-
ble impression (ce n’en est, hélas, pas une...)
de faire deux fois le méme travail. Seuls quel-
ques détails de présentation différent et I'effort
a davantage porté sur la quantité de questions
que sur leur qualité; ainsi vous demande-
t-on le terme opposé a golfe ou a détroit...
Signalons encore, outre I'absence de correc-
tion des erreurs (un croguis montrant, au fur
et & mesure, les éléments mal mémorisés par
exemple), d'inexcusables «bugs»: méfiez-
vous des réponses qualifiées de fausses car
elles le sont parfois par pure méchanceté!
Le « Voyage @e la puce » vous invite, sur dif-
férentes cartes, & reconnaitre les éléments pré-
cédemment étudiés. Passe encore lorsqu’il faut
nommer les endroits pointés par le curseur (la
puice, pardon). Mais quand il faut la trainer de
la Baltique au détroit de Magellan, la pauvre

béte n’en finit plus... Quand on pense qu'on

aurait pu y aller en avion!

Si vous ne vous &tes pas endormi en chemin,
le troisiéme module consacré aux fleuves ne
vous surprendra pas davantage. Estuaires et
confluents se succédent dans la partie « infor-

1 ér ina,Gloraltar.
‘E'c L%

o

mations »... pour revenir en force et dans le
méme ordre dans le test.

Rien de tout cela ne sort vraiment de Fordinaire
et 'on aftend toujours — patience et longueur
de temps... — un logiciel de géographie &

la fois bien plein et bien fait. (Cassette Edil/Belin
pour TO7 + 16 K, MO5 et TO7/70.)

TRIGONOMETRIX

Iy a les risque-tout, éléves doués capables du
meilleur comme du pire, il y a les tdcherons
du logiciel qui produisent péniblement quel-
ques softs soporifiques et inutiles, et il y a ceux
qui assurent : adeptes des méthodes éprou-
vées, efficaces a défaut d’étre révolutionnai-
res, les créateurs de la série « Mathématiques »
d’Edil ne réservent guére de surprise. Si les
sujets changent, méthodes et présentations
demeurent invariables.

Pour chacun des modules, vous aurez donc
droit 3 un cours, des exemples et des exerci-

ces a volonté. Bonnes corrections des exerci-
ces, énoncés de cours plutét clairs, présenta-
tion agréable, facile & lire, évaluation chiffrée. ..
Les sempiternelles musiquettes d’entrée en
matiére gagneraient tout de méme a éire
renouvelées!
Cing modules composent Trigonométrix.
Aprés un rappel des unités de mesures angu-
laires et une définition des lignes trigonomé-
triques, les valeurs des sinus, cosinus et tan-
gente sont visualisées en fonction de ['angle :
le tracé progressif des courbes, trés pédago-
gique, est tout de méme bien lent.
Viennent ensuite quatre modules comportant
démonstrations, exemples et exercices :
Trigonométrie et triangle rectangle : pour se.
souvenir que le cosinus est égal a cété adja-
cent sur hypothénuse... les calculs numériques
qui suivent sont d’un intérét moyen.
Angles particuliers : pour tout savoir des angles
supplémentaires et complémentaires, pour ne
plus hésiter sur le sinus de 45°...
Tables trigonométriques : apprendre a lire les
tables 4 I'ére de la calculette, cela peut sembler
masochiste. Mais, que faire en cas de panne
si Pon ne sait rien de linterpolation linéaire ?
Résolutions des triangles : ol Fon apprend
enfin que trigonométrie vient des mots grecs
tri, gonos ef métron ; qu'elle doit donc servir
3 calculer la mesure des divers éléments d’'un
triangle.
Insuffisant certes pour un apprentissage com-
plet, Trigonometrix permettra, de la troisiéme
a la premiére, de revoir démonstrations et
exercices sans venir trop vite & bout du logi-
ciel. (Cassette et disquette Edil/Belin pour
TO7+16 K, TO7/70,. MO5, Nanoréseau.)
Dominique Leclerc
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Le choix des arme

Magie noire médiévale ou réglements de comptes new-yorkais,
légions de morts-vivants ou crocodiles géants,
pas de panique, il suffit de trouver 'arme adéquate.
Et ceux qui ne la trouvent pas ?
Il leur reste le choix... de leur mort.

Sram |

Le chevalier girouette, maintenant
sous le joug de Cinomeh, part
détréner le bon vieux roi. Musique
soignée, syntaxe évoluée, et
crocodile pimentent ce deuxieme
volet de grande classe.

= 3

- )
Deux torches pour la route avant de violer
minutieusement les quatre sépultures.

e/
Les dames de paix offrent lime et fortifiant
au cheuvalier ensorcelé.

Voici donc la seconde édition de Sram. Plus évo-
luée que sa devanciére, elle posséde des fonction-
nalités identiques et jouit d'un scénario plus com-
plexe. Aprds avoir libéré Egres, vous arpentez les
routes afin de défendre la veuve et l'orphelin. Lut-
tant pour le bien, ceuvrant pour le bonheur des
autres, vous accomplissez votre noble tiche de che-
valier. Vos exploits, chantés par les troubadours,
devinrent célebres et rares sont les oreilles, qu'elles
soient paiennes, barbares ou nobles, ne connaissant
mille poémes ou chansons vantant vos mérites et
célébrant votre courage. Mais, les oracles savaient
que cela ne pouvait durer : 'usurpateur préparait
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lllustrations Jérdme Tesseyre
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Le chevalier charmant embrassa la grenouille

et fls eurent b p d’enfants

g

Tiens | Les vendeurs d’Alan Michael Sugar
fréquentent eux aussi le fleuve-égoit.

sa vengeance. Déchu le grand prétre Cinomeh, le
géolier d’Egres, senuit dans les montagnes lointai-
nes des hautes terres. Qublié de tous il se mit a étu-
dier la magie noire, serviteur des dieux il devint
laquet des démons. Aidé par ses nouveaux maitres,
Cinomeh vous lance un sort maléfique.

Esclave de Cinomeh, vous devez tuer Egres pour
que ce dernier puisse de nouveau régner. Enfermé
dans une crypte, vous apercevez deux torches.
Mieux vaut les prendre : elles pourront toujours ser-
vir. Le manque d'issues oblige & entreprendre une
exploration poussée de la crypte. Elle contient quatre
sépultures. La premiére nous réserve une surprise :
un escalier! Il s'enfonce doucement dans les téne-
bres et révele existence des damnés du royaume.
En échange d’une torche ceux-ci donnent une lime
et du vin. Malheureusement, la sortie n'est pas en
cet endroit. [l est donc nécessaire de remonter vers
la crypte. La seconde sépulture contient un zombi :
c'est la mort. Est-ce déja la fin de 'aventure ? Non,
la truelle maléfique permet d'entamer sa seconde
et demniére vie. Une autre sépulture s'ouvre sur un
nouvel escalier. Ce dernier donne sur le Noirbrud,
sorte de fleuve-égofit qu'il faut parcourir a bord d'une
embarcation.

Aprés une courte période de navigation, I'on se
trouve face & un crocodile géant qui se révéle étre
un précieux ami. Aprés cette rencontre, il est pos-
sible de s'introduire dans le chateau. Comme tou-
tes les bétisses de ce genre, il est étroitement sur-
veillé par des gardes. Faites attention, leurs lances
sont acérées...

En évitant soigneusement les sbires, vous réussirez
a vous procurer un parchemin, de ['or et de la farine.
Le document explique comment tuer Egres. Il suf-
fit de lui préparer une galette composée d’'une féve
magique, de farine et d’ceufs de dragon. Evidem-
ment se procurer de tels ceufs n'est pas facile, sachez
tout de méme qu'il suffit d’éteindre le feu..,

Nous voyons bien le chemin parcouru depuis le pre-
mier Sram: scénario plus fouillé, situations plus
variées, etc. L'amélioration de l'analyse syntaxique
est trés nette, préciser le sujet n’est plus obligatoire.
De plus, les mots reconnus changent de couleurs.
Les fleches de curseur g2rent toujours les déplace-
ments {ce qui, entre nous, est trés pratique). Les
nombreux décors sont somptueux et les teintes choi-
sies avec maestria. Contrairement & de nombreux
jeux d’aventure, Sram 2 posséde une bande sonore
relativermnent attrayante. Mais, elle aurait gagné a plus
de présence. Plus que la réalisation, ce qui fait la
qualité de ce programme est le déroulement en
temps simulé. Chaque action dure un certain temps
et en fonction de cela les situations varient. L’heure
a donc une réelle importance. Ce phénomeéne n’est
hélas pas suffisamment exploité. Le plus regretta-
ble reste malgré tout la présence d'objets du genre
ascenseur, extincteur et autres qui n'ont rien a faire
ici. Tls sont totalement anachroniques et cassent le
déroulement dt réve dans lequel on se laisse volon-
tiers emporter. Dommage! A part cela, ce pro-

aramme reste de grande classe et son succés mérite *

d’égaler celui de son prédécesseur. (Disquette Ere
Informatique pour Amstrad. Prix : B.) M.B.

] [ ]

King of Chicago

Des bas fonds de Chicago au
luxueux QG du syndicat de la
pegre a New York, Pinky brile les
étapes et les indésirables. Un film
noir et blanc en cinémascope sur

Pécran de votre Mac.

Scarface est fini, emprisonné & Scavenforth pour
fraude fiscale, il laisse dermiére lui Dowtown Chicago
au premier rapace venu. Ce rapace cest vous, Pinky
Callaghan, prét & marcher sur les traces d’Al
Capone. Nous sommes en 1931, soit onze ans aprés

V' hotsting
Eme

La roue to.u.m.e.: roi de la pégre un jour,
d refroidi demain. C'est la loi du miliey

~

Frajpering

Les politiclens-ripoux sont des alliés
dans la c au p ir et 4 l'arg
Padoption du Volstead Act qui instituait la prohibi-
tion de l'alcool. Vous avez trois ans pour devenir
le Boss et étre invité aux états généraux du syndi-
cat du crime & New York. Ce jeu d’aventure aux
accents des bas-fonds américains est la créme de la
créme sur Macintosh. 1l est signé Cinemaware, un
des développeurs ludiques de pointe actuellement
aux Etats-Unis (voir Defender of the crown). Lintri-

que se noue  travers les discussions qu'entretient”

le héros avec les différents protagonistes, amis ou
ennemis : la pgre, les politiciens véreux, la mére
italienne, le copain d'enfance flic...

Vous intervenez en choisissant les réponses de Cal-

Bonbons, chocolats, d: dez le prog
Cinemoware a peaufiné les moindres détails.
laghan aux différentes sollicitations, ou en visant
la bonne cible. Ces choix stratégiques ou tacti-
ques conditionnent la réaction des autres acteurs.
L'aventure suit le squelette d'un pseudo-film
composé d’une série de scénes entrecoupées de
panneaux muets qui commentent 'action a la
facon d'une voix off. Par exemple: «les politi-
ciens sont les meilleurs amis des gangsterss»,
«l'amour fredonne toujours la méme rengaine
ameére» ou encore «la seule sécurité dans une
colonie de piranhas est d'en étre un... en bonne
santé »,

Les dialogues empruntés au plus pur argot améri-

cain reprennent les expressions qui ont fait la gloire

des films noirs des années quarante. La richesse du

vocabulaire est  la fois une qualité et un défaut, car

seuls les anglicistes confirmés en savoureront les
finesses, Heureusement les réponses sont déja

fixées, et il suffit de sélectionner le ton approprié.

Les options changent a chaque partie qui se joue

en continu sans sauvegarde possible. A noter les

visages des malfrats marqués par l'alcool et la mau-

vaise vie, particulidrement expressifs dans le style

gueules cassées.

Acte I, scéne I ; Pinky Callaghan n'est qu'une pefite

frappe mais il voit grand et est prét & écraser
quiconque se met sur son chemin, La nouvelle

vient de tomber: Al Capone n'est plus rien, il

laisse la partie sud de Chicago & Tony Santucci. Le

gang du Nord est encore sous I'emprise du Boss...

plus pour longtemps. Inutile d'aller prendre la tem-

pérature auprds des autres membres. Pinky n’a

besoin de personne pour déiréner le vieux quin’est
plus que F'ombre de lui-méme.

Acte I, scéne Il : le bluff fait tomber ses derniéres
défenses et il part sans grande difficulté se
dorer la pilule sous les palmiers de Floride. Non
sans avoir préalablement mis le reste de la bande
au jus. Dorénavant, le Boss c'est vous.
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te. Il ne faut pas

fatale et exig
étre tendre avec les girls dans ce monde macho.

. Lola, une fi
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Acte II, scéne I : il est temps de remetire les pendu-
les a Theure et de jeter un coup d’ceil dans les finan-
ces avec Ben. Immanquablement pessimiste il pré-
voit toujours la faillite proche. Bootlegghers et tri-
pots se la coulent trop douce et le racket faiblit en

e moment. Ils ont besoin d’un rappel & l'ordre. Le
‘Bass n’hésite pas & se mouiller dans une descente

sanglante pour stimuler la loyauté des débits de bois-
son. Cété dépenses, donnez un petit bonus &
I'équipe, une grosse prime & Ben et freinez un peu
les caprices de Lola, trop gourmande. Quelques gros
bras supplémentaires ne feraient pas de mal. Ben
se charge des nouvelles recrues.

Acte III, scéne I : le torchon briile chez Tony San-
tucci qui n'avale pas votre nouvelle promotion et
envoie son tueur Guido sur vos traces. Entre temps

vous annexez le quartier ouest en échange d'un sou-
tien actif A la candidature de Burk aux élections
municipales. Sans dévoiler la fin du film sachez qu'il
ne faut laisser aucun gang extérieur s'immiscer dans
le business. Et que Lola aura un poids décisif pour
refroidir Tony Santucci, votre rival. Devenir roi de
Chicago est affaire de patience et de stratégie a qui
sait mener une équipe. [l suffit de dégainer vite en
acceptant les tisques du métier. Votre devise :
« Vivre vite et faire un beau cadavre ». Prenant et
réaliste, King of Chicago sort du lot. Indispensable
3 tous les possesseurs de Mac qui se font du cinéma
sur I'écran noir de leurs nuits blanches. (Disquette
Cinemaware pour Macintosh. Prix: D}  N.M.

Fer et Flamme

Conan le barbare en vedette dans
un jeu de réle franco-francais.
Une épopée musclée et magique
au cceur du royaume de Thulynte
accessible tant aux spécialistes
gu’aux novices.

Khaal le Maléfique n'a fait qu'une bouchée du
royaume de Thulynte. Epaulé par ses légions de
morts-vivants, il a rapidement détréné le vieux roi
Ulrick et instauré la peur. Et votre role dans tout ¢a,
je vous le donne en mille... vaincre et détruire Khaal.
Clest follement original. Vous voila donc a la téte
de Péquipe de mercenaires engagés par la guilde de
Kishan pour réussir ce jeu qui emprunte a la fois
aux jeux de role et d’aventure. Les races de candi-
dats au corps expéditionnaire sont les suivants : guer-
viers, magiciens, elfes, voleurs, clercs, chevaliers,
nains et tinigens. Chaque race est définie par ses
points de force, d'intelligence, de sagesse, d’expé-
rience, de dextérité... Votre équipe comprend cing
personnages au maximum que vous avez définis sui-

vant les races voulues, habillés et armés.

Lors des premiers pas mieux vaut embaucher des
gros bras, si l'on veut parcourir le royaume et recon-
nattre les lieux avant d’étre décimé pendant des com-
bats. Par la suite vous pourrez affiner les qualités
de votre équipe. Adoptez donc le groupe prédéfini
qui comprend : Conan le guerrier, Merlin le magi-
cien, Gundrud l'elfe, Sinbad le voleur et lvanhoé
le chevalier.

Comme dans tous les jeux de réle, 'équipe ne peut
gagner qu' force d'expérience acquise lors des com-
bats, des conversations ou des découvertes.
Jusqu’a présent, amateur de jeux de réle vogue
en terrain connu. Fer et Flamme se distingue par

€ est un
tavernier
il propose

Enly
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Trinquons amis, m.l_ﬂéclin de— KhmlneTi notre gloire
future. Tavernier & boire pour tout le monde !

Le quartier sombre tisse un dédale de ruelles
glauques, c'est le royaume du petit peuple.

la beauté des graphismes et la gestion des actions.
Toutes vos décisions se font via les vingt icones qui
défilent au bas de 'écran (comme dans Zombi, éga-
lement produit par Ubi Soft). Outre les fleches de
direction, les actions simples telles que « prendre »,
« ramasser », « acheter », « voler », « donner », « mar-
chander » ou « payer » permettent de faire I'inven-
taire des troupes, de la santé des combattants efc.
Plusieurs ictnes appellent des sous-menus, ce qui
facilite grandement les dialogues. Quant aux décors,
trés réussis, ils retracent brillamment les quartiers des
artisans du Moyen Age, les églises, les chateaux,
etc. Dans les villes prenez votre ticket a l'entrée, le
droit de passage est rarement gratuit — la vaillante
équipée achéte des vivres ou des équipements, dis-
cute plus ou moins amicalement avec les person-
nages, recherche les indices tel ce parchemin trouvé
dans la demeure seigneuriale. Certaines rencontres
sont totalement dépourvues d'intérét, d’autres sont
plus éclairantes ou dangereuses. .

Lorsque 'on vous cherche querelle, dans les villes
ou en rase campagne vous choisissez le volontaire
au combat et l'ordinateur indique alors les coups por-
tés et les conséquences sur les points de vie, de force
ou d’expérience. Si dés le départ votre combattant
a moins de points de vie que 'adversaire, Iissue ne
fait aucun doute, vous venez de perdre un ami. La
fuite est alors la meilleure solution, les elfes et les
magiciens choisiront le sort mortel. Au cours de
Pépopée d’autres sorts viendront s'ajouter aux sorts
de départ. Thulynte éberge non moins de cinquante
monstres différents tels que les insectes, les lycanth-
ropes, les morts-vivants, dragons ou humanoides.
Hors des villes vous évoluez sur les cent cartes du
royaume proches des plans schématisés chers aux
développeurs de ce type de jeu. C'est en errant par
monts et par vaux que vous découvrirez les rensei-

Sous sa mine te le t

Impossible de dé ir son identité,

Dime, gabelle, ou droit de passage, les seigneurs
de I'époque savaient remplir leurs escarcelles.

gnements pour déjouer les piéges, le chemin qui
méne au chateau et finalement les moyens de met-
tre en échec Khaal. Les légendes placées a la fin
de la notice renseignent sur l'univers du jeu, pro-
che de ['« heroic-fantasy ». A partir de trente mille
points d'expérience le personnage passe a un niveau
supérieur (I'aventure en compte trois) et accéde ainsi
3 des sorts et & des armes différentes. Saluons la
notice, extrémement claire, qui guide pas & pas le
joueur dans les arcanes de I'aventure. Moins rebu-
tant que la plupart des jeux de réle au graphisme
succincts, le programme intéressera autant les débu-
tants que les spécialistes. De plus, aprés Phalberg,
Fer et Flamme est un des premiers jeux de réle entie-
rement en frangais. Que la force du grand MAA vous
protége et qu'lshtar vous vienne en aide. (Deux dis-
queites Ubi Soft pour Amstrad.) N.M.




_ Nosferatv
| the vampyre
Vous vendez votre
maison au comte
Dracula. Ce n’est pas
sans risque.

Le vampire & soif.

Vous incarnez un paisible employé : Jonathan Harker. Le comte Dracula
s'est porté acquéreur d’'une mai de votre ville et vous avez été chargé
de lui porter Pacte de vente. Mais réalisant la nature vampirique du per-
sonnage, vous devez récupérer cet acte et vous enfuir au plus vite de ce
sinisire chiteau gardé par de nombreuses créatures malfaisantes. Vous
trouvez des objets utiles et des armes indispensables a votre survie. Mais
comme vous n'avez la possibilité d'en ramasser qu'un de chaque, il vous
faut souvent faire un choix épineux. Votre tiche est cependant loin d'étre
terminée . Vous contrélez maintenant tour 3 tour Jonathan, Lucy et Van
Helsing, son prétendant. Parcourant la ville de Wismar, votre équipe a

unnulntrumf{;:_

e
CrecgoppeeperEt?

aventure-action : type pour but d’exterminer les hordes de rats et de tuer ou de metire a I'écart
13 : intérét les pauvres habitants d pires eux-mé Mais le comte Dra-
% % % % : animation cula commence & avoir soif. Seule Lucy est capable de débar la terre
— : dialogue de ce terrible fléau en attirant le comte jusqu'i sa demeure et en I'y main-
* & % + 1 difficulté tenant jusqu’au lever du soleil. Alors seul t la e sera écariée
B: pri pour toujours. Un bon jeu trés varié aux his| de quali :
Salem est plongée dans la nuit. y : prix R ey jeu araphismes de qualité (K7 Phaghl:
-
rreas”'le ’s’aﬂd Vous incarnez le jeune Jim Hawkins. Voire mission ¢ iste & tenter de
1 lef iré tes. Pour cela vous devez au préalable

Le trésor des pirates
est bien caché. Pour

le trouver, il faudra
i passer des obstacles.
Et découvrir

metire la main sur le plan qui révéle oii le trésor est enfoul. Mais les pira-
tes veillent et vont tout essayer pour vous en empécher. Vous

cez l'aventure dans une taverne de Bristol, Au diable 'avarice : offrez du
rhum i Billy Bones. Il vous fournira une série de ig its inté
sants. Mais I'entretien risque d’étre interrompu par I'arrivée inopinée d'un
aveugle. Le message qu'il délivre a Billy tue celui-ci sur le coup. Un bon

. : : conseil : penchez-vous pour écouter ses demiéres paroles. Il ne vous reste
la solution. yensss iﬁ";:?'t‘g:?ﬁﬁ%:a?;?; 129787 2he plus qu' explorer la chambre de ce malheureux pirate. La porte est fer-
L aventure : type “;9 Lorner Sits a rough fo‘,{}fng“zéa},gn mée mais vous pouvez la faire facilement sauier d'un coup d’épaule. Bien
J k& & o intérét . ‘1‘13‘”‘5; 5 vothe Tnmg Yoo ue que vous possédiez la clé de la fameuse malle, la serrure est rouillée et
g st ut
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Mais ombe d tlep le Entrainez Rostro au fond du puits.

Le Pacte:Vaderetro,Sa

Le dernier sursaut du démon.

La légende des lieux.

Notre gagnant du mois a préféré garder 'anonymat.
Sage précaution. On sort rarement idemne
d’un tel combat et puis, au royaume et 'occulte, Satan

Il n’y a aucune raison de s'affoler, Wilson et Laura
sont au bord de la crise de nerf, la batisse glaciale est
plongée dansle nofr, les escaliers craquent, des yeux
injectés de sang vous font risette & travers les miroirs
etle tout se passe a Salem renommée pour ses crus-
tacés et son vivier de sorciéres. Il en faut plus pour
décourager le justicier en prise avec les forces du mal.
Pour réchauffer 'atmosphére le tueur de démons
se dirige d’un pas ferme et assuré vers cette char-
mante cave & l'odeur de moisi — non je ne vous
dirai pas que la clef se trouve dans le vase placé sur
le radiateur qui jouxte la porte du sous-sol a gau-
che —. Son sang ne fait qu'un tour et prenant son
courage et la torche 3 deux mains il enclenche
I'extincteur et rend vie a la chaudiére. C'est admi-
rable. Non content de ses exploits et aprés une col-
lation bien méritée il reléve le défi terrifiant d'un con-
tact avec l'au-dela lors d'une instructive séance de
spiritisme. Il est conseillé de se munir préalablement
d’un verre baladeur afin de capter sans parasite les
messages lointains. On en apprend de belles sur la
bamboula diabolique qui bat son plein depuis plu-
sieurs sigcles au sein de cette avenante demeure.
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n’a pas dit son dernier mot...

1l est temps de remettre les pendules a Iheure.
L'action se déroule alors dans la salle de bains ou
en toute logique notre massacreur de Mephisto pho-
tographie les livres volants et brandit un crucifix a
la face d'Atoh. Et de un! Tout cela est éprouvant
pour les nerfs et un sommeil réparateur remet sur
pied l'aventurier avide de sensations.

1l ne s'agit plus maintenant de folatrer innocemment
dans la poussiére sulfureuse, il faut vous é-qui-per!
Défoncer les plinthes qui recellent poignard et plan-
ches et pillez sans vergogne le hangar & bateaux.
La seconde bataille demande de minutieuses pré-
cautions et notamment la confection d'un piege &
rnalins au fond des placards souterrains. N'hésitez
pas 2 faire valoir vos dons artistiques dans une fidéle
reproduction du pentacle. Le reste est un jeu
denfant devant la crédulité d’Amok et Rostro qui
vous suivent docilement dans les abimes obscures.
Comme d'habitude il font les coquets, remplissez
les formalités d’usage en de telles circonstances :
prise de photo, intimidation au poignard, etc. La
vérité se cache au fond du puits dans la salle des
sacrifices. Et dans un dernier sursaut d’énergie vous

rampez sur le dallage humide pour en finir avec cette
tache étoilée et tenace. La légende se résume & une
banale histoire de famille. Remplacez Cain et Abel
par Worgan et Wargon et vous apprendrez le sort
maléfique qui s'est abattu sur votre gite d'un soir.
(Disquette Loriciels)

Merci aux aventuriers et aventuriéres pour
leurs solutions complétes : Loic Guyétand de
Moirans en Montagne 39260, Dang-Thai de Paris
75013, Denis Belain de Colombes 92700, Eric
Schost de Ilfurth 68720, Christophe Nguyen
d’Argenteuil 95100, Cyril Paquet de Bourges
18000, Laurent de ? pour le mystére de Kikekan-
koi, Bruno de ? pour Jewels of Babylon, Aurélien
Jacquiot et Régis Bryman de Paris 75019, Pierre-
Yves Orieux de Lussan 30580, Laurent de ? pour
Zorro sur Atari 130 XE, Sébastien Rangier de Saint-
Germain-les-Vergnes 19330, Olivier Plez de Orry-
la-Ville 60650, Philippe Rouch et Frangois Quen-
tin de Gradignan 33170, Anthony Marion de Arc-
sur-Tille 21560, Fernande Haas de Vendoeuvre
54500, Jean-Christophe de ? pour IEnlévement,
Fabrice Yde de Bruxelles 1030 Belgique.

* % % : graphisme
+* % % % : diclogue
* % & % : difficulté

D: prix

Héritage Il
Vous devriez hériter
de votre - riche -
tante d’Amérique.
Mais pas sans avoir
retrouvé des papiers
perdus en Ecosse.

aventure : type
15 intérét
* % % % % : graphisme
* % % : animation
* % & ; dinlogue
* %k % % : difficulté
B: prix

Scott Winder
reporter
Reporter dans un
journal, vous devez
rédiger des articles.
Ou plutét, remettre

des mots dans 'ordre.

auenture : type
8: intérét
% % * % : graphisme
= ; animation
* : dialogue
* % % & & : difficulté
B: prix

1001 BC

Transposés sur micro,
les aventures d’Ulysse
pourraient étre
intéressantes.

A condition de

les analyser et d’agir.

_——

aventure/action : type
10 intérét
* ¥ % % : graphisme
* % : animation
* % % : dialogue
* % % % : difficulté
B: prix

refuse obstinément de s’ouvrir. Observez bien le contenu de la piéce et
Ia solution vient d’elle-mé& Les graphi sont moy mais le dialo-
que est faclle d’autant gu'une option permet de connaitre 1a liste des mots
utilisables dans une situation donnée (Disquette Windham Classics, po
Atari ST). d

La chose est acquise: vous éies I'héritier légitime d'une vieille tante
d’Amérique. Mais, ne croyez pas que sa fortune est déji vtre. La succes-
sion n'est possible que si vous pouvez fournir certains paplers. En l'occur-
rence : votre livret de famille et un extrait de naissance. Hélas, lors d'un
voyage en Ecosse, vous avez égaré ces derniers. Vous vous rendez donc .
dans cette contrée légendaire. Vous savez que vos papiers sont quelque
part dans un chiteau, mais oii ? Le bre imp t de pié implique
une certaine méthode. Couloirs, corridors, petits et grands salons se res-

semblent et le tracé d'un plan est for t rec dé. Vous décou-
viez des neveux, niéces et petits cousins, arriéres cousines inconnus
jusqu’ici. Et bien évid t, tous récl t une part du giteau... Ce

programme propose un scénario riche et parfaitement mis en valeur par
des graphismes de qualité. Il est regrettable que la variété des décors ne
soit pas plus grande. Les parties animées sont rares mais d’un niveau tout
a fait honnéte. De plus I'ensemble n'est pas sonorisé et la gestion du cur-
seur, avec clavier gomme, hésitante. Le bilan global reste cependant posi-
tif. (K7 et disquette Infogr: pour Th }] M.B.

Ici vous incamez Scott Winder, reporter du journal FImpact. Voire rédac-
teur en chef vous commande trois articles pour la une. Aprés avoir pris -
connaissance d'un sujet, vous partez en guéte d'informations. Pour cela
vous pouvez vous rendre a I'étranger et avoir des renseignements sur les
villes que vous visitez. La rédaction de l'article deviendra alors possible.
Rédaction est un bien grand mot puisqu’en fait cela se résume a remetire
des mots dans le bon ordre, d'ailleurs contestable. Se voir refuser des phra-
ses parfaitement correctes est fortement irritant. De plus certains rensei-
g ts sont discutables. Saviez-vous que le de transport le plus
utilisé & Londres est I'autobus, et non le bus ? De méme, a Mexico City
on emprunte le Métropolitain et non le métro et les New-Yorkais pren-
nent plus souvent hélicoptére que le taxi! Critiquer ce genre de détail
peut sembler dérisoire, important n’est-il pas dans la qualité des graphis-
mes ? C'est oublier que ces «petits détails » sont les fondements de ce
programme. Peu importent les graphi la gestion des commandes ou
la convivialité car le mangue de tolérance rend ce logiciel énervant, donc
injouable. (Disquette Fre Informatique, pour Amstrad). M.B.

Incamant Ulysse, le valeureux héros de la guerre de Troie, vous affrontez
les dangers de la Méditérranée. A la suite de nombreuses aventures, vous
décidez enfin de rejoindre Ithague (votre patrie). Hélas, il semble que vos
retrouvailles avec votre femme Pénélope et votre fils Télémaque ne con-
viennent pas aux dieux. Ces derniers vont s'ingénier a rendre voire voyag

fort périlleux sinon impossible. Vous et vos compagnons serez mis &
Pépreuve devant le Cyclope, les harpies, 1a violence de Neptune et le chant
des sirénes. Retrouver votre famille ne deviendra possible qu’en surmon-

tant ces ép . Classiq t présenté, ce jeu d’aventure s’avére
assez dé t. Les graphi sont d’'un attrait limité et les parties ani-
mées plus que critiquables. En he, la band est relati t

réaliste. Le plus contestable ici est I'interface de communication entre
le joueur et la machine. Pas de vraie analyse syntaxique, pas d'icdnes, mais
un sysiéme basé sur un bre limité d’abréviations de verbes (« P » pour
prendre, <L », pour licher...). Les possibilités d’action sont de ce fait rela-
tivement resireintes. Global t ce progr est peu atirayant, Ere
informatique nous avait habitué a mieux. (Disquette pour Amstrad).M.B.
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Refurn to Oz
Dans le pays d'Oz,
tout est magie ou
fiction : les indices,
les personnages et
la mission.

auenture : type
12; intérét
= : animation
* % % % : dialogue
* % % : difficulté
B: prix

.. Fairlight Il :
Trail of darkness
Le livre de la lumiére
est plein d’'un pouvoir
bénéfique.
Retrouvez-le avant
qu’il ne soit trop tard.

aventure-action : type
15 intérét
% & % % : graphisme
* % % % : animation
~ : dialogue
* % % % & : difficulté
A: prix

Enchanter

Magie et sortileges
devraient vous aider
a vaincre le sorcier
- noir. Pour réaliser
* la prophétie et
délivrer le monde.

aventure : type
14 : intérét
— : graphisme
— : animation
* % % : dialogue
* & % : difficulié
D: prix

LAnire de Gork

Bouclier, boule de

cristal et croix vous
accompagnent dans cette
épopée classique
agrémentée de bréves
actions. Suivez le hibou.

aventure graphique : type
11: intérét
* % % : graphisme
% % % % : dialogue
* % % : difficulté
B : prix

Seastalker

La station de

recherche sous-marine
Aguadome est menacée.
Sauvez-la. Votre
équipage .vous aidera.
Atftention au traiire.

aventure : type
14 ; intérét
= : graphisme
— ; animation
+* % % % : dialogue
% 4 % : difficulté
B: prix
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S0S AYENTUREE

Tirée du film de Walt Disney, cette aventure graphique s’adresse irés cer-
ai t aux plus j héros de la micro-informatique. Le pays 'Oz
est le berceau de la magie et de la fiction. Voire quéte vous permetira peut-
aire de venir en aide aux multiples habitants de cet étrange univers... Servi
par un graphisme sans prétention, le programme a un maniement extré-
mement simple. Trois touches du clavier commandent toutes vos actions.
Un menu, en bas d’écran, permet de regarder certains objets, d'interroger
les per ou de prendre et utiliser les divers objets découverts.
Aucun risque de mort , VOUS PATC les foréts, déserts ou cha-
teaux en ruine pour collecter le maximum d'indices. Les personnages qui
errent dans le royaume ont tous une révélation a vous faire. Encore faut-il
associer les indices dans 'ordre adéquat pour comprendre le but réel de
1a mission. De par sa trés facile prise en main, le logiciel laisse une place
importante 3 la réflexion. On regrettera seulement le grave manque de brui-

A=

tage qui déprécie bien t 'ambiance de I’ ture. Quant au succés
de votre mission, il dépend pour beaucoup de la connaissance du film du
méme nom. (K7 US Gold pour C 64/128) 0O.H.
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Vous incarnez Isvar et-une voix vous a dicté d’apporter le Livre de Lumiére
a Segar I'lmmortel. Mais vous avez été trompé et c’est le Seigneur du
Chaos qui s’en est emparé. Il vous faut maintenant refrouver la tour oit
se cache ce seigneur et parvenir & lui subtiliser le livre avant qu'il ne réus-
sisse a détruire son pouvoir bénéfique. Au cours de voire quéte, vous ren-
contrerez de créat . Contral t 3 la plupart des jeux équi-
valents, elles sont toutes dotées d’'une intelligence propre et effectueront
des actes en conséquence. Si elles se monirent agressives, vous aurez tou-
jours la possibilité de vous en débarrasser au fil de votre épée, mais le
combat n’est pas toujours conseillé car il vous fera perdre une partie de
votre précieuse énergie. Vous aussi un certain nombre d’objets.
Les plus volumineux pourront &étre déplacés, permettant aii.nsi d’accéde‘:

a d’autres objets plus importants ou i une sortie inace auir
Vos cing poches vous permettront de conserver différentes trouvailles plus
ou moins précieuses mais le poids et le vol de ces it

&’antres facteurs limitants. Un excellent jeu trés bien réalisé. {K':' The Edge,
pour Spectrum) 0.H.

Le Royaume d’Enchanter est sous la domination d’un sorcier noir. Tous
ceux qui ont pénétré dans son repaire n’en sont jamais revenus. Mais une
anclenne prophétie déclare qu'un novice parviendra a le vaincre. Devinez
qui est ce novice ? Vous bien sfir. Entré a I'école de la thaumaturgie, on
a découvert en vous de grands pouvoirs, mais Pexpérience vous fait encore
défaut. Certes, votre maiire vous a donné un livre de magie od quelques
incantations sont inscrites mais il vous manque les soris plus puissants
gui, seuls, peuvent abattre le sorcier noir. Au départ, quatre sorts vous
sont donnés : Frost, qui permet de vous éclairer dans la nuit, Nitfol, avec
lequel vous pouvez parler aux ani Gnusto, sort de I'écriture de la
magie (irés précieux pour rédiger les sorts découverts dans votre livre)
et enfin Blorb, le sort de protection de vos possessions. Le Conseil des
sages vous a également donné une armure et une épée, mais seule voire
habileté & découvrir de nouveaux sortiléges pourra vous permettre d’affron-
ter le sorcier, de le détruire et ainsi de délivrer le monde. Si vous échouez,
jamais la prophétie ne se réalisera et le monde sera pour toujours sous
Ie joug du Nécromanclen. (Disquette Infocom pour Atari 57) D.G.

L’Anire de Gork se comp tout d'abord d’une vaste et dangereuse forét.
Le plan des lieux est bien vite tracé : les ch s'enty isent pour
final t & quelq découveries importantes. Un bouclier, une
boule de cristal, une croix, etc., un message indique entre auires qu’il faut
éire patient avec le sage Donoag, hibou de son état. Vient alors une lon-
gue quéte basée exclusi t sur la logique des dépl ts, la recher-
che d'indices et la lutte contre les différents ires qui surgi ta
vos cétés. Pour ce dernier cas, le jeu s’agrémente de bréves animations.
Placez votre curseur sur le point sensible de votre adversaire et surveillez
de prés votre quotient vital. Les points de vie s'épuisent en effet d’'une unité
pour chacun de vos ordres, bien plus encore au cours des combats... La
sauvegarde n'est donc pas nécessairement Ie meilleur moyen de résou-
dre cette énigme, puisqu’elle garde en mémoire voire dernier quotient vital
atteint. L’Antre de Gork est une aventure des plus classiq Les graphi
mes sont simples mais variés. Le dialogue bénéficie guant # lui de mes-
sages explicatifs qui favorisent sa compréhension. (Disquette Excalibur
pour Amstrad.) O.H.

Une aventure dans la plus pure des iraditions de 20 000 lieues sous les
mers. L’Aquadome, la station de recherche sous-marine est menacée. Par
quel danger et t la , Cest A vous de le découvrir. Prévenu
par un coup de fil de votre patron, vous gagnez le « Scimitar », sorte de
sous-marin de poche aux nombreuses possibilités et doté des demniers gad-
gets de la technique. Partant du laboratoire privé, vous devrez donc rejoin-
dre PAquad puis entrer en contact avec le dant ; voitre mis-
sion ne fait alors que commencer. Pour vous aider dans votre recherche,
édez quelques h d’équip dont TIP, qui se révélera étre

indisp ble. Pour le tout, vous apprendrez qu’il y a peut-étre un
traitre dans votre entourage. D’accés relativement simple, ce jeu consti-
tue, aux dires des concepteurs, une intreduction aux jeux d’aventure. La
syntaxe est correcte et on peut, not t, écrire plusi ordres i la
suite, reliés entre eux par « then» ou «and ». Cependant, aprés avoir vu
et lu la superbe documentation allant avec le programme, on se sent pris
d’un immense sentiment de frustration lorsquon découvre que le jeun est
i t en de texte. (Disquetie Infocom pour Atari §T) D.G.

q

SO0S AVYENTURE

Messageina bottle

Thomas

Pour Anne-Sophie, (n® 37) dans Sorcery+ : le
ceeur situé au sous-sol se prend grdce @ la cassette
Strangloope qui se trouve derriére la fameuse porte
close. Pour échapper @ ce cul-de-sac il suffit de pas-
ser au-dessus du crucifix avec un bdton. La porte
close s’ouvre avec une veilleuse située plus loin. Les
coeurs (quatre) servent @ tuer le Nécromancien. 1l
suffit d’enfrer avec un coeur dans sa salle et
d’appuyer.

Le quatriéme ccetr, bien caché, se trouve avec le
déguisé. Mais je n'en dis pas plus.

Jacqueline
Dans L'Aigle d’or, cela fait des mois que je moisis
devant le fantéme. Comment peut-on passer ? Le
crucifix ne suffit pas.

Et dans la salle du diamant bleu, le petit losange au
sol veut-il dire quelque chose ? Et I'aigle en plomb ?
Au secours!

Thierry
Dans le n® 38, j'ai donné des renseignements sur
Ghostbusters et j'ai commis une erreur. II faut
appuyer sur la touche B pour neutraliser les mons-
tres blancs.

Jeanne
Jattrape des insomnies avec Bruce Lee sur Spec-
trum. Un message de Christophe (n° 36) indique
d’utiliser « Poke 51795,0 » pour avoir un nombre
infini de vies. Veuillez excuser ma grande naiveté !
Comment prendre le contréle entre la fin du char-
gement et le début de I'exécution ?

Deuxiéme cause d'insomnie : Gyron. Je suis « plan-
tée » vers la moitié de la premiére partie. S'il existe
un utilisateur autre que moi-méme, s'il vous plait,
manifestez-vous, j'essaierai de vous expliquer mes
ernnuis.

Pocker et Hal 800
Nous vous écrivons pour répondre d Michel (n°37)
qui voulait connaitre les codes de Bounty Bob Stri-
kes Back. Pour la version Atari, les codes sont :

- pour aller au niveau 4, départ niveau 1, prendre
le pot de fleurs puis appuyer sur 1 et estarts {en
méme temps)

- pour aller au niveau 8, départ niveau 5, prendre
la cafetiére puis appuyer sur «starts (...)

- pour aller au niveau 14, départ niveau 10, pren-
dre la fourche, puis appuyer sur 5 et sstart» (...)
- pour aller au niveau 15, départ niveau 3, pren-
dre le gobelet (de gauche en haut) puis appuyer sur
4 ef astarts {...) :

- pour aller au niveau 19, départ niveau 16, mei-
tre la fléche du tube 1 vers la gauche et prendre la
tarte, puis appuyer sur 9 et start (...)

- pour aller au niveau 22, départ niveau 2, d’abord
tuer tous les aliens puis prendre le rouleau de pein-
ture, appuyer sur 3 et « start » {...) Bonne chance.
En espérant que vous publierez ces codes, veuillez
agréer, cher Tilt, l'expression de nos sentiments les
meilleurs.

Fronzie
En réponse & Emmanuel (n°38) dans Enléve-
ment : sur les Champs Elysées, il faut taper « regar-
der kiosque », « acheter journal » (le marchand n'a
pas de journaux américains), « parler marchand »

puis « parler Durand », ensuite au pied de la Tour
Eiffel, il faut taper «regarder buisson » et « fouiller
Durand ». On frouve des tickets de métro, et il est
possible de prendre une photo qu'il a dans la main.
Dans La cité perdue toujours pour Emmanuel
(n°38), pour ranimer le professeur, il faut « regar-
der piéce », « prendre verre », et « ranimer profes-
seur ». Il demande « avec quoi ? » répondre « avec
eau». Question! dans Baratin Blues comment
éclairer la piéce de I'arc de triomphe et ol trouve-t-
on de lantidote ? Comment entrer dans « Notre
Dame»?

Naf ;
Pour David (n®38), dans Winter games pour avoir
10 au « hot dgg » il faut d’abord pousser le joystick
en diagonale, n'importe laquelle, puis d gauche ou
d droite pour faire un saut périlleux.

Mais attention, car il faut maintenir la manette pen-
dant un certain temps dans chacune de ces deux
positions, alors, si vous ne vous plantez pas, vous
aurez votre joli 10.

Pour faite plus de 210 points au saut d ski, il faut
appuyer sur le bouton lorsque vous étes bien au bout
du sautoir, sans tomber. Puis le plus rapidement pos-
sible stabiliser le sauteur en contrant ses maladres-
ses. Mon record est de 219,3 points.

Pour Guillaume (n°38), dans Ghostbusters, il faut
acheter au début du jeu, le « Ghost bait » et pen-
dant le jeu, lorsque les fantémes se regroupent,
appuver en insistant sur la touche « B ».

Je tiens & saluer mes amis qui vous lisent au Gabon,
ils se reconnaitront car Tilt est répandu dans tout
le monde...

Patrick
Dans le Casse, je n’arrive pas d parler aux clients
du bar « au bon coin ». Aidez-moi.

Georges
Dans Knight Lore, combien de «charms » faut-il
pour arriver au bout de ses peines ?

Dans Tomahawk comment faire pour se poser ?
Dans Rambo, je ne trouve pas I'hélicoptére !
Aidez-moi!

André
En réponse a David (n°38) dans Winter games :
pour atteindre et dépasser les 200 métres au saut
a ski, il faut avoir la téte, le corps, les bras et les jam-
bes alignés le plus longtemps possible.

Laurent
Dans Free une fois devant le malade, que faire ?
Pour arriver jusque ld dans Fhopital, va dans le
bureau du docteur puis sors. Un taxi t'attendra.
N’oublie pas le billet du départ (dans le cachot).
Ensuite il est facile d’arriver jusqu’au malade.

SM.L
Pour Emmanuel (n°38) dans Masquerade: on
ouvre la cage du gorille avec le cure-dent tailié dans
le bloc du sous-sol. Avant d’entrer dans la cage, il
faut avoir pris le casque (Helmet) dans le théétre,
pour aller derriere la grille élecirifiée, débranchée
dans l'office. On y pénétre griice au badge trouvé
dans le popcorn acheté au vendeur,

Derriére la grille aller & I'Est puis au Nord, prendre
le marteau et la dynamite, chercher un gant dans
le champ (field). Il permet de prendre le serpent,

le rocher et le ticket, Poser la bofte & cété de la grille.
Dans la cage du gorille, poser la dynamite et lancer
l'oiseau. Prendre l'allumette et allumer la dynamite.
Descendre dans le trou. Aller au nord jusqu’au rat.
Lécher le serpent. Prendre la boite et porter la boucle
d'oreille. Continuer au nord jusqu’aux portes.
Appuyer sur le bouton, ressortir et on se frouve dans
les « basement corridors » ef aprés ??

Pour Freddy dans I'Aigle d’Or: derriére la porte
entre deux colonnes, il y a un diamant bleu. Pour
ouvrir la porte, j'utilise deux pieds de biche car le
premier se casse aprés quelques coups.

A mon tour ; dans Orphée comment tuer la siréne ?
Dans Top secret & qui donner la fleur, (on peut
voir ses voisins du dessous par « frapper porte a
PEst» ou «a I'Ouest »

Dans Zombi, ol trouver le fusible et ot trouver le
véhicule ou 'on prend l'essence ?

Dans Les passagers du vent, jarrive d un moment
ol le soleil se couche et oil le jeu s'arréte. Com-
ment continuer si ce n'est pas la fin?

Nicolas
Dans Dragon’s Lair, je n'arrive pas @ passer la
deuxiéme salle, je me fais tuer par les chauves-
souris. Que faire ?

Dans Elite je n’arrive pas d me poser sur les étoi-
les, ni & marchander, ni a échapper aux pirates de
I'espace.

Merci aux Tiltmen et aux Tiltwomen qui voudront
bien me répondre.

Vincent
J'ai un sérieux probléme avec Billy la banlieue :
comment peut-on se procurer un couteau ? Je cher-
che par tous les moyens mais je n’y arrive pas! Je
craque ! Qui peut faire in B.A. du mois ? Merci
d’avance.

Anne. E !
Dans Boulder dash III comment faire le tableau

B? Dans Gyroscope, comment placer la plague

noire du tableau ? Dans Infernal runner comment

monter sur I'échelle qui se trouve sur le tapis rou-

lant ?

Belisa
Qui pourrait me donner les réponses aux énigmes
posées dans Wizardy III, sur Apple aux niveaux
5 et 6 du labyrinthe, l& ou l'on parle d’'un jeu de
tarot ?

Dans The Bard’s Tale odl et comment les person-
nages changent-ils de niveau ? Quels sont les noms
des sorts que Pon peut uliliser ? Et enfin quelle est
Putilité des objets de barde ?

Wandrille. Zaga the first
Dans Ultima IV, je blesse mes adversaires mais je
ne les tue pas. Pourquoi ? Aucun aventurier ne veut
se joindre d moi. Comment faire ? Comment deve-
nir un Avatar ? Je ne peux pas entrer dans certai-
nes forteresses : on me dit que je ne suis pas assez
fort, comment y remédier ? Comment devenir mage
par le tirage des cartes ?

Dominique
Quelques renseignements utiles pour Meurire sur
I'Atlantique (version Amstrad) :

- Le prénom du successeur de Saint-Pierre est
Achille.
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. Le carton de couleur marron que Fon trouve au
stand de tir est du braille.

Cependant quelgu’un pourrait-il me donner le pre-
mier code alphanumérique de la sacoche du savant
Turnig ? Et la trappe dans le plafond de T'office pont
D sert-elle d quelque chose ?

Un détective en herbe viendra-t-il & mon secouts ?
Merci d’avance !

Frédéric
Help, help. Dans Baratin Blues pour Apple, je suis
bloqué dans farc de triomphe. Je n'arrive ni & avan-
cer, ni d ressortir.

Samuel
Mayday ! Mayday ! Quel as de I'aviation pounra aider
« Jimbo Baby » dans Infiltrator pour Spectrum. Je
me fais toujours descendre ou je tombe en panne
d’essence. Sur la carte, mon hélico ne bouge pas.
Est-ce normal ?

David
Je suis bloqué sur Thomson dans Le temple de
Quautli. Comment utiliser la partie sauvegardée
d la deuxiéme partie du-jeu, et comment passer la
salle oit il y a une statue et des boules de feu. Merci
d’avance.

Patrick
Dans Dallas Quest, je ne sais plus quoi faire aprés
mon parachutage dans la jungle si ce n'est me faire
dévorer. A quoi sert le singe ?
- Dans Robin of the Wood, comment accéder au
tournoi et gagner la fléche d’or ? J'ai les fléches magi-
ques, mais je ne trouve pas la fin du labyrinthe.

Matthieu
Dans Redhawk sur Amstrad comment Kevin peut-il
prendre lés supervilains en photo ? Comment les
arréter lorsqu'il est transformé en Redhawk ?

De plus le libraire a-t-il vraiment quelque chose a
cacher ? Quel est le réle de Lesley dans l'aventure ?
Jai réussi a récupérer un vase de collection caché
dans l'entrepot (ware house). Le chemin pour le
prendre est le suivant : partir de « City Station », se
rendre d «District Station ». On a respectivement
« The health lab » & Pouest, les « docks » au nord et
& Pouest des docks, I'enirepét. Il faut prendre le vase
« search warehouse », le ramener au musée qui se
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trouve & « Central Station», d Pouest de «Back
Street ». Attention, Kevin muni de son appareil
photo ne pourra y pénétrer ; il faut qu'il se tranforme
en Redhawk. Ah, joubliais, existe-t-il un QG des
supervilains ? A-t-il un rapport avec «the old
sewer » ?

Dans Eden Blues, foujours sur Amstrad, comment
Je prisonnier peut-il neutraliser les rabots ? Comment
faire pour éviter qu'a chaque fois ces sales bétes
pompent toute I'énergie de licone cceur?

Dans Dragon’s lair, quel est le meilleur moyen
pour que Dirk puisse rester sur le disque sans éire
précipité dans l'abime par le génie de Pair?

Laurent
Dans Meurtre i grande vitesse : quel est [e code
de la malette vérouillée ? Je n’arrive pas @ me ser-
vir du Minitel (qui sonne toujours occupé) ni du
micro-ordinateur. Merci.

Le Barde errani
Barde perdu aurait besoin des informations suivantes
pour Bard’s Tale : comment pénétrer dans les 7
cases bloquées par le téléport dans la case 5N-18
E du deuxiéme niveau du chateau d’Harkyr ?
Que faut-il faire aprés les trois niveaux du chateau
d’Harkyr, et comment y parvenir ? _
Peut-on franchir la neige a louest de Skara Brae ?
Comment passer la « boucle » de! Sinister Street?
Pitié ; rendez-moi mes nuits blanches moins stéri-
les!

Phénix S.A.
Pour Eranck (n°38) dans V. Pousse vers le bas et
positionne le carré sur le symbole vert puis presse
le bouton de tir. Tu verras apparaitre le code {dans
le désordre) en bas  gauche de.I'écran. Il faut ali-
gner 'un des signes de la ligne (au choix) sur toute
la ligne grice au bouton de fir {méthode qui
demande de la patience) ou avec les signes gui sont
en bas d droite de I'écran. Si tu réussis, les champs
magnétiques disparaitront pour un temps limité.
A moi maintenant : qui peut me dire comment accé-
lérer dans The last V 8, quand on est sous la terre
(farrive & 1,5 km puis boom ).

Comment lancer une bombe atomique dans Théé-
tre Europe 7 Dans The Dambuster, comment far-
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guer les bombes ? Ou se trouve le marteau dans
Nightshade ?

Enfin (faut-il que je sois nul), dans Spiderman com-
ment réveiller doc. Conner ? Comment prendre la
formule ? Que veulent dire Ringamster et Mme
Web ? Comment atteindre Mystério ? Si personne
ne répond je... Pan! Fin de I'épisode.

Bernard
Bonjour, le m’appelle Bernard. Je vous écris pour
vous féliciter de votre bon travail. Ca ne fait que trois
mois que j'achéte votre revue et je suis tombé en
amour pour elle. J'adore vos rubriques (Messages
in a bottle, Tubes, Sésame, P.A...). J'aurais deux
messages d placer. Premigrement, je cherche un cor-
respondant(e) ayant les jeux suivants : Paperboy,
Ogre, Moebius, V, Mindshadow, Hacker, Back
to the future, Green Beret, Ultima I, I, ou IV,
etc. (Pas obligé de tous les avoir) sur le Commo-
dore 64. Deuxigmement, jaurais besoin d’aide pour
les jeux suivants :

¢ Dallas Quest : aprés avoir charmé les hippopo-
tames, que faut-il faire dans le village ? Ou sont les
ceufs ? O0 est le chef?

o The Hulk : comment sorlir aprés la métamor-
phose en Hulk? Peut-on tirer l'anneau dans le
dome ? :

+ Jewels of Babylon : au début, nous sommes sur
un bateau. Que faire pour le quitter?

Jespére que le message ne moisira pas dans la bou-
teille ! Merci & l'avance.

Patrick
Voici quelques pokes pour augmenter le nombre
de vies pour les jeux du Dragon 32.

n=nombre de vies de 1 d 255,

Beamrider : faire «reset» puis poke 7763,n ou
poke 11840,13 pour vies infinies.

Chambers : poke 13339,n.

Dunkey Munkey : poke 15120,n

Cave Fighter : poke 27078,n (zéro=vies infinies)
Dark Pit : poke 11255,n

Danger Ranger: 10510,n

Eddie Steady Go : poke 27152,n

Qazimodo : poke 15644,n

Comic Cruiseur : poke 9398,n (zéro= vies infi-
nies)
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Cuthbert in de cooler : poke 8925,n

Ruby Robba : poke 22014,n

Shockirooper : poke 1705,125 = uvies infinies
pour étre totalement invulnérable appuyer sur P
Shift/O et Schift/S.

Jet set Willy: appuyer sur M/A/X en méme
temps puis appuyer sur les fleches pour changer de
tableau ef ensuite appuyer sur la barre d'espacement
pour déplacer Willy.

Appuver de nouveau pour valider.

Une question : dans Trekboer, comment faire pour
traverser la riviére de lave ? Merci d’avance.

Anthony
- Dans King’s Quest, od trouver les projectiles dans
le pays de géants pour les tuer ? Quels sont les noms
et que sont les petites croix sous I'arbre au pays des
géants, peut-on les prendre ? Quels sont les deux
objets qui sont au fond du puits ? Comment faire
pour aller au pays des géants sans se faire voler quel-
que chose par le nain ?

- Dans Secret Agent Mission 1 : quel est le che-
min dans le labyrinthe qui se trouve au fond du
puits ?

- Dans Captain Goodight : y-a-t'il un décodeur
quelque part ? Comment arréter la machine ?

- Dans Karatéka : que faire devant la princesse
Mariko ?

- Dans Le crime du parking : que faire aprés avoir
écouté la cassette dans la chambre ?

- Dans Castle Wolfenstein I : que faut-il faire, ot
trouver les balles ? A quoi sert 'argent ef comment
s’en servir ?

- Que faut-il faire dans Captain Cukoo ?

Fabrice-.

» Pour Frédéric (n°35), dans Spiderman, pousse
I'ascenseur, pour accéder au troisiéme éfage.
Pour mélanger les fioles il faut étre dans le labora-
toire du second étage, et faire « mix calcium, with
acid ». Quant @ moi, je reste bloqué dans les pres-
ses. J'ai assommé Electro et le D" Octopus, je les
ai mis sur la balance, ainsi que tous les objets que
jai pu trouver, mais je n’arrive jamais @ avoir 950
pounds de papier pour faire démarrer les presses.
A tous les chasseurs de vampires endurcis dans
Transylvania: le deuxiéme objet pour délivrer le
magicien est sa cape qui se trouve cachée dans sa
cabane. Pour pouvoir la trouver, il suffit de tirer la
corne du cerf. Mais une bonne dme pourra-t-elle.me
dire comment prendre la bague et comment mon-
ter I'échelle dans la chambre ? Dans Amazon, est-
il possible de garder ses cigarettes ? Toutes les indi-
cations sur Brattacas seront les bienvenues.
Christian
Dans Amazon : le jeu d'aventure sur le C 64 qui
pourra me dire comment sauvegarder le jeu en cours
de partie. Et en Amazonie comment contacter le
NRST avec le mini-ordinateur! Merci d’'avance.

Franck
Dans Dragon’s lair sur Amstrad, dans le premier
tableau, il faut tuer les monstres pour pouvoir sau-
ter sur le tableau suivant ; lorsqu’on a sauté sur le
second palier et que I'on a les talons au bord du pré-
cipice, il ne faut pas donner de coups d’épée au ris-
que d’étre déséquilibré. Quand on veut sauter sur
le troisiéme palier, il faut aller le plus au bord possi-
ble du deuxiéme palier, donner un coup de joys-
tick vers la gauche et un autre vers l'avant : Dirck
se retrouve alors un pied dans le précipice mais il
ne tombe pas. On peut ainsi faire un saut assez long
pour aller sur le troisiéme palier.
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Au second tableau, pour aller sur le disque depuis
la passerelle, il faut donner un coup de joustick vers
la gauche, vers le haut, vers la gauche, deux fois
vers le haut, deux fois vers la gauche, puis sauter
et se placer au milieu de la plate-forme. Dés que
le démon du vent apparait, dirigez-vous vers lui et
de droite d gauche et vice-versa tout en avancant
vers lui quand il souffle. Une fois arrivé a la
deuxiéme passerelle, avancez jusqu'au bout du dis-
que et sautez. Ensuite, donnez un coup de joystick
vers la gauche, vers le haut et continuez ainst jusqu a
la porte.

Au troisiéme tableau, quand les crines arrivent vers
vous, il faut sauter en arrigre. C'est d partir de la
que je suis coincé : la main m'attrape sans que je
puisse faire quelque chose. Aidez-moi...

Dans La geste d’Artillac, quand jessaie d'éviter
la fleche en or dans le couloir de I'édifice, soit elle
me tue, soit je reste emprisonné dans une trappe.
Merci d’avance.

The IRQ Warrior
Bonjour, pris d’un élan humanitaire, je décide
d’aider certains aventuriers qui composent vos lec-
teurs en répondant aux questions qu'ils se posent
et dont je connais la réponse.

Pour Sébastien (n® 38), pour tuer le ringmaster dans
Spiderman il faut avant d’entrer dans la piece fer-
mer les yeux (closes eyes). Puis une fois dans la
piéce tourner le bouton (Knob)!

Pour Thierry (n® 38), dans Entombed, pour la salle
de l'oiseau vert il faut se metire le plus prés possi-
ble du bord et sauter lorsque l'oiseau ldche son
« ceuf » et taper dedans avec la téte. Ceci & recom-
mencer six fois.

Pour Teddy (n° 38), pour entrer dans la maison du
gorille il faut le mot de passe (tinplayer) qui se trouve
dans le bar en montrant son révolver (show sun)
deux fois de suite.

Pour Jean-Pascal (n® 37), dans Lode runner on
passe en mode éditor (création de tableau) par un
controle.

Pour Christophe (n® 36), dans Ultima 3 le nom
des runes est donné lorsque l'on regarde ['état d’un
personnage (commande Z). Tout les temples se
trouvent dans I'fle du tourbillon (le temple de vérité
n'existe pas!).

Pour Philippe (n® 38), pour vaincre le faucon i faut
lui taper dessus : original ! Franchement tu as des
questions.

Bon d moi : pour quelques questions concernant
Bard’s tale, j'ai fini d’explorer le chateau mais je
n’ai pas pu aller dans certaines cases du niveau 2.
Peut-étre est ce dii au fait que je n’ai pas pu répon-
dre a la question posée par la « magic mouth » (SVP
donnez moi la réponse) et & quoi peut bien servir
le « silver square » que 'on trouve d ce niveau 7 De
méntie quelle est l'utilité du « dork ring » de la bloo-
daxe que personne n'est autorisé G prendre.
D’avance meci.

P.S. : j'ai fini Ultima 3 et par conséquent n’hésitez
pag'd me poser des questions dessus.

Stéphane
Help me! Dans Borrowed Time comment éviter
de se faire tuer au début du jeu ?

Pour Guillaume (n° 38) : dans Ghostsbusters, il
faut prendre dans le début du jeu au tableau n°® 2
I'arme appelée « Ghost bait », puis quand le mons-
tre se forme appuyer sur la touche « B ». Cela fera
se disloquer le groupe formé par les fantémes, tu
gagneras en prime 2 000 $. Bonne chasse!

Je voudrais que 'on m’aide dans Tass Times in
Tonetown, j'ai récolté plusieurs objets, mais je ne
sais pas a quoi ils servent. Merci.

Christophe
Dans Sram II pour CPC 464 (Amstrad), je n'arrive
pas d prendre l'objet sur 'étagére de la « boulangére
royale », j'ai pris la farine, mais je suis coincé ace
niveau. Pouvez-vous m’aider?

Laurent
Dans The Pawn, jai quelques problémes :

— Comment houger les rochers ronds ?

— O se frouve la princesse ?

— Oil se procurer autre chose que du Perrier ?
— Comment prendre la lanterne qui est sur le che-
val, ainsi que son Magnum ?

Michel
Dans King Quest I, Frédéric (n® 39), entre dans
le chéteau et parle au Roi, récupére les objets non
précieux (ils pourront éire récupérés aprés avoir
trouvé le coffre magique), apprivoise la chéure (elle
adore les carottes), va sur ['fle, essaye de répondre
au gnéme (qui de toute facon donne la clef qui ouvre
la porte de la tour en ruine), bonne chance.
Dans King Quest II, Francois (n® 39), lis les ins-
criptions sur la porte puis retourne au bord de mer,
donne le bracelet (trouvé sous le coquillage) d la
siréne, monte sur hippocampe : « ride seahorse »,
donne le trident @ Neptune (qui te donnera la pre-
miére clef). Il y a trois portes magiques successives
qui ne peuvent étre ouvertes une d une gu'aprés
avoir résolu chaque aventure.

Et pour Fabrice (n® 39), résouds les deux premié-
res aventures (Neptune et Serpent), lis les inscrip-
tions de la troisiéme porte, va au sud du lac empoi-
sonné, monte dans la barque : «enter boat» (a
condition d’avoir revétu les objets donnés par la
grand-mére).

Dans Farenheit 451, Black tiger {n® 39), tape
«examine the leaves», «open the gratings, d
(down), se (sud east), u (up) et tu te trouves sur
I'avenue (pas sauvé pour autant mais tu as plus de
chances de t'en tirer).

Dans Ultima IV, Donald (n® 39), mandrake root,
nightshade, skull etc., comme tout objet maléfique,
ne peuvent éfre trouvés que par une nuit noire {sans
Lune). Pour trouver la « white stone » interroger slo-
ven, pour la « black stone » questionner Merlin, tous
deux dans la ville de Cove et pour lori (n® 39), les
pierres se trouvent dans les « Altar rooms » des don-
jons (autres que celles qui font communiquer les
donjons entre eux) :

Deceite :  niveau —7

Despise : piveau —5

Hytlothe : niveau —1 (la pierre ny est plus)
Dasterd : niveau —7

Shame: niveau —2

Covetous : niveau —7

Se placer & proximité de chaque autel et taper « S »
(search).

Les trois parties de clefs sont trouvées en utilisant
les pierres dans les « Altar rooms » faisant commu-
niquer les donjons. Placer un des personnages sur
I'autel, taper « U » {use), taper « stone » puis quatre
couleurs de pierres, chaque autel nécessite une com-
binaison particuliére.

A mon tour de lancer'un S.0.S.

Dans King Quest I : quelle est la réponse d la ques-
tion du gnéme (dans ITle) et comment déplacer la
pierre dans la grotte du dragon. Grand merci celui
qui me donnera ces réponses.
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» s E PROFITEZ DE CETTE OFFRE EXCEPTIONNELLE |
' P cml - POUR VOUS ABONNER DES AUJOURD’'HUI
| ABONNEMENT : ——_—I
s MICROLOISIRS g BON POUR UN
2
VITE ABONNEZ-VOUS ! ABONNEMENT D’ESSAI
'AN " NUMEROS AU ”EU I A COMPLETER ET RETOURNER A TILT
P 0 UR I BP 73, 77987 SAINT-FARGEAU PTHIERRY CEDEX
249F I Je désire m'abonner a TILT pour un an. Je
recevrai 11 numéros normaux + 1 numéro
ET RECEVEZ EN CADEAU UN SUPERBE POSTER I hors-série : le Guide 1988 des Jeux et Micro,
_____——_— I au tarif préférentiel de 198 F au lieu de 249 F
(prix de vente au numéro).
L DE PLUS TILT M'OFFRE GRATUITEMENT EN
| CADEAUUN SUPERBE POSTER EXCLUSIF TILT l
i
l Ci-joint mon réglement & I'ordre de TILT
: Je préfére régler plus tard sur facture
e ‘ , NOM
¥ m e WIEE RUE
Je désire un - (NE i
3%1?';?1";3?”_‘#33%' P J CODEPOSTAL LI 1| | |
Je bénéficie de conditions excep- Ay, & VILLE
tionnelles et de plus je recevrai [ 5 I

N'OUBLIEZ PAS: Noug VOUS enverrons votre

cadeau dés réception de votre reglement.

gratuitement en cadeau un
superbe poster d'une illustration
de TILT, format 48 x 64 cm qui
me parviendra roulé sous tube
hermétique.

(Offre exclusivernent réservée aux nouveaux abonnés).
* Tarif étranger : + 87 F. Frais de port Train/Bateau.
Avion : nous consulter. 240
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CHAQUE MOI
TOUS LES LOGICIELS DE JEUX,
D'AVENTURE, DE SIMULATION,
DE CREATION GRAPHIQUE ET MUSICALE,
C’EST DANS

W1 LTy

MITFOLOEELRS

T“.T teste pour vous impitoyablement tous
les nouveaux logiciels et vous donne son
hit parade.

Dans chaque numéro,des jeux a program-
mer vous-mémes, des bancs d’essai soft et
micro pour savoir acheter sans vous tromper
et SOS Aventure qui vous aide a trouver les

solutions des jeux les plus inextricables.

Chaque mois aussi un grand dossier et dans
Tam-Tam-Soft toute |'actualité micro.
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