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EDITO

Donnez vofre micro !

Résumé des épisodes précédents : tout allait donc
pour le mieux lorsque soudain... Hé oui, chers
lecteurs, quelle angoisse, quel suspense ! N'est-ce
pas toute I'existence de chacun, de vous, de moi,
de lui qui est contenue dans ces trois points de
suspension dont l'opacité, telle celle du brouillard
tombant par une nuit sans lune sur les cétes
arides de I'Ecosse, ne laisse pas filtrer la plus
petite lueur... Que va-t-il encore arriver a
Diabolik Buster et a Acidric Briztou ? Bienheureux
qui pourrait le dire. Moi-méme, par exemple...
D’ailleurs, si quelgu’un a une suggestion a faire,
qu'il n'hésite surtout pas & m’écrire.

Donc, disais-je, soudain...

A propos, ce matin — quel pilote! — nous
avons eu une idée éblouissante : est-ce que vous
avez un vieux micro dans votre placard ? Oui?
Alors répondez franchement & ces questions :

— Vous en servez-vous encore ?

— Est-il complétement hors d’état de marche ?
— Espérez-vous le revendre cher?

— Etes-vous capable de citer le nombre de
lamas qui interviennent dans le générique de
Monty Python Sacré Graal ?

Si vous avez répondu en votre dme et conscience
«non » & toutes les questions, nous avons une
solution & vous proposer : donnez-le!

Aaaargh !!! Moi, donner quelque chose,
gratuitement, sans rien en échange. Au fou
l'agent! Arrétez-le | Boy-scout! Démago ! Vendu !
G....! Aprés les restos du cceur pourquoi pas les
micros du coeur ?

Bon, on se calme, on prend trois aspirines et on
réfléchit. Je suis siir que vous avez eu un MSX,
un Oric, un Atari 800, un Vic 20, un ZX, un
Spectrum, etc. Vous les avez peut-étre vendus
au moment ol vous avez changé de micro et
c’est tant mieux pour vous. Peut-étre aussi les
avez-vous gardés et c’est 1a que ¢a devient
amusant : ils ne valent plus rien ou plus grand-
chose aujourd’hui mais ils sont encore en état de
fonctionner. Alors, soyez bons : envoyez une
petite annonce & Tilt ou téléphonez-nous (16-1
48.24.46.21, demandez Tilt) en précisant ot il
est possible de venir chercher le micro, ou les
logiciels, ou I'imprimante, ou le moniteur dont
vous ne vous servez plus. Nous ne viendrons pas
nous-méme bien sir, mais nous publierons les
renseignements donnés (encore!) dans Tilt: les
lecteurs intéressés, et qui n'ont pas les moyens
de s’offrir le micro de leurs réves, n’auront plus
qu'a vous contacter et & venir chercher le
matériel. Et si vous espérez avoir un ST ou un
Amiga a Noél et si vous ne comptez pas sur
largent que vous rapporterait la vente de votre
ancien micro, genre C 64 ou CPC, ce qui est
gquand méme plus intéressant qu'un EXL 100,
offrez-le! Attention : cet appel n'est pas limité aux
particuliers : les éditeurs, les clubs, les fabricants,
les grossistes peuvent eux aussi &tre bons et
participer & l'opération « Donnez votre — vieil —
ordinateur ! ». Voila. C'était le quart d’heure de
délire du rédac-chef. On ne sait jamais, ca va
peut-étre marcher...

Jean-Michel Blottiere

N°61

Dany Boolauck a enquété dans les réseaux : les pirates enfin piratés.

FORUM

Le courrier des lecteurs.
Vous avez des problémes pour charger vos jeux ? Vous voulez
des informations sur les logiciels ou les périphériques ? Vous dési-
rez des conseils pour programmer ? Tilt vous répond.

18 TAM TAM SOFT
Les derniéres informations

parvenues a la rédaction, les rumeurs recueillies par nos repor-
ters, les annonces de derniére heure.

32 15/15
En avant premiére,

le trés attendu Thunder Blade tient tout juste ses promesses,
Eve of Horus est trés prometteur et Les Portes du temps, le pre-
mier programme de Legend Software, vaut bien plus qu'une
promesse. Une vingtaine de previews, dont le spectaculaire
Roger Rabbit. L'interview de Peter Doctorow, directeur du déve-
loppement chez Accolade. Les reportages effectués 3 Amstrad
Expo et au salon de I'image numérique a La Villette.

Edo nous ouvre ses portes, La ville connait une
irbanisation sans precedent accompagnee d’une
iransfornation des campagnes avoisinantes dont nowbre
'enfants viennent grossir les rangs de 1’artisanat.
!;ils parallelenent, 1a pauvrete se developpe

Les portes des Portes du temps, le premier jeu de Legend Software.

60 HITS .
Un Tilt d’or en vedette :

Turbo Cup, 8lu meilleure simulation sportive de 'année, décliné
maintenant sur plusieurs machines. Fusion, sur Amiga, un jeu
d’arcade assez exceptionnel qui réussit la gageure de demar}—
der en plus de la mémoire et de lintelligence ! Et aussi Galact1§
Congqueror pour Amiga, Where Time Stood Still pour ST, Maxi
Bourse pour ST, CPC et Thomson, Zynaps pour Amiga, Mar-
ket pour PC et enfin Apache Strike pour Macintosh.

80 ROLLING SOFTS
Acidric Briztou explose :

« A force de tester ces jeux, jai les yeux qui me sortent de la
téte et jai les mains qui tremblent, atteintes du syndrome du
joystick ! Alors, lisez-les, sinon vous allez m’entendre ! »

Des trucs et des astuces pour Super Mario Bros sur Nintendo (p. 99).

99 SOS NINTENDO
Une nouvelle rubrique

consacrée aux jeux sur les consoles Nintendo. Pour démarrer
en beauté, nous vous offrons une bonne part des secrets du plus
yéputé, du plus fascinant de tous: Super Mario Bros.

104 2crom
James Plombe RésO RésO 7.

Le saviez-vous ? Les pirates du logiciel sont organisés. Mais oui!
Bravant tous les dangers, nos reporters se sont infiltrés dans leurs

réseaux et en ont rapporté une enquéte explosive.
DOSSIER

11 3D: de Z...x @ A...miga.

Vous voulez donner du relief & vos dessins ? Savoir quels sont
les meilleurs logiciels ? Quelles sont leurs performances ? Sur
quelles machines ils tournent ? Tilt fait le tour des réponses.

Code des prix utilisé dans Tilt: A =jusqu

Un merveilleux jeu d’aventure animé sur PC : King's Quest IV.

CREATION

GFA Raytrace : le lanceur de rayons.
Ce logiciel complexe permet de créer sur ST des images ani-
mées en trois dimensions avec ombres et lumiéres. Cyber Paint
appartient a la gamme ayant obtenu un Tilt d'or.

132 SOS AVENTURE
Spectacle autant que jeu,

King’s Quest IV confirme l'arrivée en force des jeux d’avent_ure
animés sur PC. Une révolte des esclaves aux Antilles constitue
le décor historique de Freedom, pour Atari ST. Lancelot, pour
Amstrad CPC ou PCW, Atari ST et PC, vous entraine a la cour
du roi Arthur. The Last Ninja, pour Apple [I GS, vous emporte

au royaume mythique des «bons» Ninjas.
MESSAGE IN A BOTTLE

14 Les paumés du petit matin,

incapables de se sortir d’un jeu sur lequel ils ont passé la nuit,
appellent au secours. Ceux qui, par hasard, ont trouvé, ].elllr
viennent en aide. Et puis une page entiére de conseils éclairés

pour se tirer sans dommage de Dungeon Master !
SESAME

15 Space Nuclear et Gold Maze.

Deux jeux avec de super graphismes pour C 123. Space. Nuclear
est un genre de Sky Fox, et Gold Maze est un labyrinthe.

INDEX ,
Les logiciels tesiés dans ce numero,

le numéro précédent et le numéro suivant.

173 PETITES ANNONCES
Achats, ventes, échanges,

clubs, adresses et bonnes affaires.

299 F, B=100 4 199 F, C=200 4 299 F, D=300 & 399 F, E=400 i 499 F, F=plus de 500 F. .




" avec Rene Merge, entrez| dans Ia

course !
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“Avec ce superbe logiciel, jai
éprouvé autant de plaisir que lors
de mes courses au volant de ma
Porsche LORICIELS.
Pilote toi aussi & travers ce jeu sur
les meilleurs circuits de France, et
comme moi, monte sur la plus &
haute marche du podium.” y

~

N CATALOGUE GRATUIT
i) I i ? = LORICIELS - 84, rue de la Procession - 92500 RUEIL

RENE METGE (=

ParisDakar 1981 : 1* [SEEPFSEP— S5) BN _ O |CI I o g
oo A o Cro

Paris-Dakar 1984 - 1* W e 81 rue de la procession &
Paris-Dakar 1986 : 1* i - 72500 RUEIL MALMAISON NP 1 Frangais du jeu | oromateur..

r Té.: (1) 47 52 11 33 + Télex 63 ; ; '
Turbo CUp POTSChe - 4 B -.: DlSTR[IB)UTiON Tél : (1) fle; 5211-";;8 1; POU I micro-or d’naf eurs I Joindre 2 timbres & 2,20 F pour paricipafion aux frais d'envei.
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(Fermé le Lundi)
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ALTERNATIVE WORLD GAMES . .95/145 POWER CARTRIDGE .. .. ...... .47
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ARKANDID2 . ........_.._.. 89/145 | AFTERBURNER.... .........85/145
BOB MORANEOCEAN .. ... .245/245 | A||EN SYNDROME ..95/145
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DOUBLEDRAGON .. .......... 95/145 BARD'S TALES 3
DRAGON NINJA . ... .. ... 95/145
CAVERMAN UGH OLYMPIC
ELIMINATOR . .............. 95/139 CYBERNDID 2
FOOTBALL MANAGER2 ....... 95/139 | CHESSMASTER 2000 ... 1
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G.BAIRRALLY ... -85/145 | DEFENDER OF THE CROWN .., 149/189
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IMPOSSIBLE MISSION2 .., .. 95/145
FLIGHT SIMULATOR I1. NF . . .490/590
LIVEANDLETDIE, ........... 95/139 GAME OVER 2 95/135
LASTNINJA2. ... ... . 125/145 | GUERILLAWAR . o 89/125
L'EMPIRE CONTRE ATTAQUE . . .99/149 St
: GUNSHIP ..._.._...._.....139/189
L'ARGHE DU GPT BLOOD . ... 168/199 | HAWKEYE . 95/145
MADMIX oo i B89/135 L'ARCHE DU CPT BLDDD
MAXI BOURSE .. ...........139/189 | |jvEANDLET DIE
MATAHARL ... ... ....... 139/189 St
LASTNINJAZ ... .
MATCHDAY2 .. ... ... . ... 89/149 L'EMPIRE CONTRE ATTAQUE . ..
NIGHT RAIDER . .., .......... 957145 LAST NINJA
OPERATION WOLF ... ... .. 95/145 | wapmMix 0ol
OFF SHORE WARRIOR ... ... 1297169 | maniax ...
OLYMPIC CHALLENGE .. ... 95/139 | OVERLANDER. . .............
OVERLANDER . ..........._.. 95/145 | OPERATIONWOLF
OUTRUN .................89/145 | QLYMPICCHAL!FNCE ... . 05/145
PHM PEGASUS .. ... ... .. .149/185 OUT RUN 95/145
PIRATES ..................... /179
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Date d'expiration —/—= Signature

CJeprétere payer autacteur dréception (enajoutant 20F pour frais de remist
PRECISEZ VOTRE ORDINATEUR DE JEUX

ATARI ST (ATARI XL/XE [CJAMSTRAD CPC APPLE
SPECTRUM

APPLE 2 GSI
PC et COMPATIBLES l

MACINTOSH AMIGA Cé4

CONSOLE SEGA CONSOLE NINTENDD | = MATERIEL =
ALIEN SYNDROME 185 | BARD'S TALE 250 CONSOLE SEGA : CONSOLE DE BASE = ATARI ST
BATMAN 245 BARD'S TALE 2 250 + HANG ON CONSOLE NINTENDO : 520 STF 3490
BIVOUAC 225 BARD'S TALE 3 250 + 2 MANETTES DE JEUX + SUPER MARIO BROS 520 STF+MONITEUR MONO 4490
B08 MORANE OCEANS 295 COLONIAL CONQUEST 295 + CABLE PERITEL 990 + 2 MANETTES DE JEUX 520 STF + COULEUR SC1425 5490
BATTLE CHESS 245 | CHUCK YEAGER FLIGHT ADV 245 + CABLE PERITEL 990 1040 STF 4790
BARBARIAN 2 245 CALIFORNIA GAMES 350 PISTOLET PHASER + 1040 STF + MONITEUR MONO 5990
BUGGY BOY 245 COMMANDO 350 - MARKSMAN SHOOTING CONSOLE DE LUXE = 1040 STF + COULEUR SC1425 7450
BOBBLE BUBBLE 195 CHESSMASTER 2000 250 - TRAP SHOOTING CONSOLE DE BASE
BARD'S TALES 225 DAMBUSTER : 250 - SAFARI HUNT 349 + GYROMITE LECTEURS SUPPLEMENTAIRES :
BARD'S TALES 2 249 DECISION IN THE DESERT 250 + DUCK HUNT SH205 DIS_OUE DUR 20 MEGA 4450
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CAPONE 285 | FLIGHT SIMULATOR 2 430 ﬁréﬁ BE:&:RU s s CUMANA 57174 1 MEGA 1990
DRAGON NINJA 245 F15 STRIKE EAGLE 230 ALIEN SYNDROME 295 PISTOLET m
DOUBLE DRAGON 195 | GAUNTLET 25 | AlEx KD 255 | RoBOT 420 | MONITEURS :
DONGEON MASTER 225 IKARI WARRIOR 320 ALEX KIDD 2 295 MONOCHROME HR. SM124 1580
DEFENDER OF THE CROWN 315 JET 430 ACTION FIGHTER 255 JEUX : COULEUR SC1425 2590
ELITE 245 KARATE CHAMP 190 ASTRO WARRIOR / PIT POT 255 BALLOON FIGHT 260 COULEUR PHILIPS 8801 2450
EXPLORA 350 KING QUEST 3 390 BANK PANIC 195 CLU CLU LAND 260
FOFT 275 | KARATEKA 320 BLACK BELT 255 DONKEY KONG 210
FUSION 245 | KUNGFU MASTER 190 | CcHOPLIFTER 255 | DONKEY KONG 3 o IMPRIMANTES
FOOTBALL MANAGER 2 260 LEGACY OF THE ANCIENT 225 DOUBLE DRAGON 295 EXCITEBIKE 310 ATARI SMMBO4 1990
FERRARI FORMULA ONE 260 MECH BRIGADE 350 ENDURD RACER 255 GOLF 260 LASER SLMB04 11450 HT
FLIGHT SIMULATOR 2 335 | MARBLE MADNESS 225 F16 FIGHTER ‘195 | 1CEcUMBER 4 STAR LC10 COMPLETE 2590
GHOST N GOBLINS 245 PAPERBOY .. 290 FANTASIE ZONE 2 295 KUNG FU 260 STAR LC10 7 COULEURS 2890
GALACTIC CONOUEROR 249 PANZER STRIKE 295 FANTASIE ZONE 255 LEGEND OF ZELDA 395 STARLC 24/10 3990
GUERILLA WAR 225 P.H.M, PEGASUS 225 GLOBAL DEFENSE 255 METROID 360
G.B AIRRALLY 195 PHANTASIE 3 A 290 GREAT GOLF 255 MACH RIDER 310 DIVERS :
HYBRIS 269 SUPER BOULDERDASH 190 GREAT FOOTBALL 255 PUNCH OUT 360 CABLE IMPRIMANTE 150
INTERNATIONAL SOCCER 245 RAMPAGE 245 GREAT BASKETBALL 255 PINBALL 260 RUBAN ENCREUR NL10 79
INTERNATIONAL KARATE + 245 | SUBBATTLE SIM 290 | GREAT BASEBALL 7% | o : e RUBAN ENCREUR LC10 49
INTERCEPTOR 245 | STARGLIDER 245 | GREAT VOLLEYBALL 258 | PROWRESLING 8 TAPIS SOURIS 75
IKARI WARRIOR 225 SILENT SERVICE 285 GANGSTER TOWN 255 RAD RACER 360 PROLONGATEUR JOYSTICK (20cm) . .49
JEANNE D'ARC 345 SUMMER GAMES 195 GHOST HOUSE 195 SOCCER 260
JET 395 SUMMER GAMES 2 195 KUNG FU KID 255 SLALOM 269 AMIGA :
LEADERBOARD BIRDIE 245 TEST DRIVE 225 MISSILE DEFENSE 30 295 SUPER MARIO BROS 260 AMIGA 500 4490
L'EMPIRE CONTRE ATTAQUE 185 THUNDERCHOPPER 245 MY HERD 195 TENNIS 4 260 A 500 + SUPERBASE + TEXCRAFT 4725 e
LE MANOIR DE MORTEVILLE 245 | TRIPLE PACK 190 | ouTRUN 208 | URBAN GHAMPION e A.500 + MONITEUR 8801 6390 (4
L'ARCHE DU CPT BLOOD 340 ULTIMA 3 290 PRD WRESLING 255 VOLLEY BALL 260 A.500+MONITEUR 1084 7490 @
MANIAX 245 ULTIMA 5 290 QUARTET 255 WRECKIMG CREW 310 AMIGA 2000 11590 §
MENACE 225 | WINGS OGF FURY 215 | Rpameos 295 A.2000+ MONITEUR 1084 a0 | &
MARBLE MADNESS 195 | WASTELAND .. 250 | RASTAN SAGA 28 | JEux POUR PISTOLET MONITEUR COULEUR 1084 209 |3
NIGEL MANSELL 245 WORLD GAMES 250 RESCUE & MISSION 255 CABLE PERITEL 190 @
NEBULUS 195 WINTER GAMES 195 ROCKY 295 DUCK HILINT" - ::: LECTEUR 3''5 CABBO 150 |5
OLYMPIC CHALLENGE 225 SHINDBI 295 "?G"" SH ;hl; Y 310 [
OPERATION WOLF 245 S SPY VS SPY 195 WILD GUNM JOYSTICKS : -
PACNANA s APPLE 2 GS el 28 | seux pour Aogor QUICKOY 3 w |a
Sbeldesieae SUPER TENNIS 195 w
POW 225 SPACE HARRIER 205 g){‘:‘grg‘f ﬁ SPEEDKING KONIX w (=
muaao’eaw THE JEDI ;g: ALIEN MIND 390 SPACE HARRIER 30 295 PRO 5005 159 =
. SHOOTING GALLERY 255 ; .
ROCKET RANGER W | e A 322 | THuNDERBLADE 205 | DISQUETTES VIERGES COMITES D'ENTREPRISE ET N
SPEEDBALL 245 | pesTRovER 350 | TEDOY BOY 195 aks : ETUDIANTS, NOUS CONSULTER. 2
SPACE HARRIER 28 | GalRTLET 200 | TRANSBOT 195 | DISQUETTES 3''5 =
SUMMER OLYMPIADES 225 ICE HOCKEY 295 THE NINJA 255 3""55F/DD,LES 10 . .. 9 -
STARGLIDER 2 225 LAST NINJA 275 WORLD SOCCER 255 3"'5 DF/DD. LES 10 120 RESERVATION ET DISPONIBILITES, @
SCRABBLE DE LUXE 245 | wiNiPUT 205 | WORLD GRAND PRIX 255 | BOITE DERANGEMENT40DISQ . .99 TELEPHONEZ AU (1) 43.55.63.00 3
SKYFOX 2 195 | MARBLE MADNESS 290 | WONDERBOY 255 | BOITE DE RANGEMENT 150 DISQ . 150 >
TIGER ROAD 225 | pipates . 295 | WONDERBOY 2 295 2
THUNDERBLADE 245 | paPeRBOY 200 | ZAXXON3D 295 | DISQUETTES 5174 &
ARMDERCATH 25 | pOLICE QUEST 200 | ZILLION 255 | 571/4 NEUTRES, LES 10 .39 &
ULTIMATE GOLF 195 | SHADOWGATE 350 | ZILLioN2 255 | 5"1/4SF/DD,LES10.... 69 R TGN
ULTINA ¢ 295 | 5yBBATTLE SIMULATOR 340 5''1/4 DF/DD, LES 10 gy | --HFEH f50 s
VICTORY ROAD 225 | TOMAMAWK 295 | JOYSTICKS SEGA : BOITE DE RANGEMENT 500150 .. g9 |  SURLES LOGICIELS
VIRUS 195 | THEXDER 200 | SPEED KING SEGA 180 POUR THOMSON, LISTE SUR DEMANDE.
844 TURBO CUP 245 | UNINVITED 350 | CONTROLSTICK 129 | DISQUETTES 3", LES 10 190 W
r-_-——-_--___----—-—_—-—_-_---——--—_——--%
VENTE PAR | NOM TITRES vl |
CORRESPONDANCE | ; -/ =ADRESSE et g k
I 7 ']
I - :
a adresser : = 1
exclusivement a: | . 1
l Participation aux frais de port et d'emballage +# 15 F l
COCONUT ] TEL Précisez (] Cassette [] Disk - TOTAL & payer
I Roglement  je joins [ chéque bancawre LI CCP mandat-iel ce .
1
|



ILYALES CLIENTS COCONUT... IL'Y A CEUX QUI CHERCHENT ENCORE...

COCONUT COCONUT COCONUT
ETOILE REPUBLIQUE MONTPELLIER
41, avenue de la Grande-Armee 13, boulevard Voltaire C. CIAL LE TRIANGLE NIV. BAS
75016 PARIS @ 45,01.67.28 75011 PARIS @ 43.55.63.00 34000 MONTPELLIER @ 67.58.58.88
Meétro Argentine  (Fermé e Lundi) Métro Oberkampf (FERME LE LUNDI)
i o
COMPILATIONS : c/o COMPILATIONS : /D COMPILATIONS : ::
HISTORY IN MAKING ... ... 245/295 | HISTORY OF MAKING . ... ... 245/205 HISTORY IN THE MAKING ... ... 249 ALIEN SYNDROME .. _........... 225 MEGAPACK .......o..ioiiiony
OCEAM DYNAMITE .. ..., ....149/199 | LESBESTD'USGOLD..... .. 149/179 FIST'N'THROTTLES . ........... .145 AIRBONE RANGER .......... . ... 245 TRIAD o cecsasion s wdies 2008
TAITOCOINOP ... .. ...139/199 | OCEANDYNAMITE . .. ...... 139/189 FRANCK BRUNO BIG BOX .. ... .. 140 ACTIONSERVICE ............_.. 195 AFTERBURNER . ... ........._..
LES BESTD'US GOLD, .......145/195 | TAITOCOINOP........ 125/165 LEADERBOARD PAR3 . ........... ALTERNATIVE REALITY ... ... .. 245 ARTHRA 7 i,
SUPREME CHALLENGE .. ... 180/220 | FRANK BRUNO BIG BOX ... ...129/179 TAITOCOINOP .. ... .. i BPOELOAR o sivsvess i 225 ACTION SERVICE ... .._.......
FIST' N’ THROTTLES ... ...129/149 | FIST'N'THROTTLES.........129/149 10 GREAT GAMES 3 . ... ALBUMUBI ................... 275 ALBUMEPYX . .................
FRANCK BRUNO BIG BOX .. ...129/179 | GOLD SILVER BRONZE ... ....148/199 GOLD SILVER BRONZE ALBUMEPYX .. ._.............. 195 | ALIEN SYNDROME . 4
GOLD'SILVER BRONZE ... . 149/199 | LEADERBOARD PAR4.. 145/175 LES GEANTS D' ARCADE . ANNALS OF ROME .. ............ 290 | ARKANOIDZ. . . . s
LEADERBOARD PAR 3. .. ....145/169 | KARATEACES ... ... . .119/179 TOP 10 COLLECTION ... BATTLEHAWKS ................285 BATMARE . oo omssmicmssmnse i
KARATEACES ............. 1157175 | COLLECTION KONAMI ....... 119/189 GAME, SET & MATCH. . BUBBLE GHOST ................ 245 BARBARIANZ2. .................
COLLECTION KONAMI 110/180 | ARCADEACTION ........... 110/180 GAME SET & MATCH 2 . CORRUPTION ......,...........225 BIONIC COMMANDOS .. ........ 185
GAME SET & MATCH ........129/169 | LESGEANTS D'ARCADE......110/190 BPACKVOL3. .........ooonn... 95 CALIFORNIA GAMES ........... 195 BUGGYBOY ................... 185
GAME SET & MATCH2 .. ... 129/169 | TOPTEN COLLECTION ... ... 99/145 CONFLICT IN VIETNAM ... ... ... 245 BARD'STALES . ... ......... 225
ALBUMEPYX . ........oous 99/189 | GAME, SET & MATCH. .. ... 129/179 AFTERBURNER. .. .. ............. 95 CRUSADE INEUROPE . .. ... ... .. 290 | COLOSSUSCHESS10 ........... 205
GAME, SET & MATCH 2 .. ... .139/189 AIRBONE RANGER .. ... ...120 CHUCK YEAGER FLIGHT ADVANCED 245 CYBERNOID ................... 185
AFTERBURNER.............. 85/145 | Al BUM EPYX ..99/149 | ARTURA ... ...... ... ....95 COMMANDO .. ................. 380 | CARRIERCOMMAND .. ... ..... .. 220
ARTURA ................... 95/135 | §PACKVOL.3..............89/139 ARKANOID 2 . . .85 CHESSMASTER2000............ 290 CHESSMASTER2000. .. .........225
ALIEN SYNDROME ........... 95/139 BARBARIANZ . ... .... ... g5 DARKSIDE ............ DRAGON MINJA ... .............195
ALTERNATIVE WORLD GAMES . .95/145 | poWER CARTRIDGE. . ......... 470K BARBARIAN (PSYGNDSIS) . ... .. 148 DOSSIERKHA ... ... .. . DOUBLEDRAGON ............... 195
ARTICFOX. .......... ... 145/195 | ARTURA ... ... ... ..95/145 BIONIC COMMANDO i 95 DECISION IN THE DESERT ... ... 290 D.T. OLYMPIC CHALLENGE . ... .. 185
ARKANDID2. .. ooooociiiiis, 89/145 | AFTERBURNER.. ... ... ..85/145 BUGEY BOY .. 85 DEFENDER OF THE CROWN .. ... 245 DONGEON MASTER- i
BOB MORANEOCEAN ... .....245/245 | a|jEN SYNDROME ... .. ..95/145 CYBERANOIDZ ... ... .. .85 DESTROYER . ELIMINATOR ..................
BATMAN. .. ... ... 95/145 | ARKANOID2................ 95/145 CALIFORNIA GAMES . . 85 FALCON , ... ... EROEOR e i
BARBARIAN (PSYGNOSIS) ... .. 95/145 | APOLLO1E... . .. ........... 95/145 DOUBLE DRAGON ... ... 85 FALCONAT. .......ooooen,, ; EIRTES et
BARBARIAN 2. .............. 89/139 | BARBARIAN (PSYGNOSIS) ... .. FOOTBALL MANAGER2 . a5 | FIREPOWER EXPLORA ...........
BIONIC COMMANDO.......... 85/139 | BATMAN,.............. 4 GAMEOVER2.... .. ... g FOOTBALL MANAGER2 ... ... ... 260 FERNANDEZ MUST DIE
BARD'STALES............. 145/195 | BARBARIAN2.. .. . o GUERILLAWAR . ... o5 FLIGHT SIMULATORVS .. ... ... 450 | FOOTBALL MANAGER? ... . ...... 245
BEYOND THE ICEPALACE .....95/145 | mioniC COMMANDO . GAUNTLET 2. . o5 SCENERY DISK 1 A 7 POUIR FLIGHT SIM. FLIGHT SIMULATORIINF ... .. 345
CYBERNOID2........, --95/135 | BARD'S TALES...... S GUNSHIP . ‘120 PURITE s e Dl 250 SCENERY EUROPE .............. 245
CALIFORNIA GAMES ......... 89/139 | BARD'STALEZ ............... IKARI WARRIOR . 85 | SCENERYJAPAN ...............250 GUERILLAWAR .- ... ... ra— 185
DOUBLEDRAGON . ........... 95/145 | BARD'STALES3 ... ... ... ] KARNQV ... . .95 | SCENERY SAN FRANCISCO ....... 250 GHOST'N GOBELINS. .. ... .. ... 185
DRAGON NINJA ... ....... 95/145 1 CAVERMAN UGH OLYMPIC LIVEANDLETDIE. . ... .. .85 SCENERYEUROPE .............. 250 GAUNTIET 20500 e 185
ELIMINATOR ___..._........95/1380 | gyeeRNOIDZ . . . LASTNINJA 2. . ; ‘140 GAMEOVER2...........,......245 GUNSHIE: ssdarit v 239
FOOTBALL MANAGER Z ... 95/138 | CHESSMASTER2000....... OLYMPIC CHALLENGE . 120 | GAUNTLET ................... 245 | HOTBALL.................. 269
FERNANDEZ MUSTDIE .. .., -95/138 | CHUCK YEAKER FLIGHT ADV .. 99/189 OVERLANDER . .. . 05 GUNSHIP ... ... .............. 295 HEAOES OF THE LANCE .. ... 245
GAMEQVER2. ... ... . ... ... 95/145 CALIFORNIA GAMES .. ... .. 89/139 OUTRUN ... .. .95 INDOORSPORT . ................ 185 ICEHOBKEY .o i s 195
GUERILLAWAR ... ... ... ... B9/139 | pOUBLE DRAGON . ... ... ... 95/145 PREDATOR ... .85 IKARIWARRIOR ... ... ..., 225 INTERNATIONAL KARATE + ... ... 185
GUNSHIP ................. 180/239 | DRAGONNINJA ... ........ 95/145 PLATOON .. B9 IBEHOGKEY i T 190 IKARIWARRIOR . ... ........ 195
G.B AIRRALLY .........., .95/145 DEFENDER OF THE CROWN .. . 149/188 RAMBOD3 .. .95 IMPAGT ;osvnampondinsiini 179 2 e e e SR Py 1. 385
GAUNTLET2, ........0...... 95/145 | FOOTBALL MANAGER?2 ....... 95/145 RODAD BLASTER a5 | JEANNEDARC.... .. ........... 285 JEANNED'ARC. . ......._ ... ... 280
IMPOSSIBLE MISSION 2 .., .. 95/145 FLIGHT SIMULATOR II. NF . .. . 490/590 SAVAGE ... . g5 11 2 e S ....490 LIVEAND LETDIE. . . .. ity 195
LIVEANDLETDIE............ 95/139 | GAMEOVER2....., — 95/135 | SOLDIER OF LIGHT .. a5 | KINGOQUESTTRIPLE,...... ....385 | L'EMPIRECONTREATTAQUE...... 185
L.f\ST NINJA2..............125/145 GUERILLAWAR .............B9/125 D .85 KING QUEST4 . ...... .. 450 LEADERBOARD BIRDIE . .. . .. o228
L'EMPIRE CONTRE ATTAQUE .. .99/149 | GUNSHIP ................. 139/189 ‘g5 LASTNINJA .. ... ... ..420 MADMIX ..o
L'ARCHE DU CPT BLOOD . ... .169/199 HAWKEYE..................95/145 : .95 L'ARCHE DU CPT BLOOD . ..249 MANIAX ... oo
MADMIX .................. 89/135 | | 'ARCHE DU CPT BLOOD ... .. 145/195 | THE GAME WINTER EDT ‘g5 MAXIBOURSE .. ... .. ..245 MAXIBOURSE .. ........._....
MAXI BOURSE ............. 139189 | | \VEANDLETDIE., .........95/139 | VICTORY ROAD. MANHUNTER . ., . ...325 MICRO SCRABLE . ... .
MATAHARL .. ... ... ..... 1397189 | |ASTNINJAZ. ... ... 125/145 1943 MICRO SCRABLE 290 NEBULUS ............
MATCHDAY 2. ... ..oo00ly, 89/149 L'EMPIRE CONTRE ATTAQUE . . .95/145 MECH BRIGADE . . .. 290 NIGEL MANSEL GD PRIX
NIGHT RAIDER .............. 95/145 | |ASTNINJA ................89/145 NIGHT RAIDER .. 185 | OPERATIONWOLF ........._.....
OPERATIONWOLF ... 95/145 | mADMIX ..o ...l 95/145 OLYMPIC CHALLENGE . . ..195 OVERLANDER . .................
OFF SHORE WARRIOR ... ... 1297169 | MANIAX .. 95/145 OFF SHORE WARRIOR . . .. 245 OFF SHORE WARRIOR
OLYMPIC CHALLENGE ......... 95/139 | OVERLAMDER............... 95/145 C/D PAPERBOY ........... .. 205 OPERATION JUPITER ._..........225
OVERLANDER............_.. 95/145 OPERATION WOLF . . . ... .595/135 PRESIDENT IS MISSING . ..290 QU RN e S 195
OUTRUN ................. 89/145 | QLYMPICCHA\!FNGE ... 05/145 ARWOLF ... ... . 95/ PCGOLDHITSN®2 . ..225 PUFFY'SSAGA. . ... ......... 225
PHM PEGASUS ........... 149/195 | quTRUN . ... . les/145 AMERICAN ROAD RACE .. .. ... 85/ PCGOLD HITS .. .. 195 RAPERBONU . LT B E 185
PIRATES .. ... ............... /179 PONL OF RADIANCE .. ... ... /269 ACEOFACES oo ool i 99/149 .225 POWERDROME . ............ ...225
PEATOON i s 89/145 | POWERATSEA ... . ... .. 99/169 ARKANOID _................ 95/145 .205 ROBOCOR:. et sost s 195
RETURN OF THEJEDI .., ..., .. 95/145 | po.M PEGASUS. . .. . < 99/145 BASIL DETECTIVE .. ........110/160 225 RIVPE L o, L 225
ROBOCOP .................. 89/139 | pigates. ... CRUSADE IN EUROPE . . . .. ... 120/169 245 RAMBEA Esih st 185
RAMBOS Dl B9/138 | RoROCOP ... COLOSSUS CHESS 4.0 . ... 120/169 185 SPACEHARRIER2 ... .. . . 185
RIYEE o connmainaninibie 95/145 | RETURN TOTHEJEDI.........95/125 DAMBUSTERS 95/ ....195 SPEEDBALL........ sw iy 209
ROAD BLASTERS ...._....... 89130 | girype .. ... 95/145 DECATHLON . 95/ 275 SOLDIEROFLIGHT ..., .......... 185
SCRABBLEDELUXE.... £ ... 07225 | pampos . . 89/139 BADNTEET - onpvanimny 95/145 | SUMMEROLYMPIADES . ... ....290 SINBADS . e anisd 20 S 005
5] 1 [T “2/145 | RoAD BLASTER ... ... 95/145 EUROPEAN SUPER SOCCER ...140/195 | SARGON 3 s« BOB SARGON 3 . .195
SAVAGE .. 957145 | SAVAGE ... ... .. 95/135 FOOTBALL MANAGER .. ... .. 95/ SKYFOX2. ... .. .....245 STARRAY .................... 185
SOLDIER OF '89/139 FOOTBALLER OF THEYEAR .. .120/180 | STAH COMMAND .. ceeiien. 340 S.D.1. (Activision).......... .. 185
SAMURAIV gosia | SDL...ooo 95/145 F15STRIKEEAGLE ... ...... 120/169 | STELLARCRUSADE ............. 340 SUPERHANGON _.............. 195
STREET £ g95/145 | SUPERSKI ... ... . .. 139/179 LEADERBOARD ........... .. 95/145 | SUBBATTLE ................... STARGLIDER2 ... .. .. ......... 225
SPACF” L L SUMMER OLYMPIAD .. 95/145 MIGALLEY ACE ... ......... 120/169 SPACEQUEST 2 . .. SUMMER OLYMPIADES .. ...... .. 195 e se te e que L
SUPEKSTES ! SAMURAIWARRIOR. .. .. ... 95/145 MIRAXFORCE _............ 1107168 | SHANGAI ... ... ... STREET FIGHTER . . . .. i 195 Artilleur d’Or, maitre de lama elap 2
SILENT SEY, THUNDERBLADE ............ 95/145 NINJAMASTER ..., .. ..... 69/ TWILIGHT ZONE ., ... .. SIDEWINDER ... __........... 120 Bl t ¢ Y
THUNDERBL ..., TERRORPODS ... ... ... 95/145 PROGOLF o oz snicosdimins 85/ THE GAME SUMMEREDT ... __. 325 SHTRIREAD: s 185 e jeu 2 616 fabriqué 50 e de Sega Enterp d., lapo E - . =
L . TIGERROAD. T o5/145 | ROCKFORD. ... 1 85/ THE 3 STOOGES ... ............ 295 | SUPERSKI ... . 228 RBLADEM e o SEGA des marques de =3 =
TIBERROAD . TYPHOON . ... 89/125 RAMPABEY . .\ .y oy vinn. s 120/180 THE HUNT FOR RED OCTOBER . . . .. 225 SUPER SPRINT .. .. ... 140 og prises Lid g B £
TERRORPODS . THE GAME WINTER EDT . ... .95/145 SPACE SHUTTLE ... .85/ TESTDRIVE .................. 1269 THUNDERBLADE ... ............ 239 d (France R.L., B.P.3 Zac de i HE EEE
THE GAME WINTER 0T 1207180 | THE3STOOGES ... .. ... /185 SPY VS SPY TRILOGY . ATHBE | ABLE s i 225 THUNDERCATS ............ ..185 2 :
THETRAIN oo T ierEs | THETRAIN ... T eg/149 SPITFIREACE. .. .......... 120/169 | ULTIMA4. ... .. ... ... .. . 225 TESTORIVE ... \0voveee s 295 2253
I TESTODRIVE .. ... ....... 99,/149 SOLOFLIGHT 2, ... ......... 120/169 ULTIMAS . ... ioiiion .295 VICTORYROAD. ............. .. 185 SUESHR
TARGET RENEGADE ...... ... 89/145 X
VICTORY ROAD . . .. 897139 VICTORY ROAD . . .. ... .. ... B9/125 SILENT SERVICE . ... ...... 95/145 VICTORYROAD . ... ............ 185 b3 [F 1 —— o " i) BEM» ):
WONDERBOY N 897139 ULTIMAS 325 TUER N'EST PAS JOUER ., ...110/169 WHERE TIME STOOD STILL ...... 195 1943 .. R
b ' ‘957145 | WARGAME CONSTRUCTION SET . . /240 WINTER OLYMPIADE BB . ... .. 120/180 WINTER OLYMPIADE 88 . ......... 195 MAFARL L
944 TURBOCUP . ... .. .. 1957245 | 1943...... e 95/145 w | ADHEUCORTER - s e el | PBAURIRBDGYR ., A A 2 3 5 R () s i CESQUE e

e
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THUNDERBLADE™
e Cramponnez-vous el démélez vos idées pour le voyage
i_‘. By de volre vie aux commandes de I'Hélicoptére le plus
i a' sophistiqué que les spécialistes en armements aient pu
a1k ( concevoir - dominez le chasseur le plus rapide, et
AL _AF3F4887 e détruisez les navires de guerre les plufdange':'eux avec
voltre puissance de feu supérieure.
Traversez la silhouette de la ville des gratte-ciel et iie 16 cialalt viie
améliorez vos techniques pour les combas qui vous eieuaétéfll\riqués:;uslicence de SegaEnterprises Ltd., Japon.
attendent. Plongez dans la mer pour commencer une THUNDERBLADE™ et SEGA® (ou SEGA™) sont des marques de
bataille trique avec un immense navire de guerre i Sega Enterprises Ltd.
blindage lourd. Puis courez vite i la fusillade de la gorge U.5. Gold (France) 5.A.R.L., B.P.3 Zac de Mousquettes,
rocheuse et des foréts denses et, i travers ce labyrinthe 06740 Chiteauneuf de Grasse.

fortifie, nesodez soigneusement votre chemin avec de -
piqués et de planés qui éprouveront votre habilité au S = F T8,
vol jusqu’a la limite. = BOLD)

Vous percez bravement le ciel en rugissant, détruisant

les navires de guerre ennemis, les chars blindés, les
chasseurs — tout en évitant les missiles exocet a téte
chercheuse, vous passez par les dangereuses
installations de pétrole pour atteindre votre objectif
final - le terrible croiseur de combat APACHE. L'action
ne se termine que lorsque vous émergez, victorieux,
I'Artilleur d’Or, maitre de la machine la plus méchante

CBM 64/128 cassette et disquette, SPECTRUM 48/128K cassette et disquette ATARI ST disquette, AMSTRAD CPC cassette et disquette AMIGA disquette, IBM PC _& COMPATIBLES disquette
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PROGRAMMER
EN GW-BASIC

Possesseur d'un Amstrad PC
1512 et du GW-Basic, ['aimerais
savoir §'il est possible d’avoir en
Basic des images creées avec
GEM Paint. Si oui, comment ? Si
non, est-ce possible avec d'au-
tres logiciels de dessin et quels
sont-leurs prix ? Existe-t-il des
livres intéressants sur la pro-
grammation en GW-Basic ?
Nicolas O., Bourges

Le livre du GW-Basic (200 F
chez Micro Application) est un
bon livre de référence pour qui
sait déja un peu programmer. Il
traite, entre aulres, du gra-
phisme et est accompagné
d’une disquette contenant des
utilitaires et des routines. Recu-
pérer en Basic les images de
GEM Paint esf un peu (beau-
coup) difficite. C'est pourquoi, il
est préférable d'utiliser un logi-
ciel de dessin qui ne fonctionne
pas sous GEM. Le principal est
de ne pas oublier de sauvegar-
der votre image en ulifisant I'ins-
truction BSAVE suivie d’un nom
quelconque avec, pour simpli-
fier le travail, I'extension PIC.
Pour la récupérer par la suite
dans le programme en Basic, il
vous suffit d'y intégrer le petit
listing suivant (en adaptant bien
sar les numéros de ligne et en
mettant le nom donné au dessin
entre les guillemets) :

10 SCREENT : REM CGA

20 DEF SEG = &H800

30 BLOAD"'-----""

BOUTIQUE FANTOME

Possesseur d'un Atari ST dépuis
un an, j'éprouve d'énormes dif-
ficultés de chargement avec la
plupart des logiciels (9 sur 16)
achetés par correspondance a
des magasins spécialisés:
apparition de bombes ou de
messages « les données du dis-
que A pourraient étre altérées...
Veéfifiez les connexions ». A ma
surprise, les difficultés de char-
gement n’apparaissent pas tou-
jours dés le début, mais souvent
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quelgues jours, voire quelques
semaines aprés réception du
logiciel. Etant isolé en Martini-
que, je fais appel a vos specia-
listes pour me renseigner sur
les points suivants : ce phéno-
mene est-il courant chez les
possesseurs d’Atari 7 Les diffi-
cultés proviennent-elles des
logiciels, de I'ordinateur ou du
lecteur de disquettes ? Pourquoi
ces difficultés n’apparaissent-
elles gu'avec certains logiciels ?
Que me conseillez-vous pour
résoudre ce probleme ?

Dans plusieurs magazines, vous
avez publié des annonces de la
société Geronhimo Informatique
a Maisons-Alfort pour la vente
de logiciels & des prix trés inté-
ressants. J'ai commandé a ce
vendeur plusieurs jeux, dont
Bubble Bobble avec lequel j'ai
eu les problemes cités ci-
dessus. J'ai retourné ce logiciel
en mai dernier et depuis
j'attends toujours la disquetie
d'échange (et ce, malgré de
nombreux courriers de rappel
restés sans reponse).
Pourriez-vous dénoncer ce
genre de pratigue ? Dans le cas
contraire, je serais écceuré a
jamais de la micro-informatique
et, en particulier, de ceux qui en
tirent profit.

Didier Alleno, Fort-de-France -

(Martinique)
Consolez-vous, nous dénon-
cons. Votre cas est cependant
assez spécial. Il se trouve que
la boutique incriminée ne
répond plus. Elle a tout simple-
ment disparu. Vous avez mal-
heureusement peu de chances
de jamais revoir votre logiciel.
Vous pouvez éventuellement
tenter de vous adresser a I'édi-
teur, en espérant sa mansueé-
tude. Nous demandons aux
autres lecteurs qui nous signa-
lent des pratigues du méme
type de la part d'autres bouti-
ques de nous envoyer un qos-
sier plus consisiant que ce que
nous recevons d’habitude
(copies des documents échan-
ges, par exemple). Il nous est en
effet impossible de nous rensei-
gner et de dénoncer des faits
que nous ne pouvons etayer.
Certains d’entre vous vont
jusqu'a nous envoyer des
denonciations anonymes ! Vous
n'étes pas sans savoir qu'il y va
de notre credibilite et de notre
honneur de journalistes de veri-
fier les informations que nous
publions.
Pour votre ST, il est assez diffi-
cile d’établir un diagnostic a dis-

tance, sans avoir vu la machine.
Cela peut aussi bien provenir de
la ROM gue d’un mauvais fonc-
tionnement du lecteur de dis-
gquettes. Mais, encore une fois,
rien n'est certain. Le mieux est
de vous adresser a un conces-
sionnaire Atari. Il en existe un a
la Martinigue. Voici son
adresse: Spirit, Z.l. Petite
Cocotte, 97224 Ducos. Pour ne
pas faire de jaloux, voici celle du
concessionnaire a la Guade-
foupe : Futur Albalros, 2, rue F.-
Arago, Pointe-a-Pitre.

CHARACTER DISK

Possesseur d'un Amiga 500 et
ayant achelé Bard's Tale Il
depuis peu, j'ai quelgues problé-
mes. Je n'arrive pas a faire un
«Character Disk» correct. Il
semblerait qu'il me manque une
instruction a donner a |'ordina-
teur. Il ne veux pas recopier les
«witems» sur le «Character
Disk ». Quand je charge le jeu,
les inscriptions suivantes s’affi-
chent : « Error trying to open file.
Destiny knight Character Disk :
items ! » Ensuite: «Unable to
read in the items. You will not be
able to enter the city until you
reboot ! » Si vous pouviez me
suggérer une solution?
Je voulais aussi vous demander
une seconde chose. Dans beau-
coup de mes jeux certaines fou-
ches s’inversent (Q=A/A=Q).
Est-ce normal ?

Rudy Rosselin,

Roissy-en-Brie
Comme vos touches, je vais
repondre a l'envers. Avec cer-
tains jeux, les touches s'inver-
sent. Si vous regardez bien,
vous constaterez que ce sont
des jeux étrangers. lls sont pro-
grammes pour fonctionner sur
un clavier anglo-saxon. L'ordre
des lettres sur les claviers
anglais et américains n’est pas
le méme que sur les claviers
francais. On les appelle du nom
des premiéres leltres de la ran-
geée du haut. Le clavier anglais
est dit QWERTY, le clavier fran-
gais AZERTY. Lors de la mise en
marche, le Workbench signale
a I’Amiga gu’il est équipé d’'un
clavier francais : si vous tapez
un A, ¢’est bien un A qui appa-
rait a I'écran. Les jeux étran-
gers, prévus pour fonctionner
avec un clavier QWERTY, ne sont
pas prévenus que votre Amiga
posseéde un clavier francais el,
tout naturellement, si vous tapez
un A, il croit que vous fapez un
Q et c'est ce qu’il affiche a
I'écran. Heureusement, il n'y a

que peu de difference et, une
fois qu’'on les connait, on s’en
lire sans trop de problemes. If
vous suffit de savoir que le A
devient Q, le Z devient W (et
vice versa), que le M se lrouve
a la place de la virgule et que
vous ne pouvez pas utiliser les
accents. Pour Bard's Tale Il, i
est tout a fait normal que vous
ne puissiez utiliser la manceu-
vre [ il y a une petite erreur dans
le mode d'empiloi. Vioici la bonne
facon de procéder : vous forma-
tez une nouvelle disquette et
vous la nommez DESTINY KNIGHT
CHARACTER DIsK. Mettez ensuite
le Workbench en dfo : et Bard's
Tale en dfi : et tapez : copy from
bardsdk : members to ram. En
dernier lieu, vous mettez le Cha-
racter Disk en dfi et vous
tapez : copy from ram: P37 to
«DESTINY KNIGHT CHARACTER
Disk :» Bonne chance.

CONSOLE NEC

Tout d'abord, un grand bravo
pour ta revue qui est géniale,
mais que j'aimerais plus cool,
J'aimerais que lu éclaires ma
lanterne sur quelques points.
Primo : quand sortira la superbe
console NEC et quel sera son
prix? Ses jeux sont-ils supé-
rieurs au- ST ou a I'Amiga?
Secundo : comment dois-je fai-
re pour me procurer Computer
and Video Games, ST User et
ST World. J'espére que ma let-
fre ne sera pas laissée dans vos
tiroirs. Laurent Fournier

Le Cannet

Les jeux de la console NEC sont
effectivement supérieurs a ceux
que I'on peut voir sur Atari ST
et Amiga. Cela provient de son
architecture qui permet de faire
se mouvoir de {rés gros sprites :
leur taille va jusgu’a occuper la
moitié de I'eécran. Cette faculté
simplifie les adaptations de jeux
d’arcade. En fait, les résultals
sont meilleurs pour ce type de
jeux, mais il ne faut pas oublier
gue Atari ST et Amiga sont de
vérilables micro-ordinateurs et
non pas seulement des conso-
les. Il n’est d’ailleurs pas certain
que I'on puisse obtenir avec eux
des jeux de la méme qualiié,
surtout avec I'Amiga, dont on
est loin d'exploiter toutes les
possibilités. Il n‘empéche que la
console NEC fail un tabac au
Japon : depuis sa sortie, il y a un

“an, il s’en est vendu 700000 !

Elle va faire son apparition sur
le marché ameéricain en 1989.
En Europe, on ne peut pas espé-

Le plus branché des micros!
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rer la voir avant 1990, a moins
d'importations paralléles. Elles
ont déja commence en Allema-
gne. Il est possible de se la pro-
curer pour environ 1700F
auprés de la société Games
World (adresses : Landsberger
Strasse 135 - 8000 Munchen ou
Jakobsplatz 2 - 8500 Nirnberg).
Vous pouvez vous procurer les
revues en langue anglaise chez
WH Smith (248, rue de Rivoli -
75001 Paris) ou chez certains
revendeurs spécialisés. Méme
si le ST ne remporte pas aux
Etats-Unis un succés identique
a celui qu'il a en Europe, il existe
malgré fout plusieurs revues
americaines qui lui sont consa-
crées  « Start », « Compute Atari
ST, « Antic », « Atari Explorer »
et « Analog Computig ». En prin-
cipe, on peut les obtenir a la
librairie Brentano’s (37, av. de
I'Opéra, 75002 Paris).

MONITEUR POUR ST

Etant possesseur d'un MO5
(beurk, plus pour longtemps) et
désirant acheter un Atari 520
ST, je voudrais savoir si, avec
mon moniteur Thomson MC-3J-
936 (600 x 200), je pourrais pro-
fiter pleinement des si bons gra-
phismes du 520 ST. Sinon, quel
moniteur me conseillez-vous ?
Quelle est la resolution du moni-
teur Atari 1425 ? Est-il vrai que
son prix est situé entre 200 et
299 F (si j"ai bien compris ce qui
est margué dans le Tilt bis page
85)7 PS: votre magazine est
super (je suis abonné) et cela
me ferait trés plaisir que vous
me publiiez. (Désolé pour les
fautes, s'il y en a),

Vous pouvez conserver votre
moniteur Thomson. En moyenne
et basse résolution, il a les
mémes specifications et fonc-
tionne aussi bien que le moni-
lteur Alari 1425. Si le prix de ce
dernier était celui que vous indi-
guez, ce serait une véritable
affaire. En fait, vous avez mal lu
le tableau : la lettre C indiquait
un prix situé entre 2000 et
2890F.

AVIS DE RECHERCHE
Ayant |lu votre magazine n°® 56
des mois juillet-aout, je serais
intéressé par un logiciel que
vous avez testé. Ge logiciel ap-
parail a la page 82 et s'appelle
Sportime Soccer League. Or ce
jeu est introuvable pour le mo-
ment. J'aimerais que vous puis-
siez me renseigner sur le lieu ou
je pourrais me le procurer.
Anonyme
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Sportime Soccer League est un
logiciel édité par Mindscape.
Cette société est en principe
distribuée en France par Ubi
Soft. Mais certains logiciels
Mindscape ne sont pas au cata-
logue Ubi Soft. C’est malheureu-
sement le cas de Sportime Soc-
cer League qui est donc, tou-
fours en principe, introuvable
en France. Vous pouvez es-
sayer de vous le procurer direc-
lement aupres de Mindscape,
dont voici 'adresse : Mindscape
Inc, 3444, Dundee Road - North-
brook, Il 6062 (USA).

BONNE NOTE?

Désireux d'acheter le logiciel
Jet de Sublogic et possesseur
d'un Atari 8T, je suis étonne de
constater votre différence d'ap-
preciation de ce logiciel sur
Amiga (page 78 du n® 57 de Tilt)
et sur Atari ST (page 52 du
n® 58). Confirmez-vous cette dif-
férence de jugement?

Lucas Martin, Toulouse
Dés réception de votre courrier,
je me suis precipite vers 'antre
ot officient nos testeurs pour
vérifier s'il y avait bien une dif-
férence. Confirmation, voire
honneur ! Aprés avoir charge le
logiciel sur les deux machines,
fe les ai fait demarrer simulta-
nement en mode démo. La com-
paraison est parfante. Sur Atari
ST, le mouvement est bien plus
saccade gue sur Amiga, Une
image sur ST correspond a plu-
sieurs images sur Amiga. Ceci
n'a d'ailleurs rien a voir avec les
capacités geographiques des
machines : ¢'est le méme mode
basse résolution qui est utilise.
Les différences de notes se jus-
tiffent donc pleinement. Pour
des programmes ayant un
aspec! idenlique, on obtient sur
Amiga une animation beaucoup
plus agreable.

DOSSIER JOYSTICKS
Je t'écris pour te proposer (pour
ne pas dire supplier) de refaire,
dans un Tift bis, un dossier sur
tous les joysticks el manetles
en ajoutant les souris. Je vou-
drais avoir le maximum de ren-
seignements sur Moonraker | et
11, les différences entre les pros,
Freedom stick et autres nou-
veautés... Quand vous parlez
d'un jeu, c’'est bien de dire sur
quel ordinateur il est testé, mais
je pense qu'il serait agréable de
dire aux lecteurs sur guel ordi-

nateur il est ou sera aussi.
Lionel de Monbrison,
Montfavet

Réjouissez-vous | Un dossier
sur les manettes de jeux est
acluellement en préparation. Il
paraitra dans un tout prochain
numero. Pour les tests de jeux,
nous faisons tous les efforts
possibles pour parler simultané-
ment des différentes versions,
mais oui. Nous ne pouvons pour-
tant pas contraindre les editeurs
a nous revéler par avance leurs
futures adaptations. D’allleurs,
méme quand elles sont annon-
cées, cela ne prouve rien : on ne
compte plus les versions pre-
vues et jamais parues. Pour plus
de sdreté, nous ne critiguons
gue les jeux dont nous dispo-
sons . il y va de notre prestige.

ANTIVIRUS

Lecteur fidele de ta revue de-
puis le n® 1, revue qui m’a suivi
mes enfants et moi dans le
grand voyage de |la micro-infor-
matique de loisirs (nous en som-
mes & nolre 5° ordinateur et 42
console de jeux) j'ai pu appre-
cier le serieux et le respect du
lecteur qui entourent votre fra-
vail... Je me permet de te solli-
citer et de mettre en garde ceux
qui pourraient connaitrent la
méme mésaventure gue moi. Je
suis possesseur d'un Amiga 500
acquis dés sa sortie et tu n'igno-
res pas le probléme des « virus »
qui affecte trés desagreable-
ment les logiciels de cette ma-
chine. Cela me parait d'autant
plus navrant dans mon cas que
tous les logiciels dont je dis-
pose, trés largement atteints
par les deux types de virus, ont
tous eté acquis neufs en bouti-
que specialisée. Fort de ce fait,
j’ai acquis... un logiciel « Antivi-
rus», il est vrai a faible prix.
Résultat : la moitié de mes logi-
ciels de jeux, qui étaient atteints
du virus, refusent de « booler »
et sont inutilisables. Sans doute
ce probléme a-t-il une solution.
Mais n’étant pas un grand spé-
cialiste des technigues de pro-
grammalion — je recherche
surtout 'aspect ludigue de la
micro — je ne suis pas capable
d'y remédier. Helas ! Tous mes
courriers, appels télephoniques
et courrier Minitel destinés a
capter I'attention des responsa-
bles du programme Antivirus
sont restés sans réponse et je
ne sais que faire désormais face
a ce probleme gui me pose un
grave prejudice puisgue c'est
une quarantaine de mes logi-
ciels qui sont ainsi atteints.
C'est pourguoi je me permets
de vous faire part de ces préoc-

cupations en esperant que vous
pourrez peut-tre me donner
quelgues conseils a défaut de
m'indiguer une solution a mes
problémes. En tout cas, il me
paraitraif utile d'évoquer ceux-
ci dans votre courrier des lec-
teurs afin d'éviter a d’autres de
tels ennuis.

Armand Vada, Beausoleil

Un virus est un programme qui
a la faculté de se reproduire et
qui, géneralement, perturbe le
bon fonctionnement des pro-
grammes « infectés ». Pour qu'il
puisse se répandre, son con-
cepteur [ui a installé un petit nid
douillet dans un secteur particu-
lier de la disquetie: générale-
ment le boot secteur. Ce sec-
teur a la particulariié d'étre lu a
chaque mise en route de la
machine afin de parametrer la
résolution et autres elements
utilisés par un logiciel. C'est
pourquoi les programmes dits
« antivirus » agissent le plus sou-
vent de fagon radicale en effa-
cant ce fameux boot secleur,
esperant ainsi eradiquer la sale
béte ou, tout du moins, la par-
tie logicielle qui conditionne sa
mise en ceuvre. Cette méthode
peut tuer le malade en méme
temps que la maladie.

Maintenant que faire? Pour
essayer de récuperer la jouis-
sance de vos jeux, il existe un
remeéde de bonne femme que
vous pouvez tenter d'appliquer :
vous prenez un bon programme
de copie (sauvegarde) et, a par-
tir d'une copie de votre systéme
(le Workbench), recopiez uni-
guement le boot secleur sur
votre disquette mal en point. If
y a une chance que ¢a marche,
mais ce n'est pas sdr. Certains
Jeux «arrangent» le boot sec-
teur a leur maniere et refuseront
alors de démarrer, ne trouvant
pas de bool sector leur conve-
nant. If ne vous reste alors qu’a
essayer de trouver un spécia-
liste de la programmation afin
qu'il diagnostique et guerisse
éventuellement le mal.

36-15
TILT

du 15 décembre 88
au 15 janvier 89
gagnez un PC

[a téle sur votre AN
c’est plus malin !

Station 6128 Amstrad :

Vous possédez déja un Amstrad 6128 (ou
464**) couleur ? Alors lisez bien ceci : pour
1 290 Francs seulement, Amstrad vous pro-
pose :

— Unadaptateur qui permet de regarder la tele-
vision sur votre micro,

_ Un tner radio AM-FM avec fonction radio-
réveil,

— 15 cassettes ou disquettes de jeux,

— Une manette de jeux,

_ Pour faciliter I'utilisation a tout moment ¢t
sans semer le désordre dans votre chambre
un superbe bureau.

* Prix public genéralement constaté comprenant la station

sans Lordinateur. )
o= G peatre pontitener est e CTM Gedd dquips de la prise 12 V.

Micro-maniaques,tous a VoS postes !1

Je désire recevoir une documentation
sur la Station AMSTRAD

Nom

Adresse _ ==

I Code Postal L
Renvovez oo coupon 3 - Amstrad France

| B.P. 12 - 92312 Sévres Cedex.

| Ligne consommateurs © % oam

| -i(ﬂo.{:a.s_s T :

| Tapez 3615

I Code AMSTRAD

AL

290

plaisir compris

il |- ety

B0} I Ville ==

¢l 1-g88-1L

e M i




News...

Edité par I'association loi 1901 "Station
Informatique”, le magazine "Station” rem-
place la fameuse lettre d'information édi-
tée peu aprés la naissance de club. Pro-
posé a 9 F, le premier numéro (daté de
novembre 1988) propose sur une quin-
zaine de pages diverses informations sur
ST et Amiga, des tests de jeux, des bi-
douilles, etc.

Pour plus d'informations, contactez:
Station Informatique

2, rue Piémontési

75018 Paris

Sur les traces de J.T

Sise & Lyon depuis 1984, I'école Emile
Cohl a pour but de former au dessin ani-
mé, a lillustration et & la bande dessinée.
Ainsi, I'an passé huit éléves ont été for-
més par cet établissement sur Palette
graphique Grace et sur Amiga. ;
Si vous désirez des informations complé-
mentaires, écrivez a:

Ecole Emile Cohl

11, rue de la Madeleine

69007 Lyon

Boutique...

.Revendeur de programmes sérieux et

moins sérieux sur PC et compatibles,
Macintosh et autres Apple Il, Genius an-
nonce l'ouverture d'un troisiéme point de
vente & Paris. Ce dernier est situé au 25
du boulevard Sébastopol dans le 1er ar-
rondissement. Ce point de vente est ou-
vert du mardi au samedi, de 10 a 19
heures sans interruption.

Attention: sérieux!

Proposé par la société Data R.D., le K32H
est un kit & base de 6809 destinég a
I'apprentissage des techniques numé-
riques.

Comprenant un éditeur, assembleur/
désassembleur en version de base, il per-
met le transfert de fichiers vers un ordina-
teur de type PC et compatibles.ll est de
plus livré avec une carte d'interface prop-
osant 4 relais, 4 opto-coupleurs, deux
PAIl et des lignes de conversions analo-
gique/digital et inversement.

Pour en savoir plus, écrivez a;

Data R.D.

Z.A de I'Armailler

Rue Gaspard Monge

26500 Bourg-les-Valence

18

ST et Minitel

Outil de traitement d'images destiné aux
amateurs de télématique possesseurs
d'Atari ST, le Videoteaser version 2.0 est
disponible. Son prix public est inférieur 2
300 F mais les acquéreurs de la version
1.0 peuvent se la procurer pour 50F.
Cette nouvelle mouture se distingue par la
possibilité d'expédier les images & 4800
bauds au lieu de 1200, permet une instal-
lation du programme sur disque dur, dis-
pose d'une faculté de compactage, ac-
cepte de nouveaux formats d'image. Bref,
il s'agit d'un produit fort performant qui
sera prochainement et fort logiquement
complété par la version 2.0 de Repteaser.

P.A.O en démo

Outil de publication assistée par ordina-
teur déja célébre bien que non encore dis-
ponible en frangais, Calamus peut étre vu
chez SCAP en version définitive. Par rap-
port aux autres programmes de mise en
page sur Atari, il se distingue par sa facili-
té a gérer des polices de caractéres: il se
comporte comme si la SLM 804 (impri-
mante Laser d'Atari) disposait du fameux
PostScript. Il dispose de nombreuses
fonctions tels habillages automatiques,
bibliothéque de césure et autres jusqu'ici
réservées a des programmes haut de
gamme tel Ventura sur PC, par exemple.
Signalons que SCAP propose des lec-
teurs de disquettes externe trois pouces
et demi pour Amiga et Atari ST a des tarifs
des plus compétitifs. De méme SCAP pro-
pose un lecteur cing pouces un quart pour
Amiga pouvant étre reconnu comme prin-
cipal lecteur! Enfin, notez que
I'Archimedes d'Acorn est désormais dis-
ponible chez ce revendeur,

SCAP

62, rue Gabriel-Péri

93200 St-Denis

Nintendo: loin devant!

Malgré une rude concurrence de |la part de
Sega et Nec, Nintendo est toujours le nu-
méro un incontesté de la console de jeu.
A I'heure actuel, le parc mondial installé
en Nintendo Entertainment System
s'éléve a environ 30 millions d'unités! La
répartition est la suivante: 13 millions au
Japon, 12 aux Etats-Unis et 5 dans le
reste du monde. Les ventes de cartouch-
es sont a la hauteur: d'aprés Nintendo, la
cartouche Dragon Quest |l s'est vendue
a un million d'exemplaires en un seul jour

lors de sa sortie au Japon. De méme, The
Legend of Zelda s'est vendu a 1 millions
d'exemplaires en un mois aux U.S.Al L'on
comprend que ['honorable et presque
centenaire firme nippone soit dotée d'une
bonne dose d'optimisme... Pour sa par,
la société Bandai France (importatrice de
la console Nintendo en France) organise
un concours avec FR3. Les questions de
ce dernier concernent uniquement les
jeux Super Mario Bros, Punch QOut et La
Légende de Zelda et I'on peut gagner con-
soles et cartouches. Pour en savoir plus,
connectez-vous sur le serveur F.R.3 (par
ie 36.15 code F.R.3 Concours Nintendo)
ou bien renseignez-vous auprés de votre
revendeur habituel.

Vite!

Premier produit édité par la société Info-
média, Explora n'était au départ qu'un
coup d'essai et devint un coup de maitre.
Sachez donc que "l'expérience” va pro-
chainement étre renouvelée grace & Ex-
plora Il. Ce programme est attendu sur
Atari ST pour janvier 89. On nous promet
encore plus de graphisme, de stratégie,
d'aventure, etc. Mais, Infomédia ne
s'arréte pas en si bon chemin et annonce
la venue du premier Soft Opera: "| Wanna
be a Rock Star"... Le menu est assez allé-
chant et nous vous invitons a le découvrir
dans notre prochain numéro. En tout cas
une chose est sdre: le lancement de ces
deux programmes confirme l'existence
d'un nouvel éditeur frangais sachant se
distinguer par des produits haut de
gamme et originaux. Bienvenue au club!

Salon

Vous étes passionné par les nouvelles
images? Alors n'oubliez-pas que le 8éme
Forum International des Nouvelles Imag-
es de Monte-Carlo (Imagina 89) se tiendra
du 8 au 10 février 1989 au centre de
Congrés Auditorium de Monte-Carlo. A
I'occasion de ce rendez-vous, L'INA et le
magazine Pixel remettront neuf prix Pixel/
Ina et la société Ricard attribuera sa
"Bourse de la Création Ricard 89".

CPC et Minitel

L'association loi 1901 APC annonce la
mise en place de son serveur Amsery
pour CPC 6128 chez Général Vidéo a Par-
is. Ce produit facilite |la création d'un ser-
veur monovoie grace a un langage de
programmation considéré comme exten-
sion du Basic Amstrad.

R = 4 f Euiy

AVEC SSI, NOEL C’EST AUJOURD'HUI

BIENTOT DISPONIBLE DANS LES FNAC |
ET LES MEILLEURS POINTS DE VENTE

SUR TOUTES MACHINES

MESSAGE AUXZ
MEMBRES* DU
CLUB SS!

SUPER TIRAGE AU SORT
AVEC DES SUPER PRIX

Adventure Game E
|

TRON PH( 0?

* POUR ETRE MEMBRE
IL VOUS SUFFIT
D’ACHETER UN JEU SSi
ET DE RENVOYER LA
CARTE A LINTERIEUR

NOTREL

. 1, voie Félix Eboué
94021 CRETEIL CEDEX
tél: 16 (1) 48 98 99 00
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Tout va trés bien...

Tout va bien chez Commodore! Cette
firme annonce des bénéfices en progres-
sion de 92% pour le premier trimestre de
I'année fiscale 89 (du 1/07/88 au 30/09/
88). Sur cette période, les bénéfices
s'élévent & 9,6 millions de dollars contre 5
millions I'année précédente! De méme, le
chiffre d'affaires atteint 200,2 millions de
dollars contre 173,9. Il semble que cette
nette progression soit imputable a la de-
mande soutenue en ordinateurs Commo-
dore sur I'ensemble des marchés (Eu-
rope, Amérique du Nord et Australie).

Avant-premiere

Développé par la société frangaise Vo-
lumm, Imagine 4D est un programme
d'animation 3 D sur Amiga tirant parti du
mode HAM de la machine. A l'occasion du
dernier Forum des Arts de I'Univers Scinti-
fique et Technigue (FAUST) qui s'est dé-
roulé du 19 au 24 octobre 1988 a Tou-
louse, Imagine 4D a regu le FAUST de
Bronze. Cette récompense est d'autant
plus méritée que ce programme était pré-
senté en avant-premiére & FAUST et que
Volumm était la seule société a présenter
des réalisations sur micro-ordinateurs...
Ce produit sera disponible en France dé-
but 89 & un prix inférieur 2 1 000 F.

A I'ouvrage!

Les Editions Weka viennent d'annoncer la
venue de deux nouveaux ouvrages:
"Programmation et modéles de pro-
grammes en Turbo Pascal" et "Comment
améliorer les performances du matériel et
des logiciels des IBM PC et compatibles”.
La brigveté de ces intitulés est-elle pro-
portionnelle au poids des-dits ouvrages,
questionne Acidric Briztau? C'est a croire
puisque le premier fait 986 pages, le sec-
ond 888! Il sont tout deux proposés a 450
F TTC et se présentent sous la forme de
classeurs facilitant les éventuelles remis-
es a jour.

Editions Weka

82, rue Curial

75019 Paris

Accord

Le nouvel importateur de la console Sega,
Virgin, et la société Innelec ont signé un
accord portant sur la distribution des car-
touches destinées au Sega Master Sys-
tem. Ainsi, Innelec devient le seul gros-
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siste agréé par limportateur de la con-
sole. Cette accord s'inscrit bien entendu
dans le cadre de la restructuration des
activités de distribution du Sega Master
System.

Bonne mémoire...

Kodak se lance sur le marché de la carte
a mémoire avec "Le Dossier Informatique
Individuel Portable". Se présentant sous
la forme d'une classique carte de crédit,
cette carte magnétique haute densité per-
met de mémoriser 128 Ko de données.
Elle devrait prochainement étre lancée
sur le marché & un prix des plus concur-
rentiels mais nécessitera l'utilisation d'un
lecteur spécifique connectable a un ordin-
ateur de type PC par l'intermédiaire d'un
port RS 232C ou SCSI.

Promos!

La FNAC prépare Noél et annonce divers-
es promotions. Ainsi, chaque acheteur
d'un ordinateur de type ST, Amiga ou CPC
se voit offrir un livre "Bien débuter avec”
de Micro Application, une manette de jeu
et un programme de Loriciels. De la méme
maniére, les imprimantes achetées a la
Fédération Nationale d'Achat des Cadres
proposent des nombreux plus. Elle sont
en effet livrée avec divers accessoires:
un cable, du papier, des pieds et le "Livre
des imprimantes” de Micro Application.
Autre promotion: pour 4 990 F TTC, la
FNAC propose un Thomson TO 16 PCM
avec contrat maintenance sur site prise
en charge par MIS, une souris, un pro-
gramme Prise en main de Micro Applica-
tion et un programme intégré. En option,
on peut disposer d'un écran couleur (1000
F), d'une imprimante (1000 F), d'un disque
dur (3000 F). De la méme maniére,
I'acheteur d'un compatible PC portable
dispose d'une maintenance sur site d'un
an, et pour 500 F de plus du programme
intégré PC4 ou bien du traitement de texte
Epistole Junior. D'autre part, les ache-
teurs d'Amstrad PCW 9512 ont droit a une
maintenance sur site, a du papier et & un
support pour l'imprimante. Derniére préci-
sion: ces offres sont valables jusqu'a fév-
rier 89! :

Number One!

Infogrames et Epyx viennent d'annoncer
un accord donnant naissance au numéro
1 mondial du logiciel de jeu. Intervenant
dans un univers en majorité dominé par
des éditeurs anglo-saxons, cet accord

peut étre considéré comme une recon-
naissance de l'industrie frangaise du pro-
gramme de jeu. Nous reviendrons plus
avant sur cet accord dans le prochain nu-
méro de Tilt (Tilt Bis 61H). Autre nouvelle
en provenance d'Infogrames: le lance-
ment de la Bible sous forme de dessin ani-
mé sur cassette vidéo! Pas moins de sept
épisodes sont en vente au prix unitaire de
149 F TTC. Chaque cassette a une durée
de 26 minutes.

Poum ta, poum poum...

Nouvelle venue dans le domaine de
I'édition, la société Motet Octet annonce
l'arrivée de Mélo sur Atari ST. Destiné
tant au novice qu'au musicien confirms, il
permet I'éxécution d'une partition préala-
blement saisie et montre les erreurs et
notes, rythme et tempo. Chaque mesure
jouée est centralisée dans un fichier
"Résulats” que I'on peut visualiser ou im-
primer afin de constater ses progrés.
Pour en savoir plus: :

Motet-Octet '

23, Rond-Point de I'Occitanie

Moulin & Vent

66100 Perpignan

Graphismes et PC

S'apprétant a lancer de nombreuses nou-
veautés que nous vous présenterons
dans les prochains mois, la société Mi-
croids annonce que ses futurs produits
pour ordinateurs IBM PC et compatibles
supporteront la carte graphique VGA.
Rappelons que cette carte adoptée par
Amstrad pour sa gamme PC 2000 permet
d'obtenir des capacités graphiques au
moins similaires a celles de |'Atari ST!

Récompenses...

Les Tilt d'Or ont été remis a l'occasion
d'une grande soirée dont le faste cachait
un nouveau type de récompenses: les Tilt
Dehors. La liste des nominés n'est pas
encore définitive au moment ou nous met-
tons sous presse mais nous souhaitons
good luck & tous ceux qui font partie de
cette sélection. Salut! Acidric Briztou

Adresse...

Parfois, pour se procurer ses logiciels l'on
est obligé de les acheter par correspon-
dance... Si vous étes dans cette situa-
tion, voici une bonne adresse: Top
Games Atlantic 32, avenue des bleuets
44380 Porniche. (pour ST, Amiga et Sega)

SCREENSHOTS FROM AMIGA VERSION

28 TER AVENUE DE VERSAILLES

93220 GAGNY
TEL.: (1) 43321092

AMIGA

ATARI ST

PC

AMSTRAD CPC
SPECTRUM
€64/128




HIT PARADE LECTEURS | HIT PARADE BOUTIQUES
1-Dungeon Master 1-Starglider Il
FTL Rainbird
2-Gunship 2-Flight Simulator Il
Microprose Sublogic
3-Bionic Commando 3-Gunship
U.S Gold Microprose
4-Star Ray 4-F 18 Inteceptor
Logotron Electronic Arts
5-Starglider 2 5-Street Fighter
Rainbird U.S Gold
6-Operation Jupiter 6-Dungeon Master
Infogrames FTL
7-Flight Simulator 2 7-Space Harrier
Sublogic Elite
8-F 18 Interceptor 8-Carrier Command
Electronic Arts Rainbird
9-Explora 9-Opération Jupiter
Infomédia Infogrames
10-Arkanoid 2 10-Out Run
U.S Gold U.S Gold

Nous remercions les magasins suivants qui ont participé a
I'élaboration de ce hit-parade: Calculs Actuels, 13006

Marseille; Coconut, 75016 Paris; FNAC, 75008 Paris; General
Video, 75010 Paris; Maubert Electronic, 75005 Paris; Micro
Avenir, 38500 Voiron; Micropus, 34000 Montpellier; MID,
33000 Bordeaux; Videoshop, 75001 Paris.

CONCOURS "GRAPHISTE DU MOIS®
Chaque mois, Tilt publie l'oeuvre la plus originale.
Le gagnant regoit une reliure de Tilt.
Envoyez-nous une sauvegarde de vos dessins en nous indi-

quant les modalités de chargement.

Nom de l'ordinateur utilisé

Nom du logiciel utilisé

Référence de sauvegarde des dessins

Nom
Prénom ' Age
Adresse Tél
Je certifie que le dessin ci-joint est bien une oeuvre origi-
nale et non une copie. Date: Signature:

: PARTICIPEZ AU HIT PARADE DES LECTEURS
: Classez par ordre de préférence les quatre meilleurs logiciels du mois:
i1 2
'3 4
: Marque de votre ordinateur:
1 Facultatif:
,Nom Tél
I Adresse
Découpez ce bon et renvoyez-le a TILT Rédaction,

:_2 rue des ltaliens 75009 PARIS g

IBM PC AMIGA (A PARAITRE}

— = e
\ cedic/nathan
== =4 —

COMMODORE 64

ATARI (A PARAITRE)

* LUKTEL \\SN\

145, RUE DE FLANDRE 75019 PARIS METRO CRIMEE DU LUNDI AU SAMEDI 10H / !QH 30 TEL.: 403802 38

NOUVEL ESPACE " LE PLUS JOUEUR DE PARI
SEGA - NINTENDO - ATARI - NEC - AMSTRAD

PROMOTION Pour tout achat d’une console, SHOOT AGAIN vous offre
NOEL un bon d’achat de 50fa valoir sur tout le magasin.

consulteZz
notre rayeon
occaslioen

[VENTE PAR CORRESPONDANCE .|

Ecrivez, telephonez, demandez votre carte de club
Description et fonctionnement de la carte clu

tuite. Avantages multiples.
par retour de courrier.

CONSOLE SEGA + HANG ON 990 SPEED KING SEGA ... 159 AUTQ FIRE s 99 CARTOUCHE NINTENDO
CONSOLE SEGA LUXE UR 125 CONSOLE NINTENDO e a0 AT T
LUNE%‘%E? %EUX 290 CARTOUC}[% 1 MEGA égg (z:ggr,ngLE b lggg CONSOLE NEC
CONTROL STICK .. "129 CART. 3D-2-4 MEGA ... 299 ROB 420 ]M’ORT EN DECEMBRE

Payez votre console Nintendo ou Sega en deux fois, soit 495 Fx2.

VOUS PENSEZ CONSOLES ALORS PENSEZ SHOOT AGAIN LE SPECIALISTE

ACTION
DANGER
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3 jeux en un b

a5 scénes du film  Grophisme et animation de haute qualite
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Vous avez la machine,
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Un e}}'et de perqpective conumncant

| Attaque d'u. destroyer ]

Thunder Blade

Séquence difficile : les tunnels.

Inutile de vous décrire les bonds
que nous avons fait quand la pré-
version de Thunder Blade sur ST
est arrivée dans les locaux de Tilt!
Les rumeurs les plus folles cou-
raient au sujet de cette adaptation.
Pourront-ils l'adapter sur un
16 bits ? Sera-t-elle réussie? Le
but de cette avant-premiére n’est
pas de répondre & ces questions.
La préversion que nous possé-
dons, quoique compléte, n’a pas
encore recu 'aval de US Gold en
ce qui concerne sa jouabilité. Cela
ne nous a pas empéché de char-
ger fébrilement la disquette.

Pour les non-initiés, Thunder
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Prix spécial du meilleur espoir a 'occasion de la remise
des Tilt d’or-Canal Plus. Thunder Blade mérite
amplement une avant-premiére. L’adaptation de ce
Jeu sur un 16 bits est considéré comme un exploit.

Blade est un coin-op epoustou—
flant qui fait fureur dans les salles
d’arcade. Le joueur dirige un héli-
coptére a fravers un parcours
infernal. Bon, c’est vrai, le théme
n’est pas nouveau mais quand on
voit Thunder Blade (version
arcade) pour la premiére fois, on
est tout de suite conquis! Facile-
ment maniable, I'engin de mort
évolue dans un décor en 3D qui
n'a pas encore son équivalent
dans le domaine ludique de
l'informatique. Que ce soit en vue
2 la verticale (aérienne) ou a I'hori-
zontal (hélicoptére en vue ariére),
l'effet de perspective est saisissant !
Sur la version ST, rien ne man-
que, tous les niveaux sont pré-
sents. Bien sir, il v a quelques
couleurs en moins mais ¢'était iné-
vitable. Joystick en mains, on se
lance & l'assaut du premier niveau.
Vue aérienne, I'hélicoptére est sur
la piste d’envol. Des chars atta-
quent déja, ne moisissons pas ici !
Décollage... le sol s’éloigne rapi-
dement. Joystick vers [avant, le
doigt appuyé sur le bouton de tir,
I'hélicoptére avance tout en cra-
chant missiles et projectiles. Aie!
Les obus et missiles ennemis sont
beaucoup trop précis, il faut zig-
zaguer entre les béatiments. Ne
jamais rester plus d’une seconde
au méme endroit, ne jamais per-
dre de vue ces damnés obus. Ca
tire dans tous les sens ! Bon sang!

Clest I'enfer ! Allez du calme, cing

R

hélicoptéres de réserve, c'est suf-
fisant pour une premiére explora-
tion. Tiens, on quitte la ville et ses
« skyscrapers»... Deuxiéme
phase, du premier niveau, on tra-
verse une autre ville (ou la méme)
avec I'hélicoptére vu de l'arriére.
L3 encore, on retrouve des chars
et également des hélicoptéres qui
fondent sur vous a toute vitesse !

SCORE

abMIls

66068608

B ?'231-56 T

De véritables kamikazes! La tac-
tique du zigzag entre les batiments
paie une fois de plus. Surtout ne
pas se laisser impressionner par les
terribles explosions ! Zut! Un héli-
coptére de perdu! On quitte la

ville avec soulagement et en route

Des heures de lutte intense sont nécessaires pour atteindre ce niveau!

pour la troisifme séquence du
premier niveau : le destroyer.

Arrétons-1a les descriptions, les
photos d’écran que nous vous
présentons parlent d’elles-mémes.
La sortie de ce logiciel est prévue
pour début décembre 1988.D.B.

_Les Portes du Temps—-

Vous voyagez dans le temps et tuez votre arriere

grand-pere agé de six mois. Qu’advient-il de vous ?
Les premiéres images de leur pre-
mier jeu nous avaient plu.

L’équipe doublement jeune de
Legend Software (une fois jeune

sion. Au Japon, nous apprenons
que « depuis cette année, suite a
l'arrété shogunal sur le sankin-totai
des lois sur les maisons, la route

suife a 1’arpete shogunal su
1015 pour les maisons™, la route de
re d'un ballet 1nressant de
ou fuzama, venant accomplir lewr

Les durs rapports humains du Japon Impérial, prétextes i douces images.

Un futur qui ne fait pas envie.

Fuji—Yama (oﬁ Fﬁjl—San} 3??6 m.

car elle est née il v a quelques
mois, ensuite car ses membres ont
entre seize et vingt et un ans) nous
a présenté une version pas entie-
rement terminée mais jouable du
logiciel. Le scénario résulte de
trois & quatre mois de travail. Une
patrouille spatio-temporelle doit
aller récupérer dans le passé des

irresponsables susceptibles de pro-
voquer des catastrophes en
contaminant nos ancétres.

Les huit auteurs, dont quatre gra-
phistes, tiennent a restituer fide-
lement les ambiances des différen-
tes époques : dessins et légendes
témoignent de ce souci de préci-

L’eau froide d’'un lac écossais.

de Tokaido est le théatre d'un bal-
let incessant de daimyos, fundai
ou tuzama, venant accomplir leur
devoir & Edo ». La rage documen-
taire des auteurs se sent dans la
qualité de I'épisode inca. Certes

les archives de nos bibliothéques
restent muettes sur l'art de vivre
durant la préhistoire au Kenya, a
plus forte raison sur notre futur
proche. Pour I'épisode écossais,
les auteurs se sont accordés la
licence de décrire un univers teinté
d'heroic fantasy. L’analyseur
syntaxique accepte un francais
correct. « Dirige-toi vers 'Ouest et
examine la belle armure » : vous
changez de piéce et plongez dans
la contemplation de l'armure,
superbement dessinée, qui tréne
dans un des détours du chateau
écossais. La progression devrait
reposer sur des étapes cohéren-

tes avec le mouvement général du
scénario, comme avec le contexte
historique. Il est vrai qu'en qua-
tre disquettes et prés de deux
cents écrans, les difficultés artifi-
cielles ne sont pas de mise. Le
temps se déroule 3 raison d'un
quart d’heure pour une minute
réelle. La musique concourt &
'ambiance. Pas d’animation en
revanche, sauf une intelligente
utilisation des effets de cycle
de couleurs. Tous les écrans ou
presque intégrent une eau qui

coule et scintille au soleil, une
flamme... Détails qui font vibrer
I'atmosphére. D.S.

——Eyes of Horus———

Basé sur une légende égyptienne, voici
un jeu d’arcade/aventure signé Logotron.

Puissant et bon fut le Dieu-Roi
Osiris « celui qui est sur le tréne »,
« l'étre perpétuellement bon » et
aimé de toute la Terre. Mais le
succés de certains dieux ne fait pas
forcément le bonheur des autres.
Seth, dieu du désordre et de la
violence, jaloux de son demi-frére
Osiris, décida de le tuer. Com-
ment Seth parvint-il & enfermer
Osiris dans un coffre en bois ? La
légende ne le dit pas, toujours est-
il que c’est dans cet état qu’Osiris
fut jeté dans le Nil. Fort heureu-
sement il y a un dieu pour les...
dieux. Osiris fut repéché des eaux
a Byblos par Isis, sa femme.
Epuisé, mourant, Osiris eut le
temps de concevoir (si,si) avec Isis
leur unique enfant : Horus. Fina-
lement Isis ramena le corps de son
défunt mari en Egypte. Hélas,
Seth découvrit la tombe secréte et
dépeca la dépouille d'Osiris en
quatorze morceaux qu'il dispersa
dans tout le pays. Par la suite,
Horus fit le serment de venger son
pére aprés avoir récupéré les mor-
ceaux de son cadavre. La légende
ne raconte pas le dénouement de
l'affrontement entre Horus et
Seth.

Logotron comble cette lacune
avec Eye of Horus, qui vous fera
revivre le terrible combat. Ce jeu
d’arcade/aventure aura pour
cadre les superbes tombes de
I'Egypte antique. Le joueur aura
la possibilité d'incarner Horus ou
Isis afin d’explorer les quarante-
cing passages et piéces qui cons-
tituent le labyrinthe. Retrouver les
quatorze morceaux d’'Osiris avant
d'affronter Seth, tel est votre
obijectif. Ce dernier fera tout pour

vous éliminer avant que vous
n’ayez les moyens de le tuer. Son
pouvoir est si grand que les hié-
roglyphes s'animent quand il est
dans les parages! Ce n'est pas

L’énergie jaillit des mains d’Horus

Seth n'est pas loin, la mort aussi!
tout, en certains endroits du laby-
rinthe, Seth a le pouvoir de ren-
dre ces hiéroglyphes animés, par-
ticulidrement agressifs a votre
endroit ! Vos pouvoirs et moyens
de défense sont dignes de la divi-
nité que vous étes. Horus peut se b
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transformer en oiseau et lancer
des boules de feu. Il peut égale-
ment utiliser les charmes et amu-
lettes qu'il trouve ca et 1a. Réflexes
et self-control seront nécessaires

pour venir & bout de cette aven-
ture/arcade qui nous est promise
pout le début de l'année 1989 sur
ST, PC, et Amiga.

Dany Boolauck

Who Framed

——Roger Rabbit——

L’arrivée du lapin fut discréte! La surprise n’en fut
que plus agréable, malgré quelques défauts!

On retrouve les héros du film.

Quand l'arrivée d’un logiciel pro-
voque des remous dans toute
léquipe de Tilt, c’est trés bon
signe. Roger Rabbit a fait 'unani-
mité, a l'exception de Acidric Briz-
tou (le contraire aurait été éton-
nant). Bref, passons au vif du
sujet, Roger Rabbit reprend les
thémes du film. Roger part a la
recherche du Testament de Mar-
vin pour sauver Toontown. Le
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La superbe page de présentation et ses grap

hi 3 0 Jam— ts !

joueur doit passer avec succés
deux épreuves (course de voitu-
res et recherche du testament
dans le night-club) avant d'accé-
der au Gag Factory. Toutes les
séquences sont désopilantes et
agréables a pratiquer : un régal!
De superbes graphismes, une ani-
mation irréprochable, une qualité
musicale rarement entendue sur
micro, ce logiciel est un must! Je
ne vous dis qu'une chose:
achetez-le sans tarder!

Dany Boolauck

Dech iffrez
”. . |

image...
Les images de synthése sont a
I'honneur a la Cité des Sciences
de la Villette oti se tient jusqu’au
8 janvier 1989 [Iexposition
«Image calculée». Elle retrace
Ihistoire de ce domaine particu-
lier de l'informatique qui connait,
depuis une décennie, un essor

prodigieux. L’industrie mondiale
de l'imagerie électronique croit au

rythme de 40% par an en raison
de la trés forte demande de la part
du secteur audiovisuel : généri-
ques de télévision, spots publici-
taires et, bien sfr, le cinéma. Mais,
I''mage numérique intéresse éga-
lement d’autres secteurs tels que
I'enseignement assisté par ordina-
teur, la recherche scientifique et
I'armée.

Comment se fabrique une
séquence d'images de synthése,
quels sont les outils mis  la dis-
position des créateurs et quelle
sont, au bout du compte, les
applications pratiques ? Autant de
questions qui trouvent des répon-
ses concrétes, c'est-a-dire en ima-
ges. Le visiteur peut aussi s'exer-
cer au maniement puisque une
batterie de six ordinateurs fonc-
tionne en libre-service. L'expo
commence par une succession
d’écrans montrant les étapes de la
création du générique du journal
de TF1 : de I'ébauche sur papier
au résultat final, en passant par la

Le stylo
est I'élément
de saisie du
digitaliseur 3D.

En haut : image générée
par facette. En bas : méthode
ray-tracing
mise en place des éclairages, le
choix des perspectives, etc. Aprés
quoi, je m'installe devant Pun des
postes de travail qui se résume & b

i

Didier Brunn, 22 ans, graphiste professionnel, a réalisé cette

image sur un Atari 520 ST avec Spectrum 512. Le dessin a pres-

gue entiérement été effectué sous la loupe, point par point. Un
patient travail de fourmi!

~ Le graphiste

g e L

un pupitre de saisie et un moni-
teur couleur. La manipulation est
simple : le clavier traditionnel est
remplacé ici par un pupitre. Il
comprend une manette type joys-
tick et un bouton de validation. La
premiére étape consiste a choisir
un des six objets affichés a I'écran,
Jhésite entre la paire de lunettes,
la chaise et 'avion, et, finalement,
jopte pour ce dernier. Pour le
moment, il est représenté en
mode filaire.

Lé logiciel me demande ensuite
de le déplacer a l'aide de trois bou-
tons placés sur le pupitre. Pour-
quoi trois ? lls correspondent cha-
cun & un axe géomeétrique x, y et
z puisque nous travaillons en trois
dimensions. Quelques essais suf-
fisent a retourner I'appareil qui se
retrouve sur le dos pour la plus
grande joie de mon voisin immé-
diat qui a réussi, lui, a renverser
celle de I'écran. Le mode filaire
représente les objets en fil de fer :
ils sont transparents. But de
I'étape suivante : colorier les dif-
férentes facettes. En manceuvrant
la manette, je choisis une des cing
pastilles de couleur, et aussitét,
les ailes deviennent jaunes. La

Fligh

Simulatorl

Disponible dans les FNAC m et dans les meilleurs points de vente.
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séance se termine lorsque toutes
les parties sont recouvertes.

Mais ce n'était qu'un hors-
d’ceuvre, histoire de se mettre en
appétit. Le plat de résistance, cest
la « bibliothéque » de films stockés
sur vidéodisque. Il faut compter
une bonne heure pour espérer les
visionner tous puisqu'il y en a une
bonne cinquantaine ! L'ensemble
est organisé autour de trois the-
mes : courbes et espace, texture
et matiére, processus et mouve-
ment. Mais finalement, peu
importe cette subdivision car les
séquences présentées plongent
dans le réve. Une main tient un
ceuf et le lance en l'air. La coquille
s'effrite lentement et laisse appa-
raitre I'ébauche d’'une téte
humaine dont les traits s'affinent.
Le décor change: l'ceuf se
retrouve a l'intérieur d'un écran de
télévision qu'il traverse pour venir
se reposer délicatement dans la
main de 'homme. Son visage est
celui qui est apparu au début. De
I'ceuf & la poule, il n'y a qu'un
pas: ainsi, une autre séquence,
intitulée « la vision d’une poule »,
s’enhardit & reproduire ce que voit

la béte.

0 e
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Le décor représente un salon d'ap-
partement. La poule se dandine
au gré de son humeur puis sem-
ble intriguée par une prise de cou-
rant. Pour nous, humains, une
prise électrique se réduit a deux
petits trous insignifiants tandis que
la poule observe deux immenses
tunnels. Qui s'y frotte, s’y pique.
Elle n’est pas au courant quily a
du courant. Clash.

Maintenant je deviens une mou-
che collée au plafond. La piéce est
déformée. Toutes les lignes de
perspectives se tordent en cour-
bes. Vertige. Je me mets & vole-
ter dans tous les sens en suivant
une trajectoire de lignes brisées.
Observez donc comment les mou-
ches se déplacent : elles ne négo-
cient jamais les virages en sou-
plesse! Le fauteuil m'arrive des-
sus & grande vitesse ; looping, et
je fonce vers le plafonnier. Les
images sont d'un réalisme surpre-
nant méme si elles présentent un
aspect qui évoque le dessin
animé.

Changement d’échelle : me voici
a bord d’'une fusée en orbite au
dessus de Los Angeles. La baie
semble minuscule. Elle est & peine

plus grande qu’une virgule au
milieu d’'une page. Manettes en
avant, je pique du nez. Quelques
secondes plus tard, la fusée sur-
vole les flots puis la baie et pour-
suit sa route vers l'intérieur des ter-
res. Désert et montagnes. Les
détails s’accentuent. Je distingue
parfaitement chaque pliure de ter-
rain car je suis maintenant a quel-
ques métres du sol. Encore plus
prés et je ne vois plus qu’un gros
carré sur I'écran. En fait, je viens
d’atteindre la limite de précision de
la base de données. Technique-
ment, cette animation a été réali-
sée a partir d'une photo satellite
de la région de L.A. Gréce au
relevé topologique, a l'aide de
courbes de niveau, la hauteur de
chaque point de la carte a été
stockée dans la mémoire d'un
gros ordinateur. Un chiffre:
la taille de la base de données
représente |'équivalent de
1300 000 pages de texte au for-
mat de poche! La performance
est d’autant plus impressionnante
que, la encore, le réalisme est
poussé : le relief du terrain, en
couleurs a un aspect naturel.
Suite page 40

Un simulateur de chasse de super qualité et qui s'est déja vu décerné le prix du
meilleur simulateur. Des missions d’'une beauté saisissante avec combats
basés sur mer complémentent de multiples scénarios de combats basés sur
terre. Jet vous permet aussi d’explorer le monde des Scenery Disks de
SubLOGIC a la vitesse de la lumiére!

FLIGHT SIMULATOR (SIMULATEUR DE VOL)

Presque 1,5 million exemplaires de ce programme de simulation de vol de
premier choix ont déja été vendus. Compatible avec les Scenery Disks de

Disponible dés maintentant avec une documentation frangaise et distribué en
France a un prix trés compétitif sur les machines suivantes: IBM PC*,
Commodore 64/128, Atari ST, et Amiga.

SubLOGIC est une société qui se consacre a la production de simulateurs de
vol les plus sophistiqués. Nos publicités “Flight Notes”, a paraitre
prochainement, vous donneront une description détaillée des produits et
projets actuel de SubLOGIC.

* Version IB PCvendue par Microsoft Corporation. @@[@LOGlC

35 Piccadilly
Suite 101-110
London W1V 9PB
GREAT BRITAIN
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ouble Dragon, Internationa
Karate Plus, Castle Warrior...

Clest la folie ! Des nouveautés nous arrivent en grand nombre.
[’avalanche des titres pour les fétes de fin d’année commence.
Affatez vos joysticks,
vous en aurez besoin, les softs que nous vous présentons sont superbes !
Ces previews vous permettront sirement de choisir vos cadeaux de Noél!

Xor (Amiga)

Dungeon Master (Amiga)
7 &f i

Blazing Barrels (ST) Double Dragon (ST) Flying Shark (ST)

L
BRITISH TELECOM: au’mo-
ment ot vous aurez ce numéro de
Tilt entre les mains, Flying
Shark, un shoot-them-up, sera
(en principe) déja disponible sur
ST, C64 et Spectrum. Méme
label, méme date de sortie pour
Blazing Barrels, un jeu d'action
qui a pour cadre une petite ville
du Far West.

MBC : aprés le Manoir de Fro-
zarda et Mike et Moko, voici
Shuni, un jeu d’aventure a deux
joueurs comportant une séquence
arcade (un casse-briques). Sa sor-
tie sur CPC est prévue pour février
1989. Continuons avec Phaser
One, un jeu de plates-formes sur
CPC gu'on nous annonce pour
février 1989. Terminons, pour les
produits MBC, avec un jeu qui
sort sur MSX2! Son titre : 1789,
un jeu d’aventure sur la Révolu-
tion francaise. Ce logiciel sera dis-
ponible début 1989.

US GOLD : California Games,
un titre trés attendu, sortira sous
le label Epyx/US Gold. Cette
simulation sportive est prévue sur
ST pour fin novembre. Thunder
Blade, dont vous pouvez lire

dans ce numéro de Tilt, sort éga-
lement sur C64.

Sa sortié est prévue pour début
décembre 1989.

SEGA : du nouveau pour cette
console avec Double Dragon et
Gole Vellius ;

VIRGIN SOFTWARE sort, sous le
label Leisure Genius, une version
micro du célébre jeu de société
Risk. Sortie prévue fin décembre
sur PC.

GO présente sur ST un jeu
d'action nommé Led Storm,
dont la sortie est prévue pour
décembre 1988. Denaris (ex-
Katakis) nous arrive bientdt (jan-
vier) sous le label GO/Rainbow
Arts, Ne manquez pas le test de
ce superbe shoot-them-up sur
Amiga dans le prochain, Tilt!
OCEAN nous offre bientét avec
Opération Wolf, un jeu qui a

- |pour héros le fameux Batman.

Sortie en décembre sur ST et
Ce4.
MEDIAGENIC sort enfin Inter-
national Karate + sur ST! [l est
superbe ! Test dans le prochain
Tilt.

'avant-premiére (version ST) |PSYGNOSIS annonce pour ce

mois-ci la sortie sur ST de
Menace et Chrono Quest sur
Amiga.

DELPHINE SOFTWARE : le tra-
vail sur Castle Warrior progresse
a grands pas mais sa sortie sur ST
et Amiga est prévue pour début
1989. Patience !

EXXOS: ga y est! Purple
Saturn Day est terminé! On en
posséde une version compléte, ce
qui nous permetf de vous annon-
cer le test dans le prochain Tilt.
ARCANA nous présente un
sympathique jeu d’action nommé
No Excuses. Sortie imminente
sur ST.

ELECTRONIC ARTS: Neuro-
mancer devrait déja étre dispo-
nible fin novembre. Ce jeu de
role, signé Interplay, va faire un
tabac chez les possesseurs de
C64. Test dans 15 jours! Grand
Prix Circuit, une simulation de
course de F1 sera disponible sur
PC et C64 en décembre.
LORICIELS adapte 944 Turbo
Cup sur Amiga, CPC et Thom-
son. .

Toutes ces versions sont déja

sur les rayons des boutiques.
FTL : Dungeon Master est enfin
sur Amiga ! J’en connais qui vont
passer des nuits blanches | Mieux,
Dungeon Masterll, «The
Return of Chaos » sera disponi-
ble fin novembre sur ST/
GRAND SLAM : les versions ST
et Amiga de Pacmania sont déja
en vente.
Précipitez-vous pour les acheter,
elles sont superbes.
US GOLD : Qutrun est doréna-
vant disponible sur Amiga! A vos
joysticks !
DOMARK vient tout juste d’adap-
ter Return of the Jedi sur ST.
LOGOTRON revient a la charge
avec Xor, un jeu d'arcade sur
Amiga. Star Blast, esl un jeu
d’arcade en 3D avec des graphis-
mes pleins sur ST sera disponible
début 1989.
Archipelago est un superbe
jeu trés original, doté d'un scrol-
ling multidirectionnel impression-
nant.
Sortie de la version ST prévue
pour mars 1989.
Dany Boolauck
et Alexandre Zenou
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Suite de la page 37

La premidre conférence an-
nuelle sur 'lmage Numérique
s'est tenue du 24 au 28 octobre
a la Grande Halle de la Villette.
Ceite nouvelle manifestation
(avec les salons Imagina et Pari-
graph) vise un double objectif :
d’une part, transmettre les
savoirs en organisant des ren-
contres professionnelles et un
colloque international otl le gra-
tin scientifique vient puiser et
livrer I'état de ses recherches ;
d’autre part, présenter les nou-
veaux matériels et logiciels.

Pour donner la mesure du
caractére extrémement pointu
des sujets abordés, citons parmi
les moins abscons : algorithme
de diameétre optimal dans R3 ou
encore algorithme tampon de
profondeur, & balayage paral-
lele, & charge répartie pour
'hypercube iPSC. L'intitulé du

PIXIM

suivant étant irrésistible, nous
vous le livrons brut: interface
orientée objet pour la manipu-
lation de formes codées au
moyen de régions (?). Comme
quoi, on a beau dire, l'infogra-
phie, ca rigole sec!

Pour en revenir a des nourrifu-
res plus terrestres, nous avons
vu le digitaliseur 3D de la société
Idessa. C'est une sorte de stylo
relié & un MacintoshIl. On le
promeéne sur un volume dont la
taille maximale ne doit pas
dépasser cing cents décimétres
cube. L'objet est posé sur une
surface magnétique. L’écran
affiche en direct la représenta-
tion spatiale correspondante.
Miraculeux ! Au détour de quel-
ques stands, les stations de tra-
vail Apollo bombaient leur torse
devant les ricannements des sta-
tions graphiques Tektronix.

Mes yeux s’embrouillent et
j'appuie machinalement sur un
autre bouton pour m’abreuver
dautres nouvelles images. En
effet, vertu du vidéodisque oblige,
on est libre de voir ce qu’on veut,
quand on veut, sans attendre. Les
films sont projetés sur des écrans
de moniteurs reliés a des vidéo-
disques. Devant soi, cing boutons
permettent de sélectionner un
film. Cette partie de I'expo porte
le nom: de bibliothéque. Elle est
concue pour rapprocher les ima-
ges d’hier et d’aujourd’hui. Cha-
que écran est placé au centre de
présentoirs.

Ainsi, pour illustrer le théme
« courbes et espaces », on décou-
vre de trés vieux précis de géomé-
trie descriptive dont certaines édi-
tions datent du XVl siécle. Les
pages sont remplies de croquis et
d’équations impénétrables pour le
néophyte. Mentionnons la pré-
sence d'articles divers et variés:
un télécran, une sphére céleste
iranienne du XVI= siécle, une
molécule articulée en bois peint,
une carte de France, une
maquette de Citroén BX, etc.
Ceux qui veulent vraiment en
savoir plus sur la fabrication des
images peuvent assister aux
démonstrations (trois par jour)
effectuées par des infographistes
professionnels. Ils opérent sur des
stations de travail Bull SPS7 300,
machines a classer dans la caté-
gorie des mini-ordinateurs. lls dis-
posent d’'un petit disque dur de
300 méga-octets et travaillent en
mémoire virtuelle. Selon les dires
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du préposé, les performances de
cette machine sont semblables &
celles d’'un Macintosh II. 1l expli-
que a laide d'exemples, les
notions de base de la modélisation
d’objet et de I'animation. Et il faut
voir & quelle vitesse, ces spécia-
listes fabriquent une image!
Ivan Roux

Un micro
aux commandes

Aprés s'étre employée a la mise
au point de cockipts de com-
mande complets faisant du logiciel

L’Ashelcom : le pilotage sur micro...

Flight Simulator un véritable outil
de formation pour aéroclubs (Tilt
n°53 p. 22), la société Reneco
invente aujourd’hui une nouvelle
application des simulateurs de vol
sur micro-ordinateur : l'nitiation &
I'aéromodélisme.

Pour moins de 1 000 F, le boitier
de commande Ashelcom permet
en effet a tout utilisateur des logi-
ciels Flight Simulator et 3D Heli-
copter Simulator — qui doivent
stre dans ce cas utilisés en mode
de visualisation externe — de se
placer dans les conditions de pilo-
tage d’appareils radiocommandés.
L'Ashelcom est d’ailleurs fabriqué
3 partir d’'un véritable boftier de
radiocommande. On y retrouve
les deux manches actionnés par
les pouces ainsi que les « trim »,
curseurs assurant un dosage trés
précis de l'action des commandes.
Avec le logiciel Flight Simulator,
la manette de gauche agit sur
empennage tandis que celle de
droite contréle les gaz et actionne
les ailerons. Reneco n'a pourtant
pas poussé I'analogie avec les boi-
tiers de radiocommande jusqu’a
supprimer tout cable de liaison !
Celui de I'Ashelcom se raccorde
simplement aux prises pour joys-
tick de la carte de jeu IBM.
Lintérét de ce produit sautera aux
yeux des infortunés amateurs
d’aéromodélisme ayant anéanti
aux premiers tours d’hélice des
mois d’économies et de travail
patient. L’Ashelcom permetira en
particulier au débutant de se fami-
liariser avec un piége redoutable :
l'inversion du sens des comman-
des lorsque les appareils arrivent
de face...

Jean-Philippe Delalandre

Des micros
au cafe

Les adaptations vous
connaissez : un jeu
d’arcade connu
devient un programme
sur micro. Et voila
maintenant l'inverse...

Connue de tous les amateurs de
jeux sur micro-ordinateurs, la
société Loriciels se lance dans
de nouveaux créneaux. Certes,
dirons les observateurs au courant
de tous les dessous du petit
monde de la micro, la diversifica-
tion de Loriciels n’est pas chose
nouvelle. La société de Rueil pos-
sede déja une firme associée édi-
trice de produits professionnels :
Priam. Cet éditeur du traitement
de texte Evolution est directement
lié a Loriciels. Toutefois, le tour-
nant annoncé est de taille. Il s'agit
de s'imposer sur un marché tenu
par un quarteron d'entreprises
japonaises et américaines : les bor-
nes d'arcade !

Oui, vous avez bien lu, Loriciels
va prochainement introduire des
jeux de café issus de ses équipes
de développement. On imagine
aisément que percer sur ce mar-
ché, aux mains de géants tel
Sega, Nintendo et autres, pose de
nombreuses difficultés pour une
entreprise comme Loriciels. C'est
pourquoi une approche «déca-
lée » a été choisie. Le but n’est pas
de faire des jeux & limage de
Thunder Blade ou Out Run qui ne
représentent qu'une part margi-
nale du marché des bornes
d’arcade. Du fait du prix particu-
lisrement élevé de ce type de
systemes (de l'ordre de 250 a
300 000 F), leur rentabilité n'est
envisageable que dans des lieux
3 fort débit. Autrement dit, dans
des villes d'importance comme
Paris, Lyon, Marseille, etc. Les
jeux que I'on trouve dans ces vil-
les petites ou moyennes et méme
dans les cafés de certaines gran-
des cités sont d'un prix plus faible.
Cest ce marché que vise Loriciels.
Actuellement, une borme d’arcade
relativement simple est proposée
aux alentours de 30000F. La
firme de Rueil proposera donc les
siennes & environ 12000 F! Une
telle différence de prix trouve sa
source dans la structure interne
des consoles. Les modéles venus
du Japon possédent des cartes

électroniques, une intelligence
embarquée, de niveau technolo-
gique élevé et d'un coiit de revient
en rapport... Sans trop sacrifier a
la qualité, Loriciels parvient a
réduire ces codts. lls utilisent une
partie matérielle issue de la fabri-
cation en trés grande série et dont
le prix est conditionné par les éco-
nomies d’échelle réalisées par un
grand industriel de la micro. Ne
vous faisons pas plus saliver: le
secret de Loriciels est d'utiliser un
Amiga 500! Oui, vous avez bien
lu: les consoles Loriciels sont
architecturées autour d’Ami-
ga 500 légérement modifiés et dis-
posant d'un disque dur.

Les développements des pro-
grammes ne posent aucun pro-
bleme. Les équipes de Loriciels
connaissent déja la machine.

De plus, les jeux proposés sont
directement issus du catalogue
classique Loriciels. Ainsi, les deux
premiers titres mis en place seront
Space Racer et Turbo Cup dans
des versions revues et corrigées.
Il n’en reste pas moins que ces
programmes sont d'ores et déja
rentabilisés, ce qui se ressent
ausssi sur le prix de revient de la

borne d’arcade. Pour parvenir &
ses fins (8 000 consoles écoulées
la premjére année), Loriciels a
passé un accord avec une société
nommée Néo. Cette derniére
s‘occupe de la réalisation et de
I'étude de la partie matérielle de
la console ainsi que de la distribu-
tion. Pour sa part, Loriciels se
concentre sur les développements
logiciels. Toutefois, le prix de base
n’est pas le seul argument de ces
si originales consoles. Lors de la
venue d'un nouveau titre, les pos-
sesseurs de consoles « Made in
Japan » se voient proposer un
échange de carte électronique, ce
qui se traduit par une facture d’'un
montant non négligeable. Avec les
consoles a base d'Amiga, il n'en
est rien : il suffit d’écrire le pro-
gramme sur le disque dur. Résul-
tat : pas de stock, un service aprés
vente simplifié, des cofits de main-
tenance compressés dont l'effet
est parfaitement calculable par
I'exploitant.

Ces arguments permettront-ils &
Loriciels de s'imposer sur le mar-
ché du Coin Op? On a du mal &
ne pas y croire...

Mathieu Brisou

Scannersenvve

Spécialiste du scanner,
la société Cameron
continue & développer
sa gamme

de produits...

La société Cameron annonce la
venue d'un nouveau Handy
Scanner : le type 4. Fonctionnant
sur Amiga, PC et compatibles
ainsi qu'Atari ST, il est commer-
cialisé & 2990 F HT et remplace
le Handy Scanner type 3. 1l per-
met la numérisation d'un signal en
200, 300 et méme 400 dpi selon
seize niveaux de gris. Il est livré
avec les programmes Handy Pain-
ter (digitalisation) et Handy Rea-
der (reconnaissance de caracté-
res). Ce dernier subit dailleurs
d'importantes meodifications. Il
propose un mode nommé « Read
& Teach » qui permet de stopper
le programme en cours de route
lorsqu'un mot laisse un doute et
ce, afin de le corriger en direct. De
plus, ce mode apprend & l'ordina-
teur & reconnaitre des mots ou
symboles complexes. Enfin, le
nouveau Handy Reader propose

un taux de reconnaissance plus
élevé que sur les précédentes ver-
sions. Pour sa part, Handy Pain-
ter propose une fenéire miniature
qui facilite le positionnement des
images scannées les unes par rap-
port aux autres. Autre perfection-
nement : la possibilité d’enregistrer
les images en mode compressé
afin d’économiser de la place sur
les disquettes.

Enfin, en ce qui concerne les ordi-
nateurs de type PC ou compati-
bles, signalons la venue d’une
nouvelle carte d'interface compa-
tible avec tous les scanners Came-
ron, qu'ils soient de type Handy
Scanner ou bien Personal Scan-
ner. Capable de prendre en
charge des scanners 400 dpi, elle
se distingue par sa faculté a recon-
naitre automatiquement le scan-
ner mis en ceuvre. D'autre part,
elle se révéle plus rapide que
I'ancienne. Pour conclure, souli-
gnons que certaines rumeurs font
état de la venue d’un Handy
Scanner type 5 pour début 1989.
Nous ne connaissons  pas les
caractéristiques techniques de'ce
modéle mais nous vous tiendrons
au courant... Mathieu Brisou
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Interview
Peter Doctorow

Editeur de taille moyenne outre-Atlantique,
Accolade a une assez bonne réputation
en Europe. Peter Doctorow explique pourquoi...

Peter Doctorow, vice-président
d'Accolade, est venu tout spécia-
lement des Etats-Unis a 'occasion
du PC Show de Londres. Nous
en avons profité pour le rencon-
trer et le soumettre & un interro-
gatoire en régle.

— Tout d’abord parlez-nous
d’Accolade.

— Accolade a été créée en 1984

par Alan Miller et Bob Whitehead,

deux célébres programmeurs qui
étaient cofondateurs d'Activision.
Aux Etats-Unis, Accolade emploie
environ quarante personnes dont
un tiers travaille au téveloppe-
ment des logiciels.

— Est-ce que tous vos pro-
grammes sont réalisés par vos
propres développeurs ou
faites-vous appel a des free-
lance ?

— Nous travaillons beaucoup
avec des free-lance. Test Drive,
par exemple, a été réalisé par une
équipe extérieure. La proportion
se situe aux alentours de 30 % de
réalisations par nos propres déve-
loppeurs, pour 70 % par des free-
lance. Nos développeurs travail-
lent essentiellement sur PC et
C64 ; en revanche les graphismes
de tous nos logiciels sont d’abord
réalisés sur Amiga et ensuite nous
faisons des conversions sur les
autres formats. Il nous parait trés
important de pouvoir utiliser les
grandes capacités de cette
machine en ce domaine.

_ Pouvez-vous nous décrire
le marché américain ?
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— Cheznous, les PC arrivent lar-
gement en téte puisqu'ils repré-
sentent 40 % du marché, ensuite
vient le C64 qui se porte encore
trés bien et qui représente 25 %.
Non seulement le parc est trés
important depuis longtemps, mais
cette machine continue a se ven-
dre trés honorablement dans notre
pays. En troisiéme position, on
trouve 'Apple GS qui remporte
un honnéte succés, principale-

.| ment auprés des plus jeunes utili-

sateurs.

— Voild une situation bien
différente de celle de I'Eu-
rope. Ici, les PC sont bien
moins importants, le C64 est
nettement en perte de vitesse
et on'adu mal a imaginer les
jeunes achetant un GS qui
coiite trés cher dans notre
pays. En revanche, PAmstrad
tient trés bien le coup, mais
vous ne parlez pas du ST, ni
de I’Amiga, qui font actuelle-
ment une importante progres-
sion dans toute I'Europe.
Comment expliquez-vous
cela?

— Tout d’abord I'Amstrad n’a
jamais réussi une percée aux
Ftats-Unis et cette machine est
totalement inconnue chez nous.
Aprés un bon départ le ST s'est
rapidement écroulé et maintenant
il ne représente que 2 % du mar-
ché. Maintenant [I'Europe est
devenu I'objectif principal d’Atari.
Quant & '’Amiga il se porte un peu
mieux que son concurrent, mais
sans réaliser un gros score
puisqu’il se situe & 5 %. Il devrait,
sans doute, occuper une place
plus importante, mais la faute en
revient 3 Commodore qui n’a pas
su vendre son nouveau produit
aux USA. Tout d'abord ils ont
longtemps hésité a se positionner
sur le marché du jeu ou sur celui
du semi-professionnel. En revan-
che, Commodore a réalisé un
bien meilleur travail en Europe.

— Les Américains ont sou-
vent la réputation de ne
considérer que leur propre
marché et de se désintéresser
du reste du monde, est-ce
votre cas ?

— Absolument pas. Le marché
européen est trés important pour

nous, Du reste, pris dans son
ensemble, il représente presque
autant que le marché américain.
Bien siir, nos programmes sortent
généralement d'abord sur PC,
C64 puis GS, mais nous réalisons
ensuite des conversions sur les for-
mats populaires chez vous. Pour
'Europe nous faisons des versions
sur ST et Amiga, sur Spectrum
pour l'Angleterre et Amstrad pour
la France.

— Nous nous irouvons dans
les locaux d’Electronic Arts
qui est votre distributeur.
Ftes-vous satisfait de cette
situation ?

— Nous avons notre propre dis-
tribution aux Etats-Unis, ainsi
qu'au Japon. Mais pour Europe
nous avons choisi Electronic Arts
pour distribuer nos produits et
nous sommes irés satisfaits de leur
travail.

— Electronic Arts est 'un de
vos principaux concurrents
aux USA, est-ce que le fait
qu’il vous représente en
Europe ne vous pose aucun
probléme ?

— Nous n'avons aucun probléme
avec E.A. et, du reste, ce type
d’arrangement se pratique cou-
ramment dans notre profession
comme dans d'autres. D'autre
part nous avons chacun des types
de programmes différents. Par
exemple, Test Drive et Ferrari For-
mula One, bien qu'étant des simu-
lations de courses automobiles
sont trés différents et ne se concur-
rencent pas vraiment.

— Quels nouveaux program-
mes allez-vous publier pro-
chainement ?

— Tout d’abord quelques simula-
tions sportives : Serve and Volley
(un tennis trés réaliste), Rack’em
(un billard en 3D), Fast Break {un
basket qui oppose deux équipes
de trois joueurs), TKO (un pro-
gramme de boxe assez technique)
et Grand Prix Circuit (simulation
de course auto réalisée par
I'équipe qui a fait Test Drive).
Ensuite nous comptons publier
deux programmes dun autre
genre: F-86 (clest le premier
avion & avoir brisé le mur du son,
et cette simulation vous fera tenir
le réle de pilote d’essai) et Steel
Thunder (une simulation de char
d’assaut). Tous ces programmes
sont prévus pour PC, C64 et GS.
Plus tard nous aurons des versions
CPC, Spectrum, ST et Amiga.
— Tous les programmes
d’Accolade présentent. un
grand réalisme et un aspect
simulation. Peut-on parler
d’un esprit Accolade ?

— En effet, nous cherchons tou-
jours & donner un grand réalisme
3 nos programmes. Ce sont des
simulations, mais nous ne voulons
pas pour autant réaliser des jeux
trop compliqués pour lesquels il
faut lire des notices interminables
avant de pouvoir jouer. Nos pro-
grammes sont des jeux réalistes
qui peuvent se jouer tout de suite
et Test Drive est un parfait exem-
ple de cette conception.
— D’autres projets plus loin-
tains ?
— Qui, bien stir, mais il est encore
trop tét pour en parler. Nous en
présenterons sans doute quel-
ques-uns au salon de Las Vegas
en janvier.
Propos recueillis par Alain
Huyghues-Lacour

Sur les traces
d’Atari

Editeur connu pour sa gamme de
logiciels graphiques sur Atari ST,
Human Technologies annonce la
venue de deux nouveaux pro-
grammes : ZZ-Com et ZZ-Lazy
Paint. Le premier est un pro-
gramme de communication fonc-
tionnant sur lensemble de la
gamme ST, que ce soit avec
modem ou minitel. Qutre 'ému-
lation des fonctions élémentaires
du terminal des PTT, il est en
mesure d’assurer le transfert de
fichiers ASCII et connait le proto-
cole Kermit. De cette maniére, il
donne accés aux banques de télé-
chargement proposées par divers
serveurs. Son prix est toutefois
glevé : il cofite un peu moins de
900 F TTC. Programme de des-
sin uniquement monochrome,
ZZ-Lazy Paint fonctionne lui aussi
sur l'ensemble de la gamme ST.
Il gére une page A4 et permet de
travailler en direct en 300 dpi (dot
par inch, point par pouce), c’est-
a-dire la résolution des impriman-
tes laser les plus courantes...

1l posséde toutes les fonctions cou-
rantes sur un Paint et offre en
outre soixante-quatre niveaux de
gris et trois types de tramages. Il
supporte diverses imprimantes
neuf et vingt-quatre aiguilles, ainsi
que jet d'encre. Bref, il s'agit d'un
outil puissant dont le prix est 1égé-
rement inférieur 3 1000F TTC.
D'autre part, Human Technolo-
gies commercialise deux offres
basées sur I'écran A3 pour ST, ZZ
Screen. Proposée & un peu plus
de 47 000 F HT, la Station DAO
comprend un Méga ST2, un dis-
que dur 20 Mo, une table tracante

| . VOYAGES

A A =2 o
Ingriviel diipostible snr A TARI ST PC ot compatibles; THOMSON TOS, TOSD, TOWH; AMSTRAD CPC 6124,
“w . . . . .
Ma petite seeur et mo, on aime bien voyager. Mais papa et maman ne sont pas trés chauds pour
nous laisser partir seuls (f'ai huil ans et ma seeur en a trois }).
Aussi on a trowvé un super logiciel qui nous transporte, deputs notre chambre, vers des uniers
extraordinaires. On peut voir danser les chaises (et en musique ), lire les aventures du dragon-gardien,

décrive et éerire le mariage du marin avec la princesse...

E ! p.uis'} aprés avoir créé nos voyages tmaginaires, on peut les rejouer a l'écran ou manuellement avec le
mini-thédtre & découper. Et méme que notre ATARI ST, i parle et * nous raconte tout! Un vrar
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o LN i i o * Sythine vocale sur Atari ST.
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A3, un écran ZZ Screen et un pro-
gramme ZZ 2D en version 13,
De son coté, la Station PAO est
proposée a un peu moins de
60000 FHT. Elle est architec-
turée autour d'un Mega ST4
avec disque dur, d'une impri-
mante Laser Atari, d’'un écran
A3 77 Sreen et dun scanner
ZZ Scan 300 dpi. Le prix com-
prend un programme de PAO, le
programme ZZ Lazy Paint, une
formation et la maintenance sur
site. On le voit, Human Techno-
logies s'attaque directement au
marché professionnel en commer-
cialisant des offres bien plus com-
plétes que celles mises en ceuvre
par Atari. Etonnant, non ?
Mathieu Brisou.

LIVRES ET
MICRO

Noél approche et 13, deux cas de
figure : votre grand-mére, tante,
oncle, etc., est définitivernent rétif
3 lidée de vous offrir un soft ou
un abonnement & Tilt, ne veut pas
vous donner les deux cent cin-
quante francs qui vous permet-
traient de vous offrir Iron Lord (Hé
oui, il arrive) et s’est juré de vous
faire lire un livre dans 'année.
Deuxiéme cas de figure: vous
avez des tas d'idées de cadeaux
gu'on pourrait vous faire (joy, soft,
ou méme un nouveau micro ou
encore un abonnement a Tilt —
ca, c'est une trés bonne idée —)
mais, pour les autres, ceux gui
n'aiment pas la micro, vous séchez
lamentablement.

Une fois de plus, Tilt vous sauve :
faites-vous offrir ou offrez «LE »
livre de l'année, celui qui pas-
sionne tous les critiques littéraires

PRESQUE
L AMERIQUE

(o]

de la presse micro — et ils sont
exigeants, je vous jure — ef qui
est carrément génial. Il s'appelle
« Presque 'Amérique », il est édité
par Renaudot et Cie Editeurs et ne
cotite que 115F. Et qu'est-ce
quon dit au monsieur? Merci
Tonton Tilt!

De Pepsi 3 Apple, un génie du
marketing raconte son odyssée.
John Sculley avec John A. Byrne.
Ed. Bernard Grasset. 396 pages,
120F.

« Cher Monsieur Steve Jobs, en
faisant des mots croisés, jai ren-
contré la définition suivante : « as
American as Apple»? (??7) Je
pensais que la réponse était “As
American as Apple Computer”,
mais ma maman m'a dit que
C'était : «as American as apple
pie. » Le garcon, &gé de six ans
et demi, persuadé qu’on ne pou-
vait trouver meilleur symbole de
I'Amérique que les ordinateurs
Apple, au point d’oublier 'apple
pie, le gateau aux pommes natio-
nal, partage en fait I'opinion pro-
fonde de John Sculley, l'auteur du
livre.

Sculley, vice-président de Pepsi
Cola, passe en 1983 chez Apple,
3 'appel de Steve Jobs, le fonda-
teur de la firme. En 1985, la crise
au sein d'Apple entraine le départ
de Jobs. « De Pepsi a Apple » est
un hymne & lesprit d’entreprise.
On y fait beaucoup d’argent mais
intelligemment, on a un culte de
la firme mais méatiné d’une petite
dose d'anarchisme (cependant
point trop n'en faut).

Le récit veut éviter les orniéres des
statistiques de progressions triom-
phantes ainsi que 'autohagiogra-
phie (je suis le meilleur, voici
pourquoi et comment). Alors
Sculley ne nous épargne rien de
son déchirement intérieur au
moment de licencier Jobs qui

I'avait embauché, il traite des cri-
ses d'Apple, des erreurs des autres
et des siennes propres.
'ouvrage se lit sans peine, passe
du coq & l'ane sans complexe.
Bien des aspects de la micro consi-
dérée comme une industrie, bien
des anecdotes sur Apple, justifient
la lecture de l'ouvrage. Un petit
probléme : ne nous assaillez pas

G G

les meilleurs logiciels sont
a Conforama

(nous la rédaction de Tilt) de
coups de fil sur la version pro-
chaine du Mac Il & un million de
mégabytes de mémoire centrale
(p. 285) : les traducteurs n’ont
manifestement pas fait relire leur
travail par des informaticiens et
semblent parfois s'emméler les
pinceaux dans les ordres de gran-
deur. Denis Scherer

Atari:duneuf...

Mise au goft du jour de certains
périphériques, venue de cartouche
pour le XE Game System : Atari prépare la fin
d’année. Les trés attendus CD Rom et console
de travail ne sont pas oubliés pour autant...

Nous vous en parlions il y a peu
de temps : le serveur Atari arrive.
Toutefois, au moment ol nous
écrivons ces lignes, nous ne con-
naissons toujours pas la date de
mise en ceuvre. D’aprés nos sour-
ces, tout est au point mais Atari
ne trouve pas son « Monsieur Ser-
veur »,

Dans ce contexte, on comprend
que le lancement soit quelque
peu repoussé. La présentation
de la déja célebre console de
travail Atari a base de 68030
devait se dérouler en premiére
mondiale dans notre doux pays
de France.

Finalement, ce nouveau produit a
été révélé au Comdex qui s'est
tenu & Las Vegas du 14 au 18 no-
vembre. On ne connait pas les rai-
sons précises de ce choix mais
nous ne pouvons que regretter cet
état de fait...

La venue du lecteur de CD-Rom
Atari est de la méme maniére sus-
pendue. En effet, Atari ne sort pas
ce périphérique tant que la partie
logicielle n'est pas au point. Cest-
a-dire tant que des CD-Rom ne
sont pas disponibles. Signalons
qu'a l'heure actuelle, quatre socié-
tés francaises travaillent sur divers
projets CD-Rom avec 'agrément
d’Atari France.

La finalisation de ces développe-
ments devrait intervenir fin 88,
début 89. Pour sa part, la filiale
germanique de la firme de Jack
Tramiel a eu 'idée de réaliser un
CD-Rom regroupant tous les pro-
grammes vendus par Atari Alle-
magne. Cette initiative reste tou-
tefois localisée et d’aprés nos infor-
mations, il ne semble pas que la
filiale frangaise ait un projet simi-
laire. ..

Atari France annonce toutefois la
venue de deux nouveaux péri-
phériques. Le premier se nomme
SMM 810. Il s’agit d'une impri-
mante matricielle, neuf aiguilles,
quatre-vingts colonnes, en tous
points similaires & la fameuse star
NL 10. Elle remplace 'ancienne
SMM 804.
Son prix de 2 850 F TTC est rela-
tivement compétitif surtout lors-
que lon sait que la SMM 810
imprime 144 cps (caracteres par
seconde), en mode listing et
trente-six en mode NLQ (Nearly
Letter Quality). '
Cette imprimante est d'ores et
déja disponible. Elle a été prétexte
4 Pélaboration d’'une offre « traite-
ment de texte» que l'on peut
qualifier de «bas de gamme ».
Celle-ci comprend un 1040 ST,
un moniteur monochrome, la
SMM 810 et le Rédacteur, un logi-
ciel de traitement de texte. Le tout
est proposé & 7 350F HT.
Autre périphérique : le disque dur
Mégafile 30 remplace le SH 205.
Proposé a4 990F TTC, il s'avére
plus rapide que son prédécesseur
mais conserve son aspect. La
principale différence réside dans la
capacité du disque qui s'éleve
désormais & 30 Mo contre 20 pour
le SH 205. Le Mégafile 30 est dis-
ponible dés maintenant.
En ce qui concerne le XE Game
System, Atari annonce la venue
de cartouches de jeux d'une capa-
cité de 1 Mo.
Divers prototypes sont parvenus
dans les locaux Atari France et la
commercialisation de ces cartou-
ches est attendue pour la fin 88.
[eur prix sera, selon toute proba-
bilité, inférieur & 200 F.
Mathieu Brisou

CONFORAMA




Minitel '
et la fete

Ni rose ni rouge, le
serveur 36-15 LAFETE
aurait plutét la couleur
du champagne. En
service depuis le 15
octobre, il propose aux
habitants de Paris et de
sa banlieue un journal
complet de la féte
dans leur région.

Un serveur pour
oublier le minitel...

et assurer la

réussite d’'une soirée.

Que font les fétards lorsqu’ils ne
font pas la féte ? Ils lui consacrent
un serveur télématique! Journal
en temps réel des fétes et des soi-
rées en tous genres de la capitale
et de sa banlieue, 36-15 LAFETE
ambitionne de créer une dynami-
que susceptible de rendre aux
zones urbaines un souffle de vie
nocturne afin de les sauver de
'ennui. Une intention qui s'inscrit
dans la lignée des objectifs de la
mission d'urbanisme Banlieue 89
a laquelle collabore Claudio Leo-
nardi, directeur de la société
Espace Fort dont dépend le ser-
veur.

Mais 36-15 LAFETE ne se
contente pas de répertorier et de
présenter I'ensemble des manifes-
tations culturelles et des fétes de
la région parisienne, de faire
linventaire des boites et de leurs
soirées thématiques. La vocation
véritable de ce serveur est peut-
atre encore plus nettement illus-
trée par des rubriques offrant aux
fétards entreprenants nombre
d'adresses et de conseils pratiques
indispensables & 'organisation de
soirées réussies.

Pour que la spontanéité festive
trouve les moyens de sa réalisa-
tion, 36-15 LAFETE permet aux
chicos, branchos et autres BCBG
de naviguer aisément dans une
grande masse d'informations et
d'y puiser des adresses de musi-
ciens, de loueurs de matériel,
d’animateurs en tous genres, ou
tout simplement des idées.

La société Espace Fort devrait
prochainement prolonger l'effort
d’animation des villes entrepris a
travers 36-15 LAFETE par la

création d’un serveur complémen-
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taire destiné aux responsables
d’organismes culturels, aux pro-
fessionnels de la féte ainsi qu'aux
élus locaux qui pourront égale-
ment v trouver une aide sérieuse
3 lorganisation de fétes et de
manifestations diverses (informa-
tions sur le sponsoring et les sub-
ventions notamment).

Accessible par le 36-17, PRO-
FETE devrait également consacrer
une rubrique entidre a I'organisa-

tion au niveau local du bicente-
naire de la Révolution. Suscepti-
bles d'arracher les accros de la
communication télématique & leur
pianotage anonyme et au dialo-
que sur écran en provoquant des
occasions de rencontres véritables,
de tels projets montrent que le
minitel ne concourt pas nécessai-
rement au repliement de I'ndividu
sur son univers domestique.

Amstrad Expo 88:

aévolution ou revolution?

Organisée sous I'égide d’Amstrad France, Amstrad
Expo 1988 a été 'occasion pour beaucoup de
découvrir les nouveaux PC 2000. Mais, les amateurs
de microloisirs n’étaient pas oubliés pour autant et ce
quel que soit le type de leur machine. A condition qu'il
s’agisse d’'un Amstrad, tout de méme...

Amstrad Expo version 1988 s'est
donc tenue du 4 au 7 novembre
1988, porte de Versailles, a Paris.
Salon dimportance puisqu'il
recouvre une part non négligea-
ble du marché francais, il a per-
mis & nombre de personnes de
prendre le pouls de la micro ludi-
que, personnelle et semi-
professionnelle dont Amstrad est
un des artisans majeurs grace a sa
gamme de PC et PCW...

A tout seigneur, tout honneur.
Commencons par le stand de
l'organisateur de cette exposition :
Amstrad himself. Pour la petite
histoire, relevons la présence dans
les allées d’Alan Michael Sugar.
Cet élément prouve dailleurs
importance du marché frangais
pour la firme britannique. Histoire

de conforter sa présence sur notre
marché, Amstrad met en avant sa
gamme professionnelle. Les PC
série 2000 étaient présents en
force : PC 2086 en démonstration

sur la grande majorité des stands,

PC 2286 et 2386 pointant le
bout de leur nez. Rappelons que
ces machines disposent en stan-
dard d’'une carte graphique VGA
étendue, d’'un écran monochrome
ou couleur de qualité, d'un lecteur
de disquettes 3 pouces 1/2 a
720 Ko formatées, d'une souris,
d’un clavier étendu, de ports sou-
tis, série, imprimante et lecteur de
disquettes externe, de Windows et
de MS Dos (pour plus d'informa-
tions sur la gamme PC 2000,
reportez-vous 2 la page 40 du
numéro de Tilt 59). La présence

aipue|e|an

1| Atari ST, la société Wings présen-

de cette gamme a été I'occasion
pour beaucoup de confirmer leurs
premiéres impressions : compati-
bilité sans problémes, matériel
bien fini, capacités graphiques
incontestables servies par une
gamme compléte d'excellents
moniteurs. Autre représentant de
la gamme PC d’Amstrad, les PPC
se faisaient assez discrets. Il est vrai
que la percée de ces machines,
annoncée a l'occasion de leur lan-
cement, est toujours attendue...
C’est pourquoi Amstrad renforce
les arguments propres a cette
gamme garace i la venue d'un
modem interne agréé PTT.

Les divers exposants reliés & I'uni-
vers MS Dos présentaient toute-
fois un nombre plus que limité de
réelles nouveautés. Sur le stand
Power Products, on pouvait voir
un systéme de sauvegarde de dis-
que dur assez attrayant. Le Power
Imageur est un streamer a base
de... magnétoscope de type
VHS. Avantage de ce systéme par
rapport aux streamers classiques :
un cont d’utilisation compétitif du
fait du prix des cassettes VHS de
l'ordre de 100 F.

Connue pour ses produits sur

tait son d&ja vu ScanMan. Ce mini
scanner fonctionnant sur PC et PS
est proposé & un peu moins de
2 700 F TTC. Un prix abordable
pour une résolution de 200 dpi
(dot per inch) seulement mais la
possibilité d’obtenir des images au
format PCX, Tiff et... Mac! Tou-
jours pour PC, Wings introduit
une nouvelle version du logiciel de
PAOQ, TimeWorks Desktop Publis-
her livré avec un module d'exé-
cution Gem 3 et, grande nou-
veauté, avec un programme per-
mettant de dessiner ses propres
polices de caractéres dont les
corps varient de 3 a 99 points.
Autre produit : Micro Draft est un
programme de dessin technique
dont le faible prix (moins de
500 F) cache des performances
tout & fait honnétes. Ce logiciel
existe d’ailleurs aussi sur CPC.
Faisant ses premiéres armes sur
PC et compatibles, I'association
APC propose le DVI. Ce logiciel
permet la capture d’'une page
Minitel, son stockage et son
impression. Comprenant une dis-
quette 5 pouces 1/4 et un céble,
il est annoncé & 350 F TTC. Ce
prix semble d’autant plus excessit
que la réelle justification de ce pro-
duit est assez difficile a percevoir...
Plusieurs éditeurs majeurs de
F'univers PC étaient eux aussi pré-
sents. Micro Application, présent
en force, a introduit divers pro- P
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Dm}t PIus et autres mnt en effet
s intéressants. lls apportent des

s ad roblém

rants tels que la réalisati

SGBD (Systéme de ges
bases de données) graphique,
pour l'un, la création de schémas
pour l'autre. Pour sa part, Priam
introduit une nouvelle version
Sunset de son traitement de texte
Evolution. Dénommé Evolution
r (pour qum faire
2 Ccom-

moins de 5
‘intégr areur graph1que GEM
, il est entiére-
ment \.'\I\JHIWUQ fWh'a’r ¥o ou > Is
What You Get), pc
ns de tabulation, facilite
de graphismes dans
un texte, etc. Paralld
Priam annonce une v
d’Evolutic o
aux Ams:rad PL 3
GEM ou Windows (aelon la ver-

ces 1 "2. Son pn,-'
41 340 F HT selon les versions.
rland, on pouvait
ations de
divers langages ainsi que de
I'ensemble de sa gamme de pro-
sprint, Alpha
Dp la méme
sait des

pmrm
sur thht Srmu!ut(:r en ver-

Alain Renier (c

l6ge) a concu un

pit ol toutes les commandes s
prises en charge par divers inter
rupteurs, commutateurs et autres.
Le résultat est convaincant,
le pubhc ne pas t:r-mpé’

d plL
ais. Loriciel
Coktel Vision faisaient d

venue d'une version PC de divers
produits. Un regret toutefois : les
programme ludiqu
tirent pas suffisamm
és graphiques des Ams-

trad PC.

offet, rares sont les program-
mes exploitant la carte EGA des
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Sur fe stand Amstrad : mise en avant de la gamme de
moniteurs haute résolution destinée @ la série PC 2000..

PC 1640 et encore plus rares sont
ceux en mesure dexploiter la
carte VGA des P
rons que cet état
longe pas. Le phénomene le plus
nt en matiére de PC
réside toutefois dans la venue de
divers produits MIDI — cartes et
extensions —, qui permet a ce
> de machine de directement
concurrencer les ST d'Atari sur un

que, etc. De la méme maniere
Fretless propose une gamme

DX 7 et DX 711, D 50, D10/D20,
D 110/MT 32 Roland et méme

1Z Yamaha. Ces program-

sont propo: a 2690F
pour le Sequence 1000 et de
1 750 & 1 950 F pour la gamme
Use Fool. Signalons toutefois qu'ils
req

senté sur le stand Microsoft, I'Astralége de Reneco est
un simulateur de vol structuré de Flight Simulator.

domaine d'application en plein
e lavénement du

rnational (une

: heu nous»
contrairement a ce que
pounalt faire croire) r}ruposc 1e

en mesure

simulta \ément et en tem

Elle a de quoi faire pélir de 1031—
ciels tel Studio 24 sur ST : envi-
ronnement graphique a base de
menus déroulants, princi

base calqués sur ceux mis
ceuvre sur les magné ophone
sauvegarde du bureau électron

Midi de type OP 4001 Voyetra
similaire.

De son coté, la s

Logm s propose WmMua:c un
séquenceur sous Windows. Inutile
de précise yriomie est au
rendez-vous. Son prix est de
1800 F, 4400 avec une carte
De son coté la gamme PCW
continue & vivr ns 'ombre de
PC. Cette espéce de « machine &
écrire programmable » commence
en effet & dater sérieusement face
au VidéoWriter de Philips

WP 1 de Brother. Par rapport a
ces derniers, les PCW ont un
argument choc : ce sont aussi des

ordinateurs. Certes, mais si c’est
pourquoi ne pas prendre

un PC 1512 Amstrad qui est, lui,
un véritable ordinateur. En outre,
les capacités en traitement de
dernier sont incontes-

3 des programmes

comme Sprint de Borland. La
ritable concurrence n'est pas
forcément celle que l'on croit!
Pour en revenir aux PCW, signa-
]om que l'association APC (déja
C de «Locoscript en

) annonce la venue de

asbtjui I)uur
la société Intucom Pruu (2
place Berthe-Albrecht, 931 }
Montreuil). Cette derniere
annonce d’ailleurs la venue d'une
« newsletter » nommée Script dont
le but est de permettre au
de tirer pleinement parti du pro-
gramme Locoscript. Disponible
uniquement abonnement,
> d'informations est pro-
80 F pour six numéros
et la premiére édition est annon-
e pour le 15 novembre. Tou-
pour PCW, Power Product
i de caractéres
supplémentaires pour son pro-
gramme de mise en page D
PAO et annonce divers produi
sur lesquels nous aurons 'occa-
n de revenir. Mais, le PCW
sattaque & d’autres domaines que
le traitement de texte ou la PAO
puisqu'il di e d’'une carte Midi
que l'on pouvait voir en démons-
tration sur le stand L ec.h. 1l est
vrai que pour piloter un s
seur a partir d'un ordinateur, nul
besoin de souris, icones dar
les sens, technologies de pointes
et autres éléments qui compli-
nt trop souvent la vie de l'uti-

» CPC n'était pas
oublide! Premier ument de
vente de ces ordinateurs : la sta-
ion Micro Télé dont nous avons

3 parlé a plusieurs reprises. I
\fial que posséder un second
éviseur plus un ordinateur pour

le prix d'une télévision couleur
ez attrayant. Sur-

s programmes pro-

ar cet ordinateur s'avérent

nt de fort bon niveau.

n Wolf d'Ocean,

pas a dire qu’il se révéle qualitati-
vement meilleur que son homo-
logue sur ST lorsque I'on prend
mpte les ités inhérentes a
Plusieurs
grosses sociétés d'édition grand-
public é t plesen es.

ISR
- o

o

'TL'.EPHC 'I‘f.li: uncrnrce !

Le grand-breton US Gold attirait » ZQ DV H.D

Une recreation parfaite du Numero 1

des jeux d arcade au palmares 1988

— 6 nivequx d'action palpitanté s'animent

sur I'écran de votre micro-ordinateur. Seul un
fir precis et rapide vous permetfra de vous
acquitter de cetfe mission qui vos enfrane
dans des jungies efouffantes et des forteresses

ennemies et dans laguelle vous

tentez de delivrer les prisonniers et

d’assurer leur evasion. Yous y retrouverez

toutes les caraciéristiques du jeu darcade

originul — reapprovisionnement du chargeur

bouteilles d’energie, munitions cachees, grena-
des & fusees et bien d'autres choses encore.
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06740 CHATEAUNEUF DE
GRASSE. TEL: 93 42 7145.




les foules grace & un simulateur de
vol de douze places. Non loin de
1a, Loriciels montrait Turbo Cup
Amsirad en version non finalisée
mais dont les qualités étaient déja
visibles. Orienté vers la course
auto, le stand Loriciels disposait
d’une piste de course sur laquelle
il était possible d'exercer ses
talents de pilote au moyen de voi-
tures télécommandées. L'un des
rares éditeurs francais a étre direc-
tement implanté aux USA, Titus,
présentait Titan. Ce jeu
d'arcade/action sur CPC se dis-
tingue par une grande originalité
et une qualité de réalisation incon-
testable : les scrollings sont par-
faits, les bruitages agréables, les
graphismes variés. Nul doute qu'il
fera parler de lui!

Peu de programmes nouveaux
sur le stand Ubi Soft mais des ban-
des vidéo passant en revue les
produits & venir... Au passage,
nous avons eu 'occasion de croi-
ser des programmaeurs et graphis-
tes d’Ubi plus ou moins en vacan-
ces: «ils feraient mieux de bos-
ser » a remarqué l'intraitable Aci-
dric Briztou. ..

Venu tout droit de Chalon-sur-
Saéne, Cobra Soft avait un stand
2 la militaire avec camouflage de
campagne a loccasion de la
venue d’'Action Service sur CPC.
A signaler que sur ce méme stand,
on pouvait voir Captain Blood
d’Ere Informatique ! Il est vrai que,
comme le précise Bertrand Bro-
card, les deux sociétés font partie
du méme groupe. Au passage, un
petit scoop : Cobra va prochaine-
ment rééditer la série des Meur-
tres dont le dernier-né (Meurtres
d Venise) est attendu avec impa-
tience. Les programmes éducatifs
étaient eux aussi fort bien repré-
sentés. Outre Hatier et sa gamme
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Sous le signe de la compétition automobile, le stand Loriciels
permettait de s'entrainer au pilotage...

sur CPC, Cedic/Nathan présen-
tait de nombreux produits Coktel
Vision! Encore peu connu du
grand public, VTA propose divers
produits dont les deux vedettes
sont Orthogus (pour apprendre
laurttografe) et Mathex (recueil
d’exercices de mathématiques).
Disponibles sur CPC et PC, ces
produits sont proposés a des prix
relativement accessibles et recou-
vrent des niveaux d’études variés.
Autre éducatif, mais sur PC cette
fois, « Apprenez le Basic» de
VCB2 est un programme progres-
sif & base de QCM. Il ne bloque
jamais ['utilisateur (lorsque 'on ne
sait pas, le programme donne
I'explication et passe a la question
suivante) et les programmes qu'il
donne en exemple fonctionnent
tous.

Nous avons été décus par la rela-
tive rareté des représentants de la
famille des applications personnel-
les. Il est vrai que ce type de pro-
duit n’est pas des plus courants sur
CPC. Citons pour mémoire,
« Mini Journal », un programme
de mise en page a 750 F livré
avec vingt-trois polices de carac-
téres et divers Clip Art. Il est pro-
posé par Wings.

Ceté utilitaires, Esat Software pré-
sentait 'intégralité de sa gamme et
Uranie Software proposait divers
logiciels d’astrologie a des prix
inférieurs 2 400 F. Globalement,
la surface dédiée aux CPC était
similaire a celle réservée aux PC
mais les nouveautés n’étaient pas
des plus courantes.

Cette édition d’Amstrad Expo était
assez intéressante car il y avait de
« Pambiance », comme on dit.
Loin de la précédente, la version
1988 avait une &me. Amstrad
Expo semble enfin avoir trouvé sa
voie. Mathieu Brisou

Les parents de mes enfants
sont-ils les enfants
de mes parents ?

Dréle de titre pour un programme
et a fortiori pour un programme
de mathématiques destiné aux
dix-quinze ans. Eh oui, je vends
tout de suite la méche afin de pou-
vair entrer immédiaternent dans le
vif du sujet. Les parents de mes
enfants sont-ils les enfants de mes
parents ? Ou : la somme des car-
1és est-elle égale au carré de la
somme ? Tel est en substance le
sujet abordé dans ce logiciel. Et
pour faire passer le message, on
constate que le travail s'effectue a
divers niveaux et en plusieurs
temps.

Tout d’abord un contréle des con-
naissances permet le rappel de
connaissances de base, ainsi que
le vocabulaire qui s'y rapporte,
permettant ainsi la mise en appli-
cation directe des connaissances.
Dans un deuxiéme temps, I'éléve
aborde, & proprement parler, le

1 Contréle des commaissances

2 Opérations

3 Yocabulajre .

4 Carrbs et sommes : vocabulaire

5 Carrés et sommes : tracés/calcul
comparaisons

§ Carrés et sommes i o
7 Caleul de (ath)?-(al+h)

§ Géombtrie

g Consultation des résultats

fuel est votre choix 7

Les parents de mes enfants...

travail sur les carrés et la somme.
La encore, le vocabulaire est lar-
gement étudié pour une bonne
compréhension des phrases et
éviter les confusions de termes.
Un travail sur les calculs et des tra-
cés permet de visualiser graphi-
quement des résultats qui, eux-
mémes, peuvent étre réutilisés
pour d’autres calculs.

Ici tout est prévu pour une évolu-
tion progressive et une avancée,
étape par étape, dans les méca-

mise en place dans ce programme
est active et dynamique. L'ensem-
ble est clair et, en cas de panne
séche, des aides appropriées peu-
vent étre apportées visant & une
résolution guidée. Une évaluation
en pourcentage couronne ce logi-
ciel original. (Disquette Carraz
Editions pour Thomson TOS,
TO9, TO9+.) :

Matiére ___ mathématiques
Intérét 16
Contenu pédagogique__ % % % % %
Prix n.c.

Kid’s School

nismes opératoires. La pédagogie

Géo-Primaire
Un logiciel de plus a ajouter aux
contingents des éducatifs de géo-
graphie mais qui ne vient en rien
bouleverser la monotonie des pro-
grammes déja existants. Seule
grande innovation peut-étre, c’est
de trouver un programme de géo-
graphie qui s'adresse aux éleves
de primaire, et traite de sujets tels
que le soleil, la terre, les points
cardinaux et les saisons.
Mais ne vous réjouissez pas trop
a l'avance, vous n'échapperez pas

2 - L35 POINTS CARDEMARN.
1| |3 - LIS, SaTsoHs.
4'- LE FELIEF.

| § - LES GRAES UILLES.

Géo-Primaire

aux notions plus austéres : sem-
piternels reliefs, cours d'eau et
mers, grandes villes, ports et pays
frontaliers.

Pour chaque théme abordé dans
le programme, une série de petits
exercices est proposée, se présen-
tant soit sous forme de texte &
compléter avec des mots qui sont
affichés en haut de I'écran, soit
sous forme de schémas & complé-
ter, schémas qui, hélas, manquent
trop souvent de clarté et de pré-
cision.

En outre, essayer de trouver les
affluents des grands fleuves fran-
cais sur une carte a une telle
échelle peut sembler relever du
tour de magie !

Hormis ce tupe d'activités sensées
familiariser I'éléve avec un certain
vocabulaire spécialisé, on retrouve
ici sans surprise les repérages de
villes sur la carte et aprés de tels
exercices, si vous ne savez pas
placer Paris, Rennes et Bordeaux,
Toulouse et j'en passe et non des
moindres, c'est que vous y met-
tez vraiment de la mauvaise
volonté!

Et enfin, si vous posez des ques-
tions sur la Terre et le Soleil, vous
pourrez toujours trouver un début
de réponse, et encore si vous
n'stes pas trop exigeant! (Dis-
quette Micro C pour Amstrad
CPC.)

Matiére géographie
Contenu pédagogique * ok
Intérét =¥

Brigitte Soudakoff
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DEMENT Kit de
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Parcicipation aux frais de port et d'emballage




ette fois, Vous étesle ibier...! " IRON

.~ " TRACKERS

5 s

o

=

MWHMDS

84, rue de la Procession - 92500 Rueil Mulmulsoh
S {1 47 5200 48 - Télex : 631 ?‘48




REVENDEURS!

Bénéficiez de conditions exceptionelles

pour la finde fannée: Commandez
directement chez [ éditeur:

SFMITel:92.94.36.00 BP114 06561

Valhonne Sophia Antipolis

MONDAY, 19TH SEPTEMBER, 1988

L’Histoireantrain deseFaire

Les 3 premiéres années

qu'il était I'heure de faire
une remarque audacieuse
comme quoi le logiciel
informatique est important
et impressionnant nous

Les sources de Pindustrie des ordinateurs ont parlé aujourd’hui d’inquiétude et d’agitation8VONs par conséquent, réuni
tandis que U.S. Gold - le précurseur des logiciels personnels de loisir — annongait le projet d’une €8 C_IHSSIQUSS = depuis ces 3
sortie pour septembre qui marquera un événement déterminant dans le développement de I'in- demicres années — et nous
dustrie informatique. Appelé “L’histoire en train de se faire”, ce logiciel fait la chronique des allons les sortir dans un pack
immenses premiers succés de cette industrie passionnante et les experts le considérent comm Elst_o ARl _Nﬂf_ﬂbfﬂ .d es
la parfaite collection unique des jeux informatiques jamais créée ... un véritable *plus” pour mordus” d’aujourd’hui
les “mordus” des ordinateurs et une réelle piece de collection 4 garder préciensement pour les devaient étre trop jeunes

années a venir.

pour pouvoir utiliser les

En 4 ans seulement,
I’ordinateur personnel de
loisir est devenu une
industrie passionnante ;et
déchainée apportant non
seulement beaucoup de
plaisir aux nombreux jeunes
atravers la Grande-
Bretagne et I'Europe mais
créant de méme toute une
industrie qui a fait des
progrés a grands pas quant &
la technologie et aux niveaux
de loisir.

Aucune compagnie autre
que U.S. Gold n’a fait autant
pour cette cause. Tentant
son nom des premiéres
activités d'importation de
logiciels provenant des Etats
Unis, aprés 'avoir adapté au
marché national, U.S. Gold
a toujours mené le front,
battant ses concurrents en
répondant ala demande d'un

public de plus en plus
judicieux. U.S. Gold est
désormais a la téte d'une
industrie trés stable et vitale
laissant derriére lui des
réalisations marquantes et
mémorables.

Maintenant la compagnie
a annoncé le projet d'une
nouvelle vague de choc—elle
réutilise les premiers chefs-
d’oeuyre de son succes
remarquable et les rassemble
pour créer une collection —
15 véritables “classiques” en
tout. Un porte-parole de
U.S. Gold n'est pas surpris
de la réaction du marché
comme il a commenté a nos
journalistes : “U.S. Gold est
a elle seule I'industrie des
logiciels de loisir dans le
Royaume Uni et
maintenant en Europe

logiciels d’origine — c’est

“En ré 1 Tect: évidemment une aubaine
En résumé, la collectiopoy o\ ainsi que pour

attirera tout public —ce n’es g0 es, nombreux joueurs
PaS Soy iy me mo i M iplus 4gés qui apprécieront ce
compilation de jeux, Malgyrune telle collection
une véritable chromique diggr s\ EL résumé la
développement de celliglieqtion attirera tout public
industrie fantastique qu’est_ . o+ oo pas seulement une
3 2
e niee compilation de jeux, mais
une véritable chronique du
Clest a peine surprcnzm,d‘_?.*felolppcmﬁﬂf de cette
que nos concurrents soien-‘"dUStﬂe”fﬂﬂtﬁSt'quf quest
mécontents. Depuis le toudhotre.
début, nous avons &té Il
innovateurs et avons pABEACH HEAD ... Le
conséquent développé demeneur — le premier logiciel
jeux vraiment innovatifs 41§, Gold qui s’est vendu 2
des jeux que 1'on petunguart de million, BRUCE
appeler des classiques JLEE ... Le premier
leur époque. Personne n'gersonnage célebre a entrer
réalisé autant et personigheyz 1J.S. Gold.
n'est capable de diriger USBYHUNTER ... La voiture
tel logiciel. ‘Manmtcnan:_lassique blindée de Bally
qu'un marché mir est eMidway devenue un culte

place, nous avons décidoour ordinateur personnel.
.

RAID ... Impressionnant
mais encore contesté. Raid a
fait la “une” de la presse
nationale. GOONIES ... Le
film de Spielberg adapté
pour la premiére fois a un
jeu interactif d’arcade pour
2 joueurs simultanés.
SUPERCYCLE ... La
superproduction Epyx sur 2
roues. Rapide et acharnee.
Une course classique de tout
temps. WORLD GAMES ...
Autour du monde avec 8
événements incroyables et
inhabituels par Epyx.
EXPRESS RAIDER ... Une
jeu “entrainant” el

“sifflant”, action arcade. Le
succeés de Paques de cette
année-la. INFILTRATOR
... Arcade, simulation de
stratégie — tous les éléments
cumulés pour le No. 1
Européen. BEACHHEADII

. Action séquence. Un
autre énorme succés par
Access. GAUNTLET ... Le
jeu informatique le plus
vendu en 1986/87, avec plus

de 300 000 ventes. La

premiére grande conversion
arcade. ROAD RUNNER ...
Le No. 1 de I'été de cette
année-la — dessin amime,
jeux automatiques par Atari.

Chacun des jeux choisis pour honorer cette collection
spéciale est en lui-méme d'une valeur exceptionelle...

MISSION IMPOSSIBLE ...
Le test repére pour tous les
jeux de plateforme qui ont
suivi, encore considéré par
beaucoup comme 'un des
meilleurs jeux vidéo de tout
temps. KUNG FU MASTER
... Un No. 1 Gallup — Data
East — souvent imité jamais
égalé. LEADERBOARD ...

“C’est le jeu simulation de
sport de I'année, si ce n'est
des 10 derniéres années”,
Zzap 64.

En plus d’étre une pigce
de collection, pour
beaucoup, le pack est d’'une
valeur inouie et une occasion
a ne pas manquer. De
nombreux fans
d’ordinateurs attendent avec
impatience la sortie a la mi-
septembre et les
commentaires tels que: “J’ai
commenceé a économiser
...}, “Je ne m'intéressais pas
aux ordinateurs lorsque les
précédents logiciels sont
sortis, je suis impatient de les
essayer maintenant ...”, “Je
ne connais que les jeux vidéo
tel que Beach Head, je vais
pouvoir me rendre compte

“de tout ce que j'ai manqué

reviennent dans la
ouche des joueurs
interroges.

“Mais le véritable gagnant,
c’est le public qui ’achétera
— sa valeur est dérisoire.”

Peut-étre que l'une des
remarques Intéressantes a
€ te flaite pat un
“connaisseur” de I'industrie
: *U.S. Gold semble avoir
recommencé. Tandis que
nous sommes tous en train
de compiler joyeusement
n'importe quels produits afin
de les offrir au public sous
forme de packs
financiérement avantageux,
U.S. Gold a rassemblé la
meilleure collection de
“classiques” des jeux vidéos
dont le matériel de support
et les articles de promotion
seront toujours aussi bons et
égaleront leur niveau
habituel. Franchement, je
VOus avoue que nous
sommes une fois de plus
stupéfaits, mais ceux qui
vont en profiter, ce sont les
acheteurs — quel prix
dérisoire.”

Jusqu'ou va aller U.S.
Gold? En fait, personne ne
le sait : tout ce que nous
pouvons dire, c'est que s'ils
continuent “a créer
I’histoire” de cette maniére,
ils ne peuvent qu’aller de
succés et tous ceux qui
possédent un ordinateur
seront heureux si cette
progression continue.




Disquette
. de grande marque -
» . double face,
double densité 135 TPI
l'unité : 9,90 f
les10:95F
les 100: 920 F

Moniteur Philips
- CM 8802
(300 x 285) : 1790 F

Moniteur Philips
V50080
(600 x 285) : 2690 F

Manette Quick joy 3
(tir automatique,
microswitch) : 95 F N

Manette Philips
VU 00T :40F *

Tapis pour souris : 45 F

. lecleurdek7
Philips VY 0030 : 275 F

89 - 89 bis, rue de CHARENTON

75012 PARIS
Tél: 43.42.18.54

A « BUGGY BOY 259 F | « POWER STYX 179 F
AMIG L - 329 |+ Eocksr Bancer 20
. . PHASER
— MATERIELS ET PE”";‘“;‘}”“ « CRASH GARRET 389F | o SENTINEL 230 F
« Amiga 500 + MONITE{{%“;’ 8950 F | * DALEY THOMPSON'S OLYMPIC « SPACE RANGER 110 F

+ IMPRIMANTE MPS CHALLENGE 259 F | « STARGLIDER 2 259 F
= IMPRIMANTE MPS 1250 i « DEFENDER OF THE CROWN 259 F | « TEST DRIVE 305 F
<m°n°chf°hne> . 990,F | . EXPLORA 370F | « THE THREE STOOGES 295 F
o IMPRIMANTE MPS 150 3390 | ° FLIGHTSIMULATOR 2 375F | « TETRIS 190 F
(couleur) : « GEE BEE AIR RALLY 220 F | « VAMPIRE EMPIRE 210 F
« LECTEUR DE DISQUETIE 3,5 1570F | , INTERCEPTOR 280 F = XENON 295 F
= MONITEUR 1084 N 2950 ; s KARATE KID 2 230F | « ZOOM 250 F
* PISTOLET (PHASER GUN) 490 « LEADER BOARD collections 259 F i
« SOURIS Amiga/PC 270 F o MARBLE MADNESS 190 F — Utilitaires
L egiiiats « MANOIR DE MORTEVIELLE 199 F | « DELUXE PAINT 2 695 F
« MENACE 220F | «SCULPT3D 900 F
« ALBEDO 195F |  NEBULUS 259 F | PACKAGE BUREAUTIQUE(Maxiplan,
« ARKANOID - 265F |  OBLITERATOR 235 F Superbase, Prowrite) : 2990 F
« BATILE CHESS 289F | « POW* 279 F | * Fonctionne avec le pistolet

MSX Carfouches en exclusivité. Importation directe du Japon. Quanfité limitée.
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Clest déja Noél

Y-a des promos

5 BONNES RAISONS DE COMMANDER
MAINTENANT POUR NOEL :
o Recevoir au printemps vos cadeaux de fin d année pour une
simple rupture de stock... c'est idiot.
o En cas d impossibilité de vous livrer pour Noél, vous avez
encore e temps de modifier votre commande.

I!

et des o Npus ne faisons pas de paquets cadeaux; il vous faudra le
/ temps de les faire.
Caﬁfeau?ﬁ R o Votre facteur n'a peut-étre pas un camion pour vos livrai-

sons de fin dannée.
o £t méme s'il en a un, il sera peut-étre plein.

i

@ Un étui de bureau pour tout achat supérieur & 500 F
@ Un réveil digital ou une pendule pour tout achat
supérieur & | 800 F sans erdinateur

@ Une pendule laser pour tout achat d'un ordinateur

Cadeau non cumulable _ ]

AMIGA

AMIGA 500 + Peritel + Disquette démo

+ 6 jeux dont 944 Turbocup 4490 F
AMIGA 500 + Moniteur 1084 haute

Résolution + Disquette Démo

+ 6 jeux dont 944 Turbocup 729 F
SEGA

LUNETIES3 D : 290 F
MISSILE DEFENSE 3 D : 249 F
TEDDY BOY : 169 F
GANGSTER TOWN : 219F
FANTAZY ZONE : 219 F

PROMOTIONS

| ACCELERATEUR 129°F

ALIENS - 1 MEGA 390 F | FANTASM SOLDIER 230F | HYDLIDE 2 (MSX1 - 1 MEGA) 240F
ARAMO 150F | FINALZONE 160F | KING'S KNIGHT 145 F
BATILE OF PEGUSS 160 F | FIRE BALL (MSX2 - 1 MEGA) 390F | MONSTER'S FAIR 145 F
CASTLE EXCELLENT 260F | SUPERLAYDOCK (MSX1 - 2 MEGA) 345F | SCRAMBLE FORMATION (MSX2 - 2 MEGA) 260 F
CROSS BLAIM 230F | GARYU-O (MSX2- 2 MEGA) SUPER TRITORN (MSX2 - 1 MEGA) 230F
DARWIN 4078 (MSX 2 - 1 MEGA) 230 F (avec moniteun) 230F | ARKANOID Il (MSX2 - 1 MEGA) 290 F
CARTOUCHES A 169 F | CARTOUCHES A 219 F | GREAT FOOTBALL CARTOUCHES A 269F |
E A GREAT BASKETBALL
F 16 FIGHTER ACTION FIGHTER GREAT GOLF FANTAZY ZONE Il
MY HERO ALEX KIDD IN PRO WRESTLING OUT RUN
i GHOST HOUSE MIRACLE WORLD | QUARTET ROCKY
CONSOLE SEGA avec 2 poignées TRANSBOT ALIEN SYNDROME SECRET COMMAND | SPACE HARRIER
+ Hang on + 1 jeu au cholx -| SUPER TENNIS WORLD GRAND PRIX | SHOOTING GALLERY | ZAXXON 3D
| F16Fighter ou Teddy Boy : 990F | SPY VS SPY ASTRO WARRIOR/PIT | THE NINJA ZILLION 2
PISTOLET INTERACTIF avec 3 super BANK PANIC POT WONDER BOY
eux de fir : 449F | GLOBAL DEFENSE BLACK BELT WORLD SOCCER AFTER BURNER 349 F
KONIX SPEEDKING (manetie) 149 F CHOPLIFTER ZILLION ALEXKID2  349F
ENDURO RACER

| COMPATIBLE P.C.

PC 20-1ll ordinateur COMMODORE compatible PC XT - 640 Ko RAM

| UC:8088(4,77/7, 16/9,54 MHZ) - 1 lecteur disquette 360 Ko au format 5,25" - Disque dur 20 MO - Carte graphique "AGA" avec S :

NMS 9115 ordinateur PHILIPS compatible PC XT - 640 Ko RAM UC : 8088 (4,77 & 8 MHZ) - 1 lecteur disquette 720 Ko format i
3,5" - Disque dur 20 MO - Carte graphique "ATI GRAPHICS SOLUTION" avec mode HERCULES, CGA, plantronic Moniteur |

Mode MDA, Hercules, CGA - Moniteur monochrome 12",
LIVRE AVEC MS DOS 3,21 et GW BASIC. Maintenance 1 an sur site incluse

Ambre 14" sur socle orientable livré avec MSDOS 3.21, GWhbasic, 1 logiciel d'initiation
a MSDOS : Tutor et un logiciel d'aide 8 MSDOS : diskhelp + logiciel de P.A.O. Dynamic publisher

12 590 F
"Dynamic publisher”

Le logiciel Desktop Publishing "Dynamic publisher" offre une multitude de possibilités a l'utilisateur qui désire faire lui-méme
ses propres publications. Dans n'importe quelle forme souhaitée.

Le Dynamic Publisher travaille sur PC IBM Compatible qui dispose d'une mémoire d'au moins 512 KB et d'une carte graphique
(CGA, EGA, Hercules). La souris est en option. :

| Dynamic Publicher existe en disquette 3 1/2 ou 6 1/4 1490 F T.T.C.
« DYNAMIC FONTS n° 1 (28 fontes de caractéres suplémentaires pour Dynamic publisher) 190 F
- DYNAMIC FONTS n° 2 (26 fontes de caractéres suplémentaires pour Dynamic publisher) 190 F
- DYNAMICS graphics (plus de 170 dessins originaux pour Dynamic publisher) 190 F

[ DEMANDER NOTRE CATALOGUE COMPLET ET GRATUIT AU 43.42 18.54 |
CREDIT CREG IMMEDIAT

DANS LA LIMITE DES STOCKS DISPONIBLES

M3X St ORDINAREUR NMS 8280 (2Drives
PACK MsX] "Spécial Import” : 720 K + digitaliseur + logiciel de

Galaga (c) + King's Kinght (c)

TI-61

2 fraitement d'imuge + souris)
+ Monsterfair (c) : 365 F + Moniteur VS 0080 (600x285) : 9 990 F
PACK "HAL" : Inspecteur Z (C) 3
: : VAXOL (C) : 230 F
+ Planette mobile (C) : 250 F solfggﬁ uﬁ%: ‘;g F
PACK "NAMCOT"N° 1: : ILL S { :

: : BRIDGE (K7) : 75 F
Bosconian (C) + Mappy (C) : 290 F MX TELX (D) - 290 F
PACK "NAMCOT"N® 2 : MEURTRE SUR L'ATLANTIQUE (D) : 99F
Dig Dug (C) + Galaxian (C) : 290 F | BRAS ROBOT SV 2000 (pour MSX1) : 350 F

LES PASSAGERS DU VENT (D/MSX2) 99 F
PACK MSX2 "Spécial import* : Garyu-o (¢) | MACROHIT (assembleur K7- MSX1) : 120
+ Darwin 4078 (c) + S. Tritorn (¢) : 550 F | COMIC BAKERY (C) : 169 F

Bon de commande
& recopier ou & retourner & J S | - 89-89 bis, rue de Charenton - 75012 PARIS
Nom : - | B Jevouscommande le matériel suivant -
Prénom e
Adresse _ Pour un prix de :

= = . W Frais de portjeux, 20 F
Ville ~ Code postal B Frais de port matériel : 90 F

Netél. Ordinateur : TOTAL
REGLEMENT PAR CHEQUE OU MANDAT A L'ORDRE DEJ § |




La grille de départ : votre position est fonction des qualifications.

Turbo Cup

ATARI ST

Déja célebre, Turbo Cup est un
programme d’un nouveau
genre. Elaboré en collaboration
avec René Metge, il met en
avant le pilotage mais sans
perdre de vue l'aspect ludique.
Tres fort!

Loriciels

Avec Turbo Cup, Loriciels nous offre une grande
course automobile qui devrait satisfaire les amateurs
les plus exigeants. Il ne s'agit pas d'un jeu d'arcade
comme Out Run, mais d'un programme plus ambi-
tieux réalisé avec un grand souci de réalisme. Méme
si les aspects techniques ont été mis de coté, Turbo
Cup est une simulation. Mais attention, quand on
parle de simulation on pense tout de suite a la fasti-
dieuse étude d’une notice, aussi épaisse que com-
plexe, avant de pouvoir jouer. Ce n'est pas le cas
ici. N'importe quel joueur peut commencer tout de

suite une partie et en firer un plaisir immeédiat.

Tout d’abord vous choisissez 'un des quatre circuits
qui sont proposés et vous effectuez un tour d'essai.
1l est trés important d'y faire une bonne performance,
car la place que vous occuperez sur la grille de départ
est définie en fonction du temps réalisé lors de cette
séance d'essai. La scéne est représentée en 3D sous
un angle plongeant. Vous enclenchez la premiére
et vous démarrez. Vous passez les vitesses rapide-
ment pour tirer le maximum de cefte ligne droite
et au dernier.moment vous rétrogradez pour négo-
cier le premier virage. Ensuite remettez toute la
gomme dans la ligne droite suivante et vous arrivez
3 toute allure dans un nouveau virage. Cette fois,

'vous étes repassé un peu trop tard en troisieme et

votre véhicule commence un téte-a-queue. Mais
yous parvenez de justesse & reprendre le controle
et la course continue.

Une fois ce premier parcours terminé, le temps réa-
lisé s'affiche sur I'écran et votre rang sur la grille de
départ vous est communigué. Vous vous retrouvez
a1 beau milieu des autres concurrents en attendant
que le départ de la course soit donné. La lumiere
passe au vett ef cest parti. Comme dans une veri-
table course, le démarrage est un moment tres déli-
cat. Pas question de foncer tout de suite sous peine
dentrer en collision avec le véhicule qui vous pré-
cade. 1l faut rouler prudemment, en faisant aften-
tion aux autres véhicules, a I'affat d'une occasion.
Dés que le peloton s'éclaircit, on tente sa chance.
[ es auires concurrents ne vous facilitent pas les cho-
ses, faites preuve de beaucoup d'habileté pour
gagner quelques places,

Pour réaliser cette course passionnante, Loriciels a
eu lexcellente idée de faire appel aux conseils d'un
pilote chevronné : René Meige. Ce qui procure un
grand réalisme au logiciel. Tout d'abord, les diffé-
rents circuits correspondent exactement 3 leurs

Mais avec un peu d’habitude...

Au début, on a du mal @ négocier les virages.

on arrive d suivre le rythme.
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I'on devient trop sir de soi!

modsles, et respectent précisément les longueurs de
chaque segment. Ensuite, la programmation a été
réalisée en suivant scrupuleusement les indications
du champion qui connait parfaitement ces circuits.
Les voitures de course sont toujours & la limite de
Padhérence et si on roule juste un petit peu trop vite,
on part dans un téte-a-queue, voire dans le décor.
A chaque endroit du parcours, la vitesse, que vous
ne pouvez pas dépasser sans perdre le contréle de
votre véhicule, correspond exactement a la réalité.
D'autre part, comme les coureurs, vous devez
apprendre & connaitre parfaitement chaque circuit
si vous voulez tirer le maximum de votre véhicule
et réaliser les meilleurs temps. Prenez des points de

a été réalisée a partir de p
s sur la vitre arriére change

pas & un theme trés court répété en boucle.

~ Une grande course automobile, comme si vous y

etiez. (Notice en francais. Disquette.)

18
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Galactic
Conqueror

s digitalisées.
I ar gent quand le véhi-
tourne, des gaz sortent du tuyau d'échappe-
au moment ol vous rétrogradez, les feux stop

llument quand vous freinez. Les graphismes et
ation sont trés réussis.  Seuls reproches:
nce de' décors différents pour chaque circuit
\ défilement legerement saccadé. Mais ce sont
des défauts mineurs. La'bande sonore est réus-
2 of on appréciera tout particuligrement le superbe
sme musical dintroduction. Il s'agit d'une digita-
lisation, et contrairement a I'usage, il ne se limite

Alain Huyghues-Lacour

simulation spottive

AMIGA

Dernier rejeton de Titus,
Galactic Conqueror marqgue un

‘tournant dans la stratégie du

spécialiste francais du fast
action. En effet, ce programme
nécessite une bonne dose de
stratégie et de réflexion...

Titus

La Ligue Stellaire a pour tache de préserver la paix.
Elle gouverne & partir de la planéte Gallion, choi-
sie en fonction de la position stratégique qu'elle
occupe au centre de la galaxie. Mais des forces rebel-
les lancent une grande offensive a travers ['espace
afin de s'emparer du pouvoir. Leur objectif priori-
taire est d’envahir la plangte Gallion pour désorga-
niser les forces de la Ligue et metire la main sur les
secrets technologiques élaborés dans ses laboratoi-
res. Heureusement, les savants de la Ligue viennent
d’achever la construction d'un nouveau vaisseau de
combat trés performant. Il s'agit du Thunder Cloud
Il qui dispose d'un armement puissant et d'un écran
protecteur capable d'absorber de nombreux impacts.
Pour piloter ses chasseurs, la Ligue fait appel aux
vainqueurs de la course de off-shore qui s'est dérou-
lée sur Terre (cf. Off Shore Warriors).

La partie commence alors qu'un vaisseau-mére
ouvre un sas et qu'un Thunder Cloud en sort. Il des-
cend sur une planéte occupée par 'ennemi et tout
de suite un combat frénétique s'engage. Des missi-

Aux com des de volre

vous devrez faire preuve d'adresse et de ténacité...

se cachent deniére des groupes de météorites qui
peuvent endommager gravement votre bouclier.
Pour vous tirer d'affaire, utilisez au maximum les fan-
tastiques possibilités du Thunder Cloud I en vous
langant dans des vrilles & couper le souffle.

Une fois que vous avez vaincu les forces rebelles qui
occupent une planéte, les troupes de la Ligue vien-
nent en prendre possession pour y installer de soli-
des défenses. A partir de cette base, elles tentent
d'occuper les planétes voisines. Quelle que soit
lissue du combat, vous passez en mode carte.
Galactic Conqueror est un bon shoot-them-up, mais
il ne se limite pas & cet aspect. La stratégie joue un
role déterminant dans ce jeu. Sur la carte, vous P

01 0SSN0

Les collisions sont parfois difficiles d éviter.

les jaillissent des crat@res qui recouvrent la planéte,
des robots sondes s'approchent dangereusement et
des mines tourbillonnent en tous sens. Ces dernié-
res sont particuliérement dangereuses car il est trés
difficile de les éviter. Elles seront de tous les com-
bats. Une fois que vous avez anéanti tous vos adver-
saires, vous remontez jusqu'au vaisseau-mere afin
de recharger votre bouclier. Pour libérer une pla-
néte, vous devez sortir victorieux de trois combats
successifs : au-dessus de la surface de la planéte,
dans les airs et finalement dans 'espace. Ces com-
bats sont en ordre de difficulté croissante. Dans le
dernier, il faut faire preuve de beaucoup d’habileté
pour survivre face aux escadrilles ennemies. Elles

La carte sert @ définir sa stratégie.
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Les obstacles sont nombreux.

découvrez la galaxie avec Gallion en son centre.
Ceite planéte est entourée de quatre lunes artificielles
qui servent de points de ravitaillement pour les vais-
seaux de la Ligue. Aux guatre coins de la galaxie
se trouvent d’autres lunes qui jouent également un
role important au niveau du controle de la galaxie.
Les planates occupées par les rebelles sont indiquées
en rouge, tandis que les votres sont en bleu. Cha-
que fois que vous revenez aprés un combat, vous
voyez les mouvements des troupes en présence, [1
faut alors faire rapidement le point de la situation
ot décider de I'endroit ol portera votre prochaine
attaque pour enrayer l'avance ennemie du mieux
possible. Les priorités sont tout d’abord d’éviter que
fes rebelles se rapprochent des lunes qui entourent
Gallion et ensuite la protection de celles qui se trou-
vent aux quatre coins de la galaxie. Siaucun de ces
points stratégiques n'est menacé, il est conseillé
d'attaquer une forte concentration de planétes occu-
pées par l'ennemi, & moins qu'un redoutable vais-
seau amiral rebelle it 6t6 repéré (il serait alors indi-
qué par un triangle rouge sur la carte). Evidemment,
clest aux points stratégiques que les forces ennemies
sont les plus puissantes. Mais si vous vous contentez
dattaquer les plangtes les plus faibles vous n'avez
aucune chance de gagner la partie. Galactic Conque-
ror bénéficie d'un traitement cinématographique du
meilleur effet. La réalisation estiréprachable. De beaux
graphismes agréablement colorés et une animation
impressionnante procurent un grand plaisir dejeu. La
scene du retour au vaisseau-mére est supetbe. Mais
le morceau de bravoure, c'est le combat dans l'espace.
Aucun programme n’était encore parvenu a rendre
aussi crédible un tel combat. Le vaisseau tourne sur
lui-méme, le décor bascule et trés vite on ne sait plus
oti sont le haut et le bas. Clest assez extraordinaire et
on se sent vraiment dans lespace. L'aspect stratégi-
que du jeu est également convaincant, les parties sont
longues mais on peut sauvegarder une position. On
a pu reprocher & Titus de produire des jeux qui man-
quaient un peu de profondeur et quise répétaient. Mais
ces reproches sont balayés par Galactic Congqueror qui
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Bruitage
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! Galactic Congueror a su metire a profit les perfor-

mances de Amiga pour renouveler un gente qui
Jenlisait dans la répétition obligée de ses formes pri-
mitives (voir Zynaps). Ce shoot-them-up abandonne
lo traditionnel scrolling latéral, usé jusqua la corde,
au profit d’une véritable représentation des décors
en irois dimensions qui donne au joueur ['impres-
sion d'stre dans le vaisseau. La dimension factique
de Galactic Congueror (définifion du plan d'attaque
3 pariir d'une carte du ciel), les fréquents retours
au vaisseau principal et la rapidité de I'animation
contribuent & créer une ambiance de film de science-
fiction. Prenant. Jean-Philippe Delalandre

Galactic Conqueror est un bon jeu d’action ot fintro-
duction d’une certaine stratégie apporte une nou-
velle dimension. Certes tout n'est pas rose. Les brui-
tages ne sont pas désagréables mais bien peu réa-
listes. Le réacteur du vaisseau fait un bruit de moteur
quatre-temps. De méme la surface des planetes est
beaticoup trop uniforme ce quinuita 'ambiance et
les combats savérent un peu monotones a la lon-
gue. Mais en contrepartie, ['animation est trés rapide,
les pseudo-sprites sont rés gros, limpression de 3D
dans lespace est trés bien rendue. Le coité stratégi-
que vous permetira de ne pas mourir idiot !
Jacques Harbonn

Tout en gardant son orientation vers le jeu d'action,
Titus parvient a effacer cette désagréable sensation
de déja vu que procurait ses précédentes produc-
tions. Le logiciel est techniqguement une réussite,
avec des bruitages et des animations dexcellente
qualité. Seul regret, les phases de rase-mottes a la
surface des plandtes manguent de réalisme.

Eric Caberia

Comparatif

Skyfox Il/Galactic Congueror : ces deux program-
mes sont vraiment trés proches puisqu'il s'agit de
shoot-them-up avec un aspect stratégique. Laforce
de Skyfox Il repose sur la grande variété des mis-
sions. Galactic Conquerer gagne au niveau de la
stratégie et de la réalisation. Il est assez rare de pou-
voir comparer un jeu frangais avec un programme
américain, surtout un programme d'Electronic Arts.
Et pourtant... Galactic Conqueror Temporte tout de
méme d'une courte téte. AH.-L.

Moins réussi: Skyfox II sur Amiga.

AMIGA
Fusion est un jeu

d’action original. Les réflexes ne
suffisent pas, il faut aussi
réfléchir. Des énigmes d
résoudre apparaissent lors du
déroulement du jeu.
Passionnant.

Electronic Arts. Programmation : Kevin
Donkin ; graphismes : Glen Corpes;
musique : Dave Hanlon

Electronic Atts fait preuve. une fois de plus, d’ori-
ginalité. Fusion offre la particularité d’etre a la fois
un shoot-them-up et un jeu d'arcade/aventure.
Votre mission consiste & détruire une planéte étran-
gere défendue par des exira-terresires particuliére-
ment agressifs. Pour atteindre votre objectif, vous
explorez les nombreux niveaux qui composent cet
univers en ramassant les différents éléments d'une

Le tank d’assaut revient vers le ravitailleur.

bombe. Lorsque toutes ces piéces sont en votre pos-
session, il faut revenir & votre point de départ et faire
tout sauter. Si le principe du jeu est fort simple, en
venir & bout lest beaucoup moins. Tout au long de
cette aventure, vous vous heurtez & de nombreux
ennemis qui ne vous laissent pas un instant de répit.
1l faut résoudre toutes sortes de problemes afin de
parvenir & progresser dans ce dréle d'univers.

Vous contrdlez le ravitailleur, un vaisseau qui se
déplace tout seul dans le sens de la derniére direc-
tion indiquée. Il survole les principaux obstacles,
3 Texception des structures trop hautes qui lempé-
chent d’accéder a certains secteurs. Ce vaisseau a
la possibilité de se poser sur les surfaces dégagées.

Le vai vient la déj

" Vous pouvez alors faire débarquer un véhicule

d'assaut dont vous prenez le contréle. Ce véhicule
se déplace au sol. Il est donc arrété par tous les obs-
tacles qui se présentent. Lorsque le véhicule s'éloi-
ane du ravitailleur, celui-ci utilise un systéme de
camouflage pour se rendre invisible, ce qui le sous-
trait aux attaques ennemies. Faites bien attention
a repérer 'endroit ot il s'est posé pour éviter d'avoir
2 le rechercher longtemps par la suite, car il ne réap-
parait que lorsque vous arrivez sur lui.

Pour progresser, vous découvrez des boutons de
couleurs différentes, qui parsément chaque niveau.
Une fois actionnés, ceux-ci font disparaitre un obs-
tacle qui vous barrait le chemin, ou bien ils ouvrent
une porte qui vous permet d'accéder au secteur sui-
vant. Ot l'affaire se complique, c'est que vous ne
pouvez actionner quun seul bouton a la fois, ce qui
vous oblige a faire quelques essais avant de décou-
vrir l'ordre dans lequelils doivent étre actionnés. Par
exemple, un bouton libére une galerie qui méne a
un autre bouton, qui lui ouvre une porte et ainsi de
suite. Cest un véritable casse-téte et les amateurs
de problémes s'en donneront & coeur joie. Les deux
appareils dont vous disposez ont des fonctions dif-
férentes. Vous passez de I'un & l'autre en fonction
des circonstances. Seul le véhicule d'assaut peut
actionner un bouton. En revanche, le ravitailleur per-
met de faire une reconnaissance des lieux et son réle

Les défenses ennemies doivent étre détruites.

tous les morceaux de la bombe découverts pendant la partie.

‘marge de manceuvre pour éviter les it mis. |
Il est done particulierement vulngrable aux -attaquéél,
aussi est-il recommandsé de faire un premier passage:
afin de détruire les installations ennemies.
Fusion bénéficie d'une réalisation soignée, les décors
sont particulierement réussis avec une bonne impres-
sion de profondeur et une excellente utilisation des
couleurs. Le scrolling multidirectionnel est satisfai-
sant et la bande sonore convaincante.

Clest un jeu complexe dans lequel la réflexion
Pemporte sur l'aspect shoot-them-up. Vous n'en
viendrez pas a bout facilement. mais il est possible
de sauvegarder la partie. (Notice en frangais. Dis-

quetie.) Alain Huyghues-Lacour.
Type arcade/aventure
Intérét 16
Graphisme * A ok K
Animation * % ok ok
Bruitage . * ok k k&
Prix &
Avis

Fusion est une réussite. Bien qu’étant avant tout un
jeu d'action, il dispose de qualités stratégiques qui
le rendent « intelligent ». Les graphistmes, par leur
finesse et la variété de leurs couleurs, font une bonne
utilisation des performances de Amiga. Ce pro-
gramme nécessite un certain temps pour une bonne
prise en main (complexité des décors et variété des
contraintes}. Un bon logiciel. Eric Caberia

Fusion est un jeu comme je les aime avec un bon
équilibre entre réflexes et réflexion. L'idée de deux
types de véhicule qui ont chacun leurs limites enri-
chit le jeu. Les graphismes sont engageants et le
scrolling multidirectionnel fluide (bien que le scrol-
ling latéral soit un tout petit peu haché). L'anima-
tion du vaisseau avec sa petite inertie est bien ren-
due. Les bruitages sont agréables. Bref une bonne
réalisation d’ensemble pour ce jeu difficile.
Jacques Harbonn P

Sur fond bleu, on est dans le deuxiéme niveau.

consiste & déposer le véhicule a proximité d'un
bouton.

Vous avez done fort 3 faire pour découvrir la solu-
tion de ces énigmes, mais ne croyez pas que vous
allez réfléchir tranquillement. Les extra-terrestres ne
cessent de vous harceler. Les défenses ennemies
sont constituées de tourelles fixes, de véhicules divers
et de missiles & téte chercheuse. De vos deux appa-
reils, cest le ravitailleur qui est le plus & méme de
faire front & ces attaques grace a sa grande mobi-
lit¢. Au cours de son exploration, il peut se procu-
rer des armements supplémentaires ainsi qu'un bou-
clier protecteur. Le véhicule d'assaut, lui, circule len-
tement dans les galeries qui lui laissent bien peu de

Le passage sur le bouton ouvre la voie.




Les bords de la falaise cachent des choses.

Where Time Stood Stil

 pensable
! dré sous son poic
. chacun d i

ATARI ST

Ils sont quatre rescapés d’'un crash aérien. Vous les guidez avec le
joystick. Trés bien réalisé graphiquement, ce jeu
d’aventure-action vous entraine dans un suspens insoutenable.

Mieux qu’au cinéma.

Ocean. Concu et réalisé par Denton Designs ; programme :
lan Brown et Robert Weir ; graphisme : Steve Cain.

Les cinéphiles se rappellent sans doute des films
d'aventure des années trente qui mettaient en scéne
dans de sauvages contrées, un bel aventurier (sou-
vent anglais), une superbe ingénue, de méchants
sauvages (cannibales, si possible), et une faune dan-
gereuse. Ces différents ingrédients semblent toujours
aussi efficaces, puisqu'ils constituent les principaux
éléments de ce logiciel original.

Pour résumer la situation, un petit avion monomo-
teur s'est écrasé dans les hauteurs himalayennes.
Isolé sur un plateau situé entre les différents som-
mets de la chaine montagneuse, I'équipage com-
posé de quatre personnes comprend trés vite que
son seul salut est dans la fraversée de cette étrange

Il fait nuit. Attention a I'animal volant.
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Le plancher pourri du pont ne tient pas Jort.

contrée. La difficulté de I'entreprise réside dans le
particularisme de la faune (ptérodactyles, tyranno-
saures, monstres des marécages) et dans les dan-
gers que cache chaque parcelle de terrain parcouru.
L’équipe est composée de personnalités trés diffé-
rentes, parmi lesquelles Jaret, le pilote et guide de
I'expédition {qui est prioritairement contrdlé par le
joueur}, Clive, un homme gros (peu endurant physi-
quement), pére de la scupturale Gloria {Tun des per-
sonnages les plus forts) et en dernier lieu son fiancé,
Pintellectuel (mais sportif) Dick. En tant que chef de
groupe, il faut tenir compte des caractéristiques de
chacun des personnages ainsi que les liens et rela-
tions qui les unissent. Si Gloria meurt, la volonté

Pour vous rde.
cha individus, des commentaires (souvent.
humoristiques) s affichent via un systéme de bulles |
semblable a celui des bandes de ssindes, D'autres

Les bandes de terre sont des sables mouvants.

informations (affichées au bas de I'écran) vous ren-
seignent sur la force, le niveau de faim-soif, et le
nombre de munitions disponibles pour l'unique
revolver du chef d'équipe. Il est & noter qu'en cas
de décés du leader, vous pouvez choisir un nou-
veau chef de groupe parmi les membres restants.

Les difficultés topographiques rendent 'exploration
des lieux dangereuse. Des ravins, avalanches de
pierres, marécages, chutes d'eau et sables mouvants
corsent le jeu. Toujours dans le genre «stress et
sueurs froides », des reptiles volants (ptéranodons),
sutvivants d’une lointaine préhistoire, hantent les
cieux et se jettent sans prévenir pour prélever un
Jourd tribut parmi les membres de 'équipe. La mort

IBM PC

s GOl

_ Provu pour décembre. AMS'I' RAD CPC _ : '
MicroProse France: 6/8 Rue de Milan; 75009. PARIS Tel: (1) 45 26 hks 14

L'équipage arrive au village de cannibales.
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La nuit, le repos n'est pas sans danger.

masquer cette lacune, ont introduit une option qui
permet d’avoir un fond musical peu convaincant. Ce
logiciel, malgré quelques petites imperfections, atté-
nue la barrigre qui semblait séparer jeux d'aventure
et jeux d'action. Les ingrédients propres aux deux
genres se frouvent réunis dans ce programme sophis-
tiqué. Il ne lui manque qu'une option de sauvegarde.
Dépaysant et riche. (Disquette.) Eric Caberia.

Type action/aventure
Intérét 15
Graphisme * %k kK
Animation * % Kk %k
Bruitage * %k &
Prix (2

Fairlight II sur Spectrum.

Comparatifs :

Fairlight Gunfright/Where Time Stood Still.

Les techniques d’animation de Where Time Stood
Still sont connues en Angleterre sous le nom de « 3D
filmation ». Des programmes tels que Fairlight Gun-
fright sur huit bits ont été des précurseurs dans ce
domaine (1984} . Aujourd’hui grace a leur vitesse de
calcul, les seize bits, icile ST, permettent d'atteindre
une qualité et une vitesse d'animation bien supérieu-
res. La taille mémoire plus importante permet d'inté-
grer des univers plus vastes qu'auparavant. Ce con-
ceptrisque, dans 'avenir, avec la puissance des nou-
velles machines de repousser trés loin les critéres de
réalisme pour les jeux d’aventure-action. EC,
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TILT
BANGUE EFFECTUE

Cing portenaires — digitalisés — vous accompagnent dans ce jeu de simulation boursiére.

Maxi bourse

ATARI ST

Jeu ou réalité ? Cette simulation boursiere est tellement

bien réalisée qu’on se croirait a la Bourse, la vraie.

Les renseignements fournis sont précis. Excellent pour les
futurs spéculateurs.

Cobra Soft ; Programme : Jean-Michel Baudequin ; graphisme : Dominique

Fusina; chef de projet : Jacky Adolphe; réalisation : Bertrand Brocard.
Ce jeu de simulation boursiere vous permet de vous - — :

plonger dans les affaires de la spéculation, en com-
pagnie d'un a cing autres partenaires. Ceux-ci pour-
ront étre soit d’autres joueurs humains, soit des per-
sonnages simulés par le programme (qui en propose
cing en tout, chacun ayant ses habitudes boursié-
res et une connaissance plus ou moins vaste en ce
domaine). Le niveau choisi affecte la somme dis-
ponible et I'étendue du portefeuille de départ. La
constitution de ce portefeuille a une grande impor-
tance car elle risque d’avoir des répercussions par
la suite. Si vous avez sélectionné I'option « Masters »,
lensemble des quarante actions sera accessible. Ces

actions sont réparties en dix domaines. Sivouspar-  Les renseignements sont trés précis.

Quarante actions sont accessibles. Messages et portefeuille sur Minitel.

SYNERGIE/ POLARI

| TOS8SD
L E CADEAU FUTE.

vec ses 300 logiciels et un prix aussi intéressant, le TO8D de Thomson c'est vraiment le cadeau futé

Les nombreux programmes de | i
jeux en feront le compagnon des enfants. Grace a luiils s iliari
! deje _ : efa
monde passionnant de la micro-informatique. EHSSIER

Outre sa facilité d'utilisation, le TO 8D posséde des i [ i
. I . performances qui le feront devenir le part
famille. Le seul probléme que vous apportera le TO8D : vous vous le disputerez! it

e Microprocesseur 6809E.
*Mémoire vive [RAM) : 256 Ko, dont 236 Ko utilisateur ; elle ible

é e : ; relle est extensible 512 Ko, dont 496 Ko utili
entierement gérés de facon transparente pour I'utilisateur par le BASIC 512 MICROSOFT®; 16 Ko v?éjéglsateur,

e Mémoire morte (ROM) : 80 Ko, extensible a 144 Ko gra i

. 10i orf ) Ko, grace au lecteur de cartouches-programmes intégreé
I§0g|c|els résidents en®mem0|re morte: BASIC‘ 1.0 MICROSOFT® (pour utilisation dp:czsglcagicielsSTE}"?%E)3

— BASIC 512 MICROSOFT®, avec DOS MICROSOFT® — DOS iconique — Puissant moteur graphique.

e | ecteur de disquettes 3"1/2 intégré, de 640 Ko formatés, double face/double densite.
e Ecran: Palette de couleurs permettant a ['utilisateur de choisir 16 couleurs parmi 4 096 nuances.

Le TO8D.

5 ; ' Q SR S
*Prix public conseillé. Offre valable dans la limite des
stocks disponibles.

3615 + METZ 2000
3615 + THOMTEL




LE HAUT DE GAMME DU SOFT -

Ulima X
Wrriors of Destiny

a 816 élagué de nombr
jeu reste intéressant. J.H.
sy v P sl T i 14
Graphisme . i * %Kk K
Animation

entre les pays et les activités, répartition de largent | Bruitage
liquide et des titres entre les joueurs). Prix Sl b
Si vos liquidités commencent & baisser ou si sim- Version Thomseon, sans couleur. = e
An Adventure of Epic Proportions

plement vous désirez prendre vos bénéfices sur un ; :
titre, passez & la Bourse pour le vendre. Son cours’ a
dépend de I'éternelle loi de l'offre et de la demande.

Si toutefois aucun joueur ne le tachete apres deux
tours, la banque le fera mais il aura bien sfir perdu
de sa valeur. En revanche si l'ensemble des jouetrs AMIGA
iy ;f:g:n‘f&e:;T;b;:iSCég‘::gﬁ:;iu;;ﬂﬁﬁﬁs1 De laction, de Paction et encore de lI'action. Voild ce qu ‘est
ment acharnées et parfois un peu trop longues.  Zynaps. La difficulté en plus. Seize secteurs sont proposeés
Licone du dé entrine la fin de votre tour et pevt  qu joueur, de préférence un passionné. Les autres
conduire a plusieurs situations : message personnel b
qu'il faudra consulter, avis personnel {souvent amu- abandonneront avant.
sant) qui retentit favorablement ou non sur vos finan-  Hewson. Graphismes : Pete Lyon; programmation : Howie;
vé : esmuli-  conversion Amiga: Neil ; musique : Julio Zicchi
ples, achat (par lot de mille ; 'un titre
tiré au hasard ou « au mieux » de I'action de votre
pas inactif pendant le tour des
j 1ché-
tir de la mé =5 ; iquidités :
I'emprunt nécessite un remboursement immédiat et
impose une amende importante. La plupart des
chissent d’images digitalisées. Un jeu
assionnant et dif nais qui ne se pratique qu'au
clavier. (Disquette ; jeu en francais.)
Jacques Harbonn

emro——>oIo00 P 0T

__simulation bour

N & &

Les digitalisations sont moins belles, on perd I'écran
du minitel mais l'intérét du jeu reste identique. Une
honne réalisation pour ¢ machine bien que
I'adoption du mode monochrome aurait permis des
photos beaucoup plus détaillées.

Int

24 =N :
Graphisme _ A

f/%m[/ﬁmﬂm’

Disponible dans plus de 270 bouti-
ques, en France. Cette sélection des
meilleurs logiciels version 5 1/4 et 3
1/2 vous est proposée par

ITANDY. et i 4 B
= ﬁmrl‘?nr

Le principe du jeu est simple: tirer sur tout ce qui bouge. C'est tout ce qui est simple.

Lor: 50 8 bitsil y a un an, Zynaps
remporté un s

X VIDED

Lock-On to Excitement!
= el Specctrum Fokofy e

TANDY

C’EST UNIQUE ! ~




urs mouvements incessants.
miers instants de jeu sont particulierement
r votre vaisseau se traine, il répond len-
mmandes. Vos tirs ne sont guere plus

eureusement vous avez la possibilite

es.
| d'amsliorer vos performances en ramassant atl pas-
sage des pastilles qui apparaissent lorsque vous
détruisez une vague d'aliens. L'équipement supplé-
mentaire qui est disponible est représenté en bas de
['écran. Pour lactiver, il suffit de passer sur la pas-
fille suivante en maintenant le bouton de tir appuyé.
Cette méthode est trés appréciable, car enlever une
tain du joystick pour presser une touche sur le cla-
vier serait fatal dans un jeu aussi difficile que Zynaps.
La priorité consiste & augmenter la vitesse a une ou
deux reprises. N'en abusez pas, votre vaisseau
deviendrait trés difficilement contrdlable. Ensuite,
vous prenez I'arme de votre choix. Les missiles &
téte chercheuse vous permettent de venir aisément
3'bout de vos agresseurs. Lorsque vous affeignez
[a sortie de la station spatiale ennemie, vous affrontez
un redoutable vaisseau-mére. Pour le détruire,
touchez-le & de nombreuses reprises. Ce n'est pas
facile car il se déplace sans cesse tandis qu'il vous
noie sous un déluge de bombes. Si vous ne dispo-
sez pas d’un armement puissant lors de ce combat,
vous aurez beaucoup de mal & vous tirer d'affaire.
Une fois débarrassé de ce gardien vous continuez
votre route dans l'espace, au beau milieu d'un

 genre. |

Tupe

Intérét il

Graphisme * %k ok Kk
Animation : _ kkkk
Bruitage ! | ok kkkk
Prix _ : ! : T

Version ST

Cette version est strictement ide_nticiue 3 la précé-

dente & l'exception de la bande sonore. L'excellent
theme musical d'ouverture a été remplacé, on ne

Le début du premier niveau.

sait pour quelle raison; par un autre moins réussi,
et les effets ne sont pas aussi convaincants gue sur
Amiga. Clest dommage. A part cela, le jeu est pas-
sionnant. Zynaps est le seul shoot-them-up de ce
type sur ST. Indispensable. AH.-L.

Avis

Avec un scrolling latéral sans surprises, ses décors
mangquant d'originalité et son animation peu rapide,
Zynaps semble avant tout destiné aux nostalgiques
des jeux d’arcade sur Commodore 64. Un jeu répé-
{itif et lassant qui ne correspond en rien a ce dont
Amiga est capable.  Jean-Philippe Delalandre

Ce logiciel n'a pas soulevé mon enthousiasme. Cer-
tes je ne suis pas mordu des shoot-them-up mais
quand méme ! Les décors ne sont pas moches au pre-
mier abord, mais on s'en lasse vite car ils sont peu
variés. L animation est lente. Le vaisseau se meut &

Les consoles de jeux SEGA i
et les cartogches SEGA sont en vente
pres de chez vous:

Liste des distributeurs

AUCHAN O BHV [0 BOULANGER [J CARREFOUR (] CASINO 0 CONFORAMA [J CONTIN
. _ ENT |
EUROMARCHE [J FNAC [ GALERIES LAFAYETTE [] LOGIMARCHE [JMAJUSCULE CINASA [J RALLYE,

LOGIPUCE 01
C/CIAL Les Arcades
01500 AMBERIEU EN BUGEY

AU TELE QUI FUME

5, avenue Gambetta
02000 LAON

PICARD]I TELEMATIQUE
19, Espace les Or1ig
02100 ST-QUEN

Votre point de vente “SEGA Boutique”.

Il.(li]GU'E CHARTRES NEYRIAL 2
, ue Noél Ballay 3.b i
28000 C Bs oulevard Desaix
COCONUT BASE 4
C/CIAL Le Triangle/Niveau Bas 11 rue Samonzet
34000 MONTPELLIER 64000 PAU
PUBLIC ELECTRONIQUE gﬂéERT SARL

i e " ,Co

63000 CLERMONT-FERRAND

GAME'S

C/CIAL St-Quentin ville
10, rue Colbert

78885 ST-QUENTIN

EN YVELINES CEDEX

CHARLEMAGNE
50, boulevard de Strasbourg
8300 ON

abamh!’ d’as\tfroidias ?“:jse (Iilé;;lacen{ 9;“3 toutes Igs |a vitesse d’un escargot tant qu'il n'a pas le bonus de 471
irections. Vos talents de pilote vont efre mis a ruce vitesse. Les bruitages sont peu variés et lassants. Seule ; 75001 o g
épreuve. Cela est rendu encore plus difficile par le 1; ems“iqueg d%t?gﬁfucﬁonp:ppo:tlzsun p(sau d’orig?n 4 10000 TROIES BECOMACHUS' .
fait que vous perdez tous vos équipements supplé- fité. Si vous adorez les shoot-them-up trés difficiles, SADC ELR bl O‘V use ._.'
mentaires lorsqge vous passez dans un nouveau sec- Zynaps peut vous intéresser.  Jacques Harbonn  70.1ue d ; £
teur. Volre vaisseau se traine donc a nouveau et - 13006 M
il faut anticiper sur les mouvements des astéroides Comparatif CBI E
pour leur échapper. Plus tard, les choses se gatent Zynaps/Menace. Ce sont tous les deux des shoot- ¢,
encore : vous évoluez dans de drles de décors qui them-up 3 scrolling horizontal. Il faut traverser des
ne vous laissent que trds peu de marge de manceu- secteurs tenus par [ennemi en se procurant au pas-  ppyma 1 HSIRS
13272 MAR
PH O;O SEILEE gaaéerie St-Sébastien
AR TN “ Etage 13, boulevard Voltaire PHOT'CENTER
23. ue des Périgueux 54000 NANCY 75011 PARIS Rue Guichard
16004 ANGOULEME il " 94530 CACHAN
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avec plaisir lexcellent theme musical qui accompa- de Paction. Menace est le plus beau et le plus spec- 2b?§os£%1ggl%)on é%lﬁéa&%gg L'Hotel de Ville 75019 PARIS 95100 ARGENTEUIL
gnait les versions huit bits, amélioré par les possibi- taculaire. Il surclasse son concurrent en ce qui con- 0P G » DVM INFORMATIQUE STE LECOMTE
lités de ' Amiga. Les effets sonores sont sobres mais cerne le graphisme et la bande sonore. Ces quali- g B uljﬂulES 4Gi BOUTIQUE LOISIRS _ 9, Place Guillaume Le Conquérant 31, rue du Général de Gaulle
efficaces. lls donnent beaucoup d’ambiance au jeu. tés ajoutées a un niveau de difficulté peu élevé en 2'020 evard Giraud 40 bis, rue Delatire de Tassigny 76260 EU 95880 ENGHIEN
Zynaps est un programme passionnant. Il est trés font un choix évident pour ceux qui ne sont pas des STE i 61000 ALENCON GAME'S SOFT AND CO
difficile, mais il n’est jamais impossible de progres- inconditionnels du genre. En revanche, les habitués Bo\_uceHATMN SOFTAGE C/CIAL Vélizy 2 Route Balata
ser. Clest un grand classique. Il est le meilleur dans des combats spatiaux ne trouveront pas dans 26100‘,[%%%‘31@91 8% boulevard de Egalite Avenue de 1 Europe imm. Mayero/App 5
sa catégorie avant que n'arrive la deuxiéme géné- Menace un challenge  leur taille. lls préféreront 62100 CALAIS 78140 VELIZY 97200 FORT DE FRANCE

Zynaps, plus difficile et plus riche, qui les obligera

ration de shoot-them-up & armement évolutif, du
& s'accrocher. AH.-L.

genre R-Type. La difficulté pourra rebuter les novi-
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Le niveau 1 déja difficile a passer.

Et bientét, 1a liste compléte des poinis de vente SEGA sur minitel 3615 code SEGA.



IBM PC ET COMPATIBLES
La simulation boursiére est
trés a la mode. Les petits
spéculateurs sont de plus

en plus nombreux sur le
marché... boursier. Mieux

paut prendre des risques

sur un PC.

Médiaware. Conception Coulomb et
Pierre Fiastre ; programmation :
Dominique Couthier, Benoit
Gonsolin, Jacques Leisy; graphisme:
Didier Maziére.

Un & neuf joueurs saffrontent sur le plateau bour-
sier de Market. Vous choisissez la somme d’'argent
dont vous disposez (un ou cent millions de francs).
Cela a son importance. Avec cent millions, vous
influez sur les cours des valeurs tandis qu'avec un
million, vous n'étes qu’un petit épargnant balloté au

ST g

]

Consulter les tendances.

Magie des chiffres, appit du gain.

la nature de l'opération, ['action concernée, le nom-
bre et le cours limite. Méfiez-vous : vos ordres ne
seront pas tous honorés si fa demande est trop forte.
Aussi au tour suivant, vous avez intéret a veérifier
les ransactions qui ont réellement eu lieu. Vous pou-
vez encore prendre connaissance de votre porte-
feuille, de la composition du marché, de llindice des
performances et des statistiques des titres.

Si vous stivez les conseils du « Market Journal »,

Apache Strike

MACINTOSH
L’hélicoptére de combat se

& la recherche du systéme ennemi.

rations vraiment rentable ous avez opte pou
s cent millions, il est nettement plus «a usants

partie, vous avez peu de ch

de vous lancer dans la ép'ééula'_tibn_b.oursiéré 1a plus
méprisable en achetant d'énormes quantités d'un

titre qui ne marche pas, ce qui fera monter son cours

en conséquence. La séance de cotation est l'occa-
sion de lire certaines maximes ou anecdotes amu-
santes.

Cette simulation est assez fidéle mais un peu aus-
tere dans sa présentation. On peut regrefter la lini-
tation & dix fitres. Un jeu passionnant. (Disquette ;
jeu en francais.)

Type simulation boursiére
Intérét

Graphisme _ ok ok ok
Animation —
Bruitage Lt

_Jf’n'x &

faufile entre les immeubles,

Facile 3 manier, rapide,

il doit éviter les écueils et les crash.
L’action enfin a la portée du Macintosh.

Silicon Beach. Programmeur : Bill Appleton ; conception: John Knott &

Mark Pierce ; bruitages : Glenn Arnold.
Les bons jeiix d'action sont rares sur Macintosh, cela
tant pour des raisons matérielles (absence de co-
processeur graphique; écran noir et blanc) que

gré des tendances. Vous allez jouer avec sept per-
sonnages, chacun ayant son comportement propre.
Le huitidme (les investisseurs institutionnels) n'inter-
viendra que rarement. L'objectif est de faire fructi-
fier votre portefeuille au-dela de l'indice moyen du
marché et si possible de batire M. Anticipation, le
meilleur des acteurs simulés par le programme.

Au début, vous ne possédez aucune action. Prenez
d’abord connaissance du journal qui vous informe
des événements importants survenus dans le monde
ou sur le plan boursier. Sa seconde page contient
les conseils d’achat, vente ou conservation pour les
dix titres de Market. Choisissez ceux qui vous atti-
rent et remplissez le bordereau d’ordres en indiquant

Les conseils du « Market Journal » sont bons.
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Mac Attack (comparatif page suivante).

commerciales (les possesseurs d'ordinateurs &
20000 F sont plutét censés avoir le profil d'un cadre
que celui d'amateur de shoot-them-up). Saluons
donc doublement leffort de Silicon Beach qui nous
offre un bon jeu de tir sur Macintosh, le premier bon
jeu de fir sur Macintosh serait-on tenté de dire. Les
Bolchéviques (hé non, ce ne sont pas les Aliens,
cefte fois-ci!) Sapprétent & détruire ['Occident en ins-
tallant des armes dans I'espace. Seul espoir pour le
monde libre : qu'aux commandes d'un puissant héli-
coptére de combat, un pilote exceptionnel puisse
se faufiler 3 Pintérieur des cités ennemies pour
détruire le S.D.C., ceeur du systéme. Un scénario
tout en nuance, on le voit, qui présente d’étranges

similitudes avec celui de Raid over Moscou, le logi-
ciel favori des Polonais. Mais dans des programmes
de ce type, l'alibin'a, en général, qu'une importance
secondaire et c’est bien plus la qualité de la réalisa-
tion et laction qui importent. Or, autant lavouer,
Clest une réussite. Aprés une musique de présenta-
tion trés agréable (d'ailleurs pompée sur celle du
feuilleton « Airwolf » — « Supercopter» pour les
anglophobes), vous voila plongé dans le feu de
l'action.

Votre Apache se faufile entre les buildings de Nov-
gorod, alors que vous tentez de découvrir 'éche du
5 D.C. sur le radar de bord. Mais la défense enne-
mie ne tarde pas & vous repérer et, trés vite, des
appareils hostiles vous fondent dessus (parfois par
derriére, les laches!) alors que des tanks vous inter-
disent le rase-mottes.

Attention au rase-mottes.

Jacques Harbonn |

sl
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ol 3an Vo piswer & aveie des mam d'estenar | IS

Plus de 200 lieux a 5 époques a explorer

decouvrir

Parcom;e;:: le temps et S ; .
Uhistoire Scénario basé sur des

éléments historigues
LEGEND SOFTWARE - Technopole Rennes-Atalante

Immeuble Germanium - 80, avenue des B & |
. . / uttes de Co -
SARL au capital de 50 000 F - RCS en cours. %z?eég.ggﬁjng&NNES



A tout instant, on repére la place de I'hélicoptére dans le carré en haut & gauche.

C’est le crash, grandeur nature.

Aux niveaux supérieurs, cest l'enfer! Toute votre
puissance de feu (missiles ou canons, vous avez le
choix) ne sera pas de trop pour assurer votre sur-
vie. Les graphismes et 'animation (en 3D) des dit-
férents protagonistes sont bons et, surtout, trés rapi-
des, ce qui est primordial pour ce gente de jeu. De
méme, des bruitages trés satisfaisants mais malheu-
reusement peu variés accompagnent T'action, le clou
restant la superbe voix féminine (Tune des plus bel-
les synthéses vocales sur Macintosh) qui tient régu-
lidrement le pilote au courant de ['état de son appa-
reil... Fallait-il faire un hit d'Apache Strike ? Une
question qui mérite d'éfre posée dans la mesure oll
ce programme n’est pas parfait. Les décors, en par-
ticulier, auraient gagné a étre plus travaillés : des gra-
phismes pleins ef plus variés n'auraient pas &té un
luxe. On aurait égalernent apprécié une action moins
répétitive. Mais ne boudons pas notre plaisir : aux
niveaux supérieurs, le jeu est passionnant, etilya
suffisamment peu de bons shoot-them-up sur Mac
pour ne pas renier celui-ci. (Disquette, notice en
anglais, nécessite au moins 1 Méga de Ram.)
Olivier Scamps

Type________._.—-—jeu de tir
Gigge v e 15
Graphisme ¥ * Kk
Animation % & Kk Kk
Bruitage * %k ok Kk
Prix g __F
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Comparatif
Mac Atiack / Apache Strike : difficile de trouver
dautres jeux de tir dans la ludotheque du Macin-
tosh. On peut toutefois s'attarder sur un soft pré-
sentant une vague ressemblance avec Apache
Strike. 1l Sagit de Mac Attack, de Miles Computing,
qui vous place aux commandes d’un char chargé
de détruire chars et avions ennemis. Mais, mis a part
le theme, tien de semblable entre les deux logiciels :
animation peu réaliste, graphismes datés, bruitages
affligeants, Mac Attack ne tient pas la comparaison.
0.5.

Space
Harrier Il

ATARI ST

Attention, Space Harrier cache
le pire et le meilleur.

Le meilleur, c’était la version
d’origine. Le pire est pour cette
fois. Space Harrier II veut faire
du neuf avec du bon vieux.
C’est loupé.

Elite.

Space Harrier a fait I'objet d’'un hit dans le n° 56.
Nous avions été séduits par la superbe réalisation
de ceite conversion du jeu d’arcade. Nous attendions
done avec beaucoup d'intérét ce « data disk » qui
offre de nouveaux tableaux. Il est trés décevant. Ce
nest pas un hit, mais plutot un anti-hit. Tout d'abord
Space Harrier est un jeu passionnant et difficile. On

. celle de la précédente versior

que.
2 méme. Pour
grammeuts se

Sel._d_e_meni' voila, clest ex;
créer de nouveaux tableaux, les

sont contentés de reprendre un dé sé précé-
demment, en modifiant [égérement couleurs, et
dy incorporer des sprites empruntés a un autre
niveau du premier programme.

Ce « data disk » est une parfaite illustration du prin-
cipe : faire du neuf avec du vie peut l'uti-
liser que st [on posséde déja rier et on

voit mal pour quelle raison on acheterat deux fois
le méme jeu. Lidée de vendre des datas pour relan-

Il s’agit bien de Space Harrier I

cer lintérét d'un programme n'est pas mauvaise,
encore faut-il que cela soit justifié par une réelle nou-
veauté. Elite nous a offert récemment tant d’excel-
lents jeux gue nous ne leur tiendrons pas rigueur

de ceite regrettable bavure. (Disquette.)
Alain Huyghues-Lacour

Tope | R arcade

Intérét 7
Graphisme - * % Kk kK
Animation——-—— — =S K * ok kK
Bruitage ____ ———  ——— * %k %k
Prix B

Avis

Ce « programme » illustre une bien facheuse ten-
dance : utiliser une bonne recette jusqua 'usure. On
risque de voir sortir un Space Harrier IIl parce que
le personnage principal aura une nouvelle coupe de
cheveux! Eric Caberia

Décidément, il y a deux genres de programmeuts :
ceux qui aiment ce qu'ils font et fignolent leurs réa-
lisations et ceux qui pensent faire fortune rapidement
en roulant les acheteurs. Les concepteurs de Space
Harrier [l appartiennent 4 la seconde catégorie. Une
véritable escroguerie. [ n'y a strictement rien de nou-
veau. Le principe de jeu est le méme. Une réalisa-
tion indigne et qui me laisse indigné.

Jacques Harbonn

Photos non contractuelles
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Fabrication et assistance technique .4

PC AT TURBO PRO
80286 12 Mhz

'PC AT TURBOQO 80386 16 Mhz

PC. PC XT, PC AT sont des marques déposées de la Steé IBM (International Business Machine}

PC XT TURBO
4,77/10 MHz.

Pour mieux vous servir, le groupe WINNER’S
s’engage et met a votre di iti i
kL g e disposition le meilleur
un support technique
toujours a votre écoute,
une grande rapidité

de livraison, une sé-
Iectior! rigoureuse des
produits distribués ainsi qu’'un service aprés-

PC AT TURBO =
8/10 MHz.
vepte couvrant I'ensemble du territoi -
cais et surtout la garantie Fr";['il—t?—l[e irjan
1 an WINNER'’S. l -
Lorsque vous achetez
un systéme WINNER'S
vous étes assurés
d’acquérir la meilleure
qualité et le
meilleur service.
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Configuration de base comprenant:
boitier métallique et alimentation de
150 watts, carte meére Turbo 4,77/10
Mhz avec 256 Ko de RAM extensible a
640 Ko, clavier AZERTY, lecteur 360 K
571/4 ou 720K 3"1/2 (livré avec

MSDOS) ... .. e 3790F

Avec disque dur 20 Mo 6690 F

Avec disgue dur 40 Mo ... =
PORTABLES

1TE
555 o s = :

NOUS CONSULTER
AT TURBO 286

Configuration comprenant boitier mé-
tallique et alimentation 200 watts, carte
mére a la dimension XT, 8/10 Mhz avec
512 Ko de RAM extensible a 1 Mo, cla-
vier AZERTY étendu lecteur 1,2 Mo
(livré avec MSDOS)

Avec disque dur

D0 MO: e 11850 F
Avec disque dur

A0 NG omieimmiies 14220 F
Avec disque dur

275 ] V.o FA— 9 18490 F
Option lecteur 31/2, 720k ... =
Autres configurations ... =

LA PERFORMANCE,

'LES PRIX, LES SERVICES

AT TURBO
PROFEZSSIONNEL

= . R T
LE PRO DES PROS

Boitier métallique au format AT-3, ali-
mentation 200 Watts, carte mere
Turbo 80286 a 6/12 Mhz, avec 1 Mo de
RAM, interface série et paralléle, cla-
vier AZERTY étendu, 5 emplacements
périphériques  1/2 hauteur, 8 slots
d’extension pour cartes longues lec-
teur 1,2 Mo (livré avec MSDOS).

Avec disgque dur
D Y T RO | ) 118F
Avec disque dur
AD MO 1veeecvareeesvnmmessnnnsasassnasanzans 19438 F
Avec disque dur
B0 MO eeicrememrrerasenzesesze s 23710F
Option lecteur 3" 1/2, 720 KO .ovevireennn &
Autres configurations ... =
80386
PROFESSIONNEL

_ _E_ﬁii

Boitier métallique et alimentation
250 Watts. Carte mére 80386 a 20 Mhz
avec 2 Mo de RAM, interface série et
paralléle, clavier AZERTY étendu (livré
avec MSDOS).

Avec disque dur 40 Mo ... =
Avec disque dur 80 Mo ... =
Option lecteur 3"1/2, 1,44 Mo ... &
Autres configurations ......... e =

COMMENT COMMANDER'

__ En vous rendant dans l'un des
magasins WINNER'S dont la liste figure
en page 4.

— Par Minitel : Sur Télétel 2

(36.14) Code ORDL.

LA PUISSANCE,

BOITIERS &
ALIMENTATIONS

=1

2/

Boitier PG standard....cs-ve 590 F
Alimentation 150 W.............oon 590 F
Alimentation 200 W ................- 890 F
Alimentation 250 W.............. 1490 F
Onduleurs 400/500 Watt........ 4490 F
Autres boitiers et alimentations ... =
CLAVIERS/SOURIS

+ DERIVES

[P R = 55 SN AR ENY = = ity
1L 55 T o % el 0 O
E..;..i [ R R

(2= R

: t1
#3)  8.

iIk.'l_jl.-_._.

Clavier étendu XT ou AT.......-890F
Souris standard ... 490 F
Souris + logiciel ..........een 690 F
Souris Microsoft + Paint Brush 1.490 F
Manette de jJeuX...........oooeees 190 F

Cartes méres (sans RAM). Compatible
XT Turbo.

AT7/8 MhZ i 990 F
Compatible 286/6/10 Mhz ... 2990 F
Compatible 286/8/12 Mhz ... 3990 F
Compatible 386 ... =

CARTES

B

Cartes Mé

moire (sans RAM)
Carte extension 640 Ko-XT ...... 490 F
Carte extension 2 Mo-XT EMS..990 F

Carte extension 2 Mo-AT EMS. ... =
Cartes Ecran
Cartes péritel ........ccooooiiooeen 290 F

(Branchez votre PC directement sur
votre téléviseur-Brevet WINNER'S)

Carte couleur graphique CGA 490 F
Carte monochrome graphique ..590 F
Carte multistand monochrome 690 F

Carte EGA ... .c.cvvvvnnes 1690 F
Carte EGA480 ......---.-: 2490 F
Carte VGAPlus .........-. 3490F

4490F

Carte VGA professionnelle

-4

NN

7 DES PERIPHERIQUES
SELECTIONNES
CHEZ DES PROFESSIONNELS

LECTEURS
DISQUETTES -
& INTERFACES

Lecteur disquettes 360 Ko........ 890 F
Lecteur disquettes 360 Ko Pro..990 F
Lecteur disquettes 1,2 Mo ..... 1190 F
Lecteur disquettes 3 1/2,

T2 RO s sy sy 1190 F
Lecteur disquettes 3 1/2,

18 Mol it L 1390 F

DISQUES DURS/
INTERFACES

Carte disque dur 20 Mo 990
Carte disque dur 32 Mo ........ 3 390
Kit 20 Mo + Ctrl + céables ... 2 690
Kit 32 Mo + Ctrl +- cables .. 2 990
Disque dur 40 Mo/40 ms 4 490
Disque dur 40 Mo/28 ms ... 4990 F

Disque dur 80 Mo/28 ms ... 7990 F
Disque dur haute capacité ........... =
Carte contréleur lecteur de disquettes
et disque dur AT ... . 1190 F
Carte controleur RLL XT ... 590 F
STREAMER

SAUVEGARDE

40 Mo XT interne
40 Mo XT externe ...
40 Mo AT interne .....
40 Mo AT externe
60 Mo AT

RESEAUX
LOCAUX

M
CONSULTEZNOUS

MONITEURS COMPOSANTS

RAM 64 K, 256 K et

Monochrome 1 Mo

12: Bifréquence monochrome... 990 F
14" Bifrequence monochrome. 1 390 F
14” 4 20", résolution supérieure ... ®

Nous consulter

BOITES
DE RANGEMENT

Couleur

14" CGA .o

14" EGA professionnel _......... 4400 F —

14" MUltisynchro................. 5490 F Capacité 40 disquettes 3"1/2 ... 75 F

14” Super multisynchro ........ 5990 F Capadcité 80 disquettes 3"1/2 ... 89 F
8apac!{¢ ?godgsquettes 5¥74. ... 79F
apacité isquettes 5"1/4 ... 99
MODEM - | i
CONSOMMABLES
WINNER’S

PULVERISE LES PRIX

Modem émulation Minitel ..... 1 190
Modem V21/22/3-1200/1200 ... 2 990 F

CONNECTIQUE
& MIXAGE

|5 1/4 Double Face/Double Den

sité, 48 tpi
par 10, {'unité .o 3

el

par 100, l’uni'ié' N %,2% I;: -ﬁ
| por 400, Vunite oo y N '
| 5 1/4 Double Face/Haute Densite, 36 tph
purm,l’un‘.té et 10
par 100, unitg oo ivsesmmns
000, lunité oo o b
zu'rl!}lﬂuuhlé Face/Doubl Densité, 135 'Ipn_ .
por 10, LTSI 10 F rc
100 et plus o« - :

Cables paralleles imp/standard 139 F
Cable série imprimante ... 189 F
Commutateur 2 voies ............ 390 F |
Commutateur 4 voies ... . I
Commutateur spécial

(tous connecteurs disponibles)
Commutateur automatique

. D770 |- LI sltisute Ll
Convertisseur série/paralléle 1 ggg E 112 DWhile, e
Buffer imprimante ... = ar 10, Vunite (- 8 w
Cartes Interfaces diverses AL 3
Carte paralléle PC... ... 190 F por 1000, Funité. - — 2
Carte série 2 ports ... 350 F R .
Carte série 4 ports ...._......... 990 F :
ggge mu:?;onctions XT....... A490F 53‘
e multifonctions AT ... . 590 F Gart 3
ggge horloge calendrier XT .....290 F SiEamer STJOOSFF?EZ 3 :
T ogp f Cartouches streamer ST-2000...299 F 5
Cartouches streamer ST-600 ....399 F g

Tous nos prix sont indigués en Francs TTC - TVA 18,6 % incluse

P L ES COMMANDES PAR TELEPHONE/MmlTEL/TELEx_— DES SOLUTIONS POUR LES
|||I Tous nos prix sont indiqués en Francs TTC - TVA 18,6 % incluse SERVICES GRANDS COMPTES..,_




MNERS

LE PLUS GRAND CHOIX DE
PRODUITS COMPATIBLES ll

X

LOGICIELS

Traitement de textes

Bases de données

Tableurs

Intégres

Langages

Utilitaires

Environnement

& Systemes

CA%X DAO/PAO

Trés grand choix disponible

IMPRIMANTES

CITIZEN

120 D - 80 col. - 120 cps ...... 1890 F

MSP 15E-132 col.-160 cps...... 3490 F
HQP 40 - 80 col. - 200 cps

- 24 aiguilles . .chhisiinan 6490 F
HQP 45 — 132 col. - 200 cps
-24aiguilles  ......oeeeens 5290 F
PANASONIC

P 1081 - 80 col. - 120 cps...... 1890 F
P 1540 - 132 col. - 240 cps

- 24 aiguilles..........cooemniiniens 7990 F
EPSON ..o PROMO
IMPRIMANTES

LASER et SCANNERS
CITIZEN ............... R |
PANASONIC ........cccooocooeevvcee. B

Tous nos prix sont indiqués en Fra

LES NOUVEAUX POIN

PCW-COMPUTER 0
SOLUTIONS i
57, rue Lafayette
75009 PARI
Tél: 48 78 06 1
AZ COMPUTER
99, rue Balard
75015 PARIS
Tel : 45 54 29 52/24 33
MTI népuaklf:ue L
5, rue des Filles du Calvaire
?5-0%3 pasis " | gtsésmeber
T AR PO 92300 LEVALLOIS
AS BASTILLE Tal ; 47 4812 00
45, boulevard Bourdon
75004 PARIS PCW - PC/S LILLE
Tel . 40 27 81 07
1;?316. rueLDupnez
W - PC/S 59800 LILLE
AON-ROR 10 Tél.: 207403 32
&9, rue Marx-Dormoy 5006 01 33
75018 PARIS
Tél. : 4607 50 51
42092250 CONSER
P.CW. INFORMATIQUE
30, rue du Grenier Saint-Lazare 17, rue Finkmatt
75003 PARIS 67000 STRASBOURG
Tel ;88 23 10 90

Teél.: 48 04 00 48
- e = .

TS DE VENTE WINNER’S

AU34250575 NANCY.. GRENOBLE.. TOULOUSE... PARIS... ROUEN... BRUXELLES..

LES AFFAIRES
DU MOIS

*********i********

EN DIRECT |
DES

¥
¥
L
*
x

4°COPY Il PC Copieur rapide pour la sau-
# yegarde de vos disquettes protégées *
¥ inclus: Test vitesse lecteur, vérification *
¥ copie etc... 4
% 100 % automatique ..........- 390 F TTC

S
¥ OPTION BOARD DE LUXE Copieur *

¥ hard-soft pour sauvegarde de vos dis-

&
¥ quettes protégées, fonctionne avec dis- *
.k

¥ quettes 574 et 3"1/2. Permet de lire et
& décrire des disquettes Macintosh sur
K votre PO ..ooiiiiviiirinnnies 1590 F TTC

¥ pc TOOLS DE LUXE Reéunitles meil-
# |eures fonctions Norton, Sidekik, disk
¥ Optimiser, Fastbak, Utilitaires inclus,
¥ Undelete, Backup rapide, Unformat,
mémoire cache pour accélérer les acceés
disgue, mini traitement

detexte ....ooooiiiiiiiiniines 690 F TTC

RECOPIE ECRAN USA, pour faire des
recopies d'écrans C.C.A., Hercule ou
EGA sur différentes

imprimantes ..o 490 FTTC

SUT diSQUE ..ovrrammenairnees 990 F TTC
THE ENVELOPE PLEASE. Logiciel
resident pour imprimer des adresses
sur enveloppes depuis votre Logiciel
Préféré ........ooooeviiiiinnnes 490 F TTC

Tous les softs américains

+«
&
x
x
*
&
«
«
X
&«
e
x
*
s
e
S .8
* Prix discount/Délais rapides
i

*

% % % % d ok ko ok ok Aok ok ok

|

Interquadram
pas de 0,31

pas de 0,28

Option Carte EGA ... 1490 TTC
Option Carte VGA ........... 2890 TTC |
Cables en option ‘

MONITEURS VGA |

MUL‘TISYNCH_BO

4 990 rrc
5 690 rrc

14" Couleur, EGA. Pitch de |
0,31. Sur base orientable.

4400F 3690 e |

e
.k
*
x
.“
+
4
+«
4
PRINT Q Spooler dimprimante :
L 3
&
X
X
4
4
L
*
L 4
w

CARTES VIDEO |

Carte type Hercules.896~ 490 F TTC |
Carte EGA 1830~ 1490 F TIC |
Carte EGA-4802890~ 1990 F TTC |
Carte VGA-Plus 3-890~ 2890 F TTC |

QUANTITE LIMITEE

nes TTC - TVA 18,6 % incluse

AZ COMPUTER LYON DESIGNATION NOMBRE | PRIX
39 bis av. Lacassagne =
9003 LYON =
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ARCHEW.

1A QUALITE AVANT TOUT

Alors que l'industrie
informatique semble
davantage se préoccu-
per d’offrir une tech-
nologie bon marchég,
ARCHE TECHNOLO-
GIES propose quelque

Kenitec

g.aszl-‘l;{e Pse el S'i_l est un c1ua|ificctif
o4, ui résume la gam
ﬂ’ordinuteurs %ENTe

C’est pourquoi la
gamme d‘ordinateurs
ARCHE a été concue
par quelques-uns des
meilleurs ingénieurs de
la profession, que cha-
que composant est
assemblé manuelle-
ment en France et
qu'ils subissent une
vigoureuse série de
tests et de véririca-
tions.

TEC, c’est bien la fia-
bilité. En effet, chaque
composant a été sélec-
tionné, testé puis
assemblé manuelle-
ment en France. Une
fabrication suivie
étape par étape par
les ingénieurs de Keni-
tec pour vous offrir la
garantie d’un produit
homogéne et 453 qua-

lité.
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Disquettes, cassettes, cartouches,

. prend 1etemps de _'s'-’:y'_plo'nge'r;_ce logiciel
_s'avere prenant par la gualite de la simula- .

une sélection des softs qui r

i i L]

W Cybernoid ll
C64, cassette Hewson

Dans ce nouvel épisode, le Cybernoid
repart a | attague pour récupérer les mar-
chandises derobées par les pirates de
I'espace dans les entrepots de la tedera-
tion. Pour réussir sa mission, il ne dispose
pas moins de sept armements particuliers !
missiles a téte chercheuse, lasers, differen-
tes bombes et ecrans protecteurs. Ces
éguipements ne sont pas de trop car les
pirates ont considerablement renforce leurs
défenses depuis la derniére attague. Dés
les premiéres minutes de jeu, I'enfer se
déchaine, les bombes volent et les vais-
seaux ennemis sont particulierement agres-
sifs. Dans chaque nouvelle salle, il faut faire
le bon choix au plus vite si 'on veut avoir
une chance de survivre. Comme dans le
premier épisode, I'essentiel repose sur |'uti-
lisation des différents éauipements en fonc:
tion des circonstances.

Hewson présente toujours des programmes
bien réalisés et Cybernoid Il n'eéchappe pas
a cette régle: graphismes agréables et
clairs. animation rapide, le tout soutenu par
une bande sonore de gualite. Clest

un excellent shoot-them-up, mai
on peut lui reprocher de ne
pas offrir grand-chose de.«8
nouveau par rapporl

TS
goaoee

e

4 Cybernoid, & part quelgues equipements.
| 'action reste toujours aussi prenante, bien
gue le niveau de difficulté ait encore éte
releve.
Un programme qui n'innove pas, mais reste
efficace. (Notice en francais.)

Alain Huyghues-Lacour

Type _ ... shoot-them-up
Intérét T P L G e
Graphisme . 4 ok koK
Ayt aETo e R T e ke e e
Bruitage % J ok Ak
Prix __ il iy
>
s

oulent.

@ Infensity
C64, cassette Firebird '

i

Sur €64, |'arrives d'un nouveau pro-

gramme d'Andy Braybrook est toujours un
&vénement, car le programmeur d'Uridium
est généralement considere comme le meil-
leur sur cette machine. Contrairement aux
programmes précedents, [ntensity n'est
pas un shoot-them-up. Pas de tir et pas de
scrolling nen plus. Mais on reconnait tout
de suite les décors métalligues qui lui sont
habituels. L action se déroule sur une loin:
{aine station spatiale envahie par des exira-
terrestres, Votre mission consiste & recu-
pérer les colons en danger. Aux comman-
des d'un vaisseau, vous devez detruire les
Aliens et déplacer une navetle telecomman-
dée de maniere a ce gue les colons puis:
sent y embarquer. Chague fois gu'un
homme est sauve, une letire apparait et sl
vous parvenez a la récupérer avant qu'elle
ne disparaisse, vous obtenez de I'argent gui
vous permettra d'acheter de nouveaux veni-
cules, Lorsque vous avez recupere suffi-
samment de colons, il faut amener la
navette jusqu'a la sortie avant de passer a
la plate-forme suivante.
Intensity ne mangue pas d’originalité, mais
; ___un bon conceptne suffit pas
b . gujours a

faire un bon jeu. L'action, tres repetitive,
devient vite lassante et on sennuie

ferme. Ce programme, peu excitant, est

honnétement réalisé, mais on est bien loin
des grandes réussites de Braybrook qui
nous avait habitués & beaucoup mMieux.
Décevant. (Notice en frangais.).

Alain Huyghues-Lacour

Type action
Intérét 10
Graphisme * % ok
Animation * %k Kk
Bruitage %ok ok K
Prix B

T L ] L]

M Fighterpilof

C64, cassette Silverbird

Comme lors de sa premiére sortie, il y a

quatre ans, ce simulateur de vol vous met

aux commandes d'un chasseur F-15. Plu-

sieurs types de missions vous sont propo-

sées parmi lesquelles l'atterrissage, le com-

bat aérien, I'atterrissage aux instruments et
B le vol avec contraintes meteo-
rologigues. Pour gui

_ tion et la simplicite des commandes.

Malheureusement ses graphismes com-

mencent a dater ! les paysages sont deses-
perement plats et verts. Cependant les ani-
mations sont fluides et les reactions de
I'appareil extremement rapides.

Les bruitages sont sobres mais adaptes a
['action. Une bonne initiation aux simula-
teurs de vol.

Eric Caberia
Tupe simulateur de vol
Intérét 12
Graphisme %* %
Animation * %k k
Bruitage * Kk k k
Prix A

Version CPC

La version CPC ressemble en tous points
4 celle du C 64. Les graphismes, les anima-
tions sont du méme niveau. Seuls les brui-
tages souffrent un peu de la médiocrité de
la sortie audio du CPC, mais cela ne nuit
en rien a la simulation. Eric Caberia

Intérét _ AR S
Graphisme e
Animation * % ok ok
Bruitage * % Kk
Prix A

B Virus

Spectrum, cassette Firebird

Aprés sa sortie sur Archimedes (32 bits),
puis son adaptation sur ST et Amiga (16-32
bits), voici gue Virus infeste les 8 bits. C'est
4 se demander s'il ne verra pas le jour sur
la console Atari2600 | Autant ce jeu est
excellent sur les trois machines precitees,
autant il apparait moyen ici. Rappelons le
theéme : & bord de votre vaisseau, vous fai-
tes la chasse, aidé de voire radar, aux enva-
hisseurs qui se préparent a lacher un virus
mortel. Le maniement du vaisseau requiert
un long entrainement mais permet ensuite
un controle precis.
Le scrolling multidirectionnel 3D est tou-
jours aussi impressionnant. Mais le gra-
phisme monochrome, le peu de variéte des
décors et I'absence de tout bruitage enlé-
vent une grande part du plaisir de jeu. Je
reste persuadé qu'il était possible de faire »




nettement mieux, ne serait-ce qu'en utili-
sant la mémoire supplémentaire et le trés
correct processeur sonore du Spectrum
128+ 2. Cette adaptation reussit donc le
triste exploit de transformer un programme
hars du commun en jeu moyen.

Jacques Harbonn

Type action
Intérét 12
Graphisme * * ok
Animation Kok ok
Bruitage -
Prix A

I Strip Poker Il Plus

Spectrum, cassette Anco

Aprés la version Amiga (Tilt 56) et ST (Tilt
58), ce bon strip poker apparait sur 8bits.
Le jeu se déroule de la méme maniére.
Grace a votre avoir initial de 100 dollars,
vous tentez de défeuiller peu a peu les
mignonnes qui vous affrontent.

Donna se laisse assez facilement bluffer et
elle-méme n'y a recours gu'exceptionnel-
lement. Par contre Sam est nettement plus
difficile & déshabiller. Elle montre un aplomb
certain mais n’hésite cependant pas a se

retirer du jeu avec une main vraiment trop
faible. -
Les graphismes ne sont pas digitalisés mais
les dessins sont bien faits pour la plupart.
D'amusants commentaires, incisifs parfois,
agrémentent le jeu et completent I'am-
biance. Les bruitages sont quasi absents.
Un bon strip poker. (Notice en francais.)
Jacgues Harbonn

Type strip poker
Intérét 14
Graphisme * * k%
Animation -
Bruitage *
Prix B
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Atari ST

. adapté dans s
. retrouvez le sor
~ amis, en dépit de [a prése

* breux monstres qui peuple

 vous faut en

d

orcery,

r huit bits,
version «
cier qui doit lib

|a présence des

lui-méme et ses terribles pouvoirs

des patrouillent sans relache et tout con-
tact avec I'un d'eux vVous fait perdre une

partie de volre précieux potentiel d'énergie.

Heureusement, il suffit d'aller vous plonger

dans I'un des chaudrons pour vous refaire
une santé. Pour combattre les monstres,
vous disposez des armes disséminées ca

et la. Attention, chague arme ne peut ser-
vir gqu'une fois. Certaines se revelent tota-
lement inefficaces sur cerfains monstres.
Vous aurez donc par-
fois intérét a eviter
simplement une
créature pour

garder enreser-

Ve une arme i

, disquette Virgin Games
l'un des grands succes des

~ore affronter le Nécromancien

puissante. Trappes et portes vont encore
géner votre progression. Elles ne s'ouvri:
ront gue si vous étes en possession d un

 objet particulier, parfois situé assez loin.

Comme votre magicien ne peut transporter
gu’un cbjet a la fais, il est indispensable de
bien connaitre le labyrinthe et I'emplace-
ment de chague objet. Pour compliguer
encore cefte guéte, chague partie doit etre
terminée avant un temps limite.
Les graphismes sont agréables mais
les décors auraient pu étre plus tra-
vaillés. L'animation est sans repro-
che et les bruitages ponctuent
bien l'action. (Notice en frangais.)
§ Jacgues Harbonn

Hi O

A

Tupe ture-action
Intérét 14
Graphisme * %k *
Animation * %k k& Kk
Bruitage & ok k k

Prix C

I LAlbum PC___

PC, disquettes Ubi Soft
L'Album PC de Ubi Soft permet
de découvrir trois programmes :
Zombi, le Nécromancien, Mas-
que + . Zombi (Tilt n® 54 p. 28 pour
I'adaptation PC, n® 33 p. 146 pour
les versions C64 et CPC) est un
classique du jeu d'aventure. Une
gestion des déplacements asiucieuse,
des icones pour donner |es ordres, des
graphismes bien adaptés au PC.
Le Nécromancien (n°® 51 p. 100) est de loin
le moins innovateur, aventure textuel-
le. suivant I'idée des «livres dont vous
&tes le héros », Aventure fleuve archi-clas-
sique : vous, bon mercenaire, luttez seul
contre le méchant nécromancien et
ses. tueurs, pour délivrer un ami pri-
sonnier. Masque + (n°51 p. 100) of-
fre le plus de charme, car il se dé-
roule & Venise, durant le carnaval:
une aventure graphigue avec cour-
se contre le temps pour retrouver
les assassins de votre femme
Renata, assassins qui entendent
vous ajouter a leur tableau de
chasse. Les programmes, point
trop complexes, peuvent consti-
‘tuer une excellente introduction a
I'univers du jeu d'aventure et
vous occuper de longues soirées
d'automne. Le rapport gualite/prix

vient tout & fait intéressant, Ubi n'a pas
[ésiné sur le nombre de disquettes : la baite
en contient quatre. ; S e
__Dﬁ? la qualité au meilleur prix. (Disguettes
312 et 571/4) ~ Denis Schérer
 Type compilation /aventure
Intérét 14
Graphisme * %k ok
Animation i
Bruitage i
. Langues francais
Prix

[ Denizen

. Spectrum, cassette Players

i Votre mission est aussi simple gue dange-
" reuse: purger votre station orbitale, vaste
complexe s’étendant sur plusieurs niveaux,
de tous les terroristes gui l'ont envahie.
Pour cela, vous étes arme d'un pistolet
laser. Mais vos adversaires supporteront
plusieurs tirs avant de s écrouler. Dans cer-
| tains endroits, vous activez une bombe gui
! détruit d'un seul coup tous les ennemis pre-
! senls a I'écran. La station est trés vaste,
avec des ponts et des tunnels reliant cer-
taines piéces. Mais nombre d'accés sont
blogqués, soit par des blocs de pierre gue

vous pulvérisez, soit par une porte qui ne
s'ouvre gu’'a I'aide de la carte d’accés.

Voire énergie diminue a chaque contact
avec les terroristes. Pour refaire le plein, il
vous faut trouver le centre d'approvision-
nement correspondant. |l en est de méme
de votre puissance de tir gui s'amenuise
assez rapidement, ce gui vous oblige a ne
pas tirer & tort et a travers el a eviter par-
fois temporairement les combats. La ver-
sion 128 K bénéficie d'une présentation
avec images digitalisées et bonne musigue
sur plusieurs voix. Le labyrinthe est vu du
dessus avec effet de relief et se révéle trés
varie. En revanche |'animation des person-

. Graphisme * & ok Kk
‘Animation____ o
-Bi‘_ilift_!ﬁé‘ A
Prix .

g. Les bruitages de

rsontb

Amiga, data disc Anco
A force de déshabiller les mémes jeunes

femmes au sirip poker (sur votre moniteur,

bien sir !), vous risquez de vous en |asser.
Eh bien, Anco vous offre deux nouvelles

tetes gei le reste) avec ce Data Dise guine.
'peut' élre wdilise qu'avec Strip Poker Flus.

Et ce n'est pas tout, trois autres Data Discs
sont annonces. Petits veinards, elles ne
seront pas sl tristes que ¢a les longues soi-
rées solitaires, I'hiver prochain. A moins
que vous en ayez assez vu et gue vous
ayez mieux & faire. A vous de voir... Vous
relancer ou vous coucher... (Data Disc 1.)

Alain Huyghues-Lacour

Type jeu de cartes
Intérét 11
Graphisme ko
Animation___ =
Bruitage____ * *
Pl I A

@
B Mirax Force
Atari XL, disquette Tynesoft
Aux commandes du Star Quest, un vais-
seau de combat trés performant, vous par-
tez & I'assaut des vaisseaux-meres enne-
mis. Ceux-ci sont défendus par des esca-
drilles de chasse. Vous devez surtout pren-
dre garde a ne pas vous écraser sur les
nombreuses structures qui parsement le
navire. Votre vaisseau, rapide et maniable,
vous permet de faire des demi-tours sur
place, avant de repartir a toute allure dans
I'autre direction.
L'action est difficile. Les reflexes rapides
sont indispensables pour arriver jusgu'au
réacteur principal qu'il faut detruire avant
de passer au niveau suivant. Ce bon shoot-
them-up est un remake du céléebre Uridium
qui n‘a, hélas, jamais éte adapte sur XL.

ais ceux de pas plutot lassants. Un

aqgn__tw;je'-/&cfiéﬁ 1

.S'HP Pdkel' e ..MFJ":?XjFQ'rCQbéhé_t:i_t::ie d’une'b_qﬁ_ﬁe réalisa
' tion, avec des graphismes trés agréables,

t le passage
ait brusquement,

un scrolling fluide et, surtout, une anima-
tion rapide, L

Les couleurs sont assez uniformes. Mais
elles changent a chaque fois que vous per-
‘dez une vie, ce qui esl agreable. :
Un shoot-them-up rapide qui contentera les
amateurs d'action pure.
Alain Huyghues-Lacour

Type shoot-them-up
Intérét 15
Graphisme * & Kk kK
Animation * Hodok Kk
Bruitage * ok Kk
Prix B

W Sai Combat

Amstrad CPC, cassette Silverbird
Sai Combat est I'un des programmes d'arts
martiaux inspirés des technigues de com-
bat proches de 'aikido. En plus des tradi-
tionnels coups de pied et coups de poing
propres a ce type de logiciel, vous dispo-
sez d'un baton gui constitue une arme
d'une terrible efficacité. La paletie de coups
possibles est donc trés variee, ce qui fait
de ce soft un des meilleurs de sa catego-

rie. De plus, la version CPC est une totale
réussite, les graphismes sont agréables et
les sprites de grande taille. Malgre leur
dimension, les personnages disposent
d'animations riches en détails, ce qui donne
aux différents combats un grand realisme.
Les bruitages ponctuent avec efficacité les
coups portés. Un trés bon logiciel d'arts

A

martiaux. Eric Caberia
Type arts martiaux
Intérét s Tt
Graphisme * Kk * kk
Animation Kk k kK
Bruitage = Hedeor %k
Prix
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i m
me, je d

ver | accompagne le deuxieme €pi-

'..__s"_Qd_e Clest une excellente idee, mais le

cadeau est empoisonné. Je charge le pro-
gramme et je selectionne directement la

_ deuxizme partie car je connais déja la pre-

miére. Surprise ! L'ordinateur me demande

notice pour découvrir avec siupeur que ce
fameux code est oblenu lorsgu’on termine
le premier jeu. Dur, dur ! '

" Game Over est un bon programme, mais je
n'al pas réussi a aller jusqu’au bout, c'est
I'impasse. Voila vraiment une idée saugre-
nue. Cela signifie que si vous posseédez deéja
Game Over et gue vous n'étes pas parvenu
3 le terminer (c'est un jeu assez difficile).
vous ne découvrirez jamais Game Over /I
gue vous aurez acheté pour rien. C'est
d’'autant plus un probleme que rien sur la

=
=
=
=
-1
=
-]
=
=
=

boite ne vous informe de cela et qu'on ne
le découvre gu'en lisant |a notice... apres
I'achat. (Notice en francais.)

Alain Huyghues-Lacour

Tupe shoot-them-up
Iniérét 10
Graphisme * Kk k%
Animation * %k Kk *
Bruitage Kk k%
Prix EREH
Version PC

Arkos. le héros de Game Over, a éte cap-
turé. |l est maintenant emprisonné sur la
planéte Phantis. Votre mission consiste a
le libérer. Aussi, vous survolez la planéte-
prison aux commandes d'un vaisseau spa-
tial. Dans les premiers secteurs de ce
shoot-them-up, vous affrontez les escadril-
les ennemies avant de vous engager dans
des tunnels ol vous attendent de redouta-
bles serpents de metal.

Ensuite, vous atterrissez et, apres vous etre
procuré une monture, Vous combatlez les
iéroces créatures qui peuplent les mareca-

84

un code d'acces; je me jette alors sur la

- eﬁ'}'b’_r’iébﬂjrjé 'A_rk_isf. Game:_Oufé-ﬁ"H' est un
‘shoot-them-up difficile et prenant. Comme

dans Army Moves, realisé par la meme

sion de combats tres variés. Les graphis-
mes. trés réussis, ne souffrent pas trop de
la pauvreté des couleurs sur PC. Un bon jeu
d'action qui met vos réflexes a rude
épreuve. (Notice en francais.)

Alain Huyghues-Lacaeur

Type shoot-them-up
Intérét 4
Graphisme J ok kK K
Animation ¥k k ok
Bruitage ¥ & K
Prix (6]

I Streef Sporis
Basketball

Amiga, disquette Epyx

La réputation d'Epyx dans le domaine des
programmes de sport n'est plus a faire
depuis longtemps. Street Sport Basketball
en est une nouvelle illustration, toujours de
qualité. Apres avoir choisi de jouer a deux,
ou seul contre |'ordinateur, vous selection-
nerez les membres de votre eéquipe parmi
une bande de kids qui ont chacun des gua-
lités particuligres. Vous deécidez aussi de
I'endroit de la ville ou va se derouler le
match. La partie commence et deux equi-
pes de trois joueurs s'affrontent sur un ter-
rain plus ou moins réglementaire. Les
joueurs dribblent, se font des passes, sau-
tent et tormbent parfois, e tout avec beau-
coup de réalisme. C'est encore une belle
réussite d' Epyx, qui bénéficie d'une réali-
sation irréprochable. Le graphisme est tres
beau, I'animation excellente et la bande

 Superskills _

Spectrum, casseite Gremlin

gquipe, ce jeu se compose d'une sucoes:

5 Gary Lineker

 Vous subissez un entrainement intensif des-
tiné a faire de vous un footballeur vedette. .

A chaque épreuve, vous disposez dun
temps limité pour effectuer les mouvements
imposés. Vous devez gérer votre fatigue et

votre énergie. Chague echec Vous oblige a

recommencer et vous grignote d'autant les
trente minutes allouées pour I'ensemble des
épreuves. Vous commencez par de la
gymnastigue: pompes, " mouvement
accroupi, jambes repliées-jambes tendues,
halteres, franchissement d'échelles suspen-
dues horizontalement en traction des bras...

Ces épreuves sont loind'étre faciles et il est
heureux qu’on dispase d’une option de sau-
vegarde. Ensulite, il faut jongler avec le bal-
lon en effectuant chacun des mouvements
(coup de téte, épaules, genoux, cou, pied,
tour complet) un certain nombre de fois.
Vient alors le travail sur le terrain. A vous
de dribbler autour des cénes et de tirer au
but quand I'occasion s'en presente. Apres
chaque phase de dribble, vous vous retrou-
vez en face d'un gardien de but, trés effi-
cace devant sa cage. A vous de le feinter
ou de le prendre de vitesse pour marquer.
Si vous y parvenez, vous disputez la derniére

épreuve, completement déliranie. Des -

pneus sont suspendus dans les buts. Il faut
faire passer la balle par le centre de cha-
que pneu, en tenant compte de la direction,
de 1a vitesse et du vent. Les graphismes et
I'animation sont agréables et variés. Une
bonne musigue avec digitalisation vocale
ouvre |é jeu mais les bruitages sont res-
treints. En fait, le principal reproche est la
trés, voire trop, grande difficulte méme au
niveau débutant. Un trés bon soft cepen-

.~ dant, paniculiér_emem_v’arié,_é réserver aux
~ amateurs de difficulte. (Notice en francais.)

Jacques Harbonn

Tupe entrainement de football
Intérét 15
Graphisme * %k kK
Animation * ko Kk
_ Bruitage * % %
Prix B

B Evropean Super
Soccer

Atari XL, disquette Tynesoft

Ce programme de football de Tynesoft s'ins-
pire nettement de |'excellent International
Soccer du C64. Il n’est, hélas, pas aussi
réussi. Vous pouvez jouer & deux ou bien
affronter I'ordinateur et, selon une méthode
trés courante, vous controlez le joueur le
plus prés de la balle. Celui-ci est indigue par
un carré blanc peu esthétique, mais qui pre-
sente I'avantage d'étre rapidement identi-
fiable sans risque d’erreur.

Lorsque |'équipe adverse tente de marquer
un but, vous contrélez alors le gardien que
vous pouvez faire plonger dans la direction
de votre choix pour rattraper la balle. |l ne
s'agit pas d'une simulation technique et
complexe comme on en fait maintenant,
mais d'un programme assez classigue et
simple d'acces.

European Super Soccer aurait pu étre trés
agréable s'il avait béneficié d'une bonne

réalisation. Et c'est 14 que le bat blesse  les

couleurs sont trés uniformes, il est bien dif-
ficile de reconnaitre les joueurs des deux
eguipes, les maillots ne se différencient que
par une nuance de couleur. Mais le princi-
pal défaut, c'est |a lenteur de I"animation

qui retire beaucoup de piment. Contraire-- .

ment aux autres 8 bits, le XL ne dispose pas
d’un grand choix de programmes de foot-
ball. Il faudra danc s’en contenter.

Alain Huyghues-Lacour

Type sport/football
Intérét 10
Graphisme * % % Kk
Animation * K K
Bruitage * Kk %
Prix B

Bl Peier Beardsley’s
Infernational
Football

Spectrum, cassette Grandslam
Déja testé sur ST et Amiga dans le Tilt 57,
ce logiciel de football voit maintenant e jour
sur Spectrum. Vous briguez la place de
champion d'Europe. Vous allez affronter
I'ordinateur ou un de vos amis. Aprés avoir
choisi votre équipe et la durée du match,
le coup d’envoi est donné. Vous controlez
le joueur le plus proche de la balle, signale
par une petite fleche, VYous pouvez courir
dans les huit directions, mais il est nette-
ment préférable de faire des passes a I'un
de vos partenaires pour éviter qu'il ne vous
prenne le ballon. Lors de ces passes, la
puissance du tir dépend de la duree d’appui
du bouton de tir, visualisée par un index.
Aprés quelques minutes, le systéme se con-
tréle bien.

Suivant I’équipe gue vous rencontrez, vous
gtes opposé a des joueurs plus ou moins
chevronnés et pratiguant un jeu d'attaque
ou de défense. A la fin de votre match, vous
&tes informé du résultat des autres parties
comptant pour le méme championnat. Les

Igr_é‘p‘hismes sont 'c_brre:its._.pour' cette

machine et parfaitement lisibles, I'anima-
tion rapide et assez fluide, le scrolling laté-
ral regulier. En particulier, les joueurs
adverses ne se livrent pas a cette danse de
Saint Guy, propre aux versions ST et Amiga.
En revanche, votre gardien de but est sou-
vent placé latéralement et il n'est pas tou-
jours évident de le recentrer a temps. La

présentation s'accompagne d'une agréable
musigue sur plusieurs voies en 128K com-
posée d'un pot-pourri d'airs celebres. Les
bruitages en cours de partie sont plus
modestes. Le meilleur jeu de football sur
Spectrum. (Notice en francais.)

Jacques Harbonn

Type sport/football
Intérét 14
Graphisme * K K Kk
Animation * % % %k
Bruitage % k%
Prix B

& [

W High Epidemy
Amstrad CPC, disquette Fil

Les infections virales sont un probléme
d'actualité. High Epidemy vous propose de
lutter contre une horrible infection qui se
propage dans la population de toutes les
grandes capitales du monde. Le fleau sem-
ble da a la pollution et aux insectes. |l pro-
voque d’atroces mutations qui transforment
rapidement les individus contamines en 4
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COKTEL VSN

UN GRAND DESSIN ANIME EN

LOGICIEL INTERACTIF

= AT oA R T

. af - & & af
« 40 scénes et animations en 3 dimensions tirées du film * Musique, bruitage et graphismes
de qualité * Un superbe jeu d'action facile & utiliser qui enthousiasmera toute la famille.

. AMS_TRA__D.

Tues MOWGLI: DANS LA JUNGLE
DE IKAA LE SERPENT PYTHON ET DE
sHERE KHAN LE TIGRE MANGEUR
D’HOMME, SAURAS-TU REJOINDRE LE
«VILLAGE DES HOMMES» ?

des voleurs inconscients (

'[ser.ingues) et par la contamination qui peut

ussi vous atteindre.

. Le scénario, original et plein d’humour, ne
‘peut que plaire. Les graphismes sont varies

et riches en couleurs (chaque ville a ses

propres décors). Les animations, sans étre

un modeéle du genre, parviennent cepen-

lisme ne sacrifient pas trop a la vitesse des

_déplacements). Les bruitages sont eux

aussi corrects. Un jeu d'action rapide avec
d’agréables nates d’humour. Eric Caberia

Type action
Intérét i3
Graphisme * %k &
Animation %k kK
Bruitage * % &k
Prix B

Il Pinball

Consfruction Sef

Macintosh,

disquette Electronic Arts

Allumés du flipper, Pinball Construction Set
va vous permettre de réaliser votre réve le
plus fou : construire vous-méme votre pro-
pre machine... ou faire entrer dans votre
Macg celle du troguet du coin. J'entends d'ici
Acidric : « Mais ce programme est vieux de
six ans ! 1l faudrait étre fou pour I'acheter
aujourd’hui | » C'est oublier que la version
Macintosh ne date, elle, que de 1985 et sur-
tout que, ancétre toujours vert, P.C.S. fait
au moins jeu égal avec I'incontournable
Macadam Bumper. Regardez son option
création ! Des bumpers, targets, rampes,
aimants et tourniquet & ne plus savoir qu’en
faire, la possibilité de moduler a volonté tou-
tes sortes de parametres (gravité, bonus...),
de changer le fond... Mac Paint vous per-
mettra méme de donner a votre ceuvre les
formes les plus delirantes.

Quant a '« extra ball» et au « spécial », ils
sont bien sir présents. Tout cela en quel-
ques clics: un jeu d’enfant (merci la sou-
ris1). Les fainéants pourront toujours
s’'éclater avec les quatre flippers (pas mau-
vais) déja présents sur la disquette. Il est
d'ailleurs fortement conseillé de s'entrainer
4 les modifier avant de s'attaquer a une

dant a étre efficaces (I'ergonomie et le réa-

de flipper sur A '
Mac 128. Ne fonctionne pas

Type simulation de flipper
Intérét t 150 15
Graphisme % %
Animation Kk k kK
Bruitage * % & Kk

Prix D

I Future Tank

Amiga, disquettes Time Warp
Aux commandes d'un tank du futur vous
chassez les froupes ennemies qui ont
envahi votre planéte. Blindés et avions de
chasse vous menent la vie dure, mais heu-
reusement vous pouvez augmenter votre
puissance de tir en cours de partie.
Lorsque tous vos adversaires sont anéan-
tis, il ne vous reste plus qu’a trouver la sor-
tie pour passer au niveau suivant.

Les graphismes sont un peu simples par
rapport aux possibilités de I'Amiga, mais ils
sont clairs et agréables. L'action s'accom-
pagne d'une bande sonore convaincante.
Future Tank est un petit shoot-them-up sans
prétention, mais gque I'on joue avec plaisir.
De plus il offre la possibilité de jouer a deux
simultanément, ce qui est bien plus amu-

sant. Alain Huyghues-Lacour
Type shoot-them-up
Intérét 13
Graphisme % h Kk
Animation * %ok ok Kk
Bruitage 4 J d
Prix n.c.

_ onn sur les SE i fenu des possibilités de la
sur les Mac Plus. Notice en anglais)) im

" Olivier Scamps

tenu des poss hine, o excel-
'1@Q_ts_.féSQ|_Ia:t_S, Les anim .ne parvien-
. nent malheureusement p: ujours a con-

vaincre (saut & ski, luge). Les bruitages sont

‘extremement discrets. On peut reprocher

4 ce programme un certain mangue dori-
ginalité. 1l se contente pour I'essentiel de
reprendre des épreuves de Winter Games,
en leur donnant une présentation plus avan-
tageuse qu'a l'origine : perspective et 3D,
pour le saut a ski. |l peut néanmoins plaire
aux inconditionnels du genre.Eric Caberia

Tupe simulation sportive
Intérét 12
Graphisme * % %k k
Animation ok k ok
Bruitage L * %k
Prix : B

Version Spectrum, cassette Epyx
Cette adaptation est bien réalisee, en par-

ticulier dans la version 128K. Une bonne
musique de présentation sur plusieurs voies
ouvre le jeu. Le graphisme des competi-
teurs est correct et I'animation fluide et
rapide. Le patinage artistigue est accompa-
gné de trois agréables musiques au choix.
Certaines épreuves ne comportent aucun
bruitage et les décors auraient pu étre ame-

liorés. Jacques Harbonn
Type sports
Intérét 15
Graphisme * kX
Animation * K % ok K
Bruitage * %k kK
Prix : B
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de suite : pour un cotip d'essai, ¢ est.
un coup de maitre. Vous controlez un droid
* dont la tache est de récuperer des cosses
de pesanteur. Vos deplacements ont lieu
sur une grille flottant au-dessus duvide. Les
differentes cellules qui composent le plan-
cher de votre univers sont riches de surpri-
. ses plus ou moins agréables (certaines cel-
lules ne permettent gu'un seul passage et
d'autres peuvent vous imposer une direc-
- tion non désirée). Differents engins plus ou

moins meurtriers se deplacent sur la grille-
plancher. Certains, comme le Rimlord (sorte:
de robot surarme), cherchent a vous desin-
' tégrer avec un laser.

" Des bombes 2 électrons constituent elles
aussi un gros danger. Heureusement des
cellules de téléportation vous permettent
d'éviter les rencontres dangereuses. Cet
agréable logiciel, qui fait appel aux facul-
iés d'anticipation et de stratégie, dispose
d'un beau graphisme (colore et riche en
détails) et d'animations spectaculaires
(sarement I'un des meilleurs scrollings sur
C64). Les bruitages sont, quant a eux, d'une
terrible efficacité. Un programme original

et de bonne qualite. Eric Caberia
Tupe action/stratégie
Intérét 14
Graphisme * %k %k ok
Animation * %k Kk k
Bruitage %k k ok ok
Prix A

B Netherworld

Atari ST, disquette Hewson

Aux commandes de voltre vaisseau, vous
vous retrouvez au beau milieu d'un monde
des plus bizarres. |l se compose de diffe-
rents labyrinthes. La seule fagon de vous
échapper consiste a ramasser des dia-
mants dispersés dans chague secteur
avant de passer au niveau suivant. Mais
pour cela, il faut affronter les étranges habi-
tants de cet univers. Au cours du combat,
vous pouvez ramasser foutes sortes
d'objets qui affectent les performances de
votre vaisseau. Certains vous permettent
d’'augmenter votre vitesse, de vous telépor-
ter, de briser des murs ou bien vous procu-
rent une vie supplémentaire. Mais d'autres

ogiciel est le premier produit d'une foute
velle société britannique. Autant [e dire

dan‘S'quﬁéi'il né-‘"s_tl'ffit'l'pas dé_tirer.siﬁ't‘?-'tou% 2

ce qui boude. La realisation est soignee
avec de bons graphismes gui donnent une
atmosphére trés particuliere. C'est un jeu
prenant. L'action, tres difficile, peut parfois
se réveler assez frustrante. Un shoot-them-
up pas comme les autres. (Notice en fran-

cais.) Alain Huyghues-Lacour
Type shoot-them-up
Intérét 15°
Graphisme * %k kK
Animation ok ok k
Bruitage * %k *k
Prix C

-

el ) Ly
Wyt bt T L

Version Amiga
Cette version est strictement identique a |a
précédente tant au niveau de la réalisation

gue de |'action. AH-L.
Type shoot-them-up
Intérét 15
Graphisme * Kk ok ok Xk
Animation * kK ok X
Bruitage % & Kk K
Prix C

il Leader Board Par 3.

Spectrum, cassette Access

Cette adaptation de trois grandes compe-
titions de golf est bien réalisée. Les decors
ne sont pas trés variés mais I'animation est
bien rendue. On peut méme voir la balle
frapper le fanion comme dans la version ST.
Par contre, il est dommage de n'avoir pas
prévu de version 128K avec de bons brui-
tages car le jeu est gquasi silencieux. En

me;];eurleu deg ﬁSUf 5o
- complet. (Notice

Tvpe__

A

en francais.)
. Jacgues Ha

Intérét .

Graphis: * * * *

Animation ok ok kA
' Bruitage. RO : *

Prix ' : : B

MLeader Board Par 4

C64, cassette Access

Une compilation des meilleurs logiciels et
parcours de golf de la série Leader Board.
Les passionnés du genre apprecieront par:
ticulisrement le réalisme et la variete des
différents parcours.

La simulation de golf & proprement parler
est toujours grandiose, surtout en ce qui

concerne les animations de votre golfeur.

Un bon produit. Eric Caberia

Type simulation sportive
Intérét 1
Graphisme * * & Kk
Animation + & ok
Bruitage % Kk Kk
Prix B
W Salamander

Spectrum, cassette Imagine

A bord de votre vaisseau vous allez affron-
ter les dangereux Aliens qui écument [es dif-
férents terrains. Votre but: détruire
I'énorme cerveau qui controle la Salaman-
dre. Pour cornmencer, détruisez les esca-
drilles qui s'avancent vers Vous. Chague
escadrille anéantie vous apporte une arme
supplémentaire (tirs multiples, missiles,
etc.) indispensable pour avoir quelgues
chances de survivrie. Ensuite vous vous
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KISLERL FORESTIER,

soml des margues ljl"p!]!i(ﬂ.'!i.

At 8T, Amigay Commaodore, Amstrad CPC, Thomsan TOU, IBM PC, Apple -

“Seul et face aux mons-
tres assolflés de sang, je sortis
mon Ergostick. Préformé a la
main : volupté de I'obéissance
totale! Controle directionnel
par microswitch: toute-puis-
sance de la précision parfaite!
Je venais de faire le vrai saut

dans le futur. En
une seconde, les
monstres furent
désmtégrés. Ma-
chinalement, je
sourls: je savairs
qui gagnerait cette

termble guerre’”

— Garanti un an.

— Compatible pour Atari ST, Amiga, Commodore,
Amstrad CPC, Thomson T09.

— Disponible aussi pour IBM/PC, Apple.

— En vente chez les spécialistes et a la FNAC.

" GAl AMANDER™

T

S L KONANI

°
5 o
CEE GLASTER AND STUARET RUECROFT

Type
ntérét

"Grqph'is_me

Animation

I Powerplay

Amiga, disquette Arcana

Jeu de réflexion avant tout, Powerplay met
4 I'épreuve votre culture genérale. Tout se

passe sur un échiguier & soixante-quatre
cases de couleurs. Arrivé sur une case
bleue, vous devez répondre a une guestion
(la réponse est & choisir parmi les quatre
proposées) de culture générale: le rouge
pour les sports et loisirs ; le vert pour les
sciences et technologies ; le jaune pour his-
toire et géographie ; le blanc pour «|'aléa-
toire », question tirée au hasard. Powerplay
peut se jouer & quatre. Chacun choisit qua-
tre guerriers qui se déplacent sur I'échi-
quier. Les réponses disposées en croix don-
nent la direction des déplacements, d'une
case a chague fois. Il faut indiquer la bonne
réponse avant un temps limite, et avant les

Version Atari ST

La présentation se fait ici sans image. Le
graphisme des dieux est beaucoup moins
travaille. On ne voit pas de gros plan du
guerrier concerné. Le facteur de récupéra-
tion fonctionne mais n'est pas rappelé. Pour
le reste, le jeu se déroule de la méme
maniére. (Jeu et notice en francais.) J.H.

Type questions-réponses
Intérét 16
Graphisme

Animation

Bruitage

Prix

Il Fire and Forgef

Amstrad CPC, disquette Titus

De nombreux conflits déchirent notre pla-
néte. Votre mission consiste a ramener la
paix sur tous ces champs de bataille. Vous
choisissez |'un des continents ou la guerre
fait rage et votre croisade commence. Ne
croyez pas gue vous partez avec des fleurs
dans les mains en criant « peace and love ».
Bien au contraire. Vous disposez d'un vehi-
cule lourdement armé avec lequel vous
devez anéantir les troupes engagees dans

Eoverlander

C 64, disquette Elite

En 2025, |a pollution a fini par détruire les
couches supérieures de 'atmosphére et la

surface de la Terre s'est desséchee sous
I'effet des radiations du soleil. Les hommes
se sont réfugiés dans des villes souterrai-
nes gigantesques. Seuls les Overlanders
circulent encore en transportant diverses
marchandises moyennant finances. Vous
étes grassement payé en fonction du fret
que vous transporiez car ce ne sont pas des
voyages de tout repos qui vous attendent.
Tout au long de la route, vous faites face
4 de nombreux dangers : tireurs postes sur
le bas-coté de la route, voitures qui se lan-
cent a votre poursuite, motos bourrées
d'explosifs ainsi que des obstacles de tou-
tes sortes. Votre véhicule est équipé de P
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Amiga - disquette
Amstrad CPC - cassette et disquette
CBM 64/128 - cassette et disquette

GEANTS DE 'INDUSTRIE DES JEUX VIDEO

Foaces sur les rontes du clel, loln ides chaulfards et des plétons.
Devant vous #'élendent unlquement Tes vireges d'une autoroats
divire. Ce pe sont pas les anges, cependant, qui vous Henoent

compagale; des sdversaires kamikazes voas barreat le chemin el des
terraristes pirates lancent desvides inceasants sur votre vole céleste.

Le combat n'eat pas & sems unkgae ~ les tarbos & laser vous doanent

upe sccelératlon prodigeuse of vous permettent de voler, alors que
vos commandes & fuslon voas permetieat de vous fraver un chemin
i Irevers Vopposttion b plus devastatrice.

Atari ST - disquette
Spectrum 48/128K - cassette et disquette

La route se retrecle, Uespace est étrolt - Il et temps de vous
translormer i fn vitesse d¢ la lumbére ea moto & réaction A
Entrez dans un show nérien extravagast d'habliet & In course de
pllotage Insenss et de guerres rootieres intrépldes, & travers nead
- paysages entierement distiocts.
£1888 CAPCOM CO. LTD. Fabriqué sous licence de Capeom Co. Lid., Japon. LED Storm™ et CAPCOM™ sool des
Sous licence de GO! Medin Holdings Ltd., une divislon de U.S, Goid Lid., Units 2/3 Holford Way, Holford, mmhnr-:‘ b 7.\;?5:“31 g‘;ﬁ:ﬁ's

Ecrans tirés de versions difiérentes.

‘Tupe.
Intérét Ly i LN
‘Graphisme L ko kok ok
Animation___ e i &k ko

inge de course de voitures et shoo
p. L'action est prenante. On se laisse

Bruitage_ : * ko ok

Prix : ! C

‘WSlayer

C64, disquette Rack-It

Ce jeu de tir spatial classique dispose d'une
réalisation technigue parfaite. Aux com:-
mandes d'un vaisseau spatial ultramo-
derne. vous devez réussir a franchir les
impressionnantes defenses que I'ennemi a
installées sur toute la surface d'une pla-
nete. Les graphismes sont parmi ce gui se
fait de mieux sur C 64 (fins et colores). Les

animations sont lisses et le scrolling hori:
zontal est un modeéle du genre. Les bruita-
ges et la bande musicale sont d’excellente
qualité. On peut cependant se demander si
les concepteurs du programme y ont joug
tant il est difficile & dominer (passer le pre-
mier niveau est un exploit). Eric Caberia

Tope . action
Intérét 13
Graphisme = kk kK%
Animation_____ * ¥k kK
Bruitage * & &k Kk k
Prix B

B Maniax

Atari ST, disquette Anco

Dgja paru sur Amiga (Tilt 59 bis), Maniax est
disponible sur ST. Le but est extrémement
simple. En déplagant un curseur, vous deli-
mitez des territoires. Un territoire entiére-
ment cerné laisse apparaitre la portion
d’image sous-jacente. Si vous parvenez a
dévoiler au moins les trois guarts de I'image
le jeu passe au tableau suivant. Des mons-
tres vous génent : des dragons se déplacent
librement. S'ils touchent une ligne en cours
de construction, vous perdez une vie. Des

triangles se déplacent sur les lignes deja

ser par cette folle équipee d ar}_s-'_i'e_x_.}li.g'r_'ié e .

de Road Blaster. Alain Huyghues’-_i-__'ac_ou_ri o

__ shoot-them-up
L

formées. Suivant les cas vous perdez une
_vie, des points ou vous étes ralenti.

Il existe des bonus sous forme de coeurs.
lls vous apportent le passage direct au
niveau suivant. Les bombes detruisent tout
alentour. Vious disposez aussi d'un bonus
de points, d'un fusil pour tirer sur les trian-
gles, d'une vie supplémentaire ou d'un
regain de vitesse. Ce jeu sans pretention est
bien realise et demande une certaine stra-
tégie. Les graphismes sont superbes et
'animation des monstres correcle. Les
bruitages sont quelcongues. Un bon petit
soft. (Notice en frangais.)

Jacques Harbonn

Type action-stratégie
Intérét 13
Graphisme _ kk ok ok ok
Animation * Kk Kk Kk
Bruitage _kk ok
Prix C

L ]

[ Scorpion
C64, cassette Rack-It

Une nouvelle machine de combat vient
d'étre créée. Mais avant d'étre fabriquee
en série, elle est mise a I'épreuve. Pour
cela, elle doit parvenir, dans un temps
limité, & désamorcer des bombes et &
détruire les saboteurs, dans une usine,
Vous mancsuvrez le tank dans un réseau
de pipelines enchevétrés pour accomplir
votre mission en évitant différents agres-
seurs. |l faut faire vite car vous ne dispo-

sez que d'une minute pour venir a bout de
chaque secteur. Heureusement, vous
gagnez cing secondes supplémentaires
chague fois gue vous ramassez une bombe.
Les premiers niveaux ne sont pas trop dif-
ficiles, mais par la suite les réseaux de
tuyaux deviennent plus compliques eton a
bien du mal a circuler rapidement dans ce

de s'en lasser 'ap'idié'm
‘s'agit diun dget

Type
Intérét

‘Bruitage

Bcheapskate

ne peut pas ¢

Graphisme _
Animation

Prix

C64, cassette Silverbird

Vous étes nouveau en ville et vous comp-
tez sur votre adresse au skateboard pour
vous faire rapidement des amis, L'ideal
serait d'étre accepté par les Street Hawks,
|a meilleure équipe de skate de |a region.
Ceux-ci acceptent de vous mettre a

SCORE OD0ARN TIMHE 47 LIVHSE 3 BOMRS 003

I'épreuve. lls ont preparé des parcours
semeés d emblches dont vous devez triom-
pher avant de vous joindre a eux. |l faut sla-
lomer entre différents obstacles, éviter des
bouches d'égolt, esquiver des boules de
feu, passer sous des barres metalliques et
sauter par dessus des balles.
Cheapskate est un petit « budget » anglais
qui ne mangue pas de charme. Sa réalisa-
tion est honnéte avec une représentation
en 3D, des graphismes simples et une ani-
mation fluide. On est, bien sdr, assez loin
du niveau de gualité de superproductions
comme Skate or Die ou 720x, mais on se
laisse prendre au jeu tout de suite. Un pro-
gramme sans pretention gui présente un
excellent rapport gualité/prix.

Alain Huyghues-Lacour

Type ___sport

Intérét 12

Graphisme _ O

Animation_ Sl e i ke

Bruitage__ _— dokikok

P i B |
36.15 TILT

*TOhelp répond a toutes vos
questions sur la rubrique
« Bidouilles ». Mot clé THO, choix 10.
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Un IRRESISTIBLE jeu d‘arcade plein’
d’humour et de fantaisie:.

Incarnez PUFFY ou sa compagne PUFFYN
_ et partez dans le labyrinthe affronter les mille
créatures. diaboliques.

A DECOUVRIR D'URGENCE !

g : ”

et commandes,
téléphonez au :
6 (1) 48 98 99 00




vrez affronter une
i saura vous
snacité. A

érative-

A, vole Félix Eboué &
/94021 CRETEIL CED
S uBISOFT & |
Tél. (1) AFSEB9 004




AIX
ANGERS
ATHIS
BESANGON
BLOIS
CHALEZEULE
CRETEIL
EVRY
ISTRES
LYON
MARSEILLE

MONTPELLIER
NIMES
PERPIGNAN
REIMS
ROANNE
ROSNY
SEVRAN
ST-QUENTIN
THIERS
TOULON
VINEUIL

COMPILATION PC
51/46t31/2:

- PROFESSION DETECTIVE
- MASQUE +

_ STELLAR CRUSADE

- TEST DRIVE

- QUESTRON !

COMPILATION
ATARIST:
-TEST DRIVE
-STELLAR CRUSADE
-QUESTRON Il
-MASQUE +
-THUNDERCATS

roun 249 F

Date limite de I'opération : 20 janvier 1989.

 wa259F

COMPILATION AMSTRAD -
FITS'N THROTTLES:
‘BUGGYBOY &
-|KARI WARRIORS!

-ENDURO RACER

-DRAGON'S LAIR

__THUNDERCATS |

rour 149 F casserre

rour 169 Foisave

X; /

Cette nouvelle série, qui paraitra tous les mois va vous déva{ / ia\

plein de trucs et astuces sur les jeux Nintendo. Nous commencerons

| par Super Mario Bros, le classique des classiques. Ce programme Viks

fait lobjet d’'un culte au Japon et aux Etats-Unis. Un livre entier lui a méme été consacre. *

est un jeu d’une incroyable richesse qui renferme de trés nombreuses salles secrétes, des warp zones
qui vous permettent d’accéder directement aux niveaux supérieurs et, a certains endroits,

on peut méme faire apparaitre un haricot magique grace auquel on fait de fantastiques découvertes.

L’histoire se déroule dans le royaume du peu

par les infames Koopa, une tribu de tortues. Seule
jeté sur son royaume, mais elle est retenue
ment, Mario n’a jamais su ignorer les appels de

--.-%‘;%&wﬁ‘ﬁﬂnum

Nous allons lever le voile sur les nombreux secrets de Mario... mais nous ne vous dirons pas tout.

ple champignon qui a été envahi

la princesse pourrait détruire le sort

prisonniére par le roi Koopa. Heureuse-

détresse d’une jeune fille : il a fait ses preuves
démélés avec e

R s 1§E§5225§§§a=£

depuis ses
Donkey Kong. Notre héros se lance
dans l'aventure. A vous de l'aider a

T

o
E"':':'.'.'ﬁ ik libérer la princesse et a sauver le ‘S'v: =
royaume. e L

Il y a une astuce pour obtenir
des points supplémentaires en atteignant
le chéteau qui termine chaque niveau.

Lorsque le dernier chiffre de

votre temps est 1, 3 ou 6,
vous aurez 1,3 ou 6 feux d'artifice.
Chaque explosion rapporte
500 points.

Pour détruire le dragon,

il faut arriver en courant et sauter
tout de suite sur la plate-forme
située au-dessus de lui.
Ensuite vous sautez de l'autre c6té
en actionnant le mécanisme
qui fait disparaitre le pont
et le dragon tombe.

A la fin de chaque niveau
vous pouvez obtenir 5 000 points sur le mdt.
Pour cela, placez-vous en haut de Fescalier
et maintenez le bouton B enfoncé
afin d’accélérer.
Courez et sautez, vous atieignez
alors le haut du mat.




Monde 1/1

Si vous descendez dans
la quatriéeme cheminée
vous vous retrouvez
dans la premiére salle
aux trésors.

‘Mais attention,

vous ressoriez

prés.de la fin

de ce niveau

et vous ne pouvez
donc pas obtenir

lo vie supplémentaire
qui se trouve

juste aprés celte che

Monde 1/2

Vous allez tout afait adroite de llél. plate-forme, unejambe dansle vide et vous cognezle bloc au-dessus de vous poureréerune bréche.
Ensuite vous vous positionnez sur le dernier bloc a droite de la plate-forme et vous squtez.
Un champignon apparait et tombe par la bréche. Il ne vous reste plus qu’a l'attraper pour gagner une vie.

Sur le dernier asc

attend

Vous marchez alors sur le toit et vous découvrez une warp zone qui vous permet

le dernier moment et sautez vers le haut.

de vous rendre directement au niveau 2, 3 ou 4.
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Pour obtenir cette vie supplémentaire, il faut se placer sur le 5¢ bloc
en partant de la droite et sauter.

Un bloc apparait, un champignon en sort
et il suffit de attraper pour gagner une vie.

Descendez dans la premiére cheminée
pour découvrir une salle aux trésors.

SO

lDE'Q oooooaDesannn Q_

Si vous cognez le bloc
en haut, au centre,
un haricot magique en sort.
Vous sautez dessus

et vous grimpez.

Dans le ciel,

un grand espace de bonus
vous attend.

Monde 2/1

Descendez

dans la troisieme cheminée
et découvrez

une salle oux trésors.
Mais vous n'arriverez pas
a cet endroit

si vous passez

dans le ciel.

C’est un niveau trés différent

| puisque vous nagez sous l'eau.

- Attention aux poissons et gux pieuvres,
. mais vous pouvez les détruire /
si vous étes arme. /

Monde 3/1

=S

528380 jor” % g

oS

&

bbb e b .

Sur le pont se trouve un champignon

qui vots procure une vie supplémentaire.

Mais attention, si vous avez perdu vos pouvoirs /

il n’apparaitra peut-étre pas. / _ / .

" Descendez par la seconde cheminée
& pour trouver la salle qux trésors.
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Il y a trds longtemps. le rovaume d'Hyrule vivait heureux
sous la protection de la Triforce des triangles d'or dotés de pouvoirs mystiques.
Jusqu'au jour oti Ganon. le terrible prince des ténebres. envahit le pays a la téte de ses armées.
Avant d'étre faite prisonniére. la princesse Zelda brisa la Triforce de sagesse en huit fragments.
qu'elle cacha a travers le royaume. Vous tenez le réle de Link. un fier héros
qui n'a pas peur de s'attaquer au sinistre Ganon.
Votre mission - retrouver les fragments et reconstituer la Triforce,

détruire le prince des téndbres et libérer la princesse Zelda.

.-..--n'q--a- -*--.—.«'---'.c‘

Cette superproduction
Nintendo vous fait
vovager a travers

guettent. des monstres
redoutables vous ménent
la vie dure, certains

- | L
I'immense royaume personnages vous aident. | o | t
3 . 7 b i is O 1 I O | ] ! i ! 2 o208,
d’'Hyrule et dans neuf Des fées vous redonnent ' o BMLTLITIL! Ko o2 - : . ik USSR SRR o a5 ~sfliine
lab et th =2l i ;.'. o de sones PREDATOR Emmenez un commanda d'élite dans 1a jungte KARNOW loignez-vous & Karnov, Vimposant avaleur de fole] T 5C L Découvrer les meilleurs jeus d'arcade SALAMANDER Au-del de |'infini se trouve |a galavie du-
abyrin ; es souterrains C e : energie. ae sages sud-smericaloe libérerun groupe de Eﬁpl_uln_al_.es prisau Teu rasse, dans san ss¢ quéte visant & triomph de Konami maintenant disponibles sur votre micro st déja mal domines par les polivoirs defa despotigus f
qui r(,“fe”nent fos vieillards vous p}!:s;_fn.th{&qne, ;_;_ns_dg pr.u.b}ém! mais.ies;__r_njjs@ﬂem du malfzisant dragm.!.ﬁyu et :rouya.le'_nemrp_erdude numérp 1 au hit-parade, Sept epreuves dreintanies vous y 3 S_AL.\\MAN_QRE.: Un hero dot :nnvaiqcmse;'é_ampatdoles
triangles dor. Vous prodiguent d'utiles iz:;‘Es‘:;:‘i':é?':is_ﬁ';‘?::;::f:‘hoz\f:\f.iﬁ_[l::u::;p_ri‘:s]cs s;btylo?e. K:!lr.}mf’estanas:jelt}sed_e_dé:mul.{ntd_e : 'gtt;ndeng...Parmicgl_le';vcihl'coursed’_nssnut, le Champ de L' accompagner dans son voyage en enferet u-dels.
i : : us difficiles gue préva. watrs facons sir {'écran et alliant stratégie ot acti i e Tir Ta Lut in G tavecl’ jamé : ! i : =
e I'alre I 11 Cinedile. dos i araRnds s i il o qual 14 url'écran Hant stratégie ion rapide c' :r J_r:lt::..teeh.r_ .um'_'lal. wec instructeur lui-mémad _I:. ¥, 2

beaucoup d’habileté et
d’astuce pour mener a
bien votre mission. C'est
une longue quéte qui
vous aitend. Elle peut
durer plus de 250 heures.
Heureusement. cette
cartouche est équipée
d'une pile au lithium qui
vous permel de
reprendre le jeu avec

e - ---‘m. ‘. m_ -1, ll_'l. ;
oL
| Eeyaiirta——

BUY SOMETHIMN® HWILL YAl

vous vendent des
équipements et vous
trouvez des objets
indispensables. cachés
dans des salles secrétes.
Dans le numéro 62

de Tilt, nous vous
donnerons de précieux
renseignements

et puis, ce sera d vous
de jouer.

sur neuf fiveadx de ey irgsistibles © Sectric Dreams

" PLATOON Des graphiques eceptionnels, ine conception
de jou originale et un son digital cantribuent 3 recreer i
Falmaiphére de cet immense succes, Fidile a Phistoire
initiale; vous emmenes votre section, thosissez vos

CRAZY CARS Vaus participez a la course 1 plus folie du
monde: La Course Américaine deé Crass Colintry
d'Automobiles de Prestige. Cette course se tent sur trais
circults des Etats-Unis: en Arizona, en Flonidé, et ila

tous les trésors et
équipements que vous

aviez amassés. Car de La clef dautres énigmes

nombreux dangers vous dans le numéro de janvier. ] M.AS.A, Si vous terminez [ course dans le temps donnié,  hommes pour des tiches précises. lors de leur rencantre
VOUS TECEVTET Ling voiture phis rapide. Crary Cars, Tituset avec Iennemiet ses nombrelix traguenards dans volre
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ACTUEL

James Plombe

Bardé des derniers gadgets du parfatt espion,

James Plombe RésO RésO 7 a fait la taupe dans
'univers fermé des pirates. Il lui a fallu quatre mois
de filatures, d’infiltrations et d’exécutions sommaires

pour découvrir leur systéme d’organisation.

Et il a décidé de tout dévoiler dans Tilt. Vitriolesque !

Un samedi comme un autre. Le
téléphone sort brusquemerit Dia-
bolik Buster de la douce torpeur
d’'un sommeil angélique. Aprés
quelques tatonnements, il par-
vient & décrocher le combiné et a
anonner des mots incompréhen-
sibles. « Allo, Diabolik ? C’est moi,
Acidric », lance une voix impa-
tiente. « Briztou ? Nom de dieu!
J'espére que tu as de bonnes rai-
sons pour m’appeler maintenant.
Je tai déja dit de ne jamais
m’appeler avant midi et... »
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— Eh, oh! On se calme, on se
calme, rétorqua Briztou, je n'avais
pas le choix. J’ai du nouveau pour
I’Actuel sur le piratage.

— Quais, encore une bande de
nuls qui tannoncent les Passagers
du Vent N° 5, version def !, lanca
Diabolik. « Pas du tout, pas du
tout, rétorqua Acidric, cette fois,
on tient une piste sérieuse. Il s'agit
du groupe le plus connu en
France sur ST: The Pink Gay
Crackers, de Plougastel-Daoulas.
Il y a un mec du groupe qui veut

bien te parler si tu promets de ne
pas citer de nom. » OK, file-moi
ses coordonnées » dit Buster aprés
quelques secondes d’hésitation.

Et voila comment a véritablement
démarré, a quelques détails pres,
I'enquéte de Tilt sur le piratage.
Pendant deux mois, Diabolik a
sondé les bas-fonds de la micro-
informatique. Les contacts ne

furent pas vraiment difficiles a:

obtenir car le pirate est un person-
nage qui méne une double vie.
Celle de monsieur-tout-le-monde

dont la véritable identité ne doit
pas déborder les frontieres d'un
univers ou la discrétion est de
rigueur. En revanche, en tant que
pirate, la notoriété est une consé-
cration. Son pseudonyme DOIT
étre connu, c’est le but du «jeu»
(pour eux, c’est souvent un jeu).

Bref, ils sont les stars discrétes du
microcosme informatique. Mais
qu'est-ce qu’un pirate ? Comment
le devient-on et qu’est-ce qui le
favorise ? Autant de questions que
tout un chacun se pose et aux-

quelles Tilt tente de répondre en
dévoilant le fonctionnement du

réseau.

Who'’s who

La dénomination de pirate en-
globe, en fait, des sous-catégories
relativement bien définies: les
hackers, les swapers, les copieurs,
les petits pirates. Commencons
par le haut de la pyramide, non
pas en terme d'importance hiérar-
chique mais plutét en fonction des
facteurs permettant au piratage

d’exister. Sans hacker, terme
anglais pour crackeur ou déplom-
beur, il n’y aurait, pour ainsi dire,
presque pas de piratage! Clest
avant tout un as de la program-
mation, sa motivation premiére
est une soif de connaissances.
Il veut comprendre et maitriser
ce domaine qui le passionne.
Confronter ses connaissances
avec ses condisciples est un
moment passionnant pour lui sur-
tout s'il se rend compte qu'il est
finalement le meilleur!

Dans sa logique de pensée, la pro-
tection placée sur un logiciel est un
défi lancé par un programmeur a
un autre programmeur : « si je fais
sauter ta protection, je suis meil-
leur que toi ». Telle est sa démar-
che et il se fait donc un devoir de
déplomber tous les originaux
qu'on lui donne. Brillant program-
meur, le hacker suscite a la fois de
la haine et de l'admiration. La
haine, on comprend facilement
pourquoi. Et l'admiration ? Disons
gue nombreuses sont les sociétés,
dont les logiciels ont été piratés,
qui aimeraient avoir dans leurs
effectifs des programmeurs aussi
forts que le meilleur des hackers.
D’ailleurs, certaines sociétés
n’hésitent pas & faire appel aux
services d’un hacker pour la pro-
tection d’un logiciel! Le portrait
type du crackeur est celui du jeune
étudiant en informatique. Il pos-
sede, en général, plus d'un ordi-

Reso Res07

nateur mais se spécialise dans le
déplombage des logiciels tournant
sur lordinateur qu'il affectionne.
Nous arrivons ensuite au swaper,
terme anglais pour échangeur (ou
échangiste mais la connotation de
ce mot, fortement liée & un
domaine encore plus tabou, nous
empéche de l'utiliser!). Avec lui,
on entre dans le monde de la dif-
fusion des copies de logiciels.
Clest 'ennui numéro un des édi-
teurs. Sans lui, la circulation de
logiciels crackés serait plus lente et
moins importante. Le principe du
swaping est basé sur 'échange de
logiciels. Un bon swaper se cons-
titue, avant tout, une logithéque
aussi exhaustive que possible. La
qualité de cette logitheque dépend
de la qualité de ses contacts. Plus
le swaper est en mesure d'échan-
ger des nouveautés toutes chau-
des, plus il est apprécié et recher-
ché. Son objectif supréme : obte- P
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nir tous les softs qui tournent sur
la/les machines qu'il posséde et
les diffuser. Premiére régle d’or :
ne diffuser que des logiciels faci-
lement copiables, sinon ils n'ont
aucune valeur d’échange.
Deuxiéme régle d’or : ne diffuser
un logiciel copiable qu’apres y
avoir mis ce qu'on appelle une
«intro ». Il s'agit d'un générique
comportant le nom du groupe de
pirates auquel appartient le swa-
per. Certaines de ces intros sont,
d’ailleurs, superbement réalisées.
Troisiéme régle d'or : étre le pre-
mier a le diffuser. Cette derniére
régle traduit la compétition qui
existe entre les groupes de pira-
tes. Le groupe qui diffuse le plus
rapidement un maximum de nou-
veaux logiciels est le meilleur. Ce
bras de fer entre swapers ne les
empéche pas de s'échanger des
logiciels car, ne 'oublions pas, ils
doivent avoir une logitheque a
jour, histoire de garder un certain
« standing ». L.'échangeur est issu
d’un milieu estudiantin ou lycéen
qui a beaucoup de temps libre. Et
il en a besoin! Il ne compte plus
les séances de copie, le temps
passé au téléphone et a faire son
courrier | Ah mais ! Un métier, ca
ne s'improvise pas!

Continuons les présentations,
avec le copieur. La différence
entre cette forme de piratage et
celles citées plus haut vient de la
motivation. Ici, c'est 'aspect finan-
cier qui est déterminant. Pour le
copieur, la micro est un hobby,
une passion. L’achat de son ordi-
nateur est un grand coup de pio-
che dans son budget consacré au
loisir. Mais pour le hard, ca va. On
n'en achéte pas tous les mois.
Pour les softs, c’est une autre paire
de manches. Passionné comme il
I'est, le copieur veut tous les jeux
qui lui plaisent. Si ¢a ne tenait qu'a
lui, il les acheterait tous. D'ailleurs,
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il débute par I'achat de quelques
jeux. Hélas, son portefeuille est
allergique a ce genre de ponction.
Il ne lui reste qu’'une alternative :
le piratage. S’ensuivent alors les
séances de copies chez un bon
copain qui posséde déja une logi-
théque valable.

Dans certains cas, c'est la logithe-
que du bon copain qui motive
'achat d’'un ordinateur ! Celui qui
n’a pas la chance d'avoir un bon
copain «branché» tente timide-
ment une entrée dans le réseau
pirate. Il tombe rapidement sur un
petit pirate qui lui vend les softs
tant convoités. Les prix varient
entre 10 et 50 F par jeu. Dans le
meilleur cas de figure, il s'en sort
avec le don d’une disquette vierge
par jeu. L'étape suivante, c'est-a-
dire les échanges, lui permet de
ne plus ouvrir sa bourse. Grace a
sa petite logithéque, il est en
mesure de multiplier les contacts
en répondant aux petites annon-
ces trouvées dans la presse micro-
ludique. Une précision : I'échange
de disquettes que fait le copieur
n'a rien & voir avec le swaping.
Mais nous verrons cela, plus en
détails, dans le chapitre consacré
aux causes du piratage.

Le copieur qui posséde plus de
cent disquettes et un bon carnet
d’adresses entre dans la catégorie
des «petits pirates». Bien en-
tendu, tous les copieurs ne
deviennent pas des petits pirates.
Certains restent au stade du bon
copain qui donne tout ou du petit
pirate-vendeur | D’autres se con-
tentent d’une logithéque adaptée
a leurs besoins et de deux ou trois
contacts pour les échanges. Pas
de portrait type du copieur : c'est
monsieur-tout-le-monde, de 7 a
77 ans!

Terminons cette petite visite avec
le petit pirate. Copieur, au départ,
cette situation ne lui suffit plus.
D’autres motivations viennent se
greffer sur les premiéres, ce qui
donne naissance a trois types de
petits pirates.

Pour le premier type, tout vient de
la facilité avec laquelle il acquiert
(gratuitement) tous les logiciels de
sa « bécane » préférée. Elle engen-
dre une nouvelle passion : celle du
collectionneur ! C'est bien simple,
IL VEUT TOUT ! Pas d’erreur, c'est

le... pirateur boulimique ! Il n'uti- °

lise véritablement qu'une dizaine
de logiciels sur la centaine qu'il
posséde ! Cette passion fait de lui

le grand diffuseur de copies pira-
tes car son carnet d'adresses est
impressionnant.

Plus dangereux que lui encore : le
petit pirate qui veut devenir swa-
per. Ce dernier apprécie beau-
coup le fait que, dans le « milieu »,
les détenteurs de logiciels rares
(forcément des nouveautés) soient
des personnages « importants » et
recherchés. Or lacquisition des
nouveautés requiert une certaine
organisation (il faut obtenir les
softs avant les. « autres ») d’oti la
constitution d'un groupe de pira-
tes. Mais avant d’en arriver 3, il
faut qu'il fasse ses preuves de swa-
per incontcurnable !

Avec le troisitme type de petit

pirate, nous... rencontrons (je ne
pouvais pas rater ¢a!) celui qui
monnaie les échanges. Passionné
de micro autant que les autres, le
revendeur a besoin d’argent pour
acquérir (en général) du hard. Au
bout du compte, quelques-uns
d’entre eux se retrouvent avec
deux ou frois ordinateurs et tous
leurs périphériques ! Il est évident
que toutes les catégories décrites
ne sont pas hermétiquement cloi-
sonnées. Les interpénétrations
sont telles qu'il est souvent diffi-

(nilpinlld

Certaines photos d’écrans présentées ci-dessus sont
les « intro » pirates des softs déplombés.
(Un téléfilm de Jean-Philippe Delalandre, interprété par Dany Boolauck.)

cile de placer les pirates dans une
seule catégorie. Toutefois, cela ne
nous a pas empéchés de dégager
lesdites catégories.

—— Organisation ——
—— d’un groupe
—— de pirates —
Le groupe de pirates réunit au

minimum quatre personnes. Le
hacker ne fait que du déplom-

bage. Il n'opére que pour un seul
groupe et malheur & celui qui
transgresse cet accord d’exclusi-
vité | Les copies déplombées pas-
sent obligatoirement, avant toute
diffusion, par le responsable des
«intro ». Ce programmeur ne se
contente pas seulement d’intégrer
le générique du groupe mais éga-
lement de mettre une protection
sur la disquette! Le pourquoi
d'une telle précaution nous améne

a parler, brigvement, de lexis-
tence de pseudo-groupes de pira-
tes. Incapables de déplomber quoi
que ce soit, ces plaisantins retirent
le générique pirate « original » et
mettent le leur!

Détail amusant : comme 'arroseur
arrosé, parfois les pirates se
retrouvent piratés... Bref, une fois
que lintro est mise, le swaper
prend le relais. Il monnaie cette
nouveauté contre d'autres et la
diffuse ensuite. Le dernier person-
nage du groupe est le fournisseur
d’originaux. Sa tache consiste a
grapiller & gauche et & droite tous
les logiciels qui échappent au swa-
per. Le type d’organisation et le
nombre de personnes peuvent
varier d'un groupe a 'autre mais
le cas décrit ici est exemplaire.

—— Les sources ——
d’approvisionnement
—— du piratage

La course aux nouveautés,
engendrée par la compétition
entre pirates, force le swaper et
son groupe a avoir toutes les sour-
ces d’approvisionnement imagina-
bles. De leur cété, les copieurs et
petits pirates sont frés demandeurs

et organisent avec leurs moyens
la chasse aux softs. La monnaie
d’échange du milieu, c’est le nou-
veau jeu. Impossible de faire des
échanges non pécuniers si vous
n'avez pas de « news ». De [a vient
l'impérative nécessité d’avoir de
bons contacts, des sources. Ces
fameuses sources sont effective-
ment trés nombreuses et parfois
étonnantes.

Les sources des petits pirates et
des copieurs sont assez restreintes.
Le swaper est leur principal four-
nisseur. 90 % des softs diffusés
viennent de lui! Ils trouvent les
autres grace & des contacts (natio-
naux ou étrangers) créés a l'aide
des petites annonces. Occasion-
nellement, il y a la copie d’origi-
naux (du copain) a laide de
copieurs (soft ou hard).

Les choses deviennent plus inté-
ressantes quand on fouine un peu
dans l'agenda d’'un swaper. Les
premiers gros fournisseurs de logi-
ciels aux pirates sont les magasins !
Nous ne parlons pas du soft
acheté puis cracké, mais bien
d’originaux cédés aux pirates en
échange des nouveautés, surtout
des originaux venant de ['étran-
ger ! Cette démarche leur permet P
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d’avoir, a 'avance, un jugement
sur la qualité des softs & venir pour
ne commander aux distributeurs
que les valeurs stires ! Le risque de
se retrouver avec un stock
d’invendus est ainsi diminué. On
n’est pas encore au bout de nos
surprises. Tous les branchés du
réseau savent que des magasins
vendent — ou ont vendu — des
logiciels piratés. Quelques-uns
d’entre eux sont tout bonnement
les points de rendez-vous et
d’échange des pirates. «Des
noms ! Des noms ! », devez-vous
vous dire en lisant ces lignes. Doit-
on vraiment vous en donner?
Sauriez-vous garder le secret?
L’ombre d’'un doute nous étreint
(comme dirait Chichille) ! Au fait,
en parlant de ces magasins, vous
connaissez le gag o Chichille
coupe la branche sur laquelle il est
assis ? Non ? Vous ne voyez pas
le rapport ? Curieux... Pourtant,
il nous semblait... Tant pis! Ne
nous égarons pas et attaquons
d’emblée... la suite, c’est-a-dire les
contacts a I'étranger.

Le swaper parfait entretient des
contacts suivis avec ses homolo-
gues étrangers. Ces derniers lui
envoient (par courrier ou par
modem) les nouveautés sorties sur
leur territoire et recoivent en
échange les « news » disponibles
en France. Rien de plus facile que
d’entrer en contact avec les pira-
tes étrangers pour ceux qui ont du
répondant. La présence d'adres-
ses et numéros de téléphone sur
des disquettes est une chose cou-
rante. Cette internationalisation
du piratage n’est pas récente, mais
elle atteint un degré jusqu'ici
jamais égalé, notamment sur ST
et Amiga. En outre, la grande effi-
cacité de I'organisation des meil-
leurs pirates francais sur ST, par
exemple, nous permet d’affirmer
que la French Connection du pira-
tage est une réalité (lire le témoi-
gnage en encadré p. 114).

La source d’approvisionnement
suivante est réservée au petit cer-
cle trés fermé des grands groupes.
Il s’agit de la «conférence » ou
« copy-party » qui se tient sur deux
ou trois jours! Un grand groupe
de pirates lance, pour commen-
cer, des invitations sur cartes plas-
tifiées valables pour trois person-
nes. Chaque groupe qui répond
4 'appel est constitué du swaper,
du hacker et du responsable des
« intro ». L'entrée de la copy-party
est payante car 'héte fournit bois-
sons et nourriture.

De nouveaux contacts s'y lient,
des échanges et du déplombage
se font. Pour vous donner un
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ordre d’'idée, une récente copy-
party s’est tenue dans une ville &
proximité de la frontiére franco-
allemande. Le point de rendez-
vous était une école ol
350 pirates allemands; francais,
suisses, belges et anglais se sont
rencontrés ! Ce type de réunion a
lieu & intervalles réguliers!

Hormis [lutilisation des petites
annonces, la presse spécialisée est
une source de toute premiére
qualité. Les éditeurs sont obligés,
dans le cadre de leur politique
promotionnelle, d’envoyer aux

dans le passé, une importante
série de vols d’originaux ! Depuis,
nos previews et exclusivités sont
jalousement gardées. De leur
coté, les pirates affirment avoir des
contacts réguliers avec des maga-
zines francais. Une anecdote
revient souvent. Celle d’'un hac-
ker qui fréquentait les locaux d'un
magazine de jeux. Ce hacker, trés
connu, sest approprié des pre-
views qu'il s'est'empressé de dif-
fuser. Les titres cités sont Buggy
Boy et Beyond The Ice Palace,
version ST.

avec la morale au Pakistan.

Bien mal acquis...

Le trés sérieux magazine « Times » daté du 26 septembre 1988
relate les exploits de deux fréres pakistanais. Amjad et Basit,
autodidactes de génie, avaient trouvé un bon moyen de
gagner leur vie. Ayant ouvert une boutique d’informatique, ils
vendaient des copies pirates de logiciels tels Lotus 1-2-3 ou
Wordstar d des prix défiant toute concurrence : 1.50 § piéce !
Leur conscience était en paix puisque la loi pakistanaise ne
protége pas la propriété des logiciels. Une partie non
négligeable de leur clientéle se composait cependant de
touristes, surtout américains, alléchés par les prix pratiqués.
Se disant avec raison que la loi ne s’appliquait pas aux
étrangers, les deux fréres injectérent un virus aux copies qu'ils
leur vendaient. Ce virus se propagea aux Etats-Unis ot on
considére que 100 000 disquettes ont été touchées. Signé

« Amjad et Basit », il avait le mauvais gott de détruire des
informations quand bon lui semblait. Ce petit jeu dura deux
ans, jusqu’a la fin 1987. Interrogé par les Américains sur les
motifs de cette mauvaise plaisanterie, Basit répondit : « Parce
que vous piratez. Vous devez étre puni. » On ne plaisante pas

J.-L. R.

magazines des préversions et des
produits finis bien AVANT la sortie
officielle du jeu. Le filon est plus
que tentant pour les pirates! Qui
est le responsable des fuites dans
un « canard » ? [l y a tout d’abord
le pigiste. Ce journaliste indépen-
dant (Free Lance) est payé & ['arti-
cle. Plus il fait d'articles, plus con-
séquents sont ses revenus. Le
reste est facile & comprendre. Le
pigiste a tout intérét & proposer au
journal un maximum de jeux.
Donc, voyons, voyons, qui pour-
rait bien donner aux pigistes tou-
tes les nouveautés de tous les pays
en un rien de temps ? Vous avez
bien deviné. Et le swaper réclame,
pour sa part, les originaux et les
previews. Les membres dune
rédaction peuvent avoir la méme
démarche auprés du pirate pour
obtenir des scoops sur les jeux
venant de I'étranger.

Quel est le pourcentage de pira-
tes dans 'équipe d’'un magazine ?
La chose est difficilement chiffra-
ble car les intéressés se gardent
bien de le crier sur tous les toits !
Tilt a-t-il connu ce type de déboi-
res? Qui, nous avons connu,

Le fournisseur suivant est tout a
fait inattendu. Il s’agit de la société

d’édition elle-méme ! Clest le der-

nier endroit ol on irait chercher
des pirates. Et pourtant ! Il suffit de
se poser cette question : combien
de sociétés travaillent exclusive-
ment sur des utilitaires originaux
comme Degas, Deluxe Paint, les
traitements de texte et autres uti-
litaires ? La réponse a une telle
question est en partie donnée par
un éditeur qui avoue que plusieurs
de ses collegues utilisent des
copies pirates pour tester les jeux
de leurs concurrents! Certaines
sociétés ont des employés qui
entretiennent des relations amica-
les avec des pirates. Cela suffit
amplement pour expliquer les fui-
tes de préversions ou de versions
définitives.

L'exemple de Space Harrier sur
Atari ST est édifiant. Le jeu circu-
lait librement, un mois avant sa
sortie officielle.

Les produits ST et Amiga que les
pirates nous ont présentés avant
leur sortie officielle sont innombra-
bles. Katakis (le futur Denaris) de
Rainbow Arts, Freedom de Cok-

tel Vision, Rody et Mastico de
Lankhor, Jeanne d’Arc de Chip
en sont de minces exemples. Les
fuites causées par des vols de logi-
ciels n’expliquent pas cette abon-
dance de softs inédits que posse-
dent les pirates. Ceci nous améne
a parler du fournisseur suivant : le
programmeur.

Les branchés du réseau vous le
diront, TOUS les programmeurs
sont des pirates. Nous n’avons pas
pu vérifier concrétement une telle
affirmation. On est en droit de
penser qu’un programmeur n’est
pas stupide au point de détruire
son gagne-pain. Il serait donc plus
logique de parler d'imprudences
du programmeur. Toutefois, le
nombre de softs inédits présents
dans le réseau laisse songeur. Les
branchés ont une explication : les
programmeurs se connaissent
pratiquement tous et se passent. ..
des logiciels. Le programmeur est,
lui aussi, demandeur de softs, sur-
tout des utilitaires. Voyons,
voyons, qui pourrait bien lui don-
ner tout ce dont il a besoin rapi-
dement et pour pas cher? De 1a
& penser qu'un programmeur
puisse donner le soft d'un copain,
il n'y a qu'un pas ! Oh, le traifre !
La dernidre — mais non des
moindres — vache a lait du réseau
est le salon ou lexposition. De
nombreuses sociétés y sont victi-
mes de vols ou d’escroqueries. Le
Personal Computer Show de
Londres est un exemple en or.
Les professionnels et les journa-
listes recoivent des invitations gra-
tuites pour les deux premiers jours
qui leur sont exclusivement réser-
vés. Ce que les organisateurs
semblaient ignorer, c'est qu'a
I'heure d’ouverture, tous les pira-
tes d’Europe étaient devant les
portes de Earl’'s Court ol se tenait
le salon! Grace a leurs contacts
privilégiés avec les éditeurs, maga-
sins, presse, etc., ils étaient munis
d'un billet d’entrée! D’autres
moins bien lotis, se présentérent
sans billet et se firent passer, sans
probléme, pour des journalistes
ou des revendeurs ! Pour preuve,
nous y avons retfrouvé tous les
branchés qui nous ont aidé a faire
cet article | Certains allaient jusqu’a
mettre le nom de leur groupe sur
leur badge!

Les retombées de leurs visites ne
se font pas attendre. Quelques
jours aprés le PCS, la branche
francaise du réseau nous a mon-
tré des préversions ou des ver-
sions « def » de dizaines de jeux
dont quelques-unes étaient dévoi-
lées pour la premiére fois au
show. Pac Mania sur Amiga, Batt- P
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lechess sur Amiga (version défini-
tive), R-Type sur ST en sont les
principaux exemples. Quelques
coups de téléphone aux éditeurs
concernés nous ont appris qu'ils
ont, effectivement, été volés au
PCS. Quant a Battlechess, il
s'agissait d'une copie déplombée
venant des USA. Plus récem-
ment, & Paris, au Festival de la
Micro, de jeunes pirates ont été
surpris sur le stand de Ubi en
pleine séance de piratage!

Les causes

softs! On admet facilement la
notion de passion du collection-
neur de timbres, de pigces de
monnaie, de voitures de collection
ou de tableaux de maitres. Le
pirate qui empile ses disquettes de
jeux sans jamais y jouer (ou pres-
que) agit selon les mémes moti-
vations. Répétons-le clairement :
la passion du collectionneur est
une des causes du piratage ! C'est
aussi simple que ca!

Chez le swaper, cest différent. Il
a connu et dépassé les motivations
du copieur et du petit pirate. En

dans le réseau, tombent rapide-
ment sur des contacts désintéres-
sés sur le plan financier. La
deuxiéme cause, sans étre primor-
diale, exerce une certaine atti-
rance : linterdit. Clest la cause
qu’il ne faut pas non plus négliger
car elle est fortement liée 2 la troi-
sieme. Elle est tellement évidente
que personne n'y pense : le goit
du jeu ! Comment pouvons-nous
oublier que la micro-ludique
s'adresse a des joueurs ! Pour eux,
linterdiction qui frappe la copie
d'originaux les place dans les

—— du piratage

Les innombrables conversations
que nous avons eues avec les
pirates nous ont permis de cerner
au mieux ces fameuses causes qui
n'ont rien a voir avec les clichés
habituels. D’abord détruisons, une
fois pour toutes, cette image du
hacker responsable de tous les
maux que cause le piratage. Il
n'est qu'un élément du puzzle.
Sans swaper, il n’atteindrait pas le
dixitme de ce qu'il déplombe
dans un groupe. Sans source, le
swaper n'est rien... On pourrait
continuer & asséner des vérités
somme toute stériles comme celle-
ci sans jamais aboutir aux vérita-
bles causes. Question pertinente :
pourquoi le swaper se donne-t-il
tant de mal & mettre sur pied son
réseau ? Cela prend énormement
de temps et ca lui cofte cher
(si,si!). La vénalité semble a priori
&tre la réponse mais, en admet-
tant qu’il vende ses copies, le pro-
fit qu’il en dégage ne justifie pas
cette dépense d'énergie. En fait,
en retracant le parcours d'un
pirate (du copieur au swaper), on
retrouve & divers stades toutes les
causes du piratage pour finale-
ment aboutir & ce qui fait du swa-
per le champion de la diffusion.
Tout en bas de l'échelle, nous
avons le copieur qui, comme nous
I'avons vu, est trés sensible aux
prix des softs. Clest la principale
cause de son activité de pirate.
Les échanges qu'il fait n’ont qu'un
but : obtenir tous les softs que son
porte-monnaie ne peut lui accor-
der. Un détail important : il utilise
un bon nombre de ses logiciels.
Ce qui n’est pas du tout le cas du
petit pirate : I'acquisition des softs
n’est plus un probléeme pour lui.
[’échange de copies y pourvoit
largement. Demandez-lui la raison
pour laquelle il n'achéte pas de
logiciels. Au lieu du «c’est trop
cher» auquel on s'attend, vous
recevez un goguenard : «il faut
étre stupide pour en acheter!»
Exit la fameuse cause du prix des
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Le parcours d’vn logiciel piraté

La vitesse a laquelle un logiciel est piraté et diffusé a de quoi
donner la chair de poule a un &diteur! En effet, le réseau
pirate posséde un des circuits de distribution les plus rapides de
Erance ! Prenons lexemple d’'un soft qui sort en magasin un
Jundi. Un coup de fil de l'employé du magasin au swaper et la
machine est lancée ! Le swaper se précipite au magasin et
récupére la précieuse nouveauté. Dans I'aprés-midi, le hacker
recoit le soft et s’empresse de le déplomber. Le travail du
responsable des «intro» terming, le soft déprotégé revient au
swaper le mardi soir au plus tard. Le mercredi suivant, des
copies sont envoyées aux contacts éfrangers. Plusieurs contacts
nationaux sont également servis ce mercredi. A partir de la, un
effet de boule de neige s'engage : les cinq premiers pirates
servis, en servent d leur four cing ou dix autres qui d leur
tour... Cet effet s’accentue le jeudi soir ou le vendredi lorsque
la copie arrive dans les clubs. Ld, des dizaines de pirates sont
servis qui d leur tour... Le lundi suivant, pratiquement tout le
réseau pirate francais posséde (ou est sur le point de posséder)
une version piratée du soft tant convoité. D.B.

fait, les siennes sont encore plus
évidentes. Dans toutes les strates
de notre société (le sport, le tra-
vail, les études, les loisirs, etc.), la
compétition existe. Chacun
dlentre nous cherche a briller
d’une facon ou d’'une autre dans
son domaine. Bref, étre le/la
meilleur(e). Il y a des battants ou
des gagnants, et des perdants. En
quoi serait-ce différent dans le
monde des pirates ? Le swaper ne
fait que réagir dans ce sens. Il veut
atre le meilleur et surtout, il veut
que cela se sache! Pour illustrer
ce propos, citons le cas de la
pénurie aigué de softs déplombés
qu’ont connu les possesseurs de
ST aux mois de septembre et
octobre derniers. Elle était due au
blocus qu'avait placé le swaper
N° 1 sur ST en France, simple-
ment pour prouver que, sans lui,
plus rien ne circule !

Les trois derniéres causes sont
communes a tous les pirates.
Citons pour commencer, la véna-
lité qui est une réalité mais pas une
pratique courante. Un pirate ven-
deur est mal vu et, hormis les
pigeons, il perd systématiquement
ses clients. Ces derniers, une fois

conditions d’un jeu, c'est-a-dire
qu'il y a des régles et surtout, sur-
tout un défi. Ils assimilent donc cet
interdit & un défi. Obtenir un soft
sans le payer, c’est comme aller
au bout d’'un jeu. Bref, cest la
gloire !

En définitive, le plus surprenant,
c’est qu'il n'y a rien de mystérieux
dans ces causes. Elles sont méme
tout 3 fait banales! Désolé pour
ceux qui espéraient découvrir des
vérités plus spectaculaires. Le
piratage n’a, effectivement, rien
de spectaculaire. Il ne fait
qu'exploiter les faiblesses d’'une
industrie encore trés jeune.

— Ce qui favorise —

—— et défavorise —
le piratage

Les éléments favorisant — direc-
tement ou indirectement — le
piratage sont variés. Les copieurs
et autres utilitaires nécessaires au
déplombage sont a placer en pre-
miére ligne. Hormis les quelques
trés rares hackers capables de se
programmer leurs propres «ins-
truments », la grande majorité uti-
lise les produits couramment dis-

ponibles dans le commerce ! Les
&diteurs ne se plaignent pas
ouvertement de ce fait. Mais
Pexemple du procés opposant La
Commande Electronique a PC
Mart traduit clairement ['état
d'esprit qui régne dans la profes-
sion. Doit-on interdire la vente
libre de tels produits ? Les parti-
sans de la vente des copieurs ne
considérent pas cela comme une
solution valable. Pour eux, c’est
Fusage que le consommateur fait
du produit qui importe. « Un cou-
teau de cuisine, disent-ils, ne peut
devenir une arme dangereuse
qu’entre des mains peu recom-
mandables. Doit-on pour autant
en interdire la vente ?»

Les autres éléments favorisant le
piratage sont liés & l'attitude que
le monde de l'informatique a vis-
3-vis de ce phénomene. Certains
professionnels crient & la ven-
geance et au scandale quand leurs
softs sont piratés ; quand ce sont
ceux de la concurrence, il ne s'agit
que d’actes regrettables! Beau-
coup s'en soucient peu. Ils tien-
nent déja compte du manque a
gagner qu’occasionne le piratage
dans leur prix de vente. Bref, iln’y
a pas de réelle solidarité entre les
éditeurs, ni de réelle volonté de
combattre LE fléau. L'attitude que
rencontre le journaliste le plus
souvent est celle d’'un fatalisme
(ou laxisme) qui traduit bien
I'impuissance des professionnels
dans ce domaine. Certes, on peut
expliquer cela par un cruel man-
que de moyens appropriés pour
le combattre. L’éditeur est, tout de
méme, pris en faute car, dans cer-
tains cas, il s'embroche allégre-
ment sur le sabre du pirate! Et
pour cause. La guasi-totalité des
sociétés d’édition ne pratiquent
pas la sortie simultanée d’un titre
dans tous les pays ciblés.

Or, ils savent pertinemment qu’un
jeu qui sort exclusivement aux
USA ou en Grande-Bretagne
arrive dans le réseau pirate fran-
cais (par exemple) dans les deux
jours qui suivent et vice-versa!
Doit-on conclure que cela cofite
moins cher aux éditeurs de diffu-
ser un titre dans UN SEUL pays et
laisser les pirates envahir de copies
déplombées TOUS les autres?
Cest peu probable. Il y a beau-
coup 2 faire dans le domaine de
la protection. Certains facteurs
devraient &tre capables de dimi-
nuer, voire d'enrayer (ne révons
pas trop!) le piratage. Tous les
pirates vous diront que les protec-
tions actuellement utilisées sont
des épouvantails & moineaux!La
quasi-totalité des logiciels (sur ST b
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et Amiga) se déplombent avec
une incroyable facilité !

Une protection minable tombe au
bout de dix minutes de déplom-
bage ; une coriace au bout d'une
soixantaine d'heures (Albedo sur
ST). La grande majorité des logi-
ciels tombent au bout de trente ou
quarante minutes. Les éditeurs
connaissent les limites de leurs
protections. « Nos protections ne
posent pas de problémes aux hac-
kers, affirment-ils, mais elles dis-
suadent les petits copieurs ».
Exact, mais c’est compter sans le
swaper qui, répétons-le, est un
champion de la diffusion (voir le
parcours d’un soft). Malgré ces
constats alarmants, la protection
de logiciels reste un moyen effi-
cace si elle est sérieusement abor-
dée. Le champion de la protection
sur ST reste pour l'instant Dun-
geon Master qui a résisté pendant
au moins deux mois! Résultat:
Dungeon Master tient le haut du
pavé des ventes avec 17600
(environ) unités vendues, rien
qu'en France! Les dirigeants de
FTL, société éditrice de ce
superbe jeu, affirment que la pro-
tection des softs est une activité
qui occupe & plein temps
quelques-uns de leurs program-
meurs. Est-ce le cas de tous leurs
confréres ?

Par ailleurs, l'idée qu'une baisse
des prix des softs diminuerait le
piratage n’a toujours pas fait son
chemin. Les éditeurs et les distri-
buteurs brandissent aussitét leurs
charges financiéres, dés qu'on
parle de baisse de prix. On sait
pourtant que I'éditeur pratique des
tarifs oscillant entre 90 et 100 F
(approximativement) pour des
produits ST et Amiga. Le prix
magasin, lui, atteint en moyenne
250 2 300 F. Entre ces deux chif-
fres, le distributeur et le revendeur
font ce qu'ils veulent. Sans com-
mentaire. Le dernier facteur dis-
suasif est la peur du gendarme!
Ce gendarme se nomme I'APP
(I Association pour la Protection
des Programmes) et ses actions se
basent sur une loi, celle du 3 juillet
1985. Sachez que cette loi n’auto-
rise pas, mais tolére, la copie d'un
logiciel original dont on est le pro-
priétaire. Toute personne en pos-
session d'un logiciel copié sans
original est passible d’'une peine
pouvant aller jusqu'a deux ans
d’emprisonnement et une
amende de 120 000 F!

Ajoutez 3 cela, la saisie de tout son
matériel et la réparation du pré-
judice fait & I'éditeur, c'est-a-dire
le prix du logiciel piraté multiplié
par le nombre de copies pirates en
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sa possession ! Selon M. Duthil, le
président de I'APP, la grande
majorité des pirates ignorent I'exis-
tence de cette loi ou ignorent les
dangers inhérents au piratage. La,
il marque un point : il n'y a jamais
eu, & notre connaissance, de véri-
table campagne d’information
contre le piratage. Pour linstant,
I'APP agit avec ses moyens
(secrets) qu’elle trouve efficaces et
suffisamment dissuasifs. Ses cibles
sont les groupes organisés (surtout
ceux qui vendent) dans le piratage
de logiciels professionnels et ludi-

10 O00F pour conirefagon. Elle
importait d’Angleterre des logiciels
pour Amstrad CPC. Comme les
produits se vendaient bien, elle
sest dit gulelle économiserait
quelque peu en dupliquant les
logiciels elle-méme. C'est le four-
nisseur britannique qui, ayant
constaté un brusque arrét des ven-
tes vers la France, a découvert le
pot aux roses!

Il y a aussi ceux qui érigent le pira-
tage au niveau d'une entreprise.
En juillet 1987, une «bande» a
6té condamnée par le Tribunal

Piratage en RFA

En Allemagne de I'Ouest, le piratage se pratique sur CRE.
Atari 800 XL, Atari ST, Amiga, PC et C 64. Ici, les formats
les plus attaqués sont Amiga et C 64. Bien entendu, les
éditeurs allemands sont les principales victimes des groupes de
pirates dont l'organisation est similaire a celle des groupes
francais. Autrement dit, ils piratent les softs allemands qu'ils
diffusent en RFA et d I'étranger. En retour, ils recoivent de
leurs homologues étrangers des logiciels piratés. Leurs
méthodes pour obtenir des softs sont identiques a celles des
Francais : ils s'approvisionnent dans les magasins (ils achétent
des originaux!) ou se font passer pour des revendeurs ce qui
leur permet de passer des commandes aux distributeurs. La
vente de logiciels pirates par le biais des petites annonces est
une chose courante, une véritable petite industrie ! Une
nouveauté se vend facilement & 150 F! Un groupe pirate

« professionnel » gagne environ 15 000 F par mois. Ce petit
commerce met nos pirates teutons en infraction avec les lois
sur les droits d’auteur et la libre concurrence. B,

ques. Quand on souligne le faible
chiffre des arrestations, M. Duthil
répond : «Les arrestations sont
effectivement faibles mais ceux qui
sont pris subissent des chéitiments
exemplaires, donc trés lourds ».

— La loi et 'ordre —

La loi du 3juillet 1985, s’ap-
puyant sur la notion de contrefa-
¢on, protége les auteurs de logi-
ciels contre la copie de leurs
ceuvres, un peu comme les musi-
ciens et les écrivains. Cette loi a
déja été appliquée a plusieurs
reprises contre des pirates. Bien
qu’en principe tous soient visés,
on constate que, pour linstant,
seuls ceux qui faisaient commerce
de leur activité coupable ont été
condamnés. C’est ainsi par exem-
ple qu’en février 1987 un quidam
qui vendait des copies de logiciels
professionnels a été condamné
par le Tribunal de grande instance
d’Evry & 10 000 F d’amende.

Il ne faut pas pour autant s'imagi-
ner que les pirates sont tous des
amateurs qui tirent profit de leurs
connaissances techniques pour
arrondir leurs fins de mois. Une
société d’édition de logiciels a dd
récemment payer une amende de

correctionnel de Paris 3 prés d’un
million de francs de dommages et
intéréts et & douze mois de prison
avec sursis. L’affaire était sérieuse.
Non contents de copier les logi-
ciels, ces gangsters de [lére
moderne avaient monté un réseau
de distribution et de livraison. Ils
assuraient méme le service aprés-
vente !

Les étudiants sont une catégorie
3 part. lls ont en effet besoin de
logiciels pour étudier et n’ont sou-
vent pas les moyens de se les
payer. Cela ne les empéche pas
de tomber sous le coup de la loi.
A Toulouse, oti 'on est & la pointe
du combat pour la gratuité des
logiciels destinés a I'enseignement,
deux étudiants et un de leurs pro-
fesseurs ont été inculpés, ce qui

a provoqué un certain émoi dans -

les milieux estudiantins. Heureu-
sement pour eux, 'amnistie con-
sécutive a I'élection présidentielle
les a mis & I'abri d'une éventuelle
condamnation. Le probléeme étu-
diant reste toujours a régler. Mais
on s'occupe deux. Le Zavril
1988, un groupe de sénateurs a
proposé un avenant 3 la loi de
1985, autorisant les enseignants a
reproduire des logiciels « pour les

besoins de la formation de leurs
étudiants & l'utilisation desdits logi-
ciels ». Au cas oil ce projet de loi
serait adopté, les éditeurs seraient
avertis au préalable et il va sans
dire que toute utilisation de ces
copies pour en tirer un profit serait
interdite. Mais ce n’est qu’un pro-
jet. Il doit étre encore discuté, au
Sénat puis a Assemblée. [l n’est
en outre pas certain qu'il soit voté.
1l se heurte a 'opposition des édi-
teurs et entraine certaines consé-
quences inattendues. Pour copier
certains logiciels, il faut en effet les
« déplomber », ce qui tombe sous
le coup de la loi. On aurait donc
une loi illégale!

A propos de déplombage, un pro-
cés oppose depuis deux ans des
éditeurs entre eux. La Com-
mande Electronique, distributeur
de grands logiciels, tels dBase ou
Frameuwork, reproche a PC Mart
de vendre des logiciels de copie.
Or la loi autorise la « copie de sau-
vegarde ». Mais les logiciels de PC
Mart font sauter les protections
des programmes, ce qui n’est pas
autorisé.

Derniére minute : PC Mart a été
condamné par la cour d’appel a
une grosse amende (plus de un
million et demi de francs), ce qui,
3 premiére vue, clot le débat en
faveur des éditeurs contre les logi-
ciels de copie. Mais un jugement
se lit entre les lignes : la condam-
nation est basée sur le fait que la
publicité de PC Mart cite NOMME-
MENT certains logiciels que ses
programmes peuvent recopier,
alors que ces logiciels sont inter-
dits 3 la reproduction. Cela signi-
fie qu'en principe la porte reste
ouverte 3 la commercialisation de
programmes de « copie de sauve-
garde ». PC Mart a perdu un pro-
cés, mais la guerre n'est pas ter-
minée.

Les éditeurs ——
— face au piratage —
Comment réagissent les éditeurs
de jeux face a ce que beaucoup
appellent le «fléau » des microloi-
sirs ? Considéré comme un glou-
ton rongeur de chiffre d'affaires et
de bénéfices, le piratage n’est en
fait que 'arbre qui cache la forét.
S'en prendre directement & ce
phénoméne ne sert pas a grand
chose : on ne traite que les effets
et non les causes. Le but ultime
des défenseurs du monde libre
face aux flibustiers de la micro est
de s'en prendre directement au
vecteur de la micro que sont les
pirates. Les explications de
Thierry Frézard de MBC concer-
nant la lutte engagée pour limiter P
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le phénoméne de copie sont des
plus intéressantes : « Pour éviter
que nos produits soient facilement
copiables, nous confions nos pro-
tections & d’anciens déplom-
beurs. » Et visiblement, ces der-
niers font plutét du bon travail
puisque MBC vend ses routines
de protection ! Toutefois, ne nous
leurrons pas : bien que non isolé,
ce cas reléve tout de méme de
'exception car rarement aussi ins-
fitutionnalisé que chez MBC.
D'ailleurs, Hervé Caen de Titus
est assez réservé face aux déplom-
beurs : « Ils ne sont pas dangereux
en tant que tels mais rendent les
programmes aisément copiables.
Programmes qui tombent souvent
dans les mains de diffuseurs, véri-
tables ennemis des éditeurs. C'est
contre eux que nous nous battons
car ils ne respectent pas notre tra-
vail et vont souvent jusqu’d ven-
dre nos programmes!» Bref, le
ton est donné : le véritable ennemi
de léditeur, clest le diffuseur.
Dailleurs, Christian Gagnére de
CHIP le confirme : « Ce sont de
véritables éscrocs : ils gagnent de
l'argent sur le dos des autres!»
Lutter contre le phénoméne de
copie n'est donc pas l'objectif prio-
ritaire de tout éditeur. Ainsi, la
société CHIP n’hésite pas & met-
tre des « dongles » (circuit électro-
nique que l'on connecte a la
machine et dont la présence est
nécessaire au bon fonctionnement
du programme auquel il est asso-
cié) pour lutter contre les « petits
pirates ». Encore rare dans le
domaine de la micro ludique, ce
systéme a linconvénient d’aug-
menter le coit du programme.
Ainsi, les derniéres productions
CHIP sont proposées a environ
300 F. Toutefois, pour Christian
Gagnére, «le prix n'est pas un
probléme car un acheteur désirant
se procurer un programme ['aché-
tera si ce dernier n’est pas inabor-
dable. » Et il ajoute: « Nos pro-
duits sont parmi les plus chers
mais nous visons un public parti-
culier qui leur reste fidéle. »
Clest pour cette raison que Chris-
tian Gagnére ne pense pas qu'une
baisse du prix moyen des logiciels
diminuerait de beaucoup le phé-
nomeéne de copie. En revanche,
elle mettrait & mal les finances de
nombreux éditeurs. Dans le
méme ordre didée, Christian
Gagnére s’en prend trop souvent
aux compilations, a son avis trop
peu chéres et proposant trop de
programmes. En effet, nombreu-
ses sont les compilations & moins
de 200 F dont les jeux étaient a
P'origine & environ 100 F chacun.

114

Situation qui a de quoi dégofiter
plus d’un acheteur... Concernant
le prix des programmes, Hervé
Caen de Titus a d’ailleurs une atti-
tude similaire. Cela dit, ce dernier
est quelque part interpellé par
le piratage en général. «Ca
m’ennuie, ca limite les ventes sur
certaines machines et ¢a fait réflé-
chir car sur certaines machines les
ventes s’avérent médiocres. Si les
gens piratent sur ces machines
cela montre que le niveau moyen
des programmes n’est peut-étre
pas satisfaisant. Résultat: ils

mérite d’étre médité... L'intérét
d’un fabricant de machines est de
vendre le maximum d’ordina-
teurs. Pour cela, il doit étre en
mesure de prouver que sa
machine engendre moult déve-
loppements auxquels l'utilisateur
peut avoir facilement accés. Cet
argument logique se fransforme
cependant trop souvent dans la
téte de I'éventuel acheteur par la
formule suivante ; « Chouette, un
milliard de softs que je peux avoir
par les copains ! » Formule 6 com-
bien désastreuse pour les édi-

lls nous onf parlé !

Un ex-pirate et le swaper n°1 sur ST, en France, nous font
quelques confidences. Tous deux ont tenu a garder I'anonymat
mais ont parlé sans retenue. On retrouve dans leurs propos les
grandes lignes de notre enquéte. L’ex-pirate a commencé en
84 sur Atari 800. A I’époque, la totalité des softs étaient

importés des USA d des prix hallucinants (de l'ordre de 450F).
Notre ex-pirate n’avait plus qu'une alternative : le piratage.

A l'aide de magazines étrangers, il commanda du matériel de
duplication (soft et hard) et entreprit de pirater tout ce qui Iui
tombait sous la main. Certains de ses copains n'hésitaient pas a
aller aux USA pour faire le plein de nouveautés. Que faisait-il
de ses copies pirates ? Il les vendait 50 F P'unité, @ un magasin
parisien qui les revendait 150 F 'unité @ ses clients. La carriére
de notre ex-pirate n’a duré que sept mois, il est maintenant...
éditeur de jeux!

Le swaper n°1 (il se présente en tant que tel) sur ST, en
France, appartient au groupe des Blade Runners. Notre
rencontre a été organisée chez un de ses copains. Notre jeune
{20 ans environ) interlocuteur est un peu méfiant au départ et
lance des petits regards inquiets sur notre carnet de notes. Mais
il se détend bien vite et on entre dans le vif du sujet. 1l a fait
ses premiers pas dans la micro sur CPC et C 64 avant
darriver sur ST et Amiga. Programmateur, il déplombe une
bonne partie des originaux qu'il regoit. Pour lui, le piratage est
un hobby. Son objectif : rester le meilleur swaper sur ST pour
acquérir une certaine notoriété dans le milieu. Oui, bien sdr, il
joue avec trois ou quatre jeux mais le reste (quarante
disquettes seulement!) c’est pour le swapping! Six mois lui ont

choses!

suffi pour mettre sur pied son groupe (15 personnes). Ses
contacts, il les a établis a l'aide des P.A., du téléphone et du
minitel. Pour les contacts & P'étranger (Suisse, Allemagne,
Grande-Bretagne, Hollande, Canadg, USA, Australie,
Belgique), les adresses sur les copies pirates ont facilité les

D.B.

n'achétent pas les programmes
mais les copient. Les éditeurs ne
gagnent donc pas suffisamment
d’argent sur ces ordinateurs et
sont amenés a cesser leurs déve-
loppements : le piratage peut tuer
une machine, le piratage tue une
machine. » En Pespéce, il s'agit de
I'Atari ST...

Dlailleurs, il est intéressant de
demander aux éditeurs ce qu'ils
pensent de l'attitude des fabricants
d’ordinateurs vis-a-vis du piratage.
Les éditeurs sont d’accord sur le
fait que ces derniers pourraient
limiter ce phénoméne dés la con-
ception de la machine. Cela

teurs... Elle montre bien que le
piratage est principalement dd a
un manque de prise de cons-
cience de I'ensemble des ache-
teurs mais aussi des fabricants qui,
d’apres les éditeurs, devraient lut-
ter plus activement conire un tel
état de fait.

La meilleure solution contre le
piratage ne serait-elle donc pas
que tous — pirates, éditeurs, fabri-
cants, journalistes, revendeurs et
autres — se rencontrent afin de

metire, une bonne fois pour tou-:

tes, les choses au point en jouant
cartes sur table ? A |'évidence tout
le monde y gagnerait!

Conclusion ——

Notre enquéte s'est portée sur le
ST et 'Amiga otl le piratage est le
plus féroce. Sur les autres machi-
nes, le probléme existe et ressem-
ble, dans les grandes lignes, a
P'univers que nous décrivons dans
cet article. Cette prise de pouls du
piratage nous permet de consta-
ter plusieurs faits intéressants.
Le plus frappant concerne la pro-
gression fulgurante du piratage
organisé. Il se développe parce
que rien ne s’y oppose, les profes-
sionnels sous-estimant visiblement
le phénomeéne. On dénote égale-
ment la parfaite liaison entre les
pirates « professionnels » (les grou-
pes) et les « amateurs ». On peut
donc sérieusement parler de
réseau de distribution paralléle!
Combattre le piratage par des
moyens répressifs semble a priori
inefficace : I'arrestation du groupe
numéro un sur machine ne cou-
pera pas court définitivement;
d’autres se croyant plus malins,
prendront le relais. Du moins, c'est
ce que pensent les pirates eux-
mémes ! Citons pour finir les bon-
nes relations (étonnant I} qu’entre-
tiennent les piratesavec les profes-
sionnels. Ils constituent les sources
d’approvisionnements des pirates.
Or, répétons-le, ces derniers sont
impuissants sans sources!

De leur co6té, les pirates vous
diront qu'’ils favorisent, d’'une cer-
taine maniére, les ventes d’ordi-
nateurs. Ceci n'est vrai qu'a
moyen terme. La possibilité pour
un consommateur de se constituer
« gratuitement » une logithéque
est une bonne motivation d’achat.
Lorsque le parc d'un ordinateur
donné prend de I'importance, les
éditeurs suivent. Ce passage de
témoin est une étape importante :
lorsqu'un ordinateur est doté d'un
large éventail de logiciels, cela
devient également un puissant
argument de vente!

Par la suite, si trop de possesseurs
de ST, par exemple, perséveérent
dans le piratage, c’est la mort de
la machine 2 long terme ! Les pos-
sesseurs de Apple Il en on fait
I'amére expérience. Eh oui! Si les
éditeurs ne font pas de chiffre
d’affaires intéressant sur une
machine, ils ne développent plus
rien pour elle. Le méme raison-
nement est valable pour les reven-
deurs et distributeurs. Les dindons
de la farce dans 'histoire sont les
fanas de micro eux-mémes !
Dany Boolauck, avec la collabo-
ration de Carsten Borgmeier,
Mathieu Brisou, dJean-Loup
Renault.

FLYING SHARK, TOUT FRAIS SORTI DES
F_AﬁCﬁDES DE JEUA.
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CAO sur TO7, beaucoup de travail par pixel !

dans un espace cartésien (c'est-a-dire avec
des coordonnées en x, y et z, hauteur, lar-
geur et profondeur). En effet, 'ordinateur
crée des objets virtuels, dotés de formes,
d'une dimension, d'un volume. La machine
calcule I'écran qui les représente selon le
point de vue que vous avez choisi. De tels
objets se déplacent facilement car ils ne se
confondent pas avec I'image gue vVous avez
d’eux. Cela rompt les rapports les mieux
gtablis entre la forme et I'image. Les pro-

_grammes de graphisme en 2D font des ima-

= définies. L'ceuvre, ¢'est ce gu’on voit.
le cas de la 3D, la comparaison
tue avec la sculpture. On ne crée pas
| age, mais un objet. Et celui-ci peut
& représenté par une infinité d'images.

<*0n’parle d'objets virtuels d’autant plus faci-

ement qu'on transforme le fichier qui le

“‘contient en un fichier de commande pour
unie machine-outil. La machine, elle, sculpte

un objet réel. Pierre Lévy dans « La machine
univers », publié I'an dernier aux Editions La

- Découverte, y voit I'aboutissement d'une
« éyolution sur plusieurs siécles de la culture
- occidentale.

Deuxieme idée. Il suffit d'un petit espace
et d'un programme simple pour débuter en
« filaire. » La force des ordinateurs, c'est le
calcul : une représentation filaire (les som-
mets sont reliés par leurs arétes représen-
tées sous forme de fils) fonctionne trés bien
sur des petites machines.

Les conséguences sur les programmes
sont importantes : un fichier d'un objet 3D
est remarquablement limité, il contient peu
de données, mais exige beaucoup de cal-
culs pour afficher une image a I'écran. Pour
créer un cube, il suffit de décider de
I'emplacement des huit sommets, et les-
quels sont reliés entre eux.

Pour le représenter & I'écran, ¢'est le pro-
gramme qui calcule les arétes, gui rem-
plit les surfaces, les colore & I'aide des
indications concernant |'éclairage et qui
affiche I'aspect du cube résultant du point
de vue de |'observateur.

Pour 3D, il en faut 4
Ces calculs demandent une puissance et
une vitesse importantes par rapport au
nombre des données. En effet en «bit
map », en mode de dessin normal, si vous
passez une brosse bleue sur une zone de
I'écran, la machine affiche bétement la
trace en bleu. En 3D, elle se demande si
le pixel n'est pas situé sur la ligne entre
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deux sommets, ou sur une surface qui inter-
fére avec le regard de I'observateur. A cha-
que pixel, son calcul, plus ou moins com-
plexe. Chaque luxe, chaque effet supplé-
mentaire consomme beaucoup de capaci-
tés. Le premier luxe consiste a éliminer les
faces cachées, le second a colorier les sur-
faces. Ensuite, il est possible de définir les
sources et l'intensité de I'éclairage, de
créer des ombres. Songeons aux reflets
comme un réve peu accessible. Quant a
I'animation, elle fait exploser les machines
les plus puissantes.

Troisieme idée. En fait, les programmeurs
se spécialisent, pour réussir au mieux dans
un domaine. Le mode filaire, couleur ou
monochrome, permet de gagner en preci-
sion, dans un vaste univers : pour les archi-
tectes, les ingénieurs, les commandes de
robots. On parle alors de Conception Assis-
tée par Ordinateur (CAO).

Le calcul des surfaces et des surfaces
cachées fait gagner en clarté. Les architec-
tes peuvent vouloir se balader dans leurs
immeubles avant construction. Bien sir, les
micros s’essoufflent. Il faut en tout cas des
méthodes rapides de recalcul selon un
point de vue mouvant. Le programme doit

VU 3D sur Spectrum : apprentissage ardu !

intégrer les régles de la perspective et étre
doté d’obijectifs fictifs : il voit comme dans
un grand angle ou comme dans un telé-
objectif... :
Les surfaces courbes ne rendent bien
qu’'aprés un «lissage ». Les dessinateurs
d'objets et de bijoux sont intéressés a
I'aspect général d'un travail plus gu'a ses
dimensions au micron pres. Mais les gra-
phistes et publicitaires aiment les images
qui fascinent : travailler sur micro plutét que
sur de colteuses palettes peut les intéres-
ser si la gamme des couleurs est vaste, si
les ombres et reflets rivalisent avec les tex-
tures et les transparences pour créer une
atmosphére.

Ici, nous quittons partiellement le domaine
de la 3D car le but du travail n’est plus de
créer un objet virtuel, mais d’obtenir une
belle image. |l n’empéche que cette tech-
nique oblige & créer un univers en 3D pour
obtenir une image en 2D. La 3D reprend
tous ses droits lorsque 'on entend animer
ces images féerigues, puisque le pro-
gramme, en principe, fait bouger les objets
virtuels pour animer I'image. lci, y compris
sur gros systémes, nous sommes trés loin
du temps réel.

Nous devons & ce stade faire un sort & la
fausse 3D : il ne s’agit que d'un plaguage
d’images sur des formes. Photon Paint,
Deluxe Paint ll, Artist, Art Director permet-
tent de déformer une image comme si elle
recouvrait un cube, un cylindre, un cone,
une sphere. Les effets de perspectives, bien
utilisés, donnent I'impression de la 3D. Le
résultat graphique sera plus facilement
meilleur avec un logiciel de dessin évoluée
qu’avec un programme de 3D. En effet, tra-
vailler sur des images créées en 3D et récu-
pérées par un logiciel graphique puissant
est plus satisfaisant pour I'esprit, mais
comme les logiciels 3D ne sont pas assez
puissants pour gérer des dessins com-
plexes sur des reliefs tourmentes, il s'agit
dans tous les cas de tricher intelligemment
avec les spectateurs...

La fausse 3D n'est que la déformation
sophistiquée de brosses. Ne mélangeons
pas les serviettes-3D volumes et les
torchons-brosses !

Méme les 16/32 bits
s’essoufflent

Les ST et les Amiga sont les seuls & offrir
la rigueur et la couleur, texture et raytra-
cing. Les ST gardent (provisoirement ?) un
avantage dd au plus grand nombre de pro-
grammes ou & leur plus grande facilité d'uti-
lisation. Dans ce domaine, les logiciels de
3D sont trop puissants pour les machines
alors que les jeux graphigues sont impo-
sants pour les disquettes, obligés de se
répartir entre deux ou trois, quatre, jusgu’a
neuf disquettes (dans le cas de King Quest
IV sur PC). Une image prend une place en
rapport avec le nombre de pixels et avec
le nombre de couleurs affichables. Les ima-
ges sophistiqguées n'en prennent pas plus
que les simples (mais se compactent moins
facilement). Un objet 3D prend d’'autant
plus de place en mémoire qu’il est com-
plexe. Le fichier qui contient ses coordon-
nées est trés réduit. La taille de l'univers,
¢'est-a-dire le nombre de fois que 'on peut
situer le petit détail dans la plus grande
dimension, mange de la place car un méme
objet aura des coordonnées plus longues.
Par exemple, le point 1, 1, 1, sera noté
001,001,001, dans un univers de taille 999,
mais 000 000 001, 000 000 001, 000 000
001 dans un univers de taille 999 899 999.
On pourra ainsi figurer des details de 1
micron, un milliéme de mm, dans un univers
de 999 meétres de co6té et dessiner des
objets relativement complexes sans remplir
les disquettes...

Ces sont les calculs qui saturent les machi-
nes. En effet, un logiciel comportant des
fonctions de faces cachées, de projecteurs,
sans parler du raytracing devra effectuer
des calculs pour chague pixel de I'eécran,
chaque calcul dépendant de calculs ante-
rieurs. Les faces cachées sont des points
entre lesquels viennent s'interposer
d'autres’points et les yeux de I'observateur.
La lumigre des projecteurs dans Cyber Stu-
dio (sur ST) semble calculée en vertu d'algo-
rithmes simples. Mais le tracé de rayon cal-

cule les rebonds. C’est pourquoi Sculpt 3D
peut faire travailler un Amiga plusieurs jours
de suite sur une seule image. C'est la rai-
son pour laquelle GFA Raytrace n'accepte
gue des formes simples : |a facilité de créa-
tion d'objet de Cyber Studio ne se couplera
pas avec les potentialités de GFA Raytrace
sur un micro. Et Seulpt 3D, pour fonction-
ner rapidement exige des cartes accéléra-
trices et une mémoire vive supplémentaire
qui placent I'Amiga ainsi gonflé au prix des
plus puissants des micros professionnels.

— 3D sur huit bits
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Dessin 3D : points de vue et fonctions variés.

Limitez vos ambitions sur les machines huit
bits !

Sur Thomson, la CAO de Loriciels a essen-
tiellement le mérite d'exister. C'est le
niveau zéro, le meilleur d’un certain point
de vue : celui de I'apprentissage. Vous ren-
trez tous les points, un a un, au clavier
(coordonnées selon les axes X, Y, z), puis
vous demandez & la machine de relier ceux
qui vous intéressent. Le maniement du cur-
seur vous facilite la tache & la condition
expresse gue vous ayez un remarquable
sens de |'espace. Sinon: crayon, gomme
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Dessin 3D sur CPC: univers de petite taille.

et papier millimétré. Plusieurs cellules cons-
tituent autant d'ateliers pour créer les elé-
ments de votre ceuvre, assemblés une fois
mis au point. Certaines fonctions de dupli-
cation et de symeétrie vous éviteront de ren-
trer effectivement tous les poaints de I'objet.
Une fonction zoom et la détermination du
point de vue de I'observateur completent le
programme.

Il exige suffisamment d'attention pour gu’on
puisse affirmer : qui sait obtenir des resul-
tats décents avec CAO posséde de bons
rudiments concernant la conception 3 D.
On ne saurait en dire autant de tous les
softs d'initiation.

Sur Spectrum: VU 3D.

En dépit de son age (1982), ce programme
demeure le meilleur de sa catégorie sur
Spectrum. La création n'est pas une partie
de plaisir. Vous dessinez la forme de votre
objet sur le premier plan. Vous ne disposez
que de lignes pour le faire. Ensuite, il faut
dessiner ou reproduire les autres formes
qui constituent I'objet dans les différents
plans. Cela demande une certaine habitude
et un travail préparatoire de compaosition.
On peut a ce stade agrandir ou reduire
I'image facilement. Une fois I'objet cree,

visualisez-le, en trois modes (lignes, effa-
cement des faces cachées, solide),
rapprochez-le ou éloignez-le, introduisez
des ombres et de la couleur, et observez-
le sous ses différents angles. Un bon pro-
gramme pour cette machine mais d'appren-
tissage assez ardu.

Sur Amstrad CPC: CAO de Loriciels. Le
programme était inévitable sur Thomson
faute de concurence. Sur CPC, il ne fait pas
le poids : Dessin 3D est plus facile a utili-
ser, Studio 3D est un instrument mieux
congu pour les programmeurs, Vectoria 3D
est incommensurablement plus puissant.

Et pourtant CAO représente simultanément.

trois axes de projection de votre volume,
chacune des huit cellules de travail accepte
jusqu’a huit cents vecteurs (a condition que
le nombre total de vecteurs ne dépasse pas
3 200).

Le travail est ardu : pas de menus, mais le
manuel assez complet y supplée partielle-
ment. Les résultats : la représentation filaire
sans élimination des faces cachées, ni
représentation des surfaces limite 'interét
graphigue (je n'ose écrire esthétique) de
votre travail.

Dessin 3D est plus riche en fonctions et de
ce fait g&re un univers plus petit : trois cents
points, six cents vecteurs et cent cinquante
surfaces. C'est peu mais le CPC calcule les
surfaces, élimine les faces cachées, colo-
rie (en intensités différentes de la couleur
choisie), crée des cercles: il s’agit plutot
de polygones puisqu’avec trois cents points
seulement, la représentation d'un tore est
quasiment impossible. Dessin 3D déplace
les objets, les copie, les allonge, crée leur
symétrique, les grossit. Le programme
n'accepte pas de formes trop allongées :
les surfaces sont obligatoirement convexes
et limitées par points.

Un peu ardu & manier pendant la premiére
heure, le logiciel se révéle assez ergono-
mique, & condition d'attendre patiemment
que chaque commande fasse son effet.
Faute de quoi, vous vous retrouvez a faire
n'importe guoi dans |'arborescence assez
complexe des menus. Vous pouvez toujours
vérifier de visu les fichiers de données, et
les modifier avec un vulgaire traitement de
texte : le fichier d’un objet est une suite de
caractéres ASCII (des chiffres et des lettres
correspondant aux touches du clavier).
Dessin 3D, agréable et formateur, convient
parfaitement pour une initiation & la CAQ.

3D Studio est un instrument élaboré par les
programmeurs de Cobra Soft pour leur pro-
pre travail. Le logiciel privilégie la préci-
sion et I'exploitation des résultats au cours
de programmes. |l est en revanche impos-
sible de visualiser un objet avant de |'avoir
terminé et de charger le fichier sauve-
garde.

A ce moment, on peut déformer I'objet, le
déplacer, modifier le point de vue de
I'observateur, choisir entre la perspective
cavaliere et la perspective conique, élimi-
ner les faces cacheées ou les representer
en pointillés. La notice expligue non seule-
ment le comment, mais aussi le pourguoi
des opérations. 3D Studio fait partie d'une
gamme d'instruments de création de jeux
avec Music Studio et Graphic Studio.
Vectoria 3D est le plus spectaculaire,
puisqu'il réalise sur CPC une adaptation
fidele du programme qui tourne sur PC. Ger-
tes 'univers a été substantiellement réduit :
les grincheux n'ont qu'a s'acheter un PC.
Le programme est plus lent que sur PC,
mais paradoxalement c'est la version CPC
que nous qualifierons de rapide et celle du
PC de lente. Car il faut comparer avec les
autres programmes sur CPC.

s

Vectoria 3D (PC) est adapté sur CPC.

Explorateur Il tranche avec tous les
autres programmes. Sa meilleure définition
est «utilitaire de création de reliefs frac-
tals ». Pour la petite histoire, ce programme,
mis au point par Ere Informatique, a fourni
I'idée de base pour les graphismes des
canyons de ['Arche du Capitaine Blood. Son
objectif est de produire de spectaculaires
paysages fractals. Explorateur Il fonc-
tionne en deux temps : vous devez d'abord
choisir les paramatres du relief lui-méme.
Plusieurs méthodes permettent, adaptées
3 votre niveau de familiarité avec les sur- P

P

Zoom sur un objet rotatoire (Vectoria 3D).
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Explorateur IIl sur CPC : mauvais paramétre !

faces fractales, de créer un monde. Utili-
sez un ou plusieurs reliefs, définissez un
niveau de la mer, choisissez les parametres
d’éventuelles courbes de niveau. Dans un
deuxiéme temps, vous prenez une « photo-
graphie » de cet espace : définissez le point
d’observation, puis la focale, c’est-a-dire
I'angle de la prise de vue. La grande diffe-
rence avec les autres programmes de créa-
tion 3D tient & ce que les résultats sont plus
ici, le fait du hasard et un peu moins de
votre travail.

Commodore 64 : |'absence !

- ™

Mes montagnes font plus naturelles (Exp. III).

L’univers Atari
Le point fort ¢’est Cyber Studio, nom des
versions récentes du programme CAD 3D.
Inutile de redécrire ce Tilt d'or: ce pro-
gramme est pour I'instant le plus puissant
et le plus agréable d’utilisation des pro-
grammes de 3D sur micro. Inséré dans la
gamme Cyber, il communigue tant avec
I'espace graphique du ST qu'avec le
module d'animation Cyber Control.
STAD, ST Aided Design, est un instrument
pratigue et rapide en haute résolution. Son
originalité réside dans la réunion au sein du
méme programme d'un module de dessin
2D et de création en 3D.
Le module de dessin 2D permet de dessi-
ner sous la haute résolution, avec des effets
et des fonctions originales et souvent amu-
santes comme |'effet « Rambo» qui
déforme et détruit de petits objets. En haut
de la colonne du menu, deux cases permet-
tent de passer au module 3D, |'une sans
bagages, I'autre en emmenant le résultat
de votre travail en 2D.
Pour créer un objet, un choix délicat
s'impose : le mode rotatoire ou le mode fil
a fil. Selon le mode « rotatoire », vous des-
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sinez un demi-profil. Puis vous définissez un
angle de rotation total, ainsi que le nombre
de coins des objets en rotation. Selon le
mode «fil & fil », vous créez un profil dont
les points d’inflexion sont soulignés par des
carrés noirs.

Puis, vous dupliquez le profil, ou en créez
d'autres. Le vrai travail commence au
moment de réaliser les arétes : il faut vali-
der les points entre lesquels les tracer. Le
travail n'a pas la simplicité des sessions de
travail de Cyber Studio. ;
Une fois satisfait des objets, decidez du

des enrichissements en couleur. Encore
que le programme propose un module
d’importation d'images au format Degas ou
Néochrome et de sauvegarde sous le for-
mat Degas.

GFA Ray Trace, est une nouveauté testée
dans la rubrique création de ce méme
NUMEro.

Amiga, la classe!
La machine laisse entrevoir plus qu'elle
n’est capable. En effet, I’Amiga est plus que
le ST capable de suggérer la puissance

~

=
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La maison en construction avec CAO 3D.

point de vue, du type de perspective et,
éventuellement, retravaillez-les dans le
module 3D. On peut ajouter d'autres objets
(jusgu’a cent) dans le méme espace. Les
va-et-vient entre les deux modules forment
un point fort du programme. Autre point
fort : STAD bénéficie d’une documentation
précise qui favorise I'insertion d'images ou
d’animation dans des programmes et dans
des fichiers. La derniére version communi-
que avec Signum Il : vous pouvez insérer
les images de I'un dans la mise en page de
I'autre. Bref STAD est de la 3D orientée
PAO. Ses images filaires se prétent mal a

CAO 3D Amiga: couleurs + faces cachées + perspective, la caméra rentre par la fenétre.

d’'une palette graphique professionnelle.
Puissance dont il ne dispose pas, malgré
un remarquable rapport qualité/prix, a
moins de gonfler démesurément la machine
(extensions mémoires, disgue dur, carte
accélératrice), et de faire grimper son prix
de revient au niveau de celui d’un Mac /.
CAO 3D sur Amiga est plus spécialement
destiné aux architectes et aux dessinateurs,
et peut intéresser les passionnés de
dessin et d’animation 3D. Il est prévu en
théorie pour tourner sur un Amiga 500 sans
extension mémoire. Mais les faits viennent
infirmer ce qu'affirme la notice. En effet,
avec 512K, certaines fonctions sont inac-
cessibles (dessin en seize couleurs, élimi-
nation des faces cachées de formes com-
plexes). Il lui arrive méme de se bloquer tout
simplement par manque de mémoire. Une
extension est donc quasi indispensable. Si
vous pensez faire de I'animation, il est pré-
férable de posséder un second lecteur pour
éviter une série de manipulations fastidieu-
ses. Pour commencer, il faut définir le nom-
bre de couleurs de travail (de deux a seize).
La page principale regroupe quatre fenétres
(vue de face, de coété, du dessus et pers-
pective), chacune d'elles pouvant étre b

AVEC QUICKTEL
PLUS DE

2 000 LOGICIELS
24 H SUR 24!

UN PROCEDE REVOLUTIONNAIRE. Le
logiciel QUICKTEL permet & votre micro-
ordinateur de communiquer avec les ordina-
teurs de notre service télématique SM1 et de
charger, gréce au minitel, les milliers de
programmes qui y sont stockés. Ce procédé
s‘appelle le TELECHARGEMENT. Pour téle-
charger, il suffit d’un céble qui relie votre micro-
ordinateur & votre minitel (voir offre ci-dessous)
ou d’une carte modem.

Réalisez cette liaison micro-ordinateur/minitel,
faites le 36.15 code SMI1, sélectionnez les logi-
ciels qui vous intéressent et transférez-les en
quelques minutes directement dans votre
micro-ordinateur.

DECOUVREZ NOTRE CATALOGUE DE
PLUS DE 2 000 LOGICIELS SUR 36 15
code SM1 : jeux, graphismes, traitements de
texte, langages, utilitaires, SGBD, tableurs efc...
ont été rigoureusement sélectionnés dans le
monde entier. Tous ces logiciels appartiennent
au domaine public et resteront votre propriété
une fois chargés. Unique en son genre, SMI
vous présente chaque mois les toutes dernie-
res nouveautés.

SIMPLE ET ECONOMIQUE, le télécharge-
ment vous offre la possibilité chez vous, 24 H
sur 24, de disposer de la plus exceptionnelle
gamme de logiciels. Quelques exemples, pour
télécharger un jeu type PACMAN @, comp-
tez 9 F ou bien encore pour un excellent logi-
ciel de traitement de texte PC WRITE, avec cor-
recteur d’orthographe et documentation,
comptez 40 F. Vous voici propriétaire de ces
logiciels, seul le coot de la communication télé-
phonique vous est factiré.

Numéro 1 du téléchargement SM1 est le seul
service & vous proposer des logiciels pour com=
patible PC, ATARI ST, COMMODORE
AMIGA, APPLE MACINTOSH. Atfention,
le nombre de disquettes est limité, remplissez
vite notre coupon-réponse.

M1

—

Coupon-réponse & retourner @ : SM1 - 24 rue des Ecoles 75005 PARIS

téléchargement QUICKTEL.

Je posséde 1 PC compatible (3 1)’2"]
O PC compatible (5 1/4
O AMIGA 500/2 000

0 OUI je désire recevoir GRATUITEMENT (et sans obligation), le logiciel de

[0 AMIGA 1 000
O APPLE MACINTOSH
O ATARI ST

[ Je souhaite recevoir également le céble de liaison micro-ordinateur/minitel au prix
exceptionnel de 149 F (je joins un chéque bancaire ou postal & l'ordre de SMI).

Cochez les cases de votre choix

(si vous possédez une carte modem, merci de spécifier la marque .. ............... )

Mom ot Tl e e e e e s
TR e e e e Pl e s st D

I Code postal . . ............ Nillefi s o o e o



T

o fycavari IDJEY-CEALTUNA - A it es  UETR D
1A i
"
il

o 41

Projectiog conirale -
Projection porallele =
4 Projection nofnale X

STAD sur ST: je dessine une demi-arbaléte...

agrandie pour occuper tout I'écran. Quatre
barres de menu gérent I'ensemble des
fonctions. La gauche s’occupe des outils de
création, I'inférieure contient les coordo-
nées du pointeur et les outils de déplace-
ment et d’agrandissement et enfin la supé-
rieure est dévolue aux projets, aux préfe-
rences, aux options, aux faces cachees et
a I'animation. Cette disposition s'avére trés
pratique et permet d'accéder en un instant
a4 une fonction particuliére. Avant de com-
mencer a dessiner, on définit, grace au
menu « options », la résolution, la palette,
les parameétres de rotation et d'impres-
sion. On dispose de six types de traits con-
tinus et discontinus et de plusieurs figures
pré-définies : rectangle, ellipse, polygone
et arc.

Lors de la création d’'un objet dans une
fenétre, des pointillés apparaissent sur les
autres fenétres pour rappeler les coordon-
nées déja fixées. Différents outils sont la
pour créer des objets complexes : duplica-
tion et connexion de facettes ou de points
rapprochés, déplacement de point, de
facette, d'objet et changement de taille. La
création d'objets a symétrie axiale est trés
simple grce a I'option «tores». Il suffit,
aprés avoir choisi son outil (rectangle,
ellipse ou polygone), de dessiner en plan la
moitié de I'objet. Le programme reconsti-
tue alors I'objet en le rendant symétrigue
dans toutes les directions par rapport &
I'axe vertical central, comme s'il était
fagonné sur un tour. A I'utilisateur 'ivresse
des flacons, pots et autres verres. |l man-
que, au chapitre des créations, la soustrac-
tion d'une forme a une autre comme dans
Cyber Studio, qui se révéle trés pratique
dans certains cas. Les possibilités d'effa-
cement sont complétes : annulation de la
derniére commande, gomme, effacement
—
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Sculpt 3D sur Amiga: le travail sur plans.
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Les objets rotatoires aux formes adoucies.

de I'écran seul ou de la mémoire associee.
Pour égayer la création, rien ne vaut une
bonne mise en couleur, facile gréce a
I'option «remplissage». |l est temps
d'observer le chef-d’ceuvre sous fous ses
angles par la fenétre «perspective». Le
pointeur simule une caméra dotée d'un
angle de vision de 360 degrés. En position-
nant le pointeur exactement au centre de
I'image, on ne voit aucun changement. En
revanche en le décalant, a droite par exem-
ple, on obtient une vue droite. L'amplitude
du grossissement est fonction de I'éloigne-
ment du pointeur par rapport au centre.
Cette vue en perspective permet d'accéder
a beaucoup d'autres choses. Ainsi on peut
avoir des figures pleines par coloriage ou
ombrage en mono ou polychrome. Cette
fonction demande plusieurs minutes de cal-
cul en cas de figures complexes. Pour
accentuer le relief, on peut positionner qua-
tre sources lumineuses en déterminant
leurs coordonnées sur les trois axes. La
sauvegarde des images se fait au format
CAO 3D ou IFF, ce dernier commun a la
majorité des programmes. |l est toujours
possible d’en avoir une copie sur impri-
mante ou table tragante.

L'animation des objets créés est trés sim-
ple. Aprés avoir chargé un script et défini
le mode de représentation, le programme
effectue tous les déplacements nécessai-
res et sauvegarde chague image. |l ne reste
plus qu'a lancer le programme d'animation
qui charge toutes les images en mémoire
et les restitue a vitesse variable. Le résul-
tat est surprenant de fluidité et de rapidite.
Un excellent programme de dessin et d'ani-
mation 3D auguel il manque cependant
quelques fonctions évoluees.

Sculpt 3D a les ambitions d’un programme
de palette graphique qui serait tombé dans

Presque élégant en projection paralléle.

un micro. La premiére version refusait d’ail-
leurs obstinément de tourner sur les Amiga
500. A vrai dire le seul inconvénient réel de
Sculpt 3D réside dans sa lenteur : une ali-
mentation réguliére en courant électrique
est indispensable pour assurer le déroule-
ment continu des longues séances de cal-
cul pendant lesquelles I'Amiga decide des
caractéristiques du pixel & poser contre le
pixel précédent.

Sculpt 3D crée des obijets grosso-modo de
la méme maniére que Cyber Studjo. Le tra-
vail au curseur sur trois fenétres présentant
votre ceuvre selon les trois axes de coor-
données suffit pour les formes les plus com-
plexes. On peut combiner des formes ele-
mentaires (sphéres, cylindres, cénes,
cubes), et utiliser un mode rotatoire. Une
fois I'objet virtuel entidrement défini, vient.
I'étape de visualisation, autrement plus
complexe mais aussi plus riche que sous
Cyber Studio : vous devez décider de |a
«photo» a prendre.

Une photo suppose de poser |'appareil quel-
que part (il faut un point d’observation), puis
de le diriger dans une direction particuliére
(le programme attend un point de visée).
Enfin, vous choisissez un objectif (un angle
de vue plus ou moins large). Placez alors
les projecteurs, décidez du lissage, de la
texture : satinée, mate ou brillante. Voulez-
vous voir des ombres portées?

L’Amiga se met au travail, peut-étre pour
plusieurs heures. En effet, le calcul des
reflets des projecteurs sur une texture bril-
lante est du raytracing prenant en compte
le trajet de la lumiére, tandis que le lissage
des bordures fait appel & des algorithmes
qui calculent la valeur des pixels en fonc-
tion des pixels voisins.

Sculpt 3D donne une qualité évoguant les
palettes graphiques a vos créations. Outre 4
2

—

Une démo animée des créateurs de Sculpt 3D.
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tanément a I'écran. Les points de vue suc-
cessifs du méme se « photographient » en
appuyant sur deux touches. La suite de ces
instantanés affichés successivement cree
des animations aussi rapides dque specia-
culaires. lci, la photo, & I'inverse de GFA
Raytrace ou Sculpt 3D, est instantanée. Le
programme privilégie la maniabilité de
I'objet sur I'effet esthétique, la précision des
coordonnées sur le rendu des formes.

Les Macintosh, micros chouchous des pro-
fessions libérales, ne manguent pas de pro-
grammes, tous aussi alléchants que profes-
sionnels et bien au-dessus des capacités
I

N =

Les couleurs de I'écran EGA égaient laustére avion filaire de Turbo CAD 3D sur PC.
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Une pyramide qui occupe quelques octets.
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CREATION

Dix minutes de calcul : la coupe est pleine ! Notez le défaut visible sur la boule bleue.

- GFA Raytrace:

i

le lanceur de rayons

Nouvel épisode de la synthése d’images sur ST: GFA Raytrace
ne joue pas avec le feu mais avec la lumiere.
1l projette les ombres et traque le moindre reflet.
Ses rayons partent a la recherche d’objets perdus et s'égarent
souvent dans la nuit des temps.

On l'attendait avec impatience, il arrive enfin.
GFA Raytrace, le tout dernier logiciel édité par
Micro Application, place la barre trés haut. Il se
risque dans un domaine jusqu'ici hors de portée
de la micro-informatique : la synthése d'images
réalistes en 3D utilisant la technigue du
raytracing, La barre est si haut placée qu'il
convient de dire gu'en dépit de la performance
technique et de la complexité de la
programmation, Rayirace risque de décevoir les
fanatiques de image numérique. Pour réaliser
une image digne de ce nom, c'est-a-dire riche,
complexe, originale, et belle de surcroit,
lutilisateur doit étre aussi obstiné qu'une oie
préparant le concours d'entrée & Polytechnique.
La mise en place des objets et des éclairages est
loin d’étre évidente : pour peu que l'on
compligue les choses, par exemple en plagant
trente objets et autant de sources de lumiére, il
devient ardu de maitriser 'ensemble. Une fois
ce cap franchi, vous n'avez plus rien a faire
sinon patienter sagement le temps que les
calculs s'effectuent.

L&, nous touchons le ceeur du probleme: la
quantité de calculs est telle, qu'avant ['apparition
divine, vous aurez le loisir de partir en
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pélerinage pédestre a Saint-Jacques de
Compostelle. Et si, par malheur, vous vous '
trompétes en posant une source de lumiére au
mauvais endroit, vous aurez droit & un second
voyage gratuit. Il est vrai que le temps de calcul
est proportionnel 3 la complexité de l'image.
Avec un nombre restreint d'objets, comptez
environ une paire d’heures, soit Paris-Chartres,
aller-retour en train. Pourquoi diable est-ce si
long? On peut invoquer les raisons suivantes :
PAtari ST, bien que doté d’un processeur 16/32

Les objets sont représentés suivant 3 plans.

bits, donc relativement rapide par rapport aux
autres micros, connait des limites. Il rame dés
quon lui demande d'effectuer un trés grand
nombre de calculs. Or, justement, le raytracing
en consomme a la tonne.

LE RAYTRACING
Il existe plusieurs méthodes plus ou moins
raffinées pour fabriquer image de synthése.
On privilégie telle ou telle selon le niveau de
réalisme recherché, Les simulateurs militaires,
pour lentrainement au combat (chars, aviation),
générent des images en temps réel & raison de
vingt-cinq images par seconde. En effet, l'effort
se porte en priorité sur la fluidité de Fanimation
puisqu'il s'agit de tester les réflexes du pilote en
situation de combat rapproché. En d'autres
termes, il importe peu que l'arbre derriére lequel
se cache I'adversaire soit représenté en détail
avec ses bourgeons et le merle mogueur sur la
branche. Un céne vert, un tronc marron
suffisent. Le réalisme reste sommaire quoique
correct. La technique du raytracing est utilisée
afin d'obtenir le résultat inverse : le réalisme est
poussé au maximum mais il n’est plus question
de temps réel en raison de la durée de calcul
nécessaire & la production d’une seule image.
Contrairement a ce qu’on pourtait penser,

Vue agrandie de la soucoupe, ici de face.

le raytracing n'est pas la technique la plus
sophistiquée (du point de vue informatique)

eu égard 2 la qualité de limage qu'il génére.

Le rayiracing se caractérise par le fait qu'il
permet de créer des ombres portées, des
transparences et des reflets. Ce qui n'est
qu'imparfaitement possible avec d'autres
techniques de simulation, Nous distinguons des
objets parce que nos yeux recoivent les rayons
[umineux qui en émanent. Qui dit rayons
lumineux dit lumidre. De fait, méme avec la
meilleure volonté du monde, il est impassible de
Sextasier d’admiration devant la Vénus de Milo
la nuit au fond des bois obscurs.

1l faut ajouter un corollaire & cette assertion
pleine de bon sens. La nature de I'éclairage
influe sur la perception que I'on a des formes:
le néon éclaire différemment que I'halogéne qui
[ui-m&me ne produit pas l'intimité de la bougie.
Cela signifie que si les objets ont leurs couleurs
propres, limage que l'on en a dépend aussi du
type et de la position des éclairages. Cependant,
la couleur intrinséque des objets n’explique pas
tout car. nous faisons la différence entre les
divers matériaux (et les textures). A éclairage et
couleur identiques, le velours ne réfléchit pas la
lumidre de la méme facon que le métal ou que
le verre. Nous venons d’énoncer en bref les
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principaux critéres qui déterminent le degré de
réalisme.

Le raytracing en tient compte. Son principe est,
somme toute, simple : de I'ceil, part un rayon
lumineux que nous pouvons matérialiser par un
fil invisible. Il traverse I'écran en chaque point,
poursuit sa trajectoire jusqu’a rencontrer un
obstacle : la surface d'un objet. La, suivant
Fangle, il subit une déviation puis continue son
chemin toujours en ligne droite. Il percute
éventuellement d'autres objets. En réalité, quand
le rayon atteint une surface, il donne naissance
a plusieurs rayons dont certains sont absorbés et
d’autres réfléchis. Par exemple, si nous prenons
un verre en cristal, le rayon va traverser en
grande partie la surface transparente,

Mais s'il tape dans un miroir, il sera presque
intégralement renvoyé. Quand son parcours
s'arréte-t-il ? Il arrive un moment ot le rayon, au
hasard de la promenade, frappe une source
lumineuse : il n'a plus de raison de repartir.

Il se peut qu'il n'atteigne jamais le spot. Alors,

il s'égare vers linfini. Ce rayon n'est pas
intéressant, seul compte celui qui touche une
lampe (ou le soleil). En fait, nous avons suivi le
trajet inverse qu'effectuent les rayons lumineux,
en partant du récepteur (I'ceil) vers I'émetteur
(la lampe). Le raytracing consiste & analyser le
comportement des rayons qui viennent frapper
chaque point de I'écran. On comprend pourquoi
le temps de calcul est si long puisqu'il dépend
de la résolution de l'image, du nombre des
éclairages et de la complexité du parcours.

Le résultat obtenu pour un pixel donné,

se traduit par une information de couleur.

Plus le circuit vidéo de l'ordinateur gére de
couleurs, plus fine est la qualité de I'image
calculée.

CREER DES IMAGES
AVEC RAYTRACE

On peut, & la rigueur, accepter le fait d'attendre
des heures pour tracer une image.
Le programme n'est pas en cause, nous avons
vu que la lenteur est inhérente & la méthode
utilisée. D'ailleurs, GFA Raytrace est étonnant
de rapidité par rapport a certains programmes
tournant sur des machines haut de gamme
dédiées & la synthése d'image. Compte tenu des
capacités graphiques restreintes du ST, on salue
volontiers la performance technique qui consiste
3 accroitre le nombre de couleurs simultanées a
lécran (48 teintes par ligne, soit 9600 au
total). Cette «bidouille » s'avére indispensable
puisque le raytracing traduit de la lumiére par
de la couleur. Il n'empéche que c'est
encore un peu juste.
En revanche, on excuse difficilement le fait de
ne pas pouvoir modeler ses propres objets
comme avec CAD 3D (Cuber Studio). La seule
facon de fabriquer des objets se limite & 'emploi
de neuf formes primitives parmi lesquelles on
trouve la sphére, le parallélogramme,
le cylindre, etc. Méme s'il est possible de les
déformer & souhait puis de les assembler pour
construire un objet « complexe », comment, dans
ces conditions, peut-on imaginer de créer autre
chose qu'une image aride et totalement
dénuée d'éme?
On me répondra que la question n’est pas
nouvelle. Mais les concepteurs de GFA Raytrace

ne se la sont pas posée. S'ils l'avaient fait, le
soft n'aurait peut-étre jamais vu le jour sur ST.
D’autres surprises désagréables nous attendent,
il est donc temps de passer en revue

les principales fonctions du logiciel.

L'EDITEUR 3D
Comme toujours en matiére de 3D, il n'est pas
simple de représenter des volumes sur un écran
plat (en 2D). L'éditeur graphique de GFA
Ravtrace est classique avec ses trois fenétres de
vue (face, droite et dessus) et la quatriéme
affichant ce que voit I'observateur. Au premier
abord, il ressemble a celui de CAD 3D mais —
c'est un avis qui n'engage que moi — il se
révéle beaucoup moins pratique & l'usage :
choisissons un objet simple, la sphére, dans le
menu «add ». Il s'agit de le situer dans l'univers,
3 l'aide de la souris en commengant par placer
le centre. Lorsqu’on déplace la souris, on
observe le déplacement des axes x, y, z dans
deux fenétres sur trois. Cest-a-dire que chaque
axe, représenté par une droite, se déplace
simultanément suivant la direction des deux
autres. L'idée est bonne mais ce procédé
expéditif nécessite toutefois un effort accru
d’attention.
Pour reprendre la comparaison avec 'éditeur de
CAD 3D, ce dernier déplace les axes
indépendamment les uns des autres, Clest, &
mon sens, plus clair, surtout quand l'écran est
rempli. A ce propos, il se passe des choses
cocasses dans les fenétres: quand un objet est
grand, il est normal qu'il déborde du cadre de la
vue en perspective. Il serait tout aussi normal
que les parties extérieures, hors du cadre, soient
masquées. Eh bien non, elles restent affichées,
et cest fort inesthétique. Il n'existe aucun
moyen de nettoyer |'écran de ces parasites
filiformes, méme aprés avoir changé de menu
ou aprés avoir agrandi une des fenétres
{en cliquant en bas a droite). Ce bug évident
doit disparaitre. Une fois que l'objet est placé,
on lui attribue des paramétres: le choix de la
texture va du mat au brillant ou relief.
Il manque la possibilité de créer des formes
transparentes.
La conséquence est dommageable : un pan
entier de Tlintérét du raytracing s’écroule devant
nous. Le second paramétre concerne la couleur
de T'objet qui est définie au moyen de trois
curseurs RVB.
Comme le soft a la bonne idée de fonctionner
également en mode monochrome haute
résolution, on est en droit de se demander
comment ca se passe. Pas trop mal, sauf que

les couleurs sont remplacées par des trames de
points et que les éclairages restent toujours
blancs. La mise en place des éclairages donne la
mesure de la difficulté de se servir de ['éditeur.
Le symbole des éclairages se trouve mélé aux
icones des objets primitifs et les lampes se
placent de la méme facon dans le monde 3D.
L'exercice est périlleux car malgré la présence
de la fonction « Undo » gui annule la derniére
commande, on ne peut plus revenir en arniére
aprés étre sorti du menu. Si l'on a placé deux
éclairages, on ne peut pas supprimer le premier.
Le menu « effacer » ne fait pas dans le détail : il
offre la possibilité brutale de supprimer, soit tous
les objets, soit tous les éclaitages, soit lintégralité
des éléments présents dans I'univers, autrement
dit, clest la totale. Pas trés souple. Il reste un
point important : le déplacement de
I'observateur dans le décor. Il est possible de se
placer n'importe ol, en procédant comme si
l'on était soi-méme un objet. Le plus dur est de
diriger son regard dans la bonne direction, ¢'est-
a-dire 13 ot il y a effectivement quelque chose a
voir. Le maniement ne pose pas de probleme
puisqu’il s'agit de cliquer sur des fiches qui font
pivoter 'angle de vue. Le tout est bel et bien de
savoir dans quel sens tourner. Le vide
intersidéral de l'univers procure en effet des
angoisses. .
C’est pourguoi les programmeurs ont inclus |
possibilité d'installer un plan représenté par une
icone du menu de sélection des objets. C'est
une espéce de plaque qui coupe l'univers en
deux, et dont le prolongement & linfini délimite
la ligne d’horizon. Le cété sympathique est de
pouvoir v plaquer une image GFA Artist,
Néochrome, Degas ou encoré Spectrum 512.

——— RAYTRACER UNE IMAGE ——
En supposant que vous soyez parvenu a
fabriquer un objet & partir d'éléments primitifs, et
que les lampes soient allumées, il vous reste a
lancer le calcul en passant au menu (au moyen
de la touche F2). Il comporte une liste d'options
dont la plus importante est « Exec Raytr ».

La seule intervention possible concerne la taille
de la fenétre de calcul: 1/1, 1/2, 1/4 et 1/8.
1l est préférable de commencer par une échelle
réduite afin d’avoir un apercu rapide du résultat
ainsi obtenu.

En cas de satisfaction intense, passez en 1/1 qui
correspond aux dimensions de I'écran entier.
Quelques heures plus tard — mais il insiste le
bougre ! — & joie, & splendeur! Un magnifique
tas de boules aux mille reflets étincelants vous
récompense de votre patience. Vous pourrez
stocker ce beau monde sur votre disquette
préférée mais pour contempler de nouveau le
pagquet de billes, vous devez repasser par GFA
Raytrace. Le format de sauvegarde est, en effet,
particulier au soft. J'aurais aimé vous entretenir
des possibilités d’animation qui semblent
intéressantes. Par malheur, la faisabilité de la
chose est hors de ma portée, ce sera pour

plus tard. lvan Roux
Type animation 3D
Intérét 13
Présentation % % ok kok
T . | Accessibilité * *
On voit les vraies couleurs en fin de calcul. gz;enlrahte - * kX E )
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Cette toupie a été réalisée en deux coups de souris. Puis, on I'a aplatie sans remord.

Cyber Paint

Jamais vu un soft aussi docile quand il s’agit de tordre, de
déformer, de rendre fou... euh pardon floues les jolies images de
tonton Degas qui en reste gaga. Mais, Cyber Paint sait rester sage

pendant que votre

Tilt d’or 88 au sein de la gamme Cyber, Cyber
Paint est désormais disponible en version
francaise. [l permet de créer dessins et
animations en 2D, de compléter et de modifier
des objets et dessins 3D issus de Cyber Studio.
Comme tous les logiciels de la gamme Cuber, il
ne fonctionne qu'avec un minimum de un
méga-octet de RAM. La disquette n'est pas
protégée. Aussi avant de commencer, je vous
invite & effectuer une copie de sauvegarde et &
n'utiliser qu'elle ou a transférer le programme
sur votre disque dur. Cyber Paint ne fonctionne
qu'en basse résolution, quelle que soit la
résolution dans laquelle vous l'avez lancé. Au
départ, vous vous retrouvez devant un écran
intégralement noir, avec juste une croix au
centre. L'appui sur le bouton droit de la souris
fait apparaitre la barre de menu en haut et la
barre de play-back en bas. Le bouton droit sert
3 sortir directement des sous-menus et a enlever
les barres de menus. Ceci a son importance car
toutes les fonctions graphiques ne sont actives
qu'en mode plein écran. Toutes les fonctions
sont accessibles 3 la souris. La plupart sont
doublées au clavier ce qui permet de gagner du
temps une fois qu'on s'est bien familiarisé avec
les touches.

Etudions les possibilités offertes par Cyber Paint
pour la création de graphismes 2D. Vous
disposez de seize brosses diverses, depu le
point jusqu’au gros carré, en passant par les
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main est a I'ouvrage...

ronds, les brosses asymétriques ou formées de
points. On peut en créer d'autres en capturant
une zone de dessin ou en utilisant le contenu du
« buffer » d'édition. L'option « dessin » autorise le
tracé & main levée. Ce tracé est continu quelle
que soit la vitesse de tragage. Il n'en est pas de
méme en mode trait : le pinceau «saute » en cas
de tracage rapide, ce gui permet de donner un
aspect croquis au dessin. «Pointillé » amplifie
encore cet effet en projetant de maniere
aléatoire des pixels en petite trainée. Pour

des effets maximaux, il faut recourir au mode
«Spray» qui, lui, est paramétrable. Vous
modifiez ainsi le débit et la surface d'action du
spray, ce qui — en conjonction avec les différentes
brosses — permet déja d'obtenir des effets

Aprés rebond, elle reprend de la hauteur.

intéressants. Abandonnons maintenant le dessin
3 main levée pour nous pencher sur les formes
prédéfinies. Vous disposez de lignes, polygones,
cercles et boites. Si vous n'avez pas modifié les
options de départ, les polygones, cercles et
boites seront remplis de la couleur courante.
Mais il est trés facile d'y remédier. Il suffit de
désélectionner «plein » dans le menu « mode ».
Dans ce méme menu, vous trouvez aussi trois
autres options qui interférent avec le mode
tracé. Au départ, l'option « distinct » est active,
Cest-a-dire que pour les lignes, par exemple,

il faut cliquer sur le bouton gauche de la souris,
déplacer le curseur (la ligne apparait), et la fixer

Pl P 12

el

Un bon choix de pinceaux de toutes tailles.

En réalité, la chose malingre se déplace.

en recliquant & gauche. Si vous sélectionnez

« connecté », la ligne est tracée automatiquement
entre I'ancienne position du curseur et la
nouvelle et vous devez cliquer & droite pour
sortir du tracé. Si enfin vous activez

« concentrique »,le premier point est considéré
comme le centre.

En déplacant la souris et en cliquant & chaque
fois, vous constituez ainsi rapidement une série
de rayons autour d'un méme centre. Rien n'est
plus facile que d'inclure du texte pour légender
ou présenter votre dessin. Au départ, clest la
fonte systéme Atari qui est en mémoire. Vous
disposez des options contour, souligné, gras,
clair et italique ainsi que du changement de
taille et d’épaisseur des lettres. Mais rien ne
vous empéche de charger une des douze autres
fonctions fournies sur la disquette ou méme
d'utiliser les fontes GDOS personnalisées
(comme celles de Degas Elite), sans qu'il soit
besoin de charger GDOS auparavant. L'option
«remplir » colorie toute figurine fermée dans la
couleur courante. Elle fonctionne sans erreur
quelle que soit la complexité de la forme (angles
rentrants en particulier). Il est dommage de ne
pas disposer de motifs ou de trames pour ce
remplissage. Le menu couleur offre de
nombreuses possibilités. D'une part vous pouvez
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modifier une ou plusieurs couleurs de votre
palette. Ces changements seffectuent soit dans
le mode classique RVB, ol vous réglez la
quantité de rouge, vert, bleu, soit dans le mode
plus original TLS. Dans ce mode, les curseurs
controlent la teinte, la luminance et la
saturation, ce qui peut s'avérer plus simple pour
certaines couleurs. Différentes facilités sont
offertes pour remplacer une ou plusieurs
couleurs par d’autres ou pour créer une palette
de teintes intermédiaires entre deux couleurs.
Conirairement & ce qu'on pourrait penser,
«cycle » ne fait pas cycler les couleurs de votre
dessin mais la couleur courante du tracé entre
deux limites fixées de la palette. Pour retoucher
de maniére précise votre dessin, il faut recourir
au zoom. Aprés avoir défini le champ d’'image
concerné, Pagrandissement apparait.

Toutes les fonctions de dessin sont accessibles
dans ce mode, ce qui le rend particuliérement
puissant. On peut déplacer la zone agrandie
sans sortir de ce mode. Passons maintenant a
I'6tude des fonctions les plus puissantes de la
partie dessin (menu Edit). Le couper-coller est
bien siir au rendez-vous. Mais vous pourrez
aussi coller sous l'image, déplacer une zone de
dessin, la faire tourner dans les trois plans

(ce qui, en conjonction avec l'animation, est le
moyen d'effets spectaculaires), I'inverser dans le
sens droite-gauche ou haut-bas, I'étirer dans
I'une des quatre directions et enfin constituer un
masque qui vous sera trés utile pour faciliter vos
ombrages. C'est d'ailleurs aussi par cette
méthode que vous pourrez enrichir votre
gamme de brosses en utilisant la portion de
dessin contenue dans le buffer d’édition. Les
modes d’effacement sont complets : gomme en
peignant avec la couleur du fond, effacement
complet de I'écran et surtout « UNDO »qui
annule le dernier tracé (indispensable en
particulier lors des actions complexes du menu
d'édition). Comme vous le voyez la partie
dessin est trés riche et le seul reproche
concerne I'absence de remplissage par trame ou
motif. Passons maintenant & I'animation. Tout
d'abord quelques explications sur la barre de
play-back. Cceur de contréle de I'animation,
elle permet de se déplacer & lintérieur d'une
séquence, en avant ou en arriere, lentement ou
vite, et d'insérer des images. Pour créer une
animation simple, il suffit de définir un champ
d’animation de quelques images, de dessiner
sur chacune d'elles et d'observer I'animation a
la vitesse voulue. Mais cela vous oblige pour
Pinstant 3 redessiner chaque image sans avoir
aucun repére par rapport 2 la précédente.

Les boules électriques déchainent la foudre.
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Gréce 3 la fonction «bleu suivante », Iimage
précédente apparait en masque, ce qui permet
de modifier ou positionner plus finement
limage de travail. Vous pouvez d'ailleurs
maintenir une partie fixe de dessin sur toute la
séquence et n'en modifier de cette maniére
qu'une portion, comme pour animer un visage
qui cligne de I'ceil par exemple. Pour les
rotations, étirements et déplacements, il existe
un moyen plus simple de procéder. Les
modifications du buffer d’édition peuvent étre
incluses une & une dans une séquence
d'animation de taille variable. Ainsi pour faire
pivoter un objet, on le dessine, le met dans le
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Le dessin s‘anime méme avec le zoom.

« buffer », on efface I'écran, on sélectionne
«tout» dans la séquence d’animation, et on fait
pivoter le dessin.

Le programme enregistre automatiquement
toutes les images intermédiaires de la rotation,
si toutefois « tween » est actif. Passons
maintenant au menu « APM F/X» qui permet
daller plus loin. Gréace a lui, vous étes en
mesure d'agrandir ou de rétrécir une ou
plusieurs images, de les faire pivoter autour
d’un ou plusieurs axes en fixant le centre de
rotation & endroit que vous désirez, et de
déplacer un élément en choisissant sa
trajectoire suivant I'une des trois méthodes
(points, main levée ou temps réel). Comme
certaines fonctions réagissent de maniére
différente en conjonction avec dautres, il faut
un certain temps d’adaptation avant de_
maitriser entiérement ce menu. En conirepartie,
il ouvre le champ a des effets similaires & ceux
des grosses stations de travail.

Cyber Paint posséde l'exceptionnelle particularité
de pouvoir changer de palette & chaque dessin
d'une méme animation. Le menu « COULEUR
F/X » amplifie encore cette puissance en offrant
toute une série de traitement des couleurs:
inverse, fondu, xerox, métal, chrome, rouge,
vert, bleu, mono, bouge. Le dernier menu

« PIXEL F/X » est utile a la fois pour le dessin et
P'animation. Certaines fonctions ont des noms
qui parlent d'eux-mémes comme « antialias »
(estompage des contours), «flou» (que I'on peut
répéter pour accentuer l'effet), «tordre » (avec
des effets réglables en finesse), ou « motif » (qui
reproduit une partie de limage sur tout ['écran).
D'autres méritent quelques explications.

« Cran » agit comme «tordre » en induisant une
distorsion de limage, mais cette distorsion
s'effectue en dents de scie et non pas en suivant
une sinusoidale comme dans «tordre ».

« Décalé » décale les bords des objets d'un
nombre variable de pixels. « Contour » efface
tous les pixels d’une région unie, en préservant
cependant ceux des cotés tandis que « bords »
détoure toutes les parties d'une région
sélectionnée avec une couleur donnée. « Unrez »
accentue Peffet de dents de scie des contours
(Cest en somme I'opposé de «antialias »).

Les trois derniers effets sont plus spécialement
destinés 3 'animation. « Volet » fait apparaitre
un volet qui occulte progressivement l'image, ce
qui peut servir a faire apparaitre ce qu'il y avait
dessous. « \énitien » agit comme « volet » mais
par bandes tel le store du méme nom. Enfin

« Cristal » induit des effets visuels mélant
changement de formes et de couleurs et aboutit
avec des couleurs bien choisies & une sorte de
miroitement et changement de forme d'un
cristal. Les possibilités de masquage sont trés
complétes également : normal, inversé ou avec
« XR »(ou «exclusif »). On peut tout sauvegarder
indépendamment : images (en de nombreux
formats, méme IFF de 'Amiga!), animations
compltes (en mode normal ou compressé),.
palette de couleurs, contenu du « buffer », trajet
d’animation, animation delta (format de Cyber
Studio). On dispose aussi du « patch», du
chargement normal, au premier ou second plan,
au début ou 2 la suite et de onze lecteurs

(deux lecteurs de disquettes, un RAM

disque et huit partitions de disque dur).

Toutes ces fonctions font de Cyber Paint un
logiciel d’animation d'une richesse inimaginable,
d’autant que la combinaison de plusieurs
fonctions améne souvent des effets trés divers.
Quasi parfait sur le plan du dessin et plus que
parfait sur celui de I'animation, Cyber Paint
devient du méme coup le logiciel de rétérence
sur ST. Le manuel est bien traduit en francais
et trés complet.

[l vous conduit pas & pas dans les étapes de
I'apprentissage, puis vous fournit des
explications détaillées de chaque fonction. Un
must absolu. Jacques Harbonn

% Edit Dutil Mode Inage Brosse Couleur
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PC ET COMPATIBLES

Roberta Williams nous invite une fois encore

dans son univers fantastique des King’'s Quest.

Pour la premiére fois, le héros est... une héroine, Rosella.
Elle affronte courageusement tous les périls imaginables
pour sauver son pére. Un logiciel qui vous tiendra

en haleine du début a la fin! Captivant.

Sierra on Line. Conception : Roberta Williams.

Heureux de s'étre débarrassé du mage Manannan,
son kidnappeur, Alexandre réussit aussi & sauver
sa sceur jumelle Rosella des griffes d’un terrible dra-
gon. La joie que déclenche, dans tout Daventry, cet
heureux dénouement de King's Quest [l n'est hélas,
que de courte durée. Sir Graham, pére de Rosella
et d’Alexandre et roi de Daventry, est pris de sou-
daines et douloureuses convulsions. Pauvre Sir Gra-
ham, si rien n'est fait dans les heures qui suivent,
la mort viendra frapper a la porte de ce royaume
paisible. Folle de douleur, Rosella quitte'la cham-
bre de son pére, incapable de supporter le specta-
cle de cet homme luttant contre la mort.
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Effondrée sur le trone, elle balbutie, entre deux san-
glots, son désir de le sauver. Une voix se fait aussi-
16t entendre par l'intermédiaire du miroir magique
du chateau (pratique de vivre dans un monde féé-
rique n'est-ce-pas ?). Cette voix appartient  la fée
Genesta qui a entendu la plainte de Rosella. Cette
derniére apprend, de la bouche de Genesta, que
son pére peut retrouver une seconde jeunesse s'il
mange le fruit d’'un arbre extrémement rare. A par-
tir de 1, I'histoire se complique singulierement. Elle
apprend, tout d'abord, qu’elle ne peut trouver ce
fruit que dans le pays de Genesta : Tamir. Ensuite,
Parbre qui produit ce fruit miraculeux est introuva-

La famille heureuse avant le alheur.

Rosella pourra-t-elle sauver son pére?

Une rencontre inattendu.

ble sans 'aide de Genesta. De son c6té, la fée peut
aider Rosella & condition que cette dernidre lui
retrouve son talisman magique, mere de tous ses
pouvoirs et volé par Lolotte, la sorciere du coin!
Notre princesse hésitante, au début, accepte fina-
lement de venir & Tamir par des moyens magiques.
Avant de partir, Genesta transforme Rosella en pay-
sanne inoffensive et la voila livrée 3 elle-méme!

Le pays de Tamir est vaste (neuf disquettes) et le
PC (en mode EGA) est lent, trés lent! Cela vous
donne une idée de la patience qu'il a fallu au tes-
teur que je suis pour avancer dans le jeu ! Une rapide
exploration des lieux vous permet d’obtenir des élé-
ments intéressants pour la suite des événements.

» La maison du pécheur. _. =7
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~  l'une des plus riches plantations de la Martinique. s == T

|

Le graphisme de King’s Quest IV est pa{ticuliérement soigné et riche. Un effort louable...

L

L’héroine est dans le passage secret.

Laissez-vous capturer par les vampires de Lolotte,
qui vous chargera de la capture d’une licorne, avec
une récompense a la clé. Un petit tour dans le cime-
tiere et la villa abandonnée vous lancera sur des pis-
tes prometteuses (on trouve, par exemple, un livre
de Shakespeare et une pelle). Toutefois, une chose
est sire, vous ne verrez pas la fin de cette aventure
avant des heures et des heures!

Comme pour Manhunter, le systéme de jeu de
King’s Quest IV marque un net progrés par rapport

Freedom

aux précédents produits de Sierra on Line. L'aven-
turier se trouve dans un véritable dessin animé en
3D. Certaines séquences se déroulent sans possi-
bilité d'interaction, transformant le joueur en spec-
tateur attentif!

Les graphismes sont nettement plus riches et détaillés
que ceux des épisodes précédents. Quant a l'ani-
mation, on ne peut que louer l'effort fait pour le ren-
dre la plus fluide possible (sauf en mode EGA). Ne
possédant pas encore de carte Roland MT-32, nous

ATARI ST

Ce logiciel vous plonge dans lhistoire tourmentée des Antilles
Francaises. A la téte d’une petite troupe d’esclaves vous tentez de
recouvrer votre bien le plus cher : la liberté. Y parviendrez-vous
malgré la cruauté des sbires du maitre de plantation ? Comme vous
'avez compris : ardue sera la quéte.

Coktel Vision. Réalisation : Muriel Tramis ; texte et idée de Patrick Chamoiseau ;
graphismes : Kaki, Y. Chosse, P. Truca; programmation : Inférence MDO.

Pour beaucoup les Antilles sont un havre de paix,
dont le calme des plages n'est interrompu que par
les multiples clubs de vacances. Ces images idylli-
ques de dépliant touristique occultent les événe-
ments historiques dont ces lieux furent le théatre.
Lesclavage forme la toile de fond de ce surprenant
logiciel. Déja Les Passagers du vent disposait d'un
scénario traitant de ces périodes obscures, mais les
esclaves n'y étaient que des éléments de décor, sans
4me, sans motivations réelles. En ce sens, Freedom
est au logiciel ce qu'a été «Little Big Man» au
cinéma. Il propose une approche de la réalité vue
sous l'angle de la victime.

Vous incarnez le chef d'une rebellion d'esclaves sur
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avons di nous contenter des bruitages moyens
qu'autorise le PC. Cela dit, on attend avec impa-
tience les versions ST et Amiga de ce superbe jeu

d’aventure. Dany Boolauck
Type aventure graphigue
Intérét _ 17
Graphisme % ¥k % Kk
Animation * ok Kk ok
Bruitage * * *
Prix 64

e

Le choix du leadedr de rebellion est crucial.

Il faut se battre contre la résignation.

Votre but : récupérer le bien le plus inaliénable de
I'homme, la liberté. Comme dans un jeu de role,
plusieurs leaders possibles vous sont proposés avec
des caractéristiques différentes.

Par exemple, Makandal est un colosse qui n'est pas
né sur I'le mais en Afrique (beaucoup plus violent
puisqu'il est né libre). Son faible charisme est com-
pensé par sa force herculéenne. Séchou, originaire
de la Martinique, est plus petit physiquement mais
dispose d'un charisme plus sensible. Solitude est une
femme. Comme Séchou, elle est née sur place. Elle
posséde un charisme trés puissant et excelle dans
Tart de déclencher des incendies. Délia, (née en Afri-
que) présente une constitution et un charisme
moyens mais elle est d’'une trés grande dextérité.
Les dons de persuasion du personnage choisi sont
extrémement importants pour convaincre les escla-
ves de se rallier a la rébellion (seul moyen d’'aug-
menter votre capacité de combat). Certains escla-
ves disposent de pouvoirs mystiques (les quimboi-
seurs et les séanciers) qui peuvent vous étre d'une
grande aide pour contrer les forces adverses. Ainsi,
Afoukal peut neutraliser 'ennemi.

Les chiens de poursuite, Atoumo et Canope, pos-
sédent respectivement l'art de guérir et d'empoison-
ner. Leur contribution est essentielle pour contre-

&

Il faut inspec

AmALES

Les combats @ mains nues sont trés violents.

La plantation est vaste et bien gardée.

O P P

Pour faire diversion, incendiez certains lieux.

carrer ['influence de tous les personnages importants
de la plantation (prétre, commandeur, gérant, etc).
En fonction du niveau choisi (insoumis, révolté, for-
cené), vous avez accds a un systeme de menu qui
vous permet de modifier les caractéristiques de
I'habitation coloniale (choix du maitre et de ses dif-
férents agresseurs).
Pour ['essentiel; votre téche consiste & faire un choix
judicieux des ennemis 2 affronter en fonction de leur
armement. Les victoires successives et les bonnes
décisions stratégiques renforcent votre pouvoir de
persuasion et vous permettent de rallier de nouvel-
les troupes rebelles. Elément de poids, un groupe
trop important de « marrons » (esclaves en révolte)
diminue d’autant votre discrétion et risque de vous
faire remarquer trés vite par la milice et les chiens
créoles, malgré la relative protection de la nuit. Le
logiciel nécessite donc un habile compromis entre
des paramétres apparemment inconciliables (discré-
tion, persuasion, destruction).
Graphiquement, c'est une réussite. La mise en scéne
est variée et donne une bonne idée des paysages
de plantations aux Antilles. Les animations sont plus
discutables mais dans 'ensemble elles participent effi-
cacement au réalisme de I'atmosphére. On y appré-
cie la qualité des scénes de combat. Les bruitages
digitalisés sont particuliérement réussis (roulement
de tams-tams, aboiements de chiens). La profon-
deur de la trame psychologique, la véracité histori-
que et les qualités ludiques font de Freedom ou les
guerriers de I'ombre un excellent soft. Coktel Vision
est décidément I'un des éditeurs les plus en pointe
en ce qui concerne l'originalité et la qualité des scé-
narios.

Eric Caberia

Type aveniure animée
Intérét 16
Graphisme * A K koK
Animation 4 e d ok ok
Bruitage * % % Kk ok
Prix _ (&
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La mort violente est souvent au bout du chemin.
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Rencontre avec le chevalier noir, sur un CPC: ac

Lancelot

AMSTRAD CPC 128 K

Au détour du chemin, Lancelot défie le chevalier noir.

Quand l'inconnu se découvre, Lancelot reconnait le Roi Arthur
en personne. En ville Lancelot se lie avec le sage Merlin.

Un texte dense et des graphismes superbes, signés Level 9
conduisent au coeur des mythes britanniques.

Level 9. Distribution Mandarin Software. Concept : Pete Austin ; textes : Christina
Erskine ; graphisme : Joan Lamb, Neil Scrimgeour, Dicken Peeke, Nusarath Jahan;
programmation et mise au point des adaptations : Mike et Nick Austin, John Jones-

Steele, Mike Bryant.

Les légendes du Roi Arthur et des chevaliers de la
Table Ronde sont connues de tous, mais il est triste
de constater que la plupart des adaptations moder-
nes — jeux, films ou livres — n'ont rien & voir avec
les contes originaux. Vous avez siirement vu des
programmes aux titres arthuriens qui, par exemple,
mettent en scéne un « Merlin », qui saute de plate-
forme en plate-forme, tout en détruisant des orques

» Black ¥night removed his helm and
if to be Hing Arthur.
you fought well &
h you were a most
saild with a bow,
{SHIFT)

Lan.r_'.eil'..ot.en oue .de la uéi'fe de C&ﬁi;fot.
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3 l'aide de maléfices explosifs. Les auteurs du livret,
en anglais, de Lancelot peuvent se gausser des
autres concepteurs de jeux moyenageux. Ils occu-
pent une position de force. En effet Lancelot res-
pecte, & quelques détails prés, « Le Morte d'Arthur ».
livre de Sir Thomas Malory, publié en 1485 par Wil-
liam Caxton, un des premiers ouvrages imprimés
en Grande-Bretagne. La notice donne de surcroit

La table n.md.z est .r..i.resséé. .

._——I..—_—...——_uil—_l-“

une bibliographie choisie d’ouvrages spécialisés sur
la question. Tout ceci est bien intéressant, mais
quand je charge une disquette dans mon ordina-
teur préféré, ce n'est pas dans le but de rédiger une
thése sur les mythes anglo-saxons!

Le logiciel accompagne le héros depuis la fonda-
tion de la Table Ronde jusqu’a la découverte du
Saint Graal. Lancelot parcourt le monde afin de
devenir le meilleur chevalier de la terre. Il rencon-
tre Arthur, puis fait connaissance avec Merlin. Merlin
habite 3 la ville, et héberge généreusement Lance-
lot. Celui-ci s'instruit dans sa bibliothéque. Lance-
lot va de combat en combat, sauve des jeunes filles
en péril, délivre des chevaliers traitreusement empri-
sonnés. Mais son vrai combat ne se livre pas contre
les autres : ¢'est une lutte intérieure pour devenir un
parfait chevalier. Le logiciel fonctionne de la méme
maniére que Knight Orc, Gnome Ranger ou Time
& Magic. Les graphismes viennent illustrer laven-
ture que les ordres frappés au clavier font avancer.
Texte copieux, fouillé, en bon anglais : 'analyseur
de syntaxe précise quand vous vous frompez, que
tel ou tel mot « n'est pas utile pour la suite de 'aven-
ture ». Vérifiez l'orthographe et évitez de réutiliser
un terme qui ne vous fera pas avancer, méme dans
un aufre contexte.

['aventure est difficile, mais sans impasse : les dépla-
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Le PCW reprend les graphismes CPC, en vert!

cements se heurtent rarement 3 des portes fermées.
Les images de la version CPC, qui occupent toute
une face de la disquette, témoignent du talent des
graphistes. Lisibles et de couleurs vives, elles évo-
quent les enluminures des manuscrits sans pour
autant les imiter servilement. Aucune version ne
bénéficie du moindre son. Level 9 a choisi des prio-
rités, le pari est défendable. Denis Schérer

aventure textuelle

Graphisme

Animation

Bruitage e
Prix n.c.
N.B. Nous n’avons pas encore regu les versions pré-
vues pour Amiga, le Commodore 64 et le Macin-
tosh.

Version PCW

On ne saurait parler vraiment d’une version parti-
culidre puisque la méme disquette tourne sur les
CPC, les PCW et les Spectrum + 3. Les graphis-
mes du PCW sont sur la disquette, constitués par
les mémes fichiers que ceux de la version CPC. A
I'écran, le passage en monochrome s'effectue sans
trop de dégdts. D.S.
Genre aventure textuelle
Intérét

Graphisme * %k Kk kk
Animation -
Bruitage —
Prix. n.c.

AVENTUR

et e U T S e T T

Excellentes illustrations sur Atari ST.

Version Atari ST

Sur les ST, non seulement les graphismes différent
par la résolution et la richesse de la palette utilisée,
mais encore doit-on remarquer que I'organisation
méme des images a été revue. Le résultat est bon,
mais, peut-étre & cause de mes golts picturaux, je
trouve que les graphismes sur ST sont, eu égard a
la machine, moins réussis que ceux sur CPC ou sur
Amstrad PC. Les versions CPC et ST n’ont donc
comme point commun que le texte. D.S.
Type auenture textuelle
b S S e o R
Graphisme ok ok ok
Animahoni =L ASaD P e PR
Bruitage =
Prix n.c.

The Last Ninja

APPLE II GS

Vous étes le dernier des Ninjas. Partez a la recherche du Shogun
Kunitoki et vengez 'assassinat de vos congéneres.
Ce jeu d’aventure/arcade vous tiendra en haleine jusqu’au bout.

Mediagenic. Programme original de Systéme 3 ; adaptation GS par Jeff Silverman

de Tanager Software Production.

Anatawa Ninja desu. Autrement dit : dans ce jeu,
vous étes un Ninja. Mais attention | Pas n'importe
lequel ! Les concepteurs de jeux informatiques (et
les scénaristes de films) ont, semble-t-il, inventé une
nouvelle sorte de Ninja : le « gentil », le Ninja «bon »,
pur et dur, prét a voler au secours de la veuve et
de l'orphelin. Historiquement, c’est une absurdité.
Les Ninjas ont été une branche de la secte Budha
Amida, et servaient de tueurs & gages a cette secte.
Iis opéraient en « commandos » de neuf personnes,
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libes étroitement entre elles par I'amitié et une cer-
taine forme de fanatisme. Experts en arts martiaux,
ils exercaient tous un autre métier, qui leur servait
de « couverture ».

Si Systéme 3 veut mettre en ceuvre de « bons » Nin-
jas, pourquoi pas... Le scénario de Last Ninja est
assez classique et rappelle les innombrables films chi-
nois de karaté. 1l est basé sur le sentiment de ven-
geance que vous étes censé éprouver. Le Shogun
Kunitoki, en effet, enviait les pouvoirs et les secrets

Sur PC 1512 et CGA couleur mais gros pixels.

Version Atari XL/XE

L’adaptation sur les Atari XL et XE a fait entiere-
ment disparaitre les graphismes, c'est fort dommage.
De plus, nous savons depuis que Magnetic Scrolls
a réussi le pari pour ses propres logiciels. qu'il est
possible d’adapter des graphismes de qualité aux
capacités de ces machines. D.S.
Type aventure textuelle
Intérét 14
Graphisme e
Animation -
Bruitage -
Prix n.c.

Version PC compatibles

Les PC bénéficient eux aussi d'un effort remarqua-
ble. Au chargement, vous avez le choix entre 23
standards graphiques. Les programmeurs ont mis
au point des méthodes d'adaptation des graphismes
EGA vers les divers modes CGA. Avec carte EGA,
pas de commentaire puisque les résultats, de bonne
qualité, sont atfendus. Sur un Amstrad PC 1512 ou
le Dynamit PC de la rédaction (censé posséder seu-
lement une carte CGA) les graphismes donnent un
détail de la scéne représentée en mode EGA, mais
celle-ci apparait en 16 couleurs. D.S.
Type aventure textuelle
Tl TRl e 216
Graphisme % Jr % % Kk Kk
Animation

Bruitage

Prix

VES HEAFORRY

Les terres incultes de Lin Fein.

des Ninjas, notamment ceux contenus dans le par-
chemin de Koga. Avec l'aide du clan Ashikaga, il
a profité du pélerinage que font tous les Ninjas une
fois tous les dix ans sur llle de Lin Fein pour les éli-
miner. Tous ont péri, sauf vous, le dernier des Nin-
jas, qui, conformément a la tradition, avait été laissé
de garde au sanctuaire de Bunkinkan. Apres avoir
affuté votre Katana, vous voild parti pour Ile de Lin
Fein pour venger vos compagnons assassinés et tail-
ler en pointes les oreilles de Kunitoki-san.
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Les graphismes semblent étre un simple transcodage a partir d’'un 8 bits.

Lile de Lin Fein est divisée en six régions, toutes
aussi belles que dangereuses.

Le premier niveau est composé de terrains incul-
tes. Il n'offre pas de difficultés particulieres si ce n'est
le passage des obstacles naturels (n’hésitez pas a
vous servir de I'option de sauvegarde qui ne vous
permet malheureusement de sauver qu'une seule
partie sur votre disquette, avant chague passage un
peu difficile).

Le second niveau vous demande d'escalader une
montagne en suivant une étroite corniche sur
laquelle les mauvaises rencontres sont légion et ol
tout faux pas vous précipite dans le vide. La région

EREWY

HOUnDS

! P-‘.'Jl'-!]:'.}‘ LIVES WEAPONRY

Les portes du palais : prudence !

P - = >

LIVES: HEAPONRY

L POMER LIVES: HWEAPCORY

T ™

L FPOWER: LIVES WEAFOORY-

La mort réde dans ses allées !

Est-ce le sanctuaire ?

suivante est composée du donjon et vous amene
dans le palais de Lin Fein. Derniére phase de votre
quéte : dans le sanctuaire intérieur lorsque vous
aurez découvert le passage secret. Vous n'aurez plus
alors qu'a vous emparer du parchemin. Hormis les
gardes de Kunitoki, vous affrontez des monstres
divers (si vous restez trop longtemps sur les pierres
plates qui vous permettent de franchir un cours
d'eau, par exemple, un dragon aquatique sort de
Peau et vient mettre un terme & votre méditation !)
ainsi que le terrain inhospitalier de Iile, cest-a-dire
franchir des cours d’eau ou des fleuves de lave, esca-
lader des murailles, se déplacer sur d’étroites cor-
niches surplombant le vide, etc.

Ce jeu lie étroitement I'aspect arcade et le c6té jeu
d'aventure. Il vous faut, tout au long de votre quéte,
collecter des objets et les utiliser a bon escient pour
continuer votre mission et parvenir jusqu’au shogun
fslon. Last Ninja accorde une grande importance
3 Paspect arcade, qui représente dans le succés de
la mission une part égale au c6té aventure/réflexion.
L’écran est divisé en trois parties. Une fenétre dans
laquelle se déroule Paventure occupe les deux tiers
de l'écran.

Une zone située en dessous de cette fenétre donne
des informations sur la vitalité du Ninja, sous la forme
de deux « serpentins » qui décroissent & chaque fois
gue vous &tes touché par un adversaire, ainsi que
le nombre de vies qui vous restent et les armes que
vous possédez. Lorsque l'aventure commence, vous
devez livrer vos combats & mains nues. Puis au fur
et & mesure de votre progression, vous ramassez des
armes telles que katana (sabre japonais), bombes
fumigénes, bs (baton en bambou), nunchaku, shuri-
ken... Il vous faudra également collecter des objets
qui vous aideront dans votre quéte (clé, sac vous
permettant d'emporter plusieurs objets, crampons,
bouteille...).

La dernidre partie, sur le c6té droit de I'écran vous
indique le niveau de vitalité de vos adversaires,
I'arme que vous devez récupérer (que vous avez
trouvée ou que vous utilisez) et I'objet que vous avez
dans la main. La réalisation de Last Ninja est déce-
vante. Les graphismes semblent étre le résultat d'un
transcodage & partir d'un 8 bits. Résultat : les cou-
leurs sont limitées en nombre et en beauté. Les brui-
tages sont convenables mais malheureusement frop
peu nombreux.

De plus, le sprite de votre Ninja réagit d'une fagon
qui, au premier abord, parait curieuse. On s'en acco-
mode trés bien cependant avec un peu d'entraine-
ment. Malgré ces défauts, Last Ninja est une aven-
ture prenante et son niveau de difficulté n'est pas
excessif. Une fois commencée, on n'a gu'une envie :
la terminer! Francois Hermellin

Type aventure/action
Intérét 16
Graphisme * 4k *
Animation * & Kk k
Bruitage * % %
Prix E
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BLOQUE DANS
DUNGEON MASTER?
Foncez sur la rubrique

SOS Aventure
du service Tilt 24/24 h,
toutes les ruses
sont A voire disposition.
36.15 code TILT
Mot-clé SOS.
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Dossier Kha

Un scénario éculé,

un maniement difficile,
des graphismes pauvres :
un soft moyen !

* % : graphisme
* * % : bruitage
francais : langue
B: prix

Corrupfion
Le superbe polar arrive
sur Commodore 64.
Sublime, a voir

absolument.

aventure ; type

: animation
* % * % * % : graphisme

K7 audio : bruitage

anglais : langue
B: prix

Vertigo
Embarquement pour
Khanada. Le voyage

commence mal... A vous
de déjouer le complot.

aventure : type
13 : intérét
* % % * : graphisme
— : animation
* % % % : bruitage
frangais : langue
B: prix

Ultima IV

Retrouvez la campagne
tranquille de Britania sur
Amiga avec ce nouvel
épisode d’Ultima.
réle : type
16: intérét

* * % : graphisme
+ * : animation

anglais : langue
C: prix

Indian

Mission

Le héros d’Indian Mission
est difficile a diriger. Mais
cette aventure vous fera
voir du pays...

aventure/action : type
11: intérét
* % % : graphisme
* % — : animation
* % : bruitage
B: prix
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Jexplore la villa du Professeur Kha, déserte comme il se doit, mais pleine
de matériel étrange couvert de boutons, qui dégouline de fils électriques,
exhale des gaz méphitiques, irradie des rayons toxiques pour voire petite
santé, suinte de liquides corrosifs, décharge des doses létales de cou-
rant électrique. J'ai cru un moment avoir testé par erreur un programme
éducatif du genre « physique-chimie au collége », destiné & inculquer des
rudiments pour le bac. Mais, détail qui ne trompe pas, les nouveaux logi-
ciels éducatifs arborent des graphismes rutilants et une gestion de la pro-
gression impeccable. Or Dossier Kha vous laisse mariner des heures dans
la maison déserte et 'analyseur de syntaxe (verbe + substantif) assez rudi-
mentaire mettra vos nerfs a rude épreuve. Le scénario qui vous présente
la éniéme version de I'histoire style « un savant fou et génial a disparu »,
repose exclusivement sur la manipulation (difficile) d'objets qui vous ren-
voie régulierement i la case départ: on a du mal a accrocher au jeu, a
ses graphismes trop froids, a I'absence de scénario. (Trois disquettes
Microids pour PC munis de la carte graphique CGA.)

Denis Schérer

e

Nous avons testé le programme dans le n® 57 p. 87, versions ST, Amiga
et PC. Sur Commodore 64 aussi, le somptueux analyseur syntaxique (en
anglais) vous fera plonger dans le suspense. Il est neuf heures. Vous, Derek
Rogers, devez trouver les moyens, avant midi, de sortir du pétrin dans
lequel David Rogers, voire associé, vous a poussé. Coté texte, ladapta-
tion ne modifie pas le jeu. Les graphismes constituent le point délicat de
I'adaptation. Magnetic Scrolls a étonnamment réussi a transcrire
Pambiance des illustrations. Certes, la perte de définition est trés dom-
mageable 3 I'expression des personnages, mais le style des graphismes
et 'impression générale demeurent. Si dans le scénario, vous cherchez
3 éviter de porter le chapeau pour les malversations de votre société, Cor-
ruption offre la preuve que les capacités graphiques limitées du Commeo-
dore 64 ne doivent pas porter le chapeau pour la paresse des program-
meurs! La manipulation des disquettes réclame de la patience, tout
comme les trente-cing minutes nécessaires pour fabriquer les deux dis-
quettes de jeu, copies des originales. (Deux disquettes Rainbird pour Com-
modore 64.) Denis Schérer

SEEET S S - e e ———

Nous somme en I'an 2645. Vous étes chargé par le gouvernement de la
Ligue Stellaire de déjouer un complot dragonien visant a détruire la pla-
néte mére. Au début de I'aventure, vous vous trouvez dans le hall d’'embar-
quement. Donnez votre billet au contréleur et vous embarquez immédia-
tement pour Khanada. Le vovage commence mal. Aprés quelques instants,
vous entendez un coup de feu. En vous rendant sur les lieux, vous trouvez
un skin mort. Récupérez la carte mais ne lisez pas le carnet. Le systéme
est original, tout se joue i la souris en faisant défiler les commandes acces-
sibles et en choisissant celle qui vous intéresse. Mais c'est surtout le
systéme de score qui retient I'attention. Vous disposez de 1 000 points
au départ. Chaque bonne action et chaque changement de lieu accroit
votre score, tandis que toute action inutile ou mauvaise le fait baisser.
Attention, une fois votre score a zéro, la partie s’arréie. Vous pouvez heu-
reusement l'augmenter de maniére importante en jouant a la roulette ou
au jackpot. Les graphismes digitalisés sont souvent agréables et parfois
accompagnés de bruitages eux aussi digitalisés. Un agréable jeu d’aven-
ture en francais. (Disquettes Syndrom pour Atari ST.)Jacques Harbonn
T ot M i et e soapes SHERSE SIS R SR =L TEE

Ultima IV, cru Amiga est enfin disponible (Tilt 54). Alors que vous séjou-
niez dans la campagne tranquille de Britania, un portique surgit brusque-
ment du sol et disparait peu aprés en laissant une amulette et deux livres.
A leur lecture, vous vous retrouvez dans un monde féerigue. Vous ne dis-
posez au départ que d'un personnage dont les caractéristiques sont éta-
blies en répondant aux questions de la cartomancienne. Mais votre équipe
s'étoffe en engageant la conversation avec les personnages de renconire
et en les enrdlant (jusqu'a sept). Vous devez veiller a leur bien-étre (ali-
mentation, paiement de leur dii). Avant de partir en expédition, il faut
compléter volire équipement car vous stes pour l'instant sans arme, ni
armure. Le monde dans lequel vous évoluez est exitrémement vasie, par-
semé d’étendues d’eau que vous devez contourner ou iraverser en louant
un bateau. Pour utiliser vos sorts, il faut acquérir les connaissance néces-
saires en particulier chez 'herboriste. Graphismes et animation ne sont
pas du niveau de la machine. La souris ne gére que les déplacements. Une
bonne musique soutient le jeu. Un excellent jeu de role malgré tout. (Dis-
quette Origin Systems pour Amiga) Jacques Harbonn

Clark Bokel part 4 la conquéte de I'Inde mystérieuse. Le personnage évo-
lue sur des décors simplistes bien que précis. Il s'agit pour chaque tableau
de collecter des armes et d’éliminer des monsires. Entre les différentes
scénes, un texte précise le but de votre mission... Si le scénario de cette
aventure fait voir du paysage, la monotonie de I'action est agacante a court
terme. Servi par une animation et un graphisme décevants au vu des pos-
sibilités de ’Amiga, le logiciel souffre aussi d'un maniement infernal. Impos-
sible de commander le personnage a I'aide du joystick.La souris oblige quant
3 elle le joueur i « poncer » sa table de jeu a toute allure. On en vient vite
a diriger le bonhomme au clavier, de quoi décevoir bon nombre de cham-
pions de I'arcade ! Il reste enfin la mauvaise gestion du sprite par rapport
au décor. Votre héros chevauche sans cesse le bord des murs, ce quin’arran-
ge pas vraiment sa progression. Indian Mission est relativement facile  vain-
cre pour peu que 'on respecte le temps imparti pour I'épreuve. Semblable,
pixel pour pixel, 4 la version ST (voir Tilt 56), ce logiciel ne séduira vrai-
ment que les plus jeunes aventuriers. (Disquette Coktel Vision pour Amiga).
Olivier Hautefeui
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Did, dans le Tilt 58, jaimerais que tu
me dises comment se débarrasse-t-on
de la vieille dame dans Maniac Man-
sion ef comment as-tu repéré le télé-
phone ?

ROSS

Pour Merio Mathey, pour passer le
champ d'énergie, enléve tous les
poids inutiles et passe dés qu'il s'éteint,
ouvre la porte et recommence. Dans
la pigce il v a une clef te permettant
d’ouvrir la porte. Au-dessus d’Adept,
il y a encore 5 grades Master. Aften-
tion, il y a deux «vorpel» au ni-
veau 5... une est cachée dans le pas-
sage secret, que ['on active en triturant
un des anneaux sur le mur, d vous de
trouver lequel.

Pour Sznort, le passage qui s‘ouvre
débouche en fait dans la méme salle.
Tu peux t'en rendre compte en restant
& c6té de la dalle, puis lancer un objet
vers le mur, marcher sur la dalle. Le
mur s'ouvre et l'objet disparait. Mais
pas de panique, tu peux faire le tour,
tu verras les objets que tu as lancé. Au
6¢ niveau, il te manque encore un bon
nombre de clefs (tu devrais savoir les-
quelles d présent).

« When is rock, not rock », je suis resté
blogué a ce stade pendant deux jours.
Tu dois foncer sur le mur, d gauche
de lnscription. Prendre ['épée delta du
7¢ niveau, c'est la meilleure arme des
8 premiers niveaux (excepté le Fire-
staff et I'Inquisition). Petit truc en pas-
sant, il v a une clef en or cachée au
3eniveau, dans la bouche d I'égoilt
dans le mur (elle est aprés la grille qui
s'ouvre a distance). Il v a aussi quel-
ques murs factices d ce niveau.

A moi : dans Bard’s Tale, ot trouver
les clefs qui ouvrent les portails « iron-
gate » ? Comment parler au sage ? Il
faut lui donner de I'argent, mais com-
ment faire ? Que dire au Golem de la
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hutte ? Comment rentrer dans le tem-
ple qui se trouve dans une hutte ?
Aidez-moi SVP.

NIC CEUGNIET/AST

Pour Atari ST, pour Bigfoot et David
le Grand, dans Barbarian, pour tuer
le sorcier, il faut avoir un bouclier en
main. Quand il enverra la boule de
feu, il faudra la lui renvoyer (avec le
bouclier), en cliquant sur [licéne
« défense ».

Quelqu’un pourrait-il me renseigner
pour gagner d Terrorpods ?

FREDERIC
DE MONTPELLIER

Dans Out Run, peut-on commencer
le jeu sans étre obligé d’écouter toute
la musigue ? Dans Space Quest,
comment tuer Orat, le monstre rose ?
Dans Space Quest II, ot se frouvent
les marais ot les aventuriers ont tant
de mal @ passer?

THD, PC MAN

Dans Armorik le Viking, comment
trouve-t-on la clef au deuxiéme
monde ? Dans Word Games, com-
ment fait-on pour le « log rolling », et
le « caber toss» ?

ANNE AMSTRAD

Dans Infernal Runner, comment
monter a I'échelle qui se trouve sur le
tapis roulant ? Dans Graphic City,
toutes explications pour capturer un
lutin et 'animer dans mes program-
mes, seraient les bienvenues.

EXODUS

Sur C64, dans Ultima I, d I'époque
2112 AD, jai piqué une fusée aux
Russkofs, mais au décollage elle
explose. Comment s'en sert-on?
D'autre part, d celte méme époque,
on voit 4 fles qui semblent éire des vil-
les, mais je ne peux pas y entrer, la
disquette se plante. Est-ce un bug, ou
bien sont-ce vraiment des villes ? Je
m'en remets donc aux tétes chercheu-
ses ultimavores, qui hantent les colon-
nes de SOS Aventure.

J'ai fini Ultima 111, si cela intéresse
quelqu’un, voici mes coordonnées :
Laurent Guy, 3, dliée d’Amsterdam,
54500 Vandceuure,

JACK

Sur ST, dans Better Dead Than
Alien, voici le nom du dernier sec-
teur : Quarantaine (avec celui Ia vous
les avez tous). Dans Return to Gene-
sis (du super programmeur, jai
nommé M. Steve Bak), tapez ZQSP :
QS, puis appuyez quelquefois sur F5.
Vous étes alors en vie infinie. Dans
Livingstone, pour avoir des vies infi-
nies, tapez GFA :

Dir

A$ = String $ (2,0

ad = Varptr ((a$)

open « U», # « /living.aha / ¥tos»

Seek # 1,10474

Bput # 1, ad,2

Close # 1

Dans Impact, voici les codes (avec le
clavier Azerty) :

Gold = tableau 11

Fish = tableau 21

Zqll = tableau 31

Plus = tableau, 41

Hegd = tableau 51

Fork = tableau 61

Rogd = tableau 71

User = tableau 81

Dans Test Drive, pour ne pas sortir
de la route, appuyer sur shift A.

A moi: comment avoir des vies infi-
nies dans Space Harrier, Mission
Elevator, Mouse Tray, Ice Palace,
Thundercats, Side Winder, TNT,
Predator, Mach 3?

POLUX MARMANDE

Sur C 64, pour Platoon, faire un plan
est trés dur, j'ai donc codé la solution
de cette maniére : D =droite, B=bas,
G = gauche, H=haut. Si un chiffre se
trouve devant un code, par exemple
3B, clest le 3¢ chemin en quil faut
prendre. Voici la solution.
D-B-D-3B-D-B-D-H-G-H-D-B-D-B-
D-H-D-B-D.

Prendre TNT explosif. Retour a partir
de TNT.
G-H-G-B-G-H-G-H-G-B-D-B-G-2H-
G-H-G-H-D-H-D.

Ld, on est a la lisiére du bois.
B-D-H-D-2B-D-H-D-B-D-4B-D-B-D-
B-D-2H-D-B-D-H-G-H-D (pont).
Aprés le pont, H-G puis aller vers la
4e cabane pour prendre le plan (atten-
tion au japonais & l'intérieur), puis aller
& la 6¢ pour prendre la torche (dans
le pot) et revenir & la 5¢ pour aller dans
le souterrain (répondre « Y » d la ques-
tion). Le reste de I'histoire n'est pas
compliqué.

Dans Police Academy, mon copain
Mario ne connait pas le code pour
jouer. Y-g-t-il une dme généreuse
(paix & son dme) ?

Comment débute-t-on le jeu dans
Asylum ?

Quel est le code de la 2¢ partie de Big-
gle ? Je n'arrive pas a finir la premiére.
Dans Tour du Monde en 80 jours,
que faut-il faire & I'épreuve de tram-
poline en Chine ?

RACING

Sur Amstrad CPC 6128, pour Héri-
tage dans les privés, quels sont les
code pour la partie 2 et 3 ? Dans Pro-
fession Détective, aprés avoir
donné les documents aux voleurs, le
jeu est-l fini ou faut-il faire autre
chose ? Dans Meurires en Série,
que faut-il répondre & K-Katanga ? Qui
dois-je annoncer d la question de Béni-

chou ? Il manque 2 personnages de la
liste + la 2¢ et 3¢ téte de la 2¢ colonne,
ol les trouve-t-on ? Et otl se trouve le
trésor ?

LE PAUME

Je ne comprend plus, je suis perdu
dans Short Circuit, sur Commo-
dore 64, Jarrive jusqu’au 3¢ robot et
I'alarme sonne. Je ne comprends rien
non plus & V: je suis bloqué dés le
début. De méme pour Dropzone.
Y'a-t-il des vies infinies pour Mission
Elevator ?

AMSTRADFAN

Pour Mike Hammer (n° 58) dans La
Chose de Grotembourg, le souter-
rain se trouve dans la forét, mais je ne
sais pas ou exactement. Je crois qu'il
n'y a rien @ faire dans le cimetiére.
Quand on se trouve devant la maison
abandonnée, il faut défoncer la porte,
monter l'escalier, enlever les ressorts,
pousser le matelas, donner la souris.
sauter par la fenétre et tu te trouves
alors dans la forét. Pour prendre la
souris, il faut se mettre d ['est du puits,
fouiller les buissons, tirer la queue du
chat, prendre la souris. Pour que
Gainsbar donne des renseignements
sur le souterrain, il faut discuter avec
Sergio, donner le camembert au clo-
chard. Le hibou sert d tuer les rats. La
bofte de cassoulet ne sert @ rien, mais
il ne faut surtout pas la manger.
J'espére avoir aidé quelques Tiltmen
sur ce jeu génial, dont on parle peu.
Pour Pit Amstradien (n® 58), dans
Vera Cruz, voici quelques adresses :
Eva Delarue : resto des routiers ; Zie-
gler Philibert: 32, place Carnot;
Nadine La Feuille: 2, rue Balai;
Fimmatriculation de la BMW est
9111CD 69, elle appartient & Philippe
blanc, voisin, domicilié @ Vera Cruz.
A moi : dans La Chose de Grotem-
bourg, comment accéde-t-on au pas-
sage secret qui se trouve dans la forét,
comment ouvre-t-on le coffre qui se
trouve dans le grenier et @ quoi sert le
pneu et le pied-de-biche ? J'espére
avoir aidé beaucoup de Tiltmen, Bien-
tét, je vous enverrai la solution com-
pléte des Passagers du Temps, et
de PAffaire Vera Cruz, de Sram,
d'Orphée.

FELE

Gloire d '"Amigamaniaque qui pourra
m'éclairer. Dans Jet, comment peut-
on éviter les missiles ? Peut-on licher
des leurres électroniques ? Comment?

PHILIPPE

Dans Phantasie III, lorsque je suis
dans le Castle of Light, aprés avoir été
dans le chateau de Chorus, je me
heurie d une crystaline gate, et je ne
peux ni l'ouvrir, nila casser. Comment
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faire ? Dans Enlévement, que faut-il
faire dans la maison prés de Pigalle ?
Dans Sorcellerie II, peut-on me
donner la liste des sorts et leur signifi-
cation ?

ARNAUD

Voici la solution de Ranger III, sur
Thomson. Il faut bien connaitre les
lieux. Au départ, prendre le pistolet et
la combinaison, puis aller & l'entrée de
la mine de Frictor. Aprés avoir
paralysé le serpent et l'araignée, entrer
dans la mine, Ia, déiruire le systéme
et prendre le diamant. Aller dans la
forét de tek, paralyser la plante, pren-
dre la hache, la donner au biicheron.
Au moulin de Jorkas, lire linscription,
puis aller a la plaine d'Orris et pren-
dre le trident. Au village d’Acromel,
prendre la lyre, puis aller G 'auberge,
donner le diamant et manger la
pomme. Aller au volcan de Fegrin,
metire la combinaison et cueillir les
fleurs. Aux berges du lac, prendre la
canne d péche, la donner au pécheur,
puis retourner au lac, et prendre la bar-
que. Donner le trident a Sirena, puis
interroger le génie qui donne une clef.
Au royaume de Torghos, donner la
fleur @ la Princesse et boire la fiole.
Retourner d la cabane de la riviere.
Ouuvrir la porte, puis entrer, prendre
le biton. Retourner devant le péristyle.
Aprés avoir dit « sphére retourne en
enfer », on peut aller au temple, ot il
faut arracher la croix.

Dans les jardins du temple, paralyser
le fakir, donner le bdton au voyageur,
aller au mur de Garch, et Ia dire
« ouvre-toi muraille », puis donner la
lyre au troubadour. Devant le vampire,
il faut monirer la croix. Aprés, il ne faut
pas oublier qu'il y a 6 colonnes au tem-
ple, 8 verres chez l'aubergiste, et
3endroits marqués de croix sur le
plan.

GUILLAUME

Sur ST, je ne suis qu'un débutant dans
Dungeon Master et j'aimerais savoir
comment l'on jette des sorts ? Com-
ment ferme-t-on les trappes qui n'ont
pas de mécanisme de fermeture ? Et
oil trouve-t-on les clés qui ouvrent les
3 grilles du niveau 2? Tout plan et
conseil sont les bienvenus. Merci
d'avance.

ZOMBI

Dans Bard’s Tale, sur ST, quelqu’un
pourrait-il m'indiquer comment rentrer
dans le chiteau de Kylearans ? Merci
d tous les aventuriers.

BRUNO DE NOISY

Sur ST, dans Enduro Racer, sur la
ligne de départ, tapez Cheat et T vous
attribuera du temps supplémentaire ;
S vous fera changer de tableau. Dans
Xenon, pour les vies infinies, appuyez
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sur F5 et pour changer de level,
appuvez sur F4. Dans lkari War-
riors, pour avoir un tank invincible,
lors d’une partie, foncez sur une mine
et appuyez sur F1.

Lors de la partie suivante, votre tank
sera indestructible.

Dans Rolling Thunder, appuyez sur
G, vous changez de tableau et sur H
pour étre invincible. Pour Black
Cauldron, lorsque le dragon a pris le
chaudron, retournez dans les catacom-
bes du chéteau, oli il v a un passage
secret en haut, d droite, entre les 2 ton-
neaux, allez @ droite devant le roi et
tapez VSE Mirror.

Dans Bubble Ghost, il v a un pas-
sage secret, d droite, entre les guillo-
tines. Dans Bubble Bobble, com-
ment avoir des vies infinies et chan-
ger de tableau ? Dans Space Harrier,
comment change-t-on de level ? Dans
Fire and Forget, comment avoir des
réserves inépuisables de fuel ? Dans
Explora, pour ceux qui ne peuvent
descendre les escaliers sans tomber, il
faut allumer le briquet, monter l'esca-
lier, prendre la bougie, allumer la bou-
gie, éteindre le briquet. Devant la
machine d explorer le temps, que
faire ? Dans Bad Cat, dans les égotits,
je franchis les écoulements d’eau, mais
au tableau suivant je tombe @ l'eau,
comment faire ?

Dans Leatherneck, est-il possible de
voir les 2 derniers paysages sans pos-
séder d'interface et pouvez-vous me
donner quelques trucs ?

YANN

Pour Amiga, dans Bard’s Tale II, qui
pourrait me donner des réponses pour
progresser plus vite ? Qui aurait le plan
des caves noires ? Qui aurait des ren-
seignements pour des avenluriers de
30000 points. Dans Interception,
pour éuiter l'inconscience, il faut stop-
per le virage avant 7 G positifs avec
PC. La structure de I'avion résiste a
12 G maximum. Pour éviter détre
détecté par le porte-avions, volez au-
dessus de 60 pieds.

PHILIPPE C.

Pour Olivier A. (n° 58) dans Secret
Command, pour détruire la derniére
porte, tire 3 ou 4 grenades sur les murs
de chaque coté de la téte. Quand les
2 murs ont explosé, tire sur la téte. Si
tu n'as plus de grenade, le tir a la
mitraillette suffira.

GAGUY

Un Tiltmen pourrait-il me donner la
réponse d mon probléme ? Dans Alex
Kid in Miracle World, sur Sega,
dans le mont Kave et dans la salle, ot
le frére ainé d’Alex est enfermé (chd-
teau Radaxian), il v a des blocs roses
avec ses signes particuliers. Comment

les détruire ? Qu'est-ce quil y a a
l'intérieur ? Merci d'avance pour des
réponses.

THIERRY

Cherche en vain programme pour vies
infinies pour Arkanoid sur Amstrad
CPC 464 (cassette). Et si possible pour
Commando ei Green Beret? Un
grand merci @ mon sauveur.

RICHARD AS

Pour Michel (n® 58), sur OO0 XL, il
faut étre prés de l'entrée et tuer le com-
battant. Ensuite, tu cours en direction
du temple. Dans Pirate Of Barbary
Coast, sur Atari ST, chaque fois
qu'un navire pirate m'attaque, je
meurs. Est-ce @ cause du mauvais
choix d’élévation des canons ? Si oui,
alors comment: régler les canons ?

VALERY

Sur PC, pour Stanley (n®55) dans
The Great Escape, pour déboucher
le souterrain, il faut aller chercher le
déguisement de garde, (aprés le réfec-
toire) et appuyer sur < — ou sur — >
et en méme temps sur espace. Te voild
revétu de ['uniforme. Aprés, attend
J'exercice « time » et aprés auoir poussé
la porte grillagée, dirige-toi vers la
droite (normalement), les gardes et les
chiens te laissent passer. Aprés, tu arri-
ves @ une trappe, un peu avant la fin
de ce chemin. Tu passes par la trappe
et tu suis le souterrain, jusqu'd ce que
tu arrives dans une piéce, ol se trouve
une pelle.

Avant de repartir dans le souterrain,
veille bien & avoir d'abord le costume
de garde, et ensuite la pelle. Quand
tu sors du souterrain, remets vite le
costume (< — et espace en méme
temps). Ensuite, retourne dans ta bara-
que et rends-toi prés du rocher qui
tembéte tant. Bute contre le rocher
(< —) et appuie en méme temps sur
«espace » : le rocher disparatt.

Pour Nico (n® 57 bis), et pour tous
ceux qui ne le savent pas encore, dans
The Great Escape, le 3¢ colis (the
« bribe »), sert @ acheter un prisonnier.
Dans le réfectoire, appuyer sur <—
et en méme temps sur « espace ». Nor-
malement, un prisonnier vient te cher-
cher le bribe et l'ordinateur affiche :
« He take the bribe... » «... and act as
a decoy. » Dans The Great Escape,
il existerait une corde. O se trouve-
telle? A quoi servent les différents
objets des colis ? Et la question désor-
mais classique : peut-on, et de quelle
facon s'évader ? Mais aprés que faire ?
Pour Nico {n°57 bis), dans Sram,
pour trouver un couteau, il faut aller
au tableau « vous étes dans un bois »,
au nord de Menhir. Tape «grimpe
arbre », puis « regarde nid » et enfin
« prendre couteau ».

Pour le loup, tape «coupe oreille. »
L'or te servira par la suite, quand tu
seras devant la porte, gardée par les
2 gardes : tu taperas « donner or» et
tu auras ton indice.

Nico (n° 57 bis), dans Bob Morane
Cheuvalerie, pour prendre les objets,
il faut se mettre prés de ['objet, et tout
en maintenant «espace» enfoncé,
appuyer sur «fléche vers le haut. »
Dans Saboteur II, pour soulager ma
conscience, existe-t-il un moyen pour
désactiver les androides ? Répondez-
moi ou je ne réponds plus de ma dis-
quette !

PHILIPPE G

Sur Atari ST, dans Better Dead
Than Alien, voici les codes:
Niveaux Code

practice electra

a doudle syzygy

very easy drambuie

easy plug

quite easy soprano

average mayonnaise

some effort faucet

much effort potato

great effort woomera

total effort narcissus

hard 8 débutante

real hard firkin

very hard acoustic

ludicrous triptych

absurd jabberwocky
possible ? whimsical g
ddo this-one ! cornucopia

ok, now this punjabi

still here ? tiddly pom
brilliant ! kewpe doll
impossible... sepulchre

.. or was it ? euphemism
the end grammarian

the end II crossword
THAT'S IT QUARANTINE
Pour les niveaux «siill here?!» et
« brilliant | », les espaces doivent éire
respectés.
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Bloqué dans
Dungeon
Master ?

Foncez sur

SOS Aventure.
La rubrique

des aventuriers
égarés
disponible
24 h sur 24.

Maths, Angl Physique,
soumettez-lui tous vos
problémes, il vous aidera a
les résoudre. Avec ses nom-
logiciels éducatifs,

s faciles a utiliser
I’Atari 520 ST se
met au service
de ’education.

AU TEMPS JADIS
BALLADE EN

. PAYS DE L’ANGLAIS
CONNAITRE LA FRANCE

DICTIONNAIRE

EDUCATION PRIMAIRE

FRANCAIS CM
GEOMETRIE

GEOMETRIE DANS L’ESPACE

GEOMETRIE PLANE

% DE NOMBREUX LOGICIELS EDUCATIFS SONT DISPONIBLES
IL ETAIT UNE FOIS

JE COLORIE
JE DECOUVRE

L’ORTHOGRAPHE PAR

LE DESSIN

LE SIDA ET NOUS
LE TEMPS D’UNE HISTOIRE

MATHS CM
MATHS 6E
MATHS 5E-4E

EQUATEUR

MATHS 3E

MATHS SECONDE

MICRO BAC GEOGRAPHIE
ORTHOGRAPHE CM

PLAY BAC

ROMAN POLICIER
TRACEUR PLUS

VIE ET MORT DES
DINAUSORES

ATARL LE FASCINANT POUVOIR DE LA CREATION. JN ATARI




A propos de
Dungeon Master
Nous ne comptons plus
les lettres et appels
téléphoniques que nous
recevons régulierement
concernant les « colles »
que vous pose
Dungeon Master.
Jacques Harbonn, dit

« Jacques-Double-

Face », se fait un devoir
de vous sortir des
innombrables et
malicieux guépiers de
ce superbe jeu de réle!

Dungeon Master, Tilt d'or 88, est
actuellement le meilleur jeu de réle sur
ordinateur. Mais il est loin d'éire facile.
Comme en témoignent d la fois mon
expérience personnelle et le nombreux
courrier qui le concerne. Aussi avons-

SOS

nous décidé de vous aider un peu sans
pour autant déflorer le jeu.

La constitution de I'équipe de départ
est capitale pour une réussite d long
terme. Vous frouverez, dans le ta-
bleau, le récapulatif des vingt-quatre
héros avec leurs caractéristiques pro-
pres et les objets qu'ils possédent au
début de l'aventure. Il existe deux
moyens de leur rendre la vie. La résur-
rection les remet dans l'état ot ils
étaient d leur mort, c'est-d-dire exac-
tement tels qu'ils sont décrits dans le
tableau. En revanche, la réincarnation
leur fait perdre leurs habilités de
départ, avec, en contrepartie, une
augmentation des caractéristiques
fixes. Dans ce cas, les premiers ni-
veaux sont plus difficiles & franchir mais
vous pouvez espérer aussi des person-
nages plus puissants apres.

Quel que soit votre choix, il faut abso-
lument éviter les personnages qui ne
disposent pas de mana (puissance
magique). Il leur est en effet impossi-
ble d’en gagner avant le huitiéme
niveau et encore, si certaines condi-
tions sont remplies. Celd vous prive-
rait de pouvoirs de magicien et de pré-

_——l.._——'.ll-__

tre et je vous assure qu'il est quasi-
indispensable que tous vos personna-
ges apprennent les quatre disciplines
pour avoir quelque chance de survi-
vre. Une équipe constituée de Hawk,
Daroou, Leif et Hissa est un bon choix,
mais d’autres ne sont pas mauvais non
plus. La fin du premier niveau ne
recéle aucune difficulté. Contentez-
vous de ramasser les objets et de vous
habituer d établir un plan précis. La
niche ot se trouve le scroll « Nouvelle
vie pour vieux os » sert d remetire en
vie un ou plusieurs de vos personna-
ges qui auraient frouvé la mort dans
un combat. Il suffit aux survivants de
ramener les os d cet endroit pour que
le personnage renaisse avec seulement
une légere perte de caractéristique. Il
est encore plus profitable de sauvegar-
der réguliérement le jeu de maniére d
reprendre sans malus. Les difficultés
commencent dans le second niveau.

La plupart des portes ont besoin d’une
clé pour étre ouvertes. Cette clé ne se
frouve pas toujours d proximité et vous
devez parfois chercher plus loin pour
la trouver. Certaines portes requiérent
I'abaissement d’'un ou plusieurs leviers

NOM HABILITES SANTE  |RESISTANCE| MAGIE FORCE | DEXTERITE | SAGESSE | VITALITE |ANTLMAGIE| ANTLFEU INVENTAIRE
1AIDO Apprentl it 48 65 11 43 55 40 35 45 50  samoural
pprent m&r 3 Epée :
CHANI Guertier novice 47 &7 20 37 47 57 37 47 37 Pierre de lune
apprenti magicien
HAWK Guerri : T0 9 10 45 35 38 55 35 35 2 fléches
agpre_rﬁ m ; 2 i
BORIS Minja novice a5 65 28 35 45 55 40 45 40 Patte de lapin
apprent magicien
NABI it 55 65 15 41 36 45 45 55 55 Baton
mEBanl Bite !
SONJA Guerrier confirmé 65 70 2 54 45 39 49 40 40 Epée/collier
=
MOPHUS Prétre confirmé 55 55 19 42 35 40 48 40 45 3 nourritures
STAMM Guerrier confirmé 75 80 o 52 43 35 50 35 55 Hache
A uErTier 75 70 7 t 39 a0 5} 45
LEIF pgmmﬂngam o 46 40 4
AZIZI Guerrier novice 61 i 7 47 48 42 45 30 35 Bouclier/2 dagues
apprenti Ninja
TIGGY . Ninja novi 25 a5 36 30 45 50 35 59 40 Baguetle
apprenti mgé_eﬂ
DAROOU Apprenti guerrier 100 65 & 50 30 a5 45 30 45
jeune magicien
WU TSE Ninja novi 45 47 20 38 35 53 45 47 40 3 étoiles de jet
apprentl P'éé‘z i
HALK Guerrier confirmé 90 75 0 55 43 30 46 38 48 Gourdin/heaume
SYRA Préfre novice 53 72 15 38 T L & 45 42 40 Pomme
aprentl magicien .
GANDO Apprenti Ninja 39 63 26 a9 45 47 33 48 43 2 dards empoisonnés
magiclen novice
WUUF A i Ninj; 40 50 30 33 57 45 40 35 a0 Fiasque vide
i p?rglrr? n_uyh:tlza‘ e
LEYLA Ninja confirmé 48 60 3 40 53 45 47 45 a5 Cerde
LINFLAS Apprenti guerier 65 50 12 45 43 47 A5 50 35 Arc
magiclen niovice #
SSA A i guerri 0 5 3 35 43 55
HI. Fﬁi’rﬁg B %I:Imer &l 61 ] 58 48 5
GOTHMOG Magicien confirmé 60 55 18 40 43 a8 3 50 59 Robe d'invisibilité
ALEXANDER Apprenti Ninja 50 57 13 44 55 45 40 35 40 Fronde
magicien noviee
4 G i 50 40 40 T C
ZED ﬁgﬁunnom 1] 60 10 40 40 40 orche
dre novice
magicien novice
ELIJA Guerrier novice 60 58 22 42 40 42 36 53 40 Boite magique
apprenti préire
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et d’autres le dépét d’un objet (rocher
par exemple) sur la dalle de déclic.
Enfin, il v en a une qui doit étre bri-
sée a coups d'épée. Vous le reconnai-
trez facilement car aucun mécanisme
d’ouverture ne se frouve d proximité.
Les trappes revélent du méme méca-
nisme que les portes : levier et dalle ¢
déclic. Il existe quelques autres diffi-
cultés. Dans une des salles assez pro-
ches de l'escalier qui vous a conduit
au second niveau, vous découvrez
deux dalles spéciales. La premiére
ouvre la porte qui se trouve aprés et
la seconde la referme. Il suffit donc de
marcher sur la premiére dalle et de
coniourner la seconde. Une autre salle
comprend neuf de ces dalles suivies de
deux grilles successives. Les dalles
ouvrent ou ferment des grilles. Le plus
simple est d’avancer en ligne droite
puis d’effectuer quelques déplace-
ments aller-retour sur la derniére dalle
jusqu'a ce que les deux grilles soient
ouvettes. Pour le rideau magique qui
vous demande un objet précieux, il
suffit de déposer n'importe quel objet.,
méme une pierre. Si vous avez choisi
Alex Ander, sachez que ces petites
pierres (on en trouve deux) sont les
munitions de la fronde qu'il posséde.
Les fontaines sont capitales pour rem-
plir vos gourdes et étancher votre soif.
Une d’elles, la fontaine d souhaits, a
aussi une autre fonction. Elle ouvre la
porte jouxtante quand on y dépose
une piéce. La cache et la piéce secréte
sont irés faciles @ découvrir. Je ne vous
en dis pas plus. Vous trouverez d ce
niveau de quoi équiper correctement
vos personnages, tant en armes de
poing qu'en armes de jet et en véte-
ments de protection, ainsi qu’un cer-
tain nombre d'objets magiques .
scrolls, potions de défense et boites
magiques. Utllisez les sorts de lumiére
(LO FUL) plittot que les torches et fai-
tes des potions de soins (LO VI] et
d’énergie (LO YA). Celd permet de
passer plus rapidement de niveau de
magicien et de prétre. Vous combat-
tez momies et champignons hurleurs.
Lés premiéres sont assez dangereuses
mais les seconds, une fois morts, font
une excellente nourriture. Dans les
combats, mettez-vous a distance des
monstres et commencez par faire lan-
cer aux personnages de l'arriére les
armes de jet dont ils disposent. Puis,
frappez d I'arme de poing. Surveillez
la vitalité des combattants et permu-
tez les places si nécessaire.

Nhésitez pas & vous enfuir temporai-
rement si le combat tourne mal, le
temps de vous refaire une santé, et uli-
lisez d votre avantage les grilles et les
trappes pour vous débarrasser des
monstres. Nous descendrons la pro-
chaine fois dans les niveaux suivants.
A dans quinze jours et bonne aventure
en attendant. Jacques Harbonn.

-
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S4d TURBED CUP
ATF

ACE QF ACES

ALTERANATIVE WORLD GAMES
ARCADE ACTION

STREET Fi R

Ly
ori

@ F
ARKANOID 2 7 STREET SPORTS BASKETBALL ©
ARTIC FOX. 3 SUPER HITS 2
ARTURA SUPERSTAR SOCCER a5 F
BAD CAT SUPREME CHALLENGE 147F 197 F
BARBARIAN TARGET AENEGADE BSF 139F
BARBARIANS TERRORPODS asF
BARDS TALE 1 £ | THE HUNT FOR AED OCTOBER145F 179F
BEYDHND THE ICE PALACE F | THE THAIN 115F 185 F
BIONIC COMMANDOS 38 F | THEY SOLD A MILLIGN 11 126 F
BUESLE 8OBSLE 9 145 F | THUNDERCATS agF a5k
BUGGY BOY F 145F | TOP TEN COLLECTION 93F 139 F
BY FAIR MEANS OR FOUL * TRIV. PUR. NOUVELLE GEN NG NC
CALIFORNIA GAMES VINDICATOR B5F 120F
CONSPIRATION WINTER GAMES 1l 106 F 155 F
CRAZY CARS
CYRERNOID 2 ATARI 5T
DALEY THOMPSON'S OLYMPIC 1943 198 F
SILVER 204 5 STARS OCEAN 221F
R OF THE CROWN 44 TUABD CUP 240 F
o - A N 209 F
MISSICR

* ALADIN
ALIEN SYMDROME

ELITE COLLECTION

ARKANOID 2
EMPIRE CONTRE ATTACGUE ARTLRA
*BAT.
BARBARIAN

BARDS TALE
BATTLESHIF
BEAMUIOA PROJECT

G
GAME SET & MATCH

BIONIC COMMANDOS

BARBARIAN (PALACE)

| BEYOMD THE ICE PALACE

2R2T9F
185 F

* GAME SET & MATCH 2 BOMBJACEK
GAMES OVER Il BUBBLE DOBSLE
GARY LINEXER'S SUPER SH AUGEY BOY
GAUNTLET I CARRAIE! ARAND
GEE BEE LLY CHESS MASTER 2000
GOLD SILVER BRONZE COLOSSUS CHESS 10
GRYZOR F 146F | CRAZY CARS
GUNSHIF 1a5F 185F | CYBERNOID
* HERDES OF THE LANCE D THOMPSONS OLYMFIC 185 F
HOT SHOTE DEJA VU 265 F
IKARI WARRIQRS: * DRILLEA 185 F
IMAG ARCADE HITS DURGECH MASTER 23 F
1BLE MISSION 2 ELITE 225 F
| EMPIRE CONTRE ATTAGUE 185 F
ENDURD HACER 175F
EXCLON 105 F
EXPLORA

F15 STRIKE EAGLE

FIRE & FORGET

FREEDCW
LEADEABOARD GARFIELD
LES GEANTS DARCADE

TLIVE & LETDIE GALINTLET It

MAD MIX GOLORUNNER =
MASH GUNSHIR
MASCLE - HET SHOTS
MATCH DAY 2 " HYPERDOME

* MERCENARY | ICE HOGKEY

MIKE & MOKO

HIGEL MANSELL
HNIGHT RAIDER

OFF SHORE WAHRIOH
OUTRLI

IKARI WARRIORS
IMFACT

INTER!
" IROMN LORD

| JET

KARATE KID 2
LA GUERRAE DE
LEADERBOARD €4
LEATHERNECHK
LIVE 8 LET DIE
MAD MiX

MANIAX

MANDIA MORTEVILLE

180 F

HASTAN 135 F | MARBLE MADNESS
AROAD BLASTERS 138 F | MASOUE +

* ROY OF THE ROVERS MATA HARI
SAMURAI WARRIOR 139F | MEGA PACK

*EAVAGE
SCAABHLE DE LUXE

F 148 F | MENACE

| * MERCEMARY |

Z18F
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FERNANDEZ MUST DIE

FLIGHT SRMULATOR Il COLO
FOOTEALL MAMAGER |

GARY LINEKER'S SUPER SHI

" INTERNATICNAL KARATE -
TIONAL SOCCER

145 F
185 F
185 F

3B
155F

| NECROMANCIEN

LES LOGICIELS 4 ETOILES

NEBLULUS

METHER WORLD
NIGEL MANSELL
MIGHT RAIDER
CELITERATCR

OFF SHORE WARRIOR
CIPERATHIN JUPITER
CUTALMN
OVEALANDER

* BACMANIA

PETER PAN
PLATOON
POWERDROME
FREDATOR

* PUFFY'S SAGA

DEFENDER OF CROWN
289 F

DELUXE FAINT Il

DELUXE FHOTOLAB

* DAILLES

EMPIRE CONTRE ATTAOUE
" ESCORT W [2MEG)
EXFLORA
FEANANDEZ MUST DIE
FERRAHY FORMULA 1
FIAE AND FORGET

| FLIGHT SIMULATOR il
FOOTBALL MANAGER Il

FUSH

GALACTIC. CONOUERDR
GEE BEE AR RALLY

I
ULTIMATE MILITARY SIMULA
VIRUS
WHERE TIME STOOD STILL
RENON

AMIGA

ALIEN SYNDROME
BARBARIANS
BATTLE CHESS
BIONIC COMMANDDS
BOMBJACK

BUGEY BOY
CARAIER COMMAND
* CASHMAN

CRAZY CARS

DEFENDER OF THE CROWN

185F [DEFIS DE TAITD

1E5 F FAERY TALE

185 F FERNANDEZ MUST DIE
185 F

HROTTLES

HAWKEYE

* HERDES OF THE LANGE

- HISTORY IN THE MAKING

| HOT SHOTS

LAST MINJA 2
LEADERBOARD COLLECTION

| DALEY THOMPSONS OLYMPIC 226 F

Vente par correspondance uniquement
Ouvert du lundi au samedi de 8h a 19h

Pt | parution dis certans res o5l frévis POL ¥ GourEnL U MOIS, IOUS ne nous encas pas tesponsabie dun relard de panin

BON DE COMMANDE (Libellé en Lettres Majuscules) a retourner a:

| RETUAN TO GENESIS * GUNSHIP
CEO0 HOT SHOTS.
SARGON Il CHESS * HOTEALL
SCENERY DISK EURCPE HYERIS
SCENERY [MGH JAPAN IMPOESSIELE MISSION 1l
SCHABHLE DE LUXE INTERCEPTOR =
SIDE AAMS * INTERNATIONAL SOCCER  209F
SIDEWINDER LEADERBOAAD CTION. 235 F
SILENT SERVICE MANCIR O MORTEVILLE 17 F
SIME, MERA PACK 249 F
* SKATE BALL MENACE 165 F
SKYCHASE 198 F
149 F
E 187 F
APPLE Il e
APPLE GS 20
ATOR 155 F
MACINTOSH OFF SHORE WARRIDR 2 F
* PACK COMMCOORE
ATARI 2600 Bl
ATARI XE-XL PETER PAN
PC | FLATCON
w *POOL
SPECTRUM o
THOMSON CUESTACA 11
RETLIRAN TO GENESIS
NTA e ROBEEARY
Cco CTEZ-NOUS ROCKET RANGEA
ou * SKATE BALL
SKYCHASE
CONSULTEZ NOTRE || sevroxn
VE INIT, SOLITAIAE
SERVEUR MINITEL B
L STARGLIDER 2
| SOLDIER OF LGHT B Cyannay
SOACERY PLUS 135 ¢ STREET FIGHTER
SPACE HARRIER 175 F * STREET GANG
SPITFIRE 40 185 F STREET SPORT BASKETHALL 195F
STAR GOOSE 185 F STRIKE FORCE HARFIEH 25 F
STARSTREK 125 E SUMMER OLYMPIAD 180F
STAR THAEE TERRDA PODS 208 F
STARGLIDER 2 TEST DRIVE 535 F
SARAAY “ TRIAD H09F
STREET FIGHTER ULTIMA I 225 F
STRIPPOKER 1| EXT VIAUS josF
* SUMMER CHALLENGE WHIRLIGIG B5F
SUMMER OLYMPIAD zvN.ﬂ;Fslh ;E\i!—
SLPER HANG 0N
* SUPERSTAR ICE HOCKEY COMMODOR!
TERAOR POOS 1343 E
4 / ARMALYTE
L 1Ba BARBARIAN 2
THE HLNT FOR AED OCTOBER21S F BUGEY BOY
AR AL LT CAVEMAN LGH LYMPICS
THIAL i 2 o 8 F CYBERNCID 2 F
TRIV. PUR NOUVELLE GEN DALEY THOMPSONS OLYMPIC 85T
LLTIMA DEATHLORD

123 F
138 F
296 F
1TF
138 F
s F
139 F
1369 F
125 F
85 F
o

146 E

STARSOFT - SAR.L. au

145 F
E

155 F

145 F
145 F

145 F
195 F

4TF
WAF
145 F
189 F
185 F
188 F
145 F
135F

M.
318F
129F

75 F

NOUVEAU'!
Pour vos commandes

(aren e

POOL OF RADNANGE 259 F
POWER FYRAMIDS 98 F 138 F
* FUFFY'S 5AGA 140 F 180 F
* ROY OF THE ROVERS 106 F 155 F
SALAMANTER 85 F 135F
SINBAD 165 F

* SRATE BALL 45 F 189 F
SOLDIER OF FORTUNE 1WAF 145 F
" SUMMER CHALLENGE 125 F
SUMMER OLYMPIAD B F 145F
TEN GREAT GAMES 3 147 F

TEST DAVE

THRIV PURS MOUVELLE GEN
TYPHCON

ULTIMA Y

VINDICATOR g
WHERE N EUROPE 15 CARME 34

MSX

ANDROGYNUS

BULL B MIGHTY S SLIM CHA
CITY COMMNECTION
FORMULE ONE SPIRIT

HYPERALLY
KNIGHTMARE
| T MAD MiX
NEMESIS
NEMESIS 1| ?
PENGLIN ADVENTURE F
FETER BEARDSLEY INT FOOT 85 F
AOLLER BALL 166 F
SALAMANDER 225 F
SCAAMBLE 43 F
STHANGE LOURE 240 F
THE MAZE OF GALIOUS G5 F
THE ROGIM PLANET STYLLLUS 208 F
WORLD GAMES 9 F
SEGA
AFTERAUANER ZBGF
ALEX KIDD 1| 2EaF
ALIEN SYNDROME 280F
AZTEC ADVENTURE 45 F
CHOPLIFTER 240 F
GAEAT BASEBALL ZHIF
GAEAT VOLLEYBALL 249
MAZE HUNTEF 30 259 F
OUT AUN 269 F
RESCUE MISSION 243
SHINGE! 280 F
SPACE HARRIER 30 28O F
THUNDER BLADE 289 F
WONDERROY || MONSTER LAND 2B3 F
ZILLION |1 F4OF
| lIBM PC
- AIRBOANE RANGER 295 F
ALBEDO
APOLLO

CHESS MASTER 2000
CHUCK YEAGER

* COLLECTION PC
COMPILATION UBIPC

" DARK CASTLE
DELLIXE PAINT Il
FALCOM

FALCON (AT-EGA|

FIRE POWER

FLIGHT SIMULATOR 3.0

A5 F

FOOTBALL MANAGER Il 2IBF

* FREEDOM 200 F
GAMES OVER M 185 F

* HERDES OF THE LANCE NC

HOT SHOTS 170F

KINGS QUEST IV

MISL SOCCER

MIGHT RAIDER 185 F

OFF SHORE WARRICR 198 F 199F
T FACKANIA RE
FEGASUS 2T F 27aF

Capital de 50.000F

PETERBEARDSLEYS INTF  95F fasr |

3 ‘ PERIPHERIOUES

NEVERT 05 05 13 00
TEE_}

PETER PAN1ET

LIVE AMME o

h'ﬁﬁ.i#“ BE el 'rFHmmsm SR E

MARS SAGA | T POOL OF RADIAKCE NG

* MERCENARY | 150 | [DErATES 25aF 250F
| momEk waRs *F | FrorEssinperecrive

o M 27 | saRcon

SCENERY DIGK FUROPE

SCAABALE DE LUXE

“ SHATE BALL

SKYFOX I

TEST DRIVE

| THE THACE STOLGES
THIVIAL PURSUIT

LLTIMA Y

ADAPTATEUR BUS CPC
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MONOGHR 12 139F
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HIT NETTOYAGE B0 F
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SPECTAUM INTERFACE SO F
SUPPORT ECR 160F
SUPPORT. G 130F
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CAYSTAL
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SPEED KING
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2 THE 8055
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2wWICO
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LES SPECIALI

ARRIVENT AVEG
~ DES CADEAUX !

Au choix

Paquet Cadeau
N°lou2ou3oudouSoué

3490 F

Monliteur couleur: +18%0F
Wy, 1040 2 la place du 520:  + 1500F 5

=

L

| i

- Offre valable jusqu'au 31/12/88
et ... peut étre apres !

- 3 ans d'expérience sur ST

- Pas de démos sur les jeux des Paquets
Cadeaux (ils ont tous été analysés dans les
5 premiers numéros de Génération 4).

- Tous crédits possibles
- Reprise 520 ou 1040
pour achat Mega ST
- Service technigue sur place,
dépannage immédiat.

- Nombreux périphériques disponibles
a des prix MICRO VIDEO
- Prix et disponibilité peuvent étre
différents dans le magasin de Bruxelles,
renseignez vous !

VENTE PAR CORRESPONDANCE

* au choix Barbarian, Obliterator ou Terrorpods. La manette de jeu est une manette d micro-switches. Valeur de ¢ haque paguet ¢
Vous pouvez remplacer les 3 derniers articles (disquettes, manette et jeu Psygnosis) par un track ball .

ks i)
Goldrunner Trailblazer ack Psygnosis:
Karate Kid IT Mousetrap / Frostbyte Deflektor Mortevieille
Sligon Pluto's / Blood fever 3D Galax / North Star - 1 st Word Terrorpods
Jupiter Probe Second's Out Maitre de 1Univers |  |(traitement de textc) Barbarian
1 jeu Psygnosis * 1 jeu Psygnosis * 1 jeu Psygnosis * 1 jeu Psygnosis * 1 jeu Psygnosis * Obliterator
1 manette de jeu 1 manette de jeu 1 manette de jeu 1 manette de jeu 1 manette de jeu 1 manette de jeu
1 boite de disquette 1 boite de disquette 1 boite de disquette 1 boite de disquette 1 boite de disquette 1 boite de disquette
|Paquet Cadeau 1 Pagquet Cadeau 2 aquet Cadeau 3 Paquet Cadeau 4 aquet Cadeau 5 aquet Cadeau 6
deau: 600/700 F

MICiRO VIDEO

la passion d’un spécialiste, la puissance d'une chaine.

PARIS NOUVERD !
Loisirs: 8, rue de Valenciennes 75010 Paris | MARSEILLE | TOULOUSE
= 42.01.83.66 / 42.01.24.30 +
Professionnel: 135, rue du fbg St-Denis 75010 Paris 75, ruede Lodi | 13, rue Amélie

o 42.39.09.21 13006 Marseille | 31000 Toulouse
Métro: Gare de IEst / Gare du Nord = 0194.1520 | = 61.62.55.55

NOUVERU ! NOUVEAD ! HOUVERU !
BORDEAUX| TOURS {PERPIGNAN| LYON BELGIQUE

3, cours 8, avenue de 11,12 cours

Alsace et Lormaine | 81, rue Michelet | Grande Bretagne | Aristide Briand 1, rue Dons

33000 Bordeaux | 37000 Tours 66000 Perpignan | 69300 Caluire 1050 Bruxelles
= 56.79.34.89 | w 47.05.78.50 | = 68342440 = 72.27.14.74

TOTOTTOTOTOOE®

Chéque a la commande ou carte bleue




les meilleurs logiciels sont |
a Conforama '

Distribué par UBI SOFT
1, voie Félix Eboué
94021 CRETEIL CEDEX

TYNES@F'
C@MPUTER S@FTFWARE

oints de vente

Disponible dans les FNAC &1 dans lesimeillatrs



TOUI
OuJ
A PAPA?

AMIE airne se faire des amis: :
Achetez votre ordinateur au meilleur prix,
| et repartez avec en plus une TV a cristaux liquides
| CITIZEN ou un lecteur de cassettes et radio LANSAY.

AMSTRAD CPC 6128 B% + moniteur couleur :
moniteur couleur : | 1290 F.

® : TV a cristaux
2990 F CADERHTES
iquides TB20 CITIZEN
CADEAU: un ledeur de cassettes 9 (VHE-UH, SECAM)

et radio LANSAY ou 50 % sur une imprimante
9 aiguilles.

WELLDONE

PAR! :
11 et 19 hd Voltaire 75011 PARIS
Teél. : (1) 43 57 48 20. Métro République

leS“-\\-\" 69 cours I.ieytuud
13006 MARSEILLE Tel.: 91 42 50 42
Occasions et SAV :
2 rve Rampon 75011 PARIS
Tél.: (1) 43 57 82 05
Ouvert du lundi au samedi de 9 h a 19 h.

ATARI 520 STF

+ moniteur couleur :

5490 F

CADEAU : un lecteur de cassettes
et radio LANSAY
ou 50 % sur une imprimante
9 aiguilles.

3 % de remise supplémentaire
pour paiement avec les cartes

ATARI 1040 STF Aurore et Pluriel.

T e h:ERE-}'UURNERfﬁ:.-@MI’E"JPCfU{BQQL_E?MQ:"JOLT}\I_E:?ﬂgli.i,':]?ﬁm

1490 F. [y

R

ADRESSE . i-:_'inﬁl'mnég
CADEAU: une IV a cristaux | - =
liquides TB20 CITIZEN T —

Wi L e

050 9 sur un He ) e
ou J0 0 sur une imprimante} -
9 giguilles. L ..

I: {Tous mos prix sont TIC, = N ::I--'l I__ [-::E.:i:

I Zlgs promations ne soﬂi.pus:a_umpluhlgs.}_ . DATE___

|



Enseignes

Villes Audrexses

ABBEVILLE Duclerq 33, place de I'Hitel de Vile
ALBI Sygem 26, avenue Francois Verdier
ALENGON Majuscule Alencon 34, Grande Aue

ANGERS Majuscule Angers 26, rue Sant-Julien
ANGOULEME Lhomme Micro Angouléme 5, rue Frankelin

APT [umas 61, rue des Marchands
ARGENTAN Locaburesu Boulevard e | Expanson
AUXERRE Majuscule: Auxerre 112 15, rue de & Draperie
AVIGNON Amblard 10714, Portail Mathéson
BAR LE DUC Richez 36. rue Rousseau

BAYEUX Neveu 12/14. place aux Pommes
BEAUNES Bureau Modeme 18/22. av. de la République
BEAUVAIS Majuscule (ueneutte 4, rue du Docleur Gérard
BESANGON Camponove 50, Grande Rue
BOULOGNE s/MER Duminy 34, rue Faidherbe
BOURGOIN JALLIEU Majolire 44, rue de la Liberte
BOURGOIN JALLIEU Majolire Centre Commercial de |'lsle

BREST

CALAIS

CANNES

CHALETTE s/LOING
CHARLEVILLE MEZIERE
CHARTRES
CHERBOURG-Tourtawill
COGNAC

CREIL

[REUX

DUNKERCQUE

FOIX

GAP

GIEN

GUERET

GUINGAMP

LA ROCHE /YON
LISIEUX

LONS LE SAUNIER

Majuscule Brest Informatique
Majuscule Calais

Sorbonne Cannes

Majuscule Libraine des Ecoles
{Orga-Buro

Leque Informatique Chartres
Habert Micro

Lhomme Micro Cognac
Mapustule Queneutie

Legue Informatique Dreux
Majuscule unkergue

Sume

Accord France

Espace Pa

Saint-Martin Jeune

Touket Suberbie

Majuscule La Roche /Yon
Majusc, Lisieux Loison Bobo
Marque Mailard

124, Tue Jean Jaures
83, houlevard La Fayelte
7, rue des Belges

46, ter, rue Marceau

2 a4 rue Noel

10, rue Noél Rallay

Rue des Métiers

138. rue Anslide Bnand
22, rue de la Républigue
11, Grande Rue

Place JeanBar

29, rue Delcasse

Place Gavolte

13, place du Meméchal Leclerc
11, Grande Rue

14, rue Nofre-Dame

15, rue des Halles

28, nue de la Libération
13. rue Lecourbe

Le Récepteur FM est livré sans pile.

Compilation AMSTRAD
comprenant :
e BEYOND THE ICE PALAGE
e BUGGY BOY
o [KARI WARRIORS
-« TETRIS :
* ASPHALT
* MANGE-CAILLOUX

+ UN RECEPTEUR

cnmpllatlcn Pc 5 1/4

comprenant :

VERSAILLES

LORIENT Craft 1, place Aristide Briand
LUNEVILLE Bastien 22726, e Germain Chaner
LYON Majuscule Lyon 7. Cours Gambetia
MACON Renaudier 23, rue Sigorgne
MANTES LA JOLIE Tonnenx 47, rue Nationale
MARSEILLE Boss A1/43, rue d'ltalie
MAUBEUGE France Papeterie 37. avenue de France
MELUN Jacques Amyol 22, rue Paul Doumer
MEYZIEU Creuzet 116 bis. rue de la République
MONTARGIS Majusc. Monlargis 3, rue de Loing
MONTPELLIER Sauramps Informatique Le Triangle, alles Jules Millau
MORTAGNE au PERCHE | Maiusc. Mortagne au Perché | 48, place du General de Gaulle
MULHOUSE Papeterie des 3 Rois B, rue des Halles

4 NICE Sorbonne [nformatique: 40. rue Giotiredo
NIGE Espace Sorbonne 22, rue Massena
OLORON STE-MARIE Corne 15/17, rue Sairil-Gral
OHRLEANS AMC 13, rue des Minimes
POITIERS Majuscule Poitiers 3 bis. rue de |'Eperon
PONTIVY Blayo 24 bis, rue Alber Min
PONTOISE La Bureaufiere 13. quai cu Pothuis
SAINT QUENTIN Cogrel 21, mue Victor Basch
SAINT LO Neveu Foute de Bayeux
SARREGUEMINES Pierron-Muller 5, rue Sainte Croix
TOULOUSE Castela 20, place du Capitole
VENDOME Denis 20 & 56, avenue Gerard Yvon
VIENNE Majuscule Vienne 20/22. rue de la Table Ronde
VIERZON Burotigue 2000 16, rue de ka République
VILLEFRANCHE /Saone | Develay 9865, rue Nationaie
WASOUEHAL Dauphinor Rue des Chaleaux

Points de Vente associés :

Viffes Fnseignes Adlresses
BOURGES Connexion Foute de la Charile
EVREUX ilsa 7. rue de Verdun
NANTES Micronaute 9. rue Urvoy de St-Bedan
PARIS Videoshop 50. rue de Richeseu
PARIS Videoshop 251, rue Raspail
PARIS Microfalie's / Microneut 40, bis rue de Doual

| ST-GERMAIN EN LAY Microfols's / Microdix 13. rue des Louviers

Microfolie's / Mictel 4, rue Andre Chenier

 * DEFENDER OF THE CROWN

FM Avec CASQUE
POUR 159 F CASSETTE
199 F Disaue

* PROFESSION DETECTIVE
o STELLAR CRUSADE :

a ate limite de | operar:on Samedr 17 o’ecembre 19&8

' compnatmn ATAHI

-« COLONIAL CO
~ « THE ENFORCER

- » WARGAME CONSTRUCTION SET

‘comprenant :

* IKARI WAR_HIORS |
* DEFENDER OF THE .RQWN

- UN:RECEPTEUR.
EM avec CASQUE;
POUR-'_2'99 F




SESAMME

LA

-~ o

e

e

230 WINDOW 1,4,27,18 500 WINDOW 1,14,27,24,1 /
240 COLOR 5,4 510 COLOR 5,4 e,
- 250 FRINT"WAU FOND DU LABYRINTHE D’ | 520 FRINT' \@/0US POURKEZ REUSSIR vVOT /
: . OR"3 RE" {
3 Un labyrinthe en 3D 250 PRINT", PERDUE DANS LE DONJON U | S30' FRINT'M MISSION SEUL OU A LAID |
ol vous retrouvez 14 : NIV E" '
v Sa"es 270 FRINT"RERSEL,SE TROUVE LA REFON _,40 FRINT"I® D‘UN AUTRE JOUEUR."; L
Vous pOUVGZ fgé ERINT'@ AU SECRET DE L‘UNIV 550 PRINT"HIL VOUS AIDERA A TROUVER J' -
. deux. 5 ‘UNIVERS
jouer seul ou a 560 FRINT"M LES OBJETS ETLA CLE. X
| .;-m PRINT "I 570 FRINT"I®
. 300 PRINT"@FOSSEDER LE TRESOR DU "3 | 580 PRINT'R TOUCHES A UTILISER
‘| Pour C 128 310 PRINT"EBAGE VOUS CONDUIRA Jusau | T .
z : 550 FRINT"IM JOUEUR 1 JOUEUR
| Auteur : Black Soft 0 FRINT"®AU BOUTDE L°ETERNEL DANS | o l'
- z 600 PRINT"E E N 8
‘i Vous devez sauvegarder le deuxié 3;0 PRINT"IEIN MONDE OU LA MORT EST " !
| isti e 410 PRINT"®% S P O E 4 6
me h;sttng de GOLDMAZE sous le L EHTNTeatNEOHNE, . |
nom GOLDMAZE 1099.- 350 GETKEY A% 6720 PRINT"IS X 5 2 |
360 WINDOW 13,7,38,17,1 "
370 COLOR 5,14 630 GETKEY A% '
PR‘EMlER L‘S“NG i 33%':! PRINT"BFOUR CELA YOUS DEVEZ "j 6;0 TRAP &80:HISC=380 ]
w([)' NINEEN Olg'ggfjg‘a 2 290 PRINT"BRETROUVER LES 14 SALLES" | gso OPEN 2,8,2,"HISCORE,S,W" F
L ’ : ' 660 FRINT#2,HISC ' PACK N° 2 Tl 1 o N
120 WINDDW 1,1,38,3 400 FRINT"ES DU PLANQUI SONT ALLUMEE | 470 CLOSE 216070 690 | 1 Marl PACK N°2 Atarl. PACK N°3 Atarl )
130 COLOR 5,1 53 b | Goldrunner Barbarian ShUUS S
120 PRINT"RBLACKSOFT GOLDMAZE" | 410 PRINT"I% 0U VOUS TROUVEREZ “j 690 COLOR 5,1 . Jupiter Prob C C ¥ o
A )4 £y 420 PRINT"GUN GLATVE,UN POTET UN"5 | 700 WINDOW 28,19,39,24,1 ': P goe razy Cars Boulder Dash
150 PRINT"I8 L _ 430 FRINT"IM VIEUX CRANE. 710 FRINT"IH LECTURE : Karate Kid Il Rampage Barbarian
160 PRINT"I 1099 .440 ERINTEINE CAVE CLIBNOTERA ALOR | 720 PRINT"S PROBRAMME | Slaygon Eciire Hacor Airball
i ’ 730 PRINT"WS FRINCIPAL " L
170 PRINT"IS 4q<- FRINT " FENDANT UNE SECONDE. 720 RUN “GOLDMAZE 1099" Obliterator Terrorpods Karting GP
180 COLOR 5,14, 460 FRINT"WRETROUVEZ LA ET VOUS "q 750 REM *%% SAUVEGARDEZ LE FROGRAMM =t Wizball
190 WINDOW 28,1%,37,24,1 470 PRINT"WOBTIENDREZ LA CLE DU DON | £ wxx 1 Joystick 10'D z Terrorpods
200 PRINT"I@ AFPUYEZ JON"; . isquettes i
0
210 PRINT"WBUR UNE DES" 480 PRINT"EL 480 FEFL Az RBeo Rt LELANCER 10 Disquettes 14 1. DBk quetios
220 FRINT" TOUCHES 490 GETKEY A% : ‘ : J U oystick ) {1 Joystick 5
READY.
DEUXIEME LISTING

100 BRAFHIC1,1:FAST:COLORL,2
110 WIDTH 1:vOL 4

120 WINDOW 0,0Q,39,24,1

130 BOX 1,70,61,82,63,,1

Atarinite | |EEE

a I 0 a n t e 0 u 150 BOX. 1,75,66,77,138
160 BOX 1,70,141,82,143,,1

170 BOX 1,240,61,252,63,,1

BELEBEAU & VRANCKX

180 BOX 1,243,64,249,140 :
190 BOX 1,245,66,247,138 = NG ~N N
_ 200 BOX 1,240,141,252,143,,1 PA o
210 \CHAR 1,12,3,' 'QOLUME AU MAXIMUM" POUR TOUTES Lol Amlgl PACK N°2 Amiga
i PORT JOYSTICK NW2 DRCEUNNER ol
220 CHAR 1,12,4,"PORT JOYS " UBrER TERRORPODS
230 CHAR 1,15,9,"BLACK SOFT" COMMANDES OU KARATEP:(:DBE WNTLR Givlaans
240 CHARL, 15,10, "PRESENTENT" D MOUSE TRAP
? 250 CHAR1,13,12," GOLDMAZE  ",1 RENSEIGNEMENTS SLAYGON PLUTOS

a I g u e 0 c e U r 260 CHAR1, 13,13, 7 2098 gt BARBARIAN BLOOD FEEVER

2T 1) 1e, ~conroDoRe Ci28” TAPEZ 36 15 TERRORPODS SECONDS OUT
1 b ] ’
590 CHAR1,11,22,"NOMBRE DE JOUEURS CABLE PERITEL FROST BYTE
= CODE: ELECTRON 10 DISQUETTES CABLE PERITEL
300 CHAR1,14,23," (UN OU DEUX)*" i i 1 JOYSTICK 10 DISQUETTES
- =10 SLOW:BET A$:A=VAL.(AS) N A\ 1 JOYSTICK >
320 IF A=1 THENJR=1:F=1
sl 350 IF A=2 THENJR=21F=2 .

240 IFA<1 OR A>2 THEN31O
358 COLOR B.1: CULUR 4,3
368 CHARL,13.13.° IHITIHLICHTIDH’;I

] L ]
Le b I hroker de la micro. i A - ol - SRR GG RREER RS - Lk
;-;;*;EM ExauEnErsnn SPRITES ##H#ais ~ NOM —ae— === PRENOM e BONDE COMMANDE & Bt SREEER
107 rue e la Tombedssofe. 75014 Pars ERWAROIALLY s AR i S P e ADRESSE . ii...........ooommnvmmsisesstinnsitinsst s e OFFRENc... + PACKN®
283 rue u g Sint-Antoin. 75011 Paris [ERROEVALS xxwn - C.P. L, VILLE........c...conme iR, oo OFFREN® ... + PACKN® ... L
8 hUUIE’Jard Magema. ?5039 PaliS 42 08 ]290 :ég ggi:‘HICS, 1:SCALE 1,640,200 STEIQ:JIEI H MANDAT (] CARTE BLEUE ] *
En décembre ouvert e dimanche. $30000LR 1y f"i:,?,'?tﬁ?,,i;i smr@?u_ﬁe_J‘I'Ll‘l‘l‘l‘i‘l‘lﬁél_ DATE EXP.1_I_I_I_| FRAIS DE PORT MACHINE : + S0F
5] _ B .- = TOTALTTC = _,—_I
J




450 CIRCLE 2,100,100,3,2
4&0 BOX 1,106,99,116,100
470 BOX 2,106,101,116,101
480 BOX 1,110,102,114,102
490 DRAW 1,110,103,114,103
500 SSHAFE SW$.94,50,117,111
510 SFRSAV SW$,3
520 SFRITE 3,1,12,0,0,0,41
530 MOVSFR 3,0,0:SCNCLR 3
540 REM T e s = k& k& & b b
550 BOX 2,96, 100,100,101
540 BOX 1,102,98,102,103
570 DRAW 1,100,98, 100,103
=80 BOX 3,104,98,104,103
570 BOX 1,10&,99,11&,101,,1
600 BOX 1,118,100,118,101
610 BOX 1,106,102,116,102
620 SSHAFPE KX$,96,90,11%,111
&30 SPRSAV KX%,4
440 SPRITE 4,1,10,0,0,0,1
&50 MOVSPR 4,0,0:SCNCLR 3
H60 REM #6965 39 45 3 50 3 344903 3 %00
470 BOX 2,100,99,112,1064,1
&80 BOX 2,102,107,110,107
£90 BOX 2,104,108,108,108
700 BOX 2,104,97,108,%7
710 DRAW 2,102,98,110,98
720 BOX 1,104,%8,108,100,,1
7%0 DRAW 1,102,99,110,99
740 BOX 0,104,102,108,102
750 DRAW 0,102,101,110,101
760 SSHAFE WR%$,94,%0,119,111
770 SFRSAV WR$,5
780 SFRITE 5,1,10,0,0,0,1
790 MOVSFR S5,0,0:SCNCLR 3
BOO REM %%%%#%%EEEHERRRERER
810 COLOR 1,2:COLOR 2,10
820 CIRCLE 2,100,100,9,7
B30 FAINT 2,100,100
840 BOX 2,94,1046,106,108,,1
850 FOR I=94 TO 104 STEF 4
840 BOX 1,1,108,1,109:NEXT
870 BOX 0,98,103%,98,105
880 BOX 0,102,103,102,105
g90 BOX 0,98,96,98, 100
P00 BOX 0,102,94,102,100
210 BOX ©,96,78,%96,100
920 BOX 0,104,98,104,100
930 SSHAFE B%,90,90,113,111
940 SPRSAV E$,&6
950 SPRITE 6,1,10,0,0,0,1
240 MOVSFR &,0,0:SCNCLR 3
GTO REM  #%%5% 88434 H 600N HH 1%
980 COLOR 2,2
990 COLOR 1,12
1000 CIRCLE 1,100,100,4,3
1010 CIRCLE 2,100,100,3,2
1020 BOX 1,106,9%,116,100
1030 BOX 2,106,101,116,101
1040 BOX 1,110,102,114,102
1050 DRAW 1,110,103,114,103
1060 SSHAFE B%$,94,90,117,111
1070 SPRSAV B%,3
1080 SPRITE 3,1,12,0,0,0,1
1090 MOVSFR 3,0,0:SCNCLR =
1100 COLOR 3,2:COLOR 2,12:COLOR 1,1
=
1110 C=1:C1=2:6G0SUEB 1130
1120 C=2:C1=1:G0SUB 1130:GOTO 1220
1130 BOX C,84,182,92,188,,1
1140 DRAW 0,84,182,92,182,92,188,84
, 188
1150 FOR I=1B3 TO 187 STEF 2
1160 DRAW C1,84,1,88,1,92,1:NEXT
1170 FOR I=182 TO 188 STEF Z
1180 DRAW C1,86,1,90, I:NEXT
1190 SSHAFE ﬂ$,78,176,100,19?
1200 SPRSAV A%,C
1210 SCNCLR 3:RETURN
1220 SPRITE 1,1,6,0,0,0,1
1230 SPRITE 2,143,0,0,0,1
1280 REM %3556 8955 58 3330 3003 K 0%
L L
1250 REM ##k##xaxxiws DECOR *¥saniw

160

SESAMIE

1260 REM ****4«****************;**#
R
1270 WIDTH 2
1280 BOX Z,0,0,158,46
1290 BOX 2,161,0,319,66
1300 BO% 2,0,67,319,71,,1

1310 BOX 2,0,193,317,299,,1

1320 BOX 2,0,71,5,199,,1
1330 BOX 2,315,71,319,19%,,1
1340 BOX 2,156,71,160,199,,1

1350 BOX 2,161,114,314,118,,1

1360 WIDTH 1 |

1370 BOX 1,2,1,158,66
1380 BOX 1,1&62,1,316,66

1390 FOR I=5 TO 155 STEF 10

1400 DRAW 1,1,72 TO 1,192

1410 NEXT 1

1420 FOR 1=72 TO 192 STEF 10

1430 DRAW 1,5,1 TO 155,1

1440 NEXT

1450 BOX 1,35,62,45,72

1860 BOX O,36,63,43,71,,1

1470 BOX 1,16&1,72,314,114

1480 BOX 1,161,118,314,192

1490 COLOR 2,8

1500 D=0:60SUE 1520:D=161: 60SUEB 1352
O

1510 GOTO 14620

1520 BOX 1,10+D,10,15+D,560,,1

1530 BOX 1,15+D,5?,145+D,60,,1

1540 BOX 1,145+D,1G,150+D,b0,,1
1550 BOX 1.55+D,20,105+D,40.,1

1560 DRAW 2,1&+D,10T055+D,20TD 55+D

40

1570 DRAW 2,55+D,40T016+D,56T016+D,
10

1580 PAINT 2,40+D, 40

1550 DRAW 2,105+D,20TD144+D.10TD144
+D, 56

1400 DRAW 2,144+D,5bT01G6+D,40T8106
+D, 20

1610 PAINT 2,120+D,30:RETURN

14620 REM prppegpee RS S T S S L R L Ll b
AR

1630 MOVSFR 1,187,168

14640 MOVSER 2,187,168

1650 IF JR=1 THEN MOVSPR 2,0,0
1660 CHAR 1,21,16,"TEMFS1 00z 00"
1670 CHAR 1,21,17,"SCORE: oo"

1680 CHAR 1,21,18,"0OBJET: o"

1690 BOX 3,6,73,13,81,,1

1700 BOX 3,6,%93,13,101,,1

1710 BOX 3,36,183,43,191,,1

1720 BOX 3,56.143,63,151,,1

1730 BOX 3,64,103,73,111,,1

1740 BOX 3,B86,133,93,141,,1

1750 BOX 3,116,173,123,181,,1

1760 BOX 3,126,143,133,151,,1

1770 BOX 3,136,83,143,91,,1

1780 BOX 3,146,183,153,191,,1

1790 BOX 3,6,153,13,161,,1

1800 HOX 3,36,113,43,121,,1

1810 BOX 3,106,73,113,B1,,1

1820 BOX 3,146,123,153,131,,1

1830 TI$="000000":SLOW

1840 A=B:B=b:kK=Bi1L=6

1850 X=187:Y=168:V=187:W=148

1840 D=0:;B0OSUB 1880:D=141:G0SUER 188
O

1870 0OB=0:5C=0:G0T0 1710

1880 C=0:C1=1:C2=0:G0SUB 2840

1890 N=0:8=1:0=0:E=0

1900 GOSUE 2890:G0OSUE 2740:RETURN
1910 REM #3855 8088003 K H 4R R R RHER
2N H

1920 REM #%%¥3H0HE4H GESTION ##%%%3%
R

19Z0 REM #5555 590 3 333000 3 3000 2 R
AR

1940 TE$=MID$(TI$,3,2)+":"

1950 TES=TE®+MID$(TI%,5,2)

1960 CHAR 1,28,16,TES

1970 IF OB=>14 THEN GOSUB 3ISBO

IF Jr=1 THEN 2020

IF F=1 THEN F=2:ELBE F=1

2000 IF F=1 THEN 20Z0

2010 IF F=2 THEN 2190

2020 CHAR 1,31, 10,"JOUEUR 2"
2030 CHAR 1,2110,FFOUEUR 1%,1
2040 GETKEY AS:D=0 _
2050 N(F)-lNT(N{F)IlS(F)hINT(StF))
2060 O(F)=INT(O(F))sE(F)=INT(E(F))
2070 IF A%="E"ANDN (F)=0THEN Y=Y=-10:
B=B+1

2080 IF A$="E"ANDN(F)=1THEN 2040
2090 IF A$="X"ANDS (F)=0THEN Y=Y+10¢
B=B-1

=100 IF A$="X"ANDS (F)=1THEN 2040

1980
1970

2110 IF A$="D"ANDE (F)=0THEN X=X+20:
A=A+l
2120 IF A$="D"ANDE (F)=1THEN 2040

2130 IF A%$="S"ANDO(F)=0THEN X=X-203
A=A-1 ;

2140 IF A$="S"ANDO(F)=1THEN 2040
2150 IFAS< > "E"ANDAS<> "D"ANDAS<>"E"A
NDA$< > " X" THENZO40

2160 MOVSPR 1,X,Y

2170 T=(B*15) +A: CA=INT (ABS(PO(T) })
2180 GOTO 2380

2190 CHAR 1,21,10,"JOUEUR 1"

2200 CHAR 1,31,10,“JDUEUR 2ty

2210 GETHKEY A$:D=161

2220 N(F)=1NT{N(F)J=S(F1=INTt5tF])
2230 O(F)=INT(D(F)) :E{F)=INT(E(F))
2240 IF A$="8"ANDN(F)=0THEN W=W-10:
L=L+1

2250 IF A$="B"ANDN(F)=1THEN 2210
2260 IF As="2"ANDS (F) =0THEN W=W+10:
L=L-1 .
o270 IF A$="2"ANDS (F)=1THEN 2210
2280 IF A%$="6&6"ANDE (F)=0THEN V=V+20:
K=t+1

2290 IF A%$="&"ANDE (F)=1THEN 2210
=200 IF A%="4"ANDO(F)=0THEN V=y-20:z
K=K~=1

2210 IF A$="4"ANDO(F)=1THEN 2210
2320 IFAs<>"B"ANDAS<> "6 "ANDASL> "2 A
NDA$<>"4" THENZ2Z10

2330 MOVSPR 2,V,W

2340 T (L#15) +K: CA=INT (ABS (PO (T) ))
2350 REM prpgnee v R s = X S
¥ K

2ZL0 REM prapgeggi g E R R R S R R Sk bk
R L2
2370
2380

IF T=132 AND CA=0 THEN CA=1Z
IF T=139 AND CA=0 THEN CA=6&
o390 IF T=144 AND CA=0 THEN CA=B
=400 IF T=153 AND CA=0 THEN CA=3
2410 C=2:C1=2:C2=1:G0SUB 2840

2420 GOSUEB 2890:BOSUB 2740

2430 C=0:Cl=1:C2=0

2440 N(F)=1:S(F)=11E(F)=1:0(F)=1
2450 IF CA=0 THEN BGOSUB 3760

2440 IF CA=1 THEN S(F)=0

2470 IF CA=Z THEN GOSUB 2740:N(F)=0
2480 IF CA=3 THEN GOSUB 2890:0(F)=0
2490 IF CA=4 THEN GOSUB 2840:E(F)=0
25500 IF CA=STHENGOSUB 2940:N(F)=0:tS
(F)=0

»510 IF CA=& THEN BEGIN:BOSUB 2840
o520 BOSUR 2890:0(F)=0:E(F)=0: BEND
-s=0 IF CA=7 THEN BEGIN:GOSUB 2840
2540 GOSUB 2940:N(F)=0:E(F)=0:BEND
2550 IF CA=B THEN BEGIN:BOSUB 2870
=60 GOSUB 2940:N(F)=0:0(F)=0:BEND

2570 IF CA=9THENGDSUE 2840:E(F)=0:8.

(F)=0

2580 IF CA=10THENGDSUB2B90: 0 (F)=0:5
-y =0

;;;0 IF CA=11 THEN BEGIN:GOSUB 2840

2600 GDSU32940=N(F)=0=5(F)30=E<F)=O

: BEND

2610 :IF CA=12 THEN BEGIN: GOSUB 2870

2620 GGSUBZ?4O=N(F)=0:S(FJSOSU(FJ=Q
: BEND

24630 IF CA=13 THEN BEGIN: GOSUB 2840

o440 BOSUB 2890:B0SUB 2740

A 500 C A 500 + moniteur couleur 1084

7290 F

A 2000 1 Mo RAM + lecteur 312 + souris 11590 F

g

Des produits testés, le plus grand choix.

LECTEURS

F/2inteme A2010  T690F
3"1/2 exteme A 1010 1390 F
514 ext. + offichage 2190 F
3172 ext. + offichoge 1790 F
MONITEURS

Monochrome HR A 2024 NC
Couleur HR 1084 S 2990 F
Couleur HR

reman. A 2080 4490 F
Couleur multi synchro 7490 F
EXTENSIONS

512 Ko interne A 501 1490 F
7 Mo exferne OKo 1700 F

1,5 Mo int. sons mémaire 2100 F
2 Mo intene A 205872 6510 F

DISQUES DURS

20 Mo externe + conf.

AMIGA A 500 6990 F
20 Mo interne + cont.

PC A 2092,/PC 5060 6150 F

20 Mo interne + cont.
AMIGA A 2092/4 2090 6150 F

EMULATEURS

PCXT + lecteur 5174

A 2088 0 5600 F
PC AT + lecteur 3"1/2

A 2086 D - NC
GRAPHIQUE/VIDEO

Digiview 1990 F
Frame grabber N/B 8890 F .
Frome grobber couleur 9350 F
Filtre: électronique 2690 F

Genlocker vidéo comp. int.
A 2300 NC

CITIZEN c

120D 1850 F
LSP 10 2790 F
MSF 15 4590 F
STAR

i 2490 F
LC 10 couleur 2950 F

A 2000 C 4 2000 + moniteur couleur 1084 14790 F

Genlocker vidéo comp. ext.
33

GST 30

Genlacker + encader axt.

GST 1000 14900 F
Encoder PAL EPAL 2590 F
Interface vidéo comp.

PAL A 2032 790 F
Caméra HV 720 3350 F
Objectif SCHNEIDER 950 F
Zoom COSMICAR 4450 F
Statif ROHEN 1800 F
Tahlette Easyl/S00 4590 F
Tohlette Fosyl/2000 5390 F
Graphiscope Il PROMO 1000 F
Table graph. CRP A4~ 4490 F
Toble graph. (RP A3~ 8490 F
Table frac. A4 ANGALIS 11990 F
Table trac. A3 ANGALIS NC
Sconner CANON A4 11560 F
Scanner CANON A3 15120 F
Souris 270 F
(royon optique NC
TELEMATIQUE

Modem DIL 3000 6400 F
Modem DATAPHON

SA-23D 3990 F
Emulateur ARCHOS 1190 F
Emuloter FLAMTEL 1490 F
Emuloteur DIGA 990 F
SON

Interface Midi 520 F
Perfect sound 990 F
Pro Midi studio 1590 F
Sound sampler 990 F
Visual Aural 2490 F

1C24 10 4990 F
AMSTRAD

DMP 3160 1090F
DMP 4000 3995 F
1Q 3500 3990 F
EPSON

LX 800 2690 F

=

=

promos
AMIGA 500

& moniteur couleur 1084 F
4 extension 512 K

AMIGA 500

{ & moniteur couleur Printel

pAR\S 11 et 19, bd Voltaire 75011 PARIS
Tel.: (1) 4357 48 20. Méiro : République
e\\\E 69 cours Lieuteaud 13006 MARSEILLE
MRSE Tel.: 914250 42
Occasions et SAV: 2, rue Rampon 75011 PARIS
Tel. : (1) 43578205
Ouvert du lundi av samedi de 9h @ 1%h

10%

de produit en plus

sauf promos

EXCLUSIF:

LE DER!!

0
ot SUR NOS
o °’° IMPRIMANTES® -
POUR TOUT ACHAT
L D’UN ORDINATEUR**

*9 aiguilles ** de plus de 5000 F.

COMM ANDEZ %

= PAR TE
' les il
r= services
* 2 ans de garanfie piéces et main-d’ceuvre !
*un SAV compéfent et intégré
= facilités de paiement : 4 mensvalités sans
intérét ov crédit CREG immédiat®, acceptons les
cartes Aurore ef Pluriel
= la reprise de votre vieil ordinateur a 50 % de
sa valeur pour Pachat d’'une nouvelle unité
cenfrale**
= le service spécial collectivité :

Allo Daniéle (1) 43574820

*sous réserve d'occeptation du dossier ** de plus de 4000 F

H 3615 amie

Plus de 5000 références @ I'écran et des promos

surprises. L’arme absolue pour s’informer,
comparer, choisir et commander fout de suite.

NOM

Superh

Toutes les nouveautés, tous les titres, liste

compléte : 3615 AMIE.
GRAPHIQUE/VIDEQ

Henis Draw + 1899 F
hegis Impoct 1699 F
hegis Video Titler 1400 F
Animate 30 1299 F
Butcher 39F
(AO 3D 1490 F
Deluxe Paint Il PAL 650 F
Deluxe Print 900 F
Deluxe Vidéo 1.2 950 F
Digipaint 580 F
Dynamic CAD 1100 F
Grabbir 299°F
Page Flipper 400 F
Photon Paint 650 F
Printmaster + 500 F
PRO Vidéo 600 F
Sculpt 3D 899 F
Silver 1700 F
TV Show 770 F
Vidéoscape 30 1549 F
LANGAGES
Aztec C Comp. 2000 F
(limote 30F
Lottice C 4.0 1790 F
Macro Assembleur 679 F
MCC Pascal 670 F
True Basic 1184 F
MUSIQUE
Aegis Audiomaster 590 F
Regis Sonix 790 F
Deluxe Music 800 F
D TS 1990 F
Dynamic Drum 450 F
Future Sound 2000 F
Instant Music 93 F
Music Studio I9F
Synthin 950 F
X Music 950 F
BUREAUTIQUE
0B Man 1439 F
Page Setter Fr. 1690 F
Professional Page 3690 F
ProWrite 120 F
Siibble 750 F
490 F

ose Pro

e

Amazing Computing 45 F

AmigaBasic H9F
Hardware Ref. Manual 295 F
Progrommer’s Handbook | 295 F
Progrommer’s Handbook I 295 F
Sound ond Grophics M0 F
AimigaDos manuel Fr. 199 F
AmigaDos Référence 149 F
AmigaWorld 45F
Bien Débuter Amign 149 F
Clefs pour Amiga 195 F

A RETOURNER A: AMIE VPC 11, BOULEVARD VOLTAIRE 75011 PARIS

Textcroft + V1.3

VIP Professional
Vizawrite
JEUX
Barbarions
Arkanoid
Arkanid |l
Ferrori FI
Jepnne d'Arc
Explora

Faery Tole
(apone

Kenon

loom
Superski
Tonglewood
Sub Battle

King of Chicago
Buggy Boy
Destroyer

Ice Hockey
Pandora

Bionic Lommondo
Garrison

Space Racer

Chess M2000

Bermude Project

lron Lord

Macadom Bumper

Ports of Call
Roadbloster

The Three Stooges
Paladin AUTES

VE
Pow “o“_

Romb Ruster
Space Harrier
Isp Hong On
Enduro Racer
Vixen

Corrier Command
California Games
Platoon

Ultima IV

Arche Cpt Blood
Menace

Summer Olympiad

Intuition

Longage Machine
Romkerne! Manual
Trucs et Astuces

Trucs et Astuces (disk)

NC
230 F
290 F

NC
260 F
280 F

NC
20 F
220 F

B0 F
199 F
295F
199 F
120 F

PRO.

WELLD

- ADRESSE_

VILLE

TEL: -

~ DESGNATON _ [QUANL| PR | RONANT |
CODEPOSTALL L 1 | | | mgs_u'mér. =
‘ " POSTE 25 F/TRANSPORTELR 60F o |

: [ CHEQUE Em’ﬂﬂﬂin{u[
Lo L | OMTE DEXPIRATION

WES 10% DE PRODUITS EN PLUS -

|

|

|

|

| |
| woN oRomaTEuR:
i

|

|

|

|

L e

e
(Tous nos prix sont TTC, les promotions ne sont pas cumulables)

~ SIGNATURE

61




SESAME

2650 N(F)=0:0(F)=0:E(F)=0:BEND

2660 IF CA=14 THEN BEGIN:GOSUB 2840
2470 GOSUB2890:0(F)=01E(F)=0:S5(F)=0
: BEND ! i
2680 IF CA=1S THEN BEGIN:GOSUB 2840
2490 GOSUE 2890:G0SUB 2940

2700 N(F)=0:S(F)=0:0(F)=0:E(F)=0:BE
ND
2710
2720
2730
2740
2750
2760
2770

IF F=1 THEN Z2720:ELSE 2770
CHAR N(F),25,11,"N"

CHAR S(F),25,13,"s"

CHAR O(F),23,12,"0"

CHAR E(F) 27,12, "E"

G0TO 2830 5

REM %3336 3 56 96 360 3 3 3 9

2780 CHAR N(F),35,11,"N"

2790 CHAR S(F),35,13,"s"

2800 CHAR O(F),33,12,"0"

2810 CHAR E(F),37,12,"E"

PEDO REM #5535 05 5 3 3 3

2830 COLLISION 2,2970:G60TO0 1920
2840 REM 36953690 3696 00 36 00 B0 90 3 30 0 36 36 9 3630
2A50 NRAW [, 119+N.4ATO119+D. 1ATNISS
+D,13

2860 DRAW C,!32+D,13T0132+D,51T0119
+D, 4& ;

2870
2880
N
2870
2900

FAINT C,125+D,30
BOX C1,119+D,17,121+D,45:RETUR

FEM 3633 4 364 5 0403036 3690 30 00 3003 I3
DRAW C,29+D,51TD29+D, 13T042+D,

DRAW C,42+D, 17T042+D, 45T029+D,

PAINT C,35+D,30

BOX D1,40+D,1?,42+D.45=RETURN
FEM 389 93696 3646 46 969606 36 90 36 3096 30 30 00300
BOX E2,70+D,20,90+D,40.,1

D) RETURN

FRET 9646 46 30 0 26 06 00 30 000 06 0 30 9000 30 06 30 90 300
HERRR

2980 REM 3636 36 36 96 33600 0 0 3 36 3 3 99636 96 3 30 96 0 23
RN
2990 1IF
3000 IF
3010 IF

T=4 THEN
T=15 THEN
T=27 THEN
3020 IF T=46& THEN
Z03I0 IF T=6& THEN
3040 IF T=73 THEN
Z0S0 IF T=84 THEN
I060 IF T=105 THEN
070 IF T=109 THEN
3080 IF T=127 THEN
z090 IF T=136 THEN
3100 IF T=164 THEN
=110 IF T=16&6 THEN 3160

2120 IF T=176 THEN 3400

Z130 IF T=97 THEN 3440

2140 RETURN

T1SO REM 30445095030 564 3 65 330 3 2R HH
3160 BOX O,6,73,13,B1,,1

I170 GOTO 3470

31B0 BOX 0,6,93,13,101,,1

3190 GOTO 3470

3200 BOX ©,36,183,43,191,,1
3210 GOTOD 3470

3220 BOX 0,56, 143,63,151,,1
3230 GOTO 3470

I240 BOX 0,66,103,73,111,,1
3250 GOTD 3470

3260 BOX 0,B6,133,93,141,,1
3270 GOTO 3470

‘3280 BOX 0,116,173,123,181,,1
=290 GOTO 3470

Z300 BOX 0,126,143,133,151,,1

D GOTO 2470

BOX 0,136,83,143,91,,1
GOTO 3470

HOX 0, 146,183,153,191,,1
BOTO 3470

BOK 0,6,153,13,161,,1

0 BGOTO 2470

BOX 0,36,113,43,121,,1
GUTO 3470

200
3340
I2B80O
T30
3220
3300
3260
3420
3380
3240
3180
3320

Z400
I410
420
Z4320
3440
450
3450
Z470
3480
490
Z500
Z510
3520
Z550
3540
I550
3560
Z570
580
2590
Z600
3610
SHZ0
36T0
440
650
TEL0
3470
2680
3690
3700
3710
I720

EOX 0,106,75,113,81,,1

EOTO 3470

BOY O,146,123,1853,131,,1
GOTO 2470

FO(169)=12: MOVSFR 3,500,220
BOX 016é.123,?3,131,,1

GOTO 3&90

FEM 38533593 353 34630333969 30 3
DB=DB+1: T=0

CHaR 1,27,18,5TR% (0OB)
TE=VAL (MIDS(TI®,3,2))

IF TE=(Q THEN TE=1
SC=SC+INT(ABS(60/TE))

CHar 1,27,17,5TR$ (8C)

IF OB=5 THEN 3&BO

IF OR=10 THEM 3&70

IF OBE=14 THEN Z&660

RETURN

REM %% % %5555 5 #0330 R %N 0%
FOR I=1 TO 135

BOY 3,66,123,73,131,,1

BOX 0,bb,123,73,131,,1
NEXT:COLOR 3,1

BOX 3,66,123,73,131,,1
DE=0: RETURN

T 3¢ 35 963 3 96 390 900 30 36 3630 0 90 0
MOVSFR &, 600,200

MOVSFR S, 500, 200

MOVSFR 4,400, 200

SOUND 1,345&7,18,0,4509,4000
SOUND 2,20000,10,0,6000,100
SOUND 1,6000,16,1,4,50,2
SUUNDI,65535|b0,0,ZZ?bB,SDOD,B

L 2600

I730

SOUND 1, 20000,25, 0, 15000,200,0

2740 BOUNDZ, 30000, 20,2, 34567, 25367,
2, 300
B

3750
S3760
I770
3780
370
2800
oM

810

it

IB20
3830
840
850
IBAL
870
3880
ZERO
IH00
2910
920
ZRZ0
3940
3950
3960
3970
980

RETURN

REM #9626 46 9 30 3030 300 36 30 96 630 0 0

FOR 1I=1 70 &

MOVEFR 1,0,0:NEXT

TRAF 3890

CHAR 1,21,20,"LA PORTE DU DONJ

CHAR 1,21,21,"VOUS EST DUVERTE

(FEN 2,8,2, "HISCORE,S,R"
INFUT#2,HISC

CLOSE Z

IF SCrHISC THEN BEGIN:HISC=SC
SCRATCH"HISCORE"

OFEN 2,8,2,"HISCORE,S,W"
PRINT#2Z,HISC: CLOSE 2

CHAR 1,21;23,"HI SCORE:"
CHAR 1,31,23,STR$(HISC)
SLEEF 5

CHAR 1,21,20,"C[0] FIN DU JEU

CHAR 1,21,21,"C11 POUR REJOUER

BETKEY A%

IF A%="0" THEN GRAFHICO,1:END
IF As="1" THEN RUN
IFAS<»"O"0ORAS$<> 1" THEN3I?40
REM raTpeE R S T R TR 2 T S Rk

%R

3970

REM *####%% INITIALISATION *#*

EE 2 k]

4000

EE 3463653 6 06 00 3 30 00 N

L&t

4010
4020
7

4030

DIM FO(184):FPO(184)=0
DATQOG?,013.006,006,008,0Q2,00

DATACLS, 00&, 008, 004, 006, 008, 00

7,003

40480
4
4050

DATAGOS, 005, 004, 008, 009,014,01

DATAO14, 003, 005, 007,006,014, 01

5,008

4060
&
4070

DATADL1, 012,004,014, 004,006, 00

DATAOL3, 004,012, 01004, 003, 00

1,005

4080

DATAOGCS, 011,006, 006,01F, 00&,00

&

4050 DATAO14,008,001,011,013,0086,00
8,005

4100 DATAOOS, 00S,002,002,011,003,00
7

4110 DATAOOS,005,004,012,011,006,01
0,005

4120 DATAO11,010,011,015,014,013,01
i ;

4130 DATAOOS,009,00&,010,001,002,00
4,012

4140 DATADOS,008,005, 005,004,015, 00
3

4150 DATAGL1,003,007,006,006,014,00
6,010

4160 DATAOOA4,012,001,011,003,009,00
&

4170 DATAO1S,00&,010,002,007,013,00
6,008

4180 DATAOO7,014,013,010,004,013,00
3

4190 DATAOOY, 004, 00&,014,012,005,00,

2,005

4700 DATAGOS, 002, 009,006,006,014,00
&

4210 DQTAOO&,006,006.008,005,005,00
5,005 -

4220 DﬁTRODi,011.003,00?,013,013|00
3

4230 DﬁTﬁ004,00é,013.010.005,001.00
9,012

4240 DATQOOﬂ,014,006.010,001,009,&0
&

4250 DﬁTa006,DO&,010,004,010,004,00
5,010
1240

1270

4280

4230

4300

ACE1"
4310 GETKEY A%$:LIST 38B0O-4250

4320 REM 636 36 396 35 30 36 950 6 JEH6 0 00 36 B3 R NN
o

4330 REM #%%x%% FIN DU PROGRAMME #**
* W

4340 REM ####366H 090503833003 130 0NN 2
L

TRAF 4290

FOR I=1 TO 180

READ FD(I):NEXT:TRAP:RETURN
BRAFHICO, 1
FRINTTAE (10) "BERREUR DATA LESP

 UNITES CENTRALES -

520 STF 512 Ko RAM + 1 lecteur 31172 D00 3490 F

520 STFC 520 STF + moniteur basse et
moyenne résolution couleur. SM 1425

5490 F

1040 STF 1024 Ko RAM + 1 lecteur 31,2 DFoD _4490 F
1040 STFM 1040 STF + moniteur haute

résolution mono. SM 124

1040 STFC 1040 STF + moniteur basse et

moyenne résolution couleur. SM 1425

MEGA ST 2M 2 Mo RAM + 1 lecteur
1800 F

371/2 DEDD + moniteur SM 124

MEGA ST 4M 4 Mo RAM + 1 lecteur

3”172 DFDD + moniteur SM 124

~ PERIPHERIQUES

5990 F
7490 F

15300 F

Des produits testés, le plus grand choix.

LECTEURS

31/2 externe SF 314 1790 F
3"172 externe CUMANA 1450 F
5174 externe CUMANA 1990 F
MONITEURS

Monochrome SM 124 1490 F
Couleur Sc 1425 2490 F
Monochrome A3 NC
Multisynchro hosse

et houte résolufion 6990

EXTENSIONS
512 Ko pour 520 STF NC

2 Mo pour 1040 STF 3390 F
DISQUES DURS
20 Mo externe SH 205 4490 F

20 Mo interne SUPRA NC
50 Mo externe LEADMAN NC

EMULATEURS

MAC ALADIN 2490 F
PC PCOITTO 790 F
VIDEO

Digitaliseur REALTISER 1790 F
Digitaliseur PRO 87 2870 F

Genlocker vidéo GST 30 3490 F
Genlocker PRO GST 1000 15200 F

Codeur PAL 2600 F
Filtre électronique NC
IMPRIMANTES
CITIZEN

1200 1850 F
LSP 10 2790 F
MSP 15 4590 F
STAR

1o 2490 F
LC 10 couleur 2950 F

Caméra HY 720
Objectif SCHNEIDER
Loom COSMICAR
Statif ROHEN

Hondy Scanner 2 gris
Handy Scanner 16 gris

GRAPHIQUE
Scanner CANON A4
Table graph. CRP A4
Table graph. CRP A3
Table tro. ANGALIS A3

INTERFACES

16 sorties logiques

4 sorfies analogiques
8 entrées 8 sorties log.
4 sorties relois

1 entrée 1 sortie anolog.

Free boot

[nverseur mona couleur
Interface 4 jousurs
SON

ST Replay

Pro sound designer
TELEMATIQUE
Modem

Emulcom

1C24 10
AMSTRAD
DMP 3160
DMP 4000
LQ 3500
EPSON

LX 800

promos (i

3350 F
950 F

4450 F
1800 F
3990 F
NC

11560 F
4490 F
8490 F
11990 F

500F
700 F
550 F
650 F
550 F
350 F
250 F

19F

690 F
7190 F

1990 F
750°F

4990 F
2190 F
3995 F
3990 F

2690 F

ph‘\s 11 et 19, bd Yoltaire 75011 PARIS
Tél. : (1) 4357 48 20. Métro : République
\LE 69 cours Lieuteaud 13006 MARSEILLE
maRsE Tél.: 91425042
Occasions et SAV: 2, rue Rampon 75011 PARIS
Tel. : (1) 43578205
Ouvert du lundi au samedi de 9h a19h

10%

de produit en plus

sauf promos

LEDERI!

)
oW SUR NOS
o °,° IMPRIMANTES*
POUR TOUT ACHAT
2 D'UN ORDINATEUR**

*9 oiguilles** de plus de 5000 F.

a‘ les
># services

* 2 ans de garantie piéces et main-d’eeuvre !
*un SAY compétent et intégré
» facilités de paiement : 4 mensuglités sans
intérét ou crédit CREG immédiat’, acceptons les
cartes Aurore et Pluriel
o la reprise de voire vieil ordinateur & 50 % de
sa valeur pour Pachat d'umnouvelle unité
cenirale™™
»le service spécial collectivité :

Allo Daniéle (1) 43574820

*sous réserve d'occeptation du dossier ** de plus de 4000 F
3615 amie

surprises. L'arme absolue pour s’informer,
comparer, choisir et commander tout de suite.

E PRO.

520 STF

i
1040

STF

moniteur couleur
Printel

- 4990 F

6990 F

—

VOIR BON DE COMMANDE F. 161

LES LOGICIEL
compléte : 3615 AMIE.
COMPTABILITE
Compta Joguar 1950 F
le comptable 485 F
Compta MEMSOFT 1550 F
GESTION DE FICHIERS
Datamat 35F
Superbose 950 F
Superbase PRO M50 F
TABLEUR
K Spread 650 F
Colcomat 2 ars F
VIP Professional 2050 F
TRAITEMENT DE TEXTE
BeckerText 75 F
Sigmun Il 1475 F
Rédacteur 480 F
UTILITAIRES
PC Ditto 760 F
Twist 368 F
K Switch 2 295 F
MUSIQUE
Creator MI5F
FI Track 640 F
Music Cons. set 19 F
Music studio JI5F
LANGAGES
GFA Bosic 3.0 75 F
Intarpréteur C 35 F
Lattice 990 F
Profimat . 4B5F
GRAPHIQUE / VIDEO
Film Director 590 F
Art Director 490 F
Quantum Paint 275 F
Cyber Studio 850 F
hegis Animator 565 F
Spectrum 512 650 F
GFA Artist 495 F
Degos Elite 10F
LES LIVRES
Bien débuter sur ST 129 F
Bien débuter SUIPERBASE 149 F
C sur ATARI ST 165 F
Développer en GFA 299 F
Du Basic au C 149 F
Grophismes en 30 179 F
Grophismes ef sons 149 F
Lo bible de ['ATARI 199 F
e longage machine 149 F

MANETTES Moniteur 80 F
Quick shot 2 60F  Imprimante 80 F
Quick shot turbo 135F  RANGEMENT
Speed king HOF 10 disk 3" 172 35F
Professional 155F 10 disk 5" 174 45F
WICO command 285F o0 disk 37122 90 F
PROTECTION (housse 50 disk 5" 1/4 S0 F
toile plastique) 100 disk 3" 142 125 F
Clavier JO0F 100 disk 5" 174 125F
HSQUETTES DISQUETTES
3" 1/2 SEDD 3" 172 DFDD
P;'¢|§1l]=139Ff PAR 10 =100 F ‘
PAR 100 = PAR 100 =
850 900
DISQUETTES DISQUETTES
3" DFDD 5" 174 DFDD
PAR 10 =190 F F PAR 10 =40 F E
PAR 100 = PAR 100 =
"a‘)‘, 1’5"

Toutes les nouveautés, tous les fifres, liste

11 Rough 450 F
11 Draft 780 F
Eosy Drow 2 730 F
(AD 3D 380 F
PAO

Fleet Street Editor 990 F
Publishing Partner 1770 F
Time Work 990 F
EDUCATIFS

A lo décowverte de lovie 213 F
Buc Géo 1° ferm. 276 F
Bac maths (B) 1% term. 226 F

Bac maths (C, E) 1" term. 226 F

Bac maths (D) 1° term. 226 F
Bollade au poys

de Big Ben 23 F
Ballade outre Rhin 23 F
Bosse des moths 5° 7 F
Enigme a Madrid 213 F
Enigme @ Munich 213 F
Fanctions ef complexes 260 F
Géométrie 260 F
e troceur 260 F
Maths 2 0 6 60 F
Objectif Europe ou Fronce 213 F
Objectf monde Tou2 213 F
Rody Masico 175 F
JEUX NOUVERUTE
Jeanne d'Arc 5 F
Bugay boy 213 F
Thundercats 20 F
Jet 399 F
Skul 45F
Overlander 0F
Arkonaid |1 195 F
Mickey Mouse 20 F
Lords of Conquest 250 F
Disector

50F

le fivre de I'lA 179 F
le fivre de 1st Word + 299 F
e live du GEM 179 F
e livie du GFA Basic 199 F
Disquette ef disque dur 179 F
Musigue et MIDI 149 F
Paeks ef pokes 129 F
Trues gt ostuces 149 F
Trues et ostuces en GFA 269 F



SESME

SPACE
NUCLEAR

Vous devez a I'aide d’'un
viseur analogique

détruire les vaisseaux qui

trainent dans les parages.

Pour C 128
AUTEUR BLACK SOFT

Vous devez sauvegarder le deuxié

‘me listing de SPACE NUCLEAR sous

le nom "SPACE NUCLEAR"
PREMIER LISTING

90 WINDOW ©,0,3%,24,1

100 COLOR €,12:COLOR 4,1

110 WINDOW 1,1,38,3

120 COLDR 5,1 !

130 PRINT"IMBLACKSOFT “

Rl ANKROFT !
SFACE NUCLE

lqr: FRTINT i
150 PRINT"E
AR 'ty

160 FRINT"IS ot
170 ‘COLOR 5,14

180 WINDOW 28,1%,39,24,1
190 PRIMNT"I® AFFUYEZ ]
200 FRINT"REEUR UNE DES"
210 FRINT"I® TOUCHES "
220 WINDDOW 1,4,27,18

230 COLOR 5,4
240 FRINT"IS ALERTE ROUGE

250 PRINT"EFRESENCES ENNEMIS DETECT
EES"

260 FRINT"IS

"

270 FRINT"I® CARACTERISTIGUES. . :

280 FRINT"IE CENTRALES NUCLEAIR
ES "
290 PRINT"E

"

TO0 PRINT"E®

PRINT"IA

20 PRINT"® OBJECTIF.cvecannant

ORIGINE SOVIETIGUE
NOMERE INDETERMINE

10

30 PRINT"I® RADIATION TOTALE D
i

340 PRINT"IB
"

350 GETKEY A%
Z60 WINDOW 12,7,38,18,1
70 COLOR S,14
380 PRINT“id
=90 PRINT"I PROTOTYFE LASER ATOMIQU
E [1]

400 PRINT"I®

410 PRINT"EMETHODE DE REFERAGE..:

L 'ESPACE OCCIDENTA

SYSTEME DE DEFENCE

420 PRINT"IS AMENER LE POINT LUMIN
EUX"
430 FRINT'E
RRE"
440 FRINT"I®

AU CENTRE EXACT DU CA

450 PRINT"EMETHODE DE TIR...aen«s

164

4460 FRINT"IE AMENER CIBLE AU CENTR
E v
470 PRINT"IE
| =2
480 FRINT"I&

DU VISEUR ANALOGIQUE

DECLENCHER LE LASER

"

490 GETEEY A%

500 WINDOW 1,10,27,24,1
510 COLOR S,4

520 PRINT"IE CONTROLE DES CADRANS
S0 FPRINT"R
540 FRINT"RIAUGE GAUCHE. :=..--- CA

S50 FRINT"I® ECRAN DE PROTECTION

540 PRINT"RUJAUGE DROITE..... e i

v

570 FRINT"I@ TAUX DE RADIATION

580 FRINT"SUAUGE CENTRALE DU BAS. .1

590 FRINT"IE ‘VISUALISATION DU NOMER

EUQ PRINT"®& DE CENTRALES ENNEMIES

610 PRINT"IS

620 PRINT"IS MISSION

QZQ"FRINT"H DETRUIRE LA TGTRLITE DE
"

iQQ FRINT"ECENTALES AVANT QUE LE TA

EEO"PRINTNHEERQDIQTIDN S0IT -TROF F

ORT"

660 GETKEY A%

670 COLOR 5,1

680 WINDOW 28,1%9,3%,24,1
690 PRINT"IN LECTURE "
700 FRINT'IR FROGRAMME "
710 FRINT"IH FRINCIFAL "
720 RUN "SFACE NUCLEAR"

730 REM ##% SAUVEGARDEZ LE PROGRAMM

E -+ ¥

740 REM %%% AVANT DE LE LANCER
* MR

DEUXIEME LISTING

70 YOL 2:JA=1:FAST
g0 COLOR O, 1:COLOR 4,1
S0 REM 06063 RN R
HEERE i
{00 REM #%xxx*¥x%x DESSINS SFRITES #*%
AR
110 REM S5 RR%H%%RE R RIS RN AR
AR
120 BRAFHIC1,1:WIDTH 2
120 DRAW 1,?5,90TD?O,95T090,1G5T0?5
s 110
140
150
L&0
170
110
180
190
495
200
210
220
250
240
Q
280
1
260
270
A%, 2
280 SFRITE 2,1,2,D,Q,O,G:HDVBPR2,17
2,195

DRAW
DRAW
DRAW
DRAW

1,101,97T0101, 103
1,107,9070112,9570112, 105
1,112,105T0107,110
1,97,90, 105,90, 97,110, 105,

1,101,97T0101, 103
1,92,95T098, 95, 105, 9570111

DRAW
DRAW
DRAW 1,92,100TO111, 100

DRAW 1,92,105T098,10%

DRAW 1,105,105T0111, 105

SSHARE A$,70,90, 113,111

SFRSAY A$, 1:SFRITE 1,1,2,0,0,0,

MOVSER 1,172, 120: SCNCLR 1:WIDTH

BOX 1,100, 100, 103,103
GSHAFE A%,90,90,113,111:8PREAY

TO0 REM  #55EHH IEHEH HN N
HR R

=00 BRAFHICE, 1:SCALE 1,640,200

Z10 BOX 35,946,91,106,108,,1

320 DRAW 3,94,92,94,102,92,10&,?2,1
01

Z30
340
350
360
70
3BO
2

290
400
4

410

=
o

420
&
43I0
7
440
=]
450
q
450
4760
480
450

EOX 3,90,98,90,103

BOX 3,112,98,112,103

BOX 3,108,93,108,103

DRAW =,110,95,110,%6

DRAW 1,96,91,104,91

DRAW 1,98,92,100,%2,106,92, 108,

DRAW
DRAW

1,94,93,102,93, 106,93
1,94,94,104,94,108,%4,110,

DRAW 1,92,95,96,95,104,95,108,9

DRAW 1,90,96,98,96,102,96,108,9

DRAW 1,90,97,96,97,100,97,110,9

DRAW 1,92,98,96,98,100,98,110,9

DRAW 1,92,99,%6,99,102,%7,112,9
DRAW 1,94,100,112,100

BOX 1,102,100,1046,100

DRAW 1,%4,101,108,101,112,101
DRAW 1,92,102,110,102

S00 DRAW 1,92,103,94,103,110,103
S10 DRAW 1,90,104,94,104,108,104,11
2,104

=20 DRAW 1,92,105,94,105,106,105
520 DRAW 1,94,106,106,106,110,106
=40 DRAW 1,94,107:B0OX 1,102,107,106
4107

550 DRAWL, 946,108, 100,108,102, 108, 10
8,108

=40 DRAW 1,98,10%9,104,109, 104,107
570 DRAW 2,92,94,92,104,%2,106

%80 BOX 2,92,96,92,97:BOX Z2,94,93,9
4,99 -

590 DRAW 2,94,105,94,108,%6,96,96,1
g

600 DRAW E,100.109,102,109,102,9?,}
0Z,78

610 BOX 2,108,97,108,97,,1

620 DRAW 2,104,964, 104, 108, 106,108
&30 BOX 2,106,%4,106,76:DRAW 2, 108,
100
&LHA0
&50
E40
&70
&80
6HF0
1
T00
710
Qo
720
Q
730 EDXE,SO,S?,?Z.E?;,1=B012,54,63,
48, &84

TA40 BDXZ,SZ,&O,?O,&E,,1=BDK2,SB,65,
64,65

750 BOX 2,60,50,60,56:BOX 2, 70,535, 7
0,54 /
760 DRAW 1,50,5&,54,@0,5&,61,60,au
270 DROAW 1,60,64,44,561,66,64,68,61
g0 BOX 1,5%2,52,52,56:B0X% 1,60,54,6
2,59 -

790 DRAW 1,58,55,58,5&,62,56

BOO BOX 3,&4,51,bb,5&:30i_1,&6,55,7
0,56

gi0 BOX 3,56,52,56,56:B0X
2,56

B20 DRAW I,58,62,62,51,62,65,64,04,
&8, 60

830 SSHAFE A$,50,45,73,6&:5PR5QU AS

EOX 2,110,99,110,101

BOX 2,110,104,110,105

BOX 2,108,105, 108,107

SGHAFE A$,90,90,113,111

FOR I=2 TO &

SFRSAY A$, 1:SPRITE 1,1,8,1,0,0,

NEXT:SCNCLR 3
MOVSPR 3,100, 100: MOVSFR 4,500,2

MOVSFR 5,550, 60: MOVSFR b, 200,17

=, 72,84, 7

1
840 SPRITE 7,1,16,1,1,0,1
aso MOVSFR 7, 320,90: SCNCLR 3

AMSTRAD

UNITES CENTRALES .
1990 F

Tél.: 914250 42

Tél. : (1) 43578205

10%

sauf promos

les

pARIS 11t 19, bd Voltaire 75011 PARIS
Tel.: (1) 4357 48 20. Métro : République
™ “{Si“"'ﬁ 69 cours Lieuteaud 13006 MARSEILLE
Occasions et SAV: 2, rue Rampon 75011 PARIS

Ouvert du lundi au samedi de 9h @ 19h

de produit en plus

REVISEES ET GARANTIES 1 AN.

Plus de 500 ordinateurs et périphériques
dans nofre magasin spécial occasions :

2, rue Rampon 75011 PARIS.

(1) 43578205.

COMMa

special collectivité :

Allo Daniéle (1) 435748 20

*sous réserve d’acceptation du dossier** de plus de 4000 F

1ANDE
PAR TELEPHON:
33579689

SH gervices

» 2 ans de garantie piéces et main-d’euvre !
=un SAV compétent et intégré
» facilités de paiement: 4 mensualités sans
intérét ou crédit CREG immédiat®, accepions les
cartes Aurore et Pluriel
» la reprise de votre vieil ordinateur @ 50 % de
sa valeur pour lachat d’'une nouvelle unité

3615 amie

Plus de 5000 références @ Pécran et des promos
surprises. L’arme absolue pour s'informer,
comparer, choisir ef commander tout de suite.

€ 64 N nouveau modéle + Géos 1450 F
C 64 ancien modele  PROMO 800 F
C128 D - Jane 3990 F
PERIPHERIQUES

Des produits testés, le plus grand choix.

LECTEURS Sauris 128 1351 590 F
Cossetfe 1530 250 F  Tabletie grophiscope Il 990 F
Disquette SF 1541 1650 F  Croyon optigue 410 F
Disquette DE 1571 2490F  AUDIO

Disquette SF 1570 _owO 1200 F  Interface Midi 365 F
MONITEURS * Synthétiseur vocol

Monochrome vidéo + son 1000 F TECHNI MUSIC 480 F
Couleur 40 col. 1802 1790F  Sompler 850 F
Couleur 80 col. 1084 2990 F  TELEMATIQUE

EXTENSIONS Modem DIGITELEC DTL 1590 F
256 Ko pour (64 1764 990 F  Modem DIGITELEC DTL + 1990 F

COMMODORE

25 Ko pour C 1281700 490 F  Emulateur minitel 30 F
512 Ko pour C128 1750 1190 F  INTERFACES

VIDEO Centronics 890 F
Digitaliseur print TECHNIC 1290 F  [EEE 1590 F
Convertisseur PALRVB  350F RS 232 650 F
Tuner tele 1350 F  Power Corfridge 450 F
Turier téle avec télecom. 1690 F  Action reploy [V 625 F
gRa\PéI;I;QUE Superpic 425 F

ouris 64 MAGIC MOUSE 320 ;nomo

IMPRIMANTES

MPS 801 pROMO 600 F

LOGICIELS =
UTILITAIRES

Bosic 64 1350 F
Bosic 128 /450 F
Cale Result 1200 F
Datamat 7350 F
Eosy Seript /100 F
Extra Tool 1200 F
Géocdle /350 F
Geodex 1350 F
Géofile 1350 F
Géopublish /495 F
Géos 1420 F
Géos Fontpock 1 1750 F
Géospell /250 F
Géoswrite Workshop /350 F
Heartland 897149 F
Oxford Pascal 1504250 F
Pascal 64 7350 F
Profimat 1350 F
SuperPaint /350 F
Superbose 64/128 1495 F
Swift 128 /450 F
Entretien ef

réparation 1541 149 F
Joux d'oventures C &4 129 F

Longage maching tome 2 149 F
Livre du 1570/1571 179 F
Livre du Basic 7.0 149 F

Textomat

MPS1250  2090F

/30

Tool 1350 F
Virgule Sénior 54/128 /750 F
EDUCATIFS

Algghre 1 au ll /190 F
Anglais | & IV 1190 F
Grammaire | o VIl /190 F
Maitre mots /190 F
Mimi la fourmi 1295 F
Orthographe | @ IV £190 F
JEUX

Americon Civil Wor /159 F
Karofé Ace 105/155 F
Dork Castle J195F
Bord's Tale /309 F
Patton Vs Rommel /259 F
& Pale lll 115/185 F
Shate Creasy 105/159 F
Dream Worrior 957155 F
lkari Warriors 95155 F
10 93 F/145 F
Livre du CP/M C 128 149 F
Livre du lecteur 1530 99 F
Livre du lecteur 1541 179 F
Paeks af pokes ( 128 129 F
Trues of Astuces C128 249 F

CPC 464 lecteur K7 moniteur monochrome
’ CPC 464 C lecteur K7 moniteur couleur 299q F
I CPC 6128 lecteur disk moniteur monochrome 2990 F
CPC 6128 C lecteur disk moniteur covleur 3990 F
PERIPHERIQUES
Des produits testés, le plus grand choix.
LECTEURS Synthéfiseur musical 980 F
(ossette 790F  Clavier musical 1350 F
Disquette DO1 1990 F  Digitol drum 310 F
Disqustte FDI ~1590 F  TELEMATIQUE
! EXTENSIONS Modem DTL 2000 1590 F
J 64 Ko RAM DK'Tronies 490 F  Modem DTL 2000+ 1990 °F
256 Ko RAM 990 F  Emulateur minitel KENTEL 390 F
256 Ko Silicon disk 990 F  INTERFACES
GRAPHIQUE RS 232 590 F
Toblette grophiscope |~ 990F  Adaptateur MPI 590 F
Croyon optique DART 464 350 F  Adaptateur MP2 490 F
Crayon optiqus DART 4128 90 F  Mullifuce 2 570 F
| Souris AMX 690 F  CABLES
VIDEO Péritel 150 F
Digitaliseur VIDI 990F  Cenfronics 150 F
Tuner télé 1390 F  Mognéto 10F
Tuner 1818 ovec télacom 1690 F  Doubleur joystick 100 F
Scanner DART 790F  Rallonge 464 130 F
AUDIO Rollonge 6128 160 F
} Synthétiseur vocal
. IMPRIMANTES
DMP 2160 1690 F CITIZEN120 D 1850 F
_ LOGICIELS = -
| UTILITAIRES Mahs CA 2007250 F
Autoformation Assembleur Ortho TM 1704200 F
! 195/295F  Sciences noturelles /199 F
{ Calcumat /390F  JEUX
! Doms /395 F  Strest Fighter 99/149 £
| Doromat /390 F Sy Hunter 95/155 F
| La Solufion /190 F  Conspiration 109/169 F
i Superpaint /250 F  Korate Ace | 1054155 F
| Textomat 7390 F  Arctifox 109/169 £
: EDUCATIFS Bard's Tole 109/169 F
Enigme & Madrid /N3F lkari Warriors 95/155 F
Enigme @ Munich /M3IF  Bod Cat 105/145 F s N
Equafions 150/200 F  Mickey Mouse 95/155 F »
| Espoce of solitude  170/200 F  Skate Crazy 99/149 F
| Brom 1707200 Cobro 119/169 F
: Francais (M 170/200 F  Match 3 119/169 F
| Francois sons Unitrax 96/149 F
! CP/CH 170/200 F  Terromex 95/155 F
: Géométrie 170/200F  Bediom F6/149 F
le monde /197F  Nebulus 92/13% F
Maths 2° cycle 2007250 F  Arcode Action 115185 F
Maths 2° eycle I 170/200 F  Arkanaid Il 99/149 F
Maths 3 1707200 F  Gobrielle 79 F
L laths 4 170200F  EXIT N19F centrale™
Maths 5 170/200F  Novhateur 155/195 F = [e service
Maths 4/5 170/200 F Mgg(] El,p[)[qb'lpse 924139 F
Maths 6 170/200 F  Gee Bee Air Rally 1094159 F
Maths (E 1707200 F -
Bible du graphisme 199 F  Livie du lecteur
Bin debuter (PCEI28 99F  de disquette 49 F
Grand livre du Bosic 149 F  Progrommes et opplicofions
Livre du CP/M Plus 149F  éducotifs 179 F
Livre du longoge machine 129 F  Trucs ef osfuces 149 F
Y les
 AMSTRA as
~ CPC 6128 COULEUR + TUNERTV 538D F

of

C 64 + LECTEUR 1570 3364 F

1|
VOIR BON DECO PIANDE P. 16




SESMIE

840

REM 53 3450565096 400900 30300 06 3 3

L

870

REM ####xx+3%% DESSIN DECDR *x¥x

S

j=zie]

REM #3055 35 3 3 30 3 30 3 R

3

80
00
210
FEQ
FIOQ
40
50
(5]

FLO

2

70
80
S0
(]

COLOR 2,2:COLOR 3,12

FOR I=1 TO 200
RH=INT (RND (1) %31%)
RT=INT (RND (1) #199)

DEAW 2, RH, RT:NEXT

BOX 3,0,171,319,199,,1

DRAW 3, 105, 115T0Z15, 115T0235, 14

DRAW 3,235, 140T0DZ15,182T0D105,18
DRAW 3, 105, 1B2TOBS, 140T0105,115

FAINT 3,120,120
DRAW Z,105,115T0215, 11570235, 14

1000 DRAW 2,235, 140T0215,182701 03, 1

8z

1010

]

DRAW 2,105, 1827085, 14070105, 11

1020 BOX 2,110,120,210,177
1030 DRAW 3,215.115T0240,135T02I6,1

40
1040 DRAW =,235, 140T0215,115
1050 PAINT 0, 130

1060 DRAW 2,215,115T0240, 135T0Z35,1

{0

1070 DRAW 2,235, 14070215,115

1080 DRAW 3

=18

,140T0240, 135TO319, 1

1050 DRAW =,31%,150T0319,170TO235,1

40

1100 FAINT 0,145

1110 DRAW , 140TO240, 13570319, 1
S0

1120 DRAW 2,319, 150TO319, 170TOZ35, 1
a0

1130 DRAW 3,105, 1157080, 1Z8TO8S, 140

1140 DROAW I,85,140T0103, 115

1150 PAINT 3,50, 130

1160 DRAW 2, 105,115T080, 1357085, 140
1170 DRAW 2,85 140T0105 115

1180 DRAW 3,85,140T080,135T00, 150
1190 DRAW 3,0, 150T00, 1707085, 140
1200 PAINT 3, 60,143

1210 DRAW 2,B5,140T080, 135700, 150
1270 DRAW 2,0, 150T00, 1707085, 140
12320 DRAW 3,215, 1B2T0240,199T0319,1

1240 DRAW I,319,199T0319,170T023S, 1

1250 DRAW 3,235, 140T0215,182
1260 PAINT 5,260. 155
1270 DRAW 2,215, 18270240, 199T0319,1

1280 DRAW 2,321%9,199T0317,170TD235,1

1290 DRAW Z,235, 14070215, 1BZ2
1300 DRAW 35,105, 1827080, 199T00, 199

1310 DRAW 2,0

, 159700, 170T0D8S, 140

1520 DRAW 3,85, 140T010S, 182
1330 PAINT 3,60,155

1340 DRAW 2,

105, 1827080, 199T00, 199

1350 DRAW 2,0, 199T00,170T0DES, 140
1360 DRAW 2,85, 140T0105,182

1Z70 DRAW 3,0,20T0Z0,23T0101,50
1380 DRAW I, 101,50T0106,50T045, 15
1390 DRAW 3,45,15T0DZB0O, 1570208, 50
1400 DRAW q._na,5n70ﬂ14 S0TOZ00,23

1410 DRAW 3,

uun.&‘TB71?,AU
FAINT 3,160,

1450 DRAW 21U,QOTUZU,ﬁJTG101140
1440 DRAW Z,101,30T0106,507045, 15
1450 DRAW Z,45,15T0280, 1570208, 50
1440 DRAW 2,208,50T0214,50T0Z00,23
1470 DRAW 2,300,23T0319,20

BOX 2,252, 182,300,192

1490 EBOX 2,48, 182,20,192
1500 BHOX 2,24, 184,64,190,,1
1510 CIRCLE ©,250,165,15,13

1520
1520
1540
1550
1560
1570
1580
1590
1400
1410
1620
1630
1440

FAINT 0,250,145

CIRCLE 0,70,145,15,15
FAINT O, ?D 165

CIRCLE “,150 145,15,13
CIRCLE 2,70,145,13,13
BOX 0,112,121 ,209,139,,1
DRAW 2,143,121T0143,13%
DRAW 2.174,121T0176,13%
DRAW 2,112, 139T0O209, 139
HOX ©,130,4,190,11,,1
BOX 2,130,4,190,11:5L0W
RNV=110:BG0OSUB Z240

FREM 00 35960 060 396 0636 9 30030 3636 36 960

B Lt

1650

REM ##xxxxx44%% GESTION 33090 2

B b

1660

9 R

1670
1480
1470
GIN:

1700
1710
1720
1730
1740
1750
1760
1770
1780
1790
1800
1810
1820
1830
GINM:

1840
1850
1840
1870
1880
1890
1900
1910
1920
1930

B2120

1940
1950
159860
1770
1980
1970
2000
2010
Z0Z0
Z0Z0
2040
2080
2060
2070
2080
2090
2100
2110
2120
2130
2140
2150
2160
2170
2180
2190
Mz
2200
D
2210
2220
Z2T0
2240
”“50
260
2270

FEM ##%#¥FEXXXXEXREHXREXERHER RS

Jy=J0Y (2) : BF=BUMF (1)
ES=ES-0,6: TX=TA+0. 12
IF BF=65 AND JOY (2)=>128THENEE

BOSUE 2020: BEND:ELSE A=0
ZW=1NT (RND (1) #3400

IF J¥=0 THEN BEGIN:A=1:X=3Z0
ZY¥=03:SF=%: BEND

IF JY=:126 THEN BEGIN:
COLORD, 2: SOUND 2,0,0

SOUND 2, 2000, 10, 1,400,500, 3
COLORO, 1: BEND

IF JY=1Z1i THEN JY=3

IF JY=135 THEN JY=7

IF J¥=129 THEN J¥=1

IF J¥=133 THEN J¥=5
BF=EUMF (1)

IF BF=6&%5 AND JOY (2)=:12B8THENBE

GOSUE Z020:BEND:ELSE A=0

IF JY=7 THEN BEGIN:HX=HX-1
IW=270z ZX=270: ZY=4: 8FP=12: BEND
IF JY=7 THEN BEGIN:HX=HX+1
IW=50: ZX=50: ZY¥=41 SF=12: BEND

IF Jy=5 THEN BEGINzHY=HY+1
ZW=225: ZX=180: ZY=4: X=320: BEND
IF Jy=1 THEN REGIN:HY=HY-1 2
IW=315: ZXx=3&0: 2¥=4: X=320: BEND
IF JA=1 THENGOSUBZZ20:ELSEGOSU

MOVSFR T, ZX#ZY:MOVSFR 4, ZX#ZY
MOVSER S, ZX%2Y:MOVSFR &, ZX#IY
IF NV=100 THEN GOSUB ZZ240

IF ES<24 THEN ES=24:TX=TXK+0.335
IF TA:298 THEN 2360 ;
DRAW 5,ES, 1B4TOES, 170

DRAW 2, TX,184TOTX, 190

GOTO 1670

REM #5533 3 35 30 369 3 R B X
MOVSFR 7, 0#0:SFRITE 7,1,1
HX=INT (RND{1}#71)+114
HY=INT(RND(1)%33)+141

SOUND 2, 2000,52, 1,400,530, 3
FOR I=1 TO 40: COLOR4, 2

COLOR 4,1:NEXT:ES=b6: 5C=5C+1
BOX 2,24,184,64,150,,1

NV =Ny~ 1u EOX 3,NV,192,NV, 177
MOVSFR 7,0, 0: JA=0: RETURN

REM #3033 3 36 96 96 300 0 I 96 9636 9630 36 3
BOX 3,AX,AY,AX+1,AY+1

IF HX<114 THEN.H)¢=114

IF HX»205 THEN HX=203

IF HY»174 THEN HY=174

IF HY<141 THEN HY=141

BOYX 2,HX,HY,HX+1,HY+1

IF HX=15% AND Hy=156 THEN BEGI

SPRITE 7.1,1641,1,0,1:JA=1:EEN
AK=HX: AY=HY : RETURN

REM ##&¥%+% RN RN
MOVSFR 7, ZWH#SP: RETURN

F‘:EM HHEEFERR RN RR e
RNV=RNV+10

FOR 1=100 TO RNV STEF 10

SOUND 3, 20000, 2

2280 BOX 2,1,192,1,197
= FOR A=1 TO S0O:NEXT A: NEXT 1
NY=RNV+10: TX=256: ES=6&

BOX 3,“5&,164,_?ﬁ,190,.1
BOX 7,24, 184,64,190,,1
SOUND 1,0,0
SOUND 1,2000,32787,0,0,0,3
RETURN

FRECTA 3606 3 3 66 00 0 0 3
COLOR 1,2

FOR I=3 TO 7:MOVSPR I,0#0:NEXT
MOVSFR 7,0,0

COLOR 4,3:50UND 1,0,0
FOR I=1 TO 10

2420 CHAR 1,13,24, GAME OVER "
2450 FOR A=1 TO S0:NEXT A
2440 CHAR 1,13,24," o
S450 FOR A=1 TO S0:NEXT A:NEXT I
2460 SC=5C*100

2470 CHAR 1,15,24,“SDDRE="+STR$RSCJ
~ag0 IF JOY(2)=r12BTHENZ450: ELEEZ48
[#]

S350 CHAR 1,13,24,"CONTINUE (D/N)"
2500 GETHEY A%

2510 IF ﬁ$\r“D”ﬁNDﬁswb“N“THENZﬁDO
2520 IF A%="0"THEN BEGIN:

2530 BOX 3, 100, 18%,218,199,,1

540 SC=0:COLOR 4,1:G0T0 16F0:BEND
2550 FOR =1 TO 7:MOVSPR [,0,0:NEXT
2540 GRAFHICO, 1

2570 REM R
2

25R0 REM ***4;*; FIN DU LISTING *x=
KKK

DEGC REM R R NN RN RN
B

META

Comment transformer,
métamorphoser et déformer
vos croquis a volonté.

Pour ATARI ST

Auteur : Stéphane Sémirat
DIM
X%(500),y%(500),a%(20,500),b%(20,50
0),im%(322565/4),1(2),t%(2),m%(20),m
es$(4) ¥
fldec=1 %
flota=1 %
vi=10 ¥
vivi=0.01 %
ni=3 %
DO %

CLS %

%=1 %

p%=5 %

n%=-1%

m%=—1%

1%=—1 %

w%=0 %

v%=0 % :
e=2 % '
f=1 %

=vivi*1000 %
GRAPHMODE 1 %
SETCOLOR 15,7,7,7 %
SETCOLOR 0,0,0,0 %
COLOR 15 %
DEFTEXT 1,16,1,13 %
RESTORE %
FORi=1TO3 %

READ mes$(i) %

TEXT 100,i*20+70,mes$(i) ¥
NEXT i %

DATAETAPES VITESSE,IMAGES %

FORi=1TO70 %

GOSUB couleur %

LINE 0,i,320,i %

LINE 0,i+150,320,i+150 %
NEXTi %
GOSUB fleta %

TEXT 200,110,STR$(INT(vi))+" “ &

TEXT 200,130,STR$(ni)+" " %

PLOT 50,104 %

DRAWTO 30,114 TO 50,124 TO
30,114 TO 80,114 %

PLOT 280,104 %

DRAWTO 300,114 TO 280,124 TO

300,114 TO 250,114 %
REPEAT %:
MOUSE x,y,k %
IF k=19
IF y>70 AND y<90 %
PAUSE 10 %
GOSUB fleta %
ENDIF %
IF y>80 AND y<110 %
IF x>160 AND vi<500 %
INC vi %
TEXT
200,110,STR$(INT(vi)+" * %
PAUSE 3 %
ELSE %
IF x<160 AND vi>2 %
DEC vi %
TEXT
200,110,STR$(INT(vi)+" " &

CUWVERT DI LUNDIT

BOUTIQUE MICRO
42, RUE LAMARTINE
75009 PARIS
T :48.78.11.65
L’Amiga, tout 'Amiga,
rien que 'Amiga

SYSTEMES

... Metros: CADET
NOTRE DAME
DE LORETTE

MIGA 500
MIGA 2000

AS500 + A1084 S(STEREO)
A2000 + A1084 S(STEREO)

PROMOTION EDU :
PACK EDUCAMIGA A2000 + AL(

12990 FRANCS

4490F
11590F

7290 FRANCS
14590 FRANCS

e
MAD C'EST ENCORE L’AMIGA

PERIPHERIQUES CONSTRUCTEURS

AlLOTO A2010 ] AS01] A2058] KITPC A2090+5T506 EXCLUSIE A2300
a2 37142 | 512K} ZMEGH CARTE+ | CONTROL.. CARTE SCSI| GENLOCK
EXT INTER. | AS0D] A2000 314 + 20MEGS A2000 INTERNE
1390 | 1640 | 1490] NC 5600 6150 2100 2190

PERIPHERIQUES CONNECTABLES OU COMPATIBLES

LECTEUR

LECTEUR FILTRE
GOLEM GOLEM ELECTR
3"1/2 DF 5"1/4 DGSS PAL

CODEUR | GENLOCK] PERFECT
SATELLIT GST 30 SOUND

SATELLIT} DIGITAL

[1650.00] | [ 2190,00]] [ 2420,00] | [ 2620,00] | | 3490,00 [799,00 |

MPS 1500 PAINTIET NEC MPS 1250 | EMULAT. | EMULAT
COULEUR H.P.JET P2200 9 AIG. FLAM MINITEL
AIGUILLE ENCRE 24 AIG. N/B MITEL ARCHOS

SOFTS DES NOUVEAUTES CHAQUE SEMAINE

[3390.00] | [15390,00] | [4490,00] | [2090.00 | [ 890,00 |
A

GRAPHICS/VIDEO SON/MUSIQUE DIVERTISSEMENT
DPAINTII T00 DELUXE MUSIC 700 BATTLE CHESS 280
DVIDEQ 1.2 PAL 700 SONEX 690 CARRIER COMMAND 283
PHOTOLAB 630 DrT7s (KCS) 1999 PLATOON 279
PHOTON PAINT 940 AUDIC W INTERCEPTOR 264
VIDEOSCAPE 1549 ARG MENACE 240
MODELER 3D 850 LATTICE 4.0 CHESSMASTER 2000 199
SCULPT 3D 599 KINDWORDS 950 FERRARI FORMULA 261
ANIMATE 3D 1450 MARAUDER Il RYL) POW 330
HUGEPRINT 450 BENCH MODULAIL 1990 BARD'S TALE 1I* 370
DIGIVIEW 3.0 19495 DATAMAT 495 FLIGHT SIMULA, 39
FANTAVISION 09 SUPERBASE FPRO 2490 ROCKET RANGER 204
TYTEXT 859 QUARTERBACK 550 SCENARY EUROPE 219
PROVIDEC 2500 PRO. PAGE 3690 ULTIMA IV 330
VIDEO TITLER LM} TEXTCRAFT + 300 BOMBIACK 320
THE DIRECTOR 679 VIZAWRITE 1490 NIGEL MANSELL'S 280

_— b

D C’EST FOU !!!

Tl-61

CHEQUE CADEAU*
00/ VALABLE DU 01/12 1 00/
O Au31/1288 0

*Pour tout achatd’'Amiga 500 seul ou avec moniteur
Cheque valeur 10% de I’ achat,A valoir sur tout matériel en magasin

BON A RETOURNER A MAD :42, RUE LAMARTINE- 75009 PARIS
NOM: - oo PRENOM - - -

Danﬂﬁez moi ma MAD’CARD; ci-joint une photo et 2 timbres &

DIEnvoyez moi par retour votre catalogue ainsi que votre tarif général.




SESMME

PAUSE3 %
ENDIF %
ENDIF %
ENDIF %
IF y>110 AND y<130 ¥
IF x>160 AND ni<20 %
INC ni %
TEXT 200,130,STR$(ni)+"
. |
PAUSE3 %
ELSE %
IF x<160 AND ni>2 %
DECni %
TEX1200,130,STR$(ni)+"

PAUSE3 %
ENDIF %
ENDIF %
ENDIF %
ENDIF %
UNTIL MOUSEK=2 %
PAUSE 10 %
CLS %
vi=vi/1000 %
PAUSE 10 %
vivi=vi %
FORi=0TO2 %
r()=RND*3+5 %
t%(i)=RND*5 %
NEXTi %
i=0 %
REPEAT ¥
INCi %
SETCOLOR i,r(0),r(1),r(2) %
FORj=0TO2 %
r(j)=r(j)+SGN(t%(j)-r(j))/3 %
NEXT | %
UNTILi=14 %
e=2%
f=1%
i=0 %
ii=0 %
w%=XBIOS(3) %
v%=(VARPTR(im%/(0))+25:AND
&HFFFF0O0 %
SGETh$ %
PAUSE p% %

168

REPEAT %
MOUSE x,y.k %
UNTILk %
PLOT x,y %
n%=0 %
X%(0)=x %
y%(0)=y ¥
REPEAT %
MOUSE x%,y% k% %
IFk%=1%
INC n% %
x%(N%)=x% %
y%(n%)=y% %
DRAWTO x%,y% %
PAUSE p% %
ENDIF %
UNTIL(k%=2ANLCN%<>0'0Fn%=998
%
PAUSE p% %
SPUT h$ %
REPEAT %
REPEAT %
MOUSE x%,y%,k% %
UNTIL k% %
PLOT x%,y% %
INC 1% %
m%(r%)=0 %
a%(r%,0)=x% %
b%(r%,0)=y% %
REPEAT %
MOUSE x%,y%,k% %
IF k%=1%
INC m%(r%) %
a%(r%,m%(r%))=x% %
b%/(r%,m%(r%))=y% %
DRAWTO x%,y% %
PAUSE p% %
ENDIF %
UNTIL(k%=2ANDmM%(r%)<>0)OR

mM%(1%)=998 ¥

PAUSE 10 %
SPUT h$ %
UNTIL r%=ni %
re=1%
maxi=vivi~ ((0.02-vivi)*10) %
REPEAT %
vi=vivi ¥

al=0 %
INC r% %
IF n%>m%(r%) %
fg=0 %
REPEAT %
INC fg %
INC fg %
FOFi%=m%(r%)+1TOfgSTEP
-19
a%(r%.,i%)=a%(r%,i%—1)%
b%(r%,i%)=0b%(r%,i%—1)%
NEXT i% %
IF fg>=m%(r%) %
fg=0 %
ENDIF %
INC m%(re) %
UNTIL m%(r%)=n% %
ELSE %
IF m%(r%6)<>n% %
fg=0 %
REPEAT %
INC fg %
INC fg %
FORi%=n%+1TOfgSTEP-1

x%(1%)=x%(i%—1) ¥
y%(i%)=y%(i%—1) %
NEXT i% ¥
IF fg>=n% %
fg=0 ¥
ENDIF %
INC n% %
UNTIL n%=m2%(r%) ¥
ENDIF %
ENDIF ¥
col=2 %
pcol=1 ¥
DO %
[%=—1 %
PLOT

a%(r%,0)+(x%(0)—a%(r%,0))/(al+1),b%

(r%,0)+(y%(0)-b%(r%,0))/(al+1) ¥
REPEAT %
INC 1% ¥

A SUIVRE

SUR MEGA ST 4

ET SLM 804

Une Alde apprécilable

AN

Réalisez vos Textes,

personnalisés sur
Imprimante Laser

vos Menus, vos Cartes,

{CLUB LTI

“] ADHESION ANNUELLE 150 F

i REMISE DE 10%
SUR TOUS LES SOFTS

ATARI - AMSTRAD CPC
AMIGA - ORIC ATMOS
APPLE - MACINTOSH
THOMSON - SPECTRUM
PC ET COMPATIBLES
MSX - SEGA - NINTENDO

VOTRE PROGRAMME
CHEZ VOUSSOUS 48 H

| Graphisme en 30 sur ST .
| Graphisme en GFA ...

t
520 STF + 3M'|24 Mono
520 STF + SC1425 Couleur
520 STF + CMB832 Couleur . 6430
1040 STF + Cable Péritel ...
1040 STF + SM124 Monochr... 5350
1040 STF + SC1425 Couleur . 7450
1040 STF » Laser SLM 804 -
Le Redacteur + Formation .. 17790
MoniteLr Monochrome SMi24 . 1430
Moniteur Couleur SC14 e 2090
Lecteur CUMANA 35 .
Lecteur CUMANA 5"25

| Lecteur Interne DF. 1 Méga ..
| Disque Dur 30 Mégas ...

Extension 512 Ko .. =¥
Extension 2,5 Meuas
Souris ST

Cable Peri

+ MAI SU

PRIX H.T.
MEGA ST2 Monochmme .. 9950
MEGA ST2 Couleu 11215
MEGA ST2 Laset SLMBO4 19950
MEGA ST4 Monochrome ...... 12850
MEGA ST4 Couleur ... 14215
MEGA ST 4 Laser » Disque Dur +

Timeworks + Le Rada:laur 295900
LASER s.msm seule .. . 11450
ATARI PC + 2 Drives .. .. 5430
ATARI PC + Disque Dur ... 8490

Applications sous SLtperbass
Bien debuter sur ST ..

Debuter Superbase .
Disquette et Disque Dur ..
Du BASIC au C sur ST
Graphismes et Sons sur ST .

La Bible ST |
Le Langage Machine sur | A
Le Livre da 1ST Wordpl 24
LeLiviedaL'LA. .

LeLivie JuGEM ...............

Le Livre du Log

Programmation en
Trucs et Astuce
Trues et Aslucasen

‘| 9 AIGUILLES 136 COLONNES

) | AMIGA

CONFIGURATION N* 1

520 ST

+ Cable TV
+ Souris
+ Drive intégré
9 AIGUILLES 80 COLONNES S Jeun
& .
:ntrignmﬁac.;?nr%éﬁrlgﬁzz 2490 d'Arcade
CasseusEnc:euseLult) + Joystick

L 10 Couyleur 120 cps ...

Feuille-a-Feuville LC10
ND 10, 180 cps ...........
NR 10, 240 cps

Cassette Encreuse NO/NR ....... 85

Feuille-a-Feuille NONR ........ 1160 FEEEE
24 AIGUILLES 80 COLONNES || SONFIGURATION N
caeezcan™) |AMIGA 500
N X + Cable TV
Eaie sroe e + Sourls

\ P!
Cassette Encreuse NDINR .. 140
Feuille-a-Feuille NDANR ........ 2110

24 AIGUILLES 136 COLONNES

NB 24-15, 216 €pS ..............e
NB 24-15, Version 360 ...
NB 15, 300 cps ..

Casselle Encreuse
Feuille-3-Feuille NB ...
ALQ 300 i Couleur ...
Le Module d Ecriture
Feuille-3-Feuille ALQ 300 i . 2?90
10 Cassettes 7 Couleurs . 250

LASER PRINT 8 PRIX H.T. 24558 &

Cable Centronic fournli
Inclus dans les prix

‘ Cable

PRODUITS

FOURNITURES |

Interface Série RS232 C/20 rnA taso
Cable pour 1BM-P 2
ralléle
Cable PA. Memoi
Boitier Série ........

QTE

PRIX
T

3490 F 11C

+ Drive Intégré
+ Moniteur

Couleur PHILIPS
+ Joystick |

64 50 F TTC

H CONFIGCURA TION N~ 3

1040 STF

+ Cable TV

Sourlis

+ Drive intégré

+ Moniteur :
' Couleur PHILIPS |
+ Joystick

| 6690 F TTC

H (
MONTANT

COMM OD()RE PC

AMIGA 500 - Péritel ........... 4430
AMIGA 500 - Peritel + Moniteur
PHILIPS Couleur CM8801 ... 6430
AMIGA 500 + Mcmmurmms
Couleur et Steréo .. . 7230
AMIGA 2000 .~ Péritei . 11430
Moniteur 1084S Coul Stéréo 2950

Moniteur Haute Persistance . 4430 |

Lecteur CUMANA, 1 Méga ... 1430
Extension A500, 512 Ko. ........ 1430
Extension A2000. 2 Megas .. 5430
Imprimante MPS1500 Coul . 2830
Ruban Encreur Cou!aur MPS .. 93
Souris AMIGA ou PI’" . 270
Cable Peritel .. e YOO
La Casselte VIDEO . e 100

ﬂTT

PRIX H.T.
PC 512 Ko + Monit. Monochrome
+ Lacteur 360 Ko .. 3360
PC 512 Ko - Moniter Couleur
+ Lecteur 360 Ko ..

+ MAINTENANCE SUR SITE :

PRIX H.T.

PC XT 640 Ko + Monochrome
+ 2 Lecteurs 380 Ko .. 7280
F’f‘ XT 640 Ko + Moniteur CqueU'
+ 2 Lecteurs 360 Ko .. . 8730

{ PC XT 640 Ko + Monachrome

PORT ; DOM-TOM:50F FRANCE:15F
CONTRE-REMBOURSEMENT -+ 20 F par Produit

CHEQUE & I'ordre de LTI
CARTE AURORE

i i e

[] CARTE BLEUE \
DEMANDE DE CREDIT CETELEM

[ESCOMPTE OU REMISE

+ TYA 18.60% sur PG, MEGA & LASER
/j’JFRAIS DE PORT & CR.

TOTAL

[

+ Disgue Dur + 1 Lecteur ..... 10880
PC XT 840 Ko + Moniteur Couleur
+ Disque Dur + 1 Lecteur ... 12190

PC AT 1ou25 Mo + Disque Dur
20 ou 40 Mo + 1 Lecteur 1,2 Mo

+ Carte Graphique AGA ou ATI
WOMNDER EGA avec Modes MDA,
HERCULES, CGA, EGA ....... .NC

LIBRAIRIE

Amuﬂadu&’a\migabasl: s SR
Application sous Superbasa . 343
Bien Debuter avec | AMIGA . 129

g Cusgl uette et D:sque Dur. . 348

ible de |'A - 293
Le Livre de IAMIGA BASIf‘ . 245
Le Livre de IAMIGADOS 199
Le Livre de la Musigue .. ;
Le Livre du Graphisme ..
Livre du Lanme Macmn
Trucs et Astuces ..

Sacoche 25

A CCESSOIRES

MONITEURS GOULEURS
- PHILIPS CM 8801 .. i
- PHILIPSCM 8832 ............
Ta.blette Gra.phiqus CR
Boitier POSSO 1
Boitier POSSO 150d 5725 ... 158
Disquettes 35 ... 185
10 Disquettes 3°5 SKC ...
10 Disquettas 3’5 SONY ..
Digitaliseur REALITZER ..
HANDY SCANNER

- QUICKJOY3 Tumo R
- QUICKSHOT 2 ..
Raun e Joystick .
Tapis Mouse pour Sou 99
| Tapis Land Cover pour Souris 65
Support Ecran .......... . 260

Support Imprimante ...

PAR 100
LA SKC

AVECETIQU

PROGRAMMES DU
DOMAINE PUBLIC

La Disq.Doube Face. 20ba|es :

39

ETTES

T

Housse ST ou AMIGA ... TS

JOYSTICKS

6 micro-switches

tir turbo automatique
- QUICKSHOT Proiessional ... 165

REPRISE

LE SERVICE

Les prix de la gamme
MEGA ST comprennent
une demi Journée de
formation et une année
de mainienance sur site

MONTAGE
des lecteurs Interness
et des ROMs assuré
dans notre magasin

ordinateur pour achat
d'un Méga ST.

————

technique

votre

[DOCUMENTATION J

|| sur demande :
timbres & 2,20 F pour
frais d'envol

Joindre 3

TELEPHONE ..o ovriircmiensnnnsnsnmnnnssssssssssnsssssns sssnsnanssnasse
N° CB ou AURORE .. sssssasannees

DATE EXPIRE ............

PORT GRATUIT AU-DESSUS DE 1000 F




SESMIE

PETITES ANNONCES

TOP GAMES ATLANTIC

PAUSE 3 %
ENDIF %
ENDIF %
ENDIF %
IF y>110 AND y<130 %
IF x>160 AND ni<20 %
INC ni %
TEXT 200,130,STR$(ni)+"

PAUSE3 %
ELSE %
IF x<160 AND ni>2 %
DECni %
TEX1200,130,STR$(ni)+"
"
PAUSE 3 %
ENDIF €
ENDIF %
ENDIF %
ENDIF %
UNTIL MOUSEK=2 %
PAUSE 10 %
CLS %
vi=vi/1000 ¥
PAUSE 10 %
vivi=vi ¥
FORi=0TO 2 %
r(i)=RND*3+5 %
t%(i)=RND*5 %
NEXT i %
i=0 %
REPEAT %
INCi*
SETCOLOR i,r(0),r(1),r(2)
FORj=0TO2 %
£())=r()}+SGN(%()—r()/3 ¥
NEXT j %
UNTIL i=14 %
e=2%
f=1%
i=0 %
ii=0 %
w%=XBIOS(3) %
v%=(VARPTR(im%(0))+25:AND
&HFFFFOO0 %
SGET h$ %
PAUSE p% %
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REPEAT %
MOUSE x.y.k %
UNTIL k %
PLOTxy %
n%=0 %
x%(0)=x %
y%(0)=y %
REPEAT %
MOUSE x%.,y%,k% %
IF k%=1%
INC n% %
x%(n%)=x% %
y%(n%)=y% %
DRAWTO x%,y% %
PAUSE p% %
ENDIF %
UNTIL(k%=2ANCN%<>00FN%=998
%
PAUSE p% %
SPUT h$ %
REPEAT %
REPEAT
MOUSE x%,y%.k% %
UNTIL k% %
PLOT x%.,y% %
INC r% %
m%(r%)=0 %
a%(r%,0)=x% %
b%(r%,0)=y% %
REPEAT %
MOUSE x%,y% k% %
IF k%=1 %
INC m%(r%e) %
a%(r%.,m%(r%))=x% %
b%(r%,m%(r%))=y% %
DRAWTO x%.,y% %
PAUSE p% %
ENDIF %
UNTIL(k%=2ANDmM%(r%)<>0)OR
m%(r%)=998 %
PAUSE 10 %
SPUT h$ %
UNTIL r%=ni ¥
r%=1%
maxi=vivi~ ((0.02-vivi)*10) %
REPEAT %
vi=vivi %

al=0 %
INC r% %
IF n%>m%(r%) %
fg=0 %
REPEAT %
INC fg %
INC fg %
FOFi%=m%(r%)+1TOfgSTEP

a%(r%.,i%)=a%(r%.,i%—1)%
b%(r%.,i%)=b%(1%,i%—1)%
NEXT i% %
IF fg>=m%(r%) %
fg=0 %
ENDIF %
INC m%(r%) %
UNTIL m%(r%)=n% %
ELSE %
IF m%(r%)<>n% %
fg=0 %
REPEAT %
INC fg %
INC fg %
FORi%=n%+1TOfgSTEP-1

x%(i%)=x%(i%—1) ¥
y%(i%)=y%(i%-1) %

NEXT i% %

IF fg>=n% %
fg=0 %

ENDIF %

INC n% %

UNTIL n%=m%(r%) %

ENDIF %

ENDIF %
col=2 %
pcol=1 %
DO %

1%=—1 %

PLOT
a%(1%,0)+(x%(0)-a%(r%;0))/(al+1),b%
(r%,0)+(y%(0)-b%(r%,0))/(al+1) ®

REPEAT %

INC 1% %

A SUIVRE

Recharche Atari nouveau modéle + moniteur couleur 1224
+ disq non criginaux + souris, L tout : 4 000 F. Etudis tou-
tes propositions. Jean-Baptiste LETEINTURIER, 29, rue
Pierre-Curie, 95390 Saint-Prix. TéL: 34.16.41.88.

Achéte toutes docs de jeux pour Ateri 520 ST. Cherche
imprimante pour moins de 1500 F. Sérieux demande,
Frédéric HIESTAND, 2, rue du docteur-Gobin, 13850
Greasque. Tél.: 42.69.97.32.

Achéte ou échange contre news Amiga 500 tous utilital-
res avec docs, Recherche en priorité Superbase ou autres
SGBO. Envoyer propositions. Olivier LEPETIT, 63, rue de
I'abbé-Glatz, 92600 Asnidres.

Achite moniteur couleur pour ST : Thomson : 1100 F, Phi-
lips: 8801: 1250 F, SC 1425: 1400 F. Vends manochrome
SM 124: 850F {part compris). Lionel ROLIN, 32, rue
Dufour, 80000 Amiens. Tél.: 22.89.51.07.

Cherche Atari 520 ou 1040 avec ou sans moniteur. Chris-
tophe Planty, 5, rue de Ludwigshafen, 56100 Lorient.
Tél.: 97.37.79.56 (aprés 18 hl.

Achéte cabla série RS232 pour imprimanite & brancher sur
Amiga 500 sur le port série RS232. Faire offre intéressante.

Matthisu Duris, 192, rua Championnet, 75018 Paris. Tél.:

42.28.47.98.

Cherche interface de sorties pour Oric ou pour Spectrum.
Daniel Rives, 12, place Jacques-Bonsergent, 75010 Paris.
Tél.: 42.41.63.81.

Achéte livres sur L.M. du C64 & bas prix, Faire offre & Pas-
cal, Pascal NATALI, Le Chinon, rue Guillaume-Richay,
74130 Bonnoville. Tél: 50.03.26.63.

Atari XL X6. Recherche Head Over Heels - Black Magic -
Iron Horse - Jackal - Master Univers - Tonic Tées - Bivauac
&t toute autre news. Stive BOUTIER, 6, rue Henry-de-
Mantherant (Mably), 42300 Roanne. Tél.: 77.71.08.64.

Recherche foothall américain et Baseball de Sublogic pour
B4 & prix raisonnable. Robert VERVELLE, quartier de Pris-
cat, 83136 Rocharon. Tél.: 94.04.01.40.

Achéte moniteur monochrome HR t.b.é.. Prix : 500 F maxi.
Pas sérieux s'abstenir, Michel TRYER, 88 Bd Ney, 75018
Paris. Tél.: 42.56.01.05.

Achéte lecteur disquette 5'1/4 en bonne état de marche
pour 500 F max. Faire offre, urgent. Fabrice CAMPAGNA,
84, travée des Ecoles-St-Menet, 13011 Marseille. Tél.:
91.27.22.04 (le soir}.

CB4 sur disg. Achéte utifitaires + livres de Micro Applica-
tion. Attends réponse. Chris BERUTTI, chemin des Ser-
ries, 06320 La Turbie.

Achéte tout livee sur Atar 5T. Manuel HERNANDEZ, 6,
rue Proudhon, 25700 Valentigney. Tél.: 81.30.53.82.

Achite Cartouches, jeux, CBS, AtariVCS, Parker. Faire
offre, Marc LERICHE, 38, rue Hamelin, 75116 Paris.

Recherche magnéto K7 + cordon pour CPCE128, Achéte a
moins de 200 F, Surprise & celui qui me le propose & ce prix.
Ecrivez vite [urgent}. Laurent DUPLAN, 220, allée des Cou-
cous, domaine du Cap Sicie, B3500 La Seyne-sur-Mer..

Achite logiciel d'émulation de Minitel pour Atari 520 STF
ou échange contre programmes. Je posséde de nbr pro-
grammes. Bertrand AUGE, 1, chemin des Essarts, 95330
Domont. Tél: 39.91.12.33.

Achite Amiga 500 + Ext. 512K. Le tout sous garantie :
3500F & débattre. Rémi RANGUIN, 1, rue du Cdt-
Boulmet, 92360 Meudon-la-Forét. Tél.: 46.30.67.53,

CB4 recherche news  prix raisonnable (disk), Target, Rene-
gade, Bionic Commandos, Predator, etc. Envoyer listes et
prapositions par courrier. Jean-Christophe Ferard, 10, rue
Normand-Niemen, 14160 Dives-sur-Mar.

Achéte Amiga 500 + moniteur couleur 1084, si possible,
le tout 5000F. Boris CHARBONNEALU, «La Granel»
Touffailles, 82190 par Bourg-de-Visa. Tél.: 63.94.43.22
(week-end et vendredi aprés 18 hl.

Ach&te originaux. Roadwar 2000, Renegade, Word Class,
Leader Board, en disquette sur CB4, 50 F, pibce maximum
Laurent TREEBOWSKI, Lotla-Soulane, Caldegas, 66760
Bourg-Madame.

Achéte ou echange jeux Nintendo. Pierre Rubilotta, che-
min de St-Privat, 13790 Rousset. Tél.: 4253.24.93.
Cherche contact sur Atari et Amiga POS (Starglider ||, Super

Hang On, et Daley Thompson), Toqués s'abstenir, Jean
LEBRUMENT, 27, rue Alaine-Lay.

Club Amstradi réserve une surpriss pour les eing prochains
adhérents. Renseignements contre 1 timbre & 2,20 F. Ecri-
vez & cotte adresse ; Laurant DUPLAN, 229, allée des Cou-
cous, domaine du Cap-Sigie, 83500 La Seyne-sur-Mer.
Club Amiga vous procure les demiéres nouvesutés pas chi:
tas. Laurent LEHNING, 12, rue Dominigue Marcherez,
57070 Metz.

AMSTRAD

Vends CPC 6128 coul. + 60 disg., nbx jeux + nbx util. 4+
nbx revues + adaptateur Péritel -+ boltier disq. le tout
t.h.é 1 4000F + tv. n. b. 500 F. Laurent NIZRI, 75, rue
StCharles, 75016 Paris. TéL : 45.77.91.93.

Vends CPC 6128 couleur + adaptateur Péritel + 20 jeux
{lkari Warrior, Barbarian, Arkanoid, etc., garantie valable
jusgu'en février 89, Stéphane ESPER, 18, avenue Char-
les Floquet, 75007 Paris. Tél.: 47.34.83.98.

Vends pour CPC originaux en K7 : Short circuit au prix de
B0F et The Last VB au prix de 50 F len chegue), André THE-
VENOUX, Les Georges Saint-Léon, 03220 Jaligny-sur-
Besbre. Tél: 70.42.17.22 (aprés 18 h).

‘ends 6128 couleur + 15 disg. + joystick + Terminator

+ revues + langage (avec doc.) le tout pour 3 200 F. Jean-
Pierre THEBAULT, Le Bois-Nel, bat. D, 35650 Le Rheu.
Tel.: 99.60.77.88.

Vends 6128 coulzur + 15 disg. + joystick + Terminator
+ revues + langage (avee doc.) le tout pour 3200 F. Jean-
Pierre THEBAULT, Le Bois-Nel, bat. D, 35650 Le Rheuw.
Tél.: 99.60.77.88. 5

Urgent | CPC 6128 couleur (2 ans) + 1joy. + nbat jeux et
util. (25 disg.) + nbx revues + livres, Quvert  ttes les offres
comectes {urgent: cause achat)! Frédéric MIEL, 3, rue
Frangois Coli, 33160 St-Médard-en-Jalles. Teél.:
56.06.16.50 {soirs et w.e.).

Vends imprimante Amstrad DMP 2000 en t.5.&. (ruban neuf}

+ papier : 1050 F [port inclug), cherche prgs PC compat.
emulataur PC-DI TTO - 620 STF. Gérald MOENNER, 1, rue
du Tinduff, 20200 Brest.

Vends Amstrad 6128 couleur (11/87) excellent &tat + nbx
jeux lles meillewrs) + ADV OCP Art Studio (avec notice),
le tout 3BOOF. Jérome ROUX, 24, av. Be

93160 Noisy-le-Grand. Tél.: 43.04.12.46.

Vends Amstrad CPC 6128 mono + adapt. Péritel 4+ 2* lec-
teur + RS 232 + synthé vocal + Graphiscop 2 + crayon
opt. + joystick + nbx pros dont DBase 2 4+ livres 5000 F,
Alain SAVARESE, 42, re Camot, 60200 Compizgne.
Tél.: 44.86.14.83.

Vends Ametrad 464 mono + lecteur DD1 + 25 disg. GT
IS K7 + livres + doc., revues, t.b.g., prix & débattre. Lau-
rent CAIGNEC, 6, place du Marché, 77330 Ozoir.
Tél, : 64,40.05.22 (& partir de 19 h).

Vends imprimants Amstrad DMP 2160, t.b.£,, prix: 1 000F.
Morvan CHATELLIER, «Malsacletn, 46140 Luzech.
Tél.: 65.20.18.87 (& partir de 20 h).

Vends 26 jeux originaux sur disquettes, le tout 800 F, part
compris. Thierry TOURNEUR, 45, rue Gambetta,
37220 L'lle Bouchard, Tél.: 47.58.58.83.

Vends CPC 464 + lecteur disg. DD1 + nbx jeux K7 et disg.
+ manette + revues valeur 6500 F, vendu: 2500 F, Lau-
rent BEAUVALET, 19, chemin du Haut-Murget, 78380
Bougival. Tél.: 39,69.45.66 (aprés 19h.).

Vends CPC 464 couleur + nbx j Jeux dont originaux + joys-
tick + kit téla chargement 4+ K7 vierges 4 nbx revues +
livres : 2500 F. Laurent MARCHETTI, Domaine Bergerie
de Millet Nord, 13200 Arles. Tél: 80.97.00.25.

Vends Amstrad CPC 6128 couleur + 80 jeux dont bep news
+ livre de Basic + revues t.b.é. 3500 F. Stéphane LOOS,
av. des Gliéres, 74440 Taninges. Tél.: 50.43.00.88.

Vends Amstrad CPC 6128 + nombreux jeux + 1 joystick,
prix: 4000 F, urgent. Vends Amstrad CPC 464 + 2 jeux,
prix - 1000 F. Mathieu RODARI, 347, route de StG i

AMIGA ATARI ST | SEGA
ALEN SYNDROME 228 ALIEN SYNDAOME pedig | AFTER BLIRNER 0¥
ARKANDID 205 ARKANDID 1% ALEX KIDD 240
BLUE BERAY zr ARKANOID | 184 ALIEN SYNDADME ny
BUBBLE BOBBLE 181° BUBALE BOBELE 174 ASTRD WARRIOR 24
BUGGY BOY 2a0° BUGGY BOY 177 BANK PANIC 185
CAPONE 325° CARRIER COMMAND 2380 BLACH BELT 20
CARRIER COMMAND 253 CRAAZY CARS 218 CHOPLIFTER 27
CRACK 1847 OAMES 30 143 ENDURD RAGER 200
CRAZY GARS 27 DUNGEDN MASTER 228 F18 185
DEER SPAGE 286" EXPLORA 00" FANTASIE ZONE 2
DESTAOYER Az ENDURD RACER 127" FANTASIE ZONE || Eir
EXPLORA 330 FIRE AND FORGET 222 GANSTER TOWN 20
EERRARY FORMULA | 2417 GAUNTLET I 1867 GHOST HOUSE 1857
FIRE AND FORGET 237 GUNSHIP nr GLOBAL DEFENCE 240
GEEBEE AIRAALLY 01 LEMPIRE CONTRE ATTAQUE  181Y KUNG FUKID 40
JET 338° LA GUERRE DES ETOHLES 188" MY HERQ 185"
UEMPIRE CONTRE ATTAQUE 187 LEATHERNECK 169 HINJA 24
LA GUERRE DES ETOILES a7 MANCIR MORTEVILLE 185 OUT AUN i
LEATHERNECK 7 MEWILD 50 | FROWRESTUNG T
MANOIR MORTEVILLE 185 DBLITERATOR 206" GUARTET 200
MENACE 20 GVEALANDER 1€ | RESCUE Mission 240
MEWILOW -1 OUT RUN (EL AOCKY 7
QBLITERATOR 220 ROAD WARS 183 SECRET COMMAND 240
QFF SHORE WARRIOR 24w 167 SHOOTING GALLERY 240
PASSAGER DU VENT |ET I 208 0 SPACE HARRIOR Ferd
ROAD WAAS 208 20 TRANSBOT 188
ROCKFORD 200 ST WARS 257 WONDER BOY 2807
SENTINEL 208 | SPACE HARRIER 175 WORLD GRAND FRIX 2407
SIGE WINDER a1 | STARGLIDER 2047 WORLD SOCCER 290
SKYEOK 1667 STARGLIDER I 327 ZILON 2807
SEYFOX I 2y STRIKE FORCE HARFIER 1847
STARGLIDER 214 SUPER SPRINT 127 ’k
STARGLIOER II nz SUPER HANG ON 2000 G AH E's *
STARRAY 25 TERROAPODS 2100
STAIKE FORCE HARAIER Frr TEST DRIVE 28"
TANGLEWCOD 207 TETRIS 178° kr LA rl‘r‘ c )\N'!"
;Eggggmcus ;g THUNDERCATS 185° o DE
IVE VIRUS 0’ 1
TETAIS 1T | WAR GAMES CONST SET e vous 50"] = S 12
THUNDERGATS 0y WHIRLIGIG 201 \)‘SES g
VIRLS 201 XENON 208" SO\"E
VOYAGE CENTAE TERRE 185
VHIRLIGIG 201
WIZBALL 253
HENON 208 OFFRE VALABLE DANS
¥R35 P LE PORT PASSEDE 15A10F LA LIMITE DES STOCKS
_ DISPONIBLES
TI-61 BOM DE COMMANDE, & renvoyer a :
TOP GAMES ATLANTIC - BP 94 - 44380 PORNICHET
TITRES PRIX REGLEMENT
E 1Cheque
F CCR
| £
|
NOK Brénain FORT +10F. | 10 F Ventzunguement
Adrasza - TOTAL | corespondance
ATAR S Aic SEGA
Code Fostal: Vil = = '

INFORMATIQUE

La bonne solution pour avoir un bon métier

Plus que jamais, le BTS "Informatigue de Gestion" est le passeport de l'empilol.

Avec ou sans Bac, il se prépare trés bien par correspondance, en 2 ans environ.

Pour entreprendre un nouveau mélier ou progresser plus rapidement dans celul que vous
exercez dafa, notre préparation est la meilieure solufion.

Les 5 avantages de notre

& Enseignement par correspondance

Notre Garanhe-Eludes -

. 78420 Carritres-sur-Seine. Tél : 39.57.01.38 {le soir).

Vends CPC 6128 coul. + nbx jeux (Grysor, Out Run, Space
Hacer) dont 40 originaux + livres + joyst. + monit. cou-
leur + wtilit,, prix: 3600 F-a débat. Loic TROCME, 12, rue
du Bel Air, 78500 Sartrouville. Tél.: 39.13.12.60.

Vends CPC 6128 + moniteur coul, + 2 joysticks + nbx
jeux, prix: 3500 F. Jean-Gabriel PRAT, 20, rue Saint-
Didier, 75116 Paris, Tél.: 47.27.23.03.

Vends CPC 464 + revues + jeux + joyst.: 1000F DDI
+ 18 disq. avec jeux Grysor, Renagadel 1200 F ou le tout
2000 F {CPC monochrome). Maxime NYS, rue du Géné-
ral Sarrail, 55800 Révigny-sur-Ornain. Tél.: 20.75.60.66.

Vends Amstrad CPC 464 + drive DD1 + drive Vortex 5"
+ monit. coul.: 2000 F. Tony BRIVOIS, 5 bis, square
Maurice Audin, 93150 Le Blanc-Mesnil. TéL : 60.60.26.41
{aprés 19 h).

Vends Ametrad 6128 couleur neuf clavier azerty, joystick,

53 jeux + magaane.l. Amsiiad valeur 6595 F, cédé a4 000F,

Be

Notre assistance
pédagogique et télephonique,

sont pi

7, rug thal, 67700 S:
TéL : 88.91.00.74.
Vends Amstrad CPC 6128 couleur + imprimarie DMP 2160

+ nbx logiciels + Adv Ocp Art Studio + souris AMK:
G000F, & débattre, Antoine CATHALAU, 18, avenue
Emile Deschanel, 75007 Paris.

INSTITUT
PRIVE ;
D'INFORMATIQUE :
ET DE GESTION

i NOM

en opﬂan, toute I'annee & PARIS.
IPIG est spéc.ra!rse depuis plus de 14 ans "dans I'Enseignement de l'lnformatique. Tous
nos cours et professeurs sont soumis au controle pedagogrque de rErar

INSCRIFTION drmmrrarratan
..Pznmnsms Bmchune gra ﬁ-" fe .I'? Z 505 1

. Cours choisi :

: Adresse..

7, rue Heynen
IPIG 92270 Bois-Colombes

(1)

42 42 59 27
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INDEX

Vous trouverez ci-dessous le répertoire de tous les logiciels testés dans le n°® 59 bis, le n® 61 et a paraitre
dans le n°® 61 bis(sous réserves de modifications), classés par ordre alphabétique.

CREATION
N° 59 bis
Cyber Control

Personal A4 Scanner
Timeworks Lite

p.- 76
p-79
p-78

N° 61, p. 126

Cyber Paint
GFA Raytrace

N° 61 bis

GFA Basic 3.0
STOS The Game Creator

——— DPOSSIER
N° 59 bis

Les logiciels guerriers
Alien Syndrome (ST)
Army Moves (ST)
Beyond The Ice Palace (CPC)
Bionic Commandos (C 64)
Dream Warrior (CPC)
Gryzor (CPC)

Hawkeye (C 64)

Ikari Warriors (Amiga)
Leatherneck (Amiga)
North Star (CPC)
Obliterator (Amiga)
Platoon (C 64)

Pow (Amiga)

Predator (ST)

Rim Runner (C 64)
Rolling Thunder (ST)
Secret Command (Sega)
Shinobi (Sega)

Space Harrier (ST)

The Last Ninja (C 64)
Thexder (Amiga)
Thundercats (Amiga)
Trantor (C 64)

Veteran (ST)

Vindicator (C 64)

p. 66

N° 61

Les softs 3D

Aegis Modeler 3D (Amiga)
CAD 3D (ST)

CAO (MO5)

CAO (CPC)

CAO 3D (Amiga)

Cyber Studio (ST)

Dessin 3D (CPC)

Euclid 3D (Archimedes)
Explorateur III (CPC 664)
Géomeétrie dans I'espace et solides
(ST et PC)

GFA Raytrace (ST)

Sculpt 3D (Amiga 500)

Stad (ST)

3D Studio (CPC)

Turbo CAD 3D (PC)

Vectoria 3D (PC et CPC)

Vu 3D (Spectrum)

p. 116

N° 61 bis

Les jeux d'arcade

HITS
N° 59 bis
Action Service (ST) p- 36
Barbarian II (C 64) p- 30
Iron Lord (Atari ST) p- 28
Beyond The Dark Castle
(Macintosh) p- 42
170

Daley Thompson Challenge

{CPC, C 64, Spectrum) p. 34
Driller (Amiga, ST) p. 32
Elite (Atari ST) p. 35
Skate Ball (Atari ST) p. 40

N° 61, p. 60

Apache Strike (Macintosh)
Fusion (Amiga)

Galatic Conqueror (Amiga, ST)
Maxi Bourse (ST, TO8, CPC)
Porsche Turbo Cup (ST, Amiga)
R-Type (ST)

Sargon (ST)

Where Time Stood Still (ST)
Zynaps (ST, Amiga)

N° 61 bis

Daley Thompson's (Amiga)
Denaris (Amiga, C 64)
Fernandez must die (ST)
Fox Fights Back (C 64,
Spectrum)

International Karaté +
(Spectrum, C 64)
Pioneer Plague (Amiga)
Powerdrome (ST)

Purple Saturn Day (ST)
R-Type (ST, Sega)
Sargon III (Amiga)
Thunder Blade (ST, Sega)
Zany Golf (Il GS)

N¢ 61

Géo primaire (CPC)

Les Mille et un Voyages (Atari,
CPC, PC, Thomson)

Les p de mes sont-ils les
enfants de mes parents ? (Thomson)
Monte-Cristo (ST)

- KID’S SCHOOL ——

i

——— ROLLING SOFTS

N° 59 bis

Action Force Il (Spectrum) p. 44
Army Moves (Amiga) p- 45
Battlestation (C 64) p- 50
Bobo (CPC) p. 44
Computer Hits (Amiga) p. 53
Defender of the Crown

(Macintosh) p. 50
Downhill Racer (Macintosh) p. 53
Dream Warrior (Spectrum) p. 48
Elf (Amiga, ST) p. 48
Empire (Amiga) p.- 55
Empire contre-attaque (Amiga) p. 56

Exolon (Atari ST) p- 45
Gold, Silver, Bronze (Spectrum,
CPC, C 64) P
Hoppingmad (Spectrum) p-
Hot Shot (Atari ST) p- 44
Impossible mission 2 (Amiga) p
Joe Blade II (CPC, Spectrum,

C 64) p. 47
Leader Board Birdie (Atari ST,
Amiga) 54

Mafdet (Atari ST)
Maniax (Amiga)

Mata Hari (CPC)

Nato Commander (Apple II)
Nebulus (Amiga)

PC Goldhits (PC)
Platoon (Amiga)
Robbeary (Amiga)
Scorpius (C 64)

Sons of Liberty (C 64)
Sports d’été (TO)

Siar Ray (Atari ST)
Starglider Il (Atari ST)

e e ool B D g
@
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Stargoose (Amiga) p- 56
Sirange New World (Amiga) p. 48
Street Gang (Atari ST) p- 46
Summer Olympiad (Amiga) p. 54
Tracers (Amiga) p- 46
Veteran (Atari ST) p- 50
Vindicator (Spectrum, C 64,

CPC) p. 46

Virus (Amiga) p. 56
Winter Games (Macintosh) p- 53

N° 61, p. 80

Albedo (Amiga)

Album PC (PC)

Cheapskate (C64)

Cybernoid (C64)

Denizen (Spectrum)

European Super Soccer (Atari XL /XE)
Fighter Pilot (C64, CPC)

Fire and Forget (CPC)

Fokker Triplane (Macintosh)
Freddy Folies (Archimedes)
Future Tank (Amiga)

Game Over 2 (PC, CPC)
Games (CPC, Spectrum)
Garry Linekers (Spectrum)
High Epidemy (CPC)

Intensity (C64)

Leader Board par 3 (Spectrum)
Leader Board par 4 (C64)
Lode Runner (Macintosh)
Maniax (ST)

Mirax Force (XE/XL)
Netherworld (ST, Amiga)

Off Shore Warrior (CPC, Amiga)
Oops (C64)

Overlander (C64)

Peter Beardsley's (Spectrum)
Pinball Construction Set (Macintosh)
Powerplay (Amiga, ST)

Sai Combat (CPC)
Salamander (Spectrum)
Scorpion (C64)

Slayer (C64)

Sorcery + (ST)

Star Trooper (CPC)

Stellar Crusade (CPC)

Sireet Sports (Amiga)

Strip Poker 2 + (Spectrum)
Strip Poker Data (Amiga)
Virus (Spectrum)

Wizard's Lair (CPC)

N° 61 bis

1943 (ST, C 64)

Advanced Pinball (Spectrum, CPC)
Albedo (Amiga)

Alex Kidd the Lost (Sega)
Alternative World (CPC)
Artura (Spectrum, ST)

As du ciel (CPC)

Athletes II (Les) (TOS)
Battle Island (C 64)
Cybernoid (ST)

Empire contre-attaque (CPC)
Firepower (PC)

Fist + (C 64)

Fokker Triplane (Macintosh)
Freddy Folies (Archimedes)
Garfield (ST)

Hot Shot (Amiga)

Lode Runner (Macintosh)
Mickey Mouse (Spectrum)
Nineteen (Spectrum, C 64)
Off Shore Warrior (Amiga, CPC)
Psion Chess (Amiga)
Psychopiga UXB (C 64)
Realm at the Trolls (Amiga)
Shanghai (Sega)

Skate or Die (I GS)
Skyblaster (ST)

Skychase (ST)

Soldier of Fortune (C 64)

Superski (C 64)

Supersports (Spectrum /CPC)
Tetra Quest (Amiga/ST)
Tracker (Amiga)

Typhoon (Specirum, C 64)
Wizard's Lair (CPC)

SOS AVENTURE

N 59 bis

Fish (Atari ST) p- 84
Manhunter (PC) p- 82
N° 61, p. 132

Freedom (ST)

King Quest IV (PC)
Lancelot (ST)
Last Ninja (The) (GS)

N° 61 bis

Foft (ST)
Neuromancer (C 64)
Sentinel Worlds (PC)
Star Trap (ST)

Times of Lore (C 64)
Twilight Zone (PC)

SOS BREF ——

N° 59 bis, p. 86

Dan Silver (CPC)

Manoir du comte Frozarda (Atari ST)
Pyramid of Peril (Macintosh)

Space Quest Il (Apple Il GS)
Tanglewood (Amiga)

N° 61, p. 142

Corruption (C64)
Dossier Kha (PC)
Indian Mission (Amiga)
Ultima IV (Amiga)
Vertigo (ST)

N° 61 bis

Faery Tale (C 64)

Leisure Suit Larry (Macintosh)
Paladin (ST)

Questron (XE/XL)

Super Hero (Spectrum)

36-15 TILT

MOT-CLE GOTO
> QT
répond
a toutes
vOos questions
concernant
la programmation.

- FOURNISS

EN

EZ-VOUS DIRECTEMENT
ANGLETERRE

C’EST FACILE, RAPIDE, MOINS CHER ET C'EST DISPONIBLE!

» LOGICIELS ¢t PERIPHERIQUES POUR SINCLAIR QL,
SPECTRUM 48 / 48+ / 128 / PLUS 2 / PLUS 3

e PIECES DETACHEES pour QL, SPECTRUM 16 / 48 / 48+ / 128 /

d’Outre-Manche en nous téléphonant!

PLUS 2, ZX81, INTERFACE ZX1, MICRODRIVES, IMPRIMANTE

ZX, INTERFACE ZX2, etc...
+« MANETTES DE JEUX et INTERFACES MANETTES pour QL et tous

les SPECTRUM (y compris le PLUS 2)
* PAPIER THERMIQUE POUR IMPRIMANTE ZX
* CARTOUCHES MICRODRIVE POUR QL ET SPECTRUM

« MEMBRANES DE CLAVIER POUR QL, SPECTRUM 16/48/48 + /128

* U.L.A.s, ROMS, et circuits intégrés en tous genres.

* INTERFACES DISQUETTES ET LECTEURS DISQUETTES POUR

SPECTRUM ET QL

» Logiciels K7 au prix les plus bas! _

o Interface “EXPERT CARTRIDGE"’ hyper-puissante et
programmable avec manuel complet en Frangais pour sau-
vegardes et transferts (K7/K7, K7/ DISQUETTE,
DISQUETTE/DISQUETTE, DISQUETTE/K7)

e Commandez directement les tout derniers logiciels ludiques

e (Pas de catalogue - Commandes par téléphone uniquement)

Téléphonez ou écrivez pour demander le catalogue
SPECTRUM / QL (Spécifiez le modéle exact S.V.P.)

Téléphonez ou écrivez pour demander le catalogue
Commodore 64

'

1= CADEAU : SOFTAGE OUVRE DE 8 h A 22 h MEME LE DIMANCHE ;
2" CADEAU : SOFTAGE VOUS INFORME SI VOTRE COMMANDE SERA LIVREE AVANT NOEL
3™ CADEAU : SOFTAGE N'ENCAISSERA VOS CHEQUES QUE LE 5 JANVIER 1989

COMMODORE 64
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DUCHET Computers

51, Saint-George Road, CHEPSTOW NP6 5LA - ANGLETERRE

Téléphone : International +44 - 291 257 80 et +44 - 291 625 780
EXPEDITION IMMEDIATE PAR AVION duns le Monde entier
Nous acceptons les réglements par :

MANDATS POSTE INTERNATIONAUX, EUROCHEQUES, CHEQUES PERSONNELS
BANCAIRES FRANCAIS, CHEQUES POSTAUX

il

et cartes de crédit internationales VISA, EUROCARD, MASTERCARD, ACCESS ;
Téléphonez EN FRANGAIS & Caroline, Jean-Pierre ou Didier au (+ 44) 291 257 80 ou au (+44) 291 625 780 de 8 h a 19 h.

§8 R
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Nous acceptons les commandes téléphoniques par cartes de crédit internationales

145 | MIRACLE WARRIOR 275
SARGON It 05 | MISSILE DEFENSE 290
SCENERY DISQL JAPAN 85 | MY HERD 180
SIDE WINTER 25 | NRUA 290
196 | SILENT SERVICE 206 | OUT RUN 290
188 | SKY CHASE 208 | OUT RUN 3D 275
169 | SOLITAIRE 250 | PENGUIN LAND 275
210 | STARGLIDER 2 215 | QUARTET 200
200 | STARGOOSE 8 | RAMBO 3 7%
739 | STREET SPORT BASKETT 189 | RASTAN 77
2% | STRIKE FORCE HARRIER 225 | ROAD TO GLORY e
1 120 | ROCKY 240
s QUEST 189 | SAVIOUR WaRIOR s
29 SECRET CONMAND
= 21.36.37.71 g THE HUNT FOR REDOCT 218 SHANGAI ]
168 | THUNDERCATS 219 | SHOOTING GALLERY 240
18 | ULTIMA IV 228 | SPACE HARRIER 7
208 | VAMPIRE ENPIRE 173 | SPACE HARRIER 30 s
25 | VECTORBALL 145 | SPY VS SPY 120
186 | VIRUS 180 | SUPER TENNIS 180
210 | VISA POUR HYDE PARK 210 | TEDDY 180
Liss SALSMERS 105 B | VanEn OLYMPIAD 88 1% | TRANSBOT -
Aren a4 13 78 | ZYNAPS 199 | LLTIVIA 4 L2
ACTION FORCE 94 144 £
BARDS TALE 180 . 1. WONDERBOY 240
cHuBsY 80 150 189 WONDERBOY 1t m
CONSPRATION 120 w0 139 | ACTION AIGHTER 240 | WORLD GRAND PRIX 240
DESOLATOR 8 137 225 | AFTER BURNER 275 | WORLD SOCCER 20
ELITE 137 W I | ALESTE 240 | ZAXXON 30 255
EMPIRE C_ATTAQLE 90 W0 i | ALEx Koo 26 | ZHUION i
FRE & FORGET 100 130 235 | ALEX KOO i 275 | ZHLIONE 200
BANCIINOEA R 16 T 275 | ALIEN SYNDROME 200 | CONSOLE 890
. = 206 | ASTRO WARRIOR 240 | LIGHT PHASER +3 JELX 325
o e o8 1685 | AZTEC ADVENTURE T | LNETTES 0
oA = 206 | BANK PANIC 180 | ACCELERATEUR 115
T SHaTs - 213 | mACK BELT 200
it 144 X6 | BLADE EAGLE 20
87 114 = CALIFORMIA GAMES 22 | i 574 0F 0O, LES 10 o
= 158 | CHOPLIFTER a0 | B ;Fag_"i‘gw“’ g
il Tk | CHMRAY e 290 | \AOUSE CHEESE 584 500
%0 W0 175 | DOUELE DRAGON e o
87 130 1 RACER 290 : -
80 184 28 | FIBFAGHTER g0 | CRACK SHOY 2 TURBO i
120 154 45 | FANTASY STAR s (memm =
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32 rue de
MAUBEUGE

75009 - PARIS
Metro : CADET

TEL : 42852520
( 4 lignes )

credit creg - c.bleue
carte pluriel diners

=

AMIGAS00
4490 F

1046 STFM : 5990 F - MEGAFILE 30 : 4990 F - STAR LC10 : 269 F - LC10 Couleur : 2890 F -
MEGA 4 - MEGA 2 - LASER SLM 804- Scaners : a partir de 2990 F - LECTEURS ¥5 & §'S
AMIGA 2000 : 11800 F - 512 K : 1490 F - Lecteur : 1390 F - Genlock : 3350 F - Xerox 4020 : 16500 F -
Disques dur - Carte 2, 4 & 8§ Mega - Logiclels Video - Infographiques ...

MATERIEL N

PROMO

OPERATION COMMODORE EDUCAMIGA

500 peritel

AMIGA 2000 + CARTE XT + Moniteur Couleur 1084 : 12990 F
2000 + Carte XT + Monlteur Couleur + Pack Bureautique + Malntenance sur site : 13474 F

5 jeux
joystick

4750 F

520.. *oul

CONSOLES NITENDO : 990 F ;2 maneftes/l jeu

ATARI 520 : 3490 f

AVEC 5 JEUX et JOYSTICK
I +3 jeux + joystick : 5490 F

\ EXPEDITION EXPRESS DANS TOUTE LA FRANCE

LOGICIELS : Toutes les nouveautes US & GB pour ATARI & AMIGA , JEUX & Professionnels
- CONDITIONS SPECIALES COLLECTIVITES /

ATARI AMIGA

AMSTRAD

ARCHIMEDE

VICTOR

PROMOS

_Shaseqtrs

8490,00 frs| ISR

Lecteurs externes

ST 1250,00 frs

ORDINATEUR PERSONNEL

3 boites 3"1/2
1 Jeu au choix
(valeur 250 frs)
Delux Paint I

8 - rs

1550,00 frs

IMPRIMANTES

CITIZEN 120D

Conditions spéciales pour les Collectivités, Comités d’entreprise..... [| Nec P2200 (24 aiguilles) "

ATARI 520STF 3490,00 ttc AS00 UC 512k ram NC

1040 ST mono ATARI 520 STF couleur 5490,00 ttc A500 + Moniteur couleur NC

Star LC-10 ATARI 1040 STF mono 5990,00 ttc A2000 UC 1Mo ram 9990,00 ht

* Lo Rédactour * MEGA 5T2 mono 9950 ht A2000 UC+monit.coul. 12900,00 ht

Jk ATARI 1 boite de disks 3"1/2 :\AEG'Q STt4 TOHO SLM804 ﬁggg h} T o

[ i mprimante Laser h

SC 125 1 rame de listing Disque MEGAFILE 30 Mo 4208 ht f CONSOLES DE JEU
SC&I’II"IB[S {300 & 200 dpl) N.C CONSOLES SEGA & NINTENDO

. ~ Amiga 500 (double face, Nec)
N ATARI el 3'1/2 Atari & Amiga

5"1/4 Atari & Amiga

| Star LC-10  (plus cordon)  2880,00 ttc 400 Diskettes—1000 titres - jeux-démos—
7490,00 frs||seric-10covieur 3250,00 ttc klmgage_s—gtiIita;res—iﬂmaqTS- Envoyez nous une
A H Citi | " timbrée (spécifiez la marque de I'ordinateur)
Dans les limites du stock disponible | Citizen 120-D : 1950,00 ttc §enveioppe P . .
Crédit CETELEM, Carte Aurore, Carte Bleue, facilités de palement { Epson LQ-500 (24 aiguilles)  3950,00 ttc RN i o8 i

4300,00 ttc

Et toute la bibliothéque de jeux 111

INTERESSANT | OCCASIONS
: Moniteurs 3 1ére main des machines
résolutions pour ST révisées
mono..__2650irs garanties 8 mois

P P oY T o des prix defiant toute

concurrence
(pour la reprise de vos | appelez nous au
moniteurs.._nc) ] 42 4322 78,

DOMAINE PUBLIC ST & AMIGA

Arrivages d'été des Etats—Unis & d'Angleterre

30 frs la diskette, la 5¢Me gratuite 11!

62 RUE GABRIEL PERI
METRO SAINT-DENIS BASILIQUE

=— ° DU LUNDI AU SAMEDI DE 9H A 19H sans interruption

93200 ST-DENIS
OUVERT LE DIMANCHE MATIN DE 9H A 12H30

= (1) 42-43-22-78

Grand parking
a proximité

Document entierement réalise (sauf en-téte, graphique et sigle) sur Atari Méga ST4, I Imprimante Laser SLM 804, Disque Dur SH 205 & Timeworks Publisher

PETITES ANNONECES

CPC 464 + DDI échange nbx. jeux et ofi

2, Driller, etc.). A matéried info, toutes margues (n
ou vieux). Ecrire 4: Franck DUCLOS, 32, avenue des
Feurs, 32800 Eauze. Tél: 62.09.82.47.
news &t rec he ou échangy
yageur et de super jourr
t ssurée. Raymond GAYTE, 12, avenue
Bemgard 69150 Decines.

N, moniteur couleur ou Mo

a Vincent BASSI, 12, rue des Rmes
muo Metz. Tél.: 87.65.59.00 (téléphoner entre 16 h et
18h le samedi et dimanche).

t durables pour échange de news
listes, réponse assurée. Nicolas

88.86.43.11.

@ .,J CJr facl~ « et durables réponse:

rées a 200 %. Merci. sbnphe OBIEGLY, chemin de
F'Orne Aigu, 78660 Ablis. Tél.: 30.59.11.07.

Echange jeux 6128 posséde super news. Envoyer
Réponse assurée. Emmanuelle Fournet-Fayard, 1,
des Saules, 69230 Craponne.

A-500 cherche contacts w Tpas po

ur échange de nbx news.
t us | Achéte disg. 3,5 pouces pas cher
fvie I.DavidVDNlG,ﬁ,ma Mario-Capra, 94400 Vitry-
sur-Seine. Tél.: 46.81.60.91.

Echange softs sur ST/Amiga. Recherche new logiciels de
SQ3) qeponse assurée méme pour contact
Boris DEFOSSE, 91, avenue Schweitzer, 53810
Lesquin.

Avis & tous. Cherche correspondants |es) sérieux sur 520
ST pour échange de news et d'astuces. iewe et région
parisienne. A bientot. Karine BRELLIT, 13, rue Roger-
Salengro, 93150 Blanc-Mesnil. Tél. : 48.65.15.66. (aprés
19kl

Amiga 500 échange super nouveautés. Débutants bienve-
nus. (contacts & I'étranger). Francis MARCON, bat. Opale,
appt. 62 Mouzimpré, 54270 EsseyJes-Nancy. Tél.:
£3.21.45.86.

Recherche contact sérieux et durable sur CB4. Je suis débu-
tant mais je posséde des news. Je recherche jaux de rou

lette ou autres. Eddy VERNIER, 14, rue Georges-
Clémenceau, 06400 Cannes. Tél.: 93.68.45.06.

Amiga cherche contacts dans le monde entier. Not loosers
plezse. Réponse assurée, Denis CODEREY, rue Haloimand
18, 1003 Lausanne [Suisse).

setautres & COMespondants seraux.

srée. Alain MASQUELIER, 9, rue Jacques-

Atari 800 XL. Echange jeu, posséde nbx programmes et
news (Basil, Mirax Force). Christophe LION, Hameau la
Village St-leonard, 76400 Fecamp. Tél: 36.28.21.56
laprés 19 h sauf mardil.

erche graphiste et musicien sur C54 pour
! . Xavier BELL, rue du Nord, St-Ferreol
d uroure, 43330 Pont-Salomon. Tél.: 77.35.57.55.

C Rally, Truck,
n Service, Star-;j-:uc-se_ etc.) ou échange contra nou
veautds Amiga. Laurent BOUMEDDANE, 3, avenue de
La Redoute, 92600 Asniéres.

Cherche contacts sur Atari ST. Posséde news région pari-
sienne uniquement. Eric FERRAZ, 22, résidence Beauso-
leil, 92210 St-Cloud. Tél.: 46.02.86.68.

Echange logiciels sur Apple lic/lle. Envoyez liste. Posside

| A iz Games, Bard's Tale lll). Réponse
‘achat. lwan STREICHENBERGER,
3, rue Villaret-de-Joyeuse, 75017 Paris.

Cherche contacts sur Atari ST. Posséde news [Carrier Com-
mando, Out Run). Région parisienne uniguement. Nicolas
LAMBERTON, 11, rue René-Weill, 92210 Saint-Cloud.
TéL: 47.711.71.95.

Amiga 500 c
échange d'idée

he commespondants (es| sérieux pour
trucs et astuces France et étranger. Ofi-

vier BOI.ILESTEIX Centrans, 72, rue Caponiére, 14037
Caen Cedax.

vs sur C 64, Posséde: 5.5
Rimrunner, Dream Warrior, 3

: Bionic CGI"‘I"I‘Iq'\GC‘ etc. Disg. &t K7. Pascal Stain,
s,fueda" die, 57410 Ronrbach-les-Bitche. Tél.:
87.88.50.18.

Echange jeux utilitaires éducatif pour CBRG4. Pos
news. Réponse assurde. Cherche doc. d'Apallo 18. Envoyez
vos listings. Marie-Laure HELLRANN, 26, rue Pershmg,
57100 Thionville. TéL : 82.34.96.52

Echange ou achéte plans divers pour Ami tout Digi
vie ock, Modulateur. Echange utilitaires. Stephan
DECREQUY, 6, rue Luis-Pars, Auchy au bois, 62190 Li-
lers. Tél. : 21.56.55.04.

Al echerche toutes aides. Echange : news, origi
naux Frédéric CARRE, 60, rue Maurice-Garet,
W A““H. 15.

Amiga : appel & toute la galaxie_.. Echange nombreuses
news et sutres. Réponse assurée | Frédéric BERTRAND,
rue de Hennin 21, Bruxelles 1050, Belgique.

Echange ou vends lo osséde nom-
breux jeux et ut it de Réponse assu-
rée. Envoyer liste Frand( FAGIDL[ 1, routa de Metz,
Charly-Oradour, 57640 Vigy.

Oric Atmeos cherc
bidouilles, reche:
MGV, envoyer vos

s .Rln‘lard LESOURD, Le.

Deschaux, 33120 Chaussin. Tél : 84.81.72.03.

pour jouer
i. Laurent DUMONT, 344 rési-
demeSt-\Anm 73290 La Motte-Servolex (Savoiel. TéL :
79.25.93.69.

ic...|. Patrick GUERCHON, I'-uyerﬁdals,
Batkdmbe m:m avenue de Fontainbleau, 34320
Thiais.

Atari520 échange
Space, Harrier, GFA 3.01, to sur SF, P

nbreuses Demos. Nicolas WARIDN 7, rue Descart&ﬁ.
44000 Nantes. Tél.: 40.89.61.15.

ge hot news sur C64 , posséde :
Summer Olympiad, Bubble G
Thompson, Ninteen, the Vindicator et autres. Jérémy
TREU, 28, rue Pignon Vert, 02100 St-Quentin.
TéL : 23.65.09.05.

MSX2/ Atari 520 STF chercher
et utilitaires, sur disq. 35P. (S ?
rée. Envoyer liste. Siegfried MOUNISSENS, 28, chemln
du Thil, 33850 Leognan-Loustallade.

Echange news CEA( ;a;sed—' Plfdlf Road Bla as!
dator, l}"

ontects U:A HF-\ SﬂplmLATEULERE 20
rue Henn-Fmsnm, 64000 Pau.

> 15 dans de entier IJS‘ t
Atari 2600 ; 300F + matérial. Raphadl ‘IALLEU 145 rue
Jsm—Rustamk 52400 Béthune. TAL : 21.56.36.40.

tacts pour éc

i/ Amiga, posséde
+ anN/B: 1500F + Paddle
: centrele. Jacques TOMBE, 17, rue de Clery,'.l'mﬂz
Paris. Tél : 42.33.46.04.

: 3 Stooges, Sir

fﬁe Recherche Rockect Ranger. Sébastien CANTINI, Che-
min Beaurepaire, 91410 Dourdan. Tél : 64.59.85.42.
échange logiciels tous genves, principalement nou-
;esutés. Michaél GONZALVEZ, 136, rue Salvador-Allende
(Appt 76103), 32000 Nanterre.

Apple 2e/2c, éChcnlbe et posséde jeux. Recl
ness, California Games, Gauntlet et
dre fiste. Olivier DUJOLS, L'Etraz, 33530 Chaparallan.

e, I

I'v1a :||E l“=r‘

C 64 échange prog., cherche d
Bientot P-rn‘gc 2000, Envoyez indis-
pensable. Pascal GIMENEZ, 44, av. de la Baylis, 78990
Elancourt. Tél.: 30.50.26.53.

Cherche contacts sur 520 STF, si possible
et départements voising. Cherche news en DF et

roms. Envoyer listes. Christophe LESIAK, 5 Vila—
Champagne, 31860 Epinay-sous-Sénart. Tél.: m.ws.zs.u

May Day cherche tou

u. de vol sur C&4. Fe1=5.
fier nbrx jeux : Test, D Out Run, Airb. R, the Advan-
ced ocp ong. + manue [code). Nicolas DESCHAMPS
Route d'Orbais, 51270 Mont-Mort-Lucyle-Bazil. Tél:
26.59.15.04.

Cherche correspondant (s} Amiga pour con
durables et rapides. € ne
échanger. Eric BOULIN, 5, rue des Wardins, 681 70 Rix-
heim. Tél.: 89.54.25.25 (entre 18h et 21h).

Amiga dor‘q si possible}
& prix sympas, Envoy 5 rifs 4. Stéphana
DEVORT, 9, clos Ronsard, ?1000 Armecyie\ﬁeux Tél:
50.66.01.70.

=7

E'S

LE PLUS GRAND CHOIX DE JEUX

JEUX ELECTRONIQUES
JEUX TRADITIONNELS
JEUXPOURMICRO
JEUXDEROLES
CONSOLES DE JEUX
SEGA/ATARI
NINTENDO
MINIBILLARDS

UN NOUVEAU
GAME'’S Coted’Azur
Le 15 Décembre 1988

67 Bd du Maréchal Juin
a Cagnes sur mer
Tel :93225521

Centre Commercial Centre Commercial

Saint Quentin Ville Vélizy 2
Tél :30571343 Tel 34 6518 81
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GAMME ST |

Disque dur ATARI :

Et toujours des super-promos: :

Pour tout achat d'une configuration avec moniteur ATARI ou AMIGA (hors promotion)
10 % DE PRODUIT EN PLUS EN LOGICIELS ,MATERIEL
ACCESSOIRES ,0U EN BON D’ACHAT VALABLE UN AN

lecteur 800 ko Amiga 1600f / Extension 512 ko Amiga 1050 f/Moniteur HR2080 4450F/Amiga 500 uc 4490F
nous consuller, Moniteur CM8801 2090F lecteur ATARI SF354 990F, 1040 STF couleur 6990F, 520 ST + 20 logiciels 3490F. .
Des logiciels a des prix AGORA : Sonix AMIGA 499 F, Deluxe music 730 F, Degas elite 240 F, Becker text 610F, Calcomat 2 599F, 1STWord+ 890F

GAMME AMIGA

Angaim recherchons nouveaux contacts région pari-
sienne. Idées news, graphisme et son. Appelez Jean-Pieme
ou Jean-Marc, Paris. Jean-Pierre. Tél : 46.28.10.84; Jean-
Marc. Tél: 45.86.67.22

Echange jeux sur 520 STDF. Cherche docs sur disq. et logi-
ciels pour synthétiseurs Korg ou autres. Cherche sur disq.
trucs et astuces. Pascal LERICHE, 3, rue Jean-Labordérs,
30500 Mont-Didier. Tél.: 22.37.02.11.

Echange jeux (news et autres) sur Atari ST. Posséde nou-
weautés ou envoyer liste. Laurent SEBBAG, 16, Grande
Rue Auhon-a-Plaine, 91410 Dourdan. Tél : 64.96.51.52
|aprds 19 hl.

Atari SF cherche contacts sérieux pour échanges jeux et
news. Chercher Target Renegade, Renegade. Jeam-
Jacques COLONA, Arrayo Park idron, 64320 Bizanos..
Tél.: 50.30.89.27 (apris 18 hl.

Echange pre sur Amiga, recherche drive 5 1/4 et
3.5, & bas prix. Fabrice BAJOLAIS, 25, av. des Chévre-
feuilles, 33320 Gagny. Tél: 43.88.09.01 (aprés 18h et
20h.

Cherche contacts France et Etranger sur Amiga 500. Pos-
séde toute les demidres news. Cherche dgalement program-
mes PC. Réponse assurée 100 %. Dominique PROVILLE,
Rés, uni. Bailly Est, bit. B, ch. 106, avenue Paul-Claudel,
80044 Amiens..

Adari 1040 STF, échange jeux et utiitaires. Posside nbx new.
Martin HEBRARD, B.P. 28, 10800 St-Julien-les-Villas. Tél :
%.4991.15

Echange logiciels sur Amiga, possédant nbx stock + wvend
prise Péritel et un logiciel. Le tout: 120F. Pouvant avoir
les prises Péritel désirées. Xawier TIREL, Hotel de la Gare,
35530 St-Meloir-des-Ondes.

Echange jeux, posside news et vends onginaux [Buggy Boy,
Cauldron 2, Exolon, ...) sur K7 HR. Marc LAZARRETO,
7, les Jardins de I'Arais, 34100 Or-v.

jtaires de toute sorte.
Emmawoshstas'l’nnllm 25, rue Siegfried,
17000 La Rochelle. Tél. : 46421552

C64/128 échange Demos/ jeux/ utitaires (disq.). Réponse
assurée. Recherche « Lurking horror » d'Infocom.... Cyrll
7, rue Amiral-Courbet, 34160 Saint-Mandé.

Echange news (exclusivement) sur Atari ST. Cyril POUIL-
LEN, 140, rue Anatole-France, 53000 Clermont-Ferrand.
Tél.: 73.92.33.90 (apris 18 hl.

Musicien cherche programmeur en assembleur et change
hot news sur Amiga. Recherche aussi contacts & I'étran-
ger. Julien GIRO, 24, Grande Rue, 77120 La-Celle-sur-
Morin.

Echange logiciels pour ST (jeux, utilitaires....) Recherche Free
Boct. Envoyer vos listes. Réponse assurde. Jacques
CRESP, 24, avenue du Commandant Lysiack, 17690
Angoulins/Mer.

(C 64 cherche contact sérieux pour &changes de news. Join-
dra liste. Jean-Luc LEROUX, 58, Grande Aue de Lucy,
02244 Ribemont.

Cherche & rénover avec anciens contacts méme négatifs
préch. K7 origin., C84. Ex. : Appolo/Defender, M. Day 2,
California, etc. Vente 1/2 prix poss. David BASSENGHI,
45, rue de Terre-Noire, 42100 SaintEtienne. Tél:
77.33.05.98.

Amiga 500 échange news contre coup de pouce et périphé-
riques et console Sega ou CBS + cartouches. Ecrire & : Fré-
déric CARRE, 60, rue 80080 Amiens,

ce news.

Joindre liste, JeanLuc LEROUX, 58, Grande Rue de Lucy,
02240 Ribemont.

C 64 disg. &change news. Poss. : Zak Mac Kraken, Ques-
tron ll, Sacamander, Flintstone, Mickey Jink's Rolling Thun-
der, Ball Blasta, etc... Rép. assurée. Stéphane BLOQUET,
16, chaussée Brunehaut, 62450 Divion. Tél : 21.62.66.29,

Vends ou échange news sur Amiga. Recheche aussi disg
Hard, BD, Liure SF, membre du Club Lifs Force. Eric VER-
DOULET, Route de St-Paul, 26130 Montségur-sur-
Lauzon. Tél : 75.98.10.63.

Echange news sur ST, cherche contacts sérieux. Posséde
Exolon, Super Hang, Typhoon, etc. Emmanuel RAIM-
BAULT, 4, rue Violette-Laduc, 28500 Vernouillet. Tél. :
N4E09Q

C128/64, & tous ceux pour qui News n’est pas forcément
un label, je propose contact sérieux pour échange ou achat
jeux dema utilitaires. Fred DUFFOSSE, 26, avenue des
Sablons, appt 258, 91350 Grigny. Tél: 69.06.60.43.

Atari 520 cherche contact pour échange news. Posséde
Space Harrier, Manoir, Frozarda, Overlander. Réponse
rapide. Envoyer liste (SF et DF). Michel SQUINABOL, 25,
chemin du Sapi, 74400 Chamonix. Tél : 50.53.45.56.

Recherche sur Atari 520 STF (2F), contact sérieux pour
échanges ou achats de news. Envoyez listes. Réponse assu-
rée. Philip BRISAC, La parade, Jouvet, 13090 Aix-en-
Provincs.

Amiga 500 cherche contact durable pour échange divers :
Explora, Manoir M., etc, Liste contre 2,20 F ; Amstrad 6128
vends logic. & trés bas prix. Bemard BARANOWSKI,
2, rue Marcal-Cachin, entrée 7, bitiment « Giroflées »,
62210 Avion.

Amiga 500 échange prgs récents, News cherche contact
durable, vends pour C 64 cartouche MK 4, programmateur
Eppromeur 2 pour C 64 uniquement. Marc DUBOIS, 10,
rond point Belle-Croix, 54140 Jarville. TéL : 83.56.72.18
(aprés 20 h 30).

Echange logiciels sur Apple Il GS et Apple || E. Recherche
nouveautés pour Apple |l E divers pour Apple Il GS, (pos-
séde news), Marc Olivier HAYAT, 66, rue de Crimée,
75019 Paris. Tél.: 42.01.20.40 ou 42.00.44.81.

Echange nouveautés sur Amiga. Recherche contacts sur
PC. Recherche personnes pour acheter des disg. 3 1/2 &
bas prix (commande en gros). Dominique PROVILLE, rés.
univ. Bailly, Est, bit. B, ch. 106, avenue Paul-Claudel,
80044 Amiens Cadex.

Amiga 500, échange ou vends Hotstuff. Recherche contacts
sympas et network ou groupe au Canada. Olivier FLA-
MION, 16, rue du Jura-Cosnes, 54400 Longwy.

Echangeouvendsnmsulcsﬂ-dbq [Typhoon...|. Fran
de Fourquersul, 62232

Echange news 520 ST, possade n® 10, Action, S Vateran,
Offshore, Sor‘oer\- +, Gameover, Truck, Eliminator... Lio-
mll(u.lt, Notre-Dame, 57100 Thionville. Tél.:

Echar-ga news sur ST 520/1040. Posséde énormement de
news (Turbocup, Powerdrome, etc.). Envoyez vos Estes,
Cherche comespondant sérieux. Ecrire uniquement. Jean
Marie PUCCIO, 105, rue Costa<le-Basuregard, 73000
Chambéry (Savoiel.

Vends ou échange jeux et jeux utilitaires pour Thomson
{TO8, TO9, TO9+): 100F 'un, 190 F les deux, pour disq.
Grégory VALTON, 133, rue de Silly, 92400 Boulogne-
Billancourt. TélL : 48.25.42.39.

Loue ou vends classiques et news sur Amiga, idéal pour

Atarni ST cherche contact sérieux pour échangy
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déb ou jeunes Amigatds, une cinquantaine | Faites-

vite! Pascal EVRARD, 176, rue SaintHonoré, B0000
Amiens. Tél.: 22.89.89.85.

Echange news et oldies sur Amiga. Cherche utilitaires et
notices, Débutants ne pas s'abstenir, Enc SCHUTZ, 4, rue
d'Ecully, 67760 Gambsheim. Tél.: 88.96.90.56,

Echange jeux pour C 128 et cherche Demeos musicales, uti-
litaires. Thierry BOUTONNET, 40, rue de I'Ancienne-
Eglise, 67760 Gambshaim. TéL: §3.96.48.70.

Vends ou échange news Amiga + C 64 : Typhoon, Dou
ble Dragon, Last Ninja 2, Out Run. Contacts sympas, fournir
timbres 5.v.p. HANCE, 1, rue Abbé-Friclot,
54400 Longwy-Haut. Tél.: 82.21.26.84,

Echange programmes sur Amiga 500 et PC [news ou oldies|.
Posséde : Starg. II, Virus, Battle Chess, etc. Envoyez liste
pour réponse (assurde). Débutan's acceptés. Ameud BLAE-
VOET, 21, rue Pierre-Cuvelisr, 55300 Auinoylez-
Valenciennes. Tél.: 27.41.81.41.

Echange logiciels pour Amiga 500 (dans le Nord et Pas-de
Calais uniquement). Manuel CEGARRA, 101, cité Brisse,
62117 Brebiéres. Tél.: 27.83.99.43.

Echange ou vends hot news pour Amiga 500. Réponse assu-
rée & 100 %, désormais. Amiga owner wants to contact
other Amiga fresks, send lists to : Ofivier FLAMION, 16, rue
du Jura-Cosnes, 54400 Longwy.

Cherche Modem & tout prix pour Amiga {contre softs).
Echange softs. Echange, vends toutes news (échanges
étrangers). Cherche Modem, tablatte graphique. Posside
tout sur le meilleur micro. Cherche périphs ! Si vous étes
une béte en assambleur [Amigal cu graphismes ou Muzax,
écrivez-moi vite (la chance de votrevie . Vincent BASSI,
12, rue des Roses, 57000 Metx Tél. : 87.55.50.00.

Echange logiciels sur Atari 520 §T (DF|. Réponse assurée.
Envoyez liste news... Cherche livres Atari & moins de 100 F.
Vends C 128 + 1530 + nbx jeux (87): 1500 F. Chanh
NGOUN, §, Les Nouvesux-Horizons, 78890 Elancourt.

Echange pour ST simple et double lecteur int. ou ext. disg.
anti-virus contre 1 disg. vierge et frais d'envoi. Fridéric
WANDRES, 84, rue St-Gervais, 76000 Rouen.

Recherche contacts sérieux pour échanges de jeux (demidres
news|, l:onespcndanc:e rapide essurée. Envoyez vos listes
ou téléphonez & : Sébastien BOSSON, 5, rue du Grand-

C 64 échange nbx news. Je recois chaque mois 10 disg.
plenes de news tout frais ou presgue. Le mois d’avant : Cap-
tane Blood, Barbarian |... David BOZZINI, 3, chemin de
la Creuse, 1298 Celigny, Genéve, Suisse. Tél : 78.12.41.
Pour téléphoner, n'oubliez pas I"indicatif.

Echange ou vends bas prix nbx gux pour Atari ST en sim-
ple face. Posséde news. A bieniét. 5T for aver. Frédéric
HOUET, 4, rue Georges-Kirsch, 5130 Vitry-e-Franois.
Echange jeux sur C 64 |disq.). Poss2de : Sinbad, Test Drive,
Bivouac, + nbx softs. Réponse sssurée. Frédéric BERTIN,
18, rue Augusts-Baudon, 60250 Mouy (Disal.

Cherche contacts sur Amiga poer échange dans le monde
entier. Réponds 2 tous les appals ou attres. Philippe MA,
9, villa d'Este, 75013 Paris. T&L : 45.82.41.06 (aprés 18 hi.
C 64 idisg.) échange news. Contac! sirieLc, riponse assunée
4100 %. Envoyez listes | Posséde : Bayond Ice, Target Ren.,
Obympic Cha., Bionic Com., 10... MartinNicolas GARAT,
1, allée des Noisetiers, 57530 Courcalles-Chaussy, Tél :
87.64.23.90.

Amiga 500, cherche contacts pour 'ed"anga sérieux et durs-
bles de news. Envoyez vos listes, réponse assurde. Nico-
tas MICHEL, 7, rus des Ramparts, 57480 Fort-Louis. Tél.:

88.86.43.11.

Echange jeux pour Spectrum 128 et 48 K. Posséde : Rene
gade, Barbarian, |k +, Trantor, lkari... (une soixantaina an
tout). Envoyez vos listes. Jérbme GUICHARD, 33, rue
Grande-les-Ecrennes, 77820 Le Chételet-en-Brie.

Amiga 500 cherche contacts pour échanges de news et uti-
litaires. Réponse assurée. Philippe COURBOIS, Les Trei-
les, rue Monsallier, 49170 Savennidres. Tél.: 41.72.83.09.

Echange jeux sur Atari 520 ST (DF). Posséde Veteran, Star-
glider 2. Réponse assurée. Jean-luc PERNIN, 18, rési-
dence Pinteville, 54200 Toul. Tél.: 83.43.41.24.

Echange news sur ST (Virus, Stargder 2, Elemental...).
Réponse assurée 100 %. Vds C 64 + K7 + 1541 + RVB
+ livres + joystick + jeux (toutes les nouveautss):
2500/3000 F. Informations sur demande pour C 64 ou Atari,
I'm waiting for you. Frédéric NATALL, 242, rve Grande,
77300 Fontainebleau.

Echange jeux sur C 64, Je cherche : Intern. Soccer, Car-
rier Comand, etc. Je posséde : Bionic Commando, Nebu
lus, 3 Stooges, Cybernoid, les 3 Bard's Tales, etc. Didier
URANGA, 20, lotissement Argia, 64210 Guethary. Tél.:
5§8.54.87.10.

Echange F5 30 PC pour FS Amiga 500, Cherche doc Sonix,
cherche softs musigue et softs simulation Amiga F 18 Inter
ceptor. Gilles JAMAIN, 20, rue de Colombiers, 86100
Chétellerault. Tél.: 49.21.97.51.

Echange news pour Apple Il C sur Paris uniquement. Pos-
sade California Games, Test Drive, S. Sport Baseball, Bas

kethall, Death Sword, etc, Charles CHAN, 3, square Ray-

nouard, 75016 Paris. Tél.: 42.88.13.14.

Echange logiciels pour MSX sur disq. Eric BAZIAN, « La
», rue René-Cassin, 34200 Site.

Echange buggy radiocommandée avec 2 batteries contre
console Sega, Nintendo, Mattel, Atari ou Vectrex avec car-
touches. Jan-Eric MUSSET, 52, rue du 4-Septembre,
13200 Arles. Tél.: 90.93.14.70 (tél h. r..

Nouvel Atariste 520 ST (DF] cherche contacts : éducatifs,
jeux, utilitaires, documentations, matériel. Philipps FOUA-
CHE, Platanes-des-Pradons, 84400 Gargas.

Echange pour CBM 64 jeux anciens ou récents en K7 uni-
quement. Envoyez listes. Réponses assurée. Pas sérieux
s'abstenir. Pierre DUSART, 12, avenue des Floralies,
44800 Saint-Herblain. Tél : 40.76.62.20.

Echange et cherche softs. Posséde news. Cherche drive
3,5 pouces DF pour 520 5T. Contacts sérieux. Recherche
aussi utilitaires. Eric LANGLADE, rue Nationale, 19170
Bugeat. Tél: 55.96.44.12.

Echange urgent : Oblitérator contre International Soccer.
Posséde news : Overiander, Gauntet 2 + nbx utilitaires
Pas sérieux s'abstenir. David LECAM, Le Thureau-Gorlin,
29140 Pont-sur-Yonne. Tél: 86.67.08.89.

Echange ou vends nouveautés pour Atari ST (1943, Hot-
ball, Powerdrome, Dayley Thompson, etc.). Contactez-moi
Réponse assurée. Laurent BOUMEDDANE, 9, avenue de
la Redoute, 32600 Asniéres.

Echange ou vends news sur Amiga. Accepte débutants mais
cherche surtout les groupes. Saadi Djeman, 33, rue Jules-
Guesde, 92300 Levallois-Perret. Tél.: 47.31.40.61.

C 64 disq. cherche contacts sérieux pour échanges. Pos-
side Hawkeye, Pawn, Giana Sister, Sinbad, Mickey Mouse,
3 Stooges, Déja wu, Cybemoid, Platoon. Jean-Louis BOUS-
QUET, 43, Le Levant, 34670 Saint-Bres.

Echange nbx jeux sur Atari 5T [news et anciens). Possibi-
lité de vente & bas prix. Vends aussi nbx jeux sur CBM 64
{bas prix). Philippe BIGOT, 11, chemin de Cartsau, Buros,
64160 Moriaas. Tél.: 59.80.37.64.

4 rue nouvelle ;i'-léL 1).34.69.56.60 éléph - .
95290 LISLE-ADAM V PC " ccnnatltr}e nos promos et les coﬁ%ii%nn?d:?itfa?s?r; AM STRAD l IMPRI MANTES l AM IGA
Le micro—ordinateur le plus rapide le plus puissant, et toutes les Pour la publication assistée par ordinateur, Distributeur agréé scientifique 1512 SDmono .. .............. 4853 : SRE A0, .. ... i o5 5. 2000 | Amiga 500
nouveautés sur le 32 bits a architecture RISC des configurations complétes équipées en Star LC 24-10 3900 ! 9
: o impressicnplaser_ STATIONS GHAPHIOUES 1512 SO coulewr ...............6938 e Amiga 500 couleur
DEMONSTRATION PERMANENTE Ay Missler—_Olivetti 1512 BRI .. < . - e g BT Epson LX800.................2600 Amiga 2000
MATERIELS-LOGICIELS en import Créez voire communication !l RO e A S . T A A s Sl Wi § | | pm—————
ARCHIMEDES MEGA ST OLIVETTI o A e extension A 501
/ 1640 SD couleur . . . . . 9695 PHASE i bl
Offre spéciale rentrée Mega ST4 et disque dur g'pplanlé dans Ie;nll:jgu indudstrieliel{;cm 1640 DD mono . : 804;] 03 Avaniis dis -GF Lecleic lecteur externe A 1010
A 310 UNITE CENTRALE + MONITEUR s e i P i e o W CHAD, g oregeitd tn (A0 D) oo - N iy Ty moniteur A 2080
HR MULTISYNCHRO COULEUR Logiciels de PAO service et le matériel des professionnels 1640 HD 20 mono . - 11020 :
AL el & e Mamtggz::]ca?ios:r site Avant dinvesiir voye o 1640 HD 20 couleur. . 14328 45 45 73 00 Pour les prix nous consulter
RALLIEZ LE CLUB ARCHIMEDES ™! o Me Alésia - 10H a 19H Lund- Samedi e e
B e SUPER SURPRISE

DISQUETTES ]

niouzes sur région Nantes (disg. only]. Echange aussi docs
en tout genre. Appelez-moi ! Pierric MOREAU, 38, rue du
Stade, 44220 Couéron. Tél: 40.86.33.37.

Echange C 64 (disq.). Posséde : Ocean Ranger, Danger
Freaks... Téléphonez. Stéphane. Tél.: 89.44.57.49.

Amiga cherche comesp. pour échanges divers. Poss. Hot
news et uti. Débu ac Cherche softs tournant
sous M5-Dos. M Jean-Marc PEYNAUD, Villatta,
17360 St-Aigulin. Tél.: 46.04.14.72.

Atari 520 ST cherche contact sérieux. Echange ou achéte
jeux utilitaires &ducatfis. Réponse assurée sur envoi de liste

44000 Mantes. Tél.: 40.29.42.60.

Echange jeux sur 520 STF. Envover liste. Recherche impri-
marite. Clmw;l‘e SILVERTI, 135, rue des Roses, 47520
Le Passage.

C 64 disg. cherche cont
et autres, ftes régions. En istes. Réponse assurée
Juan SCHRANTZ, 13, rue Maréchal-Foch, 67120 Mols-
heim.

~Ed

Echange jeux sur CB4 en disg., po
Thompson Challenge, Bard's Talke 3
Demandez Johann. 34.43.83.49.

ide News (Dalay
Contacts sérieux,

t Hawkeye, Salamander, Sinbad,
Summer O ora...) Christophe .IOU!N Place
de FEgliss, 445'IE Le Pm.ilguen

nge jeux Amstrad —f\-i et che les Ripoux sur Ams-
Sébastien DEWOLF,

o ‘Jussiou, 75005 sy fel 46.33.03.08.

mpatible PC
enir. Réponses assurée: 2 ENVOYEZ Mol
|htc:, merci, Linda BENMERGUI, 88, rue Joseph-de-
Maistre, 75018 Paris. Tél.: 42.28.26.28.

Comp. PC cherche contacts sérieux pour échange, posséde

utilitaires, jeux s

-cr ange Logi

f‘z 5923'0:10 J . i Amiga 2000 + carte XT

+ ;arizmie{s ;m. 9800 | 12“05 -ED 12“85;-? | conditions spéciales

+ imprimante 80 col | 30 F 90 F ! éducation nationale
REPRISE POSSIBLE DE VOTRE ANCIEN MICRO - CREDIT - DETAXE - VENTE PAR CORRESPONDANCE - PRIX T.T.C.
Cherche contacts sérieux sur C 64/128 pour échang Cherche docs. Sébastien GIOVANI, 33, rue d"Allonville, acts sériews pour échanges news disg b jeux et utl, Recherche Defender of the Crown et Arche

du Capitaine Blood. Michaél ZAUN, 12, rue des Prime-
vires, 67110 Reichshoffen. Tél.: 88.09.07.33,

Echange ou vend (pour 6128) News |Blood, Platoon, Bob
Morane, Nige! Mansedl... | Frédéric DEMOULIN, La Guyon-
nigre, 72170 Assee-Riboul.

e llgs/lic. Poss k
ve...) + news. éte lecteur 3,511
hS bon état, sz cher. Gsrﬂ KARCENTY, 148, rue Jean-
Jaurés, 75019 Paris. Tél.: 42.00.75.03.

TO 9 didacticiels, utilitaires, jeux et échanges. Janine Nobe-
court, La Garenne, 02150 Sissonne.

QOUVERT DE 10H A 19H (SANS INTERRUPTION)

163, avenue du Maine
75014 Paris

metro: mouton—duvernet ou alesia

ELECTRONICS

DU LUNDI AU SAMEDI

SPECIAL NOEL
OUVERT LES DIMANCHES

4,11,18 DECEMBRE
DE 10H A 18H.

N

ATARI

PROMOS

ATARI 520 STF

POUR LES
FETES
REMISE 5%
SUR TOUT LE
MAGASIN
JUSQU’AU

5 JEUX
D’ARCADE
1 JOYSTICK 24-12-88
3490 Frs
MATERIEL
RS
ATARI 520 STF  DISGUE DUR SH20s. © 4790 ¢
5
LECTEUR EXT. (DFDD 90 F
MONITEU R MONITEUR SM1(24 : :;90 F
COULEUR MONITEUR SC1425 2490 F
IMP. STAR LC10 2690 F
640 X 200 IMP. STAR LC 10 COUL.  2990F * k%
IMP. STAR LC24-10 3990 F
5 JEUX LECTEURDF. INTERNE  1200F ek
D'ARCADE HANDY-SCANNER (16 T) 3490 F
i il W
4990 Frs

(10 DISQUETTES 3.5P DFDD : 95 F |

o e g e gk g e g kg g gk gk o ok ok ke ok o ok ok

LOGICIELS

Toutes les nouveautés
Importations U.S. et G.B.
sur ATARI ST et AMIGA
Loisirs et Professionnels
Téléphonez au :
45-41-44-54
Pour Disponibilité et Prix

SPECIALES POUR

EPHONE: g
16.(1).45.41.41.63
45.41.44.54

| AMIGA 500
4490 Frs

AMIGA 500
MONITEUR

1084 COUL.
7290 Frs

* k% PROMO * k%

AMIGA 500

MONITEUR COULEUR
STAR LC10 COULEUR

8990 Frs

CONDITIONS
COLLECTIVITES

ECOLES
TEL;
45-41-26-04

NINTENDO

TOUTES LES CARTOUCHES

DISPONIBLES.

LA CONSOLE + 1 LOGICIEL : 990 Frs

COMMANDEZ PAR TELEPHONE OU MINITEL: 36-15 CODE:ACTO MOT-CLE:JBG

CARTE BLEUE . CREDIT CREG IMMEDIAT : PAYEZ EN 1989 .
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PRSI C RO AMONTPELLEIER
CTEST COCUNUT

CENTRE COMMERCIAL " LE TRIANGLE ",

INFORMATIQUE

NIVEAU BAS 34000 MONTPELLIER TEL: 67 58 58 88

CONSOMMABLES

ATARI ST

AMIGA

IMPRIMANTES

DISQUETTES VIERGES :
3"5.5F/DD, LES 10...
3"5DF/DD,LES 10.....
BOITE RANGEMENT 400i503
BOITE RANGEMENT 150 DISQL3'S.
571/4 NEUTRES, LES10 ...
514 SF/DD, LES 10....
5°1/40F/DD, LES 10..
BOITE RANGEMENT 50DISQL5"1/4.
3" POUR AMSTRAD, LES 10
JOYSTICKS :
QUICKJOY 2.,
QUICKJOY 3..
SPEEDKING KONIX
PRO 5005

520§TF...

3490 AMIGA 500...

520 STF+MONITEUR MONO ..
520 STF+COULEUR SC1425..
1040 STF

1040 STF+MONITEUR MONO.................. e
1040 STF+COULEUR SC1425.........oovvrnrsins

LECTEURS SUPPLEMENTAIRES :

SH205 DISQUE DUR 20 MEGA
CAT203"5 DF

CUMANA 35 DF
CUMANA5™1/4 1 MEGA

MONITEURS :

MONOCHROME HR. SM124 ...

COULEUR SC1425
COULEUR PHILIPS 8801.

A.500+MONITEUR 8801
A.500+MONITEUR 1084,

A2000+MONITEUR 1084..
MONITEUR COULEUR 1084.

A 500+ SUPERBASE+TEXCRAFT ...

AT 1 e—————
STARLC10 7 COULEURS
STARLC24/10..........
NEC P2200 24 AIGUILLES .
CABLE IMPRIMANTE
RUBAN ENCREUR NL10.
RUBAN ENCREUR LC10.

SUR PRESENTATION DE CE BON .,
500 F DE REDUCTION POUR TOUT
ACHAT D'UN MICRO ORDINATEUR
( hors promotion ) .

Echange ou achéte (petits prix) softs, wraitements textes.
Langage pour PS et PC compatibles (disg. /4. Echange
softs (Didies, News| s 4. uniquement. Cherche
power cartridge pe on 150 F. Echange ou achéte
News, Oldies, ut éducatifs pour C 64 et cherche soft
pour PS et PC |déby ...} + cherche C64 + 1541 + mon.
coul. Prix: 2500 F. Christophe REDERSDORFF, 4, rue du
&-mai 1945, 03400 Saint-Ennemond. Tél: 70.4212.21.

Amiga 500 cherche correspondants séreux pour échanger,
acheater tous programmes. Envoyez listes et propositions
4 Roger MOFFA, 83, rue Jean-Francois-Navez, 1210
Bruxelles (Belgique).

5T cherche correspondants étrangers, tous pays. Réponse
assurée. Pas sérieux 5'abstenir... Liquide softs sur MSX,
liste gratuite. Stéphane LOQUET, 343, rue Robert
Shumann, 27130 Verneuil-sur-Avre.

e ROBOTS

ST recherche contacts internationaux pour échang
abstenir. Posséde: Super Hang On,
Eliminator, 344 Turbo Cup. Guillaume SAUZOU,
194, d’ﬂl'ldﬁaﬁ'ﬂg!r\f 30100 Alés. Tél : 66.30.09.71.
& brx prors,
s listes sur
Christian

news, débutants s

Tru:

64/128 achéte ou échange sur disg. Po
rech News, prix maxi: 10F le prg. Envo
disg. ou imprimante.

vroil. Tél.: 27.65.06.79.

Echange ou vends jeux sur C 64 (K7 et disq.|
noid, Wonder Boy, ete

Cong-Minh

Tél.: 76.50.06.63 (aprés 20 heures).
Echange ou vend pour TO 8 disg
Renegade,
Over, Ave

OFFREZ UN ROBOT
A VOTRE MICRO _.

e BRAS MANIPULATEURS
e TABLES TRACANTES ;'

e SCANNER
e AUTOMATISMES
¢ SIMULATION

Réponse assurée,
DEMEYER, F1., rés: Concorde, rue de la Paix, 59720 Lou- o)

Posséde Arka
voyez liste. Réponse assurée.

HA, 122, rue Beyle-Stendhal, 38340 Voreppe.

3" 1/2, nombreux jeux :
Wiz Ball, Mach 3, Space Racer, Bobo, Game
r...!| Dominique DARDAILLON, 20, rue

ern Games, Deflector,
0 F. Alain FRANCIOSA, 34,

hip, Traz,
bilits

tous travaux de digit. : photos, images, n
possible sur impt
tifs. Envois doc contre env

aussi power Cartri "qL Enmnuel \I'ERGUET Le Bou-g

Ratte, 71500 Louhans. Tél.: 85.75.20.97.

DONNEZ DU CORPS A VOS IDEES ! [

et disquettes

programme

pour :
AMSTRAD*
APPLE"
ATARI®
MsS-DOS*
THOMSON*

* MARQUES DEPOSEES

ECOLES ET LYCEES
TECHNIQUES :
NOUS CONSULTER

FISCHER-TECHNIK
COMPUTING®

LA TECHNIQUE DU FUTUR

NOM

176

BON POUR UNE DOCUMENTATION COULEURS AVEC TARIF
A RETOURNER A : MICRO TONIC 19, RUE DE LISBONNE 75008 PARIS

DEMONSTRATION ET VENTE :

TOoNiC) 2

Angle des rues de Lisbonne et Corvetto
75008 PARIS
= : (1) 45.22.57.20
Lundi-Vendredi : 10 h 30- 13 h

Alphonse-Mas-Verdier, 30000 Nimes. Tél. : 56.29.52.08.
C 64 échange News (Apollo 1, Platoon, the Pawn, Guns
Test Drive...) P

Quartiers, 38100 Grenoble. Tél.: 76.23.25.26. lwés 17hi.

ante couleur. Prix trés c:-.-npe'.
timbrée. Jear-Louis GRAND-
SIRE, 21, avenue de Baixas, 66240 Saint-Estéve.

talisateur musical pour me }uru

a Rochelle ou nantaise). Jacques CRESP, 24, avenue du
Commandant-Lysiack, 17690 Angoulins/Mer.

C q. + q
vieux prog. (deb. pro} FrademiBRA.HAM.u La.loim W,
Saint-Jean-de-Thunrac, 47270 Puymirol. Tél. : 53.87.30.06.

PC 1512 (ou compat.) échange jeux (Winter Games, Test
Drive...| Rech. Summer Games | et Il ou Out Run. Marc
BERNARD, 117, chemin de la Combe, 73420 Voglans.
Tél.: 79.54.42.58.

Cherche contacts sur Apple Il GS. Achéte drive 3,
G5 : 1000 F maxi et Atari 520 : 1000 F maxi.
lle, 128 Ko, monit. vert 2 x drives }
ruedssMsuriars, 75012 Paris. Tél.:

gai, Bard,s

at Wizadry,
1000 Evry.

Ta-o Je II"Jng—Hr”S

Dominique ROLIN, Zﬁ.mdela;lwn.e.
TéL: 60.77.37.23 (aprés 18h).

Echange ou vends trés nombreuses news sur Amiga et Ata
riST. Réponse assurée. Patrice RIVAL, 150, avenue
Charles-de-Gaulle, 38140 Rives. Tél: 76.91.01.43.

Amigamaniaque échange, achéte, vends jeux. Posséde Cap-
tain Blood, Allien Syndrome, Starglider2, etc. {Joindre
enveloppe timbréa pour réponse assurde). Rech. com. a
I'étranger. Fabrice GIBELIN, les Coulettes, Camps-a-
Source, 83170 Brignoles. Tél.: 94.80.80.64.

ST cherche programmeur ou dessinat
unic 1 sement. Cherc

r DGL création ou

Amiga 500 o
jeux. Envor

act pour échange. Posséde nbrx
onse assurée. Vds C64 + 1541
+ 1530 + sticks + nbrx jeux sur disq.
et K7 + bte on the. Le 3500F. Cher
che r:ch—."lge sur nr'lgd Vincent MAULLION, 51, rue Pail-
lard, 91390 Morsang-sur-Orge. Tél.: 69.04.18.12.

Tennis [disg. 3' 1/4, T08, T09, T09+ ), Bactron (K7, TO8,
i (K7, T08, MO6). Ech. jeux homscn

"raC uz (K7 toute la gam. ),
GAUTERON, Le Cret 165, 2126 Les Veméms BSulsseI

yrimante Super Paint, Géo
Textomat et utilitaires, disq.
only. Prix rai =0rncb es Pamcla DOSSINGER, 45, rue de
la G , 67590 Schweigh Tal.: 88.72.60.98.

nbrx iPux dont News |Menace, Katakis.... ) sur Amiga,
Rech, contac . Env. voslistes, rdp. assurdes. Pas-
cal BOUTRDI.IILLE 342, rue des Chancines, Haynecourt,
59265 Anhigny-au-Bal: Tél.: 27.81.51.48.

’DHSCIIT‘mth' rs. Er'[,.r'
=1} “on:oﬁe Envoyer CV et lettre manus-
crit INTENDO-BANDAI France, 3, rue de
trie Z.I. Epluches, 95310 Saint-Quen I'Aumone.

sur Amstrad CPC464 K7 desjeux : Strip Poker | ;
TL.rbcCup 1943 ; Enduro ; Crazy Cars ; Exitebike ;
Warrior ; BMX ; sipossible EMTRE OET 150. Sloane PRES-
SIRO, 7, rue du docteur-Schweitzer. T4l : 50.20.57.43.

EN NOVEMBRE ET DECEMBRE

PETITES ANNONCES

Recherche Atari nouveau modéle + maoniteur couleur 1224
i inaux + souris. Le tout : 4000 F % fou-
tes propositions. Jean-Baptiste LETEINTURIER, 29, rue
Pierre-Curie, 95390 Saint-Prix. Tél.: 34.16.41.68.
toutes docs de jeux pour Atari 520 ST, Cherche
te pour moins de 1500 F. Sérieux demandé
Fredenc HIESTAND, 2, rue du docteur-Gobin, 13850
Greasque. Tél.: 42.69.97.32.

Achéte ou échange contre news Amigs

a 500 tous utilitai-
uperbase ou autres
. Olivier LEPETIT, 63, rue de

Achéte moniteur couleur pour ST : Thomson : 1100 F, Phi-
lips: 8801 : 1250 F, SC 1425 1400 F. Vends monochrome
SM 124: BS0F iport compris). Lionel ROLIN, 32, rue
Dufour, 30000 Amiens. Tél: 22.89.51.07.

Cherche Atari 520 ou 1040 avec ou sans moniteur. Chris-

tophe Planty, 5, rue de Ludwigshafen, 56100 Lorient.
Tl : 97.37.79.56 (aprés 18 hl.

ie RS232 pour imprimante & brancher sur
r le port série R5232. Faire offre intéressante.
Matthieu Duris, 192, rue Championnet, 75018 Paris. Tél :
42.28.47 .98,

Cherche interface de sorties pour Oric ou pour Spectrum
Daniel Rives, 12, place Jacques 75010 Paris.
Tél.: 42.41.63.81.

Achéte livres sur L.M. du CB4 3 bas prix. Faire offre 3 Pas
cal. Pascal NATALL, Le Chinon, rue Guillaume-Richey,
74130 Bonneville. Tél : 50.03.26.63.

Iran Horse - = 1
et toute autre news. Stive BOUTIER, 6 rue Herr\i-d&
Montherlant (Mablyl, 42300 Roanne. Tél.: 77.71.08.64.

Recherche football cain et Baseball de Sublogic pour
CB4 & prix raisonnable. Robert VERVELLE, quartier de Pris-
cat, 83136 Rocbaron. Tél.: 94.04.01.40.

Achéte moniteur monochrome HR t.b.€.. Prix: 500 F maxi
s'abstenir. Michel TRYER, 88 Bd Ney, 75018
él.: 42.55.01.05.

Achéte lecteur d 1/4 en bonne &tat de marche
pour 500 F max. offre, urgent. Fabrice CAMPAGNA,
84, travée des Ecoles-St-Menet, 13011 Marseille. Tél :
§1.27.22.04 (le soirl.

64 sur disg. Achéte utilitaires + livres de Micro Applica
tion. Attends réponse. Chris BERUTTI, chemin des Ser-
ries, La Turbie.

Achite tout livre sur Atari ST. Manuel HERNANDEZ, 6,
rue Proudhon, 25700 Valentigney. Tél.: §1.30.53.82.
Achéte Cartouches, jeux, CBS, AtariVCS, Parker. Faire
offre. Marc LERICHE, 36, rue Hamelin, 75116 Paris.

Recherche magnéto K7 + cordon pDu’rl"' 6128. Achite &
moins de 200 F. Surprise & celui qui me le propose & ce prix
Ecrivez vite {urgent). Laurent DUPLAN, 220, allée des Cou-
cous, domaine du Cap Sicie, 83500 La Seyne-sur-Mer..
Achéte logiciel d"émulation de Minitel pour 520 STF
ou échange contre programmes. Je possé nbrx pro-
grammes. Bertrand AUGE, 1, chemin des Essarts, 95330
Domeont. Tél: 39.91.12.33.

500 + Ext. 512K. Le tout sous garantie:
ttre. Rémi RANGUIN, 1, rue du Cdt-
oulmet, 92360 Meudon-la-Forét. Tél : 46.30.67.53.

C64 recherche news a |:r|x raisonnak [disk], Targ
gade, C tor, &tc En.o,erllstes—t
propositions par courrier Jem-Chrish)phe Ferard, 10, rus
Normand-Niemen, 14160 Dives-sur-Mer.

Achéte Amiga 500 + moniteur couleur 1084, si possible,
le tout 5000 F. Boris CHARBONNEAU, aLa Granel»
Touffailles, 82190 par Bourg-de-Visa. Tél: 63.94.43.22
[week-end et vendredi aprés 18 hl.

Achte originaux. Roadwar 2000, Renegade, Wort
Leader Board, en disquette sur C84, 50 F, piéce ma
Laurent TRZEBOWSKI, LotlaSoulane, Caldegas, 66760
Bourg-Madame.

Achéte ou échange jeux N o. Pierre Rubilotta, che-
min de St-Privat, 13790 Rousset. Tél.: 42.52.24.93.
Cherche contact sur Afari et Amiga POS (Stargfider Il, Super
Hang On, et Daley Thompson). Togués sabstenir. Jean
LEBRUMENT, 27, rue Alainde-Lay.

A
3
B

Club Amstradi réserve une surprise pour les cing J ochaing
adhérents. Renseignements contre 1 timbre & 2,20 F. Ecri-

vez & cette adresse - Laurant DUPLAN, 220, ziosdascou-
cous, domaine du Cap-Sigie, 83500 La Seyne-sur-Mer.

Club Amiga vous procure kes demiéres nouveautes pas che-
res. Laurent LEHNING, 12, rue Dominigue Marcheraz,
57070 Metz.

AMSTRAD
Vends CPC 6128 coul. +

es + adapt
4000F + tv.n. b.

OF . Lourerst NEZRI, 75, rue
SQME, 75015 Paris. T4l : 45.77.91.93.

et 39, Stéphane ESPER, 13, averwse Char
les Floquet, 75007 Paris. Tél.: 4?.348.‘398

pour CPC originaux en K7 : Short circuit au prix de
au prix de 50 F (en ch2quel. André THE-
UENOUX Les Georges Saint-Léon, 03220 Jaligny-sur-
Besbre. Tél.: 70.42.17.22 laprés 18 h.

Vends 6128 couleu ck + Terminator

+ revues + langage (avec pour 3200 F, Jean-
Pierre THEBALUILT, Le Bois-Nel, bat. D, 35650 Le Rheu.
Tél. : 99.60.77.88.

couleur +
+ revues + langag
Pierre THEBAULT,
Tél. : 99.60.77.88.

lurg hat) | Fredenc MIEL, 3, rue
Frangois Coli, 33160 St-Médard-en-Jalles. Tél.:
56.05.16.50 (soirs et w.e.).

vier - 1 [po
emulateur F'F DITTO _2'1‘3 F GorddMOENN-EH 1, rue

du Tinduff, 26200 Brest.

eurs) + ADV OCP Art
le tout 3800F. Jérome ROUX, 24, av. Bsau-Sn!
93160 NoisyJe-Grand. Tél.: 43.04.12.46.

Vends Amstrad CPC b 28 mono adm:‘
Lo + Graphi
opt. + j gs dont DBasa 2 +
Alain SAVARESE, 42, re Carmot, 60200 Compidgne.
Tél.: 44.86.14.83.

Vends Amstrad 464 mono + | ur D1 + 25 disq. GT
IS KT + lvres + doc., revues, . prixa re. Lau-
rent CAIGNEC, 6, |:iane du Marché, 77330 Dmn
TéL: 64.40.05.22 (& partir de 19hl.

Vends imprimante Amstrad DMP 2160, tb.é., prix: 1 000F.
Morvan CHATELLIER, « Malsacletn, 46140 Luzech.
Tél.: 65.20.18.87 (2 partir de 20 hl.

Vends 26 jeux originaux sur disquettes, le tout 600 F, port
compris. Thierry TOURNEUR, 45, rue Gambetta,
37220 L'lle Bouchard. Tél : 47.58.58.83.

Vends CPC 464 + |
+ manette + revues v
rent BEAUVALET, 19, chemin du Haut-Murget, 78380
Bougival. Tél.: 39.69.45.66 (aprés 19h.).

Vends CPL 464 couleur + nb nt orginaux + joys-
tick + ilé chargement + K + nbx revues +
Jivres - 2500 F. Laurent MARCHETTI, Domaine Bergerie
de Millet Nord, 13200 Arles. Tél.: 90.97.00.25.

Vends Amstrad CPC 6128 co 0 jeux dont bep news
+ e de Basic + revu F. Stéphane LOOS,

av. des Glidres, 74440 Taninges. Tél : 50.43.00.88.

ds Amstrad CPC 6128 + n % jeux + 1 joystick
4000 F, urgent. Vends Amstrad CPC 464 + 2 jeux,

prix : 1000 F. Mathieu RODARI, 347, route de St-Germain,

78420 Carriéres-sur-Seine. Tél. : 39.57.01.38 (le soirl.

.er:ls., C612Bo coul. + nbux jewx {Gry
i 40

, 0 Lu.cmacmziz rue
du Bel Air, nano Sartrouville. T&L : 39.13.12.60.

Vends CPC 6128 + moniteur coul. + 2 joysticks + nbx
jeux, prix: 3500 F. Jean-Gabriel PRAT, 20, rue Saint-
Didier, 75116 Paris. Tél.: 47.27.23.03.

464 + revues + jeux + joyst.: 1000 F DD
jeux Grysor, Renegade) 1 200 F ou le tout
CPC monochrome|. Maxime NYS, rue du Géné-
ral Sarrail, 55800 Révigny-sur-Omain. Tél.: 29.75.60.66.
Vends Amstrad CPC 464 + drive DD1 + drive Vortex 5
+ monit. coul.: 2000 F. Tony BRIVOIS, 5 bis, square
Maurice Audin, 33150 Le Blanc-Mesnil. TéL : 60.60.25.41
[aprés 19 h).

Vends Amstrad 6128 couleur neuf clavier azerty, joystick
B3 jeux + magazines Amstrad valeur 6595F, cédé a4 000F
Bertrand, 7, rue Holweg, O “‘Enm"

TOP GAMES ATLANTIC

AMIGA

ATARI ST

OFFAE VALABLE DANS

DISPOMIBLES

LA LIMITE DES STOCKS

BON DE COMMANDE,

ATLANTIC -

arel
BFO4-44

TITRES

B.T.S.
INFORMATIQUE

La bonne solution pour avoir un bon métier

Plus que jar
Avec ou sans Bac,
Pour entreprendre /
exercez déja, notre préparation est la me

Les 5 avantages de notre
Enseignement par correspondance,

Vous beneficiez de
particutiers

Vous étudiez tranquillement chez vous
Vous étudiez a votre propre rythme
Vous étudiez aux heures gui vous
conviennent

Vous ne perdez pas de temps en
déplacemnent

professeurs

Formation Continue

Tous nos cours par corfespondance
peuvent &tre suivis dans le cadre de la loi
sur la Formation Continue, sous certaines

@ndiﬁons :

Notre assistance
pédagogique et téléphonique,

Chague éléve est personnellement suivi
par des professeurs dipldomés gquil peut
\i:marmger par écrit ou par téléphone.

U progresser plus rapidement dans

s, le BTS "Informatique de Gestion” est le passeport de l'empioi

panaance, an 2 ans

{ution.

Notre Garantie-Etudes

Une securité exceptionnelle.
Motre - cours préparant au BT

gratuitemant,
\pendant une annee supplémentaire

Informatique de Gestion bénsficie de
notre Garantie-Etudes. Elle vous permet,
en cas de non réussite, de reprendre,
vos études informatiques

fui gue vous

S.

/

!IFOHM.‘T!QUE

BP (Dipidme

SECRETARIAT :
BTS - BP [Dipidmes oEtat)
Bureautique  Tratement de Texta
LECTHONIQUE
Tachnicien en Micr - - Tech
Electromigue - Techricien an erru Electronique

COMPTABILITE :

Comptabilité. Générale Gestion Comptable
Financiére - Complabiité informatique
!C’T‘EDN COMMERCIALE :
BTS i dEtat)
Gestion et S‘ra'égnes Commerciales
_ ANGLAIS :
Perfectionnament

\ nitiation -

NOS AUTRES COURS

meur sur micro-
ordinateur - Ar |3|y:t. P"ﬁgrdn aur - Microgestion

DECF - DPECF - BTS - BP - BEP - CAP (Dipl.o'Eta]

an

at

54

2
("[E‘ ET DE GESTION

Tél.: 83.91.00.74.

‘Vends Amstrad CPC 6128 couleur + imprimante DMP 2160
+ nbx logiciels + Adv Ocp Art Studio + souris AMX
5000F, & débatre. Antoine CATHALAU, 19, avenue
Emile Deschanel, 75007 Paris.

7, rue Heynen
| lP l E I 92270 Bois-Colombes

(1) 42425927

Des Stages Pratiques sur ordinateur sont proposés, en option, toute 'année 4 PARIS.
IPIG est spécialisé depuis plus de 14 ans dans I'Enseignement de llnformatique. Tous
nos cours et professeurs sont soumis au contrdle pédagogique de I'Et:

INSTITUT Brochure gratuite n° Z 5051
PRIVE

T DINE CIOIBE ..o e e et s ses v

D'INFORMATIQUE

T R Rt T
AdragER. s S e
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PETITES ANNONECES

done pour toute annonce un réglement par chéque bancaire 4 l'ordre I
de Tilt ou chéque postal (CCP Paris 18900 192.).
L'insertion d’une petite annonce est gratuite pour les abon-

Pour toute insertion, écrivez dans les cases ci-dessous en caractére
d'imprimerie le texte de volre annonce (une letire par case, une case

pour chague espacement, avec un maximum de 8 lignes). Les petites
annonces ne peuvent étre domiciliées au journal : vous devez donc nés, 3 condition qu'ils joignent & leur envoi I'étiquette d’expédition

inscrire votre nom, votre adresse ou toutes auires coordonnées per- de leur dernier numéro ou une demande d’abonnements & TILT.
mettant de vous contacter directement. Nous sommes dans I'obli- Nous vous rappelons enfin que les annonces sont réservées aux par-
gation de vous demander une participation forfaitaire aux frais de ticuliers et ne peuvent étre utilisées & des fins profession nelles ou

Un professionnel au service du particulier ...

i

: mi _ STRADEESS

65 F pour toutes les catégories de petites annonces. Vous joindrez commerciales. A R : . MRAT x
UNITES CENTRALES UNITES CENTRALES UNITES CENTRALES UNﬁES CENT.HJI\UIES.
3 retourner accompagné de votre réglement précédant la parution i 520 STF 3490. 00 F | Ce4N - GEOS 1450.00 F | AMIGA 500 72
| A Tilt - 2, rue des Italiens, 75009 Paris. ?ﬁif?;i; HN?SLTE%ISHSQ'IM1 ?gg g;gg gg E C 128D + JANE 3990.00F | AMIGA 500 + MONITEUR 1084 ;493' gg ﬁ ggg jg ggﬂf LLEEc?TTg l%g' EEE
| : G, i .
| RU BRI UE | 1040 STF - MONITEUR SM 1425 7430. 00 F m:a: gggg + MONITEUR C 13@3', EE : g;g g}gg 'gg&E’LEEECCTTD:PSsg 5990. 00 F
Q ' MONITEURS MONITEURS  MONI =1 S
' CHOIS[E il L‘ I ‘ l ] l | ‘ | . | l | ‘ | ‘ | l | | | | | l | ‘ I ‘ | ] l | l J | Mg%i@ﬁﬂm E Hﬂs_ém 124_5 1490.00 F | 1802 COUL AS (40 COL) P ; : *T;GE;\E,B\&M({ZONE[FUHS S0 60
TE g # 5 s , 00 F
' Pl T R e e e N | L SRR ol 0 g JJFese e e couL e,
| ACHATS ' 1 LECTED Ne LECTEUHS ' " i JLECTEYRS LECTEUR
[ < S ! <)l P [ e 4 e 8 ) e | i",éE;CTEUR EXTERNE A0 1656¥00 F | LECTEUR K7 1530 At 1890,00F | DISQ DDA ;
% g 1990. 00 F

F | LECTEUR DISQ 1541

R3"1/2 DEPD 109

9
i

LECTEUR DISQ 1571 NgA 2180, 00 F § TOUTE LA LIBRAIRIE AU 16 (1) 48.03.33.11

Dvmas T L S el e — e
PERIPHERIQUES 5 PERIP_I-L&IG(IK&&?@M b

| D coangps NOMLLLLLLLLLILLI T S o e e T Mg E e e
> | B . LG 1 Bpoa
_ o o o R R Bt ggg;éwoﬁ%cgu
| | O pour£:64 et C 128
" Jauwss  apmesse LLLLLLLLLLLLLLLLLLLLL BET e Sty T e
£ % S
/ T T e A e 6 S e L | [osovemres v o Fosauetie veune  acor a0
¥ FREE BOOT 490. ané«," D ISE: ;i P
'. MR L e el e e R BoUetEioc ovemo 1 00F [Ruemuestieo 1w o | exrevsin s —
' CABLE MINITEL e g gﬁ 100.00F | PHASERGU 539,00 F :
| | o onon B [ e ooreo| Glierugimuon  Tome LiEene oot | mior
. G 2 00 F i
pocotmspipamy || GRG" 3 - Geeligics | Guelgenemnie o an
ol i 5 2 ¢ P & e "
91300 Ma:sv. TéL» 60.11.18.99 [apre: 18h). /&‘ i Fw\\w%’é s BAniERe STlNeﬂz%gg;SF%& Eg: gg E
SUPPORT IMPRIMANTE 299 00 F

Vends CPC 6128 mono + adaptateur couleur + 20 aines
disq. + nombreux logiciels + joystick + doc: 2800F. Sté-

.15 CODE TILT
JOUEZ ET GAGNEZ

s e FETONS ENSEMBLE NOTRE RIFEZ.DES SU LES PROMOS DU MOIS
Vends amstrad CPF-}G‘lrnono + jeu (Zengara) sous garan- i AN INITEL ! . 3 N R LE PACK ATARI : UC 520 STF+ MONITEUR
- L, 10 £ :Eéubia:!;'e:r;a.::sﬁ'#jhgggn, Charme- TAPEZ 3 AC3 % VALER i i ffsa;<v HR SM124 + 3 LOGICIELS 5768+ 4930F
Vends Amstrad CPC 464 coul. état neuf £ manuel + K7 Bl OADINES Y H&,MSTRAD CPC 6128 SUR TOU%"%JEUX, ; ?:%\?%';I‘S’E PACK AMIGA : UC AMIGA 500 +

; ACCESSOIRES ET IMPRIMANTES it OWTEUR 1802 COUL AS (40 OL) +

(Bublie Bobble, Dutrum, Bombjack, Commanda, Air Woif,
gte.}, valeur 4500 F, vendu 2000F, D. STRAZZULO, St-
Ouen. Tél : 40.10.98.69.

= § 5

IP. CITIZEN 120D 8706F 7990F

B e e e ints | : . HOGIGIELS \ i ike o LOCICELS TOGICIELS
e a0 . A, TAVIANI, Paris. Tél. STARGLIDER Il 28500 F | ARMALYTE " {bafof .:q\é fnpes :
45.01.57.70. SORCERY + 229,00 F: | BARBARIAN II 12000F | PAC ) 310,00 F | FRANK BRUNO BIG BOX 220,00 F
Sl : 5 STARS OCEAN 262,00 F 5§ RAMBO Il : IA Tt 25300 F | GAMES OVERII 290,00 F
Vends CPC 464 couleur + K7: 1800F + drive + 3 disq. - TARRAY B Ay N i 163,00 E+] GALACTIC CONGEIEROR 278,00F | GUNSHIP 228,00 F
Vi @ LS ol Lo GUNSHIP 272,00 F | BUNSHIP : *&Eé’gg’i b S | 259.00F | VIVRE ET LAISSERMOURIR 180,00 F
er ec em o REYRE, 8, av, Henri Barbusse, 69120 Vaulk-en-Velin gggggamg\gTER 278,00 F ER RABBIT : NC- ROGEFI:_ H.hEEsBISTE 3°N°g° F ;:?I’N'THHOTFLES 220,00 F
L: 78.80.66.23. N 220,00 F N i NC- N
“ z Tk 7808 LOMBARD RALLY 598,00 F e - INTERNATIONAL SOCCER 250,00 F | SAVAGE e
P Vends pour CPC 6128 0u 664 17 disg, 3 puces Amsoft CF2 SKYCHASE 248,00 F 7 VALE Eia N RY FORMULE | 280,00F | RASTAN (C) ]
vierges ave boltir plastique au prix ce 190 £, Thierry MOU- .00 ~~  VALERMIKE S i ! 99,00 F
REY, 34, rue des Champs Creux, 21800 Chevigny-St il 30000F | C'EST TOUTE DB LA PRIl b 129,00 E gETHE THAIN 210,00 F
Sauveur. Tél.: 80.46.40.41, PJIES;‘E?ZEGN:L KARATE + 252,00 F \ L';NFQRMA'BQUE AU SONIX % g;g'gg ; ﬁ%l:rIEECTJON KONAMI 200,00 F
@ Vends 13 logiciels riginau pour Amiga 500 dont F18 Inter- 264,00 F ~_ 16(1)48.03.33 - PHOTON PAINT e 890,00 F DALEYH;HISJEE%OWKING g
e © ceptor : 190F, Carrier Command : 190F, Starglider : 180 F. e it D T B L . 180,00F
Thierry MOUREY, 24, rue des Champs Creux, 21800 =

Chevigny-St-Sauveur. Tél.: £0.46.40.41. A
Vends Amstrad CPC 462 + man. monachrome + 40 jeux _ MATERIEL NEUF

(K7) + 50 jeux & taper (lvre), jeux: Elite, Sigma 7, Top i
Gun.... e tout 1700F b.4. Raphael PESSEY, le Farmi- GARANTI DEUX ANS

douly, 74220 La Clusaz. . Tél: 50.02.47.33. . PAIEMENT

Vends 13 disq. 3" pour Amstrad CPC remplies de jeux : 23F e -
Punité (p.c.), liste sur demande ljoindre lirnk;re pour réponse EN 4 MENSUALITES
s.v.p.). Gérald MOENNER, 1, rue du Tinduff, 20200 Brast OSSIER CREDIT

Vends Amstrad CPC 6128 coul. + 25 disg. (70 jeux} + logo
2t CMP + manuel neuf + 5 revues, le tout trés bon état,
vendu 3000F. Ugo RASTELLO, 9 bis, Villa St Mandé,
75012 Paris. Tél.: 43.46.90.71 (aprs 17 h 30).

Venids Amstrad pe 1512 50 mono + intégrale PC (traite-
ment de texte + tablsur + bass de donnges) + jeux +
iwres, pris - 4 300 F, & débattre. Thierry POUPON, 53, rue
de la Grange aux Belles, 75010 Paris. Tal.: 42.41.65.04.

Vends Amstrad PC 1512 512 Ko + manit. coul. + souris
+ double drive + logiciel [Gem, ete.) + M5 DOS 3.2, prix
& débattre 6500 F. Jean-Luc. Tél.: 48.95.83.43 (aprés 19 h).
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Vends pour CPC 6128: Silent Service, 110F et Fer et
Flamme |neuf] 260 F, les 2 : 300 F. Frangois BOURCIER,
37, rue des Baux, Aulnay-sur-iton, 27180 St-Sébastien.
Tél.: 32.37.10.02

Verids Amstrad 6128 couleur + 40 disq. (nbx jeux) + 6 ori-
ginaux (Qin, Masque, Passager du temps, gic.}, + 40 revues
{Amstrad, Amstradebdo), prix: 4200F. Hervé FAU-
QUEUX, Courbepine, 27300 Bernay. Tél : 32.43.23.51.

Vends jeus [originaux) en disquette pour Amstrad CPC (erwi-
fon 100 F/jeux), fiste sur demande, contre un timbre 51 pos-
sible (merci d'avance). Franck NOGUERA, boulevard Guy
Moquet, 13110 Port-de-Bouc.

Vends Amstrad PC 151 2 + moniteur couleur + double
lecteur disg. + souris + joystick + nbx logiciels et jeux,
le tout encore sous garantie, priv: 5500F, David
LEGORJU, 8, rue aux Huiliers, 27200 Vemon. Tél.:
32.51.46.07.

Vends CPC 6128 couleur + lvres + 100 disq. + nbrx jeux
ot utilitaires originaux, ke tout pour 1500 F. Laurent THER-
NISIEN, 26, rue Voltaire, 93120 La Courneuve. Tel.:
48.36.05.57.

Vends 1500 F moniteur couleur avec prise péritel. Vends
&galement interface disc. 5.25 pour CPC 484, Raphaél
BERNA, 15, passage du Génie, 76012 Paris. Tél.:
43.72.64.64 (aprés 21hl.

\ds CPC464 Monachrome |6/8/87) ss. gar. + nbraux jeux
{nouvezutés) + manettes + doubleur + revues + rang.
+ console VCS 2600 + 4 cart. + cadeaus... cédé: 1200,
Julien BEERNAERT, 100, ch. de Vallongue, 83920 La
Motte, Var. Tél.: 94.70.25.60.

Vds Amstrad 6128 Mono + Joy Speed King + adap. péri-
12l + 60 DK pleines news : 3500 F. OLIVIER, 30320 Mar-
guerites. Tél.: 64.39.81.40 (aprés 19 h).

Vs Amstrad CPC 6128 + lecteur K7 + nbir jeux sur disg.
+ utilitaires + disq. vierges ; avec moniteur couleur. Prix:
3600F. Yann LESOUEF, 6, allée d'Alsace, 94550 Chevilly-
Larue, Tél.: 46.87.60.57 {entre 19 et 20 h).

Vdslect, dedisk5"1/4 Amsd + [Jasmin) + 30 disks, 1 000 F

+ init. &' Assemb. CPC§128: 200 F + Gauntlet Il et Taipan :
0 F. Botis CHARBONNEAU, « LaGranel n TOUFFAILLES,
2190 par Bourg-de-Visa. Tél.: 63.94.43.22.

Vs CPC 6128 (monal + 45 disks 3" et jeux + utilitaires.
Matériel en trés bon état. Px: 2700 F 3 débatttre. Pierre-
Emmanuel BLAESS, 5, Bd du Midi, 93340 Le Raincy. Tél.:
116-1) 43.02.99.44.

ids CPC 464 monochrome + revues + jeux + joystick,
1000F + lecteur DD1 + 18 disg., 1200 F ol le tout 2000 F.
Maxime NYS, rue du général Sarrail, 55800 Revigny-sur-
Ormnain. Tél.: 29.76.60.66.

Vs Amstrad CPC 6128 état neuf (87) + nbreux + joys-
tick + écran couleur pour |'incroyable prix de 2900 F au
lizu de 5500F. Peter STUHLEN, 12, rue de la Mare-
Jeanne, 78810 Feucherolles. Tél : 30.54.38.63.

Vds CPC 6128 couleur £.b.4., fin 87 + joysticks + cordon
K7 + jeux originaux + livees, 3390F + disks, 25F l'un.
Ensemble CPC + disks, 3890 F. Région Nord. Michal,
§2153 Souchez. Tél.: 21.45.17.35 (aprés 19 h).

\Vds Amstrad CPC 464 couleur + nbrx jeux (news} 4
1joystick état neuf, 2000F. Emmanuel DELALOGE,
35, rue de la Pompa, 75116 Paris. Tél: 45.04.26.69.

Vs Amstrad CPC464 manoch. + souris + nbrx jeux +
housses + rang. de K7 + livres d'init. + man. PROS00.
Le tout : 1400 F. Mehdi ROUANI-ZADE, 2, rue Georges-
Bizet, 78100 SaintGermain-en-Laye. Tél.: 38.73.10.77.

Pour CPC : « Contaet » casse-briques (images digit., sélec-
teur...), disk: 110 F, « Investirs, nouveau jeu de société,
disk : 90 F, K7: 70F. TV [12em) RAD/REV : 680 F. David
SAADOUN, 1, allée de Colmar, 93110 Rosny-sous-Bois.
Tél.: 48.94.57.67.

\ids CPC464 coul. + 30 jeux + 3 joysticks + 20 TAt +
magazines divers sur micros + Atari 2600 {donné pour echat
du tout): 2500F 11 Cédric CORDOIN, 36, rue Paul-
Dourner, Port-&Binson, 51700 Dormans. Tél.: 26.58.08.15.

\ids CPCA64 coul. + lect. disk + 2joys. + doubleur +
revues 4 nbrx jeux avec notices + 6 disk vierges: 2750 F
ou 2890 + A BOOXL + lect. K7 + kit PRO + jeux + fvres
+ périte]. Mathieu TELLIER, 27, rue René-BEON, 78100
St-Garmain-en-Laye. Tél.: 39.73.27.50.

Vs CPCB128 Qwerty couleur + imprimante DMP 2000 +
lecteur K7 + crayon optique + livres + disquettes et plus
encore : 5000 F, tout en Lb.é. Julien ROBBE, 15, rue de
la Tuilerie, 77370 Nangis. Tél. : 64.08.27.31.

vds CPCR128 coul. + joy + 27 disk dont nbrx jeux (Rene-
gade, Game Ouer...). Le tout en b.t.é.. Prix & débattre.
Christopha FENOT, 112, rue de Jarcy, Quincy-sous-
Sénart, 91480, Tél.: 69.00.71.46.

\ds Amistrad CPC464 couleur t.b.&, + lecteur de disquet-
1es DOF-1 + ext. mémoire 255 KO + logiciels + livres,
4000F. Eric SALON, routs de Lagor, 64 Maslacg, 64300
Orthez. Tél : 59.67.61.35 {aprés 18h).

Vs Amstrad CPC6128 monochrome complat + 38 disuet-
tes avec des jeux ariginawx + boftier de rangement : le tout
2500 F 111 Génjal | Olivier MAURISSET, villas des Tama-
ris, n® 12, 17 & 23, av. de Chateau-Gombert, 13013 Mar-
saille. Tél.: 91.68.41.93 (aprés 18 hl.

Vds Amstrad Disks 3" remplis, 25F l'unité. Jean-Marc
SACHE, 8 A, rue du Mal-Leclerc, 74300 Cluses. Tél.:
50.98.20.06 (le week-end),

Urgent, vds Amstrad CPC464 couleur + Modem Diget elec
2000 + interface RS232C + nbr jeux K7 ainsi qu'un logi-
ciel d'Assembleur, 2990 F. Najam ou Mimoun BOLLIE-
MAOUI, 14, allée Sainte-Anne, 33600 Aulnay-sous-Bois.
Tél.: 48.69.65.56.

Vids imprimanta MT-80 avec interface Amstrad: 2000 F.
Veuillsz contacter: Didier COLL, 54, rue H.-Barbusse,
59430 Somain.

\ds CPC464 monachrome [th.8.) + nbrtjeux + joysticks
+ manuel d'explication + revues, 1500F. A débature I1l
Cyrille, Val d'Oise. Tél.: 39.83.18.76.

Vends CPC464 + DDI-1 + nbrx log. sur disc. et K7 3 un
prix de 3 000 F (10 discs) ou 3600 F {40 discs). Prix @ débat-
tre. Sarge Rouland, 8, rue Maassling, Heffigenstein, 67140
Barr, Tél,: 88.08.17.20 {aprés 19h).

\ds Amstrad CPCE128 couleur + livies + joy + adapte-
teur péritel + jeux et utiitaires + meuble, état neuf au prix
de 4000 F, Jean-Philippe FOSSEZ, 6, rue du Pré-Clair,
14000 Caen, Tél.: 31.74.21.83.

Vs Amstrad 4564 mono + lect. 3" DDI + §71/4 Vartex
+ adapt. péritel + joyst. + nbrx jeux originaux + doc.
+ livres excel, &tat, le tout 4500 F. Denis RADTKE, 39,
rue Galande, 75005 Paris. Tél.: 43.29.02.87.

Vs Amstrad 646 couleur + DD1 + 2Z2disks 3P + DK Ram
256K + nombreuses revues: 3900 F; vels Jasmin 5"1/4
+ disks - 1800 F (5500 F ens.]. Francois BECKER, 19, rue
Paul-Bert, 63003 Lyon. Tél.: 78.62.60.04.

Amstrad CPCA64 Maniteur couleur th.é. + K7 jeux et vier-
ges + joystick + livres et revues Amstrad Mag. et SVM.
L tout pour enviren 3000 F. Eric BOSSE. Les Bas Noyers,
53510 Chétillon-sur-Colmont. Tél.: 43.00.22.93.

Vds I'AM¥ Mouse du CPCE128 avec de nbrx logiciels
exploitation {dont OCP) ; le tout pour 600 F. Vds CBM128
avec magnéto + locigils... Emmanuel BENAZET, 25, rue
Saint-Amand, 75015 Paris. Tél.: 45.31.92.10,

Vs carte disque dur 21 Mo (aoiit + 88) pour Ametrad PC
gt compatibles: 2200F. Logiciels divers |originaux} sur
demands: 50 F. Thierry, 75011 Paris. Tél: 43.70.66.37
{aprés 18 hl.

Vels Amstrad 464 mono + K7 (Bob.W, LP.d.Vent2, Incant.,
Vixen, Barbar., lzneg., Ripoux, B.Ghost, Western G,
Bivouac...) + 2joysticks. Prix: 2500 F & débattre. Auré-
lien (Claude) LANCE, Les plantes, StVincentde-
Mercuze, 38660 Le Touvet. Tél.: 76.08.50.47.

\ids Amstrad CPC464 C + lecteur DD1 + Joy + jeux news
[Vayage au céntre de |a Terre, Discology 5.0, Target Rene-
gade, Skate Crazy, Rastan.... Prix: 3500 F. Stéphanie
BERNARD, 391, av. Frédéric-Chartier, 78630 Orgeval.
Tel.: 39.75.87.77.

\ids CPCB128 + couleur + imprimants DMP 2000 + joys-
tick + 1 traitement de texte + 42jeux + 2kilos de docs:
Mbrx livres + excellent état. Prix sympa. Julien SIMON,
22, rue Jonquoy, 75014 Paris. Tél.: 45.41.16.30.

Vids CPCH128 état neut + moniteur couleur + imprimante
DMP 2000 + souris + 60 logiciels (jeux, trait. texte, log.
de copie, etc.). Prix: 5200 F, Laurent DUCHENE, 40, rue
des Acacias, 31780 Castelginest (Prox. Toulouse). TéL :
61.70.02.17.

Vends CPC464 mono + DD1 + lecteur 571/4 Jasmin +
adaptataur couleur + livres + 120 disks. Prix : 2900 F. Pos-
sihilité vente séparée. Jean-Francois Mége, 3, avenue de
I'ile-de-France, 91380 Chilly-Mazarin. Tél. : 64.48.45.33.

Vs Amstrad CPCE64 + moniteur coul. + manette + disk
(discology + jeux...), th.g. + revues + manugl. Le tout
4000 F. Stéphane QUENAULT, 49, Bd Emile-Zola, 33600
Aulnay-sous-Bois. Tél.: 34.68.92.34.

APPLE
Vends Apple Il + maniteur + 2 lecteurs + NBX Logiciels
+ haftes de rangement + NBX lvies + sac de trans—
port + cartes le tout : 3500 F, Pasecal GHIOZZ, 31 bis,
avenue de la Liberts, 93160 Noisyle-Grand, TéL:
43.03.30.28.

Apple It € t.b.é., imprimante Scribe, joy, sauris, nombreux
jeux et utilitaires avec boitier, interface chat mauve, housse
de voyage le tout pour ; 5260 F. Jacques PORTUGAIS,
27, avenue Charles-de-Gaulle, 35160 Montmorency. TeL:
39.83.26.38.

Vends Apple IIC + moniteur + souris avec lecteur inté
gré. Nombreus jeux + utlitaires (Epistole, Budget familizl,
Visi Cale...). Prix: 3500 F. Richard JOYEUSE, 10 bis, aliée
Pré in, 93320 Pavillor Bois. Tél : 48.49.52.77.

Vends Apple 2 + maon, Taxan + mon. Ambre 4+ 2 drives
+ imprimante Scribg + joys. + nbx. disq. + 280 + B0
ol + speech + super série + papier therm. Valaur 20000 F,
Le tout 6900 F. Pierre PROSARPIO, 10, avenue Charles-
de-Gaulle, 78230 Lepecq. Tél.: 30.61.53.08 laprés 19 h ou
week-end)

Vands Apple |l E, carte « Language », moniteur n/b, lec-
teur, manattes, joystick, 46 disq. (Jeus, util,, disg. vierges),
docs, dtat impac., peu servi: 4500 F. Martine BOSQUET,
93100 Montreuil. Tél.: 42.87.89.90.

L’avenir de la galaxie
est entre vos mains.

. SEHRIL

L3 ACTION
La planéte-Gradius doit faire face a I'attaque des Bactérions
Ameoboid d'une lointaine galaxie. De volre vaisseau spatial,
détruisez la super forteresse, Xaerous. Sivous capturez et
detruises des valsseaux ennemis, vous gagnerez en
puissance et pourrez meme devenis invulnérable

Les Nouveaux Défs.

Seul contre le gang
Frate(h} ; —

SURTIL
NATTONALE
EN
DECEMERT

afamille Fratelli a kidnappé toute votre famille et Annie la
siréne. Vous étes le dernier Goonie a pouvolr leur eviter
d'étre transformés en paté pour chien. Yoyo, cocklail moloto
bombes. . vous permettront de vous détendre si vous '
savez les utiliser avec toute votre habilité et votre intelligence




“Allo, allo... Ici la Terre... J'appelle fusée lunaire... ” Pas de réponse...

“Allo, station de contrdle ? lci fusée lunaire, ¢'est Tinfin qui vous porle. Je viens de reprendre  [Pour de plus amples §
connaissance. Tout semble normal, nous reprenors le controle de la fusée.” s Ig '::HTU';QI'j '
Aux commandes de la fusée, avec Tinfin ef ses compagnons, vous allez revivre “la plus | bon des avjourd'hui
éfennante aventure que le monde ait connue” jusqu’alors : le premier voyage sur la Lune. "_“FE'”’“" suanies.
Réussirez-vous d pilofer la fusée rouge et blanche dans I"espace et a guider son alunissage ? Arriverez-vous gij?fekf:'iffmﬂ,s_1g43 o
o capturer le Colonel Jorgen, le traitre qui a décidé de saboter I'expédition? Pourrez-vous frouver les |69628 VILLEURGANGE &
commandes qui rétablissent la pesanteur normale, alors que vous flottez et rebondissez un peu partout IEEDEX
dans la fusée ? Parviendrez-vous & désamorcer les bombes d retardemei et @ libérer vos compagnons A;m

pour enfin sorfir de la fusée et faire le premier pas sur la Lune ? Tout cela, vous le saurez fres bientdt | Jeslsel W
en jouant avec Tintin sur lo Lune, le premier jeu sur micro d'aprés les albums de Hergé... lrerew 2 4 g s SRR

Avani Amstrong, il y a eu Tinfin et peut-8tre que maintenant il y aura... vous! : W R TE “k |
NFO L_ AME .': R
Disponible sur : AMIGA, AMSTRAD, THOMSON, ATARI ST sur 2 disqueftes. L _ __ Sagl . S




